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Sefiores miembros del jurado en cumplimiento del reglamento general de investigacion y
titulacion de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “José Salvador Cavero
Ovalle”; pongo a disposicion la tesis titulada: “Aplicacion del Camtasia para el desarrollo de la
competencia gestiona proyectos de emprendimiento econdmico o social en estudiantes del segundo
grado en la Institucion Educativa “Gonzélez Vigil” de Huanta, 2022 que tuvo por finalidad
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RESUMEN

La investigacion titulada: “Aplicacién del Camtasia para el desarrollo de la competencia
gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social en estudiantes del segundo grado en la
Institucion Educativa “Gonzalez Vigil” de Huanta, 2022”. Tuvo como objetivo general determinar
la influencia del software Camtasia en la competencia gestiona proyectos de emprendimiento
econdmico o social. Esta investigacion es de tipo cuantitativa, el nivel es explicativo, se utilizo el
disefio pre-experimental. La muestra estuvo conformada por 30 estudiantes, el muestreo es no
probabilistico, utilizando instrumentos del pre test y post test constituida de 10 preguntas
elaboradas concorde al cuadro de operacionalizacion de variables y realizadas en 10 sesiones
experimentales. Se concluye y se logré determinar que la aplicacion del camtasia influye
significativamente en el desarrollo de la competencia gestiona proyectos de emprendimiento
econdmico o social, obteniendo una diferencia significativa en la pre y post test de 96.7 % en el
nivel de logro destacado (AD) y un p valor de 0,000001 con un nivel de significancia de 0,05.

Palabras Claves: Software Camtasia, gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social.
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ABSTRAC

The research entitled: "Application of Camtasia for the development of competence
manages economic or social entrepreneurship projects in second grade students at the "Gonzélez
Vigil" Educational Institution in Huanta, 2022". With the general objective of determining the
influence of Camtasia software on the competition, it manages economic or social
entrepreneurship projects. This research is quantitative, the level is explanatory, the design used is
pre-experimental. The sample consisted of 30 students, the sampling is non-probabilistic, using
pre-test and post-test instruments made up of 10 questions elaborated according to the table of
operationalization of variables and carried out in 10 experimental sessions. It is concluded and it
was possible to determine that the application of camtasia significantly influences the development
of the competence manages economic or social entrepreneurship projects, obtaining a significant
difference in the pre and post test of 96.7% in the level of outstanding achievement (AD) and a p
value of 0.000001 with a significance level of 0.05.

Keywords: Camtasia Software, manages economic or social entrepreneurship projects.
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