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RESUMEN

El trabajo de investigacidn titulada: Los juegos verbales en la mejora de la expresion
oral en los nifios y nifias de la Institucién Educativa “San Francisco de Asis” Huanta 2022, es
un trabajo de investigacidon para obtener la licenciatura en Educacién Inicial Intercultural

Bilingue.

La metodologia que se empleo es la investigacidon cuantitativa del nivel experimental, la
hipdtesis planteada fue: Los juegos verbales influyen significativamente en la mejora de Ia
expresion oral en los nifios y nifias del nivel inicial de la Institucién Educativa “San francisco
de asis” Huanta 2022. Para la investigacién, se determind el uso de una muestra de 26 nifios
y nifias de 4 anos. El instrumento que se empleo fue la ficha de observacién, los resultados
evidencian que los juegos verbales influyen significativamente en la expresion oral basadas

en la prueba de wilconxon.

Palabras clave

Juegos verbales, expresion oral, coherencia, fluidez, claridad.

XVii



ABSTRAC

The research work entitled: "Verbal games in the improvement of oral expression in
children of the educational institution "San Francisco de Asis" Huanta-2022, is a research

work to obtain a degree in Bilingual Intercultural Initial Education.

The methodology that was used is the quantitative investigation of the experimental level,
the silver hypothesis was: "Verbal games significantly influence the improvement of oral
expression in children of the initial level of the Educational Institution "San Francisco de
Asis" Huanta 2022. For the investigation, the use of a sample of 26 4-year-old boys and girls
was determined. The instrument used was the observation sheet. The results show that

verbal games significantly influence oral expression based on the wilconxon test.
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PISI QILLQAY

Kay llamkaymi sutinchasqa: “Allin rimayta tugyachispa simikunawan pukllaspa”, “San
Francisco de Asis” yachaywasipi Huanta llagtapi iskay waranqga iskay chunka iskayniyuq
watapi.

Kay llamkayniypa gatipayninmi cuantitativa nisqawan, warmakunapa llamkayninkuta
quqgarisun huk rapipi chaypi gawarispa punta llamkasgankuta gipa llankayninkuwan
atipasun, chayman gina gawasun allinchu manachu simikunawan pukllaspa llamkay,

Kay llamkayga apakurga iskay chunka suqtayug warmakunawan, tawa watayugninkupi.

Llankayninkuta tupurgani prueba de wilconxon nisganwan.

XiX



INTRODUCCION

La expresion oral es la base fundamental de emitir las necesidades comunicativas con las
demads personas, por ello los juegos verbales ayudan a mejorar la expresion oral en la
claridad fluidez y claridad al momento de expresar sus ideas.

La estructura del presente trabajo esta dividida en cuatro capitulos que estan ordenados
de la siguiente manera:
El capitulo | se desarrolla el planteamiento de problema la formulacion del problema los
objetivos justificaciéon y las limitacion que hubo en el recojo de informacién para la
investigacidn ya antes mencionada.

el capitulo Il comprende en marco tedrico que es la base elemental donde se ve los
antecedentes internacionales, nacionales, regional y local, asi mismo encontramos las
bases tedricas conceptuales que sustenta la investigacion las hipdtesis y la
operacionalizacion las la variable dependiente e independiente.

Capitulo Il se encuentra la metodologia de la investigacidon se presenta el tipo de estudio
el diseno de investigacion la poblacion y muestra tomada en una determinada instituciéon
educativa realizando un andlisis del juicio del experto en investigacion sobre los
instrumentos de evaluacion

Finalmente, el IV capitulo que se desarrolla basicamente el analisis y de los resultados de
los datos en la pre test y pos test de la investigacidon con el programa de SPSS 2022 vy la
prueba de hipotesis y la discusidn de los resultados.

Los resultados obtenidos fueron positivos que la influencia de los juegos verbales es

significativa.
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CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1 Descripcion del problema

Los niflos y nifias en América Latina y el Caribe. (2020). Unicef. “Solo 6 de cada 10
nifos y nifias de 3 a 4 ainos reciben educacién en la primera infancia”.

En la actualidad nos encontramos en una sociedad muy competitiva, por tanto, es
sumamente importante tener en cuenta que los nifios y niflas tengan la
accesibilidad de asistir y recibir la atenciéon en la primera infancia, ya que es un
derecho que establece la constitucién politica del Perd (1993, P.10) Ley 27050
Articulo 179, nadie tiene la potestad que un nifo o nifia no pueda recibir la
educacién, en caso sucediera estamos en el derecho de hacer conocer a las
entidades correspondientes para que realicen su investigacidon, es nuestra funcion
como docentes brindar y ver la formacién del niflo en educacidén por ello es uno de
los derechos fundamentales en nuestro pais.

El ser humano por naturaleza es un ser social que interactia mediante el didlogo,
es la base fundamental porque nos permite expresar nuestras ideas, opiniones,
decisiones, emociones etc. hacia las personas que nos rodea, de acuerdo al
programa curricular de educacién inicial (2016, p. 108) en la que manifiesta: “La
comunicacion surge como una necesidad vital de los seres humanos.
Progresivamente, pasan de una comunicacidon gestual a una donde surgen las
interacciones verbales cada vez mas adecuadas a la situacién comunicativa y a los
diferentes contextos”, la educacidn inicial se divide en dos etapas que esde 0 a 2

afios que se denomina el | ciclo donde los nifios se comunican mediante gestos



como llanto, balbuceo, risas y sus primeras palabras y oraciones, en el Il ciclo se
encuentra los nifios de 3 a 5 aflos que progresivamente fueron mejorando su
expresion oral haciendo oraciones mas largas y complejas donde participan en la
toma de decisiones y dar opiniones sobre lo que le agrada y no les agrada.

La comunicacién es primordial en los nifios y nifias porque permite desarrollar su
expresion oral de manera clara para que asi puedan ser escuchados de las
necesidades que tienen, en muchas situaciones los nifios y nifias no son atendidos
a causa de la falta de la claridad que emplean a la hora de comunicarse o puede ser
mal interpretado.

Los juegos verbales ayudaron a los nifios y las nifias a mejorar en su fluidez para una
buena expresidon en el desenvolviendo de su vida cotidiana cada experiencia
comunicativa en la que se ve involucrado el nifilo o nifia ya sea en el contexto
familiar, escolar, social, le permite poner en practica los conocimientos que ya
posee y al mismo tiempo adquirir nuevos vocabularios y asi enriquecer su lenguaje
oral; cuando estas experiencias son significativas podemos decir que es un
aprendizaje que se queda a largo plazo que resulta facil para el nifio o nifia
desenvolverse en un determinado espacio; por el contrario si las experiencias
comunicativas carecen de relevancia y significado se volvera complicado tener la
facilidad de expresién cuando este rodeado por otros nifios o adultos.

Los juegos verbales ayudaron en la coherencia a la hora de expresar sus ideas,
saberes, argumentos, sentimientos hacia los demas, creando asi un clima de
respeto frente a las opiniones de los demds, mejor aun cuando los juegos verbales
son adaptados hacia su contexto teniendo en cuenta que nuestro pais es muy
diverso.

Asi mismo como sefiala el programa curricular de educacién inicial (2016), durante
su permanencia en los servicios educativos de Educacidn Inicial, los nifios transitan
por diferentes momentos de la jornada diaria (juego en sectores, juego libre,
refrigerio, recreo, momentos de cuidado, actividad auténoma), los cuales se
convierten en oportunidades para que se expresen libremente sin temor de ser
corregidos o sancionados y donde son acompafiados por un adulto que escucha y

acoge sus ideas, en la cual también permite observar y escuchar cual es la



deficiencia que tiene cada nifio y nifla por lo tanto, es muy importante estos
espacios que brinda el aula del nivel inicial que nos favorece a identificar los
problemas diversos que hay dentro del aula sin embargo la expresién oral es la mas
resaltante por que no se entienden entre compaferos al momento del didlogo. En
la Institucion Educativa del nivel inicial “San Francisco de Asis”, se presentan estos
problemas en la formacién de los nifios y nifias del nivel inicial ciclo Il, tienen las
dificultades al expresarse de manera clara, fluida y con coherencia, algunos padres
de familia no se dedican y no se preocupan por el mejoramiento de sus debilidades
y el aprendizaje de su nifio(a) ya que estan mas inmersos en su hacer diario como
el, negocio, agricultura etc. Sin embargo la problematica mas relevante es dentro
de la provincia de Huanta en el cual los nifios(as) necesitan mejorar la expresién
oral en la claridad, fluidez y coherencia para ser escuchados y atendidos en sus
diversas necesidades, la consecuencia que sufren los nifios(as) son la inseguridad a
la hora de expresare una baja autoestima, por no expresar sus ideas de manera
clara, fluida y coherente en muchas ocasiones los adultos se mofan de su forma de
expresarse, al sentir la burla hace que se cohiban y no expresen sus ideas ya que
sienten miedo al conversar o decir sus conocimientos con una persona adulta, al
dialogar son inseguras y timidas.

La investigacion a ejecutar tiene por titulo los juegos verbales en la mejora de la
expresion oral en los nifios y nifas del nivel inicial de la Institucion Educativa “San
Francisco de Asis” Huanta 2022, donde emergidé a través de una necesidad
identificada a través de la observacién y por consecuente para dar frente a una
solucién de los problemas ya antes mencionado, con la finalidad de mejorar la
expresion oral de los nifios y nifias; los juegos verbales son estrategias en la cual
estan incluidas las canciones, trabalenguas, adivinanzas, rimas, que estas pueden
salir del entorno y contexto donde se encuentren para asi mejorar su expresion oral
en la claridad, fluidez y coherencia al utilizar el didlogo.

La problematica que se presenta afecta a la futura sociedad por lo que los nifios y
nifas seran los que lideren en todo ambito, ya sea en lo familiar, social, politico,
profesional, por lo que es importante tener en cuenta la problematica, la expresién

oral es la base fundamental de toda comunicacién en el ser humano, de lo contrario



no se llega a un entendimiento del didlogo si no solucionamos el problema a tiempo
oportuno.

Los juegos verbales es una estrategia divertida donde los nifios y nifias no estuvieron
presionados a estar atentos mds por el contrario hace que sean participes en todo
momento creen sus propias canciones, adivinanzas, rimas, es asi que se mejord su

expresion oral de manera inconsciente.

1.2 Formulacion del problema

a) Problema general

¢Como influyen los juegos verbales en la mejora de la expresidn oral en los nifios

del nivel inicial de la Institucion Educativa “San Francisco de Asis” Huanta 20227
b) Problemas especificos

é¢De qué manera influyen los juegos verbales en la claridad de la expresién oral
en los niflos del nivel inicial de la Institucién Educativa “San Francisco de Asis”

Huanta 2022°?

¢De qué manera influyen los juegos verbales en la fluidez de la expresion oral en
los nifos del nivel inicial de la Institucidon Educativa “San Francisco de Asis”

Huanta -20227

é¢De qué manera influyen los juegos verbales en la coherencia de la expresion
oral en los nifios del nivel inicial de la Institucién Educativa “San Francisco de

Asis” Huanta 20227

1.3 Justificacion
La investigacion que se realizé es sumamente importante ya que aporté en la
superacién de las debilidades en relacién a la expresién oral de los ninos y nifias
gue a futuro sera determinante en la parte personal o profesional, la investigaciéon
sirvié para mejorar y superar las deficiencias en la expresion oral, el siguiente
trabajo de investigacién trascendié debido a que estd contribuyendo en la

sociedad en especial en los futuros ciudadanos de nuestra provincia en la mejora



de la expresién oral y puedan desenvolverse de manera asertiva y sin temor
alguno, los beneficiarios fueron los nifos y ninas son ellos los que superaron las
debilidades, la sociedad y toda la poblacion de la provincia de Huanta, al realizar
la investigacion se tuvo en cuenta los resultados obtenidos y la mejora de la
expresion oral en los tres aspectos fundamentales la claridad, fluidez y coherencia,
gue son los puntos importantes de la investigacién.

Mi proyeccidn social abordd en el desenvolvimiento de la expresion oral en los
futuros ciudadanos que podran liderar en el aspecto profesional, ciencia, etc. Las
deficiencias que se notaron en los nifios y nifias fue que no se desenvuelve de
manera clara a la hora de expresar sus ideas emociones, sentimientos, por ello
aplicar los juegos verbales en la mejora de la expresién oral se pudo resolver las
dificultades que tienen los nifios y nifas. Con la investigacion se resolvié el
problema ya antes mencionado sobre la expresion oral en los nifios y nifias
buscado asi un mejor desenvolvimiento al momento de interactuar entre pares o
mas, por lo que se identificd los juegos verbales que resalten mayor que otro y
trascienda en la mejora de la expresién oral, los datos que se recolectd fueron se
suma importancia porque se pudo generalizar dentro de un grupo de estudiantes,
la investigacion sirvid para revisar la teoria de la pedagoga Maria Montessori, el
juego como un principio del nifio, asi mismo la teoria de Vygotsky que el ser
humano somos sociales innatos, se observd las variables y sus funciones de cada
una de ellas, de qué manera influyeron en la mejora del desarrollo de la expresién
oral, conocer la influencia de la variable segun los resultados que fueron positivos
o negativos dentro del trabajo de investigacién, asi mismo se elaboré un
determinado instrumento que fue la ficha de observacién el cual fue aplicado para

la recoleccion de datos.

1.4 Objetivos

a) Objetivo general

Determinar los juegos verbales para mejorar la expresién oral en los nifios del

nivel inicial de la Institucion Educativa “San Francisco de Asis” Huanta 2022.



b) Objetivos especificos

Determinar la influencia de los juegos verbales en la claridad de la expresion oral
en los nifios del nivel inicial de la Institucién Educativa “San Francisco de Asis”

Huanta 2022.

Determinar la influencia de los juegos verbales en la fluidez de la expresién oral
en los nifos del nivel inicial de la Institucién Educativa “San Francisco de Asis”

Huanta 2022.

Determinar la influencia de los juegos verbales en la coherencia de la expresion
oral en los nifios del nivel inicial de la Institucién Educativa “San Francisco de

Asis” Huanta 2022.

1.5 Limitaciones de la investigacion
Las limitaciones que se presentd en la investigacion fueron, para buscar
antecedentes los trabajos no tienen el mismo tratamiento del nivel experimental
cuantitativo por lo que fue dificultoso, por otro lado, las bibliotecas virtuales no
son de libre acceso ya que se tiene que ser estudiante o tener un codigo para
ingresar libremente por ello hubo limitaciones durante la elaboraciéon del trabajo

de investigacion.



CAPITULO I

MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION
2.1 ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

Los antecedentes investigativos de caracter internacional, considerados para la

investigacion, fueron son los siguientes:

Chaldn (2019) en el trabajo de investigacion titulado “Los juegos verbales para
fortalecer el lenguaje expresivo de los nifios y nifias de 4 a 5 afos del centro de
educacion inicial Hugo Guillermo Gonzdlez de la ciudad de Loja, periodo académico
2018 - 2019”. La investigacién tuvo como objetivo principal, diagnosticar el lenguaje
expresivo mediante el Test de Evaluacion Fonética - Fonoldgica en los nifios. El trabajo
de tesis tiene como enfoque cuantitativo y nivel descriptivo analitico, el estudio tuvo
una muestra de 20 nifios y 1 docente del Centro de Educacion Inicial Hugo Guillermo
Ortiz de la ciudad de Loja, para el proceso de recoleccion de datos se ha empleado el
instrumento aplicado fue el Test de Evaluacion Fonética Fonoldgica. La investigadora
llega a la conclusidon, que con la aplicacidon del post test se evallo el impacto de la
propuesta a los participantes de esta investigacion, con lo que se obtuvo resultados
positivos ya que se evidencié disminuciones significativas en errores de pronunciacion,
en mala articulacion fonoldgica y poca claridad al hablar, determinando de esta
manera que los juegos verbales ayudan al lenguaje expresivo porque invitan a los nifios
a jugar mientras aprenden. Se recomienda seguir aprovechando y disefiando
estrategias que engloben los juegos verbales, puesto a que su facilidad de manejo
permite que sean aplicados por docentes, padres y a la vez son de facil asimilacién por

parte de los niflos. De acuerdo a las conclusiones se denota que fue muy significativo



la aplicacidn de los juegos verbales, a través de los juegos verbales los nifios y nifias no
llegaran a aburrirse mas por el contrario sera ameno y divertido, se trata de mejorar la
capacidad comunicativa a manera de juego, en muchas ocasiones se obvia las frases
cortas como las adivinanzas creyendo que es una pérdida de tiempo, sin embargo se
puede mencionar lo contrario que las adivinanzas, rimas, trabalenguas son muy

beneficiosos en la mejora de la expresion oral en los nifios y nifias.

Caceres y Ramos (2018) en su tesis titulada “Aplicacion de técnicas participativas de
canciones, adivinanzas, dibujos y ejercicios oro faciales para mejorar el desarrollo del
lenguaje en nifios de 3 afos de edad en la institucion educativa inicial cuna-jardin
UNSA-Cercado”. La investigacion tuvo como objetivo principal Determinar cémo
inciden los juegos verbales en la expresién oral de los nifios y nifias de primero,
segundo y tercer grados de la Escuela Particular “Carlos Maria de la Condamine” de la
ciudad de Ambato”. El trabajo de tesis de enfoque cualitativo y nivel descriptivo, el
estudio no existe muestra porque se trabajé con toda la poblacion el universo de
estudio de esta investigacidn esta integrada por los estudiantes de primero, segundo
y tercer grados y docentes de la Escuela Particular “Carlos Maria de la Condamine” de
la ciudad de Ambato, para el proceso de recoleccién de datos se ha empleado como
técnica ficha de observacion - encuestas. Los investigadores concluyen que, Los juegos
verbales contribuyen significativamente a mejorar la expresién oral de los nifios y
ninas, puesto que ayudan a incrementar el |éxico, mejorar la pronunciaciéon de las
palabras, a desarrollar la memoria, a hablar y relacionarse con los demads, sin duda
cualquier juego que implique comunicacion, por sencillo que sea, es favorecedor para
el desarrollo de la expresiéon oral, sin embargo los docentes no los practican a diario
porque la cantidad de adivinanzas y rimas que conocen es muy pequefia y sobre los

trabalenguas y retahilas se podria decir que es nula.

Los nifios y nifias en su interactuar diario desarrollan la expresién oral, sin embargo,
muchas docentes no prestan la atencidn a los juegos verbales por lo que piensan que
no se podra lograr nada a favor de los nifios y nifias sin embargo a través de las
investigaciones que se hicieron obtuvieron buenos resultados, la problematica se

encuentra al momento de interactuar constantemente con ellos, por ello sabemos



bien que los nifios y las nifias aprenden de manera divertida en una forma de juego,
gue mejor aun cuando son canciones, adivinanzas, rimas, emplear los juegos verbales

ayudara en la fluidez de su expresion, ademas fortalecera la capacidad de memoria.

Los antecedentes investigativos de caracter nacional, considerados para la presente

investigacidn, son los siguientes:

Mollinedo y Montesinos (2021) en el trabajo de investigacién titulado “Los juegos
verbales y el desarrollo de la competencia se comunica oralmente en su lengua
materna en niios de 3 afios de la I. E. I. 324 “Divino Nifo Jesus”. La investigacién tuvo
como objetivo principal Determinar la eficacia de los juegos verbales en el desarrollo
de la competencia se comunica oralmente en su lengua materna en nifos de 3 afios de
lal. E. I. 324 “Divino Nifo Jesus” — Puno 2020. El trabajo de tesis tiene como enfoque
cualitativo y nivel descriptivo, el estudio tuvo la muestra conformada por los nifios y
nifas de la seccidon de 3 afos “A” con un total de 25 nifios, para el proceso de
recoleccion de datos se utilizd los siguientes instrumentos, diario de campo, el
cuaderno de notas, la lista de control o la lista de cotejo, la ficha de observacion o el
cuadro de registro. Los investigadores llegan a los siguientes resultados y se concluye
gue, los juegos verbales como medio para desarrollar la competencia “Se comunica
oralmente en su lengua materna” fueron eficaces, porque los resultados del pre test
se elevaron en el post test en un 92 % correspondiente al nivel logro y el 8% en el nivel
de logro desatacado, esto después de haber aplicado los juegos verbales en talleres a
los nifios y ninas de 3 afios; por tanto, se acepta la hipdtesis planteada, lo que significa
gue los nifos y nifias obtienen informacién del texto oral, infieren e interpretan
informacién del mismo, ademds adecuan, organizan y desarrollan sus didlogos con
coherencia y de forma cohesionada, usando recursos verbales y para verbales
estratégicamente, con el fin de interactuar con distintos interlocutores, para
reflexionar y evaluar la forma, el contenido y contexto de un texto oral. De acuerdo a
la conclusién se pudo definir que el juego verbal se involucré de manera positiva en la
cual se expresan de manera clara, cohesionada utilizando gestos de acuerdo al tema
de didlogo, en la que organizan sus ideas para poder expresarlos con sus pares,

entornos familiares o sociales, de esta manera se podra ayudar al nifio y nifas a



mejorar su expresion oral utilizando los juegos verbales de una forma que les agrade a

los ninos el cual serd por el bien de cada uno de ellos.

Roque & Luque (2018) en su tesis titulada, “Los juegos verbales como estrategia para
mejorar la expresion oral de los nifios (as) bilingiies de cinco anos de edad en la I. E.
I. N2 201 de Capachica en el periodo 2018”. Tuvo como objetivo Determinar la
Influencia de los juegos verbales como estrategia en la expresién oral de los nifios (as)
bilinglies de cinco afios de edad en la I. E. I. N° 201 Capachica en el periodo 2018. El
trabajo de tesis tiene como enfoque cuantitativo nivel de investigacion pre
experimental, el estudio de la muestra poblacional estd constituida por 14 entre nifios
y nifas de 5 afios la I. E. I. N° 201 del Distrito de Capachica Provincia y Departamento
de Puno, para el proceso de recoleccién de datos se utilizé los siguientes instrumentos,
ficha de observacién, prueba de entrada y prueba de salida. El investigador llega a la
conclusién, los juegos verbales como estrategia influyen significativamente en la
expresion oral de los nifos (as) bilinglies de cinco afios de edad en la I. E. |. N2 201 de
Capachica, segun los resultados de la prueba de pre test, post test y con la aplicacién
de la prueba estadistica T student nos muestra la T calculada de 11.720y la T tabulada
de 1.7709 segun la regla de decision la T calculada es mayor a la T tabulada por lo tanto
se acepta la hipdtesis alterna, ello indica que los juegos verbales como estrategia en
la expresion oral influye de manera muy significativa. De acuerdo a la aplicaciéon que
realizé el investigador se puede observar que el T student arrogd resultados favorables
a favor de los juegos verbales, de acuerdo a la hipdtesis, podemos definir que los
juegos verbales influyen de manera positiva y trascendente en los nifios y niias, lo cual
la aplicacidn de los juegos verbales sera una actividad que se desarrollara con buenos
resultados, de tal manera que se puede hacer frente a la problemdtica en cuanto a la

expresion oral en los nifios y nifas.

Purizaca (2018) en su tesis titulada, “Juegos verbales como estrategia diddctica para
mejorar la expresion oral en los nifios de 4 afios”. La investigacion tuvo como objetivo
reconocer los juegos verbales como estrategia didactica para mejorar la expresién oral
de los nifios de 4 afios del nivel inicial. El trabajo de tesis tiene como enfoque

cualitativo, para el proceso de recoleccién de datos se utilizé la técnica de observacién,



el instrumento de cuaderno de campo y guia de observacidn. El investigador llega a la
conclusién que en el nivel inicial se utiliza el juego como estrategia fundamental para
el aprendizaje, por ello los juegos verbales son una estrategia fundamental para el
aprendizaje de habilidades comunicativas asociadas a la expresidn oral, estas haran
gue el nifio o nifia se divierta, socialice y adquiera habilidades basicas para
comunicarse y desenvolverse dentro de su entorno que le rodea. Los juegos verbales
son estrategias utilizadas por la docente de aula con un fin, se determina que la
expresion oral ira mejorando de acuerdo a la aplicacion de la estrategia de los juegos
verbales en los nifios y nifias, al emplear irdn mejorando en su expresién oral de
acuerdo a las necesidades que requiera comunicar el nifio o la nifia. Los nifios y nifias
aprenden aun mejor si se trata de una actividad divertida con juegos, de tal manera
gue los juegos verbales son estrategias aplicadas dentro de un grupo de nifios y nifas
para mejorar la expresion oral, esto le permitird a ser mas sociable y estar seguro de
lo que desee comunicar y no tendrd temor de unirse a un grupo de personas y podra
interactuar de manera plena con sus pares. La estrategia de los juegos verbales es
aplicada y en la conclusién antes definida se observa que influyen de manera positiva
en lo que es la expresion oral en los nifos y nifias, el resultado ird incrementando de
acuerdo a las veces que se utilizara el juego verbal cuando es mas frecuente se tendra

mayores resultados positivos.

Fierro (2018) en su tesis titulada, “Juegos verbales en la expresion oral en nifios y
nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 295 de Socciiacancha — Andahuaylas
2017”. La investigacién tuvo como objetivo determinar la influencia de los juegos
verbales en la expresion oral en nifios y nifias estudiantes del Centro Educativo Inicial
N° 295 de Socciiacancha — Andahuaylas 2017. El trabajo de tesis Es de caracter
experimental, el estudio tuvo una muestra integrada por 22 niios del Centro Educativo
Inicial N°295 de Socciiacancha, para el proceso de recoleccion de datos se utilizo las
encuestas de Prueba de lenguaje oral para nifios de 5 afios. La investigadora llega a la
siguiente conclusién, La aplicacién de los juegos verbales en los nifios y nifas
estudiantes del Institucidon Educativa Inicial N2295 de Socciiacancha- Andahuaylas,
influye determinantemente de manera positiva incrementando la expresion oral en un

promedio de 46%, es decir los métodos tradicionales tuvieron un crecimiento natural



insatisfactorio mientras que el uso de los juegos verbales reflejo resultados
satisfactorios en la expresion oral de los nifios y nifias. De acuerdo a las conclusiones
analizadas se puede deducir que los juegos verbales empleados con una estrategia si
influyen de una manera positiva en los nifios y nifias en su mejora de la expresion oral
de cada uno de ellos, por lo tanto, la utilizacién de los juegos verbales como una de las
estrategias aplicadas por la docente en los ninos y nifias a nivel inicial podra evidenciar

un resultado positivo en su mejoria de la expresién oral.

Los antecedentes investigativos de caracter regional, considerados para la presente

investigacion, son los siguientes:

Sosa (2019) en su tesis titulada, “Relacion de la educacion musical y el aprendizaje de
la expresion oral de nifos y nifias de 3 aiios de la Institucion Educativa particular
“Rossy”, Ayacucho 2018”. La investigacion tuvo como objetivo determinar la relacion
de la educacidon musical en el aprendizaje de la expresion oral de nifios y nifias de 3
afos de la Institucion Educativa Particular “Rossy”, Ayacucho 2018. El trabajo de tesis
tiene como enfoque cuantitativo nivel de investigacidon descriptivo correlacional, el
estudio de la muestra poblacional estuvo constituida por 13 nifios y nifas de 3 afios de
la Institucion Educativa Particular “Rossy”, Ayacucho 2018, para el proceso de
recoleccion de datos se utilizd los siguientes instrumentos lista de cotejo, ficha de
observacién, Guia de entrevista, cuestionario. El investigador llega a la conclusidon; de
acuerdo al resultado obtenido mediante el estadigrafo Tau_b de Kendall, el coeficiente
de correlacién es 0.800, por lo que existe relacion directa significativa, con el valor p
(significancia bilateral) es 0.000 siendo menor a 0.05, La educacion musical se relaciona
significativamente en el aprendizaje de la expresion oral de nifios y nifias de 3 afios de
la Institucion Educativa Particular “Rossy”, Ayacucho 2018. En la actualidad
observamos debilidades en la expresién, por ello trabajar la expresion oral en los nifios
y nifias sera muy beneficioso para cada uno de ellos, involucrar la cancién infantil como

estrategia traera resultados positivos, en la mejora de la expresion oral.

Los antecedentes investigativos de caracter local, considerados para la presente

investigacion, son los siguientes:



Llantoy (2019) en el trabajo de investigacion titulado, “Las canciones infantiles y su
influencia en el desarrollo de la expresion oral en quechua en los nifios y nifias en la
Institucion Educativa Inicial, Santillana, 2019”. La investigacion tuvo como objetivo
Determinar la influencia que tienen las canciones infantiles en el desarrollo de la
expresion oral en quechua en los nifios y nifias de la institucion educativa inicial N°
429-49/MX-U, Occopecca, el trabajo de tesis tiene como enfoque cuantitativo y nivel
pre experimental el estudio tuvo una muestra poblacional esta constituida por 9
estudiantes matriculados en el presente afio académico, para el proceso de
recoleccidon de datos se utilizd los siguientes Instrumentos lista de cotejo, pre test y
post test la investigadora obtiene resultados que se refleja que el uso adecuado de
canciones infantiles mejora la expresidon oral en los nifios y nifias de la muestra
seleccionada y esta se aplicd de manera exitosa, obteniendo resultados significativos.
En conclusidn, se ha determinado que existe influencia significativa en el desarrollo de
la expresion oral en el nivel de significancia obtenida p=0,00 e menora 0, 05 porlo
tanto rechazamos la hipdtesis nula y aceptamos la hipdtesis alterna, podemos inferir
entonces que existe una diferencia significativa en el nivel de desarrollo de la expresidn
oral entre el pre test y post test a un nivel de confianza del 95% vy significa de 5%. Por
lo que se comprueba la hipdtesis general: Las canciones infantiles tienen influencia
significativa en el desarrollo de la expresion oral en quechua en los ninos y nifias de la
l. E. I. N° 429-49/MX-U, Occopecca. De acuerdo a las conclusiones del autor se nota
muy significativamente el desarrollo oral en los nifios y nifias, por lo que las hipdtesis
gue se genero fueron acertadas, por lo tanto, las canciones como parte de los juegos
verbales son una de las estrategias que son bastante atrayentesy tienen una influencia

muy significativa.

Yaranga (2019) en el trabajo de investigacion titulado, “Trabalenguas quechuas como
estrategia para desarrollar la expresion oral en los nifios y nifias de 3, 4 y 5 afos de
las Institucion Educativa Inicial, N°786 Ivanquiriari- Kimbiri Cusco, 2019”. la
investigacion tuvo como objetivo determinar la eficacia de los trabalenguas quechua
como estrategia para desarrollar la expresidn oral en nifios y nifas de 3, 4 y 5 afios de
la institucion educativa inicial N° 786 Ivanquiari — Kimbiri Cusco. El trabajo de tesis tiene

como enfoque cuantitativo y nivel experimental el estudio tuvo una muestra total de



25 estudiantes entre nifios y nifias de 3, 4, 5 afios, para el proceso de recoleccién de
datos se utilizd la técnica de observacion y el instrumento ficha de observacion, la
investigadora llego a la conclusién que el uso de los trabalenguas quechuas como
estrategias es eficaz en el desarrollo de la expresion oral en nifios y nifias de 3, 4y 5
afos de la institucién Educativa Inicial N° 786 Ivanquiari — Kimbiri Cusco, 2019. Debido
a que existe una diferencia significativa entre el pre test (11,43) y el post test (16, 74),
lo cualindica la eficacia del programa experimental en el mejoramiento de la expresion
oral. El uso del trabalenguas en los nifios y nifias es una forma divertida de aprender,
de manera que llegara a resultados positivos en la mejora de la expresiéon oral, la
expresion fluida y eficaz ayudara a que los nifios y nifias tendran mayor confianza en si

mismo.

Gavildn (2017) en su tesis titulado “El cuento y el desarrollo de la expresion oral en los
nifios y nifias de 05 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 429-129/mx-p de Aicas,
Luricocha”. La investigacion tuvo como objetivo determinar la influencia del cuento en
el desarrollo de la expresidon oral de los nifios y nifias de 5 afios de la institucidn
educativa Inicial N° 429-129/Mx-P, el trabajo de tesis tiene como enfoque cuantitativo
y nivel explicativo el estudio tuvo una muestra total de 12 nifios y nifias, para el proceso
de recoleccién de datos se utilizé la técnica de observacién y el instrumento de
recoleccidn de datos Ficha de observacidn, pre test, post test, la investigadora llega al
siguiente resultado de acuerdo a los datos obtenidos en el procesamiento de datos se
refleja que el uso del cuento influye de manera significativa en el desarrollo de la
expresidn oral en los nifios y nifias de 05 afios de la institucién educativa inicial N° 429-
129/Mx-P de Aicas , Luricocha — 2017, se aplicé de manera exitosa, obteniendo
resultados significativos, en conclusién , se ha determinado que el cuento influye de
manera significativa en el desarrollo de la expresién oral en los nifios y nifias de 05
afios de la institucién Educativa inicial N° 429-129/Mx-P de Aicas, Luricocha - 2017 al
evidenciar superioridad en el resultado post tes respecto al pre test con una diferencia
positiva. Las conclusiones descriptivas hacen referencia los resultados positivos en el
desarrollo oral, es necesario mejorar la expresividad de los niflos para un mejor

desenvolviendo en el trayecto de su desarrollo de su vida escolar familiar y social.



Huamadn (2019) en su tesis titulado,” La cancion como estrategia diddctica para el
desarrollo de la expresion oral en los niflos y nifias de 3, 4, y 5 anos de la Institucion
Educativa N° 429-169/mx-u del centro poblado de Ccollana, 2019”. La investigacidn
tuvo como objetivo principal demostrar que la canciéon aplicada como

estrategia diddctica, desarrolla la expresidon oral. El trabajo de tesis tiene como
enfoque cuantitativo y nivel experimental, el estudio tuvo una muestra de 10
estudiantes, para el proceso de recoleccién de datos se ha empleado la técnica de
observacion y el instrumento aplicado fue el pre tes, post tes, y lista de cotejo. La
investigadora llega a la conclusién, que el trabajo de investigacién se pudo determinar
gue existe una influencia significativa en el desarrollo de la expresidon oral con respecto
a luego de la aplicacién de canciones en los nifios y nifias de 3, 4 y 5 aiios de la
Institucion Educativa N° 429-169 / Mx — U del centro poblado de Ccollana, 2019, al
evidenciarse resultados positivos en los resultados del post test en referencia al pre
test con una diferencia positiva. De acuerdo a la conclusién se puede diferir que los
ninos y nifias desarrollan su expresién oral de una manera mas divertida sin ocasionar
dificultades o molestias al momento de aprender, por ello es muy importante tener en
cuenta las formas de aplicar una estrategia para la mejora de la expresién oral. Con la
conclusion que define la investigadora se entiende que los procesos de aprendizaje
deben ser agradable para un nifio en al cual desarrollen y mejoran su expresién oral,
por lo general la aplicaciéon de estrategias que son dindmicas tienen una mayor

aceptacion dentro del proceso de aprendizaje en los nifos y nifias del nivel inicial.

2.2 BASES TEORICAS

2.2.1 Juegos verbales
Definiciéon de juego

El juego se trata de movimientos libres que es innata en los nifios que se da
en la vida cotidiana donde se genera alegria y por lo tanto socializar con sus
pares sin temor alguno en tanto que Diaz, Meza, Segura & Vasquez, nos
manifiesta:

“El juego es una actividad natural del ser humano, la cual permite

comprender el mundo que los rodea para actuar sobre él. Este juego se da



de manera libre y voluntaria generando placer y gozo en los nifos, lo que les
permitira luego, ser participes del mundo” (2019, p. 27).

El juego se da de forma espontanea, es una forma de aprender de manera
divertida en especial para los nifios y nifias, a través del juego se construye
nuevos conocimientos porque socializan con su entorno social, al involucrar
el juego nos ayuda a fortalecer las diversas habilidades que tiene cada

persona.
Definicion de juegos verbales

Diaz, Meza, Segura & Vasquez (2019) cita a Carbajal (2013 p. 29), en la que
sefiala: Los juegos verbales ponen énfasis en el caracter luidico y creativo del
lenguaje y en una actitud exploratoria de posibles significados.

Los juegos verbales es una actividad que es utilizada como una estrategia
metodolégica, que esta formada por silabas y estas forman palabras y a su
vez las frases, pueden ser creados de acuerdo a su entorno social en donde
se encuentren, también ya podemos encontrar en libros, paginas web, etc.

Cada una de ellas emiten un significado.
Clasificacién de los juegos verbales

a) Rimas:
Meza & Palacios (2018) cita a Caceres (1985 p. 17) en la que menciona:
Nos dice que la rima es la igualdad o semejanza de sonidos que se
observa a partir de La vocal de la ultima silaba ténica del verso.
La rima esta formada por silabas que tienen un sonido igual en las
ultimas consonantes, cada una de las palabras deben estar en una
tonalidad igualitaria para que asi al leer tenga un parecido en la
tonalidad.

b) Adivinanza
La adivinanza tiene su origen propio en la que se manifiesta: “La
palabra adivinanza proviene de la voz latina adivinare que significa
predecir el futuro, o descubrir una respuesta a través de preguntas o

afirmaciones expresadas de modo particular.” (Gémez, 2003, p. 431).



Las adivinanzas o también conocida como acertijo es un juego en el
cual consiste acertar en la respuesta de una pregunta, la pregunta no
estd necesariamente entre signos de interrogacion, es una actividad
que hace que pienses y aciertes la respuesta en el menor tiempo
posible.

Una adivinanza son preguntas ya sea creadas o que fueron creados el
cual ocultan la respuesta, la adivinanza tiene dos funciones segun

manifiesta: (Fernandez, 2018, p.)
Ladica
En la actividad ludica la adivinanza es divertido, lo cual invita a
participar de manera activa en lograr encontrar la respuesta, asi
como sefiala: “Es un juego o pasatiempo, que debe generar placery
alegria en quien lo quiere resolver”. (Fernandez, 2018, p. 31).
Las adivinanzas ludicas son agradables a la hora del juego que

permite imaginar la respuesta en la que se genera un interés por

conocer y acertar la adivinanza.
Didactica.

La adivinanza didactica es un trabajo de razonamiento e interpretar
lo que oculta el acertijo, como menciona lo siguiente: “Los nifios
comprenden un cédigo lingliistico que se comunica de forma precisa
y a través del juego. Entonces, razonando légicamente,
memorizando y escuchando con atencidn los sonidos y sus sentidos
semdnticos y estructurales, los nifios aprenden”. (Fernandez, 2018,
p. 31).

Al escuchar una adivinanza diddactica se debe prestar atencion a las
palabras que emite el emisor y mantener la claridad del enunciado,
cada adivinanza tiene su finalidad en al que los oyentes aprenden a
razonar y mantener la atencién para llegar a adivinar lo que oculta la
adivinanza, en esta adivinanza la respuesta esta en la misma

adivinanza.



c) Cancidon
La cancidn estd escrita y compuesta para que después se pueda
poner tonalidad como lo manifiesta:
“Composicion en verso, que se canta, o hecha a propdsito para q
ue se pueda poner en musica”. (RAE, s. f,)
La cancién puede ser compuesta por uno mismo a base de versos
y darle melodia utilizando instrumentos musicales y darle ritmo,

es asi que las letras compuestas se convierten en cancion.
Canciones infantiles

Las canciones infantiles se caracterizan por ser alegre y dinamico,
gue invita a entonar con ritmo y movimiento asi mismo son faciles
de memorizar por lo que sus versos son cortos. (De la Cruz & Vega
2017) cita a (Kodaly citado por Garcia 2001, p. 13) manifiesta: Que
el canto en general y la cancidn infantil en particular es una de las
primeras manifestaciones musicales de la humanidad, con las que
ha querido expresar situaciones, sentimientos y emociones.
Las canciones infantiles no son complicadas de aprender y
memorizarse no toma mucho tiempo, para los nifios son
agradables las canciones infantiles por lo que son alegres,
dindmico y en sus versos hay una infinidad de letras que son
utilizadas para el fin educativo en el nivel inicial.
d) Trabalenguas

(Magdn s.a.) cita a Maria Moliner (1973, p. 194) en lo que manifiesta

lo siguiente: Palabra o conjunto de palabras dificil de pronunciar que

se dice por pasatiempo.

El trabalenguas estd formado por varias palabras que se a su vez

forman frases, que en su totalidad son muy complicadas de

pronunciar y leer rapidamente, asi mismo podemos encontrar

trabalenguas cortos que poco a poco se puede aprender luego iniciar

con los trabalenguas que tengan versos mas largos. Segun la (RAE)



menciona lo siguiente:
“Palabra o locucioén dificil de pronunciar, en especial cuando sirve d
e juego para hacer que alguien se equivoque” (s. p). El trabalenguas
es utilizado generalmente como un juego de palabras y tratar de

leer sin error.
2.2.2 Importancia de los juegos verbales

Los juegos verbales son muy importantes en el desarrollo del aprendizaje
de los ninos y nifias por lo que son divertidas. Segun, (Roque & Luque,
2018) Cita a (Palomino, 2015, p. 23) en la que manifiesta: El juego es un
factor de desenvolvimiento social en el individuo. Mediante el juego no
solo ejercitan las tendencias sociales, sino se mantiene la cohesion y la
solidaridad del grupo. A través de los juegos verbales los nifos y las nifias
aprendera respetar normas, por otro lado, fortaleceran su expresion oral
al expresar sus ideas, emociones, etc. Con su entorno de manera
significativa. “Esta dindmica la constituyen los juegos verbales también
conocidos como juegos lingliisticos que son una herramienta pedagégica
importante en el desarrollo de las habilidades comunicativas de los
estudiantes ya que permite estimular y desarrollar el lenguaje, la
pronunciacion y fluidez desde pequefios, estableciendo vinculos afectivos”

Segun, (Roque & Luque, 2018, p. 25).
2.2.3 Definicién del discurso

El discurso es la forma de expresar una idea de manera planificada, segin
manifiesta: “Hace referencia a la accién que ejecuta una persona cuando
habla ante un publicoy emite un mensaje previamente preparado”(
Raffino, 2020, s.f.) Las personas cuando estamos ante un publico ya sea
formal e informal nos expresamos sobre algun concepto a ello conocemos
como el discurso, en la actualidad hay discursos formales como, foro,
debate, etc.

Segun manifiesta: “El discurso cobra relevancia en la relacidn dialégica

entre el hablante y el oyente.” (Miramdn, 2013, p. 55). El discurso se da de
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dos a mas personas ya que tiene un fin de comunicar un tema de manera
organizada y planificada, en un discurso no se puede improvisar siempre
se tiene en cuenta los tres procesos.
a) Antes del discurso
“El propdsito, la organizacién de las ideas, el auditorio o el interlocutor,
el tema.” (Roque 2019, s. p.) En este momento se organiza el tema, las
ideas que se quiere compartir con un determinado publico por lo que

facilitara al emisor a ordenar sus ideas a cerca de un tema.

b)Durante el discurso
“Inicio, desarrollo del tema vy cierre.” (Roque 2019, s. p.). Durante el
discurso se ejecuta los temas o ideas ya antes organizados y se comparte
las ideas con el publico.

c) Después del discurso
“Revisidn y reflexion sobre lo emitido o escuchado.” (Roque 2019, s. p.)
Al finalizar se realiza una reflexién sobre la actividad compartida con los

oyentes.
2.2.4 Expresion oral

La expresidén oral es una accidn innata del ser humano Segun la, (RAE)
“Que se manifiesta mediante la palabra hablada”.

Las personas se expresan de manera libre y espontanea en la cotidianidad,
utilizando un sinfin de palabras para que sus ideas, sentimientos, etc. sean

escuchados por los demas.
2.2.4.1 Niveles de la expresion oral

La expresion oral es dividida en dos niveles segln (Barrinaga & Garcia

1980, p. 55). En la que nos manifiesta:

Nivel coloquial, “El nivel coloquial supone un uso natural y
espontaneo de lengua y es asequible a todos los hablantes. Es

empleado en la conversacidn cotidiana, y su objetivo es la



comunicacién, no importando mucho como se habla, sino que se
dice.” (Barrinaga & Garcia 1980, p. 55). En la vida cotidiana se
utiliza el lenguaje como forma de expresar y comunicarse con las
personas que esta al rededor, por lo tanto, hace que la expresién
fluya sin ninguna limitacién, para logar una comunicacion eficaz
debe ser clara y haciendo en lo posible que el emisor entienda el
mensaje que le desea brindar solo de esa manera se lograr el

objetivo que se tiene.

Nivel oculto, “Sirve de vehiculo a la trasmisidon de conocimientos
superiores (no cotidianos) importa en él la manera de decir (su
exactitud, belleza, originalidad, etc.).” (Barrinaga & Garcia 1980 p.
55). En este nivel podemos mencionar que la expresion oral es
utilizada con un objetivo ya sea en una audicidn, taller, entrevista
etc. por lo que se utiliza una amplitud de vocabulario para dar

informacidén precisa y relevante.

2.2.4.2 Importancia de la expresion oral

Seglin manifiesta, Minedu 2016 La comunicacion oral es una
herramienta fundamental para la constitucién de las identidades y
el desarrollo personal (p. 80). La comunicacion es la base
fundamental para todos los seres humanos, ya que mediante ello
se puede definir la superacion en el ambito personal
posteriormente con el dmbito social. “Segun el enfoque
sociocultural, Vygotsky reconoce al sujeto como un ser
eminentemente social y al conocimiento como un producto de lo
social, afirmando que el aprendizaje se da a través del intercambio
y la colaboracién” (Huaman 2016 p. 17).

En el entorno social en la que se vive comparte muchas experiencias
con los familiares, docentes, trabajadores, amigos etc. lo cual se

realiza a través de la comunicacién por ellos es muy importante



tener en cuenta la importancia de la expresion oral, solo asi
podemos lograr una conversacion fluida al mismo tiempo adquirir

nuevos conocimientos e informacién y conlleva a un aprendizaje.

2.2.4.3 Claridad

La claridad es una forma de expresar nuestras ideas de forma clara
y precisa, lo cual ayuda a entender con facilidad el mensaje emitido
por el emisor. “Es la habilidad de utilizar las palabras de manera
continua, expresando con facilidad y naturalidad la lengua materna
o cualquier otra lengua, teniendo la capacidad de mantener una
exposiciéon o conversacién de forma clara y consecutiva”. (Diaz,
2019, p. 21)

Al dialogar en pares se debe dar una conversacion de manera hilada

sin salirse del tema.

2.2.4.4 Fluidez

La fluidez es la aptitud que las personas desarrollan y se comunica
sin tener dificultades, al expresarse fluidamente en su propia
lengua logara la facilidad de comunicar sus ideas, asi como seiala:
“En linguistica, fluidez es la capacidad de un hablante de expresarse
correctamente con cierta facilidad y espontaneidad”. (De la Cruz
&Vega 2017 p. 22). Al expresarse correctamente se entendera cual

es el mensaje que desea comunicar.

Clasificacién de la fluidez
Segun, (De la Cruz & Vega 2017 p. 22) La fluidez se clasifica en:
a) Area creativa
Capacidad para crear ideas. (De la Cruz &Vega 2017 p. 22).
En el drea creativa las personas son capaces de sintetizar
nuevas ideas e innovadoras dando respuesta contundente
una interrogante.

b) Area lingiiistica



Capacidad para producir, expresar y relacionar palabras. (De
la Cruz &Vega 2017 p. 22). Es una capacidad donde al
dialogar expresa sus ideas de forma adecuada, puede crear
y producir un nuevo concepto acerca del tema desarrollado
y manifestarlo mediate el dialogo.
c) Area semantica

Capacidad para conocer el significado de las palabras. (De
la Cruz &Vega 2017 p. 22). En esta darea las personas no
tienen dificultad en interpretar y explicar sobre una palabra
que los demds desconocen.

2.2.4.5 Coherencia

La coherencia es la forma de mencionar una idea de manera
ordenada, segln manifiesta: “Significa que el emisor pueda
expresar de manera logica una secuencia ordenada de ideas,
construyendo asi un mensaje claro”. (Diaz, 2019, p. 21). Al usar la
coherencia, el mensaje emitido sera facil de comprender acerca de
lo que se quiere comunicar, por lo que seguird un orden y se

mantendra dentro de un tema.

2.3 DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

Expresion: La expresion es forma de decir las ideas sin temor ni barreras, segun

la RAE (2022) especificacion, declaracién de algo para darlo a entender (s. p.)

Juego: Accidn y efecto de jugar/ ejercicio recreativo sometido a reglas, en el cual

se gana o se pierde, segun Diccionario enciclopédico (2005, P. 525)

Verbal: Decir algo de manera oral, adj que se refiere a la palabra, o se sirve de

ella segun la RAE (2022) Que se refiere a la palabra, o se sirve de ella (s. p.)

Claridad: Mencionar algo de manera clara y precisa, segun la RAE (2022)
Palabra o frase con que se dice a alguien franca o resueltamente algo desagrad

able (s. p.)



Fluidez: La fluidez es la manera de hablar con facilidad. Segun la RAE (2022)
Cualidad del fluido (s. p.)

Coherencia: Es expresar una idea de forma relacionada centrada en el dialogo.

Conexion, segun la RAE (2022) relacién o unién de unas cosas con otras (s. p.)

2.4 HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

a. Hipotesis general

Los juegos verbales influyen significativamente en la mejora de la expresidn
oral en los ninos del nivel inicial de la Institucién Educativa “San Francisco de
Asis” Huanta 2022
b. Hipdtesis especificas
Los juegos verbales influyen significativamente en la claridad de la
expresion oral en los nifios del nivel inicial de la Instituciéon Educativa “San
Francisco de Asis” Huanta 2022.
Los juegos verbales influyen significativamente en la fluidez de la expresién
oral en los nifos del nivel inicial de la Institucién Educativa “San Francisco
de Asis” Huanta 2022.
Los juegos verbales influyen significativamente en la coherencia de la
expresion oral en los niflos del nivel inicial de la Institucién Educativa “San

Francisco de Asis” Huanta 2022.

2.5 VARIABLES DE INVESTIGACION

Definiciones operacionales de las variables de estudio

(Fidas, 2012, citado por Yaranga P.36) afirma que “Las variables independientes

son las causas que generan y explican los cambios en la variable dependiente”.

En el trabajo de investigacidon tenemos dos variables, la variable independiente
donde al trabajar no hay cambios ni efectos en este caso es Los juegos verbales,
y la variable dependiente fue la expresion oral donde se trabajé involucrando
la variable independiente dando asi resultados de acuerdo a la manipulacién

de los datos.



a) Definicion conceptual
Juegos verbales

(Bedoya, 1982, citado por Pucuhuaranga p. 192). “Son juegos que tienen
como propodsito asociar significantes con significados; ampliar su
vocabulario, relacionar hechos, situaciones con sus experiencias. Los juegos
verbales deben desarrollarse en un ambiente de alegria y juego. Explicar a

los nifios el juego para que ellos creen otras situaciones”
La expresion oral

Segun, Alvares (1998, p.4) “La expresion oral, por definicién, forma parte de
las funciones productiva y receptiva del lenguaje. Es la interaccién, el
intercambio del didlogo, la emisién (produccién) y la comprension de

enunciados.”
b) Definicion operacional
Juegos verbales

Los juegos verbales es una combinacién de palabras que son agradables, por
lo siguiente se debe tener en cuenta los procesos; antes del discurso,
durante el discurso, después del discurso, los juegos verbales se ejecutaran
en las diferentes actividades de aprendizajes para ello se utilizara siluetas,

imdgenes, textos cortos, etc.
La expresion oral

La expresién oral es la forma de trasmitir las ideas pensamientos,
emociones, necesidades favoreciendo el desarrollo de habilidades
comunicativas lo cual es importante tener la claridad, fluidez y coherencia,
se aplicard las técnicas de la observacidon y sus instrumentos guia de
observacién en el antes (pre test) y el después (post test), con la escala de
valoracion siguiente: A: Inicio, B: Proceso, A: Logro previsto, AD: Logro

destacado.



Tabla 1 Matriz de operacionalizacion de variables

DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS

DEFINICION OPERACIONAL DE LAS

LAS ESCALAS DE

VARIABLES VARIABLES. VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES MEDICION
Vi Antes del | Organizar a los estudiantes en media
JUEGOS (Bedoya, 1982, citado por | Los juegos verbales es una | discurso luna. No aplicada
VERBALES Pucuhuaranga p. 192). “Son juegos | combinacién de palabras que son
que tienen como propdsito asociar | agradables, por lo siguiente se | Durante el | Comunicar el juego verbal a desarrollar.
significantes con significados; | debe tener en cuenta los | discurso
ampliar su vocabulario, relacionar | procesos; antes del discurso, Mantiene la escucha activa entre
hechos, situaciones con sus | durante el discurso, después del | Después del | compafieros.
experiencias. Los juegos verbales discurso, los juegos verbales se | discurso Comparte con sus compaferos de aula
deben desarrollarse en un ambiente | ejecutaran en las diferentes un juego verbal.
de alegria y juego. Explicar a los | actividades de aprendizajes
nifos el juego para que para ello se utilizard siluetas, Analiza y reflexiona sobre el discurso que
ellos creen otras situaciones” imagenes, textos cortos, etc. dio, mencionando si fue de su agradado
0 no
EXPRESION La expresion oral es la forma de | CLARIDAD Expresa sus necesidades o emociones, | Ordinal
ORAL Segun Alvares (1998, p.04)” La | trasmitir las ideas pensamientos, de manera clara y precisa. C=INICIO
expresion oral, por definicion, forma | emociones, necesidades Responde y pregunta a los demas dando | B=PROCESO
parte de las funciones productiva y | favoreciendo el desarrollo de a entender el mensaje emitido A=LOGRO
receptiva del lenguaje. Es la | habilidades comunicativas lo cual Vierte sus opiniones de manera | PREVISTO
interaccion, el intercambio del | es importante tener la claridad comprensible. AD=LOGRO
dialogo, la emisién (produccion) y la | fluidez y coherencia, se aplicara las | FLUIDEZ Se desenvuelve de manera correcta en | DESTACADO
comprension de enunciados.” técnicas de la observacién y sus su expresion oral.
instrumentos guia de observacién Su pronunciacion es entendible al
en el antes (pre test) y el después momento de comunicarse
(post test), con la escala de Utiliza vocabulario de uso frecuente
valoracion siguiente: COHERENCIA | Se mantiene en el tema a la hora de
C=INICIO expresarse.
B=PROCESO En un intercambio, generalmente
A=LOGRO PREVISTO participa y responde de forma
AD=LOGRO DESTACADO pertinente.
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CAPITULO 11l
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Tipo de estudio

La investigacion que se realizd es de nivel pre experimental ya que se manipulé de
manera intencional la variable independiente y la variable dependiente para
analizar los datos, ademads es un enfoque cuantitativo porque se aplicé y arrogd
resultados cuantificables que me permitié poner en practica los juegos verbales
para la mejora en la expresion oral, relacionando asi ambas variables.

3.2 Método de estudio

El método de estudio es una forma o estrategia que se aplica dentro de una
determinada poblacién para lograr un objetivo, “Son distintas perspectivas o
estrategias aplicadas al aprendizaje” Alvarez citado por Useche s.a.

En el siguiente detalle observaremos los siguientes métodos de estudio:
3.2.1Método General
Método Cientifico

El método cientifico es la forma de obtener resultados con cierta objetividad y
veracidad por lo que la ciencia es un estudio que logra tener resultados con la
utilizacidn de algunos instrumentos para lograr un resultado o respuesta dentro
de un problema

“Modo de decir o hacer con orden “. (RAE s.p.)

El método cientifico nos ayudd a obtener resultados sobre la investigacion

aplicada, porque nos arrojo resultados a través de las variables, asi mismo se



corrobora los antecedentes del trabajo de investigacidon poniendo a prueba las
estrategias empleadas.

3.2.2 Métodos Especificos
Método Descriptivo

“Es un método que se basa en la observacién, por lo que son de gran importancia
los cuatro factores psicoldgicos: atencidn, sensacidon, percepcién y reflexion.”
(Pefa, 2012 p. 6)

Este método se realiza de acuerdo a la realidad observada, describir con todos

los detalles y minuciosamente de acuerdo a los hechos.
Método Experimental

El método experimental se aplica las estrategias de acuerdo a las necesidades
gue se desea obtener resultados.

Consiste en realizar actividades con la finalidad de comprobar, demostrar o
reproducir ciertos fendmenos hechos o principios en forma natural o artificial,
de tal forma que permita establecer experiencias para formular hipétesis que
permitan a través del proceso cientifico conducir a generalizaciones cientificas,
gue puedan verificarse en hechos concretos en la vida diaria. (Pefia 2012 p. 6)
En la parte experimental se puso a aprueba todas las teorias, estrategias para
poder tener datos ya sean positivas o negativas, tiene el fin de llegar a
conclusiones y comparar las respuestas previas que se plantearon antes de

poner en marcha la parte experimental.
Método Inductivo - Deductivo

“Fundamentalmente consiste en estudiar u observar hechos o experiencias
particulares con el fin de llegar a conclusiones que puedan inducir, o permitir
derivar de ello los fundamentos de una teoria” (Bernal citado por Prieto 2017
s.p.)

El método inductivo trata de recolectar informacion o datos a través de la
observacion directa en el lugar de los hechos y definir con claridad las

respuestas o conclusiones referente a una incégnita o problematica.



El método deductivo en lo contrario define una conclusién a cerca de la

estrategia aplicada en la investigacion.
3.3 Disenos de investigacion

“El disefio de investigacion es la estrategia general que adopta el investigador
para responder al problema planteado. En atencién al disefio, la investigacién se
clasifica en: documental, de campo y experimental.” (Arias. 2006, p.26)

La investigacidon es una forma de entender la problematica y poder resolverla de
manera que se obtenga resultados, por lo tanto, se utilizara el diseno pre
experimental, con un grupo de pre y post test. En el siguiente el disefio

observamos el diagrama:
GE: 01 x 02

Donde:

GE: Representa al grupo experimental

01: Pre Test.

X: Manipulacion de la variable independiente

02: Post Test
3.4 Poblaciéon y Muestra
3.23 Poblacion

La poblacién se entiende como como un grupo de personas dentro de
una comunidad o institucion. “Conjunto de personas que habitan un

determinado lugar.” (RAE).

La poblacién que se tendra presenta en la siguiente investigacién se
considerard a los nifios y nifias de 4 anos del nivel inicial de la

Institucion Educativa “San Francisco de Asis” Huanta.



Tabla 2 Poblacion de nifios y nifias de 4 afios de la I.E. “San Francisco de Asis”

EDADES  SECCION VARONES MUIJERES TOTAL
4 aiios Anaranjado 8 18 26
4 afos Verde 11 14 25
4 aios Lila 15 11 26
TOTAL 3 34 43 77

Datos: Elaboracion ,bropia

3.2.4 Muestra:

“Es la parte de la poblacidn que ese selecciona, de la cual realmente se
obtiene la informacién para el desarrollo de estudio y sobre la cual se
efectuara la medicion y la observacién de las variables objeto de

estudio” (Cuba y Morales, 2018, p. 26)

La investigacion se aplicd en la poblacién que se selecciond para poder
obtener los resultados y verificar el nivel de influencia de las variables,
la muestra de estudios que se considera en el presente proyecto de
investigacion serdn todos los elementos de la poblacion, es decir los
nifos y ninas de 4 afios del Jardin San Francisco de Asis de la Provincia

de Huanta N=26

Tabla 3 Muestra de nifios y nifas de 4 aios de la I.E. “San Francisco de Asis”

EDADES  SECCION VARONES MUJERES TOTAL
4 afios Anaranjado 8 18 26
TOTAL 8 18 26

Datos: Elaboracion propia en base a la relacion de nifios matriculados

3.5 Técnicas de muestreo

El siguiente trabajo de investigacion pertenece a una muestra no probabilistica,
porque su eleccién ha sido de manera conveniente del investigador, ademas en

dicha investigacion no se requiere de férmulas de probabilidad, sino que



dependera del proceso de toma de decisiones del investigador que en su cual
busca que la muestra cumpla con criterios de representatividad.

3.6 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Técnicas

Las técnicas constituyen el conjunto de mecanismos, medios o recursos dirigidos
a recolectar, conservar, analizar y transmitir los datos de los fendmenos sobre los
cuales se investiga. “Se encargan de cuantificar, medir y correlacionar los datos,
auxilidandose de las matematicas, estadisticas y a la computacién.” (Abril s.a. p.3).

La técnica que se utilizard en la investigacion serd de cardcter observatorio.

Tabla 4 Técnicas de recoleccion de datos

VARIABLES TECNICAS

Juegos Verbales El experimento

Observacion

Expresion Oral , .,
P Guia de observacién

Datos: Elaboracion propia

Instrumentos

“Es un recurso utilizado por el investigador para acercarse a sus intenciones y
fendmenos, con la finalidad de concentrar la mejor medida de informacién "
(Pefia, 2016, p. 156).

Para la recoleccién de datos los instrumentos considerados en la investigacién
seran el material experimental, guia de observacién, observacién. Se llevé a cabo
con la aplicacion del pre test y pos test.

La observacién debe ser consciente, es la busqueda deliberada guiada por un
objetivo o propdsito bien determinado y definido.

Todo lo observado se evidencidé mediante la guia de observacién, para ello el
observador utiliza fichas, registros, lista de cotejo y otros instrumentos que

faciliten sistematizar, cuantificar y conservar los resultados de las observaciones.

(Abril s.a. p. 12).

Tabla 5 Instrumento de recoleccion de datos

VARIABLES TECNICAS INSTRUMENTOS




Juegos Material
El experimento
Verbales experimental

Expresién Oral Observacion Guia de observacién

Datos: Elaboracion propia

3.7 Método de procesamiento de los datos

Con el paquete Office a través de programa Excel se elabora los datos estadisticos
en una hoja de cdlculo, se recolecta la informacién, en la que se logra almacenar
los graficos estadisticos.

Dentro del paquete estadistico SPSS versién 2022 se almacena datos provenientes
del paquete estadistico Excel, para procesarla a nivel descriptivo y cuantitativo y
exportar al Word.

Validez: La validez se realizd con 3 expertos profesionales en investigaciéon que a
través de la revision y evaluacion validaron los trabajos a ejecutar y para validez

de la hipotesis.

Tabla 6 Nivel de validez de la ficha de observacion segtn expertos

EXPERTOS EXPRESION ORAL
PUNTAIE %
1. Lic. MAXIMO CONTRERAS CCONOVILCA 80 32%
2. Mg. WALTER CANGANA CANCHARI 80 32%
3. Mg. FRIDA MAYHUA QUISPE 91.7 36%
PROMEDIO DE VALORACION 83.9 100%

Datos: Elaboracion propia

Pilotaje: La evaluacion se manifestara con la conduccidn a 26 estudiantes durante

el pre test y post test.

Confiabilidad: Para la confiabilidad del trabajo a través de la Estadistica Inferencial

se utilizé el (Alfa de Cron Bach).



Tabla 7 Alfa de Cron Bach aplicado a la prueba piloto

Estadisticas de Fiabilidad

Alfa de Cron Bach Alfa de Cron Bach N de elementos
basada en elementos

estandarizados

,893 ,894 8

Datos: Extraido en base a la prueba piloto del SPSS 2022
Interpretacion: El coeficiente de Alfa de Cron Bach aplicado a los items de instrumento,
se calculd a través del software SPSS versién 2022 y sus resultados es de 0.893 que
segun la interpretacion de Oviedo y Campo (2005) tiene una confiabilidad aceptable
porque se encuentra en el rango de 0,70 a 0.90, por tanto, se concluye que la

consistencia interna del instrumento utilizado es aceptable y procede su aplicacién.



CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION DE LA INVESTIGACION

4.1 Presentacion y descripcion de los resultados

Los siguientes resultados que se presenta a nivel grafico y tabla fueron elaborados con
el programa SPSS versién 2022 y con el programa Excel que nos arroga resultados en
porcentaje que representa a la cantidad total de nifos y la frecuencia que representa
a la cantidad de nifios, por lo tanto se divide en las tres dimensiones que se trabajo
nivel claridad, fluidez y coherencia en la expresion oral en los nifios y nifias de 4 afios

del nivel inicial de la Institucidn educativa “San Francisco de Asis” Huanta 2022.

4.1.1 A nivel descriptivo

Tabla 7 Resultados de la comparacion dela dimensién claridad

CLARIDAD
PRE TEST PROS TEST

Nivel de logro Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 15 57.7 0 0
Proceso 11 42.3 2 7.7
Logro Previsto 0 0 11 42.3
Logro Destacado 0 0 13 50
Total 26 100 26 100

Datos: Elaboracion propia en base a los resultados de la comparacion



Figura 1 Resultados de la comparacion de la dimension claridad
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B LOGRO DESTACADO 0 50

Niveles de logro

Datos: Elaboracion propia en base a los resultados de la comparacion

INTERPRETACION:

En la comparacién de la dimensidn claridad del pre test y pos test se muestra los
siguientes resultados; el 57.7% de ninos y nifias de 4 afios se encontraron en el nivel
inicio del pre test y en el pos test 0% de estudiantes teniendo asi un resultado
favorable en el pos test. El 42.3% de nifios y nifias se encontraron en el nivel de
logro proceso en la aplicacién del pre test y en el post test 7.7% de estudiantes por
lo que hay una diferencia de 34.6% en la que influye los juegos verbales en la mejora
de la claridad en la expresion oral , el 0% de nifos y nifias se encontraron en el nivel
logro previsto del pre test y en el pos test 42.3% de estudiantes y el 0% de nifios y
ninas se encontraron en el nivel logro destacado del pre test y en el pos test 50% de

estudiantes.

Tabla 8 Resultado del pre y pos test de la dimension fluidez

FLUIDEZ

PRE TEST POST TES

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Inicio 5 19.2 0 0
Proceso 21 80.8 2 7.7
Logro Previsto 0 0 11 42.3
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Logro Destacado 0 0 13 50
Total 26 100 26 100

Datos: Elaboracion propia en base a los resultados de la comparacion

Figura 2 Resultado de la comparacion de la dimension fluidez
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Datos: Elaboracion propia en base a los resultados de la comparacion

INTERPRETACION:

En la dimensidn fluidez del pre test y pos test se muestra los siguientes resultados: El
19.2% que representa a 5 nifos y nifias se encontraron en el nivel Inicio del pre testy
en el pos test 0% de estudiantes, el 80.8% que son 21 nifios y nifias se encontraron en
el nivel proceso del pre test y en el pos test tenemos el 7.7% de estudiantes, el 0% de
nifos y nifias en el nivel logro previsto durante la aplicacién del pre test y en la
aplicacion del pos test se obtuvo el 42.3% de estudiantes y con el 0% de nifios y nifias
en el nivel logro destacado en la aplicacidn del pre test y en el pos test se obtuvo el

50% de estudiantes teniendo una influencia positiva en la fluidez de la expresion oral.
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Tabla 9 Resultado del pre y pos test de la dimensién coherencia

COHERENCIA
PRE TEST POST TES
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Inicio 5 53.8 0 0
Proceso 21 46.2 2 7.7
Logro Previsto 0 0 11 42.3
Logro Destacado 0 0 13 50
Total 26 100 26 100

Datos Elaboracion propia en base a los resultados de la comparacion

Figura 3 Resultados de la comparacion de la dimensién coherencia
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Datos: Elaboracion propia en base a los resultados de la comparacion

INTERPRETACION

En la dimensidn coherencia del pre test y pos test se muestra los siguientes
resultados: El 53.8% de nifios y nifas se encontraron en el nivel Inicio durante
la aplicacion del pre test y en la aplicacion del pos test 0% de estudiantes, el
46.2% de nifios y nifias se encontraron en el nivel proceso del pre test y en el
pos test 7.7%, en el nivel logro previsto el 0% de nifios y nifias del pre testy en
la aplicacién del pos test se obtuvo un resultado de 42.3% de estudiantes y en
el nivel logro destacado los resultados fue el 0% de nifos y nifias en la

aplicacion del pre test y en el pos test se obtuvo el 50% teniendo una influencia

positiva en la coherencia de la expresion oral.
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Tabla 10 Resultado de la comparacion del pre tes y pos test de la expresién oral

EXPRESION ORAL

PRE TES POS TEST
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 14 53.8 0 0
Proceso 12 46.2 2 7.7
Logro Previsto 0 0 11 42.3
Logro Destacado 0 0 13 50.0
Total 26 100 26 100

Datos: Elaboracion propia en base a los resultados de la comparacion

Figura 4:Comparacion del pre test y pos test de la expresion oral
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Data: Elaboracion propia en base a los resultados de la comparacion

INTERPRETACION

En los resultados de la expresién oral del pre test y pos test se muestra los

siguientes resultados: El 53.8% de nifos y nifias se encontraron en el nivel Inicio

del pre test y en el pos test 0% de estudiantes, el 46.2% de nifios y nifias se

encontraron en el nivel proceso del pre test y en el pos test 7.7% de estudiantes,
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el 0% de nifios y nifias se encontraron en el nivel logro previsto del pre test y en

el pos test 42.3% de estudiantes y el 0% de nifios y nifias se encontraron en el

nivel logro destacado del pre test y en el pos test 50% de estudiantes

4.1.2 A nivel inferencial

Prueba de normalidad

Tabla 11 Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
D1CLARIDAD ,630 26 0.000000679
D2 FLUIDEZ ,637 26 .000000810
D3 COHERENCIA ,484 26 0.0000000175
V2 EXPRESION ORAL ,630 26 0.000000679

Datos: Elaboracion propia en base a los resultados del SPSS

Interpretacion:

Los datos obtenidos de la dimension claridad tiene un nivel de significancia de

0.000000679 que es menor a 0,05, por lo tanto, los datos no son paramétricos.

Los datos obtenidos de la dimension fluidez tiene un nivel de significancia de

0.000000810 que es menor a 0,05, por lo tanto, los datos no son paramétricos.

Los datos obtenidos de la dimensidn coherencia tiene un nivel de significancia de

0.0000000175 que es menor a 0,05, por lo tanto, los datos no son paramétricos.

4.1.3 Prueba de hipotesis

a) Hipétesis especifica dimensidn claridad

Los juegos verbales influyen significativamente en la claridad de la expresién

oral en los niflos del nivel inicial de la Institucion Educativa “San Francisco de

Asis” Huanta 2022.

HO: Los juegos verbales no influyen en la claridad de la expresion oral en los

nifios del nivel inicial de la Institucidon Educativa “San Francisco de Asis” Huanta

2022.



HI: Los juegos verbales si influyen en la claridad de la expresién oral en los nifios

del nivel inicial de la Institucion Educativa “San Francisco de Asis” Huanta 2022.
Nivel de significancia: a=5%

Estadistico de prueba: Los resultados que se obtuvieron en la prueba de
normalidad resultaron no paramétricos, ademas se muestra que las variables
de estudio son de tipo ordinal y nuestro grupo experimental de estudio es

menor a 50 estudiantes por lo tanto se utiliza la prueba de Wilconxon.
Regla de decision:

Si P (sig. Asintética bilateral) <0,05, entonces se rechaza la hipdtesis nula y se

aceptara la hipotesis alterna.

Si P (sig. Asintética bilateral)>0,05, entonces se acepta la hipdtesis alterna y se

rechaza la hipétesis nula.

Cdlculos: Realizado la prueba de hipdtesis en el SPSS version 2022 los

resultados se muestran en el siguiente cuadro:

Tabla 12 Resultado de prueba de la dimension claridad

Estadisticos de prueba®

CLARIDAD - CLARIDAD

Z -4,604°

Sig. asintética (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.

Datos: Elaboracion propia en base a los resultados del SPSS
Decisién: Se obtuvo un valor de p= 0,000004 <0,05% de significancia, por lo
tanto, se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipétesis alterna, por lo que
nos permite concluir que Los juegos verbales si influyen significativamente en
la claridad de la expresion oral en los nifios del nivel inicial de la Institucidn
Educativa “San Francisco de Asis” Huanta 2022.

b) Hipotesis especifica dimension fluidez.


https://psicologiaymente.com/miscelanea/alfa-de-cronbach
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Los juegos verbales influyen significativamente en la fluidez de |la expresién oral
en los nifos del nivel inicial de la Institucidon Educativa “San Francisco de Asis”

Huanta 2022.

HO: Los juegos verbales no tienen efectos en la fluidez de la expresién oral en
los ninos del nivel inicial de la Institucién Educativa “San Francisco de Asis”

Huanta 2022.

HI: Los juegos verbales si influyen en la fluidez de la expresion oral en los nifios

del nivel inicial de la Institucion Educativa “San Francisco de Asis” Huanta2022.
Nivel de significancia: a=5%

Estadistico de prueba: Los resultados que se obtuvieron en la prueba de
normalidad resultaron no paramétricos, ademds se muestra que las variables
de estudio son de tipo ordinal y nuestro grupo experimental de estudio es

menor a 50 estudiantes por lo tanto se utiliza la prueba de Wilconxon.
Regla de decision:

Si P (sig. Asintotica bilateral)>0,05, entonces se acepta la hipétesis alterna y se

rechaza la hipétesis nula.

Si P (sig. Asintdtica bilateral) <0,05, entonces se rechaza la hipdtesis nula y se

aceptara la hipodtesis alterna.

Cdlculos: Realizado la prueba de hipdtesis en el SPSS version 2022 los
resultados se muestran en el siguiente cuadro:

Tabla 13 Resultado de prueba de la dimension fluidez

Estadisticos de prueba®

FLUIDEZ - FLUIDEZ

z -4,636°

Sig. asintética (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.

Data: Elaboracidn propia en base a los resultados del SPSS
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c)

Decisidn: Se obtuvo un valor de p= 0,000004 <0,05% de significancia, por lo
tanto, se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipétesis alterna, por lo que
nos permite concluir que Los juegos verbales si influyen significativamente en
la claridad de la expresién oral en los nifios del nivel inicial de la Institucién
Educativa “San Francisco de Asis” Huanta 2022.

Hipétesis especifica dimension coherencia.

Los juegos verbales influyen significativamente en la coherencia de la expresion
oral en los nifios del nivel inicial de la Institucién Educativa “San Francisco de

Asis” Huanta 2022.

HO: Los juegos verbales no tienen efectos en la coherencia de la expresién oral
en los nifios del nivel inicial de la Institucion Educativa “San Francisco de Asis”

Huanta2022.

HA: Los juegos verbales si influyen en la coherencia de la expresién oral en los
nifios del nivel inicial de la Institucion Educativa “San Francisco de Asis” Huanta

2022.
Nivel de significancia: a=5%

Estadistico de prueba: Los resultados que se obtuvieron en la prueba de
normalidad resultaron no paramétricos, ademas se muestra que las variables
de estudio son de tipo ordinal y nuestro grupo experimental de estudio es

menor a 50 estudiantes por lo tanto se utiliza la prueba de Wilconxon.
Regla de decisidn:

Si P (sig. Asintotica bilateral)>0,05, entonces se acepta la hipdtesis alterna y se

rechaza la hipétesis nula.

Si P (sig. Asintética bilateral) <0,05, entonces se rechaza la hipétesis nula y se

aceptara la hipotesis alterna.

Calculos: Realizado la prueba de hipdtesis en el SPSS version 2022 los

resultados se muestran en el siguiente cuadro:
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Tabla 14 Resultado de prueba de la dimensién coherencia

Estadisticos de prueba?®

COHERENCIA - COHERENCIA

Z -4,817°

Sig. asintética (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.

Datos: Elaboracion propia en base a los resultados del SPSS
Decision: Se obtuvo un valor de p= 0,000004 <0,05% de significancia, por lo
tanto, se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipétesis alterna, por lo que
nos permite concluir que Los juegos verbales si influyen significativamente en
la coherencia de la expresidn oral en los nifios del nivel inicial de la Institucion

s

Educativa “San Francisco de Asis” Huanta 2022.
4.2 Discusion de resultados

Los resultados encontrados en esta investigacion permitieron validar la hipétesis
general que los juegos verbales influyen significativamente en la mejora de la
expresion oral en los nifos del nivel inicial de la instituciéon educativa “San
Francisco de Asis” Huanta-2022. Al respecto el 20.7% de los nifios y nifias se
encuentran en el nivel de logro previsto y el 60.3% de los nifios y nifias se
encuentran en el nivel del logro destacado en el desarrollo de la expresion oral.
Llantoy (2019) en su investigacion “Las canciones infantiles y su influencia en el
desarrollo de la expresidon oral en quechua en los nifios y nifas en la Institucién
Educativa Inicial, Santillana 2019”, manifiesta que la aplicacién de los resultados
fue de manera exitosa dando p=0,00 menor a 0,005 dando un porcentaje del 95%
del nivel de confianza en el pos test, por lo tanto, los juegos verbales si influyen
significativamente en los nifios y nifias.

Estos resultados estan a relacionados con lo que expresa el autor Mollinedo y
montesino (2021) en su investigacién “los juegos verbales y el desarrollo de la
competencia se comunica oralmente en su lengua materna en nifos de 3 afos”,

menciona que la aplicacidn dio un resultado de 92% en el nivel de logro previsto y



el 8% el logro destacado. De acuerdo a la investigacion realizada hay un nivel de
significancia positiva hacia la hipdtesis planteada donde desarrollan sus didlogos
de forma coherente, dando un resultado del 43.3 % en con logro previsto y el 50%
un logro destacado.

Asi mismo, en el trabajo del autor roque & Luque (2018) titulado “Los juegos
verbales como estrategia para mejorar la expresion oral de los nifos bilinglies de
cinco afios en la L.E. I. N° 201 de Capachica en el periodo 2018”, manifiesta que
segln los resultado de del pre test y post test con la aplicaciéon de la prueba
estadistica T student, T calculada de 11.720 y la T tabulada de1.7709, de acuerdo
a su regla de decision T calculada es mayor a la T tabulada llegando a la conclusién
gue se acepta la hipétesis alterna, por lo tanto hubo antecedentes que corroboran

la influencia de los juegos verbales dando resultados que son aceptables



CONCLUSION

De las pruebas realizadas podemos concluir:

e Los juegos verbales si influyen significativamente en la mejora de la expresiéon
oral en los nifios y nifias del nivel inicial de la Institucion Educativa “San
Francisco de Asis” Huanta 2022 basado en la prueba de wilconxon donde se
obtuvo un valor de p= 0,000004 <0,05% de significancia, por lo tanto, se
rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis alterna y se obtuvo el 20.7%
en el nivel logro previsto y 60.3% nivel de logro destacado.

e Los juegos verbales influyeron significativamente en la mejora de la claridad de
la expresidn oral en los nifos y nifias del nivel inicial de la Institucién Educativa
“San Francisco de Asis” Huanta 2022 basado en la prueba de wilconxon en el
que obtuvo un valor de p= 0,000004 <0,05% de significancia, por lo tanto, se
rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipdtesis alterna y se obtuvo el nivel de
logro previsto un 42.3% y logro destacado con un 50%.

e Los juegos verbales influyeron significativamente en la mejora de la fluidez de
la expresion oral en los nifios y nifias del nivel inicial de la Institucidon Educativa
“San Francisco de Asis” Huanta 2022 basado en la prueba de wilconxon y se
obtuvo un valor de p= 0,000004 <0,05% de significancia, por lo tanto, se
rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis alterna y se obtuvo el nivel de
logro previsto un 42.3% y logro destacado con un 50%.

e Losjuegos verbales influyeron significativamente en la mejora de la coherencia
de la expresidon oral en los nifios y nifas del nivel inicial de la Institucidn

Educativa “San Francisco de Asis” Huanta 2022, basado en la prueba de



wilconxon se obtuvo un valor de p= 0,000004 <0,05% de significancia, por lo
tanto, se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis alterna en el que se

obtuvo el nivel de logro previsto un 43.3% vy logro destacado con un 50%.



RECOMENDACIONES

A la UGEL, especialistas del nivel inicial, promover mediante talleres, foros etc.
el uso de los juegos verbales como estrategia teniendo en cuenta el contexto
donde se encuentre la Institucién Educativa para mejorar la expresién oral en
nuestros nifios y nifas.

Se recomienda a los docentes que se trabaje los juegos verbales con los nifios
y nifias porque para ellos es una forma divertida y practica que contribuyen en
su aprendizaje de manera significativa en la expresion oral para mejorar en la
claridad, fluidez y coherencia al momento del dialogo.

A los padres de familia porque el entorno social que tiene el nifio tiene un grado
determinante que influye en el desarrollo oral, por ello es necesario
interacciones comunicativas adecuadas con el mediador y favorecer el

desarrollo de la claridad, fluidez y coherencia en la expresién oral.
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ANEXO 1: RD de aprobacidn de proyecto

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA " L‘*’W;‘;;ﬁ?;
eapertura RM, N*
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacién a Instituto DS. N° 010-85-ED

Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-94-ED

Huanta — Ayacucho Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU

“@it'oaafg:wta&cummdoaefa,gogmm %.otonaf'
D soblovisrn Dpsovtinali N r60.2022 - FESP.PUb TSCO" DG -HTA

Huanta, 02 de junio del 2022

Visto el Proyecto de Investigacién Bésica y el Informe N2 0013-2022-D.E.-EESPP
“JSCO”-HTA con Expediente N° TM20220769 de fecha 09/05/2022, presentado por el lic.
Maximo Contreras Cconovilca - Docente :

CONSIDERANDO:

Que, es politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagédgica Publica “José Salvador

Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, departamento de

Ayacucho; garantizar la titulacién de los alumnos de las diferentes especialidades que se

desarrollan en este centro Superior de Formacién Docente con la aprobacién de los Proyectos

de Investigacién Educativa, para cumplir con el objetivo fundamental de formar profesionales

mon, en Educacién, en los niveles de Educacién Inicial, Primaria y Secundaria establecidos por la Ley
2\del Profesorado y los reglamentos pertinentes:

/ Que, de conformidad al D.S. N° 010-2017-MINEDU, Reglamento de la Ley N2 30512
/ley de Institutos Superiores Pedagdgicos y Escuelas Superiores de Formacién Docente Piblicos
y Privados; sefialan que es necesario fomentar la investigacién e innovacién en los estudiantes
y formadores para ofrecer a la sociedad maestros capaces de producir conocimientos
educativos, que contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacién:

Que son objetivos de las Escuelas Superiores de Formacién Docente, impulsar que los
futuros maestros(as) sean investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres
de cambio para la transformacién de la realidad local, regional y nacional.

Que es necesario aprobar el Proyecto de Investigacién Educativa, presentado por
los(las) alumnos(as) del programa de estudios regulares que se desarrolla en este Centro
Superior de Formacién Magisterial, para garantizar la adecuada elaboracién de la Investigacién;

Que, estando a lo informado y opinado por la Docente de Investigacién de cada
Investigacidn y de conformidad al N° 010-2017-MINEDU, Reglamento de la Ley N 30512 Ley
de Institutos Superiores Pedagdgicos y Escuelas Superiores de Formacién Docente Publicos y
Privados; Cuia de Investigacién y el Reglamento de Titulacién en el EESPP “José Salvador
Cavero Ovalle” de esta provincia:

SE RESUELVE:

PRIMERO.- APROBAR, los Proyectos de Investigacién Educativa del Programa
Académico de Educacién Inicial Intercultural Bilinglie, de acuerdo al siguiente detalle:

Jr. Razuhuillca 624 — Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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St =P
Ley Creacién N° 16737
Reapertura RM. N°® 228-82-ED
Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED
Autorizacion de Funcionamiento DS, N° 09-94-ED

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

Huanta — Ayacucho

Escuela de Educacion RM. N°® 267-2020-MINEDU

“EL JUEGO Y EL DESARROLLO DE LAS i
Hapnages EORENEIDCIBNALES |, EDUCACION |2 i iivio
EN LOS NINOS Y NINAS DE 5 ANOSDE|  INICIAL :
e HRBANG el LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL | INTERCULTURAL C%%’m@gmi
“SAN FRANCISCO DE ASIS® —|  BILNGUE
HUANTA, 2022
EL CUENTO COMO ESTRATEGIA
PARA DESARROLLAR LA EXPRESION| EDUCACION | . oo
19 | QUINTANA QUISPE, Marisol | ORAL EN LOS NINOS DE 5 ANOS DE|  INICIAL CNTLER A
Yolanda LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL | INTERCULTURAL | 2K EERAS
N°  429-175/Mx-U “CHANCARAY"|  BILINGUE
HUANTA, 2022
LAS CANCIONES INFANTILES COMO
ESTRATEGIA PARA EC DESARROILO EDUCACION | . \iovo
. |DE LA EXPRESION ORAL EN LOS|  INICIAL ;
20| QUINTERO MENDOZA. Yulls2 | 105 ¥ NINIAS DE 4 ANOS DE LA LE.. | INTERCULTURAL o et
N° 429-2/Mx-P “NUEVA JERUSALEN” | BILINGUE
HUANTA 2022. '
LA FABULA PERUANA Y sU
INFLUENCIA EN LA COMPRENSION| EDUCACION LieMAXIMO
Iy DE TEXTOS EN LOS NINOS Y NINAS|  INICIAL :
4L, PMISPEBARELL, Hifay DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION |INTERCULTURAL| SONTRERAS
EDUCATIVA “SAN FRANCISCO DE|  BILINGUE
ASIS” HUANTA-2022.
INFLUENCIA DE LOS CUENTOS PARA
LA MEJORA DE LA EXPRESION ORAL| EDUCACION | . MAXINIO
. |EN LOSNINOS Y NINAS DE 4 ANOSDE|  INICIAL :
22 | QUISPE ROMANI, Karen Melisa || 5’ INSTITUCIGN EDUCATIVA N° 429- | INTERCULTURAL il g
30/Mx-P “PUCARACCAY" HUANTA|  BILINGUE
2022
LOS JUEGOS VERBALES EN LA MEJORA .
DE_LA EXPRESION ORAL EN LOs| OFRACION | e maxivo
23 | SOLIER QUISPE, Lizbeth NINOS ¥ NINAS DEL NIVEL INICIALDE | |\ oo 5 2r o | CONTRERAS
LA INSTITUCION EDUCATIVA “sAN ™ PPee "4 ccoNovilea
FRANCISCO DE ASIS” HUANTA-2022

SEGUNDO.- AUTORIZAR Y ADMITIR, a partir de la fecha de expedicién de la presente
resolucién la continuacién del Trabajo de Investigacién Educativa Bésica; bajo la orientacién del
Asesor y en coordinacién permanente con el Formador Informante, utilizando los métodos,
técnicas, procedimientos e instrumentos de investigacién apropiados:

REGISTRESE Y COMUNIQUESE

ORI etk e boow
3 DIRECTOR GENERAL (¢)

Archivo

WARA/D.G.(e)

prd/sec.

Jr. Razuhuillca 624 — Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppisco.edu.pe
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ANEXO 2: Matriz de consistencia

verbales en la claridad

de la expresidon oral en

juegos verbales en la

claridad de la

expresion oral en los nifios

del nivel inicial de Ia

DIMENSIONES
e Claridad

. VARIABLE E MARCO )
PROBLEMA OBIJETIVO HIPOTESIS METODOLOGIA
INDICADOR TEGRICO

GENERAL: GENERAL: GENERAL: VARIABLE SUB CAPITULO | TIPO DE INVESTIGACION
éComo influyen los | Determinar los | Lo juegos verbales influyen | INDEPENDIENTE: 1 Segun su finalidad.
juegos verbales en la | juegos verbales para | significativamente en la | Los juegos verbales | Los juegos Investigacion aplicada.
mejora de la expresidn | mejorar la expresién | mejora de la expresién oral | DIMENSIONES verbales Segun su caracteristica.
oral en los nifios del | oral en los nifios del | en los nifios del nivel inicial ® Antes del discurso | SUB CAPITULO | Investigacién
nivel inicial de la | nivel inicial de Ila | de la institucion educativa e Durante el discurso | 2 experimental.
institucion  educativa | institucion educativa | “San Francisco de Asis” le Después del | Expresién oral. | Segln su naturaleza.
“San Francisco de Asis” | “San  Francisco de | Huanta-2022 discurso Claridad Investigacion cuantitativa.
Huanta-2022? Asis” Huanta-2022 ESPECIFICOS Fluidez Segun el alcance
ESPECIFICOS ESPECIFICOS: elos  juegos  verbales | VARIABLE Coherencia temporal.
eiDe qué manera |eDeterminar la | influyen significativamente | DEPENDIENTE: Investigacion longitudinal
influyen los juegos | influencia de los | en la claridad de la | Expresién oral. o diacrédnica.

DISENO DE

INVESTIGACION




los nifios del nivel
inicial de la institucién
educativa “San
Francisco de Asis”
Huanta-20227?
eiDe qué manera
influyen los juegos
verbales en la fluidez
de la expresion oral en
los nifios del nivel
inicial de la institucién
educativa “San
Francisco de Asis”
Huanta-2022?
eiDe qué manera
influyen los juegos
verbales en la
coherencia de la
expresion oral en los
ninos del nivel inicial

de la institucién

expresion oral en los
nifios del nivel inicial
de la institucidon
educativa “San
Francisco de Asis”
Huanta-2022.
eDeterminar la
influencia de los
juegos verbales en la
fluidez de la
expresion oral en los
nifios del nivel inicial
de la institucidon
educativa “San
Francisco de Asis”
Huanta-2022
eDeterminar la
influencia de los
juegos verbales en la

coherencia de |la

expresion oral en los

institucion educativa “San
Francisco de Asis” Huanta-
2022.
elos juegos verbales
influyen significativamente
en la fluidez de la expresion
oral en los nifios del nivel
inicial de la institucién
educativa “San Francisco
de Asis” Huanta-2022
elos juegos verbales
influyen significativamente
en la coherencia de la
expresion oral en los nifios
del nivel inicial de Ia
instituciéon educativa “San

Francisco de Asis” Huanta-

2022

e Fluidez

e Coherencia

Experimental

GE: 01X 02

METODOLOGIA
- Estadistico.
- Hipotético deductivo.
TECNICAS DE
INVESTIGACION
- Muestra:
No probabilistico
intencional.
- Recoleccion de datos
Observacion
- Instrumentos:
Guia de observacion.
- Prueba de hipétesis:
Alfa de Cron Bach.
- Poblacién muestra:

26 estudiantes.

LA

e




educativa
Francisco de

Huanta-2022?

“San

Asis”

nifos del nivel inicial
de la instituciéon
educativa “San
Francisco de Asis”

Huanta-2022
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ANEXO 3: Instrumento de recoleccion de datos

GUIA DE OBSERVACION
DATOS:
ESTUDIANTE
SECCION
EDAD
INVESTIGADORA
FECHA DE APLICACION

ASPECTOS A Nivel de Logro
INDICADORES

EVALUAR C B A

Expresa sus necesidades
0 emociones, de manera
claray precisa.

Responde y pregunta a
CLARIDAD los demds dando a
entender el mensaje
emitido

Vierte sus opiniones de
manera comprensible.

Se desenvuelve de
manera correcta en su
expresion oral.

FLUIDEZ Su pronunciacion es
entendible al momento
de comunicarse

Utiliza vocabulario de uso
frecuente

Se mantiene en el tema a
la hora de expresarse.

COHERENCIA En un intercambio,
generalmente participay
responde de forma
pertinente.

LEYENDA:

=INICIO
B=PROCESO
A=LOGRO PREVISTO
AD=LOGRO DESTACADO



ANEXO 4: Instrumento validado y con prueba de confiabilidad.

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGOGICO PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

FICHAS DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

1.1. Titulo de la Investigacion: Los juegos verbales en la mejora de la expresion oral en los nifios y nifias del
nivel inicial “San Francisco de Asis” Huanta — 2022

1.2. Nombre de los instrumentos motivo de Evaluacion: Guia de observacion

ASPECTOS DE VALIDACION

| Muy Deficiente Deficiente Regular Buena Muy bueno
. PR 0 8 1|16 21 | 26 | 31 | 36 | 41 46 | 51 | 56 {61 |66 |71 | 76 81 [ 8 | 91 | 96
Indicadores Criterios
5 10 (15 | 20 25 | 30 | 35 {40 | 45 50 | 55 |60 { 65 | 70 | 75 | 80 85 | 90 | 95 | 10C
. Esta formulado con
1. Claridad fengusie apropiado 23
o Esta expresado en
2. Objetividad st bt q S
. Adecuado al avance de
3. Actualidad Ia ciencia pedagégi qo
S Existe una organizacion
4. Organizacion Jogice. qs
Z R Comprende los aspectos
5. Suficiencia on canfidad y calidad {4
6 Adecuado para valorar ¢
Intencionalidag | 1o InSirumentos de Yo |
N " Basado en aspectos =
7. Consistencia thiicos koo Q0 |
. Entre los indices,
8. Coherencia icadoras q S
La estrategia responde
9. Metodologia al propésito del C\S
. : Es util y adecuado para e
10. Pertinencia fa investigacién Q3

PROMEDIO DE VALORACION: | Qf 7

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente b) Deficiente c) Regular d) Buena )55 Muy buena
Nombres y Apellidos: Fyida MQ':\\\UG Qospe DNI N° 43499113
Direccién domiciliaria: |5 \, CG‘ los O Mixooko Teléfono/Celular: |qq ¢ 16 309 3
Titulo Profesional E ducacion  Saiciad
Grado Académico: T“\Q«%i siey
Mencién: Asminishiacdn  de \o Lau cation

Lugar v fecha: . Auaata., 22. de. maxge.del 2022
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR
PEDAGOGICO PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

FICHAS DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

1.1. Titulo de la Investigacion: Los juegos verbales en la mejora de la expresién oral en los nifios y nifias del nivel
inicial de la Institucion Educativa “San Francisco de Asis” Huanta-2022

1.2. Nombre de los instrumentos motivo de Evaluacion: Guia de observacion

ASPECTOS DE VALIDACION

Muy Deficiente Deficiente Regular Buena Muy bueno
indicadiores Criterios 0 16 |11 16 {21 263136 /41 {46 |51 (56|61 [66!71/76 |81 |8 |91 |9
5 |10/15 |20 {2530 |35 (40|45 |50 |55 |60 |65 |70 75|80 |8 | 90| 95110
5 Esta formulado con
1. Claridad lengusie spropiad %
2. Objetividad | Eaeednesdoen v
: Adecuado al avance de
3. Actualidad o cincia pedagogic o
4. Organizacion z:: e otgeeencon /
. 5 Ci nde los aspectos
5. Suficiencia a:'"c:‘:gdad y ﬁm v
6. Adecuado para valorar
Intencionalidad | o inSirumentos de v/
S 5 Basado en aspectos /
7. Consistencia | 5% ° <2 S8 Y
! X Entre los indices,
| 8. Coherencia in dic:’;;z e v/
La estrategia responde
9. Metodologia | d proposito del v/
10. Pertinencia !is tly adeotado pars Y
PROMEDIO DE VALORACION: | S0
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente  b) Deficiente ¢) Regular o) Buena e) Muy buena
Nombres y Apellidos: | 1) it..  Can aene Canchox DNI N° 98919392
Direcci6én domiciliaria: -S‘( f\‘('( co Teléfono/Celular: q 121 697189
Titulo Profesional Li ¢ Aduc Q)C‘;QU AAGKLO
Grado Académico: Mo 9;‘ ex
MAE Psico\oglo  Educata

7=

/- Firma

Lugary fecha: . Koants.. 22 [o3/22. ...
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PEDAGOGICO PUBLICA

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

FICHAS DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALE

1.1. Titulo de Ia Investigacién: Los jusgos verbales en la mejora de la expresion oral en los nifios y nifias del
nivel inicial “San Francisco de Asis® Huanta - 2022

1.2. Nombre de los instrumentos motivo de Evaluacién: Guia de observacion

e

Lugar y fecha: Huaalo. .22, .02 . marge dek 2029
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__ASPECTOS DE VALIDACION
& Muy Deficiente Deficiente Regular Buena Muy bueno
Indicadéres Criterios 0 |6 111116 [ 211263113 |41 146!5 !568!61 66|71 |76 {21 !8!91]gg
5 | 10| 15120 | 2530 35|40 45 | 50|55 6065|7075 [8 {8 |9 |95 100
1. Claridad e /
2. Objetividad | Co@epresadoen 7
3.Actuslidad | Aecmiod menade v
4. Organizacién ;"‘;‘:W"gmm v
5. Suficiencia mr‘mﬂ %
5 Adecuado para valorar
o Gaag | 108 de v
| | investigacion
| N ; Basado en aspectos ;
7. Consistencia tedricas cientificos v
8. Coherencia Enbe loa Indiees;
La estrategia responde
9. Metodologia | afproposito def v
5 5 Es il y ad;cuedopera ‘
10. Pertinencia fo investigacion E 4
PROMEDIO DE VALORACION: Qo
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente  b) Deficiente  ¢) Regular ;eiBuena €) Muy buena
H . B - 3 - o 1 n
Nombres y Apellidos: Max 1o Ccn\we(os it DNI N 2 §5F3F S8
Direccién domiciliaria: At Rozsheil ga v oScs Teléfono/Celular: ?6 6929901
Titulo Profesional , by
L(Qe~i'1(\c\6e ea  Fducocion
Grado Académico:
Mencién:
,—f"j
= ff'/"/””/
Firma




ANEXO 5: Plan de accion

PLAN DE ACCION

TITULO: Los juegos verbales en la mejora de la expresion oral en los nifios y nifias del nivel inicial de la Institucién Educativa “San
Francisco de Asis” Huanta 2022.
JUSTIFICACION: El presente plan de trabajo se elabora para desarrollar el trabajo sistematico de la aplicacién sistemética de los juegos
verbales para el acopio de informacion durante el pre test y pos test que servird para sustentar el trabajo del informe de investigacion.
OBIJETIVO: El siguiente plan de accion permitird llevar a cabo las actividades de manera organizada, ademas se podrd visualizar las
actividades programadas, para que asi podamos lograr el objetivo, lograr la aplicacidn de los instrumentos de acopio de informacidn asi
mismo realizar el cuadro de resumen para verificar el progreso de la escala de valoracion “AD = Logro destacado, A=Logro previsto
B=Progreso C=Inicio”
CRONOGRAMA DE ACCIONES

Determinacidn del centro de practica e investigacion (28/04/22)

CRONOGRAMA POR ob
SEMANAS ’
N° Act. de Apren. Res.
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
01 | Entonamos la cancion | Lizbeth Solier. Martes
Observacion y Aplicacion 03 de
del pre tes mayo
02 Lizbeth Solier Miércole
“Aprendemos la rima” s 04 de
mayo




03 Lizbeth Solier Lunes
Leemos la traba
9 de
lengua
mayo
04 Lizbeth Solier Marte
Nos movemos al
. . " s 10
ritmo de la rima “ El
» de
gato Roberto
mayo
05 | . , .| Lizbeth Solier Mier.
iQue serd, que serd! 11 de
Control de avance 1
mayo
06 Lizbeth Solier Lunes Vacaciones
Cantemos una
. 16 de
cancion
mayo
07 . . Lizbeth Solier Martes Vacaciones
Nos divertimos con
. 17 de
la rima
mayo
08 Lizbeth Solier Merco, Vacaciones
éQuién rima mejor? 18 de
mayo
09 .. Lizbeth Solier Lunes
Juguemos a adivinar
23 de
sobre las frutas
mayo
10 Lizbeth Solier Martes
i Rima mejor! 24 de
mayo
11 Lizbeth Solier Mier 25 Fiesta de
Aprendemos la >
de educacion
trabalenguas o
mayo inicial
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12 | Al ritmo de la | Lizbeth Solier Lunes
cancion 30 de
Control de avance 2 mayo
13 . Lizbeth Solier Martes
Me divierto con las
. 31 de
adivinanzas
mayo
14 | Cantemos una | Lizbeth Solier Mier 1
cancion de junio
15 .. Lizbeth Solier Lunes 6 Monitoreo de
Adivinemos .
de junio la DRE
16 Lizbeth Solier Martes Monitoreo de
Aprendemos una
. iy 7 de la DRE
linda cancion .
junio
17 | Nos divertimos con | Lizbeth Solier Mier. 8 Monitoreo de
la trabalenguas de junio la DRE
18 | A jugar con la rima | Lizbeth Solier Lunes Trabajo
jADIVINA 13 de remoto
ADIVINADOR...! junio
19 Lizbeth Solier Marte
Cantemos una linda s 14
cancion de
junio
20 | A jugar con la rima | Lizbeth Solier Mier
Aplicacion del post 15 de
tes junio
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Para la aplicacion de la investigacion se toma la institucion educativa “San Francisco de Asis” Huanta-2022

Desarrollo de las actividades de talleres literarios

e Entonamos la cancion Observacion y Aplicacién del pre tes
e “Aprendemos la rima”

e Leemos la traba lengua

e Nos movemos al ritmo de la rima “El gato Roberto”
e jQue serd, que sera!

e Controlde avance 1

e Cantemos una cancién

e Nos divertimos con la rima

e ¢(Quién rima mejor?

e Juguemos a adivinar sobre las frutas
e jRima mejor!

e Aprendemos el trabalenguas

e Al ritmo de la cancidn

e Control de avance 2

e Me divierto con las adivinanzas

e Cantemos una cancién

e Adivinemos

e Aprendemos una linda cancién

e Nos divertimos con el trabalenguas
e jADIVINA ADIVINADOR...! Aplicacién
e Cantemos una linda cancién



e Ajugar con larima del post tes

5. RECURSOS
Humanos: En los recursos trabajare con la docente, los nifios y nifas, la investigadora
Materiales: Los materiales utilizados para la investigacion fueron los siguientes
e Economia: impresion, copias, internet
e Insumos: Papelote, lapiz, plumones, goma, papel de colores, cinta embalaje, limpia tipo, titeres.



TALLER LITERARIO

I. DATOS INFORMATIVOS:

I.LE. L
DIRECTORA
PROFESORA
PRACTICANTE
SECCION
EDAD

FECHA

. “San Francisco de Asis”

: Guianeva Toledo Ore
: Maritza Gonzales Ramos
: Lizbeth Solier Quispe

: Anaranjado
:4 afos

: Martes 03 de mayo del 2022

II.  TITULO: Entonamos una cancion 5
1. INFORMACION CURRICULAR
. . . - Evidencia a
Area | Competencias Capacidades Desempeio
Evaluar
“Se comunica » Obtiene informacién | Participa en conversaciones | Su
oralmente en su del texto oral. 0 escucha cuentos, leyendas, | pronunciacién es
lengua materna” » Infiere e interpreta | adivinanzas y otros relatos | entendible  al
informacion del texto | de la momento de
oral. Tradicion oral. comunicarse
> Adecua, organiza Y | Formula preguntas sobre lo | Vierte sus
desarrolla el texto de | que opiniones de
forma coherente 'y | |e interesa saber o lo que no | manera
g > Utlllza recursos no a |0 que |e preguntan_
o verbales
5 paraverbales de
g forma estratégica.
O

» Interactla
estratégicamente con
distintos
interlocutores.

> Reflexiona y evalta
la forma, el
contenido y contexto
del texto oral.
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IV. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS SECUENCIA DIDACTICA MATERIALES
MOTIVACION: Presentamos un titere de un gallo Dialogo
SABERES PREVIOS: ¢Qué es? ¢ Cdmo se llama? ¢Ddénde vivird? éQué
tamafo es?
ASAMBLEA: Nos organizamos para el desarrollo de la actividad y titere

realizar nuestros acuerdos

Calentamiento de las cuerdas vocales: Simdn dice que todos digan
“AAAAAA”, simon dice que todos digan “EEE”.
Si tengo muchas ganas de gritar
no me quedo con las ganas no me quedo con las ganas de gritar,
si tengo muchas ganas de silbar no me quedo con las ganas no me
guedo con las ganas de gritar
Cantamos la cancidn:
BARTOLITO
Bartolito era un gallo que vivia muy feliz
Cuando el sol aparecia, Bartolito cantaba asi
iMua!
No, Bartolito, eso es una vaca
Bartolito era un gallo que vivia muy feliz
Cuando el sol aparecia, Bartolito cantaba asi
iCu3, cua, cua!
No, Bartolito, eso es un pato
Bartolito era un gallo que vivia muy feliz
Cuando el sol aparecia, Bartolito cantaba asi
iMe-e-e!
No, Bartolito, eso es una oveja
Bartolito era un gallo que vivia muy feliz
Cuando el sol aparecia, Bartolito cantaba asi
iAhu-u-u-u!
No, Bartolito, eso es un lobo
Bartolito era un gallo que vivia muy feliz
Cuando el sol aparecia, Bartolito cantaba asi
iMiau!
No, Bartolito, eso es un gato
Bartolito era un gallo que vivia muy feliz
Cuando el sol aparecia, Bartolito cantaba asi
iGuau, guau, guau!
No, Bartolito, eso es un perro
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Bartolito era un gallo que vivia muy feliz
Cuando el sol aparecia, Bartolito cantaba asi
iCocoroco!
iMuy bien, Bartolito!
iCocoroco!
¢Alguien de ustedes conoce otra cancidn para poder cantar?

Se realiza a través de las siguientes preguntas:
¢Qué aprendimos hoy?

¢Como lo aprendimos?

¢Para qué lo aprendimos?

¢ Todos participaron?

éles gusto?

Fuente:

Programa curricular de educacion inicial

Granja de Zendn (@LaGranjaDeZenon)
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FICHA DE OBSERVACION DEL PRE TEST

DATOS:
ESTUDIANTE :kilo  Scte BoSes
SECCION ! AQOXOGNZ0AD
EDAD W oFes
INVESTIGADORA  : Lizbelh Solier Quisee

FECHADE APLICACION : [oxTes O3 de floye  del 2022

ASPECTOS A
EVALUAR

Nivel de Logro

INDICADORES
C B A

AD

Expresa sus necesidades o
emociones, de manera clara y X
precisa.

CLARIDAD

Responde y pregunta a los demas
dando a entender el mensaje b 4
emitido

Vierte sus opiniones de manera
comprensible. x

Se desenvuelve de manera
correcta en su expresion oral. X

FLUIDEZ

Su pronunciacion es entendible al
momento de comunicarse X

Utiliza vocabulario de uso frecuente

Se mantiene en el tema a la hora
de expresarse. x

COHERENCIA

En un intercambio, generalmente
participa y responde de forma ~
pertinente.

LEYENDA:
C=INICIO

B=PROCESO
A=LOGRO PREVISTO
AD=LOGRO DESTACADO
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TALLER LITERARIO
1. DATOS INFORMATIVOS:

LEL : “San Francisco de Asis”
DIRECTORA :Guianeva Toledo Ore
PROFESORA :Maritza Gonzales Ramos
PRACTICANTE  :Lizbeth Solier Quispe
SECCION :Anaranjado
EDAD A4 aiios
FECHA :Miércoles 15 de junio del 2022
II.  TITULO: A jugar con la rima
IIl. INFORMACION CURRICULAR
Area | Competencias Capacidades Desempeiio EVédencla 4
' e ; valuar
“Se comunica » Obtiene informacién del | Participa en | Dialoga a
oralmente en su texto oral. conversdciones o | participa de la
lengua materna” » Infiere e interpreta | escucha cuentos, | ima  que  se
informacién del texto oral. | leyendas, adivinanzas | presenta y
» Adectia, organiza y | y otros relatos de menciona lo que
= desarrolla el texto de forma | la  tradicion oral. | le interesa.
58 coherente y cohesionada. Formula  preguntas
8 » Utiliza recursos no verbales | sobre lo
g y paraverbales de forma | que le interesa saber o
'g' estratégica. lo que no ha
o » Interactia estratégicamente | comprendido 0

con distintos interlocutores.
Reflexiona y evalia la
forma, el contenido vy
contexto del texto oral.

responde a lo que le
preguntan.
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IV.  DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS SECUENCIA DIDACTICA MATERIALES
MOTIVACION: Presentamos una bolsa que contiene papelote con
sus imagenes, cantamos
manzanita de Perd
o cuantos afos tienes ta
“
z y contamos el nimero que mencione el nifio, al que le toque
descubre lo que contiene
ASAMBLEA: Nos organizamos para el desarrollo de la actividad y
realizar nuestros acuerdos
o Dice el gato Roberto que bailes con todo el cuerpo.
Imégenes
Papelpte
Limpia tipo
o)
eal
aand
0O
(< 4
[+ 4
C’L
(7))
W
o
e La ambulancia con su elegancia paso por el puesto de
vigilancia.
Dialogamos con los nifios y nifias
¢Qué hicimos hoy? Didlogo

IEDRE
CIERRE

¢Qué aprendimos?
éles gustd?

v




- LGEL -HUANTA
ASIS™
A,

N7 iraf Guianeva Toledo Oré

~EE Gud IRECTORA

DIRECTORA DOCENTE DE AULA

ENCACK) on phwboc
DOK OUALLE - MAART)
souf il
- g :
DA/ A ")
gRMADORK DE ICA

FORMADORA DOCENTE PRACTICANTE
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LEL
DIRECTORA
PROFESORA
PRACTICANTE
SECCION
EDAD

FECHA

TALLER LITERARIO
I. DATOS INFORMATIVOS:

: “San Francisco de Asis”

:Guianeva Toledo Ore
:Maritza Gonzales Ramos
:Lizbeth Solier Quispe
:Anaranjado

4 anos

:Miércoles 11 de mayo del 2022  *

II.  TITULO: ;Qué serd qué serd!
IIl. INFORMACION CURRICULAR
Evidencia a
Area Competencias Capacidades Desempeiio ;
Evaluar
“Se comunica » Obtiene informacién del | Expresa sus | Participa en el
oralmente en su texto oral. necesidades, dialogo y dice
lengua materna” » Infiere e interpreta | emociones, intereses | algunas
inforr{\acién deltextooral. |y da cuenta de sus | adivinanzas que
» Adecia, organiza Y | experiencias al | conoce .
desarrolla el tel):lo.de forma | jaractuar con
co!u;remeyco esionada. personas de  su
» Utiliza recursos no verbales i
e entorno familiar,
3 y paraverbales de forma =
S - escolar o local. Utiliza
3 estratégica. lab p
2 » Interactia estratégicamente ?ra s - .
E: con distintos interlocutores. | Tcuente, sonrisas,
S » Reflexiona y evalda la | Miradas, SENS

forma, el contenido y
contexto del texto oral.

gestos, movimientos
corporales y diversos
volimenes de voz
seglin su interlocutor

% proposito:
informar, pedir,
convencer o
agradecer
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MOMENTOS

SECUENCIA DIDACTICA

MATERIALES

MOTIVACION: Presentamos una mochila y cantamos

iQue sera! jque serd!
lo que yo tengo aqui
no lo sé no lo sé
pronto lo sabré
SABERES PREVIOS: ¢Qué tamafio es la mochila? ¢ Qué habra dentro
de la mochila? ¢Cémo podemos descubrir?

ASAMBLEA: Nos organizamos para el desarrollo de la actividad y
realizar nuestros acuerdos

DESARROLLO

Juguemos a adivinar descubriendo que sera
Adivina adivinador jAdivinamos!

“Oro no es, plata no es el que no adivina no escucha bien”

Platano
“Rojo por afuera blanco por adentro que sera”

manzana

“Tiene escamas, pero no es un pez, tiene corona, pero no es un rey”

pifia
" 2 * 2 n
Blanco por dentro verde por fuera si quieres que te diga espera

pera

Papel de
colores

Imagenes

Dialogamos con los nifios y nifias

¢Qué hicimos hoy?

éles gustd?

¢Saben otra adivinanza?

¢Podemos crear una adivinanza, como?
¢Todos participaron?

Didlogo
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94

j e
DO TE DE AULA

i

DOCENTE PRACTICANTE



FICHA DE OBSERVACION DEL POS TEST

DATOS:
ESTUDIANTE : Kl Sevo  Bolos
SECCION ! Dooconyadd
EDAD D4 oxos
INVESTIGADORA : Llodth Solexs QuisPe
FECHADEAPLICACION : Y{12rcoles /S Qe Toais del 2027
ASPECTOSA e ~ Nivel de Logro_
EVALUAR , - 'NDICADQRES - o B A AD
Expresa sus necesidades o
emociones, de manera clara y b 4|
precisa.
Responde y pregunta a ios demas
CLARIDAD dando a entender el mensaje 7(.
emitido

Vierte sus opiniones de manera
comprensible.

Se desenvuelve de manera
correcta en su expresion oral. 7(

Su pronunciacion es entendible al
FLUIDEZ momento de comunicarse x

Utiliza vocabulario de uso frecuente

Se mantiene en el tema a la hora
de expresarse.

X

COHERENCIA En un intercambio, generalmente
participa y responde de forma \<
pertinente.
LEYENDA:
C=INICIO
B=PROCESO

A=LOGRO PREVISTO
AD=LOGRO DESTACADO
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ANEXO 6: Constancia de aplicacion

L

into de la 'Umid

INSTITUCI

’ J Y . ‘A
| LeSarroilo

- OBLICA
‘SAN FRANCISTO DS ABIS”

HUANTA - AYACUCHO

R.D. N° 0151

EL QUE SUSCRIBE, DIRECTOR DE LA 1. E. “SAN FRANCISCO DE ASIS® DEL DISTRITO Y PROVINCIA DE
HUANTA, REGION AYACUCHO, EXPIDE LA PRESENTE:

CONSTANCIA

A, SOLIER QUISPE, LIZBETH, identificada con DNI N°® 77822062, quien aplico el Proyecto de
Investigacion denominado “Los Juegos Verbales en la Mejora de la Expresion Oral en los Nifios y Nifias

del Nivel Inicial”, para la obtencién del grado de Licenciada en Educacién Inicial Intercultural Bilingiie.
El proyecto aplicado del 03 de mayo al 15 de junio del 2022.

Se expide la presente constancia a peticién de la solicitante.

Huanta, 20 de julio de 2023

Ce
Archivo
WMAV/elma

wisrfV sanfranciscodeasismesadeparteswgmail.com 0 leSan Francisco De Asis Huanta Ayacucho
O Jr. Espinar N° 500 - Jr. Puno dcuadra 6930447 104 - 940 669 861
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ANEXO 7: Evidencia fotografica

@O REDMI NOTE 9
CO! Al QUAD CAMERA

Dibujando lo que mas les gusto de la adivinanza
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