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RESUMEN

Los juegos tradicionales en la resolucion del problema aditivos en el area de
matematica en los estudiantes, se desarrolla con la finalidad de solucionar las
dificultades en la resolucién de los problemas aditivos, los enunciados planteados
por los docentes son gigantes y temas no claros, esto gener6é un rechazo en el
saber matematico de los estudiantes, ya que no logran resolver de forma sencilla
los problemas planteados. El objetivo fue establecer si los juegos tradicionales
influiran en el desarrollo de la resolucién de problemas aditivos en el area de
matematica en los estudiantes, los juegos posibilitaron que se sientan seguros en
su ansiedad de solucionar los problemas aditivos, la investigacion se realizé en la
Institucion Educativa N° 38280/Mx-P de Pampay - Luricocha, el tipo de
investigacion realizada fue educativa aplicada, de nivel experimental, disefio pre
experimental con un solo grupo, una poblacién de 26 estudiantes, una muestra de
10 estudiantes en la recoleccidon de datos se empled la técnica de observacion cuyo
instrumento la ficha de observacion, los datos recolectados se organizé en la tabla
de frecuencia y graficos estadisticos, en la prueba de hipdtesis se emplea el
estadigrafo con prueba de rangos con signos de Wilconxon para muestras
relacionadas, donde el uso de los juegos tradicionales influyo significativamente en
el nivel del logro de la resolucion de problemas aditivos, comprender el plan,
concebir el plan, ejecucion del plan y en la examinacién de la solucion obtenida
(valor p=0,004<0,05), esto indica que los juegos tradicionales como estrategia
mejoro el logro de aprendizaje en la resolucion de los problemas aditivos.

Palabras clave
Juegos, resolucion, comprension, concebir, ejecucion, examinar



Xiii

ABSTRAC

The traditional games in the resolution of the additive problem in the area of
mathematics in the students, the students present difficulties in the resolution of the
additive problems, the statements raised by the teachers are gigantic and unclear
topics, this generated a rejection in the knowledge students, since students cannot
solve the problems in a simple way. The objective was to establish if traditional
games will influence the development of additive problem solving in the area of
Mathematics in students, because the games made it possible for them to feel safe
in their anxiety to solve additive problems, the research was carried out in
Educational Institution No. 38280/Mx-P de Pampay - Luricocha, the type of research
carried out was applied educational, experimental level, with a pre-experimental
design with a single group, with a population of 26 students, with a sample of 10
students. In the data collection, the observation technique was used, whose
instrument was the observation sheet, the data collected was organized in the
frequency table and statistical graphs, in the hypothesis test the statistician with the
Wilconxon signed rank test was used to related samples, where the use of traditional
games significantly influenced the level of achievement in solving additive problems,
understanding the plan, conceiving the plan, executing the plan and examining the
solution obtained (value p=0,004<0,05), this indicates that the traditional games As
a strategy, | improve learning achievement in solving additive problems.

Keywords
Games, resolution, understanding, conceiving, executing, examining
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PISI QILLQA

Nawpamanta pacha pukllaykuna yapashka llakikunata allichinapi yupay
yachaypi yachakukkunapi, yachakukkuna yaparik llakikunata allichinapi llakikunata
rikuchinku, yachachikkunapak rimashkakunaka hatun hatun shinallatak mana
chuya temakunami kan, kaymi yachaypi mana chaskishkata mirachirka.matematica
yachakukkuna, yachakukkuna mana allichinata ushashkamanta chay
sasachakuykuna mana sasachakuspalla churasga. Chay ruwayqa kargan, sichus
Aawpagmantapacha pukllaykuna yachakugkunapi yupaykunamanta yachay, yapay
sasachakuykunata allichay wifiachiypi yanapanqachu icha manachu chayta
takyachiymi, chay pukllaykunan atichirgan mana imamanta manchakuspa
sientekunankupaq llakikuyninkupi yapay sasachakuykunata allichanankupaq,
chaytan ruwarqanku kay llachay wasi N.° 38280/Mx-P de Pampay — Luricocha
llagtapi, chay huchayayta taripay ruwasqa karqan llamkay alliyachachikug, Hanan
kay yanaypa, huk siqi pre-experimentalwan, huk huiullawan, kawsagkuna iskay
chunka suqgtayuq llachapakuq warmakunawan, rikuchina kutuwi karga chuka
warmakunawan yankasaq, chay yuyaykuna hufunapagmi, chay allwiya
nawainchay nisqawan yanapachikurqaku, chaypa challana karga qawariy raphi
rikurichiy chay quiumanta tupagkunapaq chay nawpagmanta pacha pukllaykuna
usachaniy hina yachay aypayta allinchasqanmanta, yapasqa sasachakuykunata
allichaypi.

Qillga Takyachiq.

Pukllay, paskaku, sasachakuy, musquy, chichuyakuy, yamkay, ashiy
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INTRODUCCION

La investigacion trata sobre la resolucion de problemas aditivos en el area
de matematica, teniendo en cuenta los cuatro niveles de Pdlya: comprender el
problema, concebir el plan, ejecucién del plan y examinar la solucion obtenida.
Permitiendo que comprendan y conciban el problema a través de preguntas, para
ser contextualizado y buscar semejanzas con relacion de sus vivencias. Los
estudiantes ejecutaron de manera mas eficaz, porque ahi demostraron si el paso a
realizarse es correcto, examinaron la solucion mediante interrogantes, teniendo
como evidencia la mejora de comprender, concebir, ejecutar y examinar los
problemas planteados. Estos logros se evidencian por la aplicacidén de los juegos
tradicionales en las experiencias de aprendizaje, teniendo en cuenta las tres
dimensiones de los juegos: comprensidn de las reglas, ejecucion y comprender la
estrategia empleada. En la comprension se comunicé que los juegos tienen un
tiempo, lugar, cosas, acciones y los resultados, en ejecucién se aclara en que
consiste y se realiza el juego teniendo en cuenta el objetivo y las reglas, en la que
comprenden la estrategia empleada, el docente evalué a los estudiantes realizando
preguntas, para ser comprendida la estrategia que utilizé la Institucion Educativa
N° 38280 / Mx - P Pampay — Luricocha.

El objetivo principal en esta investigacion es establecer la influencia de los
juegos tradicionales en el desarrollo de la resolucion de problemas aditivos en el
area de matematica en los estudiantes del nivel primaria de la institucién educativa
N° 38280 / Mx - P de Pampay — Luricocha, 2022.

Enfoque de resolucién de problemas, los estudiantes se sienten mas
satisfechos cuando pueden conectar las nuevas matematicas con lo que ya saben

con la realidad. Esto es similar a como las matematicas se vuelven mas
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significativas y mas faciles de aprender cuando se aplican directamente al mundo
real. (Ministerio de Educacion, 2013).

Juegos tradicionales son provenientes de una cultura donde nuestros
antepasados inventaron para jugar en sus ratos libres, hoy en dia ya somos
dependientes de la tecnologia, ellos crearon esos juegos por necesidad de jugar
Cahuana (2020).

Para Pdlya (1965), plantea cuatro fases para la resolucién de problemas:
comprender el problema; consisten en realizar preguntas a los estudiantes para
familiarizarse con el problema, concebir el plan; se relaciond con problemas
similares, para ello se realiza preguntas para que el estudiante identifique si
trabajado alguno similar, ejecucién del plan; todos los detalles son observables en
este paso, para tener en cuenta si un paso es correcto o probar si el paso a
realizase sera correcto, examinar la solucion obtenida, se verifica el resultado si fue
correcto, mediante preguntas para poder resolver problemas a futuro.

Segun Quispe y Mamani (2020) aplico la estrategia, el zorro y las ovejas en
la resolucién de problemas aditivos en nifios y nifias del segundo grado de la IEP
Juan Bustamante Duefas de Pusi-2019; la estrategia el zorro y las ovejas es fuerte
para la compresion del problema aditivo y los estudiantes han podido comprender
mejor los problemas en las sesiones aplicadas, con ayuda de materiales y tarjetas
de juegos, en la ejecucion del problema resulta eficaz para los estudiantes el
momento de resolver un problema aditivo por que los problemas estuvieron para
que puedan resolver con el material, en el proceso de reflexion y comunicacion fue
efectiva porque, los estudiantes consideran el significado del juego en el trabajo
realizado.

El trabajo esta estructurado en cuatro capitulos a saber, el capitulo I, aborda
la descripcion del problema, el planteamiento de problema y formulacion de
problemas general y especificos, el objetivo general y especificos, la justificacion y
limitaciones de la investigacion.

En el capitulo Il referente al marco tedrico contienen los antecedentes del
problema, los bases tedricas, la definicion de términos basicos, hipotesis de la
investigacion general y especificas, variables de investigacion y operacionalizacion
de las variables de estudio.

En el capitulo Ill se plantea la metodologia, contiene el paradigma de la

investigacion, enfoques de la investigacion, tipo de estudio, nivel de investigacion,
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método de estudio, disefios de investigacion, poblacién y muestra, técnicas e
instrumentos de recoleccion de datos, método de procesamiento de los datos y
aspectos éticos.

En el capitulo IV, se precisa el resultado y la discusién de la investigacion,
se aborda la descripcion e interpretacion de resultados, prueba de normalidad,
prueba de hipétesis y discusidon de resultados. Se finaliza con las conclusiones,
recomendaciones, referencias y los anexos correspondientes.

La investigacion presenta los siguientes objetivos especificos:

Determinar la influencia de los juegos tradicionales en la mejora en la comprension
del plan para la resolucion de problemas aditivos en los estudiantes.

Establecer la influencia de los juegos tradicionales en la mejora de concebir el plan
para la resolucién de problemas aditivos en los estudiantes.

Conocer la influencia de los juegos tradicionales en la mejora y la ejecucion del plan
en la resolucién de problemas aditivos en los estudiantes.

Analizar la influencia de los juegos tradicionales en la mejora de examinar la

solucion obtenida en la resolucion de problemas aditivos en los estudiantes.
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcién del problema

El estudio trata de la resolucion de problemas aditivos, que aqueja a todos
los estudiantes a nivel mundial, esta situacion problematica debe ser de prioridad
en su atencion en los estudiantes de educacion primaria, en ella los docentes
estan utilizando procedimientos educativos insuficientes, presentando
problemas con enunciados demasiado grandes y poco claros, lo que llevo a los
estudiantes a rechazar su comprension de las matematicas al no poder resolver
los problemas de manera directa. También mostraron ansiedad, estrés y auto
rechazo, y perdieron la confianza en sus habilidades.

A nivel internacional, segun Charris y Moreno, (2019) en su tesis “Efectos
de estrategias ludicas en el desarrollo del pensamiento numérico de las
operaciones se suma y multiplicacion”, Segun los resultados de la prueba PISA
2006, Colombia se ubicé entre los ultimos en el area de matematicas. Como
resultado, el pais esta trabajando para mejorar el nivel educativo de aprendizaje
y habilidades en esta materia. Estos resultados han hecho que Colombia se
preocupe por la forma en que se lleva a cabo la educacién en diversas
instituciones. (p.19)

El informe colombiano afirma que, al igual que las otras naciones
latinoamericanas, las evaluaciones de lectura, matematicas y ciencias naturales
arrojaron resultados diferentes al promedio de las naciones de la OCDE
(Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico). (Gémez y
Martinez, 2015).

En el ambito nacional, segun el Minedu, un alto porcentaje de estudiantes

del 2° grado de primaria se encuentran en el nivel inicial, seguido de en proceso
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y satisfactorio, y en 4° grado la mayoria de estudiantes se encuentran en el nivel
en proceso; asimismo, los escolares de 4to grado tienen un alto porcentaje de
estudiantes en el nivel en proceso. Segun los resultados de la prueba PISA 2018,
Perd como pais se ubica en los ultimos lugares en relacién a otros paises
participantes en el mundo en el area de matematicas.

Anivel local e institucional, se han observado en los estudiantes dificultades
en el aprendizaje matematico, como en la resta, la sumay el conteo. En conjunto,
estos temas estan influenciados por elementos que incluyen la economia, el
entorno social, el curriculo, la gestion educativa, el proceso de ensenanza-
aprendizaje, la formacion y preparacion docente.

Era una preocupacion para los docentes que los estudiantes de segundo
nivel de primaria no desarrollaban sus habilidades en la resolucién de problemas
matematicos porque no podian realizarlo por interés o gusto propio, por su falta
de comprensién al problema. La resolucidén de problemas matematicos es una
herramienta fundamental en la convivencia social porque es un lenguaje que nos
permite interpretar y resolver problemas cotidianos.

Los propios estudiantes no se interesan en resolver el problema, porque
llegan de casa agotados de vez en cuando hasta sin desayunar, también no son
motivados por sus padres o hermanos mayores. En cambio, ellos, dedican mas
tiempo a sus cosechas de sus productos.

El profesor es aburrido y sus clases carecen de fluidez didactica, los
estudiantes presentan poco interés en el avance del campo de las matematicas.
Como resultado, los estudiantes prestan poca atencion en la ejecucion, el
docente no apoya a que los estudiantes para que comprendan el problema y
resuelvan el problema ellos prefieren entretenerse. Los estudiantes comentan
que no entienden y no les interesa el curso de matematica, comienzan a hablar
a escondidas del docente, por ello debemos tener en cuenta la teoria de Jean
Piaget (1956), el juego forma parte de la inteligencia del nifio, segun cada etapa
evolutiva del individuo. El docente debe cambiar sus estrategias educativas para
que sus estudiantes comprendan su clase.

Cuando los estudiantes no entienden sus lecciones, la maestra se aburre o
se estresa. Ella necesita esforzarse para ayudar a sus estudiantes con los

problemas que muestran sin abusar de ellos porque cuando un maestro lo hace,
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el alumno se vuelve timido, reservado e inseguro, lo que dificulta su capacidad
de aprender.

Se debe utilizar métodos de ensefianza atractivos y evitar ser repetitivos
porque muchos estudiantes se aburren y se distraen con todo para que se
interesen del tema. Abogaria que, al usar los juegos tradicionales para trabajar
la resolucion de problemas, esto rompera la rutina en la ensefianza de las
matematicas.

Los juegos tradicionales ayudaran a los nifios a desarrollar su confianza en
la capacidad para resolver los diversos inconvenientes de los problemas aditivos,
lo cual es un paso crucial en su proceso educativo. A medida que crezcan, los
nios aprenderan a valorar las matematicas y comprenderan el papel que
desempefian en varios aspectos de la actividad humana. Al jugar juegos
tradicionales, los nifios también desarrollaran los procesos mentales necesarios
para cuantificar y comprender los diversos aspectos del juego.

Trautman (1995), los juegos tradicionales proporcionan medios de
aprendizaje social y practicas de difusion ademas de satisfacer las necesidades
de los estudiantes.

1.2 Formulacién del problema
La formulacion del problema “es especialmente el tema que se va a
investigar” (Hurtado y Toro, 2007; p. 80), define, aclara y expresa con
precision lo mismo en términos concretos. El problema generalmente se
formula como una pregunta que apila toda la metodologia.

a) Problema general

¢Los juegos tradicionales influyen significativamente en el desarrollo de la
resolucion de problemas aditivos en el area de Matematica en los estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 38280/Mx- P de Pampay —
Luricocha 20227

b) Problemas especificos

1. ¢Los juegos tradicionales influyen a la mejora en la comprension del plan
para la resolucion de problemas aditivos en los estudiantes?
2. ¢Los juegos tradicionales influyen a la mejora en concebir el plan para la

resolucion de problemas aditivos en los estudiantes?
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3. ¢Los juegos tradicionales influiran a la mejora en la ejecucion del plan en
la resolucion de problemas aditivos en los estudiantes?

4. ¢Los juegos tradicionales influyen a la mejora en examinar la solucion
obtenida en la resolucién de problemas aditivos en los estudiantes?

1.3 Justificaciéon e importancia de la investigacion
a) Justificacion por relevancia social

Sera una valiosa herramienta didactica que ayudara a los docentes en el
proceso didactico.

Con este proyecto seran beneficiado los estudiantes y docentes teniendo
en cuenta la estrategia para que tengan un buen desarrollo en la resolucién de
problemas aditivos, logrando a superar sus dificultades en los estudiantes del
primer y segundo grado de primaria de la Institucion Educativa de Pampay —
Luricocha.

b) Justificacion tedrica

Este trabajo se llevara acabo de acuerdo a las necesidades que se observo
en los estudiantes porque se vio una dificultad en la resolucion de problemas,
en comprender el problema, concebir el plan, ejecucion del plan y examinar la
solucion obtenida dentro del aula. Los estudiantes necesitan resolver
problemas diariamente en su vida cotidiana con las demas personas para que
puedan solucionar problemas.

Bernal (2010). La Justificacion se refiere a las razones del porqué y el para
qué de la investigacién que se va a realizar, es decir, justificar una investigacion
consiste en exponer los motivos por los cuales es importante llevar a cabo el
respectivo estudio.

c¢) Justificacion por trascendencia ética

La plana docente de la institucién educativa va promover y contribuir el
uso de los juegos tradicionales con el fin de mejorar la resolucion de
problemas aditivos, ya que se observo la dificultad en la resolucion de
problemas. Todo tiene un respaldo cientifico trascendental lo que
manifiestan la ayudan y dan importancia de tomar en cuenta los juegos

tradicionales.
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d) Justificacién practica

El presente estudio permitira y abordara el impacto de los juegos
tradicionales en la capacidad de los estudiantes de primaria resolver problemas
de suma y resta en el area de matematica. Los maestros de las escuelas
primarias encontraran utiles los hallazgos del estudio en su instruccion diaria.
Esto permite el desarrollo de una herramienta completamente nueva que otros
investigadores a nivel local, regional e internacional pueden usar para la
recopilacion y el analisis de datos de las conformidades del estudio.

Los juegos tradicionales ayudaran a reducir la timidez y ayudan a los
estudiantes a comprender la técnica adecuada segun se propongan trabajar
con la estrategia de los juegos tradicionales de su comunidad para resolver
problemas de suma y resta.

Asimismo, esta investigacion sera aplicable en la diferentes instituciones
educativas y contextos donde los estudiantes presentan dificultades en la
resolucion de problemas aditivos, se estara resolviendo de manera eficaz las
dificultades de los estudiantes.

e) Justificacion metodolégica

Este trabajo aportara a la ciencia ya que es una investigacion con nuevos
conocimientos, tomando en cuenta con el aporte ético.

Para poder realizar el trabajo de investigacion se consideraran los juegos
tradicionales de una manera creativa, para ello se recopilo los juegos de su
propia comunidad y de otras zonas alto andinas, incluso se utilizara materiales.
Todo ello servira como estrategia para los estudiantes a lograr desarrollar de
manera eficaz la resoluciéon de problemas dentro y fuera del aula, esto se
reflejara en su vida cotidiana.

1.4 Objetivos

a) Objetivo general

Establecer la influencia de los juegos tradicionales en el desarrollo de la
resolucion de problemas aditivos en el area de Matematica en los
estudiantes del nivel primaria de la institucion educativa N° 38280 Mx -P de

Pampay — Luricocha 2022.
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b) Objetivos especificos

1. Determinar la influencia de los juegos tradicionales en la mejora en la
comprension del plan para la resolucion de problemas aditivos en los
estudiantes.

2. Establecer la influencia los juegos tradicionales en la mejora para concebir el
plan para la resolucién de problemas aditivos en los estudiantes

3. Conocer la influencia de los juegos tradicionales en la mejora para la ejecucién
del plan en la resolucion de problemas aditivos en los estudiantes.

4. Analizar la influencia de los juegos tradicionales en la mejora para examinar
la solucion obtenida en la resolucion de problemas aditivos en los estudiantes.

1.5. Limitaciones de la investigacion

La incapacidad de poder aplicar con precision la variable independiente
a la muestra del estudio y la recopilacion de datos es una de las limitaciones
de este estudio. Otro es el hecho de que no se examind a fondo el contexto
local y regional del tema de investigacion.

La falta de informacion sobre el proyecto de investigacion, no existen
muchos estudios similares al que se esta realizando, la falta de experiencia

de la investigadora.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION
2.1 Antecedentes del problema
2.1.1 Antecedentes a nivel internacional

Pertuz y Rua (2016) en su tesis “Los juegos tradicionales, una estrategia
didactica para desarrollar el pensamiento 16gico”; con el objetivo de desarrollar el
pensamiento légico a través de los juegos tradicionales como estrategia didactica
en los estudiantes, 96 estudiantes de tercer grado conformaron la poblacion,
mientras que 33 estudiantes conformaron la muestra en este estudio cuasi-
experimental con enfoque cuantitativo. Se utilizé la técnica de la observacion para
la recoleccion de los datos, y las fichas de observacién fueron las herramientas y
llegando a las conclusiones que siguen: 1) El objetivo general, desarrollar el
pensamiento l6gico en los estudiantes de 3° de Basica Primaria de la Institucion
Educativa Técnica Turistica Simon Bolivar de Puerto Colombia — Atlantico, al igual
que los objetivos especificos: Describir las competencias légicas a partir de la
ejercitacion, el modelamiento y la solucion de problemas en la practica de los juegos
tradicionales, y de acuerdo a la hipoétesis planteada en cada una de ellas, se
encontré diferencias significativas cuando se compararon los grupos experimental
y de control, lo cual refleja que la practica de los juegos tradicionales de la cuarta y
saltar la cuerda inciden en el desarrollo de competencias del pensamiento numérico
(adicidn, sustraccion, multiplicaciéon y division con niumeros enteros naturales) en

los estudiantes de tercer grado de primaria cuando se hace conjuntamente. 2)
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Cuando el estudiante juega la cuarta, desarrolla las competencias motoras,
volitivas, cognitivas y comunicativas. Coordinaciéon visomotriz: lanzamientos,
apreciacion de distancias en situaciones ludicas, satisfaccion por contribuir a los
logros grupales, respeto hacia los demas por encima de su nivel de destreza,
apreciacion de trayectorias de moéviles y adecuacion consecuente del movimiento,
las cuales asocia con las competencias légicas de la clasificacidon, que incluye las
relaciones de pertenencia y la inclusion, la seriacion con las relaciones de
transitividad y reciprocidad, y la correspondencia, constituyendo un pensamiento
relacional sustentado por los métodos de lo progresivo regresivo y el analisis-
sintesis. Se encontraron relaciones como ;saber cuanto dinero o monedas ha
ganado o perdido?, ¢ cuantas cuartas hizo?, ¢ cuales son las diferencias entre las
cuartas? 3) Al instante de jugar saltar la cuerda, el estudiante conjuga las siguientes
competencias de formacion integral (cognitivas, motoras, comunicativas, volitivas):
Movimiento articulado de todo el cuerpo, los Juegos tradicionales, una estrategia
didactica para desarrollar el pensamiento logico. A través de secuencias ritmicas
de saltos, adaptacion de las acciones motrices de los participantes, colaboracién
en el aprendizaje motor del compariero, aceptacion del nivel de destreza mostrado
por el otro, participacion alegre y distendida en la actividad ludica, apreciacion de
trayectorias de moviles y adecuacion consecuente del movimiento, coordinacién
visomotriz en situaciones colectivas, comunicacién y sincronizacion de acciones
motrices dentro de la pareja y entre las parejas o ternas, cohesion grupal, valoracion
de los efectos placenteros que propician acciones ludicas cooperativas. Todas ellas
asociadas con las competencias logicas de la clasificacion, que contiene las
relaciones de pertenencia y la inclusion, la seriacion incluye la transitividad y
reciprocidad, y la correspondencia, un pensamiento relacional fundamentado por
los métodos de lo progresivo-regresivo y el analisis-sintesis. Esto le sirve para
saber ¢Cuantas cuerdas hay cuando juegan?, ;Cuantos participan?, ;Cuantos
grupos se pueden formar para jugar?, ;Cuantos pueden jugar como maximo y
minimo?

Paredes y Rebellon, (2011) en su tesis “Jugar y sus implicancias en el
desarrollo de pensamiento matematico” con el objetivo Identificar y clasificar qué
tipo de juegos posibilitan un pensamiento matematico y como el entorno influye en
el desarrollo de dicho pensamiento, para la recoleccion de datos en este tipo de

investigacion cuantitativa se utilizaron entrevistas, observacion, fotografias y
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videos. Llegamos a las siguientes conclusiones: 1) Jugar es una actividad
fundamental durante los primeros afnos del desarrollo porque, a través de algunos
juegos, un nifio puede desarrollar el pensamiento matematico implicito a través de
la accion, la expresidn y las experiencias cotidianas. 2) El juego es una manera de
accion, de experiencias altamente desarrollado e insustituible para el desarrollo
intelectual de los nifios y nifas. 3) Los juegos y juguetes son procesos e
instrumentos con el cual el nifio va desarrollar naturalmente su mente. El desarrollo
de la inteligencia de los estudiantes consiste en saturar la mente de los estudiantes
con la informacion que se considera necesaria, el juego hace una verdadera
posibilidad de hacerse con habilidades de pensamientos adecuados para ser
resueltos los problemas matematicos y no matematicos bajo el esquema de
pensamiento légico. 4) El juego tiene un valor educativo en los estudiantes, desde
el punto de vista pedagogico dice que el juego es una actividad vital espontanea y
permanente en los estudiantes, en la primaria crean, fomenta las relaciones con
sus comparieros sociales y morales, ademas transmite ideas.

Llivisaca y Ushca (2016); en su tesis “Aprender a sumar y restar con el juego
en segundo afo de educacién general basica”, con el objetivo de mejorar el nivel
de involucrar de los niflos de segundo de basica durante el aprendizaje de la suma
y la resta por medio de la estrategia didactica del juego. Para la técnica de
observacion directa, utilicé un formulario de observacion como herramienta de
recoleccion de datos. Arribando a la siguiente conclusién, los juegos elevan los
niveles de participacion de los estudiantes cuando aprenden a sumar y restar. Cada
habilidad corresponde a un juego que te permite usar materiales que incluyen:
cuentas, dados, cajas de huevos, canicas, material base 10, entre otros. Estos
juegos se desarrollaron en base a las cinco habilidades de suma y resta que se
propusieron en el plan de estudios de 2016.

2.1.2 Antecedentes a nivel nacional

Condor (2019), en su tesis doctoral “Los juegos tradicionales como
estrategia en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes del segundo
grado”, con el objetivo de demostrar si la aplicaciéon de los juegos tradicionales
como estrategia, mejora el aprendizaje de matematicas con el enfoque de
resolucion de problemas, realizo una investigacion aplicada de tipo causo-
experimental en toda la poblacion estudiantil de segundo grado. La muestra estuvo

conformada por 27 estudiantes, y la recoleccién de datos se realizé6 mediante un
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método observacional, documental. Se utilizé estadistica descriptiva y estadistica
inferencial a partir de una prueba de hipétesis para procesar el instrumento de
recoleccion de datos, llegando a las conclusiones que se detallan a continuacion:
1) En cuanto al objetivo general, se ha obtenido como resultado que el grupo control
en la pre-prueba, el 46,2% no lograron aprobar y el 53,8% si lograron, por otro lado,
en la pos prueba; el 61,5% que no lograron y 38,5% si lograron. Mientras que el
grupo experimental en la pre prueba, el 42,9% no lograron y 57,1% si lograron; en
cuanto a la pos prueba el 28.6% no lograron y un 71,4% si lograron. Hay evidencia
suficiente para rechazar la Ho y por tanto a un 95% de confianza se determina que
la aplicacion de juegos tradicionales como estrategia, mejora significativamente el
aprendizaje de la materia de los estudiantes. 2) Como resultado tenemos que el
grupo control en la pre prueba, el 53,8% no lograron; y el 46,2% si lograron. Por
otro lado, en la pos prueba; el 46,2% no lograron y 53,8% si lograron. Mientras el
grupo experimental en la pre prueba, el 42,9% no lograron y el 57,1% si lograron;
asimismo en la pos prueba el 21,4% no lograron y un 78,6% que si lograron. De
acuerdo con la hipétesis especifica 1, hay evidencias que dice que se rechaza la
Ho con un 95% de confianza se dice que la aplicacion de los juegos tradicionales
como estrategia mejora el aprendizaje en la traduccion de cantidad a expresiones
numeéricas de los estudiantes. 3) Segundo objetivo especifico se obtiene como
resultado el grupo control prueba, 46,2 % que falla. En la prueba de seguimiento,
el 38,5 % de los que acertaron y el 61,5 % si logran. Por el contrario, el 42,9%no
logran, mientras que el 57,1 % si logran y el 21% no logran. Hay evidencia suficiente
de aceptar la Ho con 95% de confianza se puede afirmar que: El uso de juegos
tradicionales no mejora significativamente el aprendizaje en la comunicacion y
comprension de los numeros y las operaciones de los estudiantes. 4) Tercer
objetivo especifico, se obtuvo el resultado que el grupo control, 53,8% no lograron
y el 46,2% si lograron y en la pos prueba, el 53, 8% no lograron, y el 46,2% si
lograron. Asi mismo también en la pos prueba el 30,8% no lograron y el 69,2% si
lograron, y el grupo experimental en la pre prueba el 42,9% no logran, mientras el
57,1% silogran, en cuanto a la pos prueba el 14,3% no logran y un 85,7% si logran.
Hay evidencia suficiente para aceptar la Ha con un 95% de confianza asi que se
puede afirmar que la aplicacion de los juegos tradicionales como estrategia mejora
significativamente el aprendizaje en el uso de estrategias y procedimientos de

estimacion y calculo de los estudiantes. 4) Cuarto objetivo especifico, se obtuvo
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como resultado del aprendizaje de la matematica donde el grupo control en la pre
prueba, resulta el 46,2% no logran, y el 53,8% si logran en la pos prueba el 46,2%
que no logran y el 53,8% si logran. En cuanto a la pos prueba el 14,3% no logran y
85,7% si logran hay evidencia suficiente de rechazar la Ho con un 95% de confianza
se afirma que los juegos tradicionales como estrategia mejora significativamente el
aprendizaje en el argumento de las afirmaciones sobre relaciones numéricas y las
operaciones en los estudiantes.

Olaechea (2019), en su tesis “Juegos tradicionales como herramientas de
aprendizaje en la ensefianza de las matematicas a estudiantes de |V ciclo |.E 15351
Juan Velasco chalaco- Morropén - 2016”, con el objetivo de determinar la eficacia
de un programa de actividades, un estudio de tipo experimental con un disefio pre
experimental pretest — pos test con una poblacién de nifios de 8 y 9 ainos, un tamafo
de muestra de 14, y la técnica de observacion para la recoleccion de datos. Los
instrumentos de la técnica de observacion fueron una ficha de observacion y una
lista de cotejo, y los datos fueron procesados mediante estadistica descriptiva y
estadistica inferencial para la prueba de hipétesis, llegando a las conclusiones que
se detallan a continuacion: 1) De acuerdo a la hipétesis general el programa de
actividades basado en juegos tradicionales es eficaz como recurso didactico para
la ensefianza de la matematica a los estudiantes. 2) El rendimiento académico en
matematicas fue bajo previo a la implementacién del programa de actividades
basadas en juegos tradicionales como recurso didactico para la ensefianza de las
matematicas. 3) El juego educativo ayuda al nifio a desarrollar a ciertas habilidades
y destrezas para adaptarse al medio ambiente y al medio social donde habita.
Mediante el juego educativo el nifio descubre, desarrolla su imaginacion, ayuda al
desarrollo integral de su personalidad, especialmente aprendiendo mediante las
diversas clases de juegos, formas de tratar y relacionarse con otras personas. 4)
Los juegos tradicionales estan muy ligados a las actividades del pueblo llano, y a lo
largo del tiempo han pasado de padres a hijos. De la mayoria de ellos no se conoce
el origen: simplemente nacieron de la necesidad que tiene el hombre de jugar, es
decir, se trata de actividades espontaneas, creativas y muy motivadoras.

Quispe y Mamani (2020), en su tesis “La estrategia “el zorro y las ovejas” en
la resolucidon de problemas aditivos en nifios y nifias del segundo grado de la IEP
“Juan Bustamante Duefas” de Pusi-2019” con el objetivo de establecer la eficacia

de la estrategia “el zorro y las ovejas” en la resolucion de problemas aditivos.



29

Realizo investigacién experimental a nivel causo-experimental con un disefio de
dos grupos y pruebas previas y posteriores. Para la recoleccion de los datos se
utilizaron los siguientes métodos y herramientas: la observacion, el examen y como
instrumento una lista de cotejo. La poblacion estuvo conformada por 90 estudiantes,
y la muestra estuvo conformada por 23 estudiantes, llegando a las conclusiones
siguientes: 1) La estrategia del el "zorro y las ovejas" es eficaz en la resolucion de
problemas aditivos en los estudiantes del segundo grado, lograron elevar el nivel
de aprendizaje ya que el grupo control obtuvo en la pre prueba de salida un total de
10,29% vy el grupo experimental al que se aplicé loro elevar el promedio a 16,41 eso
se vio en la prueba de salida comprobado con la prueba T de Student. Valor critico
de 1,721 que es menor a 0,05 aceptando asi la hipotesis alterna. 2) La estrategia
"el zorro y las ovejas" es eficaz para la comprensién de los problemas aditivos. Los
estudiantes con la ayuda del material y fichas del juego lograron entender los
problemas eso se demostrd en el transcurso de las sesiones. 3) La estrategia "el
zorro y las ovejas resulta eficaz como estrategia escogida por los estudiantes para
la resolucién de problemas que se presentdé en cada sesion de aprendizaje. 4) la
estrategia el zorro y las ovejas resulta eficaz con los estudiantes al momento de
ejecutar la estrategia para resolver un problema aditivo, los problemas que han
desarrollado estuvieron adecuados para trabajar con facilidad con el material. 5) la
estrategia el zorro y las ovejas es eficaz para el proceso didactico de reflexion y
comunicacion ya que después de desarrollar los problemas aditivos, entre
estudiantes reflexionan la importancia del juego.
2.1.3 Antecedentes a nivel local

Localmente se buscd en la biblioteca de la escuela superior pedagdgica
publica "José Salvador Cavero Ovalle" de Huanta, pero no se encontraron
investigaciones sobre el uso de juegos tradicionales en la resolucion de problemas
aditivos.

2.2. Bases tedricas
2.2.1 Enfoque pedagédgico socio constructivista

El enfoque pedagdgico constructivista es el foco de este estudio porque ve
al estudiante como sujeto responsable de su propio aprendizaje y al docente como

facilitador del aprendizaje, como nos dice Vygotsky (1978):
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Segun el constructivismo, el aprendizaje es principalmente una actividad
social en la que el alumno aplica activamente nuevos conocimientos tanto a sus
modelos mentales existentes como a sus experiencias previas.

Un educador constructivista, que esta fundamentalmente centrado en el
aprendizaje, utiliza técnicas de ensefanza participativa en el aula que motivan a los
estudiantes a pensar criticamente.

La enseflianza constructivista se basa en la idea de que el aprendizaje es un
proceso en el que el estudiante crea activamente nuevas ideas o conceptos
utilizando conocimientos previos y existentes.

Si la evaluacion es constructiva, el alumno se compromete con su propio
aprendizaje, la autoevaluacion y la evaluacion de sus compafieros y del proceso.
También participan en las decisiones que se toman respecto al proceso de
ensefianza-aprendizaje.

2.2.2 Enfoque intercultural

Flores (2019), el objetivo de la escuela debe ser ayudar a los estudiantes a
mejorar como individuos para que respeten y defiendan sus derechos humanos,
valoren su cultura y crezcan en autoestima.

Explica que las instituciones educativas deben apoyar el fomento del sentido
de identidad de los nifios para que valoren y vean su cultura como un recurso
especial. Esto les ayudara a desarrollar su autoestima a medida que se conviertan
en buenos ciudadanos y defiendan sus derechos.

2.2.3 Enfoque de resolucion de problemas

Segun el Minedu, el enfoque busca lograr un equilibrio entre la interaccién
del maestro, el alumno y el conocimiento. A partir de las cuestiones que le permite
resolver, adquiere sentido la comprensién matematica de un sujeto.

De acuerdo con el Ministerio de Educacion, identificamos problemas con el
razonamiento matematico como una posible alternativa de solucién en nuestra
investigacion desafios en el avance de la importancia y la utilidad del conocimiento
matematico. Aburrimiento, despido y falta de entusiasmo por las matematicas.
adquirir el pensamiento matematico descontextualizado, asi como desafios para
desarrollar el pensamiento critico mientras se aprende matematicas.

Esta estrategia implica promover estrategias de instruccion que aborden

escenarios desafiantes del mundo real (Ministerio de Educacion, 2013). Cuando los
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estudiantes pueden relacionar el aprendizaje de nuevas matematicas con algo que
ya saben y con la realidad, experimentan una mayor satisfaccion. Esto es similar a
como las matematicas adquieren mas significado y se aprenden mejor cuando se
aplican directamente a situaciones del mundo real (Ministerio de Educacion, 2013).

2.2.4 Juegos tradicionales

Para Cahuana (2020) “Los juegos tradicionales son propios de una cultura
que nuestros ancestros inventaron para jugar en sus ratos libres porque no habia
tecnologia como la que hay hoy, asi que la tuvieron que crear por necesidad para
jugar’. (p. 16)

Los origenes de estos juegos mas solemnes, que se han ido transmitiendo
de generacion en generacion, se remontan a épocas muy antiguas.

Ademas de ser transmitidos de padres a hijos, también fueron ampliamente
difundidos gracias en gran parte a las instituciones y comunidades que se
aseguraron de que no se perdieran con el tiempo. Tienen una estrecha conexidn
con la historia, la cultura y las tradiciones de una nacién, regidn o pais en particular.

Por su estrecho vinculo con las tradiciones y costumbres locales, los juegos
tradicionales en el Peru son uno de estos escenarios sociales. Los juegos
tradicionales son cruciales para el desarrollo integral de los nifios porque fomentan
su crecimiento social, intelectual, emocional y fisico.

Los nifios juegan para divertirse, pero también juegan para aprender,
socializar, respetar las reglas y participar en otras actividades importantes. El juego
sirve como termometro para monitorear la salud de los nifios.

Jugar el juego es beneficioso para los nifios; no es una pérdida de tiempo.

Un nifio que juega es fisica, mental, social y emocionalmente saludable,
mientras que un nifio que no juega puede tener problemas de salud. Los juegos
tradicionales les ayudan a los nifios a interactuar de forma mas sana con otros

ninos.

2.2.4.1 Juego

Segun Gimeno y Pérez (2003), el juego es una actividad social donde los
participantes planifican sus sentimientos y deseos utilizando un lenguaje verbal y

simbdlico, que luego se manifiesta en sus personalidades.
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El acto de jugar esta firmemente ligado a la actividad humana; a través de
ellos, todos hemos aprendido a relacionarnos con nuestras familias, comunidades
y culturas, también comunicar nuestros sentimientos y aspiraciones utilizando un
lenguaje tanto oral como simbdlico.

Segun Piaget, citado en Secadas, un juego es “una actividad que tiene un
fin propio, y como resultado se apropia de objetos externos y sus relaciones,
entrelazandolos funcionalmente en una cadena de repeticiones que se
retroalimenta por el placer de la funcién." (pag. 23)

Todo juego debe tener un objetivo para poder funcionar; este objetivo debe
materializarse para poder disfrutar del juego.

El juego es una actividad, o actividad libre, que se desarrolla dentro de
determinadas limitaciones de tiempo y espacio, de acuerdo con reglas
absolutamente vinculantes y, sin embargo, libremente aceptadas. Es una actividad
con un objetivo en si misma y va acompafada de un sentimiento de emocion y
alegria.
2.2.4.2 Tradicional

Gbémez (1988), citando en Madrazo (2005) destaca el hecho de que la
etimologia de tradicion es "ensefianza, accion de transmitir o entregar”. La tradicidon
se refiere a "la transmision de elementos de una cultura de una generacion a otra"
o el concepto de "costumbres culturales" por encima de todo. (p. 118)

Es una ensenanza transmitida de generacion en generacién por nuestros
antepasados, junto con los componentes de una cultura.

El conjunto de practicas, valores, conocimientos y creencias que conforman
la cultura de una comunidad humana y se transmiten de generacion en generacion.

Madrazo (2005), sefiala que la tradicion se define como “todo lo que se
hereda de los antepasados, asi como, de alguna manera, los actos que se repiten
en el tiempo o que provienen de otra generaciéon”. (p. 116)

El término "tradicional" también puede referirse a una perspectiva o forma
de actuar que se basa en ideales, normas o practicas historicas.

Se considera tradicional cualquier ritual o costumbre que se haya seguido
durante mucho tiempo y que esté relacionado con una cultura o un periodo en

particular en una comunidad.
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2.2.4.3 Caracteristicas del juego

Un nifio debe tener suficiente tiempo y espacio para jugar, teniendo en
cuenta su edad y necesidades, ya que esta es su principal actividad y es crucial
para su correcto desarrollo observando las siguientes caracteristicas: Es una
actividad comun para los nifios jugar, debe ser visto como una mentalidad y una
manera de relacionarse con el mundo, el niflo no juega por ningun otro motivo; el
objetivo del juego es propio, viene naturalmente; nada necesita ser planeado o
incitado, cualquier actividad convertida en juego atrae al nifio porque es motivadora
en si misma, los nifios y nifas no se sienten obligados a jugar porque si lo hicieran
dejarian de hacerlo, jugar es una actividad liboremente elegida, es una accidn
impulsiva no relacionada con refuerzos o circunstancias externas incontrolables,
toda capacidad fisica y psiquica se revela en su desarrollo, al observar su juego,
un adulto puede adquirir conocimientos sobre el crecimiento de los nifios y nifias,
para jugar, no se necesita equipo, en muchos sentidos, es una herramienta de
estudio que fomenta el aprendizaje, se cree que jugar puede ayudar a las personas
a relajarse psicolégicamente, a medida que el nifio crece, surgen diferentes tipos
de juego como resultado de este cambio con la edad, tiene funciones de
integracion, compensacion de desequilibrios y reparacion.

2.2.4 .4 Clasificacion del juego

La clasificacion de los juegos habilita una formula mental que nos ayuda a
elegir las propuestas de juego que nos pueden sugerir a la vez que nos ayuda a
entender mejor el juego de los nifios. La ubicacion del juego en cuanto a su estado,
la funcion de un adulto, participantes en el grupo, accion hecha por un nifio, hora
de una busqueda colectiva.
2.2.4.5 Juegos de interior y de exterior

Las actividades que se cree que son tipicas del espacio exterior incluyen
correr, perseguir, esconderse, andar en triciclo, columpiarse y saltar por toboganes.

Los juegos de interior incluyen juegos de manipulacion, juegos de imitacion,
juegos de palabras, juegos de razonamiento logico, la mayoria de los juegos de
simbolos y juegos de memoria.

2.2.4.6 Tipos de juegos tradicionales

Ccahuana (2020), citando a Espinoza (2018), los juegos tradicionales, que

nuestros antepasados nos heredaron y desarrollaron de generacion en generacion,
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tienen muchas interpretaciones diferentes, pero en ocasiones se relacionan:
chapachapa, pakapaka, purutu tinkay, tejo tejo, sacha pilay, etc. Todos esos juegos,
atienden las necesidades de los nifios: les ayudan a aprender habilidades sociales,
de comunicacion con los demas y de movimiento, asi como la comunicacion con
su entorno y con los adultos mayores que frecuentemente les ensefan este juego
lo mas importante, el entretenimiento. (p.21)

segun Bulla, Espriella, Guerra y Vergara (2015), los juegos tradicionales son
aquellos que se practican desde hace mucho tiempo. Estos son los juegos que se
transmiten de generacién en generacion y pueden considerarse especificos de una
ubicacion o no. (p. 27)

Este autor enumera los siguientes géneros de juegos: Comba, el burro, el
pafuelo, a tapar la calle, la gallina ciega, los hoyos, ¢Donde estan las llaves?, tirar
de la soga, cara o cruz.

2.2.4.7 Elementos del juego

Los siguientes componentes estan presentes en los juegos; las estrategias,
son planes de accion completo, que dice al jugador que debe de realizar, jugadores;
individuos que siempre toman decisiones, para buscar mejores resultados de las
partidas jugadas, pagos o recompensas; es lo que reciben al finalizar el juego los
jugadores, equilibrios: conjunto de estrategias que ponen los jugadores al participar
en el juego y acciones; son alternativas que un jugador pueda adoptar en los

momentos que le toca decidir.

2.2.5 Dimension de los juegos
a) Comprension de las reglas del juego

Las reglas establecen los limites de tiempo, lugar, cosas, acciones y sus
resultados. También especifican objetivos.

b) Ejecucién del juego

Conocer la accion que resulto de la interpretacion del juego es la realizacion del

juego teniendo en cuenta el objetivo y las reglas.

c) Comprender la estrategia empleada.
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El profesor evalua la comprensién del juego por parte de los alumnos
haciéndoles las siguientes preguntas: Se apego a la misma suma inicial?;
¢Alguna vez has jugado a este juego? El maestro también quiere entender la

estrategia utilizada en el juego.
2.2.6 El juego de los yaces

Ademas de ser jugado por ambos sexos e influir en la habilidad de los
jugadores, este juego también es muy conocido entre los nifios de algunas culturas.

Las chicas son las que mas juegan a este juego, pero lo disfrutan ambos sexos.
2.2.6.1 Elementos del juego de yaces

Se requiere una pequefa pelota de goma y 6 unidades de césped,
emparejados en el mismo color. En el juego participan dos personas, que se juegan

sentados en circulo.

Dependiendo del nivel del juego, tomamos las mentiras en nuestras manos
y las dejamos caer desde una altura de 30 centimetros, o solo se pueden tirar
suavemente al suelo para que quede al alcance de los participantes para que

puedan recogerlas, uno a la vez y bien abiertos.

En esta version del juego, habra sumas y restas. La suma ocurrira cuando
el jugador recoja la basura en su mano y compare el numero que recolecté con los
que ya tenia. La resta, sin embargo, dependera de lo que se recoja del piso porque

la cantidad disminuira.
2.2.6.2 Reglas del juego

Los participantes en todo momento para que el juego se realice tomaran en
cuenta, 6 unidades de yaces, pares del mismo color, cuando recojas de dos, tienes
que realizarlo del mismo color escogiendo

2.2.6.3 Las jugadas

En la realizacion de las jugadas debemos tomar en cuenta los 6 niveles del
juego, el chanchito o chuzadas: se empieza chuzando los yaces para empezar el
juego, levis; cuando tires la pelota ahi es donde tienes que recoger los yaces, y

esperar que rebota la pelota solo una vez para recoger el yaz junto con la pelota
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en una sola mano, las pasadas se tira la pelota y rapidamente se recoge los yaces,
y se los pasa a la otra mano para que la pelota solo dé un rebote y recoger rapido
sin que dé otro rebote, levis con palmadas: se tira la pelota y recoges el yaz para
pasarlo rapido a la otra mano, después de pasarlo das una palmada al piso y
agarras la pelota antes que de otro rebote, comidita: se tira la pelota y recoges el
yaz y haces como si comieras llevando a la boca haciendo gestos, y después
agarras la pelota antes que de otro rebote y tijeras: se tira la pelota y recoges el
yaz, haces los gestos de cortar algo como si utilizaras la tijera, agarras la pelota
antes que dé otro rebote.

En conclusion: el juego es divertido de habilidad y coordinacion de los ojos
y manos, este juego hace que socialicen los nifios de manera divertida.

2.2.7 Problemas aditivos

Al usar la suma y la resta para resolver problemas aditivos, debe tener una
comprension solida de la situacidon en cuestion, ser consciente de lo que se debe
hacer, poder analizar los datos para determinar qué operacion emplear y, lo mas
importante, ser capaz de ajustar los numeros para que se ajusten a los datos y la
situacion.

2.2.7.1 Etapas para la resolucién de problemas

Pdlya (1965) Sugiere los siguientes cuatro pasos para resolver problemas:
a) Comprension del problema

Debemos hacer a los estudiantes las siguientes preguntas para que puedan
contextualizar el tema: ;Cual es el problema? ; Cuales son los datos? Cémo
podriamos resolverlo? Dado que los estudiantes sin experiencia intentan
resolver el problema sin poder comprenderlo, es una etapa dificil de superar.
b) Concebir el plan
Para Pdélya, el plan debe estar relacionado con problemas similares; aqui se
destaca la importancia de problemas similares; Preguntas utiles: ;Se ha
encontrado con un problema similar? ; Conoces algun problema relacionado?
¢ Conoces alguna demostracién que te pueda resultar Gtil?
c) Ejecucion del plan
Todos los detalles deben observarse en este paso, y es importante tener en
cuenta que hay una diferencia entre creer que un paso es correcto y, por otro

lado, probar que un paso es correcto. Esta diferencia se refiere a un problema
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gue necesita ser resuelto y uno que ya ha sido resuelto. demostrar. Preguntas

utiles ¢ Puede demostrar que el paso es correcto y puede verlo claramente?
d) Examinar la solucién obtenida

Para poder resolver problemas en el futuro, debe verificar el resultado y hacer

preguntas pertinentes como ";Puede verificar el resultado?" y ";Se puede

obtener el resultado de manera diferente?"

2.2.7.3 Area de matematica

Es fundamental tener en cuenta la risa a la hora de ensefiar matematicas a
los nifios porque les da la oportunidad de construir y deconstruir la realidad a través
de reglas y simbolos a través del juego.

Segun Ferrero (1991), lo que esta en juego es la capacidad del nifio para
alcanzar su maximo potencial, que se convierte en su nivel fundamental de
moralidad y actividad.

Ser capaz de desenvolverse en la vida diaria requiere del conocimiento de
las matematicas, las cuales estan presentes en las actividades familiares, sociales,
culturales y en la naturaleza. Los ejemplos de situaciones simples a generales
donde las matematicas se usan en la vida diaria incluyen contar a los miembros de
la familia y calcular cuantos platos poner en la mesa, crear un presupuesto familiar

para las compras y esperar la cosecha del afio, que esta sujeta al tiempo y al azar.

El desarrollo integral de nifios y nifias se ve favorecido por la educacion

matematica que utiliza una pedagogia integrada.

Segun Cofré y Tapia 1995, expresar que las instituciones educativas
“consideran la ensefanza y el aprendizaje de las matematicas como sus objetivos:
promover el desarrollo general del estudiante, la formacion de sus estructuras de
pensamiento, habitos, discernimiento y apreciacion como quehacer humano, las

matematicas y la cultura”. (p. 20).

Es obvio que las matematicas se caracterizan como una actividad humana
particular centrada en la resolucion de problemas porque cuando jugamos juegos
tradicionales, usamos el calculo o la probabilidad de eventos para jugar un juego

de ludo u otro juego.
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2.2.7.4 Una situacion problematica

La situacion problematica involucra dos términos que son cruciales desde

una perspectiva metodologica.

Segun el DRAE (Diccionario de la Real Academia Espaiola) (2009),
situacion, es un conjunto de elementos o circunstancias que inciden en algo o en
un momento determinado. Por su naturaleza infinita, la realidad y sus
requerimientos deben ser estrechos, concentrados en un lugar y en la etapa actual
de desarrollo del tiempo y el espacio. Una vez localizado el objeto de estudio,

caracterizarlo es mas sencillo. (p. 29).

Una palabra adicional es "problematico", Hernandez (2009), es "algo
dudoso, improbable, falso, inestable, desconocido o insondable, dudoso e

indiscutible; en una palabra, confuso" (p. 2).

Las situaciones problematicas requieren operaciones mentales como
contrastar, analizar, aclarar y relacionar desde el momento del conflicto hasta que
se encuentra una solucién a través de la creacion de un plan.

En otras palabras, una situacion problema es una brecha o barrera cognitiva
cuyos elementos o circunstancias entran en conflicto con la realidad central.
ocurrencia del sujeto. en lugar de independencia sino como un vinculo con aquellos
que estan ansiosos por comprenderlo y, en ultima instancia, resolverlo.
2.2.7.5 Un problema

Un problema es una circunstancia complicada que necesita una solucién
dificil de alcanzar. Los objetivos, la informacion, las restricciones y los métodos son

todos componentes de un problema.

Una tarea que debe completarse en forma de pregunta es apropiada para

muchas areas tematicas diferentes, incluidas las matematicas.

Un problema es un desafio que presenta un conjunto de circunstancias
dificiles, interesantes, convincentes y contextuales, a través de las cuales podemos
aprender nueva informacién. La resolucion de problemas matematicos es el nucleo

de la materia porque proporciona el contexto tanto para la creacién de nuevos
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conocimientos como para el refuerzo y la evaluacién de los conocimientos ya

adquiridos.

2.2.7.6 Los problemas aditivos elementales verbales (PAEV)
Los PAEV son acertijos aritméticos verbales que representan varios
escenarios del mundo real donde se entienden los fendmenos asociados con el

dominio aditivo de las matematicas (suma y resta).

Cuando se trabaja con los estudiantes para desarrollar las diversas
comprensiones (situaciones) que tienen la sumay la resta en su entorno, es crucial

considerar estos temas.

De acuerdo con la descripcion de la situacién del enunciado y el analisis
general del texto del problema, los PAEV se resuelven sumando o restando.
Los nifios pueden comenzar a comprender los conceptos de suma, resta,

suma y divisién a una edad muy temprana, incluso sin aprender a sumar o restar.

En su lugar, se basan en deducciones simples y los conceptos de contar.

Los nifios deben resolver problemas, que en la didactica de las matematicas
se organizan como problemas de suma y resta, para que aprendan el concepto

aditivo y desarrollen sus habilidades de resolucion de problemas.
a) Problemas de combinacion

Una pregunta sobre un problema puede referirse tanto al todo como a una
parte especifica.

Combinacién 1 | Hay 10 nifios y 15 nifias. ¢ Cuantos nifios hay en total?

Combinacién 2 | Hay 6 yaces, de las cuales 3 son rojos. ¢ Cuantas azules
hay?

La estructura de Combinacion de Problemas Verbales y Elementales
Aditivos (PAEV).

Parte Parte Todo

Combinacién 1 | Dato Dato Incognita (?)

Combinacién 2 | Dato Incognita (7?) Dato
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b) Problemas de cambio (transformacién)

La circunstancia inicial, la alteracion o cambio en el tiempo, y la circunstancia

final, todas existen.

Una tarea tiene tres dimensiones: un comienzo, un final y un cambio. Se
puede aumentar o disminuir para crear variaciéon. Tenemos seis tipos diferentes de

problemas de conmutacion cuando se tienen en cuenta estas variables.

Cambio 1 Ana tenia 12 canicas. Le dan seis canicas. ¢, Cuantas canicas
tiene ahora?

Cambio 2 Ana tiene 18 canicas. Da seis canicas. Cuantas canicas le
quedan?

Cambio 3 Ana tenia 12 canicas. Rose le dio una canica. Ahora tiene 18
canicas. ¢, Cuantas canicas le dio Rose?

Cambio 4 Ana tenia 18 canicas. Le dio un poco a Rosa. Ahora tiene 12
canicas. ¢, Cuantas canicas le dio a la rosa?

Cambio 5 Ana era marmol. Rosa le dio 6 canicas. Ahora tiene 18
canicas. ¢, Cuantas canicas tenia?

Cambio 6 Ana era una canica. Le dio a Rosa 6 canicas. Ahora tiene 12
canicas. ¢, Cuantas canicas tenia?

Estructura de las Tareas Basicas de Transformacién y Adicion de Palabras
(PAEV).

Cantidad Cantidad de | Cantidad final | Crecer | Resta
inicial cambio r
Cambio 1 Dato datos Incognita (?) | X
Cambio 2 Dato dato Incognita (?) X
Cambio 3 Dato Incognita (?) | Dato X
Cambio 4 Dato Incoégnita (?) | Dato X
Cambio 5 Incognita (?) | Dato Dato X
Cambio 6 Incognita (?) | Dato Dato X
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c) Problemas de comparacion

Un problema de comparacién es un problema verbal que representa una
relacidon comparativa entre dos cantidades. Se le proporciona una cantidad de
referencia (la cantidad que desea comparar), la cantidad a comparar y la diferencia

entre estas cantidades.

comparacion 1

Juan tiene 8 caramelos. Ana tiene 13 caramelos.
¢ Cuantos caramelos tiene Ana mas que Juan?

Comparacion 2

Juan tiene 5 chapitas. Ana tiene 2 chapitas. ¢ Cuantas
chapitas tiene Ana menos que Juan?

Comparacion 3

Juan tiene 12 afos. Mary tiene 3 afos mas que Juan.
¢ Cuantos anos tendra Mary?

Comparacion 4

Rosa tiene 6 lapices. Juan tiene 2 lapices menos que
rosa. ¢ Cuantos lapices tiene Juan?

Comparacion 5

Cesar tiene 9 caramelos. Cesar tiene 5 caramelos mas
que Manuel. ; Cuantos caramelos tiene Manuel?

Comparacion 6

Cesar tiene 2 hermanas. Cesar tiene 3 hermanos menos
que Miguel.  Cuantos hermanos tendra Miguel?

Una comparacion de la estructura de los problemas verbales elementales y

complementarios (PAEV)

Referencia | Comparada | Diferencia Mas | Menos

Comparacion | Dato Dato Incognita (?) | X

1

Comparacion | Dato Dato Incégnita (?) X
2

Comparacion | Dato Incognita (?) | Dato X
gomparacién Dato Incognita (?) | Dato X
4

Comparacion | Dato Incognita (?) | Dato X
E(.)?omparacién Dato Incognita (?) | Dato X
6
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d) Problemas de igualaciéon

Los problemas verbales conocidos como problemas de correspondencia
requieren comparacion para igualar dos cantidades. Consta de tres cantidades:
una cantidad de referencia (que debe ser igualada), una cantidad comparada y la

diferencia (que es la cantidad que igualaria a ambas cantidades iniciales).

Igualacion 1

Melany tiene 3 trompos. Rosita tenia 2 trompos. ¢ Cuantos
trompos tiene que ganar Rosita para obtener la misma
cantidad que Marleny?

Igualacion 2

Kleysi tiene 1 tapas. Juan tiene 4 tapas. ; Cuantas tapas tiene
que perder Juan, para tener tanto como Kleysi?

Igualacion 3

Rosa tiene 6 bolichas. ¢ Si Ana? ganara 5 bolichas, tendra la
misma cantidad de bolichas que Rosa. ;Cuantas bolichas
tiene Ana?

Igualacion 4

Maricarmen tiene 2 yaces. ;Si Rosa perdiese 1 yaces,
tendra tantos yaces como Marleny? ; Cuantos yaces tendra
Rosa?

Igualacién 5

Naty tiene 3 caramelos. Si Naty gana 3 caramelos, tendra
tantos caramelos como Marleny. ¢Cuantos caramelos
tendria Marleny?

La estructura de los Problemas Aditivos Elementales y Verbales (PAEV) de

igualacion

Referencia | Comparada | diferencia Mas | Menos
Igualacion 1 Dato Dato Incognita (?) | X
Igualacion 2 Dato Dato Incognita (?) X
Igualacién 3 Dato Incégnita (?) | Dato X
Igualacion 4 Dato Incognita (?) | Dato X
Igualacion 5 Incognita | dato Dato X

(?)

2.2.7.7 Caracteristicas de problemas aditivos elementales y verbales
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Las funciones de agregar y quitar son claras.

Comenzando con una cantidad inicial que cambia con el tiempo para llegar
a una cantidad final diferente, donde la cantidad inicial aumenta o disminuye y

la cantidad que se suma o se resta es la misma.

a) Suma

La operacién matematica de suma, también conocida como suma, combina
multiples cantidades en una sola; los numeros que se suman se denominan

sumados y el resultado es la suma total.
b) Resta

Lerner (1997), Los estudiantes tienen problemas para realizar restas, lo que
implica tomar prestado o llevar del elemento anterior, y resolver problemas aditivos
durante su proceso de aprendizaje. (p.32)

2.3 Definicion de términos basicos

2.3.1 Juego tradicional

Cahuana (2020) “Los juegos tradicionales son propios de una cultura que
fue desarrollada por nuestros ancestros para ser jugados en su tiempo libre ya
que no habia tecnologia como la de hoy, fueron creados por la necesidad de
jugar”. (p. 16)

2.3.2 Tradicional

Se trata de hacer las cosas como se hacian antafo de la misma forma que
lo hacian nuestros padres, abuelos o bisabuelos, segun dice la Real Academia

Espafola (REA) sobre ellos.

2.3.3 juego

Un juego es un conjunto de actividades que permiten a una persona
expresar verbal y simbodlicamente su personalidad, asi como sus pensamientos,

sentimientos y aspiraciones.
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Espigares (2022), las actividades independientes y el juego libre del nifio en
su dia a dia lo situan en un entorno muy relacionado con la realidad en el que esta
pensando y actuando constantemente. el nifilo genera una serie de actividades que
moviliza su mente a través de calculos, analisis, es decir un pensamiento
matematico que esta constante, donde el calculo es una herramienta para actuar
sobre las cosas. p 15

Los juegos tradicionales son entretenimientos que se transmiten de los
antepasados, padres a hijos sucesivamente. Aportan alegria preservando las

tradiciones y costumbres de nuestros antepasados.

2.3.4 Resuelve problemas de cantidad

Capacidades, estandares de aprendizaje y desempefio por grado en el
curriculo de matematicas de la educacion basica regular.

Incluye estimar, comparar relacionar cantidades o medidas a partir de la
construccion y comprension de conceptos de cantidades, numeros. Los nifios
desarrollan la competencia desde muy temprano a partir de sus curiosidades y por
el deseo de comprender el mundo que los rodea, cuando explora su entorno va
desarrollando su capacidad para que establezca las relaciones entre objetos y la
capacidad de disefar estrategias y sus ideas, soluciones. Minedu (2016)

2.3.5 Competencia

Minedu (2016), "La capacidad de una persona para combinar un conjunto
de habilidades con el fin de lograr un objetivo particular en una circunstancia
especifica, actuando apropiadamente y de manera ética". (p. 29)

Segun Espigares (2022), es un aprendizaje complejo porque implica la
transferencia de una amplia variedad de habilidades y combinacion adecuada para
cambiar el entorno y lograr un objetivo especifico. Este situado a actuar
creativamente y su aprendizaje es repetitivo a lo largo de la escuela. (p. 65)

2.3.6 Capacidades

La capacidad son los recursos o actitudes que tiene cada individuo, para

desempefar en una tarea. Estos recursos son conocimientos, habilidades y

actitudes que los estudiantes utilizan para afrontarse a una situacion determinada.
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2.3.7 Aprendizaje en matematicas

Aprender matematica implica un cambio en la estructura mental y dada la
complejidad de los conceptos, el aprendizaje no supone descomponerse en una
suma de aprendizajes basicos, sino que se produce a través de la resolucién de
problemas o la realizacion de tareas complejas.

2.4 Hipétesis de la investigacion
Sabino (2014), explica que una hipétesis es una explicacion o respuesta

"tentativa" a un fendmeno. Es su responsabilidad categorizar el problema bajo
investigacion en funcion de varios factores, como el tiempo, la ubicacion y las
caracteristicas del objeto.
a) Hipétesis general
La aplicacién de juegos tradicionales influye significativamente en el nivel de
logro de la resolucion de problemas aditivos en el area de Matematica en los
estudiantes del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 38280/Mx-P de
Pampay — Luricocha, 2022
b) Hipotesis especificas

1. Los juegos tradicionales influyen significativamente a la mejora en la
comprension del plan para la resolucion de problemas aditivos en los
estudiantes.

2. Los juegos tradicionales influyen significativamente a la mejora en
concebir el plan para la resolucion de problemas aditivos en los
estudiantes.

3. Los juegos tradicionales influiran significativamente a la mejora en la
ejecucién del plan en la resolucibn de problemas aditivos en los
estudiantes.

4. Los juegos tradicionales influyen significativamente a la mejora en
examinar la solucion obtenida en la resolucion de problemas aditivos en

los estudiantes
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Variables Definicion conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Escala de
operacional mediciéon
Variable Los juegos tradicionales se transmitian de familia en Comprension de las  Comprenden el juego tradicional Nominal
independiente faml.ha o de generacion en g’eneram.on, mlentras ¢ . disefia material reglas del juego Comprenden las reglas del juego No aplica
modificaban y desarrollaban segun la vida, mientras que .
Juegos , . experimental para ol
. . muchos se perdian u olvidaban. Por esta y otras razones, . . (materia
tradicionales AR . ejecutar mediante 10 .
las instituciones educativas deben ser responsables de . . ., . . . . experimental)
. . sesiones de Ejecucion del juego Ejecutan el juego tradicional
devolver y entregar este contenido y mejorar la .
L . . aprendizajes con
experiencia de aprendizaje de los estudiantes. . ..
juegos tradicionales
Es una costumbre de una cultura o region, es original y se Comprender la Comprenden el problema empleado.
transmite de generacion en generacion. estrategia empleada. Propésito
(Suelto,2013)
Variable En la resolucion de problemas aditivos hace referencia al Ordinal
dependiente utilizar la suma y resta, se debe comprender la situacion | leccid ) Nivel
. problematica, para saber qué es lo que te pide, analizar la En la recoleccion de * Comprender el problema mediante preguntas. ~
La resolucion de ., . 2 . datos  sobre la . ) desempeiios:
problemas informacion para saber qué operacion va utilizar, y sobre Tucic b 1 Comprender el plan * Conocen el problema aditivo mediante, problemas de
diti todo poder acomodar los niimeros segun los datos y seael ~fesotucion — de fos su entorno AD: Logro
aditivos caso. problemas aditivos se destacado
L. ) utilizara la . * Los problemas seran relacionados con su entorno. .
En la resolucion siempre esta presente la suma, resta o ghservacion Concebir el plan A: Logro

ambas (Peltier,2003)

Ejecucion del plan

Examinar la solucion

obtenida

* Plantean estrategias para la resolucion del problema, esperado
vinculando datos e incognitas segun las condiciones
B: En
del problema.
proceso

* Se llevara a cabo los procedimientos y estrategias C: En
planteados en el paso anterior y observar el resultado. inicio

* Resolver problemas de adiccion, donde la cantidad
inicial crecerda o disminuird segun corresponda, se
realizara la pregunta por la cantidad final.

Verificamos el resultado.
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CAPITULO Il
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Paradigma de la investigacion
La investigacion por su naturaleza se ubicé dentro del paradigma positivista.

Ferreres y Gonzales (2006), “El positivismo mantiene que todo conocimiento
cientifico se basa sobre la experiencia de los sentidos solo puede avanzarse
mediante la observacion y del experimento, asociada al método cientifico”.

3.2 Enfoque de investigacion

En el proceso de la investigacion se empled el enfoque de investigacion

cuantitativa.
Enfoque cuantitativo

Se centra en la medicion objetiva de los datos recopilados a través de
encuestas, cuestionarios y encuestas y el analisis estadistico, matematico o
numérico y la manipulacion de los estadisticos existentes utilizada tecnologia

informatica.
3.3 Tipo de estudio

La propuesta de investigacion fue de tipo aplicada experimental.

Al respecto Avila (2005), puntualiza que este tipo de investigacion esta
interesada en la aplicacion de los conocimientos a la solucion de un problema
practico inmediato. En la investigacion aplicada se resuelve un problema.

3.4 Nivel experimental

Para solucionar el problema de investigacion se realizé una investigacion de
nivel experimental o explicativo, ya que permitié describir, explicar comprobar y

predecir sobre un efecto.
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Fidias y Arias (2012), la investigacién experimental es un proceso que

consiste en someter a un objeto o grupo de individuos, a determinadas condiciones,

estimulos o tratamiento (variable independiente), para observar los efectos o

relaciones que se producen (variable dependiente).

3.5 Método de estudio

En el proceso de investigacion se empled los siguientes métodos:

a) Método tedrico

e Método deductivo

Segun Gomez (2004) el método deductivo consiste en la totalidad de
reglas y procesos, con cuya ayuda es posible deducir conclusiones finales a
partir de enunciados supuestos llamados premisas si de una hipotesis se
sigue una consecuencia y esa hipotesis se da, entonces, necesariamente,

se da la consecuencia.

e Método inductivo

Charmaz, (2006), este procedimiento inductivo ha sido potenciado por
los positivistas como el unico valido para generar conocimientos y en la
actualidad también se utiliza con mucha frecuencia por las ciencias sociales

como via esencial de construir conocimientos desde el terreno investigativo.
(p- 11)

e Método analitico

Véliz y Jorna (2014), expresan que el método analitico-sintético fue
empleado para descomponer el todo en las partes, conocer las raices v,
partiendo de este analisis, realizar la sintesis para reconstruir y explicar. Aqui
la reconstruccién y explicacion implican elaboracién de conocimientos,
aunque lo mas comun en su empleo es para la busqueda de informacion, en

ocasiones se le utiliza para la elaboracion de conocimientos. (p. 10)

e Método sintético

Mejia, citando a Engels afirmaba que el analisis es esencial para la

existencia del método sintético, ya que permite abarcar la totalidad de lo
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conocido y unicamente tomar aquello de mayor relevancia e integrarlo para

expresar la misma idea de forma mas concisa. (parr. 4)

e Método hipotético — deductivo

De acuerdo con Bernal (2016), es el método hipotético deductivo que
consiste en un procedimiento que se inicia con algunas afirmaciones
consideradas hipotesis, las cuales se buscan comprobar o rechazar

infiriendo conclusiones que se deben contrastar con los hechos. (p.50)

b) Método empirico fundamentales

Francis, (2009), es un modelo de investigacion cientifica, basado en la
experiencia humana, y es el método mas utilizado en las ciencias sociales,
es decir los datos empiricos son sacados de las pruebas experimentales.

(parr.1).

Bernal, (2010), los métodos empiricos se basan en la experiencia en el
contacto con la realidad; es decir; se fundamentan en la experimentacion y
la l6gica que, junto a la observacion de fendmenos y su analisis estadistico,
son los mas utilizados en el campo de las ciencias sociales y en las ciencias
naturales. (parr.6)

eObservacion

Dalen y Meyer (1981), “consideran que la observacion juega un papel

muy importante en toda investigacion, pues es uno de sus elementos

principales y hechos".

La observacién es muy util en cualquier tipo de investigacion;
especialmente los tipos: descriptivo, analitico y experimental. En el campo
de la educacion, social y psicologia; es muy util; especialmente cuando se
quiere estudiar aspectos conductuales: las relaciones profesor-alumno, la
actuacion de los funcionarios, la relacion entre el uso de determinadas

técnicas didacticas, la relacién entre notas y asignaturas practicas.
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c) Método estadistico

Segun Valderrama (2002), se trabaja a partir de métodos numéricos, y
obtiene resultados mediante reglas y operaciones; etapa inicial, tabulacion y

argumentacion de datos, medicacion de datos e inferencia estadistica.

e Estadistica descriptiva

Técnica matematica que se refiere a la presentacion, organizacion y
resumen de los datos observados, con el propdsito de facilitarnos el uso, con
el apoyo de tablas, graficas cuando el investigador procesa y analiza los

datos recolectados en su estudio. Wikipedia (parr.1)

e Estadistica inferencial

Berenson y Levine; son procedimientos estadisticos que sirve para
deducir de un conjunto de datos numéricos (poblacién), la que es

seleccionado por el investigador un grupo menor de ellos (muestra). (parr.1)

e Método experimental

En el estudio propuesto intervino la investigadora y para ello se basé

en la experimentacion.

Bunge (2007), experimento es “La alteracion deliberada de algunas
caracteristicas de un objeto concreto con el fin de descubrir de qué manera

afecta a las caracteristicas de otras cosas” (P. 76).

3.6 Diseino de investigacion

En el presente estudio se empleara el disefio de investigacion pre-
experimental, con un solo grupo experimental, se recogera datos antes del

experimento y después del experimento.
GE: O X 02
GE: Grupo Experimental
O1: Pre testo medicion de sujetos antes de intervencion
X: Tratamiento o aplicacion de 10 experiencias de aprendizaje

02: Pos test.
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Segun Kerlinger (2002), sostiene que se llame disefio de investigacion, ya
que es el plan y estructura de una investigacion concebidas para obtener

resultados a las preguntas de estudio. (par.2)

3.7 Poblaciéon y muestra Poblacion

La poblacion de estudio estuvo constituida por 26 escolares entre varones y
mujeres de en los estudiantes del nivel primario de la Institucion Educativa N°
38280/Mx-P “de Pampay — Luricocha 2022

Segun Jany, (1994), citado en Bernal (2010), define poblacién como “la
totalidad de elementos o individuos que tienen ciertas caracteristicas similares y

sobre los cuales se desea hacer inferencia o unidad de analisis” (p. 160).

Muestra

La muestra de estudio se ha seleccionado mediante la técnica del muestreo
no probabilistico de manera intencional o por conveniencia, que consta de 10
estudiantes del nivel primario entre varones y mujeres matriculados en al afio

académico 2022.

Segun Bernal (2010) la muestra “Es la parte de la poblacion que se
selecciona, para obtener la informacion para el desarrollo del estudio y sobre la
cual se efectuaran la medicién y la observacion de las variables del objeto de
estudio”. (p. 161)

Criterios de seleccion de la muestra

El criterio de seleccidn es precisar la poblacion de estudio, la investigadora
especificara los criterios que cumpliran los estudiantes. Los criterios que
especifican las caracteristicas que debe tener la poblacion se denominan criterios
de elegibilidad o criterios de seleccion, estos criterios son los criterios de inclusién,

exclusién y eliminacion. (Géomez y Villasis 2006), (p. 204)

Tabla 1

Matriz de criterios de seleccién de la muestra
CRITERIOS INCLUSION
Los estudiantes del 1er y 2do grado del lll  Los 10 estudiantes del 1er y 2do grado de
ciclo de educacién primaria de la primaria formaron parte del proceso de
Institucion Educativa N° 38280/Mx- P de investigacion
Pampay

Nota. data de la ndmina de la matricula de 2022
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3.8 Técnicas de muestreo

Por el tipo del problema de investigacion y el tamafio de la poblacion en la
seleccion de la muestra se emple0 la técnica de muestreo no probabilistico.

Cuesta (2009), el muestreo no probabilistico es una técnica donde las
muestras se recogen en un proceso que no brinda a todos los individuos de la
poblacién a ser seleccionados, (parr.1)
3.9 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Para recolectar los datos se eligié las técnicas de observacion, cuyo
instrumento es la ficha de observacion (pre test y pos test). Este instrumento sera
validado por juicio de expertos y sometida la prueba de confiabilidad Validez.

Observacion

Van Dalen y Meyer (1981), consideran que la observacion juega un papel
muy importante en toda investigacioén, pues es uno de sus elementos basicos y
principales.

La observacion es util en todo tipo de investigacion; especialmente
descriptiva, analitica y experimental. En el campo de la educacién, social y
psicoldgica; es muy util; especialmente cuando se quiere estudiar aspectos del
comportamiento: maestro y las relaciones estudiantiles, la actuacién de los
funcionarios, el empleo de determinadas técnicas didacticas, la relacion de las
notas y las materias practicas, etc.

Ficha de observacion

Son una de las técnicas mas reconocidas en el ambito educativo. Su
finalidad es confirmar por escrito lo ocurrido en clase.

Para Miguel Dias, es la técnica mas reconocida en el ambito educativo, tiene
como objetivo constatar en un documento, por escrito, lo que ocurre en el aula.
Porque estas fuentes seran las primeras o los temas de las preguntas formuladas.

3.10 Validez y confiablidad del instrumento
Validacién del instrumento

El instrumento disefado de la recoleccion de datos fue validado mediante
el juicio de expertos cuyo resultado fue procesado mediante el programa spss.

Chavez (2001), los instrumentos de investigacion son el medio que es
utilizado por el investigador para poder medir el comportamiento o atributos de la

variable. (p.70)
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Tabla 2

Resultado de la prueba de validez de contenido de la pre test y pos test de la
resolucion de problemas aditivos.

Prueba binomial

Categoria N Proporcion Prop. de Sig. exacta Decisiéon
observada prueba (bilateral)

Grupo Sl 31 1,00 ,50 ,000 Significativo
Experto1 1

Total 31 1,00

Grupo Si 31 1,00 ,50 ,000 Significativo
Experto2 1

Total 31 1,00

Grupo Si 31 1,00 ,50 ,000 Significativo
Experto3 1

Total 31 1,00

Nota. Data de ficha de validacién de juicio de expertos.
Analisis
El resultado obtenido a través de la prueba binomial, evidencia un
p=0,000 es < a 0,005. Se concluye que la ficha de observacion (pre test y pos test)
de la resolucién de los problemas aditivos presenta una perfecta validez de

contenido.

Confiabilidad del instrumento

El instrumento fue validado y se someti6 al pilotaje a un grupo equivalente
ajeno a la muestra, cuyo resultado fue procesado con el programa spss para
conocer la funcionalidad de los items.

Hernandez y otros (2003), la confiabilidad de un instrumento de medicién es
determinada por varias técnicas, se refiere al grado que cuando aplicas repetidas

veces al mismo sujeto produce el mismo resultado.

Tabla 3
Resultado de la prueba estadisticas de fiabilidad

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach N de elementos
715 31

Nota. Data de fiabilidad
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Analisis

El resultado obtenido mediante la prueba de Alfa de Cronbach, evidencia un
valor igual a 0,715. Se concluye que el instrumento sobre los juegos tradicionales
es de aceptable y confiable.

3.11 Métodos de procesamiento y analisis e interpretacion de datos.

Los datos recolectados seran ordenados en una tabla de frecuencia vy
presentados en un grafico estadisticos en ellas se determinaran las medidas de
tendencia centrales, medidas que luego se determinara la prueba de normalidad
de los datos para someter la hipotesis mediante una prueba de hipdtesis teniendo
en cuenta el tamafno de la muestra. Para el proceso de todos los datos se empleara

SPSS.

- Estadistica descriptiva

Técnica matematica que se refiere a la presentacion, organizacién vy
resumen de los datos observados, con el propésito de facilitarnos el uso, con el
apoyo de tablas, graficas cuando el investigador procesa y analiza los datos

recolectados en su estudio. Wikipedia (parr.1)

» Estadistica inferencial

Berenson y Levine; son procedimientos estadisticos que sirve para deducir
de un conjunto de datos numérico (poblacion), la que es seleccionado por el
investigador un grupo menor de ellos (muestra). (parr.1)

3.12 Aspecto ético

Se realizara conforme a los principios éticos de la investigacién que asegura

el conocimiento, asi mismo ayuda el progreso de la sociedad.

El desarrollo del trabajo de investigacion fue concorde a las normativas y
recomendaciones de la escuela superior pedagogico y todas las normas que se
dan para trabajos académicos, asi mismo corresponden las citas a APA 7ma.
edicion, de igual manera se tomaran en cuenta la autorizacién de los padres de
familia de dicha institucién educativa para la participacion de sus menores hijos en
la investigacion, por otra parte su identidad de los estudiantes fue reservada

durante la ejecucién del proyectos y los datos seran reales.
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Segun el autor (Barroso, 2020), “Etica es la ciencia filoséfico-normativa y
tedrico-practica que estudia los aspectos individuales y sociales de las personas en

consecuencia del acto moral”
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION DE LA INVESTIGACION

4.1 Presentacion y descripcion de los resultados

Los datos recogidos con la ficha de observacién, que se empled como pre test y
post test se aplicé a 10 estudiantes que equivale a un 100% del 1°y 2° grado del nivel de
educacion primaria, que representa al grupo experimental.

4.1.1 A nivel descriptivo

Los datos recogidos con el pre test y pos test, se organizé6 mediante la tabla de
frecuencia y graficos estadisticos, para poder analizar e interpretar los resultados.
Tabla 4

Resultado de contraste del desarrollo de resolucién de problemas aditivos entre pre test y

pos test
NIVEL DE DESEMPENO PRE TEST POS TEST
ni hi% ni hi%

AD- (Logro destacado) 0 0 2 20,0
A- (Logro esperado) 0 0 8 80,0
B- (En proceso) 2 20,0 0 0
C- (En inicio) 8 80,0 0 0
Total 10 100 10 100

Nota. Data de la ficha de observacién pre test y pos test que culmina los niveles de desempeio
alcanzado por los estudiantes
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Figura 1l
Resultado de contraste del desarrollo de resolucion de problemas aditivos entre pre
test y pos test
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Nota. Data de la ficha de observacién pre test y pos test que culmina los niveles de desempefio
alcanzado por los estudiantes

Analisis
Segun la tabla 4, se presenta sobre el desarrollo de resolucion de problemas
aditivos, en el pre test el nivel de desempefio alcanzado en inicio con 80% (8) estudiante

y en proceso con 20% (2) estudiantes. En el pos test se presenta el logro esperado con

80% (8) estudiantes y en logro destacado con 20% (2) estudiantes en el grupo

experimental.

Tabla 5

Resultado de contraste del desarrollo de comprender el plan entre pre test y pos test
NIVEL DE DESEMPENO PRE TEST POS TEST

ni hi% ni hi%

AD (Logro destacado) 0 0 2 20,0
A (Logro esperado) 0 0 8 80,0
B (En proceso) 2 20,0 0 0
C (En inicio) 8 80,0 0 0
Total 10 100 10 100

Nota. Data de ficha de observacion pre test y pos test sobre el desarrollo de comprender el plan.
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Figura 2
Resultado de contraste del desarrollo de comprender el plan entre pre test y pos
test
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Nota. Data de ficha de observacion pre test y pos test sobre el desarrollo de comprender el plan.
Analisis

Segun la tabla 5, se evidencia sobre el desarrollo de comprender el plan, en el pre
test el nivel de desempefio alcanzado en inicio es 80% (8) estudiantes y en proceso con
20% (2) estudiantes. En el pos test evidencia el logro esperado con 80% (8) estudiantes y

en logro destacado con 20% (2) estudiantes en el grupo experimental.
Tabla 6

Resultado de contraste del desarrollo de concebir el plan entre pre test y pos test

NIVEL DE DESEMPENO PRE TEST POS TEST

ni hi% ni hi%
AD (Logro destacado) 0 0 2 20,0
A (Logro esperado) 0 0 8 80,0
B (En proceso) 3 30,0 0 0
C (En inicio) 7 70,0 0 0
Total 10 100 10 100

Nota. Data de ficha de observacién pre test y pos test sobre el desarrollo de concebir el plan.
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Figura 3
Resultado de contraste del desarrollo de concebir el plan entre pre test y pos
test
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Nota. Data de ficha de observacion pre test y pos test sobre el desarrollo de concebir el plan.
Analisis
Segun la tabla 6, se muestra sobre el desarrollo de concebir el plan, en el pre test
el nivel de desempeno alcanzado en inicio es 30% (3) estudiante y en proceso 70% (7)

estudiantes. En el pos test evidencia el logro esperado con 80% (8) estudiante y en logro

destacado con 20% (2) estudiante en el grupo experimental.

Tabla 7

Resultado de contraste del desarrollo de ejecucion del plan entre pre test y pos test
NIVEL DE DESEMPENO PRE TEST POS TEST

ni hi% ni hi%

AD (Logro destacado) 0 0 2 20,0
A (Logro esperado) 0 0 8 80,0
B (En proceso) 3 30,0 0 0
C (En inicio) 7 70,0 0 0

Total 10 100 10 100

Nota. Data de ficha de observacioén pre test y pos test en el desarrollo de la ejecucion del plan.
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Figura 4
Resultado de contraste del desarrollo de ejecucion del plan entre pre
test y pos test
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Nota. Data de ficha de observacion pre test y pos test en el desarrollo de la ejecucion del plan.
Analisis

Segun la tabla 7, se muestra sobre el desarrollo de la ejecucién del plan, en el pre
test el nivel de desempefio alcanzado en inicio es 30% (3) estudiante y en proceso es 70%
(7) estudiantes. En el pos test evidencia el logro esperado con 80% (8) estudiante y en
logro destacado con 20% (2) estudiante en el grupo experimental.

Tabla 8
Resultado de contraste del desarrollo de examinar la solucion obtenida entre pre test y
pos test

NIVEL DE DESEMPENO PRE TEST POS TEST

ni hi% ni hi%
AD (Logro destacado) 0 0 3 30,0
A (Logro esperado) 0 0 7 70,0
B (En proceso) 7 70,0 0 0
C (En inicio) 3 30,0 0 0
Total 10 100 10 100

Nota. Data de ficha de observacion pre test y pos test en el desarrollo de examinar la solucién
obtenida
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Figura 5
Resultado de contraste del desarrollo de ejecucion de examinar la solucion
obtenida pre test y pos test
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Nota. Data de ficha de observacion pre test y pos test en el desarrollo de examinar la solucién
obtenida

Analisis

Segun la tabla 8, se muestra sobre el desarrollo de examinar la solucidn obtenida,
en el pre test el nivel de desempefio alcanzado en inicio es 30% (30) estudiantes y en
proceso con 70% (7) estudiante. En el pos test en logro esperado con 80% (8) estudiantes
y en logro destacado con 20,0 (2) estudiante en el grupo experimental.

4.1.2 A nivel inferencial

a) Prueba de normalidad

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista, sostienen que de estas “pruebas se
pueden obtener graficos de normalidad y contraste”. Hipotesis que nos permitan decidir si
su distribucion es normal. Porque Asi, dado que las muestras de cada grupo respectivo
son por debajo de 50, se opté por el Shapiro — Wilk. concluye que, si la muestra estudiada

no pasa a través de 50 datos, se aplica Shapiro Wilk”. (2016)
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Tabla 9

Resultado de la prueba de normalidad. Resumen de prueba de rangos consigo Wilcoxon
para muestra relacionadas.

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Pre-test ,509 10 ,000
Post-test ,509 10 ,000

Nota. Data de grafico de pre test y pos test.

Analisis

En la tabla 9, muestra resultados la prueba de Shapiro — Wilk. Muestra los valores
iguales a p =0,000 en la variable de estudio, por tanto, se concluye, que no existe la
distribucion normal de los datos. Porque el tamafio de la muestra es menor a 50
estudiantes, entonces se constata que existe evidencias estadisticas para afirmar que la
competencia resolucién de problemas aditivos se ajusta a una distribuciéon no normal al
5% de significancia. por esta razén se determina el uso de la prueba no paramétrica
mediante la prueba de rangos con signos de Wilcoxon para muestras relacionadas.

b) Prueba de hipétesis

La prueba de hipétesis examina dos hipdtesis opuestas sobre un grupo
experimental, una declaracion que se esta comprobando. Por lo frecuente, la hipétesis nula
es la afirmacion "sin efecto” o "sin diferencia”. Una hipétesis alternativa es una declaracion
que desea concluir que es verdadera en funcién de los datos de la muestra.

b.1) Prueba de hipétesis general o Sistema de hipétesis

Ho= La aplicacion de juegos tradicionales, no influyen significativamente en
el nivel de logro de la resolucion de problemas aditivos en el area de
Matematica en los estudiantes del nivel primaria de la Institucion Educativa
N.°38280/ Mx — P de Pampay — Luricocha 2022.
Ha= La aplicaciéon de juegos tradicionales influyen significativamente en el
nivel de logro de la resoluciéon de problemas aditivos en el area de
Matematica en los estudiantes del nivel primaria de la Institucion Educativa
N.°38280/ Mx — P de Pampay — Luricocha 2022.

Nivel de significancia

0,05
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Estadigrafo
Prueba de rangos con signo de Wilcoxon para pruebas relacionadas.
Tabla 10

Resultado de contraste del desarrollo de la resoluciéon de problemas aditivos entre pre
test y post test.

Post-test — Pre-test

z -2,8730

Sig. asintética (bilateral) ,004

Nota. Data de pre y pos test
Analisis

El resultado del grupo experimental en la tabla 10, se presenta que existe diferencia
significativa en los resultados de pre test y pos test sobre la aplicacion de los juegos
tradicionales, en la resolucion de problemas aditivos en los estudiantes (valor
p=0,004<0,05). Se rechaza H, y se acepta H,, Se concluye que La aplicacién de juegos
tradicionales influye significativamente en el nivel de logro de la resolucion de problemas
aditivos en el area de Matematica en los estudiantes del nivel primaria de la Institucién
Educativa N.°38280/ Mx — P de Pampay — Luricocha 2022.

b.2) prueba de primera hipotesis especifica
Sistema de hipotesis

Ho=Los juegos tradicionales, no influyen significativamente a la mejora en
la comprensién del plan para la resolucion de los problemas aditivos en los
estudiantes.
Ha=Los juegos tradicionales influyen significativamente en la comprension
del plan en la resolucién de los problemas aditivos en los estudiantes.
Nivel de significancia
0,05
Estadigrafo

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon para pruebas relacionadas.
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Tabla 11

Resultado de contraste del desarrollo de comprender el plan entre pre test y
pos test.

Pre Comprender el plan —

Post Comprender el plan
z -2,873°

Sig. asintética (bilateral) ,004
Nota. data de pre test y pos test

Analisis

El resultado del grupo experimental en la tabla 11, presenta que existe diferencia
significativa en los resultados de pre test y pos test sobre la aplicacion de los juegos
tradicionales, comprender el plan en los estudiantes (valor p=0,004<0,05). Se rechaza H,
y se acepta Ha, se concluye que la aplicacion de juegos tradicionales, propone a la mejora
en comprender el plan en la resolucion de los problemas aditivos en los estudiantes.

b.3) prueba de segunda hipoétesis especifica O Sistema de hipotesis

Ho= Los juegos tradicionales, no influyen significativamente a la mejora
en concebir el plan para la resolucion de los problemas aditivos en los
estudiantes
Ha= Los juegos tradicionales influyen significativamente a la mejora en
concebir el plan en la resoluciéon de los problemas aditivos en los
estudiantes.

Nivel de significancia

0,05

Estadigrafo

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon para pruebas relacionadas.

Tabla 12
Resultado de contraste del desarrollo de concebir el plan entre pre

test y pos test.

Pre Concebir el plan —

Post Concebir el plan
z -2,913°
Sig. asintética (bilateral) ,004

Nota: data de pre test y post test
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Analisis

El resultado del grupo experimental en la tabla 12, presenta que existe diferencia
significativa en los resultados de pre test y pos test sobre la aplicacién de los juegos
tradicionales, concebir el plan en los estudiantes (valor p=0,004<0,05). Se rechaza H, y se
acepta Ha, se concluye que la aplicacion de juegos tradicionales, propone a la mejora en
concebir el plan en la resolucion de los problemas aditivos en los estudiantes.

b.4) prueba de tercera hipétesis especifica o Sistema de hipoétesis

Ho= Los juegos tradicionales, no influiran significativamente a la mejora en la
ejecucion del plan en la resolucion de los problemas aditivos en los
estudiantes.

Ha= Los juegos tradicionales influiran significativamente a la mejora en la
ejecucion del plan en la resolucién de los problemas aditivos en los

estudiantes.

Nivel de significancia
0,05
Estadigrafo

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon para pruebas relacionadas.

Tabla 13
Resultado de contraste del desarrollo de ejecucion del plan entre pre test y
post test.

Pre Ejecucion del plan —

Post Ejecucion del plan
z -2,850°

Sig. asintética (bilateral) ,004

Nota: data de pre test y pos test
Analisis
El resultado del grupo experimental en la tabla 13, presenta que existe diferencia
significativa en los resultados de pre test y pos test sobre la aplicacion de los juegos
tradicionales, ejecucion el plan en los estudiantes (valor p=0,004<0,05). Se rechaza H, y
se acepta Ha, se concluye que la aplicacion de juegos tradicionales, propone a la mejora

en concebir el plan en la resolucion de los problemas aditivos en los estudiantes.
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b.5) prueba de cuarta hipotesis especifica o Sistema de hipotesis

Ho=Los juegos tradicionales, no influyen significativamente a la mejora en
la examinacion la solucion obtenida en la resolucion de problemas aditivos
en los estudiantes.
Ha= Los juegos tradicionales influyen significativamente a la mejora en
examinar la solucion obtenida en la resolucion de problemas aditivos en los
estudiantes.

Nivel de significancia

0,05

Estadigrafo

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon para pruebas relacionadas.

Tabla 14
Resultado de contraste del desarrollo de examinar la resolucién obtenida entre
pre test y pos test.

Pre Examinar la solucion obtenida —

Post Examinar la soluciéon obtenida

4 -2,889°
Sig. asintética (bilateral) ,004

Nota: data de pre test y pos test

Analisis

El resultado del grupo experimental en la tabla 14, presenta que existe diferencia
significativa en los resultados de pre test y pos test sobre la aplicacion de los juegos
tradicionales, examinacion la resolucién obtenida en los estudiantes (valor p=0,004<0,05).
Se rechaza H, y se acepta H,, se concluye que la aplicacién de los juegos tradicionales,

propone a la mejora en la examinacién la resolucién obtenida en la resolucion de

problemas aditivos en los estudiantes.

4.2 Discusion de resultados

La aplicacion de juegos tradicionales influye significativamente en el nivel de logro
de la resolucion de problemas aditivos en el area de matematica en los estudiantes del

nivel primaria de la Institucién Educativa N.°38280/ Mx — P de Pampay — Luricocha 2022.
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Los 10 estudiantes del grupo experimental que recibieron la ensefianza de la resolucién
de problemas aditivos con la estrategia de los juegos tradicionales. En el pre test el nivel
de desempefio alcanzado en inicio es de 80% (8) estudiantes y en proceso con 20% (2)
estudiantes. En el pos test el nivel de desempefio alcanzado logro esperado con 80% (8)
estudiantes y en logro destacado con 20% (2) estudiantes del grupo experimental. La
prueba de hipotesis general comprobada estadisticamente la valides de los resultados en
el nivel de significancia alcanzado de 0,004 es la razon por la cual se acepté la hipotesis
alterna, ya que ha sido menor de 0,05, por lo tanto, es confiable la estrategia, para su
aplicacion en la resolucién de problemas aditivos. Entonces Olachea (2019) dice que de
acuerdo a la hipétesis general el programa de actividades basado en juegos tradicionales
es eficaz como recurso didactico para la ensefianza de matematica en los estudiantes.

Los juegos tradicionales influyen significativamente en la comprension del plan en
la resolucion de los problemas aditivos en los estudiantes. De los 10 estudiantes del grupo
experimental. En la pre test el nivel de desempefio alcanzado en inicio es 80% (8)
estudiantes y en proceso con 20% (2) estudiantes. En el pos test el nivel de desempefio
alcanzado logro esperado con 80% (8) estudiantes y el logro destacado con 20% (2) de
estudiantes del grupo experimental. La prueba de hipétesis especifica 1 comprobada
estadisticamente la valides de los resultados en el nivel de significancia alcanzado de
0,004 es la razén por la cual se acepto la hipétesis alterna, ya que ha sido menor de 0,05,
por lo tanto, es confiable la estrategia para su aplicacion en la resolucion de problemas
aditivos. Entonces Paredes y Rebellon, (2011), jugar es una actividad fundamental durante
los primeros afios del desarrollo porque, a través de algunos juegos, un nifio puede
desarrollar el pensamiento matematico implicito a través de la accion, la expresion y las
experiencias cotidianas.

Los juegos tradicionales influyen significativamente a la mejora en concebir el plan
en la resolucion de los problemas aditivos en los estudiantes. De los 10 estudiantes del
grupo experimental. En el pre test el nivel de desempefio alcanzado en inicio es de 30%
(3) estudiantes y en proceso 70% (7) estudiantes. En el pos test el nivel de desempefio
alcanzado logro esperado con 80% (8) estudiantes y logro destacado con 20% (2)
estudiantes del grupo experimental. La prueba de hipdtesis especifica 2 comprobada
estadisticamente la valides de los resultados en el nivel de significancia alcanzado de
0,004 es la razén por la cual se acepto6 la hipétesis alterna, ya que ha sido menor de 0,05,
por lo tanto, es confiable la estrategia para su aplicacion en la resolucion de problemas
aditivos. Por lo cual, comparto los resultados obtenidos por Quispe y Mamani (2020), lo
cual afirma que la estrategia "el zorro y las ovejas" es eficaz para la comprension de
problemas aditivos. Los estudiantes con la ayuda del material y fichas del juego lograron

entender los problemas eso se demostrd en el transcurso de las sesiones.
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Los juegos tradicionales influiran a la mejora en la ejecucion del plan en la
resolucion de los problemas aditivos en los estudiantes. De los 10 estudiantes del grupo
experimental. En el pre test el nivel de desempefio alcanzado en inicio es 30% (3)
estudiantes y en proceso es de 70% (7) estudiantes. En el pos test el nivel de desempefio
alcanzado logro esperado con 80% (8) estudiantes y en el logro destacado con 20% (2)
estudiantes del grupo experimental. La prueba de hipotesis especifica 3 comprobada
estadisticamente la valides de los resultados en el nivel de significancia alcanzado de
0,004 es la razon por la cual se aceptd la hipétesis alterna, ya que ha sido menor de 0,05,
por lo tanto, es confiable la estrategia para su aplicacion en la resolucion de problemas
aditivos. Entonces Quispe y Mamani (2020), no dicen que la estrategia “el zorro y las
ovejas”, resulta eficaz con los estudiantes al momento de ejecutar la estrategia para
resolver un problema aditivo, los problemas que han desarrollado estuvieron adecuados
para trabajar con facilidad con el material.

Los juegos tradicionales influyen significativamente a la mejora en examinar sobre
la solucion obtenida en la resolucién de problemas aditivos en los estudiantes, de los 10
estudiantes del grupo experimental. En el pre test el nivel de desempeno alcanzado en
inicio es 30% (3) estudiantes y en proceso 70% (7) estudiantes. En el pos test el nivel de
desempenio alcanzado logro esperado con 80% (8) estudiantes y logro destacado con 20%
(2) estudiantes del grupo experimental. La prueba de hipdtesis especifica 4 comprobada
estadisticamente la valides de los resultados en el nivel de significancia alcanzado de
0,004 es larazén por la cual se acepto6 la hipétesis alterna, ya que ha sido menor de 0,05,
por lo tanto, es confiable la estrategia para su aplicacion en la resolucién de problemas
aditivos. Por lo cual comparto los resultados obtenidos con Quispe y Mamani (2020), lo
cual afirma la estrategia el zorro y las ovejas es eficaz para el proceso didactico de reflexion
y comunicacién ya que después de desarrollar los problemas aditivos, entre estudiantes

reflexionan la importancia del juego.
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CONCLUSIONES

En el presente estudio se arrib6 a las siguientes conclusiones.

1. La aplicacion de juegos tradicionales influyen significativamente en el nivel de
logro de la resolucion de problemas aditivos en el area de matemaética en los
estudiantes del nivel primaria de la Institucion Educativa N.°38280/ Mx — P de
Pampay — Luricocha 2022 (valor p=0,004<0,05), en el pre test el nivel de
desempefio alcanzado inicio con 80%, los estudiantes presentan dificultades
en comprender el plan, concebir el plan, ejecucién del plan, examinar la
solucién obtenida y en proceso con 20%, los estudiantes presentan dificultades
en concebir el plan, ejecucion del plan y en examinar la solucién obtenida. En
el pos test el nivel de desempefio alcanzado logro esperado con 80% de
estudiantes quienes lograron comprender el plan, ejecucién del plan, examinar
la solucion obtenida y en el logro destacado con 20% comprender, conciben,
gjecutan y examinan la solucion obtenida los estudiantes del grupo
experimental.

2. Los juegos tradicionales influyen significativamente en la comprension del plan
en la resoluciébn de los problemas aditivos en los estudiantes. (valor
p=0,004<0,05), en el pre test el nivel de desempefio alcanzado en inicio es 80%
de estudiantes no comprenden el plan y en proceso con 20% de estudiantes
tratan de comprender el plan. En el pos test, el nivel de desempefio alcanzado,
logro esperado es 80% de estudiantes que comprenden el plan mientras que
en logro destacado con 20% de estudiantes logran comprender el plan sin
presentar dificultades.

3. Los juegos tradicionales influyen significativamente a la mejora en concebir el
plan en la resolucion de los problemas aditivos en los estudiantes. (valor

p=0,004<0,05), en el pre test el nivel de desempefio alcanzado en inicio es de
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30% no conciben el plan y en proceso con 70% tratan de concebir el plan. En
el pos test el nivel de desempefio alcanzado logro esperado con 80% quienes
conciben el plan y en logro destacado con 20% logran concebir el plan sin
dificultades.

. Los juegos tradicionales influiran significativamente a la mejora en la ejecucion
del plan en la resolucién de los problemas aditivos en los estudiantes. (valor
p=0,004<0,05), en el pre test el nivel de desempefio alcanzado en inicio 30%
no ejecutan el plan y en proceso con 70% tratan de ejecutar el plan. En el pos
test el nivel de desempefio alcanzado 80% quienes ejecutan el plan y en logro
destacado con 20% logran ejecutar el plan sin presentar dificultades.

. Los juegos tradicionales influyen significativamente a la mejora en examinar la
solucion obtenida en la resolucion de problemas aditivos en los estudiantes.
(valor p=0,004<0,05), en el pre test el nivel de desempefio alcanzado en inicio
con 30% no examinar la solucién obtenida y en proceso con 70% tratan de
examinar la solucién obtenida. En el pos test el nivel de desempefio alcanzado
logro esperado 80% examinan la solucidn obtenida y en logro destacado con

20% logran examinar la solucién obtenida sin dificultades.
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RECOMENDACIONES

. Al director de la Unidad de la Gestion Educativa Local de Huanta y los directivos de la
Escuela Superior Pedagdgica Publica de Huanta, se debe promover el método de los
juegos tradicionales en la resolucion de problemas aditivos ya que influye
significativamente en el nivel del logro en el area de matematica en los estudiantes del
nivel primario.

. A los docentes de educacién basica, para promover que el método de los juegos
tradicionales ya que mejora en comprender el plan en la resolucion de problemas
aditivos en los estudiantes del nivel primario.

. Los profesores de educacién basica regular, deben aplicar el método de los juegos
tradicionales ya que mejora el concebir el plan en la resolucion de los problemas aditivos
en los estudiantes del nivel primario.

. Allos docentes de educacién basica, para que impliquen los juegos tradicionales ya que
mejora en la resolucién de problemas aditivos en los estudiantes del nivel primario.

. A los docentes de educacién basica regular, deben aplicar el método de los juegos
tradiciones por que propone la mejora en la examinacion de la resolucién obtenida en

la resolucién de problemas aditivos.
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Anexo 1

RD de aprobacion del provecto de investiqgacion

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N* 16737
p Reapertura RM. N°® 228-82-ED

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED

Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-84-ED

Huanta — Ayacucho Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU

Dootorisre Shrortinal . No 7972022 FESP. Pl ISCO/DG.-HTA

Huanta, 26 de agosto del 2022

Visto los Proyectos de Investigacidén Béasica de la especialidad de Educacién Primaria
Intercultural Bilinglie VIII ciclo y el Informe N¢ 007-2022-DMPEI-EESPP “JSCO”-HTA con
Expediente N° TM20221241 de fecha 01/08/2022, presentado por el Dr. Bibiano Alcarraz
Carbajal — Docente del Area de Investigacién :

CONSIDERANDO:

Que, es politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagdgica Piblica “José Salvador

Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, departamento de
Ayacucho; garantizar la titulacidn de los alumnos de las diferentes especialidades que se
desarrollan en este centro Superior de Formacién Docente con la aprobacién de los Proyectos

de Investigacién Educativa, para cumplir con el objetivo fundamental de formar profesionales

/\ en Educacién, en los niveles de Educacién Inicial, Primaria y Secundaria establecidos por la Ley
z\del Profesorado y los reglamentos pertinentes:

BAN

CION ,/ Que, de conformidad al D.S. N° 010-2017-MINEDU, Reglamento de la Ley N¢ 30512

# Ley de Institutos Superiores Pedagdgicos y Escuelas Superiores de Formacién Docente Plblicos

y Privados; sefialan que es necesario fomentar la investigacion e innovacién en los estudiantes

y formadores para ofrecer a la sociedad maestros capaces de producir conocimientos
educativos, que contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacién;

Que son objetivos de las Escuelas Superiores de Formacién Docente, impulsar que los
futuros maestros(as) sean investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres
de cambio para la transformacién de la realidad local, regional y nacional.

Que es necesario aprobar el Proyecto de Investigacién Educativa, presentado por
los(las) alumnos(as) del programa de estudios regulares que se desarrolla en este Centro
Superior de Formacién Magisterial, para garantizar la adecuada elaboracién de la Investigacién;

Que, estando a lo informado y opinado por el(la) Docente de Investigacidén, de
conformidad al N° 010-2017-MINEDU, Reglamento de la Ley N® 30512 lLey de Institutos
Superiores Pedagdgicos y Escuelas Superiores de Formacién Docente Pablicos y Privados; Guia
de Investigacién y el Reglamento de Titulacién en la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle” de
esta provincia:

SE RESUELVE:

PRIMERO.- APROBAR, los Proyectos de Investigacién Educativa del Programa
Académico de Educacién Primaria Intercultural Bilingtie VI ciclo, de acuerdo al siguiente
detalle:

Jr. Razuhuilica 624 — Huanta
Telefax (086) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

Huanta — Ayacucho

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

Ley Creacion N° 16737

Reapertura RM. N° 228-82-ED

Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED
Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-94-ED
Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU

PROGRAMA DE EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL

BILINGUE
Ne| APELLIDOSY NOMBRES | TITULO DE LA INVESTIGACION | ESPECIALIDAD ASESOR
El método fonético en el desarrollo
de la competencia escribe diversos :
1 ACHA RUIZ, WILLY tipos.de textos en quechua en los EgﬁﬁféaN Dr. BIBIANO
ALEJANDRO estudiantes de c!uxn.to y sexto gra'do INTERCULTURAL|  ALCARRAZ
de la Institucibn  Educativa BILINGUE CARBAJAL
N°38263/Mx-P “Nuestra Sefiora del
Rosario” de Huanta, 2022.
La aplicacién del método Pélya para
la resolucién de problemas aditivos| EDUCACION
» | BENDEZU FARFAN, JHON |en los nifios(as) del 1°, 2° y 3° grado| ~ PRIMARIA Eﬁgﬁ{ﬁ?
MIRKO en la Institucién Educativa N°|INTERCULTURAL CARBAJAL
38281/Mx-U “Lilia Salomé Llanto BILINGUE
Chévez” de Huanta, 2022.
Las canciones andinas para el
desarrollo de la identidad culturalen| EDUCACION Dr. BIBIANO
3 BOLUARTE los estudiantes de primero y PRIMARIA ALCARRAZ
SURCO,GUADALUPE segundos grados de la Institucion [INTERCULTURAL|  CARBAJAL
Educativa N° 38261/Mx-P de BILINGUE
Pucaraqay, Huanta- 2022,
La lectura de cuentos andinos en el
CARDENAS HUAYTA, e s precr e EDUCACIONG b o 1anG
4 |MARUJA lectura en los estud:arftes de 1°y 2 PRIMARIA ALCARRAZ
grados en la Institucién Educativa | INTERCULTURAL CARBAJAL
N°38392/Mx-P de Chancaray-| BILINGUE
Huanta-2022.
El método de Pdlya en el desarrollo
resuelve problemas de cantidad enel| EDUCACION
¢ drea de matemética con los PRIMARIA D i
5 | CURO PALOMINO, IVAN : ALCARRAZ
estudiantes del sexto grado en la|INTERCULTURAL CARBAJAL
Institucién Educativa 38990-8/Mx-P|  BILINGUE
“José Félix Iguain” Luricocha, 2022.
Los cuentos autéctonos como
estrategia  didactica para el ;
2 EDUCACION Dr. BIBIANO
5 | GAVILAN CORICHAHUA, desarmolio dela de’;pres'on oralde“ ’:;S PRIMARIA ALCARRAZ
DARWIN MINOE. ¥.MUNas 8. CHArlo, BTRdO, O Lifrer UIIRAL Y ICARBAIAL
primaria en la Institucién Educativa BILINGUE
N.2 38990-8/Mx-P  “José Félix
Iguain Intay” de Luricocha, 2022.
Los juegos tradicionales y su
influencia para la mejora de la| EDUCACION Dr. BIBIANO
¢ convivencia escolar, en los nifios y PRIMARIA ALCARRAZ
R o SR nifias del 5to y 6to grado en la|INTERCULTURAL| CARBAJAL
Institucién Educativa N° 38282 “de|  BILINGUE
Yuraccraccay, Huanta, 2022,

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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Huanta — Ayacucho

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

Ley Creacion N° 16737

Reapertura RM. N° 228-82-ED
Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED
Autorizacion de Funcionamiento DS. N°© 09-94-ED

Escuela de Educaeién RM. N° 267-2020-MINEDU
El método de Pdlya en la resolucién
. de problemas mateméticos en los| EDUCACION
8 HUAMANI RAMOS, LUZ estudiantes de quinto grado en la PRIMARIA PR2RIBIANG
MARIA Institucién Educativa N° 38990-|INTERCULTURAL| ~ ALCARRAZ
8/Mx-P “José Félix lguain” de Intay,{  BILINGUE
Huanta 2022.
Los cantos alto andinos para el .
g | HUILLCA VILLARROEL, desarrollo de la expresion oralen fos|  E2EC PN | BF BEBANO
JUAN nifios y nLnas en la lnstltl:ClOl’} INTERCULTURAL CARBAJAL
Educativa N° 38990-8 /Mx- P. “José BILINGUE
Félix lguain”- Luricocha, 2022.
El método de sintesis de informacién
. |{en la comprensién de lectura A
MARCA ESCOBAR, GLADYs |"2rativa en los estudiantes de| FLCISCOEN | pr. BiBIANO
10 TANIA quinto grado “A” en la Institucién INTERCULTURAL|  ALCARRAZ
Educativa N® 38262/Mx-P “Carmen BILINGUE CARBAJAL
Soto Flores” de Uyuvirca, Huanta,
2022.
Los juegos tradicionales en la
‘ resolucién de problemas aditivos en| EDUCACION
11 MUCHA CUADROS, el drea de matemética en los PRIMARIA ?Lgﬂﬁg
MIRIAM estudiantes del nivel primaria de la|INTERCULTURAL
foi it i R L il L KO DN A AL R INIATIE CARBAJAL

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”
Huanta — Ayacucho

Ley Creacion N° 16737
RM. N° 228-82-ED

Adecuacion a Insituto DS, N° 010-85-ED

Autorizacion de Funcionamiento DS, N* 09-94-ED
Escuela de Educacion RM. N* 267-2020-MINEDU

O
. la cancién autéctona como 4
? estrategia  didactica para el| EDUCACION Dr. BIBIANO B
4 VARGAS RAMOS, LUZ desarrollo de la expresién oral en los PRIMARIA Ai.C ARRAZ
VANESSA nifios y nifias de 3° y 4° grado de la|INTERCULTURAL| '~ oo 1
Institucién Educativa N° 38392/Mx- BILINGUE
P de Chancaray de 2022.
@)
SEGUNDO.- AUTORIZAR Y ADMITIR, a partir de la fecha de expedicién de la presente Z
resolucién la continuacién del Trabajo de Investigacion Educativa Bésica; bajo la orientacién del
Asesor y en coordinacién permanente con el Formador Informante, utilizando los métodos,
técnicas, procedimientos e instrumentos de investigacién apropiados;
@)

REGISTRESE Y COMUNIQUESE

[




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

Huanta — Ayacucho

Ley Creacion N° 16737

Reapertura RM. N°® 228-82-ED

Adecuacion a Instituto DS. N* 010-85-ED
Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-94-ED
Escuela de Educacién RM. N* 267-2020-MINEDU

los  cuentos infantiles para
: desarrollar la expresién oral en los| EDUCACION Dr. BIBIANO
16 QUISPE VALENCIA, NILDRA |estudiantes del tercer ciclo de PRIMARIA ALCARRAZ
ROXANA educacién primaria de la Institucién | INTERCULTURAL|  CARBAJAL
Educativa N° 38261/Mx-P de BILINGUE
Pucaraqay, Huanta, 2022.
La fabula como estrategia para
desarrollar el fortalecimiento de| EDUCACION
17 RICRA FERNANDEZ, valores en los estudiantes del 2° PRIMARIA DA:Lg,lt\BF{Q;]?
ROMER grado de la Institucién Educativa N° | INTERCULTURAL CARBAJAL
38990-8/Mx-P “José Félix Iguain BILINGUE
Intay”, de Huanta, 2022.
Uso de trabalenguas como estrategia
para mejorar el nivel de la expresién i
oral en los estudiantes del cuarto| EPUCACION Dr- BISIANG
18 | RICRA QUISPE, YESICA grado en la Institucién Educativa N° | T RIMARIA et 7
% v : INTERCULTURAL CARBAJAL
38306/Mx-P “José Antonio Encinas BILINGUE
Franco” de Palmayocc- Huanta
2022.
La lectura de cuentos andinos en la
, comprensién lectora en estudiantes{ EDUCACION D BIBANG
del tercer grado de la Institucién PRIMARIA :
19| ROJAS CENTENO. FREDY | £ gucativa N° 38306/Mx — P “José|INTERCULTURAL|  ALCARRAZ
Antonio Encinas Franco” de Pueblo|  BILINGUE
Libre — Huanta, 2022.
Los cuentos infantiles y su influencia
en el desarrollo de la expresién oral| EDUCACION Br BIBIANG
20 SILVA TAGUADA, RONALD |en los estudiantes del 3° y 4° grado PRIMARIA ALC ARRAZ
DEYVI de la  Institucion  Educativa [ INTERCULTURAL} ooy o)
38261/Mx-P “Pucaragay” Huanta, BILINGUE
2022.
El taller de tutoria en el
fortalecimiento del respeto en los| EDUCACION Dr-BIBIANG
9 SOTO CHACHAYMA, nifos y nifias de la Institucién PRIMARIA Ai.C ARRAZ
JACKELINE FILIBERTA Educativa N°® 38306/Mx-P “José|INTERCULTURAL CARBAJAL
Antonio  Encinas  Franco” de BILINGUE
Palmayocc — Huanta, 2022,
Lectura de la poesia en el desarrollo
de la expresiéon oral :n los| EDUCACION Dr BIBIANO
estudiantes de 5to grado “A” en la PRIMARIA :
2 TRV COZMEN I, Institucién Educativa “José Antonio | INTERCULTURAL QIACR%‘}SQE
Encinas Franco” de Palmayocc - BILINGUE
Huanta, 2022. _
El método Pdlya en el desarrollo de
la competencia resuelve problemas| EDUCACION Dr. BIBIANO
- de cantidad en los estudiantes de 6° PRIMARIA X
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Anexo 2

RD de expedito de tesis

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N° 16737
DL Ay S Reapertura RM. N° 228-82-ED
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE’ Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED

Autoerizacion de Funcionamiento DS. N° 09-94-ED
Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU

“Ano-del Bicentenario; de la consolidacionw de nuestra Independencia, y de la
covunemoracionw de las hevoicas batallay de Juniny Ayacucho”

Huanta — Ayacucho

oitoive Dportrad L H i 2224 FESP. P, TSCO Y/ DG.-HTA

Huanta, 12 de enero del 2024

Visto, el Informe de Opinién N° 123y004-2024-JUA-EESPP“JSCO”-HTA de fecha
11/01/2024, presentado por el Lic. Méximo Contreras Cconovilca, Jefe de la Unidad Académica;

CONSIDERANDO:

Que, de conformidad al D.S. N° 010-2017-MINEDU, Reglamento de la Ley N° 30512 Ley
de—Institutos Superiores Pedagégicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Publicos y
Privados; sefialan que es necesario fomentar la investigacion e innovacién en los/las estudiantes para
ofrecer a la sociedad maestros y maestras capaces de producir conocimientos educativos, que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacién;

Que, es politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Puablica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho; garantizar
que los/las estudiantes de los Programas de Estudios en este centro superior de Formacion Inicial
Docente realicen Investigacion Educativa conducente a la obtencion del Titulo Profesional de
Licenciado (a) y cumplir con el objetivo fundamental de la formacion profesional en educacion,
fortaleciendo su capacidad de investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres
de cambio para la transformacion de la realidad local, regional y nacional.

Que, es necesario aprobar en calidad de expedito las Tesis de Investigacion Educativa,
presentados por las estudiantes del Programa de Estudios de Educacién Inicial Intercultural Bilingtie
para garantizar su titulacion y acreditacion como profesionales de la educacidon y puedan asumir ese
rol en concordancia con las normas del sector.

Que, estando a lo informado y opinado favorablemente por el Jefe de la Unidad Académica Lic.
Miximo Contreras Cconovilca en concordancia al Reglamento de Investigacién y al Reglamento de
Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle” y facultado por el OFICIO No 008-
2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-PER, por tanto;

SE RESUELVE:
PRIMERO. —- DECLARAR EXPEDITO las TESIS DE INVESTIGACION siguientes:

w0 s PROGRAMA
N ey G ey | EsTUDIOS
LA LECTURA DE CUENTOS ANDINOS EN EL 5
DESARROLLO DE LA COMPRENSION DE LECTURA | Educacién
EN LOS ESTUDIANTES DE 1° Y 2° GRADOS EN LA Primaria
INSTITUCION EDUCATIVA N°38392/MX-P DE | Intercultural

CHANCARAY-HUANTA-2022. Bilinglie

CARDENAS HUAYTA,

ol MARUJA

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N* 16737

P Reapertura RM. N° 228-82-ED
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Insfitdto DS. N° 010-85-ED
Autorizacién de Funcionamiento DS. N® 09-94-ED

Huanta — Ayacucho Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU
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LOS JUEGOS TRADICIONALES EN LA RESOLUCION :
: DE PROBLEMAS ADITIVOS EN EL AREA DE| FEducacion
02 | MUCHA CUADROS, | MATEMATICA EN LOS ESTUDIANTES DEL NIVEL | Primaria
MIRIAM PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA Ne | Intercultural
38280/Mx-P DE PAMPAY — LURICOCHA, 2022. Bilinglie

SEGUNDO. - AUTORIZAR, a partir de la fecha, continuar con los tramites para la
sustentacion de la Tesis cumpliendo con los requisitos establecidos en el Reglamento de Grados y
Titulos de la Escuela.

TERCERO.- COMUNICAR, a las dreas internas, a las interesadas, asimismo, publicar en
la web institucional para los fines administrativos pertinentes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados (as)
Archivo
WMAV/D.G.(e)
prd/sec.
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Anexo 3

RD de la fecha de sustentacion

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N° 16737
. . Reapertura RM. N® 228-82-ED
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED

Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-94-ED
Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU
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Huanta — Ayacucho

“Ano-del Bicentenario; de lav consolidacién de nuestra Independencia, y de la
covumemoracion de lay heroicas batallas de Juniv y Ayacucho”

Dosoblovirre Chrevtinal Ny crov 2024 . EESP.Pub.”[SCO”/DG.-HTA

Huanta, 27 de enero de 2024

Visto, el Expediente TM20240242-F de fecha 23 de enero del 2024 y la
Resolucion Directoral de Expedito No 049-2023-EESP Pub.“JSCO”/D.G.-HTA de fecha 12

CONSIDERANDO:

La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la
Carrera Publica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco de
la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Edcacién Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017-2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-

MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demas normas;

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los egresados de formacion inicial docente y garantizar su acreditacion

profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagdgica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacidn a los (as) ex

alumnos(as) de los Programas de Estudios Licenciados en este Centro Superior de Formacion

e Erem e T R AR e A e A S B L O S AR G 8 e g ooy

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N° 16737
Reapertura RM. N° 228-82-ED

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE?” Adecuacion a Insfituto DS. N° 010-85-ED
Autorizacién de Funcionamiento DS, N° 09-94-ED

Huanta — Ayacucho Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU
Docente previa sustentacion de la Tesis y su respectiva aprobacién en concordancia a la
normativa general y documentos de gestion institucional;

Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagogicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Publicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Titulo Profesional de Licenciado (a)

en Educacion es mediante la sustentacion de tesis, con el fin de generar conocimientos y

propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacién;

Que, de conformidad a los considerandos mencionados y facultado por el OFICIO
No 008-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-APER;

SE RESUELVE:

PRIMERO.- AUTORIZAR la SUSTENTACION DE LA TESIS
conducente a la OBTENCION DEL TIiTULO PROFESIONAL DE LICENCIADA EN
EDUCACION de acuerdo al siguiente detalle:

TESIS

LOS JUEGOS TRADICIONALES EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS ADITIVOS EN EL
AREA DE MATEMATICA EN LOS ESTUDIANTES DEL NIVEL PRIMARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N° 38280/Mx-P DE PAMPAY — LURICOCHA, 2022.

AUTORA MUCHA CUADROS, MIRIAM
PROGRAMA DE ESTUDIOS EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 13 DE FEBRERO DE 2024

HORA 4:00 P.M.

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR a la interesada y areas internas del contenido del
presente acto resolutivo.

TERCERO.- PUBLICAR la resolucion en la web institucional.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados

Dir, Adm. (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (e)
prd/sec.

£ RO AT P LI

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Teléfono: 323042
www.eesppjsco.edu.pe
informes@eesppjsco.edu.pe




Anexo 4

RD de desianacion de iurados

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA reacion N° 16737
e : & Reapsrtle@RM. N° 228-82-ED

JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE Adeouacion & InsHH#EPS. N° 010-85-ED

Autorizacion desFupeiapsmiento DS. N° 09-94-ED

Huanta — Ayacucho Escuela de Educadion RM. N° 267-2020-MINEDU

“Ano-del Bicentenowio; de la covuolidacion de nuestra Independencia, y de la
conmemoracidw de lay hevoicay batoallas de Juninwy Ayacucho”

DBorotoovire Dhreotnals N5 cror.2o2z EESP.PUL.”JSCO”/DG.-HTA

Huanta, 27 de enero de 2024

- Visto, el Expediente TM20240242-F de fecha 23 de enero del 2024 y la
Resolucion Directoral de Expedito No 049-2023-EESP Pub.“JSCO”/D.G.-HTA de fecha 12
de enero de 2024,

CONSIDERANDO:

ILa LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la
Carrera Publica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la

Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco de
la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Pablica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demds normas;

Que, la Escuela de Educacién Superior Pedagdgica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de blaniﬁcar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los/las egresados (as) de formacion inicial docente y garantizar su
acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagogica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre. region de Ayacucho:
garantizar el otorgamiento del Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion a los (as) ex
alumnos(as) de los Programas de Estudios Licenciados en este Centro Superior de Formacion
Docente previa sustentacion de tesis y su respectiva aprobacién en concordancia a la normativa
general y documentos de gestién institucional;
It Rezuhulca 624 — Huania
Cel. 928 186 441

www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N° 16737
: = . (g § Reapertura RM. N° 228-82-ED

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED
Autorizacién de Funcionamiento DS. N° 09-94-ED

Huanta — Ayacucho Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU
Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Réglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagogicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Publicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Titulo Profesional de Licenciado (a)

en Educacion es mediante la sustentacién de tesis, con el fin de generar conocimientos y

propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion;

Que, de conformidad a los considerandos mencionados y facultado por el OFICIO
No 008-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-APER;
SE RESUELVE:

PRIMERO.- NOMINAR; a los MIEMBROS DEL JURADO
EXAMINADOR DE LA SUSTENTACION DE TESIS, tal como se detalla a continuacion:

; & PRESIDENTE Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
AERAD SECRETARIO Dr. WILBER ANTONIO REYES ARAUJO
EXAMINADOR 3 B kit
VOCAL Lic. MAXIMO CONTRERAS CCONOVILCA
TESIS *

LOS JUEGOS TRADICIONALES EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS ADITIVOS EN EL
AREA DE MATEMATICA EN LOS ESTUDIANTES DEL NIVEL PRIMARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N° 38280/Mx-P DE PAMPAY — LURICOCHA, 2022.

AUTORA "MUCHA CUADROS, MIRIAM
PROGRAMA DE ESTUDIOS EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 13 DE FEBRERO DE 2024

HORA 4.00 P.M.

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al Jurado Examinador e interesada, el contenido
del presente acto resolutivo.
TERCERO.- AUTORIZAR la compensacion econémica a favor de los

miembros del Jurado Examinador conforme a las tasas establecidas en el TUPA 2023.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados

Dir. Adm. (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (¢)
prd/sec.

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta

Cel. 928 186 441
Wwww.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



Anexo 5

Matriz de consistencia de investiqacion experimental

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES METODOLOGIA
¢Los juegos tradicionales Establecer la influencia de La aplicacién de juegos e Paradigma: positivista
influyen  significativamente  los juegos tradicionales en el  tradicionales influye Los juegos e Enfoque: cuantitativa
en el desarrollo de la desarrollodelaresolucionde significativamente en el tradicionales e Comprension  de las Comprenden el juego tradicional « Tipo de estudio: investigacion
resolucion de problemas problemas aditivos enelarea nivel de logro de la reglas del juego educativa aplicada
aditvos en el éarea de de Matematica en los resolucion de problemas Comprenden las reglas del juego

Matematica en los
estudiantes del nivel primaria
de la Instituciéon Educativa N°
38280/Mx- P de Pampay —
Luricocha, 2022.

estudiantes del nivel primaria
de la institucion educativa N°
38280 Mx -P de Pampay —
Luricocha 2022.

aditivos en el area de
Matematica en los
estudiantes del nivel
primaria de la Institucién
Educativa N° 38280/Mx-P
de Pampay — Luricocha,
2022

o Ejecucion del juego

e Comprender la estrategia
empleada.

Ejecutan el juego tradicional

Comprenden el problema
empleado.

Propésito

» Nivel: experimental

e Método de estudio: Método tedrico,
Método complementario, Método
estadistico, método experimental.

¢ Disefio de investigacion: pre -
experimental

e Poblacion y muestra

Poblacién accesible: 18 estudiantes
entre varones y mujeres

Muestra:

¢Los juegos tradicionales
influyen a la mejora en la
comprensioén del plan para
la resolucion de
problemas aditivos en los
estudiantes?

¢Los juegos tradicionales
influyen a la mejora en
concebir el plan para la
resolucion de problemas
aditivos en los
estudiantes?

¢Los juegos tradicionales
influirdn a la mejora en la
ejecuciéon del plan en la
resolucién de problemas
aditivos en los
estudiantes?

¢Los juegos tradicionales
influyen a la mejora en
examinar la resoluciéon
obtenida en la resolucion
de problemas aditivos en
los estudiantes?

Determinar la influencia de
los juegos tradicionales en la
mejora en la comprension del
plan para la resolucion de
problemas aditivos en los
estudiantes.

Establecer la influencia los
juegos tradicionales en la
mejora en concebir el plan
para la resolucion de
problemas aditivos en los
estudiantes

Conocer la influencia de los
juegos tradicionales en la
mejora en la ejecucion del
plan en la resolucién de
problemas aditivos en los
estudiantes.

Analizar la influencia de los
juegos tradicionales en la
mejora en examinar la
resolucién obtenida en la
solucion de  problemas
aditivos en los estudiantes

Los juegos tradicionales
influyen significativamente
a la mejora en Ila
comprension del plan para
la resolucion de problemas
aditivos en los estudiantes.

Los juegos tradicionales
influyen significativamente
a la mejora en concebir el
plan para la resolucién de
problemas aditivos en los
estudiantes.

Los juegos tradicionales
influirdn significativamente
a la mejora en la ejecucién
del plan en la resolucion de
problemas aditivos en los
estudiantes.

Los juegos tradicionales
influyen significativamente
a la mejora en examinar la
solucion obtenida en la
resolucién de problemas
aditivos en los estudiantes

Resolucion
problemas
aditivos

de

Comprender el plan

Concebir el plan

Ejecucion del plan

Examinar la solucién
obtenida

Comprender el
preguntas.

problema mediante

Conocen el problema aditivo mediante,
problemas de su entorno.

Los problemas serén relacionados con
su entorno.

Plantea estrategias para la resolucion del
problema, vinculando datos e incognitas
segun las condiciones del problema.

Se llevara a cabo los procedimientos y
estrategias planteados en el paso
anterior y observar el resultado.

Resolver problemas de adiccién, donde
la cantidad inicial crecerd o disminuira
segun corresponda, se realizard la
pregunta por la cantidad final.

Verificamos el resultado

e Técnicas de muestreo: No
probabilistico

e Técnicas e instrumentos de
recoleccién de datos (Validez y
confiabilidad)

Técnica de Observacién
Ficha de observacion

o Validez

El instrumento se somete a juicio de
expertos

o Confiabilidad

Los items se someten a alfa de Cron -
Bach

e Procesamiento de datos:
Estadistica descriptiva: tabla de
frecuencia y gréaficos estadisticos,
medidas de tendencias centrales y
de dispersion.

¢ Estadistica inferencial: prueba de
normalidad y prueba de hipétesis.




Anexo 6

Matriz de operacionalizacién de variables

Variables Definicién conceptual Deflmc.lon Dimensiones Indicadores Escala de medicion
operacional

Variable Los juegos tradicionales se transmitian de Disefiar el Comprension de las Comprenden el juego tradicional Nominal No aplica

independiente familia en familia o de generacién en Material reglas del juego Comprenden las reglas del juego (material

Juegos
tradicionales

generacion, mientras se modificaban y
desarrollaban segun la vida, mientras que
muchos se perdian u olvidaban. Por esta y
otras razones, las instituciones educativas
deben ser responsables de devolver y
entregar este contenido y mejorar la
experiencia de aprendizaje de los
estudiantes.

Es una costumbre de una cultura o region,
es original y se transmite de generacién en
generacion. (Suelto. E. 2013, art. 9)

experimental para
ejecutar mediante

10 sesiones con
juegos
tradicionales

Ejecucién del juego

Comprender la

estrategia empleada.

Ejecutan el juego tradicional

Comprenden el problema empleado.

Propdsito

experimental)

Variable
dependiente

La resolucion
de problemas
aditivos

Peltier (2003), en la resolucion de problemas
aditivos hace referencia al utilizar la suma y
resta, se debe comprender la situacion
problematica, para saber qué es lo que te
pide, analizar la informacién para saber qué
operacion va utilizar, y sobre todo poder
acomodar los numeros segun los datos y
sea el caso. En la resolucién siempre esta
presente la suma, resta o ambas (p. 40)

En la recoleccion
de datos sobre la
resolucion de los

problemas
aditivos se
utilizara la
observacion

Comprender el plan

Concebir el plan

Ejecucién del plan

Examinar la solucion

obtenida

o Comprender el problema mediante preguntas.

e Conocen el problema aditivo mediante, problemas
de su entorno

¢ Los problemas seran relacionados con su entorno.

e Plantean estrategias para la resolucién del
problema, vinculando datos e incdgnitas segun las
condiciones del problema.

e Se llevara a cabo los procedimientos y estrategias
planteados en el paso anterior y observar el
resultado.

¢ Resolver problemas de adiccion, donde la cantidad
inicial crecera o disminuira segun corresponda, se
realizara la pregunta por la cantidad final.

Verificamos el resultado.

Ordinal

Nivel desempefios:
AD: Logro destacado
A: Logro esperado
B: En proceso

C: Eniinicio




Anexo 7

Matriz instrumental

VARI DIMENSION INDICADOR N° ITEMS TECNICAS INSTR ESCALA VALORACIO
ABLES UMENTOS N
) . Comprensién Reglas
Comprension de las reglas del juego p 9
Ejecucion
y Nom .
Juegos Eiecucion del Juedo Formula preguntas acerca del L . e i i i . Materia |- No aplica
tradicionales i) 9 tema « Aplicacion de 14 sesiones de aprendizaje mediante el material experimental. Experimento | experimental inal
Comprender la estrategia Comprender estrategia
empleada. Propésito
e Comprender el problema mediante * (El estudiante comprende el problema planteado? Observacion Ficha NIVEL DE
preguntas. o (El estudiante participa desde sus conocimientos previos? de observacién DESEMPENO
- — AD: Logro destacado
o (El estudiante identifica los datos del problema planteado? A: Logro esperado
- (Pre y B: En proceso
] > Lt
p ;De qué tratara el problema? postes) C- Inicio
Comprender el plan « Conocen el problema aditivo mediante, [ ¢Observaste alguna vez estos problemas en tu entorno?
problemas de su entorno ¢ Qué estrategia aplicarias para resolver?
o ¢Busca estrategias para realizar la ejecucién del problema?
e Los problemas serdn relacionados con su (e (El estudiante analiza el problema?
entorno.
l* ¢Relaciono problemas de su entorno con el problema gue se planted?
) e Plantea estrategias para la resolucion del fo ¢observaste un problema semejante en tu entorno?
Concebir el plan problema, vinculando datos e incognitas —
segun las condiciones del problema. [*_¢identifico los datos del problema?
* ;plantea problemas semejantes de tu vida diaria?
* ;El estudiante plantea la estrategia a usar?
o (El estudiante identifica la incognita para la resolucion del problema?
* ;planteo otras estrategias para resolver el problema?
B Se llevarda a cabo los |e ;Resuelve problemas respetando la fase de resolucion? i
Resolucion de procedimientos y estrategias planteados Ordinal
problemas aditivos en el paso anterior y observar el [e ;tieneen cuenta los procedimientos y estrategias en la ejecucion del problema?
resuitado. o ;los pasos que aplicaste seran correctos?
Ejecucion del plan * (El estudiante identifico por qué la cantidad inicial creci6?
o (El estudiante identifica por qué la cantidad inicial disminuyo?
Resolver problemas de adiccién, donde la P ¢ Resolvié los problemas planteados de su vida cotidiana?
cantidad inicial crecerd o disminuird p ¢Planteo nuevas estrategias para la resolucion?
segun corresponda, se realizara la - >
pregunta por la cantidad final. [ ¢trato de resolver?
* ;Por qué creci¢ la cantidad inicial?
e ;mostro dificultades?
e ;como resolvieron los problemas aditivos?
o Verificamos el resultado o ¢(El estudiante identifica si realizo bien el procedimiento?
o (El estudiante reflexiono?
E;(flm_igar la solucion o ¢Resolvi6 correctamente?
obtenida — —
o ¢ldentifico sus debilidades?
» (El resultado obtenido fue correcto?
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Anexo 9

Ficha de juicio de expertos

TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Apellidos y nombres del experto: ... HQ\I h UuQ.. O,Uu,s\be FT\ Q‘Aa

4
Grado académico: ...................... Woaister
Titulo profesional: ....... .. ... ... | Eduwcauon. . nmaria Evl.
Institucién en el que labora: ... ... .. EESE Pub,  — S8Ce” -
KOO ooy Huanta, 1€ cle Sulio. del 2022 .
Instrumento de evaluacion: .......

En la presente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada uno de los items marcando con una equis

(X) en las columnas de ST 0 NO. Asimismo, se le exhorta registrar las observaciones en el casillero correspondiente con la finalidad

de mejorar la pertinencia del instrumento en evaluacion.

APRECIA
Ne iTEMS

OBSERVACION

DIMENSION: Comprender el pian

1 (El estudiante comprende el
problema planteado? X

2 (Bl estudiante  participa

desde sus conocimientos
previos? )(

3 (El estudiante identifica los

datos del problema
planteado? ¥

4 (De qué tratara el problema?
X

5 (Observaste alguna vez estos

problemas en tu entorno?

x

6 (Qué  estrategia aplicarias
para resolver?

X

7 (Busca  estrategias  para
realizar la ejecucion del
problema? 3(

DIMENSION: Concebir el plan

8 (El estudiante analiza el
problema? )(
9 (Relaciono problemas de su

entorno con el problema que
se plante6?

10 jobservaste  un  problema
semejante en tu entorno?

11 (identifico los datos del
problema?
12 (plantea problemas

X X< X

semejantes de tu vida diaria?




13 (El estudiante plantea la

estrategia a usar? K
14 (El estudiante identifica la

incognita para la resolucion

del problema? X
15 “iplanteo otras estrategias

para resolver el problema?

DIMENSION: Ejecucion del plan

16 (Resuelve problemas

respetando  la  fase de

resolucion? )(

jtene  en  cuenta los
1 7 proced limi o’ ‘ 1 iﬂ.

en la  ejecucion  del

problema? )(
18 (los pasos que aplicaste seran

correctos? )<
19 ¢El estudiante identifico por

qué la  cantidad inicial

crecio? )(
20 (El estudiante identifica por

qué  la  cantidad inicial

o X
21 (Resolvio  los  problemas

planteados de su  vida

cotidiana? X
22 (Planteo nuevas estrategias

para la resolucion? x
23 trato de resolver?
24 (Por qué crecié la cantidad

inicial? X
25 (mostro dificultades?
26 jcomo  resolvieron  los

problemas aditivos?

Dimension: Examinar la solucion obtenida

27 ¢El estudiante identifica si
realizo bien el
procedimiento? ‘(
28 (El estudiante reflexiono?
29 (Resolvio correctamente?
30 Identifico sus debilidades?
31 (El resultado obtenido fue

correcto?

Sugerencias:

/Fiida ﬂovma NAussre .

DNI ¥349q//3




TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

L R P PN

En la presente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada uno de los items marcando con una equis
(X) en las columnas de Si o NO. Asimismo, se le exhorta registrar las observaciones en el casillero correspondiente con la finalidad

de mejorar la pertinencia del instrumento en evaluacion.

APRECIA
Ne iTEMS OBSERVACION
Si No
DIMENSION: Comprender el plan
1 (El estudiante comprende el
problema planteado? /
2 (El  estudiante  participa
desde sus  conocimientos >
previos?
3 (El estudiante identifica los
datos del problema
I 1o? 4
4 (e qué tratara el probiema?
5 Observaste alguna vez estos
problemas en tu entorno? .
[ (Qué estrategia aplicarias
para resolver? i
7 (Busca  estrategias  para
realizar la ejecucion  del
problema?

DIMENSION: Concebir el plan

8 (El estudiante analiza el >
problema?
9 (Relaciono problemas de su
entorno con el problema que &
se plante6?
10 (observaste un  problema
semejante en tu entormo? "
11 (identifico los datos del 3
problema? 8
12 iplantea problemas

semejantes de tu vida diaria?




13 (Bl estudiante plantea la ]
estrategia a usar? !
14 «El estudiante identifica la
incognita para la resolucion
del problema?
15 ’ (planteo  otras estrategias
para resolver el problema? y
DIMENSION: Ejecucién del plan
16 . Resuclve problemas
respetando  la fase de -
resolucion?
iliene  en  cuenta los
17 procedimientos y estrategias 7
en la  ejecucion  del
problema?
18 ¢ los pasos que aplicaste seran
correctos?
e
19 (El estudiante identifico por
qué la cantidad inicial 7
creci6?
20 ¢El estudiante identifica por
qué la cantidad inicial 4
disminuyo?
21 (Resolvié  los  problemas /
planteados de su  vida
cotidiana?
22 (Planteo nuevas cstrategias
para la resolucién? s
23 (trato de resolver?
2
24 ¢Por qué creci¢ la cantidad
inicial?
25 imostro dificultades?
26 Leomo  resolvieron  los

problemas aditivos?

7

Dimension: Examinar la solucion obtenida

27 (El estudiante identifica si
realizo bien el -
procedimiento?
28 +El estudiante reflexiono? P
29 (Resolvio correctamente?
Pl
30 Identifico sus debilidades?
&
31 (El resultado obtenido fue
correcto? P

Sugerencias:

DNIOH




TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Apellidos y nombres del experto; g o frau 79 W Lder

Grado académico:

n
™
c
X
N
s
%
G
2
Q

Instrumento de evaluacion: ............eeeerenes R A e Raenssasnanssssussonas

En la presente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada uno de los items marcando con una equis
(X) en las columnas de SI 0 NO. Asimismo, se le exhorta registrar las observaciones en el casillero correspondiente con la finalidad

de mejorar la pertinencia del instrumento en evaluacion.

APRECIA
Ne ITEMS OBSERVACION
Si No

DIMENSION: Comprender el plan

1 £l estudiante comprende el L
problema planteado?

2 (Bl estudiante  participa o
desde sus conocimientos
previos?

3 (El estudiante identifica los 7
datos del problema
planteado?

4 (De qué tratara el problema? W

5 (Observaste alguna vez estos o
problemas en tu entorno?

6 (Qué estrategia aplicarias P
para resolver?

7 (Busca  estrategias  para 4
realizar la ejecucion  del
preblema?

DIMENSION: Concebir el plan

8 (El estudiante analiza cl -
problema?

9 (Relaciono problemas de su 7
entorno con ¢l problema que
se plante¢?

10 jobservaste un  problema P4
semejante en tu entorno?

11 (identifico los datos del P
problema?

12 (plantea problemas o
semejantes de tu vida diaria?




13 (El estudiante plantea la
estrategia a usar? /
14 (El estudiante identifica la v
incognita para la resolucion
del problema?
15 ‘iplanteo  otras  estrategias

para resolver el problema?

DIMENSION: Ejecucion del plan

16 (Resuelve problemas

respetando  la  fase de
| resolucién?

jtiene  en  cuenta  los

17 procedimientos y estrategias /
en la  cjecucion  del
problema?

18 (los pasos que aplicaste serdn o
correctos?

19 (El estudiante identifico por v
qué la cantidad inicial
crecié?

20 (El estudiante identifica por 7
qué la  cantidad inicial
disminuyo?

27 (Resolvio  los  problemas 7
planteados  de su  vida
cotidiana?

22 (Planteo nuevas estrategias /
para la resolucién?

23 (trato de resolver? /

24 (Por qué crecio la cantidad =
iicial?

25 imostro dificultades? P

26 (eémo  resolvieron  los P
problemas aditivos?

Dimensién: Examinar la solucion obtenida

27 (El estudiante identifica si P4
realizo bien el
procedimiento?

28 ¢El estudiante reflexiono? ]

29 (Resolvio correctamente? /

30 ¢Identifico sus debilidades? /

31 (El resultado obtenido fue iz

correcto?

Sugerencias:

DNI

G D27/ 2




Anexo 10

Tabla de fiabilidad
EStadisticas ae totdl ae eiemento
Varianza de Alfa de
Media de escala escala si el Correlacion total | Cronbach si el
si el elemento | elemento se ha | de elementos | elemento se ha
se ha suprimido suprimido corregida suprimido
Pregunta 61,70 60,011 -,229 ,738
pregunta2 61,50 50,056 77 ,676
pregunta3 61,10 62,767 -,422 ,753
pregunta4 61,30 52,011 ,457 ,693
pregunta5 62,10 53,878 ,338 ,702
pregunta6 61,80 58,844 -,142 ,729
pregunta7 61,90 58,544 -,124 724
pregunta8 62,00 55,556 ,255 ,708
pregunta9 60,90 61,433 -,373 , 743
preguntal10 62,10 54,544 ,396 , 702
preguntat1 61,60 51,600 ,435 ,693
preguntal2 61,90 56,100 ,190 711
preguntal3 61,50 52,500 ,394 ,697
preguntai4 61,40 60,489 -,337 , 735
preguntal5 60,90 56,989 -,006 , 728
pregunta16 60,60 57,600 -,028 724
preguntal7 61,50 55,167 ,224 ,709
pregunta18 61,10 49,433 ,648 677
pregunta19 60,80 48,400 ,764 ,668
pregunta20 60,90 50,544 ,463 ,689
pregunta21 60,90 56,544 ,076 , 718
pregunta22 61,20 44,400 ,782 ,651
pregunta23 61,90 57,211 ,046 717
pregunta24 61,00 58,444 -,103 , 732
pregunta25 61,10 48,544 ,484 ,684
pregunta26 61,50 47,611 717 ,667
pregunta27 61,80 51,956 557 ,689
pregunta28 62,00 54,000 ,459 ,699
pregunta29 61,80 57,733 -,018 , 720
pregunta30 61,70 55,567 ,198 , 710
pregunta31 61,50 56,500 ,089 17
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de
Cronbach N de elementos
715 31

Nota. Data de fiabilidad
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Material experimental
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MATERIAL EXPERIMENTAL

|. INTRODUCCION

En la realizacion de mis practicas pedagdgicas en el ciclo séptimo y octavo
pude identificar las necesidades de los estudiantes, mi persona trabajara sobre la
resolucion de los problemas aditivos, donde sera de un gran apoyo para ellos ya
que tienen mucha dificultad en resolver problemas de adiccion y sustraccion, es
por ello que presento la propuesta pedagodgica alternativa de apoyo en el
mejoramiento de los estudiantes en la comprensiéon y en la resolucién de los
problemas aditivos, teniendo en cuenta los juegos tradicionales como como
estrategia didactica.

Dentro de este trabajo experimental encontramos IV capitulos donde cada
capitulo se trabaja temas diferentes por ejemplo: en el capitulo | encontramos la
introduccidon donde se realiza la presentacidon del trabajo que se va realizar, en el
capitulo Il encontramos fundamentales ahi estaran los enfoques con lo que voy a
trabajar asi mismo los sustentos tedricos y la propuesta pedagogica alternativa, en
el capitulo Il esta el objetivo de mi proyecto la cual tengo que lograr, en el capitulo
IV se realiza la descripcion de codmo voy a aplicar la propuesta pedagogica sobre
los juegos tradicionales en la resolucidn de problemas aditivos.

Por lo tanto, cumpliendo con los requisitos y teniendo en cuenta las normas
que establece la escuela pedagdgica hago presente el siguiente trabajo.

Il. FUNDAMENTACION

La propuesta de investigacion experimental, sera una gran oportunidad para
realizarlo ya que cuento con las herramientas necesarias, recogidas durante el
recorrido de mis practicas pre — profesionales como estudiante. Considero que sera
importante este proyecto ya que promovera el mejoramiento de aprendizaje de los
estudiantes en la resolucion de los problemas aditivos, a la vez cumplo con las
acciones educativas de educacion intercultural bilingue. “los juegos tradicionales en
la resolucion de problemas aditivos” es el titulo asignado de mi proyecto de
investigacion, lo cual es un gran reto para poder lograr, innovar mis estrategias de
aprendizaje. Asi mismo se trabajaran en las instituciones apoyando a los

estudiantes para que puedan superar sus dificultades en resolver problemas



aditivos, sera de manera dinamica, como una situacion motivadora actualizaciones
constante para lograr que los estudiantes resuelvan los problemas aditivos.

A) Enfoque constructivista

El enfoque de esta investigacion es de enfoque pedagdgico constructivista,
porque considera al estudiante como sujeto responsable de su propio aprendizaje
docente como guia del aprendizaje.

El socio constructivismo en la educacion, El enfoque socio constructivista
plantea dos premisas educativas principales. La primera de ellas es que el
conocimiento construido por el alumno, por lo tanto, la educacion tiene que instruir
en torno a ello. La segunda, destaca en gran medida el contexto social, ya que los
individuos viven y aprenden a través de una cultura. Por ello, la educacion no se
puede aislar de la sociedad y debe estar contextualizada. (parr. 1-2)

b) Enfoque intercultural

El enfoque intercultural enfatiza una educacion de inclusion y desarrollo
social a partir de sus propios contextos, respetando sus diferentes culturas tal como
sustentan los diferentes autores:

Segun Flores (2004), la escuela debe cumplir con la funcion de fortalecerse
la identidad de los estudiantes, para que valoren su cultura y desarrollen su
autoestima, respeten y defiendan sus derechos humanos. (pag.16)

c) Enfoque de resolucién de problemas

El area de matematica se sustenta con el enfoque de resolucién de
problemas. Que pretende que los estudiantes logren resolver los diferentes
problemas planteados por el docente del aula. Para lo cual maneja las siguientes
capacidades matematicas el modo de actuar, métodos de resolucion, teoremas y
procedimientos matematicos con la finalidad de que los alumnos puedan resolver
los diversos tipos de problemas, para que aplique en la escuela o en su vida diaria.
Con el fin de que los estudiantes puedan aprender y ponerlo en practica.

Programa curricular de educacion primaria (2016) se enfoca en la resolucion
de problemas, el enfoque nutre tres fuentes importantes: la teoria de situaciones
didacticas, la educacién de matematica realista y el enfoque de resolucién de
problemas. Tenemos que entender las situaciones como acontecimientos
significativos, se presentaran problemas y la resolucion permite la emergencia de

ideas matematicas. Se nos presentara en nuestro contexto, en nuestro espacio de



vida y practicas sociales culturales, la resolucion de problemas se entiende como
dar soluciones a los retos, desafios, dificultades para eso debemos conocer las
estrategias o camino de solucion para poder llevar a cabo la resolucion. (pag.135)
Metodologia o estrategia que se va aplicar
Estrategia los juegos tradicionales
Comprension de las reglas del juego, ejecucion del juego, comprender la
estrategia empleada. Y cada una de estas fases se subdivide en una serie de
pasos:
a) Comprension de las reglas de juego
Alos alumnos se les dice que en esta fase debemos comprender las
reglas del juego para la ejecucion, donde seran presentes el espacio, los
objetos a usarse, las acciones, las consecuencias de las acciones, las
limitaciones en las acciones y el objetivo, todo esto se les dara a conocer
para trabajar con respeto.
b) Ejecucién del juego
En esta fase se realizara el juego tradicional seleccionado teniendo en
cuenta el objetivo para comprender sobre la resolucion de los problemas
aditivos, para que el estudiante interprete lo que esta realizando asi mismo
teniendo en cuenta las reglas del juego.
¢) Comprender la estrategia empleada
Se les brindara informacion de lo que realizaron para poder obtener
informacion necesaria sobre que realizaron, las interrogantes necesarias a
usarse: ¢ Qué acciones realizaron?; ; qué acciones observaron?, para poder
obtener el propdsito a realizarse durante la clase.
Fases para la resolucion de problemas aditivos
La estrategia que voy aplicar en la resolucion de los problemas aditivos suma
y resta seran los juegos tradicionales se adaptara para trabajar en el area de
matematica, como una estrategia que les ayude a superar las dificultades. Para que
puedan comprender de mejor manera los problemas a realizarse en la sesion de
clase, tiene como objetivo que los estudiantes puedan tener un apoyo para poder
identificar la resolucién de los problemas aditivos, la cual facilitara de manera
dinamica el comprender el problema, concebir el plan, ejecuciéon del plan vy
examinar la solucion obtenida.

Polya (1965) sugiere los siguientes cuatro pasos para resolver problemas:



a) Comprender el problema

Como su propio nombre dice comprender, se realizara preguntas
acerca del problema que se presenta para poder obtener la informacién
necesaria y la incégnita a resolverse mediante estas preguntas similares,
¢Cual es el problema?; ;qué datos nos brinda?; ;Cémo lo podriamos
resolver?, para que puedan contextualizar el problema ya que sera de gran
apoyo para los estudiantes inexpertos que buscan resolver sin poder
comprender el problema.
b) Concebir el plan

Es necesario que en este momento los estudiantes relacionen con
problemas semejantes que se les presentaron en su vida diaria; se les
manifesto la importancia de los problemas semejantes, los interrogantes a
usarse seran: jhas encontrado un problema semejante alguna vez?;
;conoces un problema relacionado?; ;podria enunciar el problema de otra
forma?
d) Ejecucién del plan

En este paso se examina todos los detalles, y se les recalca la
diferencia entre percibir que un paso es correcto y, por el otro lado, demostrar
que un paso es correcto, dandoles a entender que hay entre un problema
por resolver y un problema por demostrar, pone en practica sus
conocimientos resolviendo los problemas planteados teniendo en cuenta las

fases de resolucion presentada para obtener el resultado.

e) Examinar la solucion obtenida

Son acciones que se ejecutan luego de haber resuelto el problema
planteado, verificamos el resultado obtenido mediante estas interrogantes;
¢puedes verificar el resultado?; ;puede obtener el resultado en forma
diferentes? En otras palabras, en esta fase se realiza la retroalimentacién

para resolver problemas planteados a presente y futuro.

Estas fases presentadas segun Pdlya, estan presentada cada una de
ellas por preguntas cuya intencién clara es de actuar como guia para la

accion.



1. OBJETIVO
Establecer la influencia de los juegos tradicionales en el desarrollo de la

resolucién de problemas aditivos en el area de Matematica en los
estudiantes del nivel primaria de la institucién educativa N° 38280 Mx -P
de Pampay — Luricocha 2022.

IV. DESCRIPCION

El uso de los juegos tradicionales en la resolucién de problemas aditivos
como una propuesta pedagogica alternativa se aplicara de la siguiente manera:
primero se les saludara con el respectivo respeto a los estudiantes, se les
mencionara un juego tradicional donde se les dara a conocer los materiales a usar
y el espacio donde se va a realizar, seguidamente se ejecutara el juego donde
podran evidenciar lo que ocurrié durante el juego, después se les realizara
preguntas para comprender la estrategia empleada, ;Qué realizaron?; ;Qué
ocurrié con el otro grupo?; ¢ Por qué jugamos este juego?; ¢ Qué trabajaremos?;
estas preguntas estan propuestas para obtener informacion de los estudiantes, asi
mismo hasta llegar a preguntarles sobre nuestro propdsito.

Después se les presentara un problema aditivo acerca del juego que
realizaron, donde tendran que resolverlo con la suma o resta, teniendo en cuenta
las fases de la resolucién de los problemas ; el primero es comprender el problema
aqui se realizara lectura al problema para poder obtener la informacién necesaria,
después concebiremos el plan, aqui pondremos ejemplos similares que vivio en su
vida diaria donde obtuvo un resultado con la suma o resta, asi mismo también
sigue la ejecucion del plan, aqui se resolvera el problema planteado y observare si
estan tomando en cuenta las fases de resolucion, para poder identificar si los pasos
que sigue son correctos se les realizara preguntas.

Por ultimo, se examinara la solucién obtenida mediante interrogantes, y si
podriamos resolverlo de otra manera mas, los estudiantes al responder las
preguntas pensaran, ademas de responder las preguntas en ese momento aran
acotaciones. Todos estos procesos trabajaren con materiales concretos mediante

juegos para la resolucion de los problemas aditivos.



V. MATERIAL EXPERIMENTAL PROPOSITO DE APRENDIZAJE (competencias, capacidades y desempefios)

AREA | Competenciay Desempeiio ¢ Qué nos dara evidencia | Instrumentos de
capacidades de aprendizaje? evaluacién
Resuelve problemas | Establece relaciones entre datos y una o mas | EI  estudiante  resuelve | Lista de cotejo.
de cantidad acciones de agregar, quitar, avanzar, | problemas de agregar y | Ficha de

retroceder, juntar, separar, comparar e igualar | quitar de hasta dos cifras. observacion.
Traduce cantidades a | cantidades, y las transforma en expresiones
expresiones numeéricas (modelo) de adicién o sustraccion
numericas con numeros naturales de hasta dos cifras.
Comunica su | Expresa con diversas representaciones Yy | El estudiante comunica su | Lista de cotejo.
comprensioén sobre los | lenguaje numérico (numeros, signos Yy | comprension del problema. | Ficha de
numeros y las | expresiones verbales) su comprension de la observacion.
operaciones. decena como nueva unidad en el sistema de

numeracioén decimal y el valor posicional de

M una cifra en numeros de hasta dos cifras.

A

T Usa estrategias y | Emplea estrategias y procedimientos comolos | EI  estudiante = emplea | Lista de cotejo.

E procedimientos de | siguientes: estrategias para poder | Ficha de

M estimacion y calculo. Estrategias heuristicas. resolver problemas aditivos | observacion.

A Estrategias de calculo mental, como las | de hasta dos cifras.

T descomposiciones aditivas o el uso de

I analogias (70 + 20; 70 + 9, completar a la

C decena mas cercana, usar dobles, sumar en

A vez de restar, uso de la conmutatividad).

Procedimientos de calculo, como sumas o
restas con y sin canjes.

Estrategias de comparacion, que incluyen el
uso del tablero cien y otros.

Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numeéricas y
las operaciones

Realiza afirmaciones sobre por qué debe
sumar o restar en un problema y las explica;
asi también, explica su proceso de resolucion
y los resultados obtenidos.

El estudiante opina sobre
qué debe hacer para
resolver.

Lista de cotejo.
Ficha de
observacion.




Reconocimiento al valor de las diversas identidades
culturales y relaciones de pertenencia de los

Estudiantes.

Disposicion a actuar de manera justa, respetando el derecho
de todos, exigiendo sus propios derechos y reconociendo
derechos a quienes les corresponde.

Fomento de una interaccion equitativa entre diversas culturas,
mediante el didlogo y el respeto mutuo.

Reconocimiento al valor inherente de cada persona, por
encima de cualquier diferencia de género.

Disposicion para colaborar con el bienestar y la calidad de
vida de las generaciones presentes y futuras, asi como con la
naturaleza asumiendo el cuidado del planeta

Disposicion a evaluar los impactos y costos ambientales de
las acciones y actividades cotidianas, y a actuar en beneficio
de todas las personas, asi como de los sistemas, instituciones
y medios compartidos de los que todos dependemos.
Aprecio, valoracién y disposicion para el cuidado a toda forma
de vida sobre la Tierra desde una mirada sistémica y global,
revalorando los saberes ancestrales.

INTERCULTURALIDAD

AMBIENTAL

VI.  SITUACION SIGNIFICATIVA DEL CONTEXTO

Los estudiantes de la comunidad de Pampay del distrito Luricocha regresan a
la escuela con muchas experiencias interesantes que compartiran en el aula, con sus
companeros y maestros. Sus experiencias e intereses que compartiran, sera en
funcion matematico, Las dificultades que se presentan en la resolucidén de problemas
aditivos, es muy visto entre ellos a la hora de resolver problemas presentados por los
docentes del aula, asi mismo mencionan sus dificultades que tienen en su localidad a
la hora de apoyar a sus padres en comprar productos, para ello trabajare con los
juegos tradicionales  dinamicamente sin que se aburan de la clase, asi poder
apoyarles en que mejoren sus aprendizajes de una manera dindmica. Los estudiantes
interactuaran con sus pares en diversas actividades y como es sabido la convivencia
entre ellos no siempre es sencilla, por eso se organizan en equipos, organizar su aula,
determinar normas de convivencia, en un ambiente apropiado y ordenado iran
construyendo una adecuada convivencia en base a la comunicacién, el respeto mutuo,
el didlogo, la participacidén y generar un clima conveniente para facilitar el aprendizaje.

En esta unidad se promovera diferentes situaciones que tienen como finalidad
que los estudiantes desarrollen competencias y capacidades en el area de

matematica.



VII.

ORGANIZACION DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE O SECUENCIA DE

SESIONES DE APRENDIZAJE

Actividad de | Descripcion Evidencias | Materiales | Duracio
aprendizaje de n
aprendizaje
Actividad 1: Reconoce las | Resuelve Papelotes, | 90min.
Jugamos el anka y | cantidades, compara | problemas plumones,
el raton para saber | con material concreto e | de cuadernos,
¢Cuanto mas hay? | jdentifica que debe | comparacién | regla, etc.
hacer para obtener la | 1. _
diferencia. Ficha de
observacio
n
Actividad 2: Observa, lee e | Trabaja en | Papelotes, | 90 min.
Jugamos el juego | identifica las | su cuaderno | plumones,
del “lobo que | cantidades, luego | de auto | cuadernos,
estas en el |realizara la suma para | aprendizaje | regla, etc.
bosque” para | saber el total. del _
aprender a ministerio de | Ficha de
sumar educacion. | observacio
n
Actividad 3: Reconoce las | Trabaja en | Papelotes, | 90 min
Jugamos al | cantidades e identifica | su cuaderno | plumones,
“sacha pilay’ |lo que pide el]|de auto | cuadernos,
para aprender a | problema, aplica la | aprendizaje | regla, etc.
restar resta para averiguar el | del _
total de sobrantes. ministerio de | Ficha de
educacion, | observacio
n
Actividad 4: Identifican cantidades | Trabaja en | Papelotes, | 90 min
Jugamos el juego | y buscan establecer la | su cuaderno | plumones,
el barco se hunde | equivalencia entre dos | de auto | cuadernos,
para establecer | grupos, asi mismo | aprendizaje | latas,
equivalencia realizan sumas para | del regla,
entre dos | saber la cantidad. ministerio de | imagenes,
cantidades. educacion. base 10,
etc.
Ficha de
observacio
n
Actividad 5: Identifican las | Trabaja en | Papelotes, | 90 min.
Jugamos al taps | cantidades y | su cuaderno | plumones,
para emplear | emplearan sumas Yy | de auto | cuadernos,
sumas o0 restas | restas para obtener | aprendizaje | regla,
para mantener | una cantidad igual. del canica, etc.

una igualdad

ministerio de
educacion.




Ficha de
observacio
n
Actividad 6: Comprenderan el | Trabaja en | Papelotes, | 90 min
Jugamos a la | problema y realizaran | su cuaderno | plumones,
tiendita para | sumas de hasta dos | de auto | cuadernos,
aprender a | cifras aprendizaje | regla,
sumar hasta de del Taps, etc.
dos cifras ministerio de | _
educacion. | Ficha de
observacio
n
Actividad 7: Emplean la resta para | Trabaja en | Papelotes, | 90min
Jugamos al Kiwi | resolver problemas de | su cuaderno | plumones,
para aprender a | hasta dos cifras de auto | cuadernos,
restar numeros aprendizaje | regla,
de hasta dos del fichas, etc.
cifras ministerio de | _
educacion. | Ficha  de
observacio
n
Actividad 8: Comprenden el | Resuelve Papelotes, | 90 min
Jugamos a yaces | problema y realizan la | fichas de | plumones,
para aprender a | resta para saber la | trabajo, cuadernos,
restar cantidad final. (resta) regla, etc.
Ficha de
observacio
n
Actividad 9: Comprende el | Comprenden | Papelotes, | 90 min
Jugamos el juego | problema y realiza la|y resuelve | plumones,
del zorro y el|suma para saber la | las fichas de | cuadernos,
carnero para | respuesta final trabajo, regla, etc.
aprender a (suma) _
sumar Ficha de
observacio
n
Actividad 10: Comprende el | resuelve Papelotes, | 90 min
Jugamos el salta | problema y resuelve | fichas de | plumones,
soga para | los problemas de | trabajo cuadernos,
comparar comparar cantidades | empleando | regla, etc.
cantidades e | realizando la suma o|la suma vy |
igualar resta resta Ficha de
observacio

n




VIIl. EVALUACION DE APRENDIZAJE
Durante el desarrollo de la unidades y sesiones se realizara los siguientes tipos
de evaluacion.

a. Evaluacion diagnéstica

La evaluacion diagnostica es un proceso sistematico y riguroso, que me
permitira conocer el nivel o0 estado en que se encuentran los estudiantes al inicio
del proceso educativo. Esta evaluacion me servira para adecuarme a los tiempos de
estudio y lograr los propositos deseados con los estudiantes segun las necesidades
individuales que presenten, para poder brindar la atencidn necesaria a aquellos
estudiantes que necesiten apoyo.

Segun el resultado, reajustare mi planificacion.

b. Evaluacién formativa
La evaluacion formativa es un proceso permanente y sistematico en el que se

recoge y analiza informacién para conocer y valorar los procesos de aprendizaje y los
niveles de avance en el desarrollo de las competencias. Esta evaluacion me permitira
mejorar los procesos de ensefianza — aprendizaje para valorar al estudiante en su
aprendizaje, siempre presente mi apoyo y seguimiento constante de mi persona
mediante la retroalimentacion.

Técnicas e instrumentos de evaluacion que podria usar, la observacion
sistematica con guias y registro anecdotario y la observacion del desempeiio de los
estudiantes mediante rubricas.

c. Evaluacién sumativa

La evaluacion sumativa tiene la funciéon determinar el grado de logro que un
alumno que, obtenido en relacion con los objetivos fijados para una area o etapa, se
realiza habitualmente al final del proceso de ensefianza — aprendizaje, se basa
mayormente en la recoleccion de informacion de los resultados de los estudiantes,
como los proceso, actividades y estrategias que utilizare y lo que me permita llegar a

mi resultado.



IX.

MATERIALES EDUCATIVOS

» Cuaderno de trabajo — MINEDU

» Problemas aditivos

» Material de escritorio, lapiz, plumones, papelotes, etc.
» Material concreto

» Libros de matematica — Editorial Santillana — MINEDU
» Problemas planteados de su contexto, relatos, etc.
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Anexo 12

Recoleccion de datos pre test

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS CUANTITATIVOS
FICHA DE OBSERVACION (PRE TEST Y POS TEST)

Wariable dependiente: Resolucion de problemas aditivos
Apellidos v nombres de la investigadora: Mucha Cuadros Miriam

Programa de estudios de Educacion Primania Intercultural Bilingiie
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|. DATOS GENERALES

1.1. GRADO
1.2. FECHA
1.3. AREA

1.4. DOCENTE DE AULA

“ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL’

SESION DE APRENDIZAJE 01

: Primero y segundo

:22 09 2022
: Matematica
: Cuba Rojas Luz

1.5. DOCENTE PRACTICANTE : Mucha Cuadros Miriam

1.6. TITULO DE LA SESION

: Jugamos el Anka y el ratén para saber j Cuanto mas hay?

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS:

COMPETENCIAS Y DESEMPENOS EVIDENCIAS INSLZU[')VIEENT
CAPACIDADES PRECISADOS EVALUACION
) “Resuelve problemas de Establece relaciones | Resuelve Ficha de
cantidad” entre datos y una o | problemas observacion
‘ mas acciones _de propuestos  de
. Traduc_e canhdgdes a | agregar, quitar, comparacion 1.
expresiones numéricas. avanzar, retroceder,
e Comunica su comprensién | juntar, separar,
sobre los numeros y las | comparar e igualar
operaciones. cantidades, las
e Usa  estrategias y | transforma en

procedimientos

estimacion y calculo.

de | expresiones

numéricas (modelo)

e Argumenta afirmaciones | de adicion o
sobre las  relaciones | sustraccion con
numéricas y las | nimeros  naturales
operaciones. de hasta dos cifras.
lil. ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS
ENFOQUES
VALORES ACTITUDES/ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES
- Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda
forma de vida sobre la Tierra desde una mirada sistémica y
global, revalorando los saberes ancestrales.
Respeto a toda forma - Los docentes planifican y desarrollan acciones
AMBIENTAL de vida pedagdgicas a favor de la preservacion de la flora y fauna
local, promoviendo la conservacién de la diversidad
biolégica nacional.
- Permanente interaccion e intercambio entre personas de
INTERCULTURAL Respeto a la diferentes culturas, orientado a una convivencia con

identidad cultural

respeto a la propia identidad y a las diferencias.

Iv. SECUENCIA DIDACTICA.




Momentos Secuencia didactica
Primer grado Segundo grado
o e Se saluda cordialmente a los nifios y nifias dando la bienvenida.
Inicio e Se propone jugar el juego Anka y el Ratén con el objetivo de que
_ logren identifican lo que van a realizar.
10 min

e Se les dara a conocer las reglas del juego.

- Se formara dos grupos
- Evitar lastimarse
- El estudiante que sera atrapado, sera parte del otro equipo

e Se ejecutara el juego

Para empezar con el juego se formaran los dos grupos con una
distancia de 3 metros, cuando el docente mencione anka los
estudiantes que forman parte de ese grupo iran por atrapar a los
ratones, de igual manera cuando se mencione ratones ellos
perseguiran a los Ankas.

e Para recoger los saberes previos de los estudiantes se realiza las
siguientes preguntas: ¢ Qué realizamos?; ¢ Qué grupo gano?, ¢Qué
ocurrié con las ankas?, ¢ Qué ocurrio con los ratones?

La profesora da a conocer el proposito de la sesion

“Hoy resolveremos problemas comparando cantidades usando material
concreto”

La profesora explica los crtiterios de evaluacion para esta sesion:

CEmplea estrategias de comparaciéon para encontrar la diferencia de
una cantidad con relacion a otra.

[JExplica por qué se debe restar en una situacion y su proceso de
resolucion.

La profesora en consenso con los estudiantes establecen normas de
convivencia de la sesion:

— Mantener el distanciamiento

— Cuidar los libros de autoaprendizaje

— Levantar la mano para opinar

— Respetar las opiniones de los compafieros

Desarrollo




70 min

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

[ e e e e e e e e e e e e e e 1
(N I
: Si los Ankas atraparon a 8 ratones, los ratones solo a 5 ; Cuantos mas :
1 debieron atrapar los ratones? I
e -

FAMILIARIZACION DEL PROBLEMA

& Los estudiantes responden las siguientes preguntas: ¢ De quiénes nos
habla el problema?, ¢ Cuantos ratones habian atrapado los Ankas?,
¢, Cuantos ankas atraparon los ratones?, ¢ Qué nos pide el problema?

BUSQUEDA Y EJECUSION DE ESTRATEGIAS

» Se realiza preguntas a los estudiantes para ayudarles a comprender:
¢, Cémo podemos resolver el problema?, ¢ Qué material nos ayudara a
resolver?, ¢todos nos ayudaran a resolver?, ¢ Cual sera el que mejor nos
ayude?, ¢ Por qué?

» Los estudiantes escogen materiales concretos como los chapitas, material
base diez y las cintas numeradas y desarrollan sus estrategias.

Uso de reglas numeradas. (para ello relaciona uno a uno) Ejemplo:

Ankas ) [ttt ot St ot St St |$0
1]12[3[4[5[6]7]8

s
@wwwww‘_‘r—’

1123415

Uso de Base Diez

- Diferencia
99 9 o -

5 5 U E

@g & Cuantomas| 3
8 5 3

Uso de Tablero posicional

clo]vl]




» Se organizan para socializar la estrategia que ha utilizado.
FORMALIZACION Y REFLEXION

> Se formaliza lo aprendido a partir de preguntas: ¢Qué se hace para
saber cuanto mas es una cantidad que otra?, ¢Qué operacion se
utiliza?, ¢ Qué significa la palabra mas que en un problema?

» Se concluye:
Indicando que la palabra mas que en un problema de comparacion
entre dos o mas cantidades significa diferencia o sea para resolver
estos problemas se soluciona restando.

RESUELVEN LOS NUEVOS EJERCICIOS
Se entrega a los estudiantes las fichas a trabajar utilizando la estrategia del

juego para que los estudiantes realicen.

Cierre 10 | Se realiza la metacognicion a traves de las siguientes preguntas:
min
— ¢ Qué aprendimos hoy?

— ¢Les gusto la clase?

— ¢ Cuél les parecio dificil?

— ¢Nos servira lo aprendido?

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
Recuerda las actividades que se realizé y las preguntas que has obtenido de los
estudiantes segun los desempefios que estaban previstos a desarrollar.

¢ Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron, cuales son?

V.B. DIRECTORA PROF. DE AULA



Variable dependiente: Resolucion de problemas aditivos

Apellidos y nombres de la investigadora: Mucha Cuadros Miriam

Programa de estudios de Educacion Primaria Intercultural Bilingtie
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“ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL’

SESION DE APRENDIZAJE N° 02

I DATOS GENERALES
a. GRADO : Primero y segundo
b. FECHA : 25 de octubre del 2022
c. AREA : Matemética
d. DOCENTE DE AULA : Cuba Rojas Luz
e. DOCENTE PRACTICANTE : Mucha Cuadros Miriam
f. ACTIVIDAD 1 ) : Comparamos el comercio de nuestras artesanias
g- TITULO DE LA SESION  : Jugamos al juego del “lobo que estas en el bosque”, para

aprender a sumar

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS:

- INSTRUMENT
COMPETENCIAS Y DESEMPENOS EVIDENCIAS S lIJ)E 0S
CAPACIDADES PRECISADOS EVALUACION
e “Resuelve problemas de Traduce Resuelve los | Ficha de
cantidad” acciones de | problemas de restar | observacion
e Traduce cantidades a | .
expresiones numericas. juntar, agregar, | 0 cuadg rn.o de
comprension sobre los | a expresiones de
nimeros 'y las | adicion con
operaciones. nGMeros
eUsa  estrategias vy
procedimientos de | naturales; al
estimacion y calculo. plantear y
o Argumenta afirmaciones | resolver
sobrg . las relaciones problemas.
numeéricas y las
operaciones.
lil. ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS
ENFOQUES
TRANSVERS VALORES ACTITUDES/ACCIONES OBSERVABLES
ALES

- Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma
de vida sobre la Tierra desde una mirada sistémica y global,
revalorando los saberes ancestrales.

- Los docentes planifican y desarrollan acciones pedagdgicas a
favor de la preservacion de la flora y fauna local, promoviendo
la conservacion de la diversidad biolégica nacional.

AMBIENTA | Respeto a toda forma
L de vida

V. SECUENCIA DIDACTICA.




e Saludo amablemente a los estudiantes

Inicio | o | os estudiantes organizan la asistencia de la semana

e Motivacion: jugaremos el juego del lobo que estas en el bosque
10min | o Seles dara a conocer las reglas del juego.

& Se pedira de forma voluntaria que un estudiante sea el lobo.
&5 Evitar lastimarse

Ejecucion del juego.
> se explica en que consiste el juego, primeramente, la maestra elegird un estudiante que

representara al lobo, mientras que los demas estudiantes formaran un circulo dando vueltas
cantaran esta cancion.

juguemos, juguemos en el bosque
juguemos, juguemos en el bosque,
lobo que estas haciendo.
estoy comiendo,

de igual manera contestara el estudiante que representara ser el lobo, respondera con diversas palabras.
¢ Dialogo sobre quitar: ; Qué jugamos?, ;De qué trato el juego?, ; Cuantos ovejas habia? ; Qué
podemos hacer para saber la cantidad total de ovejas que habia?

¢ Se plantea el propésito:

Hoy aprenderemos a sumar nimeros de hasta dos cifras.




siluetas: ojo, boca, oido y mano.

e Se establecera las normas de convivencia, con los estudiantes para ello se presenta las siguientes

Planteamiento del problema
> Se presenta el siguiente problema a los
estudiantes, para ello se les pide que
acudan a su cuaderno de autoaprendizaje

pag. 202

Leemos y observamos

Planteamiento del problema
> Se presenta el siguiente problema a los
estudiantes, para ello se les pide que
acudan a su cuaderno de autoaprendizaje
pag. 202

Leemos y observamos

A mi izquierda
hay mas
orquideas que
a mi derecha.

Adriana visit6 el
Bosque de Sho’llet,
en la ciudad de
Oxapampa. Ella
observé orquideas
blancas, amarillas
y rosadas. ;C6mo
podemos ayudar
a Adriana a saber
cuantas orquideas
vio en total?

Familiarizacion del problema

Se pide que los nifios y nifias respondan vy
dialogue a partir de las siguientes preguntas:
¢Cuantas orquideas lilas hay?, ¢y cudntas
rosadas?

¢Qué color de orquidea observo en mayor
cantidad?

¢Cuantas orquideas hay en total?

Familiarizacion del problema

Se pide que los nifios y nifias respondan vy
dialogue a partir de las siguientes preguntas:
¢Cuantas orquideas blancas vio Adriana?
¢Cuantas orquideas rosadas mas que blancas
vio Adriana?

¢Qué operacién podemos hacer para saber
cudntas orquideas hay

en total?

Desarrollo

70 min

Busqueda de estrategia
Se indica que los nifios y nifias observen y eligen
los materiales a usar para solucionar.

1) Respondemos. “*&l
a. ¢Cuantas I observaron las nifias y los nifios?
b. ;Cuantas ﬁobservmon las nifias y los nifios?
2) Elegimos el material que nos ayuda a representar las orquideas de cada color.
a. Marcamos con un visto ¥/ dentro del circulo.
)
o= 1 ?
e oo ,_
@ Qii 4

Ejecucion del problema
Se pide que acorde a los datos se inicie con la

representacién en su libro de auto aprendizaje
de 1°

b. Pintamos un ({1 por cada orqufdea y completamos.

D Y
S
Hay decena y unidades.
o
Hay decena y unidades.
Luego pedimos que representen

simbdlicamente para realizar la suma.

Busqueda de estrategia
Se indica que los nifios observen y eligen los
materiales a usar para solucionar.

Hacemos

1) Elegimos y marcamos con un visto v dentro del circulo el
material para representar los datos.

mv se lao

& }% w [ ”ot.

s

&

2 ) Relacionamos los datos de la situacion anterior con las imagenes
Ejecucion del problema
Se pide que acorde a los datos se inicie con la

representacion en su libro de auto aprendizaje
de 2°

(2) Relacionamos los datos de la situacién anterior con las imagenes

Cantidad de
orquideas rosadas i o
y blancas

Cantidad de 7
orquideas . 4 !
amarillas

Total de . . -
orquideas -

a. Contestamos. ;Qué operacion efectuaremos para hallar el total de
orquideas?, ;por qué?

Luego pedimos que representen
simbdlicamente para realizar la suma.




3) Encerramos con una cuerda ) la respuesta. 22
a. Hay més orquideas de color..

R oo

e 8

b. Hay menos orquideas de color..

o

P & O Oy
¢ Qué color de

1) Adriana compré 23 orquideas
orquidea compro menos?

a. Contestamos.

(o] - JCuéintas compré Adriana?
« Cudntas ‘Kulmpln/\dlmrlu?
b. Encerramos con una cuerda roja & el nimero de y con una cuerda azul (&
1 3 u 5 6 3 8 q
o 1 1 o2 18| w18 16 13 18 19
20 21 22 23 2u 25 26 2% 28 29

30 N 32 33 auy 36 36 a? 38 39

<. (Qué namero estd antes en el tablero numérico: 23 0 327

d. ;Qué namero esta después en el tablero numérico: 23 0 327

& Completamos con los

nimeros 23 y 32. 5 mayoraus

es menor que

Los nifios y niflas continuan con la solucion.

é‘ Ala visita al Bosque de Sho’llet asistieron 12 nifias y 8 nifos. ;Cudntas nifas c%
y cuantos ninos asistieron en total? =

a. Respondemos.
+ Cudntas ,ﬁ?\ asistieron?
* ¢Cuantos /\fgjr\ asistieron?
b. ;Qué debemos hacer para hallar el total? Pintamos.

Jjunta

O <. Representamos con material base diez la cantidad de nifias y nifios.

> @

&

O
d. Completamos.
Total
—— ———
2 e
A, N
Respondemos. Asistieron nifios.

Presentacion de otros problemas, para ello se
presenta otros problemas de su libro de auto
aprendizaje.

Se trabajara el libro autoaprendizaje pag. 206 y
207.

Evaluacion y formalizacion.

A partir de la solucion del problema se les
pregunta a todos los estudiantes: ¢Qué
procesos hemos siguido para dar solucion al
problema planteado? ¢Cdmo podemos hayar la
suma?

Luego del dialogo se realiza la formalizacion
sobre lo que implica la suma y como lograr
realizar la suma:

Analizamos la situacion y empleamos un esquema £
para solucionarle. -

v

En su paseo por el Bosque de Sho’llet en Oxapampa,
Adriana y su hermano vieron mariposas de colores.
Adriana conté 19 mariposas y su hermano conté 23.
;Cudntas mariposas contaron entre los dos?

a. Completamos los datos.

« Adriana contd

s Su hermano contd

e

b. Pensamos en qué operacién usaremos para agrupar las cantidades.

s Utilizamos un esquema y resolvemos.

Adriana Su hermano

« Completamos la respuesta.

Los nifios continuan con la solucion.

CLI; Leemos. En una de las zonas del Bosque, Adriana observo
mayor nimero de mariposas celestes que rosadas.
Ayudamos a Adriana a saber cuantas mariposas azules
mas que rosadas hay.

22

a. Pensamos qué operacion efectuaremos para comparar las

cantidades.
+ Empleamos un esquema y reselvemos.

Mariposas rosadas De mas

Mariposas azules

» Completamos la respuesta.

Hay mariposas azules mas quk rosadas.

Presentacion de otros problemas, para ello se
presenta otros problemas de su libro de
autoaprendizaje. 206, 207, 208 y 209.

Evaluacion y formalizacion

A partir de la solucion del problema se les
pregunta a todos los estudiantes: ¢Qué
procesos hemos siguido para dar solucion al
problema planteado? ¢Cémo podemos hayar
la suma?




Cierre 10 | Se realiza la metacognicion a traves de las siguientes preguntas:
min
— ¢éQué aprendimos hoy?

— ¢les gusto la clase?

—  ¢Cual les parecio dificil?

— ¢Nos servira lo aprendido?

TRABAJO EN CASA (Opcional)

Con la ayuda de tus padres trabaja la pag. los de segundo grado.

Con la ayuda de tus padres trabaja la pag. los de primer grado.

MEDIOS Y MATERIALES: cuadernos de autoaprendizaje del 1°y2° grado, Base diez.

V.B. DIRECTORA PROF. DE AULA

DOCENTE DE PRACTICA



INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS CUANTITATIVOS

FICHA DE OBSERVACION(PRE TEST Y POS TEST)

Variable dependiente: Resolucion de problemas aditivos

Apellidos y nombres de la investigadora: Mucha Cuadros Miriam

Programa de estudios de Educacion Primaria Intercultural Bilingtie
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

l. DATOS GENERALES
a. GRADO : Primero y segundo
b. FECHA : 27 de octubre del 2022
c. AREA : Matemética
d. DOCENTE DE AULA : Cuba Rojas Luz
e. DOCENTE PRACTICANTE : Mucha Cuadros Miriam
f.  ACTIVIDAD 1 ) : Comparamos los recursos naturales en nuestra comunidad
g. TITULODE LA SESION : Jugamos al “Sacha Pilay” para aprender a restar
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS:
COMPETENCIAS Y DESEMPENOS EVIDENCIAS INSTRL:)NEIENTOS
CAPACIDADES PRECISADOS EVALUACION
e “Resuelve problemas de Traduce Resuelve los | Ficha de
cantidad” acciones de | problemas de restar | observacion
" expresones numrias. | 10N, agregar, | 06l cwademo - de
« Comunica su | quitar cantidades, | autoaprendizaje.
comprensidon sobre los | a expresiones de
nimeros y las | adicion con
operaciones. nGmeros
e lUsa  estrategias vy
procedimientos de | Naturales; al
estimacion y calculo. plantear y
o Argumenta afirmaciones | resolver
sobrg . las relaciones problemas.
numéricas y las
operaciones.

lll. ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS

ENFOQUES
VALORES ACTITUDES/ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES
- Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda
forma de vida sobre la Tierra desde una mirada sistémica y
global, revalorando los saberes ancestrales.
Respeto a toda forma | - | os docentes planifican y desarrollan acciones pedagdgicas
AMBIENTAL de vida a favor de la preservacion de la flora y fauna local,
promoviendo la conservacion de la diversidad bioldgica
nacional.
IV. SECUENCIA DIDACTICA.
Momentos Secuencia didactica
Primer grado Segundo grado

Inicio

e Se saluda cordialmente a los nifios y nifias dando la bienvenida.
e Juego tradicional: sacha Pilay
e Se da a conocer las reglas del juego




10 min

Dos grupos de estudiantes

Evitar lastimarse.

Tener cuidado a la hora de sujetarse.

Evitar gritarse.

El compafiero separado del grupo ya pertenece al otro

YVYVYYVYY

Ejecucion del juego:
se les explica a los estudiantes en que consiste el juego, la maestra forma un grupo de mayor
cantidad de estudiantes y el otro de menor cantidad, los de mayor cantidad se sentaran y se
sujetaran bien fuerte ya que el equipo de menos cantidad tratara de jalar al primer estudiante que
se encuentre, si los estudiantes que jalan logran que se suelte el primer estudiante, ese estudiante
les apoyara en jalar a los demas estudiantes.

o Pararecoger los saberes previos de los estudiantes se realiza las siguientes preguntas: ;Qué
realizamos?, ;Qué te parecio el juego?, ; Qué paso con el grupo de &rbol?, ;Y cdmo paso eso?,
¢ Qué hubiera pasado si ellos se hubieran sujetado fuerte?, ¢ Al final con cuantos integrantes

quedaron los arboles?, ;Por qué?
Se les comunica el propésito:

Hoy resolvemos problemas de resta en el tablero de valor posicional
e Se establecera las normas de convivencia, con los estudiantes para ello se presenta las

siguientes siluetas: ojo, boca, oido y mano.

Planteamiento del problema

» Se presenta el siguiente problema a los

estudiantes, para ello se les pide que
acudan a su cuaderno de autoaprendizaje
pag. 209

Carol tenfa 18 fiches sobre el
Bosque de Sho'llet. Reparti 12.
;Cudntos afiches le quedaron?

Planteamiento del problema
» Se presenta el siguiente problema a los
estudiantes, para ello se les pide que
acudan a su cuaderno de autoaprendizaje
pag. 212

Para proteger el Bosque de Sho’llet, se ha llevado a
cabo una campafia con los visitantes de esta zona de
conservacion. Durante el primer dia, se repartieron
56 volantes, y en el sequndo, 5. jCudntos volantes
més se repartieron el primer dia que el sequndo dia?

Familiarizacion del problema

Se pide que los nifios y nifias respondan y

dialogue a partir de las siguientes preguntas:
¢De quien habla el problema?

Familiarizacion del problema

Se pide que los nifios y nifas que respondan
las siguienets preguntas.

¢Qué debo averiguar?




é¢Debo agregar o quitar?

¢Qué nos pide el problema ?

¢Cuantos afiches tenia carol?

éCuantos afiches retartio?

¢la cantidad inicial aumento o disminuyo?

¢Qué datos tengo?
¢Cémo comparo estas cantidades?

Desarrollo

70 min

Busqueda de estrategia

Se indica que los nifios y nifas propongan con
su propias palabras como pueden solucionar el
problema.

Ejecucion del problema

Se pide que acorde a los datos se inicie con la
representacioén en su libro de auto aprendizaje
de 1ro de la pag. 210.

Representan
EEEEERS

EE SSRGS
EEEEEE °

SHOLLET SHOLLET SHOLLET SHOLLET SHOLLET SHOILET

Resuelven

Responden
Le quedaron . afiches

-Evaluacion y formalizacion

A partir de la solucion del problema se les
pregunta a todos los estudiantes: ¢Qué
procesos hemos siguido para dar solucion al
problema planteado? ¢Como podemos hayar
de otra manera la resta?.

Presentacion de otros problemas

Para ello se presenta otros problemas de su
libro de auto aprendizaje.

Se trabajara el libro autoaprendizaje pag. 206 y
211y 212.

Busqueda de estrategia

Se indica que los nifios y ninas propongan
con su propias palabras de como pueden
solucionar el problema.

Ejecucion del problema

Se pide que acorde a los datos se inicie con la
representacién en su libro de auto
aprendizaje de 2do de la pag. 210.

Representan
Representacion con wuna operacion vy
contestan.

Respondo.

Explicamos
los estudiantes explican a una de sus
compaferas y compafieros que operacion y
que procedimeinto realizo para solucionar el
problema.

Evaluacion y formalizacion.

A partir de la solucion del problema se les
pregunta a todos los estudiantes: ¢Qué
procesos hemos siguido para dar solucion al
problema planteado? ¢Coémo podemos hayar




la resta? ¢ Ubicamos adecuadamente las cifra?,
étuvimos dificultad?

Presentacion de otros problemas

Para ello se presenta otros problemas de su
libro de autoaprendizaje.

Se trabajara el libro autoaprendizaje pag.2011.

Cierre 10 | Se realiza la metacognicion a traves de las siguientes preguntas:

min
— ¢Qué aprendimos hoy?
— éLes gusto la clase?
—  ¢Cual les parecio dificil?
— ¢Nos servira lo aprendido?
TRABAJO EN CASA (Opcional)

Con la ayuda de tus padres trabaja la pag. 212 los de segundo grado.

Con la ayuda de tus padres trabaja la pag. 213 los de primer grado.

MEDIOS Y MATERIALES: cuadernos de autoaprendizaje del 1°y2° grado, Base diez, monedas y billetes

V.B. DIRECTORA PROF. DE AULA

DOCENTE DE PRACTICA



INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS CUANTITATIVOS

FICHA DE OBSERVACION

Variable dependiente: Resolucion de problemas aditivos

Apellidos y nombres de la investigadora: Mucha Cuadros Miriam

Programa de estudios de Educacion Primaria Intercultural Bilingiic
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SESION APRENDIZAJE N° 04

L. DATOS GENERALES
11. GRADO

1.2,

FECHA
1.3. AREA

1.4. DOCENTE DE AULA
1.5. DOCENTE PRACTICANTE
1.6. ACTIVIDAD 1
comunidad
1.6. TITULO DE LA SESION
_equivalencias entre dos cantidades
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS

: Primero y segundo
:3 de noviembre del 2022
: Matematica

: Cuba Rojas Luz
: Mucha Cuadros Miriam
: Encontramos equivalencia en los recursos de la

: Jugamos al juego el barco se hunde para establecer

COMPETENCIAS Y DESEMPENOS EVIDENCIAS INSTRUD“EENTOS
CAPACIDADES PRECISADOS EVALUACION
“Resuelve problemas de | Traduce acciones de * Ficha de
cantidad” juntar, agregar, quitar | Resuelven observacion
eTraduce cantidades a | cantidades,

expresiones numéricas.
e Comunica su comprension
sobre los numeros y las

operaciones.

e Usa estrategias
procedimientos
estimacion y célculo.

e Argumenta
sobre las
numéricas y
operaciones.

y
de

afirmaciones
relaciones
las

de hasta dos cifras.

expresiones de adicién
con numeros naturales

a | problemas del
libro de
autoaprendizaj
e
estableciendo
equivalencias

lll.  ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS

ENFOQUES
VALORES ACTITUDES/ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES
- Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda
forma de vida sobre la Tierra desde una mirada sistémica y
global, revalorando los saberes ancestrales.
Respeto a toda forma | - |os docentes planifican y desarrollan acciones
AMBIENTAL de vida pedagodgicas a favor de la preservacion de la flora y fauna
local, promoviendo la conservacién de la diversidad
biolégica nacional.
- Permanente interaccion e intercambio entre personas de
Respeto a la diferentes culturas, orientado a una convivencia con
INTERCULTURAL identidad cultural respeto a la propia identidad y a las diferencias.




Iv.

MOMENTOS DE LA SESION

Momentos Secuencia didactica
Primer grado Segundo grado
. e Se saluda cordialmente a los nifios y nifias dando la bienvenida.
Inicio . .
e Juego tradicional: el barco se hunde
. e Se les da a conocer las reglas del juego
10 min

» Se formara grupos al mando de la profesora.
» Evitar lastimarse.
» Estar atentos.

Ejecucion del juego:

Se les explicara en que consiste el juego, se formara grupos de la misma cantidad, después de
formar los grupos la maestra dira, quiero grupos de 4 estudiantes, los estudiantes trataran de
formar su grupo de la misma cantidad, asi mismo habré grupos sin la misma cantidad.

Se les comunica las reglas del juego.

segun la cantidad menciona la maestra realizara sus preguntas para obtener sus saberes previos
de los estudiantes:

¢ Qué realizamos?, ;de qué trato el juego?, ;Qué te parecié el juego?, Si el grupo de Dayver
tiene 5 integrante y Maria Del Carmen 7 ; Cuantos estudiantes te faltan Dayver para que tengas
la misma cantidad que Maria?

Se comunica el prop6sito de la sesién:
Hoy resolveremos problemas realizando equivalencia entre dos cantidades.

Se da a conocer los criterios de evaluacion:

v" Comprende el problema.
v" Plantea estrategias para resolver.
v’ Justifica su resultado.

Se establece las normas de convivencia con los estudiantes:

Mantener el distanciamiento

Cuidar los libros de autoaprendizaje
Levantar la mano para opinar.

Respetar las opiniones de los comparieros

o O O O




Planteamiento del problema
» Se presenta el siguiente problema a los
estudiantes, para ello se les pide que
acudan a su cuaderno de autoaprendizaje
pag. 210

Leemos y observamos

En las islas @
hay 3 lobos %
marinos

Planteamiento del problema
» Se presenta el siguiente problema a los
estudiantes, para ello se les pide que
acudan a su cuaderno de autoaprendizaje
pag. 212

En un paseo por las
descansando en las

allestas, Aldo distinguid, lobos de mar
Observé que en la isla del lado derecho
habia mas lobos que en la del lado izquierdo ;Qué podemos
hacer para que cada isla tenga el mismo nimero de lobos?

Desarrollo

70 min

Familiarizacion del problema

Se pide que los nifios y nifias respondan vy

dialogue a partir de las siguientes preguntas:
éDe quien habla el problema?

é¢Debo agregar o quitar?

¢Qué nos pide el problema ?

Conversamos

= JCudntos lobos marinos hay en bas rocas?

= JCudntos lobos marinos observo en el mar?

= #Cudntos lobos faltan en el mar para que las cantidades sean iguales?

Familiarizacion del problema
Se pide que los nifios y nifias respondan vy
dialogue a partir de las siguientes preguntas:

Conversamos

+ jCudntos lobos marinos hay en la isla de la derecha de Aldo?
» ;Cuantos lobos marinos hay en la isla de su izquierda?

+ ;Estas cantidades son iguales?;En cudnto se diferencian?

Busqueda de estrategia

Se indica que los nifos y nifias propongan con
su propias palabras de como pueden
solucionar el problema.

Ejecucidn del problema

2) Observamos y
contestamos.

1 Begar al mar para que las cantidades sean iguales?

Presentacion de otros problemas, para ello se
trabajara el libro de auto aprendizaje de la pag.
216y 217.

Busqueda de estrategia

Se indica que los nifos y nifias propongan con
su propias palabras de como pueden
solucionar el problema.

Ejecucion del problema

Hacemos
1) Elegimos y marcamos con un visto + el material que 22
usaremos para representar los datos. »
i WL
a. Representamos los datos con el material seleccionado Luego

dibujamos

Lobos marinos en la isla Lobos marinos en la isla
de la derecha de Aldo de la izquierda de Aldo

b. Usamos la balanza para hallar la equivalencia. Dibujamos los
cuadrados [7] que faltan en el brazo derecho de la balanza

. ,‘ -m el T E
c. Resolvemos con operaciones.
6 |+ = 1N m - = 6

d. Completamos y explicamos como procedimos para volver
equivalentes las cantidades.




a. Pegamos los desglosables de la pagina 293

@ ®
° € éd
’3@

5) Dibujamos las monedas qur se tengamos 10 soles en cada recuad
Despué: (amplclumos

O® S

Explican a sus comafieros y docentes lo que se
debe hacer para mantener el equilibrio.

Evaluacion y formalizacion.

A partir de la solucion del problema se les
pregunta a todos los estudiantes: ¢Qué
procesos hemos siguido para dar solucion al
problema planteado? ¢Cémo podemos hayar
la suma? ¢ Ubicamos adecuadamente las cifras
en la tabla pocicional?

(2) Leemos. Aldo y Juan han ahorrado seis semanas para realizar | daag|
el paseo por las islas Ballestas. Aldo asegura que en cada =
semana ha ahorrado la misma cantidad que Juan. ;Tendra
Aldo la razén?, jpor qué?

a. Pegamos las monedas y billetes de la pagina 289 a la 296 segan
lo indicado. Luego, completamos.

de Ald: de Juan
. =
W gl L,
15 | + = +| 10
é‘ SO
S e @
OO SOe®
+| 8 = 5 |+
S
SO
AN S50 S50

Explican a sus comaiieros y docentes lo que se
debe hacer para mantener el equilibrio.
Evaluacion y formalizacion.

A partir de la solucion del problema se les
pregunta a todos los estudiantes: ¢Qué
procesos hemos siguido para dar solucion al
problema planteado? ¢ Cémo podemos hayar la
suma? ¢Ubicamos adecuadamente las cifras en
la tabla pocicional?

Cierre 10 | Se realiza la metacognicion a traves de las siguientes preguntas:
min
— ¢éQué aprendimos hoy?
— ¢lesgusto laclase?
— ¢Cudl les parecio dificil?
— ¢Nos servira lo aprendido?
TRABAJO EN CASA (Opcional)

Con la ayuda de tus padres trabaja la pag. los de segundo grado.

Con la ayuda de tus padres trabaja la pag. los de primer grado.

MEDIOS Y MATERIALES: cuadernos de autoaprendizaje del 1°y2° grado, Base diez, monedas y billete

V.B. DIRECTORA

PROF. DE AULA

DOCENTE DE PRACTICA




INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS CUANTITATIVOS

FICHA DE OBSERVACION

Variable dependiente: Resolucién de problemas aditivos

Apellidos y nombres de la investigadora: Mucha Cuadros Miriam

Programa de estudios de Educacion Primaria Intercultural Bilingiie
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SESION APRENDIZAJE N° 05

. DATOS GENERALES
a. GRADO : Primero y segundo
b. FECHA : 9 de noviembre del 2022
c. AREA : Matemética
d. DOCENTE DE AULA : Cuba Rojas Luz
e. DOCENTE PRACTICANTE : Mucha Cuadros Miriam
f. ACTIVIDAD 1 ) : Encontramos equivalencia en los recursos de la comunidad
g. TITULO DE LA SESION : Jugamos al Taps para empelar sumas o restas para mantener
una igualdad.
Il PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS:
COMPETENCIAS Y DESEMPENOS INSTRUMENTOS
EVIDENCIAS P
CAPACIDADES PRECISADOS DE EVALUACION
o “Resuelve problemas de Traduce acciones de | Resolvemos * Ficha de
cantidad” juntar, agregar, quitar | problemas de observacion
. Traduc.e cantidajdles a cantid?des, N a | igualdad del
exprespnes numericas. expresiones de adicidn cuaderno de
e Comunica SU | con ndmeros L
comprension  sobre 10s | natyrales; al plantear y autoaprendizaje.
numer95 y 13s | resolver problemas.
operaciones.
e Usa estrategias y
procedimientos de
estimacién y calculo.
e Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numéricas y las
operaciones.

118 ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES

ACTITUDES/ACCIONES OBSERVABLES

AMBIENTAL

Respeto a toda forma
de vida

- Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a
toda forma de vida sobre la Tierra desde una mirada
sistémica y global, revalorando los saberes
ancestrales.

- Los docentes planifican y desarrollan acciones
pedagogicas a favor de la preservacion de la flora y
fauna local, promoviendo la conservacioén de la
diversidad bioldgica nacional.

INTERCULTURAL

Respeto a la
identidad cultural

- Permanente interaccion e intercambio entre personas
de diferentes culturas, orientado a una convivencia
con respeto a la propia identidad y a las diferencias.




IV. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos Secuencia didactica
Primer grado Segundo grado
. e Se saluda cordialmente a los nifios y nifias dando la bienvenida.
Inicio T ..
e Serealizara el juego tradicional de los Taps
10 min e Se da conocer las reglas del juego.
El estudiante que gana recibe un Taps.
El estudiante que pierde paga con un Taps.
e Se ejecutard el juego
o Pararecoger los saberes previos de los estudiantes se realiza las siguientes preguntas: ;Qué
realizamos?, ;,Cuantos pats gano el compafiero con mayor cantidad?, ;Cuantos taps tiene el
compafiero que perdi6?, ¢ Cuantos taps debera ganar para tener la misma cantidad que su
compariero?
Se les comunica el propésito:
“Hoy resolveremos problemas empleando la suma y resta para mantener una igualdad”
e Se establecera las normas de convivencia, con los estudiantes para ello se presenta las
siguientes siluetas: 0jo, boca, oido y mano.
Planteamiento del problema Planteamiento del problema
» Se presenta el siguiente problema a los | » Se presenta el siguiente problema a los
estudiantes, para ello se les pide que estudiantes, para ello se les pide que
acudan a su cuaderno de autoaprendizaje acudan a su cuaderno de autoaprendizaje
pag. 219 pag. 212
Leemos. Aldo coloca uvas del mismo peso y tamafo en la balanza
« Dibujamos las uvas que faltan si fuera necesario y completamos.
é 29 ESE é Aldo y sus amigos preparan una camparia para el cuidado
de los recursos naturales; para la cual cada uno debe
invertir 20 soles. Completamos pegando monedas y/o
billetes para que todos tengan igual cantidad.
5 + = 3 +
Familiarizacion del problema Familiarizacion del problema
Se pide que los nifios y nifias respondan y | Se pide que los nifios y nifias respondan y
dialogue a partir de las siguientes preguntas: dialogue a partir de las siguientes preguntas:
¢Qué quiere que ages el problema? ¢Qué quiere que ages el problema?
¢Qué aras para que tengan la misma cantidad? | ¢Qué aras para que tengan la misma cantidad?
Desarrollo | Busqueda de estrategia Busqueda de estrategia




70 min

Se indica que los nifos y nifias propongan con
su propias palabras como pueden solucionar el
problema.

Ejecucion del problema

Se pide que acorde a los datos se inicie con la
representacién en su libro de auto aprendizaje
de 1ro de la pag. 219.

Representan y resuelven

-Evaluacion y formalizacion
A partir de la solucion del problema se les
pregunta a todos los estudiantes: ¢Qué
procesos hemos siguido para dar solucion al
problema planteado? ¢Cémo podemos hayar
de otra manera la igualdad?.

Presentacion de otros problemas

Para ello se presenta otros problemas de su
libro de auto aprendizaje.

Se trabajara el libro autoaprendizaje pag. 206 y
220, 2021y 2022.

Se indica que los nifos y nifias propongan
con su propias palabras de como pueden
solucionar el problema.

Ejecucion del problema

Se pide que acorde a los datos se inicie con la
representacioén en su libro de auto
aprendizaje de 2do de la pag. 218.
Representan

e

e &

10 [+| 10

Comparan cantidades de los trabajos vy
explicamos con un comanero y le essplicamos
el proceso que seguimos para slicionar la
situacion.

Expresamos

Las equivalencias como equilibrio o igualdad
representamos aumentando las monedas y los
billetes necesarios.

0+ 10 = + - +

Explicamos
El proceso que seguimos para obtener lo que
nos piden.

Evaluacion y formalizacion.

A partir de la solucion del problema se les
pregunta a todos los estudiantes: ¢Qué
procesos hemos siguido para dar solucion al
problema planteado? ¢Cdmo podemos hayar




la igualdad? ¢Ubicamos adecuadamente las
cifra?, étuvimos dificultad?

Presentacion de otros problemas

Para ello se presenta otros problemas de su
libro de autoaprendizaje.

Se trabajara el libro autoaprendizaje pag. 209
220y 221.

Cierre 10 | Se realiza la metacognicion a traves de las siguientes preguntas:
min
— ¢Qué aprendimos hoy?

— Les gusto la clase?

—  ¢Cual les parecio dificil?

— ¢Nos servira lo aprendido?

V.B. DIRECTORA PROF. DE AULA

DOCENTE DE PRACTICA




INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS CUANTITATIVOS

FICHA DE OBSERVACION

Variable dependiente: Resolucién de problemas aditivos

Apellidos y nombres de la investigadora: Mucha Cuadros Miriam

Programa de estudios de Educacion Primaria Intercultural Bilingtie
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SESION APRENDIZAJE N° 06

I. RIQSICHIYNIY
1.1 UGEL : HUANTA
1.2 YACHAY WASI : N° 38280/Mx-P
1.3 Nial : HUK, ISKAY N1Ql
1.4 QATUN HUMALLIQ: CUBA ROJAS, LUZ
1.5 AMAWTA UMALLIQ : CUBA ROJAS, LUZ
1.6 YACHAPAKUQ : MUCHA CUADROS MIRIAM
1.7 PUNCHAW :17 de noviembre del 2022
1.8 QAWA TUPU : MATEMATICA

1.9. HATUN YACHAY
1.10. IMAM RUANA

: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
: Jugamos a la tiendita para aprender a sumar hasta de dos

sobre los numeros y las | con
operaciones.
e Usa estrategias y

procedimientos de estimacion y
calculo.

¢ Argumenta afirmaciones sobre
las relaciones numeéricas y las
operaciones.

nameros
naturales; al planteary
resolver problemas.

cifras
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS:
COMPETENCIAS Y DESEMPENOS EVIDENCIAS INSTRUDNéENTOS
APACIDADE PRECISAD .
& C 2 CISADOS EVALUACION
e “Resuelve problemas de Traduce acciones de | Resuelven Ficha de
cantidad” juntar, agregar, quitar problemas del observacion

e Traduce cantidades a tidad libro de

expresiones numéricas. canticades, a e
o Comunica su comprensién | €XPresiones de adicion | autoaprendizaje.

118 ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS

ENFOQUES
VALORES ACTITUDES/ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES
- Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a
toda forma de vida sobre la Tierra desde una mirada
sistémica y global, revalorando los saberes
Respeto a toda forma ancestrales. -~ )
AMBIENTAL . - Los docentes planifican y desarrollan acciones
de vida o g
pedagdgicas a favor de la preservacion de la flora y
fauna local, promoviendo la conservacién de la
diversidad biolégica nacional.
- Permanente interaccion e intercambio entre personas
Respeto a la de diferentes culturas, orientado a una convivencia
INTERCULTURAL identidad cultural con respeto a la propia identidad y a las diferencias.
v. SECUENCIA DIDACTICA




o Warmakunata rimaykuspa tapuni, ¢ Imaynallam kachlankichik? ; Allinyachu kachkanki?
QALLARIYNIN o
¢ Yachaqchu gamuchkankichik?
e Warmakunawan pukyanchik. PAGAMOS NUESTROS GASTOS
.

VST Y

10 min

kay pukianapi warmakunaga paganqgaku llapan gastukunata, yakumanta, luzmanta.....
chaymanta paykunaga sumangaku llampan ruasganta.
e Chaypaq gawaman yuksispa pukyana
AYLLINTA PUKYANAPAQ:
e Ama tanganakuspa, ama pifiakuspa
YACHAYNINTA QURQUNAPAQ TAPUNA:
o Tapuna: ;Imapi pukyarganchik? ;Imatakunata rurarqanchik? ; Yuparganchikchu? ;Imaynata
Yupargankichik?
IMATA YACHACHISUN:
HOY APRENDEMOS A SUMAR NUMEROS DE DOS CIFRAS.
o Warmakunawan churaniku kay acuerdos de convivencia nisqanchik. Chaypaq apasunchik kay
fiawita, makita, simita, rinrita.
Paykuna gawaspa chayta qurqungakuchay acuerdos de convivencia nisqganta

NAWINCHAY KAY LLAMKAYTA NAWINCHAY KAY LLAMKAYTA
Warmakunaman gawachisun huk | Warmakunaman gawachisun huk
sasachakuyta sasachakuyta

/" Cada >\ Leemos y observamos
Leemos y observamos { entrada de '\
| adutto costs |
N\ 5 soles. -~

® Mario y su familia visitaron
{ la Cueva de las Lechuzas,
> en Huanuco. El guia
5 les comento cuantos
f? turistas visitaron el lugar
| elfin de semana J
turistas el dia viernes,
el sabado fueron 18 y el
domingo, 20 personas.
¢Cémo podemos
averiguar cuantos turistas
recorrieron la Cueva de las
Lechuzas el fin de semana?

amos |




RIMASUNCHIK KAY
LLAMKAYMANTA

Warmakunata tapuptiy kutichimuwanku:
-Nawpagq llachayninkunata gamutachisaq kay
tapukuykunawan: ¢lmamanta riman?; ¢Ima
yupaykunatataq qgawanchik?; ¢lImaynatataq
ruahswan kay llankayta?; ¢Imatataq ruasun
niwamchik?; ¢Imaynatataq ruarusunchik?;
¢Ima operacion nisganta ruasun?

SEn qué lugar se encuentran Maria y su familia?
sCubnto dinero gastaron en bas entradas?

4 Cudnto reciben de vuelto si pagan con un billete de 20 soles?

RIMASUNCHIK KAY
LLAMKAYMANTA

Warmakunata tapuptiy kutichimuwanku:
-Nawpagq llachayninkunata gamutachisaq kay
tapukuykunawan: ¢Imamanta riman?; ¢Ima
yupaykunatataq gawanchik?; ¢Imaynatataq
ruahswan kay llankayta?; ¢Imatataq ruasun
niwamchik?; ¢lmaynatataq ruarusunchik?;
¢Ima operacion nisganta ruasun?

¢Cuantos turistas visitaron la Cueva de las Lechuzas cada dia?
;Qué dia hubo mayor cantidad de turistas?

;Qué operacion debemos efectuar para saber cuantos turistas fueron el
fin de semana en total?

Desarrollo

70 min

MASKASUN IMAYNATA RURANAPAQ

-Llachapakuq warmakuna maskanku, kikinku
ruranankupag.

-Llanapanapaq rurasun kay tapukunata:
¢lmata ruasun?; ¢ Imata tarisun?;
¢Imaynataq ruashwan huk ruraywan?

-Yanapaniku maskayta hipag yupanata

-Yanapani llachaw warmakunata, mana
atigkunata.

Contestamos. 263

Respondo. ;Cuanto gasts tod

J" Respondo. Ma:
de las Lechuza:

/ Cuento los lave

000 00 00 .

0s de cada recuadro y o5 UNe Con la respuesta.

o]

88 66 &0
- 10
00000 08009 .6
000 00000
Huk [lamkaykunata qunchik

yachapakugkunaman.

MASKASUN IMAYNATA RURANAPAQ

-Llachapakuq warmakuna maskanku,
kikinku ruranankupag.

-Llanapanapaq rurasun kay tapukunata:
¢lmata ruasun?; ¢ Imata tarisun?;
¢Imaynataq ruashwan huk ruraywan?

-Yanapaniku maskayta hipag yupanata

-Yanapani llachaw warmakunata, mana
atigkunata.

Representamos los datos con material base diez y E

dibujamos. .
Material
e

Be]

Turistas que
fueron el ’
viernes

Turistas que
asistieron el
sabado

Turistas que
acudieron el
domingo

Respondemos. ;Qué operacion efectuaremos para juntar las
cantidades de turistas y hallar el total?

Representamos la operacion en forma vertical y horizontal.

m Viernes Sabadc domingo Total

Viernes + + =

Sabado
Domingo En total turist t |

Total n total, uristas visitaron la
Cueva de las Lechuzas el fin de semana.

Leemos la situacién y empleamos un esquema para ("g
resolverla.

En su paseo por la montana Bella Durmiente, en
Tingo Maria, la familia de Mario observé diversas
aves. La mama vio 5 oropéndolas, Mario divisé
10 gorriones, y sus hijos contaron 9 zorzales.
¢Cuantas aves vio la familia en total?

Completamos los datos.

%
Mario divisé 3{
La mama vio /)&’ .
Los hijos contaron x

Huk [lamkaykunata
yachapakugkunaman.

gunchik




Paykuna maytunpi

ruraykunata.

llamkangaku

Reflexion y socializacién (rimaniku
ruasgamanta)

Examinar la solucién obtenida
(allinta ruarganiku)
Nawinchaniku llapan warmakunawan,
allintachu rurarganiku icha manachu:

Tapukuykunata  ruasun: ¢Imaynata
rurarganki?;

Paykuna llamkangaku maytunpi

ruraykunata.

Reflexion y socializacion (rimaniku
ruasgamanta)

Examinar la solucion obtenida
(allinta ruarganiku)
Nawinchaniku llapan warmakunawan,
allintachu rurarganiku icha manachu:

Tapukuykunata ruasun: ¢lmaynata
rurarganki?;

Cierre 10 min

(HAMUTANCHIK RURARNINCHIMANTA)

¢ Llachapakuq waramakuna yacharunkuchu kay rurasqankuwan?

¢Ima sasachaykuykunata gawargani llachay warmakunapata?

¢Imakunata yamkasaq warmakuna llachananpaq?

V.B. DIRECTORA

PROF. DE AULA

DOCENTE DE PRACTICA




INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS CUANTITATIVOS

FICHA DE OBSERVACION

Variable dependiente: Resolucion de problemas aditivos

Apellidos y nombres de la investigadora: Mucha Cuadros Miriam

Programa de estudios de Educacion Primaria Intercultural Bilingtie
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L. RIQSICHIYNIY

11
1.2
1.3
14
1.5
1.6

UGEL
YACHAY WASI
NiQl

YACHAPAKUQ
1.7 PUNCHAW

1.8 QAWA TUPU
1.9. HATUN YACHAY
1.10. IMAM RUANA

SESION APRENDIZAJE N° 07

: HUANTA
: N° 38280/Mx-P
: HUK, ISKAY NIQl

QATUN HUMALLIQ: CUBA ROJAS, LUZ
AMAWTA UMALLIQ

: CUBA ROJAS, LUZ
: MUCHA CUADROS MIRIAM
:15 de noviembre del 2022
: MATEMATICA
: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
: Jugamos al kiwi para aprender a restar nimeros de hasta dos

procedimientos de estimacion y
calculo.

¢ Argumenta afirmaciones sobre
las relaciones numéricas y las
operaciones.

resolver problemas.

cifras.
1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS:
COMPETENCIAS Y DESEMPENOS INSTRUMENTOS DE
EVIDENCIAS .
CAPACIDADES PRECISADOS 3/ 200
e ‘“Resuelve problemas de Traduce acciones de | Resuelven + Ficha de
cantidad” juntar, agregar, quitar | problemas del observacion
e Traduce cantidades a .
d d
expresiones numericas. cantidades, a | cua erlno. ©
o Comunica su comprension expresiones de adicion | aprendizaje.
sobre los nUmeros y las | con ndmeros
operaciones. naturales; al planteary
e Usa estrategias y

M. ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS

TRANSVERSALES

ENFOQUES

VALORES

ACTITUDES/ACCIONES OBSERVABLES

AMBIENTAL

Respeto
de vida

a toda forma

- Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a
toda forma de vida sobre la Tierra desde una mirada
sistémica y global, revalorando los saberes
ancestrales.

- Los docentes planifican y desarrollan acciones
pedagégicas a favor de la preservacion de la flora y
fauna local, promoviendo la conservacién de la
diversidad bioldgica nacional.

INTERCULTURAL

Respeto

a la

identidad cultural

- Permanente interaccion e intercambio entre personas
de diferentes culturas, orientado a una convivencia
con respeto a la propia identidad y a las diferencias.




V. SECUENCIA DIDACTICA

Ruranapaq Secuencia didactica
Huk fiqi Iskay fiqi
o e Lliw yachapakuykunata rimaykullani.
Qallariynin .
e  Warmakunawan pukiasun: LATA WICHICHIY
4 £\
10 min & ES

o Allinta pukianapagq
Ama tangakuspa
Ama chiptinakuspa
e Llachayninta qurqunapaq tapuna:

¢Imata rurarganchik?, ¢ Imaynata pukiarganchik?, ¢ gichurganchikchu?, ;imaynata llachanki

gichusqaykita?.
Kunan llamkasunchik.

Hoy resolveremos problemas de resta de numeros de hasta dos cifras.
Allinta llachanapaq, warmakunawan kuska ruasun acuerdos de convivencia nisganta.

Nawinchay kay llankayta
Warmakunaqa ringaku, gawa tupunkunpi kay
244 yupayman.

Leo. Los hijos de Mario contemplaron 19 loritos en un

arbol, de los cuales 8 se fueron volando. ;Cudntos loritos
quedaron?

Planteamiento del problema
Warmakunaqa rinqaku, gawa tupunkunpi
kay 244 yupayman.

Durante su visita por la Cueva de las Lechuzas en el
Parque Nacional Tingo Maria, Mario vio primero una
decena de murciélagos. Luego, observd 15 murciélagos
mds y finalmente vio 16 murciélagos colgados del techo
dela cueva. ;Cudntos murciélagos contd en total?

Rimasunchik kay llamkaymanta

Kunanga warmakunaga kutichimungachu kay
tapukuykkunata.

¢Qayka wigrukuna kasqa?

¢Qayka wigrukuna pasakunku?

épuchug  wigrukuna kachkan  achka,
nadayachu kay 19 llupaymanta?

Rimasunchik kay llamkaymanta

Kunanga warmakunaga kutichimungachu
kay tapukuykkunata.

Qaikata gawarqa............

Chaymanta gaykata gawasqa..........
Tukunanapaq gaykata gawarqa..........

Llamkaykuna
puririynin

70 min

Maskasun imaynata ruranapaq

Maskasun imaynata ruranapaq




Warmakunaga ginangaku ruruyman
pawasqanta wigrukunata

666666
'YEXXXK.
666 :

¢ 6
¢ 6

Ruasunchik
Kunanaqa qillgangaku pachakunata.

Kutichimunku.

Quedaron loritos.
Rimaniku
ruasqanmanta
Ruasgamanta tapusunchik warmakunata:

¢kunan imakunata ruarganchik?, élmaynata
rurasun huk llamkaukunata?

Ruasun huk llamkaykunata

Warmakunaqa ruanqgaku kay qawa tupuwanta
“cuaderno de autoaprendizaje” kay 245
ginaspa 246 pachakunata.

Warmakunaqa qgillgangaku pachakunata.

Primero vio = +
Luego observo

Al final aprecié

Kt_xtichiniuy

Mario diviso murciélagos en total.

Kutichimuy qachasqaykita
Imaynata ruarqganki kay sasachayta

Rimaniku ruasqanmanta

Ruasqamanta tapusunchik warmakunata:
¢kunan imakunata ruarqanchik?, éImaynata
rurasun huk llamkaukunata?

Ruasun huk llamkaykunata

Warmakunagqa  ruangaku kay gawa
tupuwanta “cuaderno de autoaprendizaje”
kay 245 pachata.

Tukupay

10 min

Tukunanchipaq tapusun warmakunata

— ¢lmata llacharganchik kunan punchaw?

— Sasachu karga?
— ¢imaynataq rurargnki?
— ¢ésasachakurgankichu kay llamkaypi?

V.B. DIRECTORA

DOCENTE DE PRACTICA

PROF. DE AULA




INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS CUANTITATIVOS

FICHA DE OBSERVACION

Variable dependiente: Resolucion de problemas aditivos

Apellidos y nombres de la investigadora: Mucha Cuadros Miriam

Programa de estudios de Educacion Primaria Intercultural Bilinglie
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SESION APRENDIZAJE N° 08

L. RIQSICHIYNIY

11
1.2
1.3
14
1.5
1.6
1.7
1.8

UGEL

NiQl

YACHAY WASI

QAWA TUPU
1.9. HATUN YACHAY
1.10. IMAM RUANA

: HUANTA

: N° 38280/Mx-P

: HUK, ISKAY NIQl

QATUN HUMALLIQ: CUBA ROJAS, LUZ
AMAWTA UMALLIQ
YACHAPAKUQ
PUNCHAW

: CUBA ROIJAS, LUZ
: MUCHA CUADROS MIRIAM

:17 de noviembre del 2022

: MATEMATICA
: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
: Jugamos a Yaces para aprender a restar

l. PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS:

] INSTRUMENTO
COMPETENCIAS Y DESEMPENOS EVIDENCIAS S DE
CAPACIDADES PRECISADOS EVALUACION
e “Resuelve problemas de Expresa con diversas | Resuelve + Ficha de
cantidad” representaciones y lenguaje | problemas observacion
e Traduce cantidades a | numérico (nimeros, signos quitando una
expresiones numericas. y expresiones verbales) SU | .ooviad 4 una
e Comunica su  comprension | comprensién de la decena | d
sobre los nimeros y las | como grupo de diez mas grande
operaciones. unidades y de las

o Usa estrategias y
procedimientos de estimacién y
célculo.

¢ Argumenta afirmaciones sobre
las relaciones numéricas vy las
operaciones.

operaciones de adicion y
sustraccion con numeros
hasta 20.

Il. ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES

ACTITUDES/ACCIONES OBSERVABLES

AMBIENTAL

Respeto a toda forma
de vida

- Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a
toda forma de vida sobre la Tierra desde una mirada
sistémica y global, revalorando los saberes
ancestrales.

- Los docentes planifican y desarrollan acciones
pedagégicas a favor de la preservacion de la flora 'y
fauna local, promoviendo la conservacioén de la
diversidad bioldgica nacional.

INTERCULTURAL

Respeto a la
identidad cultural

- Permanente interaccion e intercambio entre personas
de diferentes culturas, orientado a una convivencia
con respeto a la propia identidad y a las diferencias.




111. SECUENCIA DIDACTICA

Allinta pukianapaq
Ama tangakuspa
Ama chiptinakuspa
e Llachayninta qurqunapaq tapuna:

Ruranapaq Secuencia didactica
Huk fiigi Iskay fiqi
o e Lliw yachapakuykunata rimaykullani.
Qallariynin . L
e Warmakunawan pukiasun: Pispis Pispis
10 min

¢Imata rurarganchik?, ¢ Imaynata pukiarganchik?, ¢ gichurganchikchu?, ¢ imaynata llachanki

gichusqaykita?.
Kunan llamkasunchik.

Hoy resolveremos problemas de resta una cantidad a una grande.
Allinta llachanapaq, warmakunawan kuspa churasun gatinapag.

Nawinchay kay llamkayta

Warmakunaqga fawinchangaku kay

sasachayta.

Interpreta. ;Cudnfos chupetes quedan?

g

Habfa 6 Carlos se lleva 2 Quedan
Warmakunaga maskangaku chay material

concreto gisqanta ruanankupaq: chapitas,

piedritas, botones.

Nawinchay kay llamkayta

Warmakunaga  fiawinchangaku kay

sasachayta

1. Susy invitd a sus amigas y amigos a jugar. La mama comprd panes para
invitarles lonche. (Cuantos panes le quedaron?

@ Observen laimagen y completen los datos para resolver el
problema

[ Estos son 10s panes |
que compré mi
F - mama
Ja’- —

e 8 panes y | @R
quedaron S, —
8

« Panes que compré:

- Panes que Invito:

Qayta tantata rantisqga........
Qayta tantata quykurga.........

Rimasunchik kay llamkaymanta

Kunanga warmakunaqa kutichimungachu kay
tapukuykkunata.

élmata ruarganki?

¢lmanasqgataq ninki gichurgani?

¢lmanasga gam ninki chayta?

Rimasunchik kay llamkaymanta

Kunanga warmakunaga kutichimungachu
kay tapukuykkunata.

¢Pimanta riman?

¢Qayta tantata rantisqa?

¢ Qayka tantata quykurqga?

élmata gamutanki gam chay gichuymanta? éQayta tanta puchusga achkatu,
nadallachu?
Llamkaykuna | Maskasun imaynata ruranapaq Maskasun imaynata ruranapaq
puririynin Warmakunaga rimangaku imakunawan

ruangaku chay sasacayta.




Warmakunaga gamutangaku imaynata

Chaymanta tapuni warmakunata.

70 min ruanankupagq. élmata  ruasun ruanapaq kay sasachayta?,
élmawan gam ruanki?, éimata ruasun tukunapaq
Represento tachando TS B ponan v
‘ - ERal
= e mecoen 7 s
gl mameé ) R
KA IC I DK > €
e o o o quedaron 10 panes
Cantidad selisng Rep
18 -
Kutichimunku. e
Qayka suguna puchurga Tossieren 10 peres
Formalizacion
Qawasunchik kunan allintachu ruarganchik.
Warmakuna rimangaku ruasqammanta
sobro Warmakunagqa kutichimunki kay
tapukuykunata. éImaynata ruarqanki?
Kutichimuy
Qallariyppi kachakan sugta suquna, chaymanta | Rimaniku ruasqganmanta
huk Warma apakun iskayta. ¢Suqunakuna | Ruasgamanta tapusunchik warmakunata:
kachakan sugtara?, ¢lmanasqa?, ¢Qichurga ¢kunan imakunata ruarganchik?, ¢Imaynata
rurasun huk llamkaukunata?
chay sukuna?
Ruasun huk llamkaykunata
Llupaykunapi gawasun Warmakunaga ruangaku huk llachaykunata
Suquna:6-2=4 ——»Qichurga
Qallariynin kasga pachata, gichurunku iskayta.
Formalizacion
Qawasunchik kunan allintachu ruarganchik.
Warmakuna rimangaku ruasqammanta
Warmakunaqga kutichimunki kay
tapukuykunata. ¢Imaynata ruarganki?
Ruasun huk llamkaykunata
Warmakunaga ruangaku huk llachaykunata.
Tukupay Tukunanchipaq tapusun warmakunata
10 min

— ¢Ilmata llacharganchik kunan punchaw?
— ¢Sasachu karga?

— élmaynataq rurargnki?

— ¢Sasachakurgankichu kay llamkaypi?




V.B. DIRECTORA PROF. DE AULA

DOCENTE DE PRACTICA



INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS CUANTITATIVOS

FICHA DE OBSERVACION(PRE TEST Y POS TEST)

Variable dependiente: Resolucion de problemas aditivos

Apellidos y nombres de la investigadora: Mucha Cuadros Miriam

Programa de estudios de Educacion Primaria Intercultural Bilingiie
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SESION APRENDIZAJE N° 09

L. RIQSICHIYNIY

1.1 UGEL : HUANTA

1.2 YACHAY WASI : N° 38280/Mx-P

1.3 Nial : HUK, ISKAY NIQI

1.4 QATUN HUMALLIQ: CUBA ROJAS, LUZ

1.5 AMAWTA UMALLIQ : CUBA ROJAS, LUZ

1.6 YACHAPAKUQ : MUCHA CUADROS MIRIAM

1.7 PUNCHAW :16 de noviembre del 2022

1.8 QAWA TUPU : MATEMATICA

1.9. HATUN YACHAY : RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

1.10. IMAM RUANA : Jugamos el juego del el zorro y el carnero para aprender a

sumar.

l. PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS:

comprension sobre los
numeros y las
operaciones.

eUsa estrategias vy
procedimientos de
estimacion y célculo.

¢ Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones.

COMPETENCIAS Y DESEMPENOS INSTRUMENTOS DE
CAPACIDADES PRECISADOS EVIDENCIAS EVALUAGION
e “Resuelve problemas Traduce acciones de | Resuelve ficha de
de cantidad” juntar, agregar, quitar | problemas de | observacion
OTraduqe cantidades a | cantidades, a expresiones | adiccion
expresiones de adiciéon  con numeros | aplicando
numericas. naturales; al plantear y iedad
« Comunica su propiedaades.

resolver problemas.

IIl. ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES ACTITUDES/ACCIONES OBSERVABLES

- Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda
forma de vida sobre la Tierra desde una mirada sistémica y
global, revalorando los saberes ancestrales.

Respeto a toda | - ifi i
AMBIENTAL P Los docentes planifican y desarrollan acciones

forma de vida pedagdgicas a favor de la preservacion de la flora y fauna

local, promoviendo la conservacion de la diversidad
biolégica nacional.




- Permanente interaccion e intercambio entre personas de
diferentes culturas, orientado a una convivencia con
respeto a la propia identidad y a las diferencias.

Respeto a la

INTERCULTURAL identidad
cultural

. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos Secuencia didactica
Primer grado SR SER N R e ISegundogrado BT ‘
e Warmakunata rimaykuspa tapuni, ¢Imaynallam kachlankichik? ¢ Allinyachu kachkanki?
¢ Yachaqchu gamuchkankichik?
e Warmakunawan pukyanchik EL ZORRO Y EL CARNERO.
e Chaypaq qawaman yuksispa pukyana
Ayllinta pukyanapaq:
e Ama tanganakuspa, ama pifiakuspa
Yachayninta qurqunapaq tapuna:
e Tapuna: ¢ Imapi pukyarganchik? ¢ Imatakunata rurarqanchik? ¢ Yuparganchikchu? ¢ Imaynata
yupargankichik?
IMATA LLAMKASUN:

QAYARIYNIN

10 min

e Warmakunawan churaniku kay acuerdos de convivencia nisqanchik. Chaypaq munanchik kay
qawanaku fiawi, maki, simi, rinri.

NAWINCHAY KAY LLAMKAYTA NAWINCHAY KAY LLAMKAYTA -
Warmakunaman gawachisun huk | Warmakunaman gawachisun huk
sasachakuyta sasachakuyta

Paco ha recibido ,
ity RUBED| e Problemas
suamigay su e | e | 8L
i canicas ' Eo ;
amigo Cuos : ) I Diego tiene 57 tapsy Daniel sl 43, ¢ Cudntos taps menos
canicos junid que Diego tiene Daniel?

) Nd

Paco? A s AR Dafos: Resolvemos:  Respuesta
— W Diegotiene 57 taps. ¢ 37 ¢ porieltene |

Ly y 57 taps. ¢ 2

'\‘ “ P/ 90 [/ Tap: ¢ Daniel tiene

{ ) U L ¢ === ¢ Topsmenosque
0 () Daiel tiene 43 tops. ; | 14 | Diego.
RIMASUNCHIK KAY LLAMKAYMANTA RIMASUNCHIK KAY LLAMKAYMANTA
Warmakunata tapuptiy kutichimuwanku: Warmakunata tapuptiy kutichimuwanku: N/

-Nawpaq llachayninkunata qamutachisaq kay | -Nawpaq llachayninkunata gqamutachisaq
tapukuykunawan: ¢lmamanta riman?; ¢;lma | kay tapukuykunawan: ;jimamanta riman?;

yupaykunatataqg qawanchik?; ¢Imaynatataq | ¢lma yupaykunatataq qawanchik?;
ruahswan kay llankayta?; ;lmatataq ruasun | ;lmaynatataq ruahswan kay llankayta?;
niwamchik?; ¢lmaynatataq ruarusunchik?; | ¢Imatataq ruasun niwamchik?;
¢Ima operacién nisganta ruasun? ¢lmaynatataq ruarusunchik?; ¢lma

operacion nisganta ruasun?

nlosé Antonio lleva 22 cuentos al salon y Ana Lucia 31.
¢Cudntos cuentos levaron los dos juntos?

Datos Resolvemos:  Respueste
@ @ @ @ @ @ @ @ @ J‘Ssz Antonio lleva 22 ¢ 6502";'"05 5 E:?Srr: Iaslios
@ @ @ cuentos, gy 31 § llevaron|

] o § cuentos.
Ana Lucia lleva 131 fa 9

cuentos, 4 4




Canioss auo ke m Ahora, utilizando los numeros, inventa un problema y coloca
":(; 63060 la respuesta.
b Ejemplo:
Datos Problema inventade Solucién
32 claveles { Laprofesorasembrd 32 claveles © 35
24 rosas ° yMaya 24 rosas. cCudntas flores © . 74
sembraron en total?
56
2 ;;,;3;5 " \J‘u:;l;; r.'.uvU\;‘a . Solucidn
Hous? las 2 48
- 17 o g =17 o
Desarrollo Huk llamkaykunata qunchik | Huk llamkaykunata qunchik
yachapakugkunaman. yachapakugkunaman.
70 min Paykuna llamkangaku maytunpi | Paykuna llamkangaku maytunpi
ruraykunata. ruraykunata.

Reflexion y socializaciéon (rimaniku

ruasgamanta)
Examinar la solucién obtenida (allinta
ruarqaniku)
Nawinchaniku llapan warmakunawan,
allintachu rurarganiku icha manachu:
Tapukuykunata  ruasun:  ;lmaynata
rurarganki?;

PROPIEDADES DE LA SUMA

dos Si
de distinta manera, el
resultado de la suma no varia |

El orden de los
no altera el resultado
final de la suma

|
21+13=13*+21 (12+3)+6= 12 +(3+ 6) 1
vV V :

[ 34 34 5+ 6 12+ q

Reflexion y socializacion (rimaniku
ruasgqamanta)
Examinar la solucion obtenida (allinta
ruarganiku)
Nawinchaniku llapan warmakunawan,

allintachu rurarganiku icha manachu:
Tapukuykunata

ruasun:

rurarganki?;

1. Paco se comprd una hamburguesa que
costaba $ 35 y un refresco de $ 18. 3Cudnto
dinero pago en total?

Datos OPERACIGN Resutmaso

2. Paloma hizo una fiesta por su cumplearios e
invitd a 17 ninas y a 15 nifos. Cudntas personas
invito en tofal2

Daros OPERACION RisULTADO

8y
%
>

<

¢Imaynata

|
!
I
|
I
|
1
1
I
|
|
i
1
1
I
I
I
1
|
1
|
i
I
1
1
i
I
I
I
1
i
1
1
1
!

I
1

iz |
---------------------- SHYEWORKSHEETS




TUKUNAPAQ
10 min

(HAMUTANCHIK RURARNINCHIMANTA)
¢Llachapakuq waramakuna yacharunkuchu kay rurasqankuwan?
¢Ima sasachaykuykunata gawarqgani llachay warmakunapata?

¢lmakunata yamkasaq warmakuna llachananpaq?

V.B. DIRECTORA

DOCENTE DE PRACTICA

PROF. DE AULA



INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS CUANTITATIVOS

FICHA DE OBSERVACION

Variable dependiente: Resolucién de problemas aditivos

Apellidos y nombres de la investigadora: Mucha Cuadros Miriam

Programa de estudios de Educacion Primaria Intercultural Bilingtie
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L. RIQSICHIYNIY

1.1 UGEL
1.2 YACHAY WASI
1.3 Niql

1.5 AMAWTA UMALLIQ

1.6 YACHAPAKUQ
1.7 PUNCHAW
1.8 QAWA TUPU

1.9. HATUN YACHAY

1.10. IMAM RUANA

SESION APRENDIZAJE N° 10

: HUANTA
: N° 38280/Mx-P
: HUK, ISKAY N1QJ
1.4 QATUN HUMALLIQ: CUBA ROJAS, LUZ
: CUBA ROJAS, LUZ
: MUCHA CUADROS MIRIAM
:16 de noviembre del 2022
: MATEMATICA
: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
: Jugamos el salta soga para comparar cantidades e igualar.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS:

COMPETENCIAS Y DESEMPENOS INSTRUMENTOS DE
EVIDENCIAS :
CAPACIDADES PRECISADOS EVALUACION
e “Resuelve problemas de Traduce Resuelve Ficha de observacion
cantidad” .
d
e Traduce cantidades fa\cuones € | problemas
juntar, agregar,

expresiones numéricas.
e Comunica su
sobre los nUmeros y
operaciones.
e Usa estrategias

procedimientos de estimacion y

célculo.

¢ Argumenta afirmaciones sobre
las relaciones numéricas y las

operaciones.

comprension

quitar cantidades,
a expresiones de
con

adicion
numeros
naturales;
plantear
resolver
problemas.

comparando
e igualando
cantidades

al
y

118 ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES

ACTITUDES/ACCIONES OBSERVABLES

AMBIENTAL

Respeto a toda forma
de vida

- Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a
toda forma de vida sobre la Tierra desde una mirada
sistémica y global, revalorando los saberes
ancestrales.

- Los docentes planifican y desarrollan acciones
pedagdgicas a favor de la preservacion de la flora y
fauna local, promoviendo la conservacién de la
diversidad biolégica nacional.

INTERCULTURA

Respeto

a la

L identidad cultural

- Permanente interaccion e intercambio entre personas
de diferentes culturas, orientado a una convivencia
con respeto a la propia identidad y a las diferencias.

V. SECUENCIA DIDACTICA




Ruranapaq

Secuencia didactica

Qallariynin

10 min

Huk Aiqi Iskay fiiqi

e Lliw yachapakuykunata rimaykullani.
° V_Varmakunawan pukiasun: Salta soga

.

Warmakunawan rimasunchik imaynata pukuasunchik
Allinta pukianapaq
Ama tangakuspa
Ama chiptinakuspa
e Llachayninta qurqunapaq tapuna:
¢Imata rurarganchik?, ; Imaynata pukiarganchik?, ;Qaykata pawasqa? , ; Qaykata
pagarganki?.
Kunan llamkasunchik.
Hoy resolveremos problemas e igualamos cantidades

Allinta llachanapaq, warmakunawan kuspa churasun gatinapaq chay acuerdos de convivencia nisganta.

Nawinchay kay llamkayta Nawinchay kay llamkayta
Warmakunaqa flawinchangaku kay Warmakunaqa fawinchangaku kay
sasachayta. sasachayta
Rosal prepard 35 empanadas el martes y 20/l migrcoles. Roxa prepard 4 empanadas elmaries ¥ 35el migrcoles
i , i 3Cudntas empanadas mds preparé el martes que el
sCuantcs empanadas mas prepard el martes que el miércoles?
i& 2
Mmiercoles Warmakunaga  maskangaku  imawwan
Warmakunaqa maskangaku imawwan | yupanankupag.
yupanankupagq. Chapitas, piedritas, base diez.
Chapitas, piedritas, base diez.
Rimasunchik kay llamkaymanta Rimasunchik kay llamkaymanta
Kunanga warmakunaqga kutichimungachu kay | Kunanga warmakunaga kutichimungachu
tapukuykkunata. kay tapukuykkunata.
é¢Imamanta riman chay sasachayqa? é¢Imamanta riman chay sasachayqa?
élmata ruan Rosa? ¢Imata ruan Rosa?
¢Qaytata ruarga antichay punchay chay | éQaytata ruarqga antichay punchay chay
empanada nisqanta? empanada nisqanta?
éQaykata ruarqa qullurchay punchaw chay | éQaykata ruarga qullurchay punchaw chay
empanada nisqanta? empanada nisqanta?
Llamkaykuna | Maskasun imaynata ruranapaq Maskasun imaynata ruranapagq

puririynin




70 min

Warmakunaga gamutangaku imaynata
ruanankupaq. Kay tapukuykunawan.

¢Imata ruasun ruanapaq kay sasachayta?
¢Imawan ruasun kay sasachayta? ¢Imanasqga?

Qusun warmakunaman chay base dies
nisganta, papelote, plumones, suanankupaq
chay sasachayta.

Purisaq llanapaspa warmakunata,
sasachakuykunanpi.

Warmakuna ruanqgaku chay representacién
nisganta bese dieswam.

Kutichimunku.

Qayka empanadada ruasqa antichay
punchaw.

qullurchay punchaw

Ruangaku

Qaykata ruarga

Quntay kay tapuyta.

Esquema

] ¢Cudntos mas?
J Diferencia.

)
Eripanadas: [:j

Martes

Miércoles

Kunanga quntachiy

Warmakunaga gamutangaku imaynata
ruanankupaq. Kay tapukuykunawan.
éImata ruasun ruanapaq kay sasachayta?
¢Imawan ruasun kay sasachayta?
élmanasqa?

Qusun warmakunaman chay base dies
nisganta, papelote, plumones, suanankupaq
chay sasachayta.

Purisaq llanapaspa warmakunata,
sasachakuykunanpi.

Warmakuna ruangaku chay representacion
nisganta bese dieswam.

Kutichimunku.

Qayka empanadada ruasqa antichay
punchaw.

qullurchay

|| ll punchaw
[ N N N N |

Qaykata ruarqa

Ruangaku
Quntay kay tapuyta.

Esquema

I ¢Cudntos mas?
] Diferencia.

o]

Empanadas.

Martes Miércoles

Kunanga quntachiy




Formalizacion

Qawasunchik kunan allintachu ruarganchik.
Warmakuna rimangaku ruasqammanta
Warmakunagqa.

Ruasun huk llamkaykunata
Warmakunaga ruangaku huk llachaykunata.

Formalizacion

Qawasunchik kunan allintachu ruarganchik.
Warmakuna rimangaku ruasqammanta
Warmakunaga.

Ruasun huk llamkaykunata
Warmakunaga ruangaku huk llachaykunata.

Tukupay

10 min

Tukunanchipaq tapusun warmakunata

— ¢lmata llacharganchik kunan punchaw?

— ¢Sasachu karga?
— ¢lmaynataq rurargnki?
— ¢Sasachakurgankichu kay llamkaypi?

V.B. DIRECTORA

PROF. DE AULA

DOCENTE DE PRACTICA




INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS CUANTITATIVOS

FICHA DE OBSERVACION

Variable dependiente: Resolucién de problemas aditivos

Apellidos y nombres de la investigadora: Mucha Cuadros Miriam

Programa de estudios de Educacion Primaria Intercultural Bilingtie
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INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS CUANTITATIVOS

Apellidos v nombres de la investigadora: Mucha Cuadros Minam

Varable dependiente: Resolucion de problemas aditivos
Programa de estudios de Educacion Primana Interculiural Bilingi

Apellidos v nombres

N

Recoleccion de datos pos test

Anexo 13

4
Fl
Fl

Ivanol

Sean Thiago Orlin
Joshua

t]

GUTIERREZ ORDONEZ, Wilfredo José

GUIIEBREZ ROJAS,

Adriano
FPARIONA QUISPE, Yihino Alexander

ROJAS HUAMAM, Maria del Carmen
ROJAS HUAMAN, Daiver
CALDERON MENDOZA, Klisnmann
GUZMAMN NAUPA, Alejandra
ROJAS QUISPE, Zagry. Micole

CHAVEZ CUBA, Sharon Killag

PAREDES GUEVARA

2
3
4
5
4]
8
9
10



Anexo 14

Carta de consentimiento de la autoridad de la I.E.

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacitn N* 16737

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adecuacion a bstitto DS. N° 0110-85ED
RN SIS Autorizscin de Fustionaients 06 N 08-04.5D
HEIES yacucno Escusta de Educacion RM. N* 267-2020-MINEDU

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO
Yo Lz Gl ROJAS . directora de la Institucion Educativa N°
38280/Mx-p de Pampay, declaro que he sido informado ¢ invitado para que participen los

estudiantes del primer y segundo grado, a la vez que use los nombres de los estudiantes y de
la Instituciones educativa en una investigacion educativa aplicada denominada “Los juegos
tradicionales en la resolucion de problemas aditivos en el area de matematica en los
estudianies del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 38280/Mx-p de Pampay —
Luricocha, 20227, éste es un proyceto de investigacion edueativa que cuenta con el respaldo
v auto financiamiento de la investigador/a que se desarrollara en Institucion Educativa N®
38280/Mx-p de Pampay.

Entiendo que este estudio Demostrar la influencia de juegos tradicionales en el nivel de logro
de la resolucion de problemas aditivos en el arca de Matematica en los estudiantes y sé que,
con su participacion se llevard a cabo en Instituciéon Educativa N° 38280/Mx-p de Pampay,
en el horario del dia jueves y consistird en emplear la téenica de observacion mediante el
instrumento de recoleccion de datos pre test y pos test que se aplicara alrededor de 90

minutos.

Me han explicado que la informacion registrada de los estudiantes y de la institucion_sera
confidencial, y que los nombres de los estudiantes participantes seran asociados a un nimero
de serie o cadigo, esto significa que las respuestas no podran ser conocidas por otras personas
ni tampoco ser identificadas en la fase de publicacion de resultados.

Estoy en conocimiento que los datos no me seran entregados y que no habri retribucién por
la participacion en este estudio, si que esta informacion podra beneficiar de manera indirecta
y por lo tanto tiene un beneficio para la sociedad dada la investigacion que se esta llevando
a cabo.

Asimismo, sé que puedo negar la participacion de los estudiantes y uso del nombre de la
institucién o retirar en cualquier etapa de la investigacion, sin expresion de causa ni

consecuencias negativas para mi.

Si. Acepto voluntariamente para que participen los estudiantes y que use nombre de la

institucion en este estudio y he recibido una copia del presente documento.

Jr. Razuhulica 624 — Huanta
Telefax (066) 321070
WWW.eesppisco.edu.pe
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,,wz CUBA ROIAS

' Nombres y Apellidos de la Directora
(en letras de imprenta)

!’\udﬁn (JJOd 5, e

' Nombres y Apellidos del investigador/a
| (en letras de imprenta)

edn. (e Fipioan

Nombres y Apcllidos del testigo
(en letras de imprenta)

LECOUZES
DNI Firma
169451 27, Iy v
DNI Firma
L3734 € e g
DNI Firma

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (D86) 321070
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“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED
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Huanta — Ayacucho Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU
CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo D&UZ Guéa QO”W profesora de aula, del primer y

segundo grado, declaro que he sido informado e invitado para que participen mis estudiantes

en una investigacion educativa aplicada denominada “Los juegos tradicionales en la
resolucion de problemas aditivos en el drea de matematica en los estudiantes del nivel
primaria de la Institucion Educativa N° 38280/Mx-p de Pampay — Luricocha, 20227, éste es
un proyecto de investigacion educativa que cuenta con el respaldo y auto financiamiento de

la investigador/a que se desarrollara en Institucion Educativa N° 38280/Mx-p de Pampay.

Entiendo que este estudio busca Demostrar la influencia de juegos tradicionales en el nivel
de logro de la resolucion de problemas aditivos en el area de Matematica en los estudiantes
y sé que, con su participacion se llevara a cabo en la Institucion Educativa N° 38280/Mx-p
de Pampay, en el horario del dia jueves y consistira en emplear la técnica de observacion
mediante el instrumento de recoleccion de datos pre test y pos test que se aplicara alrededor

de 90 minutos.

Me han explicado que la informacion registrada de mis estudiantes serd confidencial, y que
los nombres de los estudiantes participantes seran asociados a un nimero de serie o codigo,
esto significa que las respuestas no podran ser conocidas por otras personas ni tampoco ser

identificadas en la fase de publicacion de resultados.

Estoy en conocimiento que los datos no me seran entregados y que no habra retribucion por
la participacion en este estudio, si que esta informacion podra beneficiar de manera indirecta
y por lo tanto tiene un beneficio para la sociedad dada la investigacion que se esta llevando

a cabo.

Asimismo, s¢ que puedo negar la participacion de mis estudiantes o retirar en cualquier etapa

de la investigacion, sin expresion de causa ni consecuencias negativas para mi.

Si. Acepto voluntariamente para que participe mis estudiantes en este estudio y he recibido

una copia del presente documento.

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA & Levm;;_ggﬁ
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Intiuto DS, N° 010-85.

Huanta — Ava i Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-94-E

tuanta — Ayacucno Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINET

Huanta, "% noviembre de 2022.

LUz cuBp ROSAS RE60078 6

Nombres y Apellidos de profesor/a de aula DNI
(en letras de imprenta)

nudha  Coadros  Maiam 35945123 M

Nombres y Apellidos del investigador/a DNI Firma
(en letras de imprenta)

ESTHER AQUINO HOHEDIANO 92856922 %

Nombres y Apellidos del testigo DNI Firma
(en letras de imprenta)

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (066} 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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Huanta — Ayacucho Escuela de Educacien RM. N° 267-2020-Mi
CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo Mormg adouea Tdla padre de familia de mi menor

hija(o) __Plejandca Gozeman Nawea  del primer grado declaro que he sido

informado e invitado para que participe en una investigacion educativa aplicada denominada
“Los juegos tradicionales en la resolucion de problemas aditivos en el 4rea de matematica
en los estudiantes del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 38280/M x-p de Pampay
— Luricocha, 2022”, éste es un proyecto de investigacion educativa que cuenta con el
respaldo y auto financiamiento de la investigador/a que se desarroilara en la Institucion

Educativa N° 38280/Mx-p de Pampay.

Entiendo que este estudio busca demostrar la influencia de juegos tradicionales en el nivel
de logro de la resolucion de problemas aditivos en el area de Matematica en los estudiantes
y sé que, con su participacion se llevara a cabo en la Institucion Educativa N° 38280/Mx-p
de Pampay, en el horario del dia jueves y consistira en emplear la técnica de observacion
mediante el instrumento de recoleccion de datos pre test y pos test que se aplicara airededor

de 90 minutos.

Me han explicado que la informacion registrada de mi menor hija/a sera confidencial, y que
los nombres de los estudiantes participantes seran asociados a un niimero de serie o codigo,
esto significa que las respuestas no podran ser conocidas por otras personas ni tampoco ser

identificadas en la fase de publicacion de resultados.

Estoy en conocimiento que los datos no me seran entregados y que no habra retribucién por
la participacion en este estudio, si que esta informacion podra beneficiar de manera indirecta
y por lo tanto tiene un beneficio para la sociedad dada la investigacion que se esta llevando

a cabo.

Asimismo, sé que puedo negar la participacion de mi hijo/a o retirar en cualquier etapa de la

investigacion, sin expresion de causa ni consecuencias negativas para mi.

Si. Acepto voluntariamente para que participe mi hijo/a en este estudio y he recibido una

copia del presente documento.

Jr. Razuhuilica 624 — Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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Nosoay  placpa Tulla

Nombres y Apellidos de padre de familia
(en letras de imprenta)

Houcha Coodws HMirawm

Nombres y Apellidos del investigador/a
(en letras de imprenta)

Gl @ e 0 Peigcales

Nombres y Apellidos del testigo
(en letras de imprenta)

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacidn N° 167¢
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”
Huanta — Ayacucho

Reapertura RM. N° 228-82-E

Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-E
Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-94-E
Escuela de Educacion RM. N 267-2020-MINED

noviembre de 2022.
_gp
4686546.2 A
DNI Firma
¥5q45923 )
DNI Firma
H59*9480 M
DNI Firma

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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e uanta — Ayacucno Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-Mii

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo & \\\Z(_,.\\Qtiix'\ '\l\)o\ WG C.cu\.,\(\ \;c:.\ padre de familia de mi menor

hija(o) J20 Qs ‘AUQ wan , Dowve r del primer grado declaro que he sido

informado e invitado para que participe en una investigacién educativa aplicada denominada
“Los juegos tradicionales en la resolucion de problemas aditivos en el area de matematica
en los estudiantes del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 38280/Mx-p de Pampay
— Luricocha, 20227, éste es un proyecto de investigaciéon educativa que cuenta con el
respaldo y auto financiamiento de la investigador/a que se desarroliara en la Institucion

Educativa N° 38280/Mx-p de Pampay.

Entiendo que este estudio busca demostrar la influencia de juegos tradicionales en el nivel
de logro de la resolucion de problemas aditivos en el area de Matematica en los estudiantes
y sé que, con su participacion se llevara a cabo en la Institucion Educativa N° 38280/Mx-p
de Pampay, en el horario del dia jueves y consistira en emplear la técnica de observacion
mediante el instrumento de recoleccion de datos pre test y pos test que se aplicara alrededor

de 90 minutos.

Me han explicado que la informacion registrada de mi menor hija/a sera confidencial, y que
los nombres de los estudiantes participantes seran asociados a un niimero de serie o codigo,
esto significa que las respuestas no podran ser conocidas por otras personas ni tampoco ser

identificadas en la fase de publicacion de resultados.

Estoy en conocimiento que los datos no me seran entregados y que no habra retribucion por
la participacion en este estudio, si que esta informacion podra beneficiar de manera indirecta
y por lo tanto tiene un beneficio para la sociedad dada la investigacion que se esta llevando

a cabo.

Asimismo, sé que puedo negar la participacion de mi hijo/a o retirar en cualquier etapa de la

investigacion, sin expresion de causa ni consecuencias negativas para mi.

Si. Acepto voluntariamente para que participe mi hijo/a en este estudio y he recibido una

copia del presente documento.

Jr. Razuhuilica 624 — Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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Reapertura RM. N° 228-¢

Adecuacion a Instituto DS. N° 010
Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-¢
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L = v o s

Huanta,

novirmbre de 2022.

(Gl

Ezakoedl Nawman. (ool 42160844 y
Nombres y Apellidos de padre de familia DNI - Firma
(en letras de imprenta)

fliram \r’\uc\ﬂc\ Quadver 594123 Acow j@/
Nombres y Apellidos del investigador/a DNI Firma
(en letras de imprenta)

Hircam Tfuc,Lu Coodrves 3395123 ‘m
Nombres y Apellidos del testigo DNI Firma

(en letras de imprenta)

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
Wwww.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe

xm = s T —



\ DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N° 1
bo T e WA A ol o e S L Reapertura RM. N°® 228-8
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Instituto DS. N° 010-8

L Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-9
Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MiN

Huanta — Ayac

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo é\\Z_C\\QCU] \‘\x,fxmg\”: C(‘-\\QC':.\]UA padre de familia de mi menor

hija(0)_Ko s Huaman, Hava ol Camedel primer grado declaro que he sido

informado e invitado para que participe en una investigacion educativa aplicada denominada
“Los juegos tradicionales en la resolucioén de problemas aditivos en el area de matematica
en los estudiantes del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 38280/Mx-p de Pampay
— Luricocha, 2022”, éste es un proyecto de investigacion educativa que cuenta con el
respaldo y auto financiamiento de la investigador/a que se desarrollard en la Institucion

Educativa N° 38280/Mx-p de Pampay.

Entiendo que este estudio busca demostrar la influencia de juegos tradicionales en el nivel
de logro de la resolucién de problemas aditivos en el area de Matematica en los estudiantes
y sé que, con su participacion se llevara a cabo en la Institucion Educativa N° 38280/Mx-p
de Pampay, en el horario del dia jueves y consistird en emplear la técnica de observacion
mediante el instrumento de recoleccion de datos pre test y pos test que se aplicara alrededor

de 90 minutos.

Me han explicado que la informacion registrada de mi menor hija/a sera confidencial, y que
los nombres de los estudiantes participantes seran asociados a un numero de serie o codigo,
esto significa que las respuestas no podran ser conocidas por otras personas ni tampoco ser

identificadas en la fase de publicacion de resultados.

Estoy en conocimiento que los datos no me seran entregados y que no habra retribucion por
la participacion en este estudio, si que esta informacion podré beneficiar de manera indirecta
y por lo tanto tiene un beneficio para la sociedad dada la investigacion que se esta llevando

a cabo.

Asimismo, sé que puedo negar la participacion de mi hijo/a o retirar en cualquier etapa de la

investigacion, sin expresion de causa ni consecuencias negativas para mi.

Si. Acepto voluntariamente para que participe mi hijo/a en este estudio y he recibido una

copia del presente documento.

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”
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Reapertura RM. N° 228-8)
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Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-9
Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MIN

sesmme

novirmbre de 2022.

142 160344

r 22a%

Nombres y Apellidos de padre de familia
(en letrg.s de imprenta)

fudia. Coodrer  Hiniam

DNI

TEAMe T e

[

Firma

ZRd

Nombres y Apellidos del investigador/a DNI Firma
(en letras de imprenta)

Huche  Coodeon thiciam 15945125 LK)
Nombres y Apellidos del testigo DNI Firma

(en letras de imprenta)

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo \J\ma Q\)\b\p(', E(c,m,\qx padre de familia de mi menor

hija(0) Daca Micel gcggg Quispe del primer grado declaro que he sido

informado e invitado para que participe en una investigacion educativa aplicada denominada

“Los juegos tradicionales en la resolucion de problemas aditivos en el drea de matematica
en los estudiantes del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 38280/Mx-p de Pampay
— Luricocha, 2022”, éste es un proyecto de investigacion educativa que cuenta con el
respaldo y auto financiamiento de la investigador/a que se desarroliara en la Institucién

Educativa N° 38280/#1 x-p de Pampay.

Entiendo que este estudio busca demostrar la influencia de juegos tradicionales en el nivel
de logro de la resolucion de problemas aditivos en el area de Matematica en los estudiantes
y s€ que, con su participacion se llevard a cabo en la Institucion Educativa N° 38280/Mx-p
de Pampay, en el horario del dia jueves y consistira en emplear la técnica de observacion
mediante el instrumento de recoleccion de datos pre test y pos test que se aplicara airededor

de 90 minutos.

Me han explicado que la informacion registrada de mi menor hija/a sera confidencial, y que
los nombres de los estudiantes participantes seran asociados a un nimero de serie o codigo,
esto significa que las respuestas no podran ser conocidas por otras personas ni tampoco ser

identificadas en la fase de publicacion de resultados.

Estoy en conocimiento que los datos no me serdn entregados y que no habra retribucion por
la participacion en este estudio, si que esta informacion podra beneficiar de manera indirecta
y por lo tanto tiene un beneficio para la sociedad dada la investigacion que se esta llevando

a cabo.

Asimismo, s¢ que puedo negar la participacion de mi hijo/a o retirar en cualquier etapa de la

investigacion, sin expresion de causa ni consecuencias negativas para mi.

Si. Acepto voluntariamente para que participe mi hijo/a en este estudio y he recibido una

copia del presente documento.

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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Huanta, Of  novirmbre de 2022.
(
v’\\W\Q Quis R Torades H39319480 >3/S§'/
Nombres y Apellidos de padre de familia DNI Firma

(en letras de imprenta)

T\ucl/m Qumc}wos Hiviaw

I59U4USTE2R

Nombres y Apellidos del investigador/a DNI Firma
(en letras de imprenta)

Navma — Nagea Tl Hegesuey

Nombres y Apellidos del testigo DNI

(en letras de imprenta)

Jr. Razuhuilica 624 ~ Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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CARTA DE CONSENTIMIENTO [NFORMADO

Yo Sc,u\ A Qc 1A S lalma, padre de familia de mi menor

hija(o) Cudievres Fajag, )0 dhea luanel del primer grado declaro que he sido

informado e invitado para que participe en una investigacion educativa aplicada denominada
“Los juegos tradicionales en la resolucion de problemas aditivos en el 4rea de matematica
en los estudiantes del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 38280/Mx-p de Pampay
— Luricocha, 2022, éste es un proyecto de investigaciéon educativa que cuenta con el
respaldo y auto financiamiento de la investigador/a que se desarrollara en la Institucion

Educativa N° 38280/Mx-p de Pampay.

Entiendo que este estudio busca demostrar la influencia de juegos tradicionales en el nivel
de logro de la resolucion de problemas aditivos en el area de Matemética en los estudiantes
y sé que, con su participacion se llevara a cabo en la Institucion Educativa N° 38280/Mx-p
de Pampay, en el horario del dia jueves y consistird en emplear la técnica de observacion
mediante el instrumento de recoleccion de datos pre test y pos test que se aplicara alrededor

de 90 minutos.

Me han explicado que la informacion registrada de mi menor hija/a sera confidencial, y que
los nombres de los estudiantes participantes seran asociados a un niimero de serie o codigo,
esto significa que las respuestas no podran ser conocidas por otras personas ni tampoco ser

identificadas en la fase de publicacion de resultados.

Estoy en conocimiento que los datos no me seran entregados y que no habra retribucion por
la participacion en este estudio, si que esta informacion podra beneficiar de manera indirecta
y por lo tanto tiene un beneficio para la sociedad dada la investigacion que se esta llevando

a cabo.

Asimismo, sé que puedo negar la participacion de mi hijo/a o retirar en cualquier etapa de la

investigacion, sin expresion de causa ni consecuencias negativas para mi.

Si. Acepto voluntariamente para que participe mi hijo/a en este estudio y he recibido una

copia del presente documento.

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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Huanta, ¥ novirmbre de 2022.

Sara Royas.__ Hallwag

Nombres y Apellidos de padre de familia
(en letras de imprenta)

e

Hudaa  Coadwos  Hiriam

Nombres y Apellidos del investigador/a
(en letras de imprenta)

“UCJ/\O\ Coadvos  Hirtawmn

Nombres y Apellidos del testigo
(en letras de imprenta)

-
Mséla¢gd &Méo’le?é”
DNI Firma
25945323 et
DNI Firma
159453 23 @ ..........
DNI Firma

* Jr. Razuhuilca 624 - Huanta

Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo OgUZ &léa \@O}«M 2 padre de familia de mi menor

hija(o) &zé del primer grado declaro que he sido

informado e invitado para que participe en una investigacion educativa aplicada denominada
“Los juegos tradicionales en la resolucion de problemas aditivos en el area de matemdtica
en los estudiantes del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 38280/Mx-p de Pampay
— Luricocha, 2022”, éste es un proyecto de investigacién educativa que cuenta con el
respaldo y auto financiamiento de la investigador/a que se desarrollara en la Institucion
Educativa N° 38280/M x-p de Pampay.

Entiendo que este estudio busca demostrar la influencia de juegos tradicionales en el nivel
de logro de la resolucion de problemas aditivos en el drea de Matematica en los estudiantes
y sé que, con su participacion se llevara a cabo en la Institucién Educativa N° 38280/Mx-p
de Pampay, en el horario del dia jueves y consistird en emplear la técnica de observacion
mediante el instrumento de recoleccion de datos pre test y pos test que se aplicara alrededor

de 90 minutos.

Me han explicado que la informacion registrada de mi menor hija/a sera confidencial, y que
los nombres de los estudiantes participantes serdn asociados a un niimero de serie o codigo,
esto significa que las respuestas no podran ser conocidas por otras personas ni tampoco ser

identificadas en la fase de publicacion de resultados.

Estoy en conocimiento que los datos no me serdn entregados y que no habré retribucién por
la participacion en este estudio, si que esta informacion podra beneficiar de manera indirecta
y por lo tanto tiene un beneficio para la sociedad dada la investigacion que se esta llevando

a cabo.

Asimismo, sé que puedo negar la participacion de mi hijo/a o retirar en cualquier etapa de la

investigacion, sin expresion de causa ni consecuencias negativas para mi.

Si. Acepto voluntariamente para que participe mi hijo/a en este estudio y he recibido una

copia del presente documento.

Jr. Razuhuilica 624 — Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppijsco.edu.pe
comunicacicnes@iesppjsco.edu.pe
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Nombres y Apellidos del testigo DNI
(en letras de imprenta)
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Yo (’)7‘\/ h(' c & 60/0 siee (d (gc Zas padre de familia de mi menor

hija(o) wilffgec/e 7. 2 tccse? didoficz del primer grado declaro que he sido -

informado e invitado para que participe en una investigacion educativa aplicada denominada
“Los juegos tradicionales en la resolucion de problemas aditivos en el drea de matematica
en los estudiantes del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 38280/Mx-p de Pampay
— Luricocha, 20227, éste es un proyecto de investigacion educativa que cuenta con el
respaldo y auto financiamiento de la investigador/a que se desarrollarad en la Institucion

Educativa N° 38280/Mx-p de Pampay.

Entiendo que este estudio busca demostrar la influencia de juegos tradicionales en el nivel
de logro de la resolucion de problemas aditivos en el area de Matematica en los estudiantes
y s€ que, con su participacion se llevara a cabo en la Institucion Educativa N° 38280/Mx-p
de Pampay, en el horario del dia jueves y consistira en emplear la técnica de observacion
mediante el instrumento de recoleccion de datos pre test y pos test que se aplicara alrededor

de 90 minutos.

Me han explicado que la informacion registrada de mi menor hija/a serd confidencial, y que
los nombres de los estudiantes participantes seran asociados a un numero de serie o cédigo,
esto significa que las respuestas no podran ser conocidas por otras personas ni tampoco ser

identificadas en la fase de publicacion de resultados.

Estoy en conocimiento que los datos no me seran entregados y que no habré retribucion por
la participacion en este estudio, si que esta informacion podra beneficiar de manera indirecta
y por lo tanto tiene un beneficio para la sociedad dada la investigacion que se esta llevando

a cabo.

Asimismo, s€ que puedo negar la participacion de mi hijo/a o retirar en cualquier etapa de la

investigacion, sin expresion de causa ni consecuencias negativas para mi.

Si. Acepto voluntariamente para que participe mi hijo/a en este estudio y he recibido una

copia del presente documento.

Jr. Razuhuillca 624 — Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO .

Yo Robe. 111 Coadren L’t‘”@m( padre de familia de mi menor

hija(0)_Pariena Qus pe \{.\q.'no i del primer grado declaro que he sido

informado e invitado para que participe en una investigacion educativa aplicada denominada
“Los juegos tradicionales en la resolucion de problemas aditivos en el area de matematica
en los estudiantes del nivel primaria en la Institucion Educativa N°38280/ Mx-P de Pampay,
Luricocha 2022”, éste es un proyecto de investigacion educativa que cuenta con el respaldo
y auto financiamiento de la investigador/a que se desarrollara en la Institucion Educativa

N°38280/ Mx-P de Pampay.

Entiendo que este estudio busca demostrar la influencia de los juegos tradicionales en el
nivel del logro de la resolucién de problemas aditivos en el area de matematica en los
estudiantes y sé que, con su participacion se llevard a cabo en la Institucion Educativa N°
38280/ Mx-P de Pampay, en el horario del dia jueves y consistird en emplear la técnica de
observacion mediante el instrumento de recoleccion de datos pre test y pos test que se

aplicara alrededor de 90 minutos.

Me han explicado que la informacion registrada de mi menor hija/a sera confidencial, y que
los nombres de los estudiantes participantes seran asociados a un numero de serie o codigo,
esto significa que las respuestas no podran ser conocidas por otras personas ni tampoco ser

identificadas en la fase de publicacion de resultados.

Estoy en conocimiento que los datos no me serdn entregados y que no habra retribucion por
la participacion en este estudio, si que esta informacion podra beneficiar de manera indirecta
y por lo tanto tiene un beneficio para la sociedad dada la investigacion que se esté llevando

a cabo.

Asimismo, sé que puedo negar la participacion de mi hijo/a o retirar en cualquier etapa de la

investigacion, sin expresion de causa ni consecuencias negativas para mi.

Si. Acepto voluntariamente para que participe mi hijo/a en este estudio y he recibido una

copia del presente documento.
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Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo Shon Gabrid Gashllo Hucha padre de familia de mi menor

hija(o) !)L\vccl&‘x Guevara, Sean -”u‘m,(: orlin del primer grado declaro que he sido

informado e invitado para que participe en una investigacion educativa aplicada denominada
“Los juegos tradicionales en la resolucion de problemas aditivos en el drea de matematica
en los estudiantes del nivel primaria en la Institucion Educativa N°38280/ Mx-P de Pampay,
Luricocha 20227, éste es un proyecto de investigacion educativa que cuenta con el respaldo
y auto financiamiento de la investigador/a que se desarrollard en la Institucion Educativa
N°38280/ Mx-P de Pampay.

Entiendo que este estudio busca demostrar la influencia de los juegos tradicionales en el
nivel del logro de la resolucion de problemas aditivos en el 4rea de matematica en los
estudiantes y sé que, con su participacion se llevard a cabo en la Institucion Educativa N°
38280/ Mx-P de Pampay, en el horario del dia jueves y consistira en emplear la técnica de
observacion mediante el instrumento de recoleccion de datos pre test y pos test que se

aplicara alrededor de 90 minutos.

Me han explicado que la informacion registrada de mi menor hija/a sera confidencial, y que
los nombres de los estudiantes participantes serdn asociados a un niimero de serie o codigo,
esto significa que las respuestas no podran ser conocidas por otras personas ni tampoco ser

identificadas en la fase de publicacion de resultados.

Estoy en conocimiento que los datos no me serdn entregados y que no habra retribucién por
la participacion en este estudio, si que esta informacion podra beneficiar de manera indirecta
y por lo tanto tiene un beneficio para la sociedad dada la investigacion que se esta llevando

a cabo.

Asimismo, sé que puedo negar la participacion de mi hijo/a o retirar en cualquier etapa de la

investigacion, sin expresion de causa ni consecuencias negativas para mi.

Si. Acepto voluntariamente para que participe mi hijo/a en este estudio y he recibido una

copia del presente documento.

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo D.i\'ﬂﬁ\ Um’j C‘v‘i Juarez padre de familia de mi menor

hija(o) Hendoza. Calderon , Klisnmann del primer grado declaro que he sido

informado e invitado para que participe en una investigacion educativa aplicada denominada
“Los juegos tradicionales en la resolucién de problemas aditivos en el drea de matematica
en los estudiantes del nivel primaria en la Institucion Educativa N°38280/ Mx-P de Pampay,
Luricocha 20227, éste es un proyecto de investigacion educativa que cuenta con el respaldo
y auto financiamiento de la investigador/a que se desarrollara en la Institucion Educativa
N°38280/ Mx-P de Pampay.

Entiendo que este estudio busca demostrar la influencia de los juegos tradicionales en el
nivel del logro de la resolucién de problemas aditivos en el area de matematica en los
estudiantes y sé que, con su participacion se llevara a cabo en la Institucion Educativa N°
38280/ Mx-P de Pampay, en el horario del dia jueves y consistird en emplear la técnica de
observacion mediante el instrumento de recoleccion de datos pre test y pos test que se

aplicaré alrededor de 90 minutos.

Me han explicado que la informacion registrada de mi menor hija/a sera confidencial, y que
los nombres de los estudiantes participantes seran asociados a un numero de serie o codigo,
esto significa que las respuestas no podran ser conocidas por otras personas ni tampoco ser

identificadas en la fase de publicacion de resultados.

Estoy en conocimiento que los datos no me serdn entregados y que no habra retribucion por
la participacion en este estudio, si que esta informacion podra beneficiar de manera indirecta
y por lo tanto tiene un beneficio para la sociedad dada la investigacion que se esta llevando

a cabo.

Asimismo, sé que puedo negar la participacién de mi hijo/a o retirar en cualquier etapa de la

investigacion, sin expresion de causa ni consecuencias negativas para mi.

Si. Acepto voluntariamente para que participe mi hijo/a en este estudio y he recibido una

copia del presente documento.

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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Anexo 15

Evidencias fotograficas

Figura 1
Los estudiantes desarrollan en su cuaderno de trabajo la resolucion de problemas

aditivos en aire libre.

Figura 2
Los estudiantes desarrollan comprender el plan, mediante preguntas para saber de qué trata

el problema y que les pide hacer para saber la respuesta.

Figura



Los estudiantes desarrollan concebir el plan mediante preguntas para averiguar que
materiales les ayudara en la ejecucion del plan, asi mismo también se hace preguntas si

alguna vez trabajaron un problema similar para que tengan la nocién de como resolverlo.

Figura 4
Los estudiantes desarrollan de ejecucion del plan donde trabajan individualmente en
problema que se les presento, asi mismo también se brindé ayuda a los estudiantes que

presentaban dificultades.




Figura 5
Los estudiantes individualmente examinan la solucién obtenida dando a conocer a sus

compainieros de qué forma trabajaron la ejecucion del plan.

Figura 6

Los estduiantes son participes en la ejecucion de los juegos tradicionales.




Figura 7

Los estudiantes participan en la ejecucion del juego tradicional Kiwi que consiste en
formar dos grupos y uno de ellos tumba las latas y tratar de armarlas mientras en el
otro equipo va tratar de eliminarlos con el balén, si arman antes de ser eliminados

ganan, no arman son eliminados.
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Figura 8
Los estudiantes desarrollan en su cuaderno de trabajo los problemas aditivos que se

presenta.




Figura 9
Los estudiantes después de realizar el juego de la tienda para que aprendan sumar
numeros de dos cifras se llevd productos, los precios seran sumados para saber

cuanto se gasta cuando vamos a la tienda.
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