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RESUMEN

El presente proyecto de investigacion abordd el disefio y la aplicacion de
estrategias pedagdgicas ludicas destinadas a potenciar la competencia matematica en el
nivel de educacion inicial. El estudio se planteé como objetivo general determinar como
influye el Juego de la Tiendita para fortalecer las habilidades numéricas en los nifios de
la Institucién Educativa Inicial “El Bosque”, Ayacucho, 2024. Metodologicamente, la
investigacion se configuré bajo un enfoque cuantitativo y un tipo de investigacion
aplicada, correspondiendo a un nivel explicativo debido a la orientacion orientada a la
comprobacion de relaciones de causalidad. Se adoptd un disefio preexperimental con un
solo grupo con pretest y posttest (GE: O1 X O2), esquema que permitio diagnosticar el
estado inicial de la muestra, aplicar el programa de estimulacion basado en el juego de
rol comercial y evaluar las variaciones finales alcanzadas. La poblacion estuvo
constituida por un total de 51 estudiantes matriculados en el afio académico, mientras que
la muestra, seleccionada mediante una técnica de muestreo no probabilistico por
conveniencia debido a criterios de disponibilidad y accesibilidad del investigador, quedd
conformada por 15 nifios y nifias de la institucion. Para la recoleccion de los datos
empiricos, se selecciond de manera estructurada la técnica de la observacion directa;
correspondientemente, se utilizd6 como instrumento una ficha de observacion fisica
disefiada con criterios especificos para registrar el desempefio y logro de las habilidades
numéricas infantiles. La validez de contenido del instrumento se planific6 mediante el
juicio de tres expertos tematicos en la materia, previendo adicionalmente la ejecucion de
un estudio de pilotaje en un grupo equivalente ajeno a la muestra para determinar la
confiabilidad estadistica del formato. Finalmente, el procesamiento y analisis de los datos

se estructurd a través de la estadistica descriptiva para la organizacion de las frecuencias



en cuadros y graficos estadisticos, en complemento con la estadistica inferencial, la cual
se program6 para la ejecucion previa de las pruebas de normalidad y la posterior
contrastacion de la hipdtesis de investigacion orientada a medir los cambios de magnitud

generados por el tratamiento.

Palabras Clave. Juego de la tiendita, habilidades numéricas, diseno

preexperimental, estrategia ludica, educacion inicial.
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L. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1 Descripcion del Problema

Las habilidades numéricas se manifiestan en la etapa infantil desde sus primeros
afos, forma parte de un aprendizaje inicial que aporta a tener nociones matematicas a
temprana edad. Los nifios en la interaccion con su familia y amigos van expresando
términos y frases que estan relacionados con el drea de matematica. En esa interaccion
de los juegos van desarrollando desde muy temprano habilidades numéricas. Al
manipular sus juguetes y comparar con otros nifios expresan cantidades y comprende las

nociones de nameros.

Las habilidades numéricas son importantes para encontrar la respuesta a un
problema, se considera necesario que el nifio este estimulado desde la etapa preescolar
para analizar informacion numérica, comparar y comprender para sus ideas o situaciones
empleando informacién numérica. Por eso, alcanzar las habilidades numéricas esta
relacionado con poseer nociones basicas en matematicas porque en la vida cotidiana se

hace uso de manera frecuente al realizar las compras, participar en juegos.

De acuerdo al Programa Curricular de Educacién Inicial (2016) indica en sus
desempefos que los nifios deben reconocer y aplicar nociones l6gico matematico y
espacial para desarrollar retos en su vida cotidiana de acuerdo a su edad. Por ello, el
descubrimiento, la exploracion, la practica permanente de ciertos procedimientos y la

mediacion del adulto facilita a los nifios construir sus aprendizajes.

Estudios internacionales de acuerdo con la evaluacidén con las informaciones
presentados por el Programa Internacional para la Evaluacion de estudiantes [PISA]
(2023), Espaiia ha tenido su peor caida alcanzando su puntaje en matematica 473 puntos,
obtiene su peor resultado, han bajado 8 puntos a comparacion de la evaluacion anterior,
justificando sus resultados por la afectacion de la Covid 19 por el cierre del
funcionamiento del sistema educativo. De acuerdo con el informe PISA, se ha
evidenciado que paises como: Taiwan, Japon y Corea han mejorado sus resultados
logrando los primeros puestos, han mejorado sus resultados a comparacion de la edicion

anterior.

De acuerdo con el Ministerio de Educacion, [Minedu] (2023) con PISA aplicados
en el ano 2022, presento los resultados en el area de matematica, mostrando una caida de

9 puntos en comparacion al afio 2018. Segliin el Minedu (2023) sefiala que el Peru no



pudo sostener su rendimiento en comparacion al afio 2018, la medida promedio del pais
ha disminuido nueve puntos (391) respecto a lo conseguido el afio 2018, la diferencia es
estadisticamente significativa. La informacion alentadora para el Pert a pesar de la baja
registrada en matematica, es por el rendimiento superior a otros paises de la region. Pero
en lectura y ciencias alcanzan un nivel promedio. Los resultados reflejan que los
estudiantes evidenciaron dificultades en las habilidades matematicas, se mostro

dificultades en la resolucion de problemas, operaciones con promedios, comparaciones.

El Minedu (2023) a través de la Unidad de Medicion de la Calidad de los
Aprendizajes [UMC] implement6 la Evaluacion Nacional de Logros de Aprendizaje
[ENLA] con la intencion de comprender la situacion de los aprendizajes de los
estudiantes, en el drea de matematica en relacion a los estudiantes de segundo grado de
primaria, los resultados se mantienen estables, solo 11,2 % de estudiantes alcanzaron el
nivel satisfactorio, el principal reto es movilizar a los estudiantes de los niveles inicio

(40.3%) y previo al inicio (12,0%) a niveles superiores.

La Direccion Regional de Ayacucho en el presente ano 2024, presenta los
resultados de la Evaluacién Nacional de Logros de Aprendizaje (ENLA), basandose en
el informe del Minedu (2024) mostro los resultados en la cual evidenciaron que no hay
progreso en el area de matematica en los estudiantes de cuarto grado del nivel primaria,
obtuvieron un 23, 5% a comparacion del afio 2022 se alcanzaron un 26, 1%. La misma
realidad se identifico en los estudiantes de segundo grado de secundaria el afio 2023
alcanzaron 11, 8 % en el nivel destacado, mostrando una pequefia disminucién a

comparacion del afio 2022 que obtuvieron el 12, 0% en el nivel destacado.

En la Institucion Educativa del nivel inicial “El Bosque”, Ayacucho, se ha
identificado a los nifios que presentan dificultades para contar, no identifican los
numeros, asimismo, tienen dificultades para desarrollar situaciones problematicas de

acuerdo a su edad.

Entre las causas, se puede deducir por la poca utilizacion de estrategias
motivadoras por parte de su maestra para generar espacios de interaccion entre sus
compafieros con materiales interesantes, el poco uso de materiales de su contexto,
también por la poca seleccion y aplicacion de estrategias de su contexto mas cercano de

los nifios.



En consecuencia, esta problematica se reflejard en su aprendizaje referido a las
nociones matematicas en los siguientes niveles educativos, de alguna manera, afectara
en su aprendizaje en el area de matematica, el nivel de logro de sus competencias
matematicas no alcanzard los niveles esperados, en conclusidén, es importante la
estimulacién con situaciones practicas y contextuales para el fortalecimiento de las

habilidades matematicas de los nifios del nivel inicial.

Por ese motivo, la intencion de la investigacion es involucrar a los nifios
focalizados en el estudio en los juegos, aplicando una estrategia vivencial desde su
contexto para conseguir nifios motivados y estimulados para desarrollar situaciones

problematicas de su vida cotidiana.

En el presente estudio se ha formulado el siguiente problema general ;Como
influye El Juego de la Tiendita para Fortalecer las Habilidades Numéricas en los nifios

de la Institucion Educativa Inicial “El Bosque”, Ayacucho, 2024

La propuesta de trasladar del contexto del entorno mas cercano de los nifios,
referente a las actividades cotidianas relacionadas a la accion de comprar diariamente
para atender las necesidades en casa y proyectar en el estudio un plan para insertar el
juego de la tiendita infantil, responde a una situacion mas vivencial para plantear las
problematicas para que puedan movilizar sus habilidades numéricas realizando

operaciones de suma y resta al interactuar simulando como vendedor o comprador.
1.2 Formulacion del Problema

1.2.1 Problema General
(Como influye el Juego de la Tiendita para Fortalecer las Habilidades Numéricas

en los nifios de la Institucién Educativa Inicial “El Bosque”, Ayacucho, 2024?

1.2.2 Problemas Especificos
(De qué manera el Juego de la Tiendita Fortalece las Expresiones Numéricas en

los nifios de la Institucion Educativa Inicial “El Bosque”, Ayacucho 2024?

(De qué manera el Juego de la Tiendita Fortalece la Comprension de los Numeros

en los nifios de la Institucion Educativa Inicial “El Bosque”, Ayacucho 2024?

(De qué manera el Juego de la Tiendita Fortalece la Resolucion de Problemas

Cotidianos en los nifios de la Institucion Educativa Inicial “El Bosque”, Ayacucho 2024?

1.3 Objetivos
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1.3.1 Objetivo General
Aplicar el Juego de la Tiendita para Fortalecer las Habilidades Numéricas en los

ninos de la Institucion Educativa Inicial “El Bosque™, Ayacucho 2024.

1.3.2 Objetivos Especificos
Aplicar el Juego de la Tiendita para Fortalecer las Expresiones Numéricas en los

nifnos de la Institucion Educativa Inicial “El Bosque”, Ayacucho 2024.

Aplicar el Juego de la Tiendita para Fortalecer las Comprensiones de Numeros en

los nifios de la Institucion Educativa Inicial “El Bosque”, Ayacucho 2024.

Aplicar el Juego de la Tiendita para Fortalecer la Resolucion de Problemas

Cotidianos en los nifios de la Institucion Educativa Inicial “El Bosque”, Ayacucho 2024.
1.4  Justificacion

1.4.1 Justificacion Préctica

La implementacion de la investigacion sobre el uso del juego de la tiendita infantil
aportara positivamente en el desarrollo educativo y cognitivo de los nifios seleccionados
en la muestra. En la practica educativa los nifios aprenderan de una forma activa y
experiencial, para ello, se va simular las compras, ventas y manejo de dinero, en
consecuencia, estas actividades permitiran desarrollar habilidades matemadticas basicas
como la suma y la resta, de esa manera, ellos estardn desarrollando la capacidad de
resolucion de problemas y toma de decisiones respaldados en datos numéricos. También,
permitira fortalecer sus habilidades sociales y emocionales al interactuar con sus
compaieros para negociar en la simulacion de la compras y ventas. Por eso, la aplicacion
de la tiendita infantil se convierte en una herramienta para fortalecer los aprendizajes de
los nifios, especificamente ayudard a mejorar las habilidades numéricas para

desenvolverse en su vida cotidiana.

1.4.2 Justificacion Teorica

La ejecucion de la investigacion se sustenta en varias teorias y enfoques
educativos que fundamentan la eficacia de promover la tiendita infantil con la intencién
de mejorar sus habilidades numéricas. Por ejemplo, tomando la teoria del
constructivismo, en la cual el aprendizaje es un proceso activo donde los individuos
construyen sus conocimientos respaldandose en sus experiencias previas. Con el trabajo

también se fortalecera sus habilidades emocionales y sociales, sus aprendizajes
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construirdn en contextos reales y significativos, ademads, su aprendizaje combinara con

elementos ludicos con el objetivo de mejorar sus habilidades numéricas.

Los resultados conseguidos en la implementacion de la investigacion, se puede
generalizar en toda la institucion o aplicarse en otras instituciones de similares
caracteristicas. También, permitird analizar la efectividad de las propuestas educativas
respecto a conseguir los aprendizajes significativos a través del enfoque ludico y un
aprendizaje situado. Al final, facilitard conocer de qué manera influyo la estrategia de la

tiendita infantil en la mejora de las habilidades numéricas.

1.4.3 Justificacion Metodol6gica

La implementacion de la investigacion sobre la tiendita infantil para la mejora de
las habilidades numéricas, utilizara métodos y técnicas que faciliten conseguir los datos
validos y confiables con la intencion de lograr los objetivos planteados en la
investigacion. Para ello, se utilizard métodos estadisticos para medir el impacto que tuvo
la ejecucion de la estrategia. También, se construirdn instrumentos como la guia de
observacion para analizar el nivel de las habilidades numéricas como informacion
diagnostica en el pre test y evaluar el progreso en el pos test. La observacion permitira
observar como interactuan en la tiendita infantil y de qué manera utilizan sus habilidades

numéricas en un contexto realista.
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II. MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION
2.1 Antecedentes del Problema

2.1.1 Internacional

Paredes (2020) en su tesis La tienda escolar como estrategia diddctica para el
mejoramiento de las practicas matematicas con estudiantes del sexto grado, en su
objetivo, consign6 comparar el nivel de desempefio académico de los estudiantes en la
resolucion de problemas con problemas de adiccion y multiplicacion de la tienda escolar,
antes y después de aplicar la estrategia. En la metodologia, el trabajo corresponde al
enfoque mixto cuantitativo y cualitativo, de tipo comparativo, porque facilité analizar
antes y después de la aplicacion de la estrategia didactica, considero a 32 estudiantes de
sexto grado, para el recojo de informacion ha seleccionado la técnica de la observacion
activa, en los instrumentos utiliz6 guias de observacion y elaboraciones escritas. En el
resultado, considerd de acuerdo al objetivo la aplicacion de una estrategia didactica
disefiada para el aprendizaje mediante problemas que se presentan en la tienda escolar,
facilité comparar el nivel de desempefio académico. Concluye lo siguiente: El disefio de
la estrategia didactica para el aprendizaje a través de problemas presentados en la tienda
escolar, permiti6 comparar el nivel de desempeiio académico en la resolucién de
problemas de estructura aditiva y multiplicativa. Con la aplicacion de la estrategia la
tienda escolar, se comprobod que efectivamente el desempefio académico de los
educandos evidencid un gran avance alcanzando el 70% el nivel superior y alto. Con la
estrategia de la tiendita escolar, los estudiantes mostraron mayor interés para descubrir y
desarrollar habilidades matematicas. Confirmaron la transformaciéon en los aspectos
conceptuales y procedimentales en la resolucién de problemas, considerando desde la

reflexion para la vida y comprension de situaciones que promueven el emprendimiento.

Romero (2023) en su tesis denominada E! juego educativo estrategia ludica en el
proceso de ensefianza aprendizaje de la matematica en quinto ario de educacion basica,
estudio de caso, el principal objetivo fue analizar como los juegos contribuyen al proceso
de ensenanza aprendizaje de las matematicas de los estudiantes. En la metodologia utilizé
la metodologia cualitativa para explorar las percepciones y experiencia de los estudiantes,
en sus resultados se ha observado la utilizacion activa de los juegos en el aula de
matematicas, por eso, se ha resaltado la importancia de la planificacion y realizacion de
preguntas previas a la introduccion de un tema en clase. Sus conclusiones son las

siguientes: Los juegos educativos brindan una manera atractiva y efectiva de ensefiar y
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aprender matemadtica, porque promueve la motivacion, el pensamiento critico, la
participacion, la colaboracion y mejoran sus actitudes en el area de matematica. Los
juegos son una herramienta eficiente para mejorar el rendimiento académico de los
educandos. Los juegos crean un entorno propicio para la exploracion, descubrimiento y
construccion de los conocimientos. La integracion del juego en el proceso de ensefianza

aprendizaje despierta el interés y mejora la competencia matematica.

En consecuencia, la implementacion de los juegos fomento la participacion activa

de los estudiantes y fortalecer su comprension y aplicacion de conceptos matematicos.

2.1.2 Nacional

Cérdenas (2021) en su investigacion titulada La tiendita como estrategia
didactica para desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes
de la Institucion Educativa N° 669, Satipo, su objetivo fue determinar de qué manera la
tiendita aporta en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad. En la
metodologia, su investigacion considerd el enfoque cuantitativo, el nivel explicativo, el
disefio preexperimental, en la muestra seleccion6 a 18 estudiantes, aplicé el instrumento
la escala de valoracion, en su resultado demostré un nivel de logro alto en el grupo
experimental, informacién que correspondié a las dimensiones: traduce cantidades a
expresiones numeéricas, comunica su comprension sobre los nimeros, operaciones,
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo fueron altamente significativos. Las
conclusiones detallaron de la siguiente manera: La estrategia didactica la tiendita
desarrolla de manera significativa la competencia resuelve problemas de cantidad, se
evidencid en la prueba post test (p< 0,01). La estrategia didactica la tiendita aporta en el
desarrollo en medida significativa en la dimension: traduce cantidades a expresiones
numéricas, se evidencido en la prueba post test (p< 0,01). La estrategia la tiendita
contribuyd de forma significativa en la dimension: comunica su comprension sobre los
nimeros y las operaciones, se evidencié en la prueba post test (p< 0,01). La estrategia la
tiendita desarrolla de manera significativa en la dimensién: usa estrategias y

procedimientos de estimacion y calculo, se evidencid en la prueba post test (p< 0,01).

Por ello, concluye al recibir el tratamiento de la estrategia didactica la tiendita se
desarroll6 un cambio significativo en la competencia priorizada en la investigacion, se

ha logrado niveles muy altos en la escala de logro esperado.
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Del Rio (2021) en su tesis titulada Los juegos didacticos para mejorar el
desarrollo de las competencias matematicas de los nifios de 4 aiios de la Institucion
Educativa Privada Real Pacifico, Nuevo Chimbote, cuyo objetivo propuesto fue
determinar si los juegos didacticos como estrategia mejora el desarrollo de las
competencias matematicas. En la metodologia, su investigacion fue de tipo cuantitativa,
el nivel explicativo, considerd el disefio preexperimental, su poblacidon consider6 a 75
niflos y en su muestra selecciond a 15 nifios de 4 afos, la técnica empleada fue la
observacion y el instrumento la escala valorativa, en el procesamiento de los datos
recogidos empled el programa estadistico SPSS. Sus resultados rechazan la hipdtesis nula
y se confirma al aplicar los juegos didacticos como estrategia si mejora el desarrollo de
las competencias matematicas. Sus conclusiones consideran los siguientes: Con la
aplicacion del pre test se identifico que el 40% de los estudiantes se ubicaron en el nivel
bajo, es decir, no han logrado desarrollar sus competencias matematicas. Después de la
ejecucion de las 10 sesiones de aprendizaje empleando los juegos didacticos, se identificd
una mejora significativa en el desarrollo de sus competencias matemadticas. Luego del
post test, se identifico el 93% de los nifios lograron desarrollar sus competencias
matematicas, se concluye, que los juegos didacticos ayudan de forma significativa en el

aprendizaje de los estudiantes.

Loayza (2023) en su investigacion denominada Juegos didacticos para mejorar
la competencia resuelve problemas de cantidad en nifios de 5 anos de la Institucion
Educativa N° 204 “Maria Montesori”, Cusco, en su objetivo establecié determinar de
qué forma los juegos didacticos influye en la mejora de la competencia resuelve
problemas de cantidad en los nifios de 5 afios. Respecto a la metodologia, su trabajo se
sustento en el enfoque cuantitativo, el tipo experimental, el nivel explicativo, el disefio
fue preexperimental, su estudio consider6 en su poblacion a 132 nifios y en la muestra
selecciono a 27 nifios. En la técnica utiliz6 la evaluacion y el instrumento ficha de
evaluacion. En su resultado, menciond que los nifios han mejorado la competencia
resuelve problemas de cantidad al involucrarse en las actividades pedagogicas,
manipulando y explorando los juegos didacticos. En sus resultados consigno lo siguiente:
La implementacion de los juegos didéacticos aporta en la mejora significativa en la
tematica de seriacion en los nifios de 5 afios. La ejecucion de los juegos didécticos influye
significativamente en la mejora de la correspondencia en los nifios de 5 afos. La

realizacion de alas actividades académicas con los juegos didacticos mejoré el uso de los
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cuantificadores de los nifios de 5 afios. La implementacion de los juegos contribuy6 en

la mejora de la secuencia en el area de matematica.

Por ello, afirma que el juego didactico influye de manera significativa en la

mejora de la competencia resuelve problemas de cantidad en los nifios de 5 afios.

2.1.3 Regional

Jeri (2022) en su tesis titulada Juegos infantiles y la resolucion de problemas
matematicos en los nifios de 5 anos de la Institucion Educativa N° 303/Mx-P- Quinua,
cuyo objetivo plante6 determinar la relacion de juegos infantiles y la resolucion de
problemas matematicos. La metodologia del trabajo considerd el tipo cuantitativo, el
disefio fue no experimental de corte transaccional, el nivel correlacional, la poblacion
conformd 64 estudiantes, pero selecciond en su muestra a 19 nifos de 5 anos, la técnica
utilizada fue la observacion y el instrumento la lista de cotejo. Sus resultados demostraron
que el 31.6 % se ubican en la categoria si en los juegos infantiles y también en la categoria
si en la resolucion de problemas matematicos. Sus conclusiones consigno lo siguiente:
Existe la relacion entre los juegos infantiles y traduce cantidades a expresiones numéricas
en los nifios de 5 afios, el nivel de significancia calculada es p < 0.05. Estableci6 la
relacion entre los juegos infantiles y comunica su comprension sobre los numeros y las
operaciones en los nifios de afos, el nivel de significancia calculada es p < 0.05. También
se consigno la relacion entre los juegos infantiles y usa estrategias y procedimientos de

estimacion y calculo en los nifios, el nivel de significancia calculada es p < 0.05.

Por ello, en su conclusion afirmoé que existe la relacion significativa entre los

juegos infantiles y la resolucién de problemas matematicos en los nifios de 5 afios.

Ayklas y Guzmén (2023) en su tesis titulada El juego como estrategia para
desarrollar el aprendizaje significativo en el area de matematica en nifios de 4 arios de
la Institucion Educativa N° 394 Socos, considerd en su objetivo determinar la influencia
del juego en el area de matematica. En la metodologia, su investigacion fue cuantitativa,
el tipo fue aplicada, el disefio preexperimental, la poblacion consideré a 44 nifios, la
muestra seleccionod a 20 ninos. La técnica utilizada fue la observacion y su instrumento
la ficha de observacion. En sus resultados determinaron la existencia de la relacion de
alto nivel de manera significativa entre el juego como estrategia y el desarrollo del
aprendizaje significativo. Sus conclusiones son las siguientes: La aplicacion del juego

como estrategia determind un producto significativo para el area de matematica, se
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percibi6 un nivel de significancia de s p=0.000 que es menor de 0=0.05, se afirma el nivel
de confianza en un 95% y significancia en un 5%. Los resultados permitieron determinar
el nivel de significancia en la dimension matematizacion, se evidencio el nivel de
significancia de s p=0.000 que es menor de a=0.05, se afirma el nivel de confianza en un
95% y significancia en un 5%. La aplicacion del juego como estrategia favorecio en el
aprendizaje significativo en su dimensidon comunicacion, igualmente, se observo el nivel
de significancia de s p=0.000 que es menor de a=0.05, se afirma el nivel de confianza en
un 95% vy significancia en un 5%. La aplicacion del juego como estrategia permitid

alcanzar un aprendizaje significativo en la dimension razonamiento.

Por ello, se concluye que los estudiantes utilicen y realicen los distintos juegos

como estrategia para el desarrollo del aprendizaje significativo en el area de matematica.

Ore y Vega (2023) en su tesis denominada Tienda escolar para el desarrollo de
la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de primaria de los
planteles de aplicacion “Guama Poma de Ayala”, Ayacucho, en el objetivo propusieron
determinar el grado de eficacia de la tienda escolar para el desarrollo de la competencia
priorizada en la investigacion. La metodologia estuvo fundamentada en el enfoque
cuantitativo, tipo aplicada, nivel explicativo experimental con el disefio preexperimental,
la muestra estuvo conformada por 28 estudiantes, recogieron los datos a través de la
técnica de la observacion y prueba pedagdgica, al final, llegaron a las siguientes
conclusiones: Al 95% de nivel de confianza, la aplicacion de la tienda escolar aportd
eficazmente en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en los
estudiantes de primer grado. La ejecucion de la tienda escolar contribuydé de manera
eficaz en la dimension traduce cantidades a expresiones numéricas. La aplicacion de la
tienda escolar aportd de forma eficaz al desarrollo de la dimension comunica su
comprension sobre los numeros y las operaciones en los estudiantes de primer grado. La
implementacidn de la tiendita escolar aport6 eficazmente en la dimension usa estrategias
y procedimientos de estimacion y célculo. La aplicacion de la tienda escolar aporto de
manera eficaz en la dimension argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y

las operaciones en los estudiantes de primer grado.

Por ello, consignaron que la tienda escolar aporta de manera eficaz el desarrollo
de la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de primer grado de

la seccidon “A”.
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2.1.4 Local
Que, habiendo revisado en los diferentes buscadores de fuentes confiables, en
repositorio de las entidades publicas y privadas, en la biblioteca de la localidad no se

ubico ningun trabajo de investigacion con el problema de investigacion.
2.2 Bases Tedricas

2.2.1 EIl Juego de la Tiendita Infantil
Segun Alonso (2021), el juego es una actividad natural y espontanea del nifio que
fomenta la adquisicion de aprendizajes y es un instrumento esencial en el aula para

investigar, explorar, manipular y experimentar, facilitando el desarrollo integral del nifio.

Segun Meneses y Monge (2001), los juegos son actividades que involucran la
participacion activa, usualmente por placer, entretenimiento o diversion., el juego es una
actividad creativa natural, sin aprendizaje anticipado, que proviene de la vida mismay es

esencial para el desarrollo integral del nifio.
El Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF, 2022), manifiesta:

El juego disminuye los sintomas de estrés y depresion, fortalece el cuerpo y
previene enfermedades, y ayuda a los nifios a aprender desde pequefios. Los nifios
a los que se ensenan estas habilidades desde una edad temprana se benefician de
una mejora de la autoestima, una reduccion de los sintomas de estrés y tristeza y

un aprendizaje futuro.

En ese sentido si el juego es empleado como medio para el aprendizaje de

conocimientos Ministerio de Educacién (2015), Considera que:

Las situaciones de juego que el nifio experimenta ponen en evidencia nociones
que se dan en forma espontanea; ademas el clima de confianza creado por la o el
docente permitird afianzar su autonomia en la resolucion de problemas, utilizando
su propia iniciativa en perseguir sus intereses, y tener la libertad de expresar sus

ideas para el desarrollo de su pensamiento matematico.
Por ende, el juego es vital en el desarrollo integral de los nifios y nifas.

Las funciones del juego. Segin Bernabeu y Goldstein (2008), el juego "...estimula
en la vida del individuo una accion relacional (de religie) muy elevada", lo que significa
que ayuda al jugador a conectar las situaciones vitales recién presentadas con otras

escenas vividas, tanto de su propia experiencia como del pasado de su comunidad.
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sociedad. El juego permite revivir momentos divertidos anteriores y el ambiente de
libertad que los acompafiaba. el ambiente de libertad en el que se producian estos
encuentros. Estos ambientes libres, restituidos en el terreno de juego, acaban por

contaminar las mas variadas.

Ademas, el ambiente de confianza que fomenta el profesor permitira al alumno
ser mas independiente a la hora de resolver problemas, tomar la iniciativa para seguir sus
intereses y expresar ideas para el avance de su pensamiento matematico. El juego es, por
tanto, esencial para el desarrollo global del nifio. Los nifios aprenden sobre todo jugando;
de hecho, hay quien sostiene que el juego es la tarea mas importante que realiza un nifio

a lo largo de sus afios de formacion.

Es la forma mas orgédnica de experimentar y aprender, y beneficia el desarrollo
del nifio de muchas maneras. Algunas personas incluso lo consideran el trabajo mas serio

que realiza un nifio a lo largo de sus afios de formacion.

Aprender y experimentar es beneficioso para el crecimiento del nifio en muchos
sentidos. En cuanto a su desarrollo socioemocional desarrollo socioemocional, ya que
permite al nifio comunicar sus sentimientos y liberar tensiones debidas a la felicidad. Le
sirve para relacionarse socialmente con sus iguales. con otros nifios y mayores,
adquiriendo conocimiento de su entorno y aprendiendo a respetar las normas de

convivencia.

Segun Sarlé (2006), los componentes mas importantes del desarrollo es el juego,
que favorece la formacion de habilidades sociales, cognitivas y motoras. Es la forma
natural que tienen los nifios de comunicar sus sentimientos, miedos, afectos y suefios de
forma espontanea y divertida, un talento que implica desarrollo cerebral, social y fisico.
Ademas, a través del juego, un nifio puede explorar su entorno, aprender sobre su cuerpo,
interactuar con los demas y entablar relaciones, ampliar su lenguaje y asumir tareas de

adulto.

Segtn Velandia (2010), la "tiendita" o tienda escolar es un lugar donde nifios y
profesores trabajan juntos para construir un espacio con objetivos pedagdgicos. La
finalidad de este espacio es replicar escenarios auténticos del entorno inmediato de los
nifios para. El objetivo de este lugar es replicar escenarios auténticos del entorno

inmediato de los nifios para que puedan aprender en contextos significativos para ellos.
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Basada en el método de resolucion de problemas, la tienda escolar es esencial para

potenciar las habilidades matematicas de los nifios.

Segun Garcia, (2007), el juego de la tienda escolar permite a los nifios reconocer
el valor real de las monedas, utilizarlas en situaciones de juego y desarrollar habilidades
como el conteo, la correspondencia uno a uno y el razonamiento numérico. Involucra la
organizacion de una tienda simulada en el salon de clases, con productos, precios y
monedas didacticas que los nifios pueden manipular. Promueve la participacion activa de
los nifios, quienes asumen diferentes roles como vendedores y compradores, resolviendo

situaciones problematicas relacionadas con las compras.

El juego de la tiendita escolar es una estrategia didactica innovadora que, a través
del juego simbolico, fomenta el desarrollo de habilidades mateméaticas fundamentales en

los nifios de preescolar.

El juego de la tiendita escolar es una estrategia didactica que transforma el aula
en un espacio interactivo donde los estudiantes pueden experimentar situaciones de
compra y venta, aplicando conocimientos matematicos y desarrollando habilidades
sociales. Esta actividad permite a los nifios y nifias aprender de manera practica y
significativa, abordando contenidos como la alimentacion, la economia, y el uso de

nimeros decimales y unidades de medida.

Ademas, esta estrategia se alinea con la teoria del aprendizaje significativo de
David Ausubel, quien enfatiza la importancia de los conocimientos previos para adquirir
nuevas ideas. Ausubel argumenta que el aprendizaje es mas efectivo cuando se relaciona
con lo que ya se sabe, y el juego de la tiendita escolar ofrece precisamente eso: una forma

de conectar el aprendizaje con la experiencia cotidiana de los estudiantes.

El juego de la tiendita escolar es una herramienta pedagogica valiosa que facilita
el aprendizaje activo y contextualizado, promoviendo la comprension y aplicacion de

conceptos matematicos en un entorno que simula la realidad econémica y social.
Los Niveles de Aplicacién del Juego de la Tiendita Escolar
Seglin diversos autores, se pueden definir de la siguiente manera:

Nivel de Exploracion: Este nivel se enfoca en el reconocimiento y organizacion
de los elementos de la tienda. Malaguzzi (2001) destaca que los nifios aprenden a través

de la interaccion con su entorno, lo que les permite desarrollar relaciones con el mundo
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y entre ellos mismos. Montessori (1912) subraya la importancia de la libertad y la
independencia en este proceso, permitiendo a los nifilos tomar decisiones y realizar

actividades basicas por si mismosl.

Nivel de Profundizacion: En este nivel, los estudiantes identifican sus fortalezas
y debilidades y desarrollan habilidades personales y metacognitivas. Topping (2007)
menciona que este nivel implica la adquisicion y manejo de conocimientos matematicos

y la guia del profesor para resolver dudas y necesidades.

Nivel de Aplicabilidad: Alonso (2021) sehalan que este nivel implica la ejecucion
de lo planeado con la tiendita, realizando practicas de compra y venta, manejo de precios,

medidas y contabilidad.

Los niveles de aplicacion del juego de la tiendita escolar buscan fomentar un
aprendizaje practico y significativo, donde los estudiantes pasan de la exploracion y
reconocimiento de su entorno a la profundizacion y aplicacion de conocimientos

matematicos y habilidades de vida en un contexto colaborativo y autdbnomo.

2.2.2 Las Habilidades Numéricas
Segun Peake (2021) la habilidad numérica se refiere a la capacidad de

comprender y manipular nameros, incluyendo la capacidad.

Reconocer y comprender cantidades: Ser capaz de identificar el numero de

objetos en un conjunto, incluso sin contarlos uno por uno.

Contar: Ser capaz de contar objetos en secuencia, utilizando los numeros

cardinales (uno, dos, tres, etc.).

Comparar cantidades: Ser capaz de determinar qué cantidad es mayor o menor

que otra.

Ordenar numeros: Ser capaz de ordenar nimeros en secuencia, utilizando los

numeros ordinales (primero, segundo, tercero, etc.).

Realizar operaciones matematicas basicas: Ser capaz de sumar, restar, multiplicar

y dividir nimeros.

Resolver problemas matematicos: Ser capaz de aplicar el conocimiento numérico

para resolver problemas de la vida real.
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La habilidad numérica es fundamental para el éxito en matemadticas y en otras
areas de la vida. Se desarrolla desde la infancia y contintia desarrollandose a lo largo de

la vida.

La habilidad numérica es la capacidad de comprender, analizar y utilizar
informacion matematica para resolver problemas y tomar decisiones informadas. Incluye
el conocimiento y la destreza necesarios para manejar conceptos matematicos en la vida
cotidiana y profesional. Segun Christian Peake y colaboradores, la habilidad numérica se
desarrolla desde los primeros afios y es fundamental para el aprendizaje matematico

posterior, asi como para el éxito académico y laboral.

Chris Humphries, presidente de National Numeracy, enfatiza que las habilidades
numéricas son esenciales y accesibles para todos, y que su mejora puede conducir a una
vida mas satisfactoria y menos estresante. Las habilidades numéricas no se limitan a
profesiones cientificas o de ingenieria; son valiosas en una variedad de campos y

contribuyen al bienestar general y a la toma de decisiones relacionadas con la salud3.

La habilidad numérica es mas que la capacidad de hacer calculos; es una

competencia clave para navegar y tener éxito en un mundo cada vez mas cuantitativo.

Habilidades Pre-numéricas Presentes en el Aprendizaje. Las habilidades pre
numéricas son importantes en todo el proceso de aprendizaje. Segiin Jiménez y Muifioz
(2012) manifiesta que entre 3 y 4 afios el juego simbdlico se consolidad en los nifios y
toma un protagonismo total que le convierte en crucial para el posterior desarrollo de

otras capacidades.

Para Cofré y Tapia (2003) la idea de correspondencia se concretiza de manera
natural en los juegos con los nifos y la docente debe aprovechar esas ocasiones para
orientar el aprendizaje de esta nocidon y posteriormente, estructurar secuencias de
actividades, es importante que el nifio construya por si mismo los conceptos matematicos
basicos que el individuo y de acuerdo a su estructura utilice los diversos conocimientos

que ha adquirido a lo largo de su desarrollo.

Clasificacion. Segun Cofré y Tapia (2003) respaldandose en la teoria de Piaget,
menciond sobre el descubrimiento de propiedades de los objetos y la comparacion
mediante el establecimiento de diferencias y semejanzas, facilita que el individuo agrupe
objetos formando clases. Estas acciones de clasificacion constituyen un proceso esencial

en la formacién de conceptos.
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Seriacion. La seriacion consiste en ordenar sistematicamente las diferencias de
un conjunto de elementos de acuerdo a un criterio de magnitud. La adquisicion de esta
nocion junto con la clasificacion constituye la base para la construccion del concepto de

numero en los infantes que asisten al preescolar (Cofré y Tapia 2003).

Principios de Como Contar un Nuevo Enfoque para el Aprendizaje. Entre los
principios de como contar se encuentra de correspondencia uno a uno de orden estable y
de cardinalidad. Segun Clavijo (2003) el aprendizaje de la numeracion implica la
comprension de dichos principios. Por ello, el docente debe esmerarse para que los

educandos los comprenden presentando actividades significativas.
Serrano y Denia (1994) plantean al respecto los siguientes principios:

Principio de Correspondencia. Uno-a-uno: Este principio “implica el uso de
nombres o etiquetas para diferenciar o marcar los elementos de un conjunto, de tal forma
que a cada elemento una y solo una etiqueta”. Supone por parte del nifio, la coordinacion
de dos procedimientos basicos: la particion y el etiquetamiento. La primera es la
conservacion de dos grupos de elementos; la segunda, cuando el nifio pone un nombre a

cada numero que va contando.

Principio de orden estable: los autores plantean que este principio “implica la
habilidad para usar dichas etiquetas en un orden estable e iterable”. Esto equivale a decir
que las etiquetas (numeros) se iran asignando a los elementos de un conjunto en un orden
determinado, lo que supone que el nifio, dentro de sus habilidades numéricas, debera
desarrollar un aprendizaje rutinario de los quince primeros numerales y de una serie de

reglas de caracter generativo que le permitan la produccion de los siguientes numerales.

Principio de cardinalidad: Este principio afirma “la etiqueta o numero final,
nombrado al contar un conjunto, tiene un significado especial, puesto que conjuga los
caracteres de individualidad totalidad”. En efecto, el ultimo numeral o numeral final,
ademas de ser una etiqueta para nombrar a un elemento (concretamente al altimo de ellos)
de un conjunto (caracter de individualidad), también designa o representa una propiedad

intrinseca del conjunto al que pertenece dicho elemento (caracter de totalidad).

Los autores mencionados tuvieron relevancia para el estudio pues reconocen que
los principios de como contar deben ser considerados por el docente al emplear

estrategias ludicas para el desarrollo de las habilidades numéricas, ya que los mismos son
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esenciales para contar, proceso de abstraccion que los lleva a otorgar un nimero cardinal

como representativo de un conjunto.
2.3 Definicion de Términos Basicos

Conteo. Es proceso basico, esta relacionado a la enumeracion de unidades o
elementos dentro de un conjunto para determinar la cantidad total. Es importante su

ensefianza desde el nivel inicial para desarrollar el pensamiento 16gico y matematico.

Competencia. Refiere a la capacidad demostrada por un individuo para aplicar
conocimientos, habilidades, actitudes y valores en situaciones especificas y resolver

problemas de forma efectiva.

Expresion Numérica. Se utiliza para describir relaciones matematicas y poder
realizar calculos, es una forma de representar una cantidad o relaciéon matematica usando

los nimeros, variables y operaciones.

Habilidad Numérica. Refiere a la competencia numérica, es decir, la capacidad
para entender, interpretar y trabajar con los nimeros en diferentes contextos. Estd
relacionado con la habilidad para realizar cdlculos de sumas, restas, multiplicacion y

division. Es importante desarrollar desde la etapa preescolar.

Juego. Es la ejecucion de una actividad con fines de entretenimiento,
socializacion, educacion o competicion, algunos son ejecutados con reglas que orientan
el objetivo del juego, pueden desarrollarse por una o mds personas, puede ser de

naturaleza fisica, mental o combinar ambas.

Tienda Infantil. Trasladando al campo educativo, es un espacio atractivo, con
decoraciones y disefios que motivan a los nifios explorar y disfrutar de la experiencia de
comprar productos, en este trabajo estuvo direccionado a fortalecer las habilidades

numéricas.

Matematica. Es una ciencia que usa el razonamiento ldgico, se dedica al estudio

de los numeros, cantidades, formas, espacios, estructuras y cambios.

Resolucion de Problemas. Refiere al proceso cognitivo a través del cual se
interesa en encontrar la solucidon a una situacion que se presenta como un desafio u
obstaculo. Implica pasos hasta hallar la solucién: identificacion y comprension del
problema, generacion de alternativas y evaluacion, seleccion e implementacion de la

solucidn, por ultimo, la verificacion y evaluacion.
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Habilidades Pre-Numéricas. Las habilidades pre-numéricas son conocimientos
preparatorios para la construccion del numero en nifios en edad preescolar. Estas

habilidades sientan las bases para el desarrollo posterior de competencias matematica

Cardinalidad. Es la propiedad de un conjunto que indica el nimero de elementos
que lo componen. En otras palabras, la cardinalidad de un conjunto se refiere a la cantidad
de elementos que lo componen, o mejor dicho, al nimero de conjuntos que pueden

ponerse en correspondencia con los elementos del conjunto original
2.4  Hipotesis de la Investigacion

2.4.1 Hipétesis General
La aplicacion del juego de la tiendita fortalece las habilidades numéricas en los

nifios de la Institucion Educativa Inicial “El Bosque de Nahuinpuquio”, Ayacucho, 2024.

2.4.2 Hipotesis Especificas
La aplicacion del juego de la tiendita fortalece las expresiones numéricas en los

ninos de la Institucion Educativa Inicial “El Bosque”, Ayacucho, 2024

La aplicacion del juego de la tiendita para fortalecer la comprension de los

numeros en los nifios de la Institucion Educativa Inicial “El Bosque”, Ayacucho, 2024.

La aplicacion del juego de la tiendita fortalece la resolucion de problemas

cotidianos en los nifios de la Institucion Educativa Inicial “El Bosque”, Ayacucho, 2024.

2.5  Variables, Dimensiones e Indicadores
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25

Variables Definicion Conceptual DEf'n".:'On Dimensiones Indicadores Esca_la_ gle
Operacional Medicion
» ldentificacion de productos.
. Planteamiento del > Manipula productos.
ﬁr:gn?ct(i%/?sig, er: i?jr%? €s problema » Comparacion por cantidades.
. o y » Conteo de productos.
espontanea del nifio que o o .
. e Se disefiara el plan de » Reconocimiento de monedas. Nominal
Variable fomenta la adquisicion de o . .
. . A aplicacion Busqueda de » Compara productos y monedas No aplica
independiente aprendizajes y es un . . A .
. . considerando 10 estrategia » Resuelve situaciones (material
instrumento esencial en el . " .
. : ; sesiones problematicas. experimental)
Eljuegodela aula para investigar, experimentales » Asume roles de comprador
tiendita explorar, manipular vy P ' vendedor P y
experimentar, facilitando Representacion y 5> Toma deéisiones en sus
el desarrollo integral del reflexion
nifio. formalizacion compras. .
» Emplea un vocabulario
adecuado.
MINEDU (2016) enfatiza v Identifica los nimeros.
que los nifios adquieran En las habilidades Expresiones v’ Expresa cantidades. Ordinal
nociones béasicas de numéricas se medira numéricas v’ Cuenta los nimeros usando
tiempo, cantidad, espacio, a través de pre y post productos. AD: Logro
Variable textura, forma, tamafio y test. También se Comprensionde v Diferencia los nimeros. destacado
dependiente  color, por medio de la aplicard una ficha de numeros v Relaciona nimero y cantidades.
interaccion  con  los observacion para v/ Utiliza las monedas para A: Logro
Habilidades  elementos del entorno y determinar el nivel de intercambiar productos. esperado
numericas de experiencias que le logro de los niflos  Resolucionde v Resuelve problemas de

permitan la construccién
de nociones y relaciones
para utilizarlas en la
resolucién de problemas.

respecto a sus
habilidades
numeéricas.

problemas
cotidianos

cantidad.
v Interactda para hallar
soluciones.

B: En proceso

C: Eninicio
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III. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1 Tipo y Nivel de Estudio

En el presente estudio se realzara una investigacion educativa de tipo aplicada.
La investigacion aplicada en la educacion nos permite determinar las soluciones
alternativas del problema en la practica pedagdgica. Esta investigacion se sustenta en las
ideas de Murillo (2008) menciona que la investigacion aplicada se caracteriza por
solucionar situaciones problemadticas en el campo de intervencion. Agrega que se

respalda en conocimientos adquiridos para aplicar a nuevas investigaciones.

Por la naturaleza el problema de estudio se ejecutara una investigacion de nivel
explicativo. Como sefiala (Ramos, 2021) “los estudios experimentales en los cuales
pueda generar una manipulacion intencionada de la variable independiente pueden
permitir comprobar hipotesis que expliquen el comportamiento de un determinado

fenomeno” (p.5)

De acuerdo con Dominguez (2019) considera que la investigacion explicativa

tiene por objetivo explicar el comportamiento respecto a una variable en funcion de otra.
3.2  Método de Estudio

En el proceso de investigacion se empleard métodos para la busqueda de
informacion como el método analisis y la sintesis. EI método para la construccion del
conocimiento que comprende inductivo y deductivo, hipotético deductivo. Método

experimental y el método estadistico entre los métodos tenemos.

Segun Baena (2017) el método refiere al proceso sistematico para recopilar,
analizar e interpretar los datos que facilita a los investigadores plantear sus conclusiones
sustentadas en evidencias empiricas. A continuacion, se desarrolla cada uno de los

métodos.

Método Analisis. Baena (2017) afirma que en este método se parte del todo para
separar en sus diversas partes o elementos. En otras palabras, significa disolucion o

descomposicion en partes.

Método Sintesis. Segiin Baena (2017) menciona en este método se parte de

elementos diversos, se estudian sus relaciones y se integran a un conjunto o sistema.
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Método Inductivo, en la investigacion se utilizard el método inductivo, segun
Valderrama (2002) este método se caracteriza por analizar casos particulares para luego

extraer conclusiones de manera general.

Método Deductivo. Segiin Hernandez et al. (2014) consiste en un procedimiento
que permite realizar deducciones o sacar conclusiones finales a partir de enunciados, es

decir, logra conclusiones de lo general a particular.

Método Hipotético Deductivo. Cegarra (2012) precisa que este método actia
como un medio logico para hallar la solucion a problemas planteados. Se caracteriza por
plantear hipdtesis respecto a posibles respuestas del problema identificado y comprobar

con los datos conseguidos si ello concuerda.

Método Experimental. Segin Bernal (2010) este método se caracteriza por
tomar un grupo de sujetos para ser participes de un programa o tratamiento, son
sometidos de un pre test y post test, permite realizar el seguimiento a los cambios en la

muestra seleccionada.

Método Estadistico. Baena (2017) este método se caracteriza por realizar la
recoleccion, presentacion, analisis e interpretacion de las informaciones utilizando los

datos numéricos.
3.3 Diseiios de Investigacion

Para realizar la investigacion experimental de nivel explicativo se empleara el
disefio de investigacion pre experimental con un disefio de un solo grupo pre tes y el post

test, cuyo esquema es.
GE: O X 02
Donde:
GE: Grupo experimental
O1:  Pre tes (prueba de entrada)
X: Tratamiento
02:  Post test (prueba de salida)

Segiin Herndndez et al (2014) en la investigacion con disefio pre experimental
permite realizar un pre prueba y una post prueba. Asimismo, Cérdova (2019) establece

que, consiste en administrar un estimulo o tratamiento a cierto grupo y luego se aplica
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una medicidén en una o mas variables para determinar el nivel del grupo de estas variables.
Por ello, se administrara un pretest a los nifios con la intencion de registrar el nivel de las
habilidades numéricas, luego se desarrollard un plan experimental con la estrategia de la
tiendita infantil. Después, al mismo grupo de estudiantes se aplicara un post test para

conocer el nivel alcanzado en sus habilidades matematicas.
3.4  Poblacion y Muestra

La poblacion de estudio esta conformada por 51 estudiantes, matriculados en el

ano académico 2024.

Segiin Lerma (2009) la poblacion refiere al conjunto de elementos que presentan

las mismas caracteristicas.

La muestra se ha seleccionado 15 nifios y nifias. De acuerdo con Lerma (2009) es
el subconjunto de la poblacion. Por situaciones de tamafio, limitaciones econdémicas y

técnicas se selecciona un pequefio grupo representativo de la poblacion.
3.5  Técnicas de Muestreo

En la seleccion de la muestra se ha empleado técnica de muestreo no

probabilistico por conveniencia

La técnica de muestreo se utilizara el no probabilistico, segiin Ruiz y Valenzuela
(2020) menciona que no considera a todo el universo a ser participes de la muestra, el
investigador decide que componentes deben ser observados o entrevistados, ademas,
deben concordar con las variables y ajustarse a los atributos y dimensiones de la unidad

de estudio.

Por conveniencia, Ruiz y Valenzuela (2020) enfatiza que la muestra esté integrada
por los sujetos u objetos cuya disponibilidad como agentes de estudio sea conveniente

para el investigador.
3.6 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos.

Las técnicas segun Arias (2012) son los procedimientos u las formas particulares

de acceder a recopilar la informacion en el campo de investigacion.

Instrumento de recoleccion, de acuerdo con Arias (2012) son los recursos de facil
manipulacién con el objetivo de recoger informacidon necesaria para ser procesada y

obtener las conclusiones.
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En el proceso de la investigacion se ha seleccionado la técnica de observacion, y
su instrumento la ficha de observacion este instrumento se empleara en la recoleccion de

datos en la muestra.

Técnica de Observacion. La técnica que se utilizara en la investigacion sera la
observacion, de acuerdo con Naupas et al (2014) refiere que la observacion es un proceso

de contacto directo con los agentes participantes y el objeto por conocer.

Ficha de Observacion. La ficha de observacion se utilizara para registrar los
desempefios de los estudiantes, en concordancia con Tamayo (2004) este instrumento es
facil uso porque es un formato fisico para el registro de las informaciones observadas en
el campo de la investigacion. Agrega que criterios deben estar bien definidos para

registrar las acciones de los participantes focalizados en la muestra.
3.7  Validez y Confiabilidad

Validez. El instrumento de recoleccion de datos elaborados se sometera a
evaluacion mediante juicio de tres expertos en la materia, quienes realizaran las
sugerencias y observaciones para la mejora. De acuerdo con Naupas et al. (2014)
considera que un instrumento es valido si se ha considerado su eficacia de contenido,
criterio y su constructo, por medio del juicio de expertos. Por ello, en la construccion del

instrumento se recurrird a tres expertos para su validacion.

Confiabilidad. El instrumento de recoleccion de datos validados por expertos se
aplicard a un grupo equivalente ajeno a la muestra. Cuyos resultados del pilotaje se
procesara empleando el programa estadistico. Segin Nifio (2019) enfatiza que la
confiabilidad es una exigencia importante, por lo que asegura la veracidad y exactitud de
los datos. Para cumplir con la confiabilidad el instrumento debe medir la autenticidad al

mismo participante en diferentes momentos y proyectar los mismos resultados.

Pilotaje ficha de observacion se pone en practica en otro grupo ajeno a su muestra

y la evaluacion serd por tres expertos.
3.8  Técnicas de Procesamiento y Analisis de Datos.

El instrumento de recoleccion de datos validados y confiables se aplicard en la
recoleccion de datos de la muestra. Los datos se organizaran en tablas y graficos y

estadisticos mediante la estadistica descriptiva y la estadistica inferencial se utilizara para
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determinar la prueba de normalidad de datos y en la prueba de hipdtesis de la
investigacion.

Segun Hurtado (2000) al aplicar una prueba estadistica. El investigador al final
concluye respecto a la existencia o no de la relacion entre eventos, comprueba si las
medias de dos o més grupos difieren entre si, si existid6 cambios en la magnitud o

intensidad de un evento luego de la aplicacion de un tratamiento o intervencion.
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Iv. ASPECTOS ADMINISTRATIVOS
39 Recursos

Recursos Humanos

Investigadora

Escalante Berrocal, Clementina
clemenescalante(@gmail.com

Cédigoorcid: https://orcid.org/0009-0002-1823-3825
Asesor

Bibiano Alcarraz Carbajal
alcarrazcarbajalbibiano@gmail.com

Cddigo orcid: http://orcid.org/0000-0001-8798-5268
Participantes: 15 estudiantes

Recursos Materiales
Los recursos materiales posibilitaran la ejecucion del proyecto de investigacion

educativa aplicada del nivel experimental:
Materiales de escritorio
Material bibliogréfico digital e impresa

Equipos tecnologicos

Servicios
Presupuesto
Bienes
DESCRIPCION CANTIDAD P. (L;I/\I)IT TOTAL (S/)
MATERIALES DE ESCRITORIO
Papel bond 1 millar 30.00 30.00
Lapiceros 1 docenas 15.00 15.00
Material bibliografico 3 libros 20.00 60.00
Lapices 5 docenas 6.00 12.00
Plumones 5 unidades 3.00 15.00
Resaltadores 2 unidades 3.00 6.00

cartulina docenas 6.00 12.00



mailto:clemenescalante@gmail.com
https://orcid.org/0009-0002-1823-3825
mailto:alcarrazcarbajalbibiano@gmail.com
http://orcid.org/0000-0001-8798-5268
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cinta masking unidades 4.00 12.00
EQUIPO TECNOLOGICO
Tinta de impresora 1 unidad 120.00 120.00
Laptop 1 unidad 1 800.00 1 800.00
Celular 1 unidad 800.00 800.00
Impresora 1 unidad 900.00 900.00
Otros 200.00
Total, parcial S/ 3 820.00
Servicios
Viéticos 10 salidas 40.00 400.00
Movilidad 10 salidas 10.00 100.00
Anillado del proyecto 5 unidades 4.00 20.00
Empastado del informe 3 unidades 20.00 60.00
Internet 3 meses 30.00 90.00
Impresion del proyecto 3 unidades 15.00 45.00
Validacion y fiabilidad del 3 unidades 100.00  300.00
Instrumento 1 unidades 100.00  100.00
Procesamiento de datos 6 unidades 20.00 100.00
Impresion def informe de 2 unidades 0.10  40.00
investigacion
Material experimental 100 hojas 0.20 20.00
Fotocopiado 2 unidades 4.0 8.00
. -.- -.- 200.
Quemado en CD del informe 00.00
Otros
Total, parcial S/ 1003.00
Resumen total del presupuesto:
PRESUPUESTO TOTAL (S/.)
Bienes S/ 3820.00
Servicios S/ 1003.00

TOTAL S/ 4823.00




3.10 Financiamiento

La investigacion sera autofinanciada por la investigadora.
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3.11 Cronograma de Ejecucion.

TIEMPO EN MESES Y SEMANAS DE 2024 - 2025

ACTIVIDADES Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Setiembre Octubre Noviembre | Diciembre

112(3/4)1{2]3|4|1{2/3|4|1|2|3|4]1[2|3(4|1|2|3|4]1|2|3(4(1|2|3|4|1|2|3[4|1]|2|3|4[1,2|3[4/1|2/3|4

11 | Eleccion del tema de
investigacion

22 | Planteamiento del problema.

33 | Elaboracion del marco tedrico.

44 | Metodologia de investigacion.

55 | Aspectos administrativos

66 | Presentacion y aprobacion del
proyecto de investigacion

77 | Elaboracion de instrumentos de
recoleccion de datos

88 | Validacion y prueba fiabilidad
del instrumento (pilotaje)

99 | Estructuracion de la tesis

11 | Ejecucion del proyecto de

0 investigacion

11 | Recoleccion de datos

111 Procesamiento cuantitativo de

2 datos

11 | Presentacion de resultados de la

3 investigacion.

11 | Redaccion de final de la tesis.

141 Presentacion del borrador de

5 tesis.

11 | Presentacion final de tesis con

6

fines de sustentacion.
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Anexo 1

Resolucion Directoral de Aprobacion del Trabajo de Investigacion

ESCUELA DE EDUCACION
SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”
RM.N° 267-2020-MINEDU

2

£

Dal's

081177

PROGRAMA DE PROFESIONALIZACION DOCENTE

APROBACION DE PROYECTO DE INVESTIGACION
PARA LA OBTENCION DEL GRADO ACADEMICO
DE BACHILLER EN EDUCACION
PPD 2024 1
AULA 2

; Sl-({a({ construim
Y

DIve

Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
DIRECTOR GENERAL (¢)

HUANTA - 2024
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Loy Cresatn - 16731
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Huanta — Ayacucho oo g B

*Ano del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la conmemoracion de Lay
hevoicay batallay de Junin y Ayacucho”

Dollovisn Chrectnal N 2222024 FESP.PUb. " JSCOVDG.-HTA

Huanta, 26 de julio de 2024

El Director General de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “José Salvador
avero Ovalle™ de Huanta;

VISTO:.

ElLINFORME N° 090-2024-SA-EESPP"JSCO"-HTA de fecha 11 de julio de 2024, con
numero de expedientes: TM20242908-F en la que, ¢l Formador de Investigacion del Programa de
Profesionalizacion Docente 2024 Ciclo | del Programa de Estudios de Educacion Inicial Intercultural
Bilingiie Aula 2, remite legajos expeditos para la tramitacioén y otorgamiento de Resolucion Directoral de
Aprobacién de los Proyectos de Investigacion en el marco del cumplimiento del Reglamento de Grados y
Titulos a fin de oficializar y garantizar su ejecucion;

CONSIDERANDO:

Que, La LEY N°® 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera
Publica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-
MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y
Escuelas de Educacion Superior en el marco de la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el
Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Publica
de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017-2020 que establece medidas
para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en ¢l marco de
la Ley N° 30512 y LEY N°® 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-MINEDU
Lineamientos Generales Académicos y demas normas,

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Pablica “José Salvador Cavero Ovalle™ de
Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en amparo a la normativa general,
Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional y Reglamento de Grados y Titulos, tiene
facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el proceso de titulacion de los egresados de formacion
inicial docente y formacién continua y garantizar su acreditacion profesional,

Que, es Politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagogica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho; garantizar el
otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacion y el Titulo Profesional de Licenciada/o a
los/las egresados/as de Formacion Inicial Docente de los Programas de Estudios Licenciados, asi como, de
Formacién Continua del Programa de Profesionalizacion Docente previa sustentacion y aprobacion del
trabajo de investigacion y de tesis respectivamente en concordancia a la normativa general y documentos
de gestion institucional.

Que, estando conforme al Reglamento Institucional y al Reglamento de Grados y Titulos, al
Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores Pedagogicos y
Escuelas Superiores de Formacion Docente Piblicos y Privados, su reglamento y modificatorias, asimismo,
a los Lineamientos Académicos Generales que seflalan que el proceso de otorgamiento del Grado
Académico de RBachliller en Educacidn es mediante la sustentacion del Trabajo Investigacion con el fin de
generar conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion.

Que, el Programa de Profesionalizaciéon Docente 2024 1, en el marco de la RDRS No 00075-2023-
GRA/GR-GG-GRDS-DREA-DR, resolucion con la que aprueban las metas de admision para el
PPD 2024 1, es un programa que conduce a la obtencién del Grado Académico de Bachiller en
Educacion y Titulo Profesional de Licenciado/a en Educacion Inicial Intercultural Bilingie y
Educacién Primaria Intercultural Bilingte, el Formador Asesor del Mddulo de Prdctica de

Jr. Razuhuilica 624 ~ Huanta
Telefax (066) 321070
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Investigacion del Aula 2, ¢levo el INFORME N° 004 -2024-ASESOR DEINVEST. /PPD 2024-
AULA 2 EDUC.INIC/EESPP“JSCO"-HTA. dando el aval correspondiente para la Aprobacion

Resolutiva del Proyecto de Investigacion en el marco del plan curricular y del cumplimiento del Reglamento
de Grados y Titulos.

Que, el Director General de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Pablica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, en amparo a sus facultades, con fecha 26 de julio de 2024 y en el
arco del cumplimiento y la conformidad con la Ley No 30512, su reglamento, modificatorias y el
R cglamcnm de Grados y Titulos se oficializa la APROBA CION de los Proyectos de Investigacidn de los
participantes del Programa de Profesionalizacién Docente 2024 1 del Programa de Estudios de
ducacién Inicial Intercultural Bilingiie Aula 2, cuyo Formador Asesor es ¢l Dr. Bibiano Alcarraz
Carbajal, por tanto:

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO. - APROBAR los PROYECTOS DE INVESTIGACION del
Programa de Profesionalizacién Docente 2024 | del Programa de Estudios de Educacidn Inicial
Intercultural Bilingiie Aula 2 de las/os que a continuacion se detalla:

PPD 2024 CICLO |
Ne APELLIOS Y NOMBRES TITULOS DEL PROYECTO DE INVESTIGACION
Juegos etnomatemidticos en la resolucion de problemas
1 | ALMIRON CCASANI, MARISOL de cantidad en los ninos de la Institucion Educativa 317,

Iglesiapata, Andahuaylas 2024
Técnicas motivacionales para promover creatividad en
los estudiantes de cinco aflos en la Instituciéon Educativa
Inicial N° 39009- Huamanga 2024
Juegos de palabras como estrategia para mejorar el
3 | CCAHUANA ANAYA, MARDONIA | vocabulario en los nifios en la Institucién Educativa
Inicial N° 425-6/Mx-P, La Mar 2024
Gimnasia ritmica para desarrollo motor grueso en
4 ﬁi’:ﬁgi % CATUNTA, "YRSSENIA estudiantes de 3 aios en la Institucion Educativa 09, San
Jerdnimo, Andahuaylas 2024
Aplicacion del Método Singapur en la resolucion de
5 | CENTENO HUAMAN, CAROLINA problemas de cantidad en la Institucién Educativa N°
1137 de Cruzpampa, Andahuaylas 2024
Estilos de aprendizaje ¢ inteligencia emocional en niflos
§ | VARGAS,  EVELIN | 41 11 Ciclo de Ia Institucién Educativa Inicial N° 292,
Ccompicancha- Andahuaylas 2024
El Método Integrado en la convivencia infantil en
7 | CHAVEZ OSCCO, YESMINA estudiantes de la Institucion Educativa N° 693/Mx-P, La
Convencion, Cusco 2024
Risoterapia para promover las emociones positivas en

BRAVO  HUARCAYA, ROCIO
ALICINDA

CHIPANA AGUILAR, ISAIL

8 & los estudiantes de 3 afios de la Institucion Educativa N°
ALEEANDRR 277-8, Andahuaylas 2024
CONTRERAS LLANTOY, Los cucs‘uos audiovnsu.ales. en la com?rcr:slm del texto
9 FELICINDA en los niflos en la Instituciéon Educativa “Pascual Saco

Oliveros”, Ayacucho 2024

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
Www.eespp|sco.edu.pe
informes@iesppjsco.edu pe
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10

CUETO SULCA, ALICIA

Método Mindfulness para mejorar la atencion en
estudiantes de 05 aflos en la Institucion Educativa
Inicial N® 44, Chincheros 2024

ESCALANTE
CLEMENTINA

BERROCAL,

El juego de la tiendita para fortalecer las habilidades
numéricas en los nifios de la Institucion Educativa
Inicial “El Bosque”, Ayacucho 2024

ESPINOZA LIMACHE, SONIA

Cuentos infantiles para desarrollar el clima escolar en
los niffos de la Institucion Educativa, Villa Real de
Piotoa, Mazamari-Satipo 2024

FERNANDEZ FRANCO, RENEE

La prictica del yoga en la regulacion emocional en los
ninos de la Institucion Educativa Inicial N° 277-9, La
Merced, Andahuaylas 2024

FERNANDEZ
FILADELFIA NOYMI

LIMAQUISPE,

Aprendizaje situado para construir la identidad de los
estudiantes de 4 afios en la Institucion Educativa Inicial
N© 38254, Huanta-Ayacucho 2024

15

FLORES FERRUA, CENAIDA

Juego de roles en la autorregulacién de emociones en
los niflos de la Institucién Educativa N° 219, Anco,
Churcampa 2024

16

FRANCO GALLEGOS, ANA ROSITA

Los juegos simbdlicos en el desarrollo creativo de los
nifios en la Institucion Educativa 425-12, La Mar,
Ayacucho 2024

17

HUAMAN CENTENO, MARGOTH
JACKELINE

Autoestima y aprendizaje en los nifios de 4 afios en la
Institucién Educativa Inicial N 277-12 "Pastorcitos de
Fatima" Andahuaylas, Apurimac 2024

LLACCTAS QUISPE, YANETH

Juego de roles en la resolucion de problemas de forma,
movimiento y localizaciébn en niflos de la Institucion
Educativa N° 475-2, Chincheros 2024

19

ORE LAZO, IRENE

Actividades ladicas para el desarrollo de la autonomia
en nifios de la Institucion Educativa N° 2214, San
Gerdnimo de Kempiri, Satipo 2024

20

PAREDES DE LA CRUZ, LIZBETH

Respiracion ritmica para el desarrollo del autocontrol en
estudiantes de 4 aflos en la Institucion Educativa Inicial
N°39009, Huamanga 2024

21

POMA LOBO, ELISA

Dramatizacion para desarrollar la Socializacion en los
estudiantes de 4 anos en la Institucion Educativa N°
255, Huanca-Ayacucho 2024

22

QUISPE AYALA, KAREN JUDITH

Cuentos andinos para promover conciencia ambiental
en estudiantes de 5 afos de la Institucion Educativa
Inicial N° 300, Ayacucho 2024

23

QUISPE VASQUEZ, LUORDES

La Qachwa e identidad cultural en los nifos de la
Institucion Educativa Inicial N° 348/Mx-P de Huambo,
Victor Fajardo 2024

24

RIOS SILVERA, EDITH LUZ

Album de cuentos locales para desarrollar la
competencia construye su identidad en los nifios de la
Institucion Educativa N° 278, Chaviila-Lucanas 2024

Jr. Razuhullica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070

WwWw eesppjsco.edu. pe
Informes@lesppjsco.edu.pe
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RINCON GUILLEN, GRISELDA

El Baile del camaval andahuaylino en ¢l desarrollo de
habilidades motoras grucsas en los estudiantes de
Educacion Inicial, Chicheros-Apurfmac 2024

RIVEROS LAURENTE, MERY

Juego simbélico y la autonomia en los nifos de la
Instituciéon  Educativa N° 627 Niflo Manuelito,
Churcampa-Huancavelica 2024

ROMANI
INDIRA

HUAYTA, MAGALI

El uso de materiales manipulativos en la retencion
numérica en los nifios de la Institucion Educativa N°
1008, El Carmen, Churcampa 2024

28

ROSAS GAVILAN, MARIA ELENA

El Método Reggio Emilia en el desarrollo del lenguaje
en los niflos de la Institucion Educativa “Johannes
Gutenberg”, Huanta 2024

29

SANCHEZ OSCCO, MELISA

Carnaval de Cupisa en el desarrollo de la competencia
construye su identidad en los nifios de la Institucién
Educativa Inicial, Andahuaylas 2024

30

SANTIAGO CURO, NORMA

El biohuerto escolar en ¢l desarrollo de actitudes
ambientales en los niflos de la Institucién Educativa N°
429-44/Mx-U, Santillana, Huanta 2024

31

VARGAS AREVALO, NELIDA

Juegos cooperativos para el desarrollo del trabajo
colaborativo de los estudiantes de la Institucion
Educativa Inicial N® 82, Ongoy 2024

32

ZARATE
SELENIA

GAVE, LEONELA

Canciones infantiles en Quechua Central para
desarrollar la expresién oral en nifios de la Institucién
Educativa N° 282, Huaraucaca-Pasco 2024

ARTICULO SEGUNDO.- DISPONER que, el drea de Repositorio Institucional registre e

inscriba en la base de datos los Proyectos de Investigacién para el control correspondiente.

ARTICULO TERCERO.- ENCARGAR al Webmaster de la Escuela la publicacién en la

Pagina Web y en ¢l Portal de Transparencia.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesadon (ax)

Archuvo

WMAV/D G (e)

prdae
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Anexo 2

Resolucion Directoral de Expedito del Trabajo de Investigacion

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adecuscite 8 itaituin 05 N° 08 86 6D
A in da Furcionamenis DS N* 09 M.ED

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA l'cg;-:;:;?;
Huanta - Ayacucho Fouta gn Edueacdn RV W° 757 2000 VN DU

"Ano de la Recuperacionw y Congolidacion de la E conomaa Peruana”

I cerer.pons TESP.Pb. ' JSCO VDG -HTA
Huanta, 06 de mayo del 2025
Visto, los documentos con registro TM20251368-F y TM20251369-F ;

CONSIDERANDO:

Que, en ¢l marco de la Ley General de Educacion N © 28044, ln LEY N° 30512 Ley de
itutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes, DS No 010-
INEDU Aprucban Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece
Medidas Para ¢l Fortalecimiento de la Gestién y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de
Educacion Superior en el marco de la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el
Reglamento de la Ley N® 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera
Piblica de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que
establece medidas para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion
Superior en ¢l marco de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512, la RM
No 441-2019-MINEDU que Aprucba los Lineamientos Académicos Generales de las EESPP y los
documentos de gestion institucional 2025;

Asimismo, la Ley Universitaria No 30220 en su tercera disposicién complementaria
final, Titulos y Grados otorgados por instituciones y escuelas de educacidn superior, precisa que,
mantienen el régimen académico de gobierno y de economia establecidos por las leyes que los rigen.
Tienen los deberes y derechos que confiere la presente Ley para otorgar en nombre de la Nacidn el
Grado de Bachiller y los Titulos Profesionales de Licenciado respectivos, equivalentes a los

por las universidades del pais, que son validos para el ejercicio de la docencia universitaria
y para la realizacién de estudios de maestria y doctorado, y gozan de las exoneraciones y estimulos
de las universidades en los términos de la presente Ley, y por tanto, realizan la inscripcion en el
Registro Nacional de Grados y Titulos de la SUNEDU cn estricto cumplimiento a la normativa

vigente.

Que, en cumplimiento a los documentos citados; se aprueba y autoriza la planificacién,
implementacién, organizacion, ejecucién, monitoreo, acompaflamiento y evaluacién del Programa
de Profesionalizacién Docente en la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Pablica “José
Salvador Cavero Ovalle”,

Que, es necesario fomentar la investigacién e innovacién en los/las estudiantes para
oﬁecunhmdeddmmymmmdcpmducireomcimienm:eduuﬁmqm
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacién, siendo politica de la Escuela de
Educacién Superior Pedagégica Pablica “José Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y
provincia del mismo nombre, region de Ayacucho; garantizar que los/las estudiantes del Programa
de Profesionalizacién Docente en ¢l marco de la Formacién Docente Continua realicen Investigacion
Educativa conducente & la obtencién del Grado Académico de Bachiller en Educacién y al Titulo
Profesiopal de Licenciado en Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilinglle y cumplir con ¢l
objetivo Tandamental del fortalecimiento de los profesionales de la educacién, potenciando su
capacidad de investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres de cambio para
la transformacién de la realidad local, regional y nacional.
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Que es necesario aprobar en calidad de expedito los Trabajos de Investigacion Educativa,
presentado por el/la estudiante participante del Programa de Profesionalizacion Docente del Programa
de Estudios de Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilinglie ~ PPD 2024, para garantizar su
titulacién y acreditacion como Bachilleres en Educacién y Licenciados en Educacion Inicial y
Primaria Intercultural BilingQe.

Que, estando a lo informado y opinado en concordancia al Reglamento de Investigacion,
al Reglamento de Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle™ y con las facultades
en condicion de Director General (¢) amparado en el OFICIO No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-
DREA-OA-APER, por tanto;

SE RESUELVE:

PRIMEROQ. — DECLARAR EXPEDITO los TRABAJOS DE INVESTIGACION del
Programa de Profesionalizacién Docente - PPD 2024 siguientes:

~ TRABAJOT ) "L d ’.L '

cucntos audiovisuales cn la pidn del Ed . . Ini nl
01 LLANTOY texto en los niflos en la Institucion Educativa ;‘c - lmm(l"
FELICINDA “Pascual Saco Oliveros”, Ayacucho 2024 Biling®

El juego de la tiendita para fortalecer las

02| ESCALANTE | ibilidades numéricas en los ninos de la| EduCacion lnicil
CLEMENT‘!‘;'A Institucién Educativa Inicial “El Bosque”, "B‘"“‘h“
Ayacucho 2024 gle

SEGUNDO. - AUTORIZAR, a partir de la fecha, continuar con los trdmites para la
sustentacién del Trabajo de Investigacion cumpliendo con los requisitos establecidos en el
Reglamento de Grados y Titulos de la Escuela,

TERCERO.- COMUNICAR, a las fireas internas, a los/las interesados (as), asimismo,
subir a la web institucional para los fines administrativos pertinentes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

CUELA DE COUCACION SUPCRIZR FUBAGOGICA PUELICA

AR SALVAROR CAVERY CyALLE™ DS HUANTA
CERMIFIC

Que 13 prevestzee €200 F

m“m...-e‘.._ l‘ 'J -2*075

RISTRIBUCION;
Interesados (as)
Archivo
WMAV/D.G.(¢c)

prd/sec,

L
Y et e 3

Jr. Razuhwuilica 624 - Huanta
Telefax (065) 321070
Waw.eesppjsco.edu pe
comunicaciones@iesppisco.ody.pe
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Resolucion Directoral de Autorizacion de Sustentacion

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Loy Creacion N°® 16737
Rospertoa B N 22082 EOD

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adscutesn 8 st D5 N* 0108560

Huanta — Ayacucho ,“""*m"’: ‘:‘;“;"”" ",,.';.‘3,‘,;‘,‘,‘:,.‘,‘,‘,3

"Ano de la Recuperacidn y Congolidacion de Lo Economia Pevuana”
O psndlaitrn 2005 TESP.Pub.” " IDG.-

Huanta, 22 de julio del 2025

Visto, ¢l Expediente TM20251978 de fecha 30 de julio del 2025 y la
Resolucion Directoral de Expedito No 0373-2025-EESP Pub.“JSCO"/D.G.-HTA de fecha 6

CONSIDERANDO:

La LEY N" 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la
“ Carrera Publica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley

N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la

Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco de

la Ley N 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Pablica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N® 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demis normas;

Que, la Escucla de Educacion Superior Pedagogica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucién licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacién Docente y garantizar
su acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacion a los(as) egresados
del Programa de Profesionalizacién Docente, en ¢l marco de la Formacién Docente Continua, en
Educacién Inicial y Primaria Intercultural Bilinglle previa sustentacion del Trabajo de
Investigacion y su respectiva aprobacién en concordancia a la normativa general y documentos
de gestion institucional;

Jr. Razutwilics 624 - Huanta
TeMdlono: 281280

www eesppisco edu pe
informes@eesppisco edu pe
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Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagogicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Pablicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lincamicntos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en
Educacion es mediante la sustentacion del trabajo de investigacion, con el fin de generar
conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion;

Que, de conformidad a los considerandos mencionados y facultado por ¢l OFICIO
No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-URH,
SE RESUELVE:

PRIMERO.- AUTORIZAR la SUSTENTACION DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION conducente a la OBTENCION DEL GRADO ACADEMICO DE
BACHILLER EN EDUCACION, de acuerdo al siguiente detalle:

TRABAJO DE INVESTIGACION

EL JUEGO DE LA TIENDITA PARA FORTALECER LAS HABILIDADES
NUMERICAS EN LOS NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “EL
BOSQUE", AYACUCHO 2024.

AUTOR(A) ESCALANTE BERROCAL, CLEMENTINA
PROGRAMA DE .

gt ori BN LR EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGOE
FECHA 26 DE JULIO DEL 2025

HORA 12:00 P-M.

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al interesado (a) y dreas internas del contenido
del presente acto resolutivo.
TERCERO.- PUBLICAR la resolucién en la web institucional.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesadi

Dir. Adm. (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
MILPD.G, (¢)

prd/sec.

Jr Razuhwilica 624 - Huanta
Teléfono. 281260

Waw BES0P{SCOo 0dy po
informeseesppisco edu pe
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Anexo 4

Resolucion Directoral de Nominacion de Jurados

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ly Crsacidn N* 16737

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" ORIy ool
Huanta - Ayacucho (Mu(:n‘mlll n ﬁn’;mg

"Ano de lo Recuperacion y Consolidacion de la Economua: Pevuana”

Hunnta, 22 de julio de 2025

Visto, el Expediente TM20251978 de fecha 30 de jullo del 2025
y la Resolucién Directoral de Expedito No 0373-2025-EESP Pub.“JSCO"/D.G.-HTA de fecha
6 de mayo del 2025;

CONSIDERANDO:

La LEY N* 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la
arrera Pablica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprucban Reglamento de la Ley
N 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco de
la Ley N° 30512, DS N® 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuclas de Educacién Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco
de la Ley N® 30512 y LEY N® 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Linecamientos Generales Académicos y demds normas;

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagbgica Pablica “José Salvador
Cavero Ovalle™ de Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestién Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, cjecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacién Docente y garantizar
su acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Pablica “José
Salvador Cavero Ovalle™ de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacién a los(as) egresados
del Programa de Profesionalizacién Docente, en ¢l marco de la Formacién Docente Continua, en
Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilinglle previa sustentacion del Trabajo de
Investigacién y su respectiva aprobacién en concordancia a la normativa general y documentos
de gestion institucional;

Jr. Razuhwilica 524 - Huanta
Teitdono, 281260
WWw SESppISco edu pe

vy o
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Que. estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagogicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Pablicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lincamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en
Educacion es mediante la sustentacion del trabajo de investigacion, con el fin de generar
conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacién;
Que, de conformidad a los considerandos y facultado por el

OFICIO No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-URIH,

SE RESUELVE:

PRIMERO.- NOMINAR; a los MIEMBROS DEL JURADO
EXAMINADOR DE LA SUSTENTACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION, tal
como s¢ detalla a continuacion:

PRESIDENTE | Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
smwlmm moon SECRETARIO | Mg. MARIA JUSTINA LEON PERALTA
VOCAL Mg, WALTER CANGANA CANCHARI
TRABAJO DE INVESTIGACION

EL JUEGO DE LA TIENDITA PARA FORTALECER LAS HABILIDADES
NUMERICAS EN LOS NIROS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “EL

BOSQUE", AYACUCHO 2024.
AUTOR (A) ESCALANTE BERROCAL, CLEMENTINA
PROLEONAL ZACION DOCENTE | EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 26 DE JULIO DEL 2025
HORA 12:00 PM.
LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al Jurado Examinador e interesado(a), el
contenido del presente acto resolutivo.

TERCERO.- AUTORIZAR la compensacién economica a favor de los
miembros del Jurado Examinador conforme a las tasas establecidas en el TUPA 2025.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

Interesados
Dir. Adm. (01)
Sece. Acad. (01)
Archivo (01)
MILP/D.G. (¢)
prd/sec.
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Anexo 5
Matriz de consistencia

Titulo: El Juego de la Tiendita para Fortalecer las Habilidades Numeéricas en los nifios de la Institucion Educativa Inicial “El Bosque”, Ayacucho
2024

Investigadora: Escalante Berrocal, Clementina Linea de investigacion: Innovaciones pedagogicas
Problema Objetivos Hipatesis Variables Dimensiones Metodologia
Problema general Objetivo general ﬂ;ﬂtiig::aer?];o oParaglngt\a:
¢Coémo influye el juego de ) ger Hipdtesis general b posttivista
la tiendi fortal Aplicar el juego de la |, -® 5 cion del juego de la * Enfoque:
a tiendita para fortalecer | tjengita para fortalecer las | .- 5’ ; IJ g : VI ] cuantitativo
las habilidades numéricas | habilidades numéricas en | Honara ~ fortalece  fas Juego la Busqueda de | | 1ino de estudio:
. o ... | habilidades numéricas en I estrategia po Ge estudio:
en los nifios de la | los nifios de la Institucion . L tiendita g Investigacion
Institucid Educati Educativa Inicial “El los nifios de la Institucion 3 .
n§t|_tUC|on“ Ucatl\f:l - v " = | Bducativa  Inicial  “El Representacion | educativa aplicada
Inicial El  Bosque”, ch))zszue ’ yacueno Bosque”, Ayacucho, 2024. y reflexion | ® Nivel: EXp“Cat'V_O
Ayacucho 2024? ' o e Método de estudio:
Srobi = Obiet - formalizacion | angjisis, sintesis,
| roblemas especificos jetivos especificos Hiptesis especificas Expresiones inductivo,
¢De qué manera el juego | Aplicar el juego de la S . A deductivo
i P La aplicacion del juego de la numericas ,
de la tiendita fortalece las | tiendita para fortalecer las | . " hinotético
expresiones numericas en | expresiones numeéricas en tiendita fortalece las poteico.
pres| N pres ... | expresiones numericas en Comprension de | experimental.
los nifios de la Institucion | los nifios de la Institucion | | '~ - I L AGMeros « Disefios de
Educativa Inicial  “El | Educativa Inicial “El 0s nifios de la Institucion .V.D : A
Bosque Avacucho | Bosque” Avacucho Educativa  Inicial “El | Habilidades — mVQSt_'gaC'On- pre
20221,7 ’ Y 2022 ’ Y Bosque”, Ayacucho, 2024 numéricas | Resolucionde | experimental
: : problemas e Poblacion y muestra
. ; - . . La aplicacion del juego de la cotidianos e Poblacion: 51
¢De qué manera el juego | Aplicar el juego de la |, . 7. .
o S tiendita para fortalecer la estudiantes
de la tiendita fortalece la | tiendita para fortalecer las - . _
- . comprension de los nimeros e Muestra: 15
comprension  de  los | comprensiones de " Y .
. . ) . en los nifios de la Institucion estudiantes
numeros en los nifios de la | nimeros en los nifios de
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Institucion Educativa
Inicial  “El  Bosque”
Ayacucho 2024?

¢De qué manera el juego
de la tiendita fortalece la
resolucion de problemas
cotidianos en los nifios de
la Institucién Educativa
Inicial “El  Bosque”,
Ayacucho 2024?

la Institucion Educativa
Inicial “El  Bosque”,
Ayacucho 2024.

Aplicar el juego de la
tiendita para fortalecer la
resolucion de problemas
cotidianos en los nifios de
la Institucion Educativa
Inicial “El  Bosque”,
Ayacucho 2024.

Educativa  Inicial  “El
Bosque”, Ayacucho, 2024.

La aplicacion del juego de la
tiendita fortalece la
resolucion de problemas
cotidianos en los nifios de la
Institucion Educativa Inicial
“El Bosque”, Ayacucho,
2024.

e Técnicas de
muestreo: No
probabilistico.

e Técnicas e
instrumentos de
recoleccion de
datos:

e Observacion

e Ficha de
observacion

e Validez y
confiabilidad

e Validez: Juicio de
expertos

¢ Confiabilidad:
Pilotaje al grupo
ajeno a la muestra

e Técnicas de
procesamiento:
Estadistica
descriptiva e
inferencial.




Anexo 6

Matriz operacionalizacion de variables
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Variables Definicion Conceptual Def|n|<_:|on Dimensiones Indicadores Esca_la_ gle
Operacional Medicion
. » ldentificacion de productos.
ﬁr:gnz(z:t(i%/?galc)i, erll é'tjlfr%\? es Planteamiento del > Manipula productos.
espontanea del nifio ug problema » Comparacion por cantidades.
. P nino q Se disefiara el plan » Conteo de productos. Nominal
Variable fomenta la adquisicion de q licacia > o q q l
independiente aprendizajes y es un e aplicacion , Reconocimiento de monedas. No aplica
. . considerando 10 Busqueda de » Compara productos y monedas (material
instrumento esencial en el : . AN i
. . : sesiones estrategia » Resuelve situaciones experimental)
Eljuegodela aula para investigar, . i
9 : experimentales. problematicas.
tiendita explorar, manipular y 5 Asume roles de comprador
experimentar, facilitando Representacion y vendedor P y
el desarrollo integral del reflexion .
. s » Toma decisiones en sus compras.
nifio. formalizacion .
» Emplea un vocabulario adecuado.
MINEDU (2016) enfatiza En las habilidades v Identifica los nimeros.
que los nifios adquieran L Expresiones v’ Expresa cantidades. Ordinal
: - numericas se L. .
nociones  béasicas de S . numericas v’ Cuenta los nimeros usando
. . .~ medird a través de :
tiempo, cantidad, espacio, productos. AD: Logro
: ~ pre y post test. L . ; .
Variable textura, forma, tamafio y También se aplicara Comprension de  v* Diferencia los nimeros. destacado
dependiente  color, por medio de la una  ficha  de ndameros v" Relaciona nimero y cantidades.
interaccion  con  los < v/ Utiliza las monedas para A: Logro
- observacion  para ) .
Habilidades  elementos del entorno y ! . intercambiar productos. esperado
‘- L determinar el nivel . .
numericas de experiencias que le Resolucion de v Resuelve problemas de cantidad.

permitan la construccién
de nociones y relaciones
para utilizarlas en la
resolucién de problemas.

de logro de los
nifios respecto a sus
habilidades
numeéericas.

problemas
cotidianos

v Interactda para hallar soluciones.

B: En proceso

C: Eninicio
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Anexo 7
Matriz Instrumental
NO
Variables Dimensiones Indicadores Items Técnicas Instrumentos Escala Valoracion
Manipulacion y | ldentificacion de productos.
exploracion de | Manipula productos.
productos Comparacion por cantidades.
Variable Conteo de productos.
independiente Reconocimiento de monedas.
Habilidad Compara productos y monedas
cognitiva Resuelve situaciones ninguno |Experimento |Plan de aplicacién [ Nominal No aplica
El juego de problematicas.
la tiendita Asume roles de comprador y
Interaccion vendedor._ -
social Toma decisiones en sus compras.
Emplea un vocabulario adecuado.
Identifica los nUmeros. 2 Items
Expresiones | Expresa cantidades. 2 ltems C: Eninicio
numéricas Cuenta los numeros usando 2 Items
Variable _ pr_oducto.s. , B: En proceso
dependiente Comprensmn leere_nua Igs NUMEros. 2 Items 3 Ficha de _ .
de nimeros Relaciona numero y cantidades. 2 Items |Observacion observacion Ordinal A: Logro
Habilidades _Utiliza Ias_monedas para 2 Items esperado
numeéricas Resolucion de | intercambiar productos.
problemas Resuelve problemas de cantidad. | 2 Items AD: Logro
cotidianos destacado
Interactla para hallar soluciones. | 2 Items




Anexo 8

Instrumentos de Recoleccion de Datos

HUANTA

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”
INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS CUANTITATIVOS

Variable dependiente: Habilidades numéricas

Ficha de observacion

Apellidos y nombres de la investigadora: Escalante Berrocal Clementina

Programa de estudios de Educacion Inicial Intercultural Bilingte

54

Expresiones numéricas

Comprension de nimeros

Resolucion de problemas cotidianos

Identifica Expresa | Cuenta Diferenci | Relaciona nimero y Utiliza las Resuelve problemas Interactla para
los cantidades | los alos cantidades monedas para | de cantidad. hallar soluciones.
nameros. NUMEroS | nGmeros intercambiar
_ usando productos.
Ne | Apellidosy productos
nombres - @ . > o > @ @ > s a
O x| B8 o S o ™ < = @ - < = B = 8 c* < — © o
28 ocow =l = £ Sl s oS | S| & =25 e D < S 23 E S E S 38T IS5 o
=3 ©° EE | & S3Z| 2 s%| =22 58y §%3258 = 28 >0 E w S S SEE B
U)z ES% n 3 © 0 o s ES CD(S; g’EE"’g 'C_’_S%m% 0% 80"”0 N @Y a N O .3 = © b,
2= 238 | =S q go| S| SsS| 20 80| 29882 o252 | 88 E85% Scauc | 2gW¢| o=8%| L850
c c o c @ 5% | €| €8 Ll k== 0=55 © 8 (S = 2 s o= T S Hh TG s Lo S=El =83
€2 223 | S5 |28/ S8 <S8/ T2 —FL2E SESys | S8 | 3823 |=2ENg | =528 ES8E| Ec5 s
o = © @ W SRSRS] R = <] e ] < n = =) T 5
QE| Q5|23 |58 QE(QLs5| Y| QE| 5582853588 |25 | L28% | REQEz | ReE3|LQE58| 483
01

02
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03

04

05

06

07

08

09

10

Nivel de desempeiio

4. AD: Logro destacado
3. A: Logro previsto

2. B: En Proceso

1.C: En Inicio
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”
FICHA DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUEZ

DATOS GENERALES:

Titulo de la Investigacion: El juego de la tiendita para fortalecer las habilidades numéricas en los nifios de la Institucion Educativa
Inicial “El Bosque”, Ayacucho, 2024

Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacién: ficha de observacién

ASPECTOS DE LA VALIDACION

DEFICIENTE BAJA REGULAR BUENO MUY BUENO
INDICADORES CRITERIOS 0 6 11 16 21 | 26 31 | 36 41 46 51 56 | 61 66 71 76 81 | 86 91 96
5 10 15 | 20 25 | 30 35 | 40 45 50 55 60 | 65 70 75 | 80 85 | 90 95 | 100

Esté formulado

1. CLARIDAD con lenguaje
propio

Esta expresado en
2. OBJETIVIDAD conductas
observables
Adecuado al
avance de la
ciencia
pedagégica
Existe una

4. ORGANIZACION organizacion
l6gica
Comprende los

5. SUFICIENCIA aspectos en
cantidad y calidad
Adecuado para

6. INTENCIONALIDAD | valorar los
indicadores

3. ACTUALIDAD
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7. CONSISTENCIA

Basado en
aspectos tedricos
cientificos

8. COHERENCIA

Entre los items e
indicadores

9. METODOLOGIA

La estrategia
responde al
propdsito de la
investigacion

10. PERTINENCIA | parala

Es atil y adecuado

investigacion

PROMEDIO DE VALORACION

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente ( ) b) Baja ( ) ¢) Regular ( ) d) Buena ( ) e) Muy Buena ( )

Nombres y Apellidos

| DNI |

Titulo Profesional

Especialidad

Grado Académico

Mencién

Lugar y fecha: Huanta, .......

de julio de 2024




Anexo 9

Juicio de Experto

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
FICHA DE VALIDACION
N INFORME DE OPINION DEL JUEZ
DATOS GENERALES

Titulo de la Investigacion: El Juego de la Tiendita para Fortalocor las Habilidades Numéricas on los niflos de la
Institucién Educativa Inicial “El Bosque", Ayacucho, 2024

Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacién: ficha de observacion

ASPECTOS DE LA VALIDACION _ o
T bt 1 [ DENCENTE 1"~ BAM
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INDICADORES | CRITERNS | 0 i (R RE RE AR [ 8
. _ (8 | w ] ?'I”!’P,}.’““’,
. s e : 24
1. CLARIAD bmongl J ,
T T T m e ! , f
1 DRXTVIDAD sontucs |
syt
- e .m f — ',_ S S——
}ACTUALDAD & o e
r ¥
4 ORGANZACON sopucmseniépen.
Comprende  ios !
3 SFCENCA e | % J
Adcusdo pora 1 1
£ DNIBOCWLU‘ | valorw e |9(/. j
7 CONSSTENCA gt s l9¢ 1
L COMERENCA | =v s foma & 700 |
o ewdee ; }
o METODOLOG | TP |96 |
| mvesgacicn | |
Es 0N y adecuadd | ‘ l
TPERTNENCK (w0 || |
PROMEDIO DE VALORACION g0
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente ( ) b) Baja ( ) ¢) Regular ( ) d) Buena( ) e) Muy Buena (1)
Nombresy Apellidos | 7}/p Blraray S4régfal [ONI | 3746 ¢920
Titulo Profesional L. Fducaean ~Secanglens
Especialidad | Biolo g1 — Guiimen
Grado Académico F:D-oc%, '
| Mencién | T gpluiaitiy

Lugar y fecha: Huanta, 26 de octubre de 2024




DATOS GENERALES

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
FICHA DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUEZ

Titulo de la Investigacion: El Juego de la Tlendita para Fortalecer las Habilidades Numéricas en los nifios de la
Institucion Educativa Inicial “El Basque”, Ayacucho, 2024

Nombre de los instrumentos motivo de Ia evaluacion; ficha de observacion
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__ ASPECTOSDELAVALIDACION e — -
| | DERCIENTE LBAA L _REGULAR BUENO MUY BUENO
| NOKCADORES | crmeros | 0 T8 Tt L6 [ 20 T2 T30 3% | @ [ 4 [ 81 [ |61 [ [ 76 |0 8601 %
{ B 00 0 < O 45 | % | 55|60 | 65 | 70 |75 [ 80 | 85 | 90 | 95 | 100
[ 3% rmulade an
[1. CLARIDAD e oo Y
[ o0 o »
Qonduciad
2 OBJETVIDAD N x
AN X o
& 8 o=e
{3, ACTUALIDAD ) F
I fow "
I&OMW oA K )
| Copmnde o8
Pt &
:5 SUFICENCIA e R 7.
{ Aoy ]
§ WTENCONALIDAD | vaiorw o
i P 7
23350 00 MPOCS
|7, CONSSTENCIA | s somtdcen bd
B 0 s e
s conmRewn | o A B
| ek
s, veroootoal | TR, § X
Zs Ay adecunde
| SPERTNENCH _av_v_@ )C
PROMEDIO DE VALORACION g5

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente ( ) b) Baja ( ) ¢) Regular ( ) d) Buena ( ) e) Muy BuenagQ

"Nombres y Apellidos WALIER MARSAND AACE  yJiip & [DNI| 2#5#¢29s
Titulo Profesional LICENCIADD a
Especialidad EpucacroN PAIMALSA
Grado Académico boctoA

. Mencién 5oVeh cTON

Lugar y fecha: Huanta, 31 de agosto de 2024




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
FICHA DE VALIDACION
A INFORME DE OPINION DEL JUEZ
DATOS GENERALES
Titubo de 1a Investigacion: £1 Juego de la Tiendita pata Fortalecer las Habilidades Numéricas on 108 nifos de la
Institucidn Educativa thicial “€1 Bosgue”, Ayacucho, 2024

Nombre de 1os instrumentos motivo de la evaluacion: ficha de observacion
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ASPECTOSDELAVALIDACON o
o . .Wt.‘."m._ a_‘_‘;..:;‘_: B ¢ "—i‘-— T — NG > _.}* m._._ —
NOCADORES  CRTERKS | ¢ L8 1w al ® 3 .V“‘""‘°'f‘it-—‘-.-~ ATw e (FE B, Y B AR
. R DERE BE B NE 8% s enine B Ow e e
T S on | 1 “t < P " L 1 + ' - ’ . 4
1 CLARIRD Sogi ol ‘ | | PR
= o "!'a*mi‘—-ct"_r_"*f—_h—"'— o | T ———
2 0BETVOND cncm | . | - "
' ) 1 o ovrce | T'“'F“T“‘]_ N T ‘T“_IY i RN | T TR N
§ ACTUALDAD ® & owce | , \ . g ‘
e ____i_‘_il | | | ‘ E‘_
fome wa | T
‘ R s ‘ [ | | |3c
§ SURCENCR - | | || ]
Sadac y cakand ! | ‘ ;3‘
. Twax pm i T
! ;m‘»mu _— - ; IY"
e | Bk —1—
J_WW it | 'g¢ |
LCowRench B e ] 2
iy ' ] ¢
¢ weTooooou o L u | lS’CE
— | 1
WPERTOENCA pr e | l g0 |
comigtorn | ] [ |
PROMEDIO DE VALORACION 3o

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente ( ) b) Baja ( ) c) Regular ( ) d) Buena (x) ) Muy Buena (
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Anexo 10

Material Experimental (propuesto)

ESCUELA DE EDU,CACIC’)N SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

PROGRAMA DE PROFESIONALIZACION DOCENTE

PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL
BILINGUE

INSTRUMENTOS DE ACOPIO DE INFORMACION

El Juego de la Tiendita para Fortalecer las Habilidades Numéricas en los
nifios de la Institucion Educativa Inicial “El Bosque”, Ayacucho 2024

PARA OBTENER EL GRADO ACADEMICO DE BACHILLER EN
EDUCACION

AUTORA
ESCALANTE BERROCAL, Clementina

ASESOR
Dr. ALCARRAZ CARBAJAL, Bibiano

LINEA DE INVESTIGACION
Innovaciones pedagogicas

HUANTA-AYACUCHO-PERU

2025
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SESIONES DE APRENDIZAJE

EL JUEGO DE LA TIENDITA PARA FORTALECER LAS HABILIDADES
NUMERICAS

DOCENTE: ESCALANTE BERROCAL CLEMENTINA
Aula: 4 anos

PLAN DE APLICACION

OBJETIVO PRINCIPAL

Aplicar sesiones de aprendizaje Aplicar el juego de la tiendita para fortalecer las
habilidades numéricas en los nifios de la Institucion Educativa Inicial “El Bosque”,

Ayacucho 2024.
OBJETIVOS SECUNDARIOS

Evaluar las sesiones de aprendizaje del juego de la tiendita para fortalecer las
expresiones numéricas en los nifios de la Institucion Educativa Inicial “El Bosque”,

Ayacucho 2024.

Evaluar las sesiones de aprendizaje del juego de la tiendita para fortalecer las
comprensiones de nimeros en los nifios de la Institucion Educativa Inicial “El Bosque”,

Ayacucho 2024.

Evaluar las sesiones de aprendizaje del juego de la tiendita para fortalecer la
resolucion de problemas cotidianos en los nifios de la Institucion Educativa Inicial “El

Bosque”, Ayacucho 2024.



PLANIFICADOR DE ACTIVIDADES:
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OCTUBRE
LUNES 14 MARTES 15 MIERCOLES 16 JUEVES 17 VIERNES 18
“PLANIFICAMO
APLICAR EL S NUESTRO PARTICIPEMO | PARTICIPEMO | ARMAMOS
PRE TEST PROYECTO S EN S EN NUESTRA
EL JUEGO DE ORGANIZAR CLASIFICAR TIENDITA
LA TIENDITA LOS LOS ENVASES | PARA
PARA PRODUCTOS | PARA EXPRESAR EN
FORTALECER EN LA NUESTRA NUMEROS,
LAS TIENDITA TIENDITA COMPRENDER
HABILIDADES PARA PARA NUMEROS Y
NUMERICAS COMPRENDER | COMPRENDER | RESOLVER
NUMEROS Y NUMEROS Y LOS
RESOLVER RESOLVER PROBLEMAS
LOS LOS COTIDIANOS
PROBLEMAS PROBLEMAS
COTIDIANOS COTIDIANOS
LUNES 21 MARTES 22 MIERCOLES 23 JUEVES 24 VIERNES 25
ELABORAMO
S EL CARTEL | CONOZCAMOS | ELABORAMOS | JUGAMOS EN | PARTICIPAMO
PARA LAS MONEDAS | LA LISTA DE LA TIENDITA SEN EL
NUESTRA Y BILLETES PRECIOS DE | COMPRANDO | JUEGO DE LA
TIENDITA PARA LOS Y VENDIENDO TIENDITA
PARA NUESTRA PRODUCTOS LOS HACIENDO UN
EXPRESAR | TIENDITA PARA DE LA PRODUCTOS LIBRO PARA
EN EXPRESAR EN TIENDITA PARA EXPRESAR EN
NUMEROS, NUMEROS, PARA PARA | EXPRESAR EN NUMEROS,
COMPRENDE | COMPRENDER | EXPRESAREN | NUMEROSY | COMPRENDER
R NUMEROS NUMEROS NUMEROS, RESOLVEMOS | NUMEROS Y
Y RESOLVER COMPRENDER LOS RESOLVEMOS
LOS NUMEROS Y PROBLEMAS LOS
PROBLEMAS RESOLVEMOS | COTIDIANOS PROBLEMAS
COTIDIANOS LOS COTIDIANOS
PROBLEMAS
COTIDIANOS
LUNES 28 MARTES 29 MIERCOLES JUEVES VIERNES
EVALUACION APLICAR EL
DEL POSTESS

PROYECTO




I. DENOMINACION:

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

“PLANIFICAMOS NUESTRO PROYECTO
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EL JUEGO DE LA TIENDITA PARA FORTALECER LAS HABILIDADES NUMERICAS

Il. DATOS INFORMATIVOS:

2.1 EDAD

2.2 DOCENTE : ESCALANTE BERROCAL CLEMENTINA

2.3 FECHA

lll. PROPOSITO DE LA SESION:

: 4 Afos.

: martes 15 de octubre de 2024

AREA | COMPETENCIA | CAPACIDADES DESEMPENOS
Se comunica | e Obtiene informacion | -Expresa  sus  necesidades, |- Participa
oralmente en su del texto oral. emociones e intereses y da durante la
lengua materna. o Infiere e interpreta cuenta de sus experiencias al asamblea
informacién del texto interactuar con personas de su para la
oral. entorno familiar, escolar o planificacién
= deci . local. Utiliza palabras de uso de su
o) * Qecuail orlganlza dy frecuente, sonrisas, miradas, proyecto a
@) fesarro aﬁ texto de seflas, gestos, movimientos través del
S orrr]na‘ cod erente Y | corporales y diversos dialogo.
Z cohesionada. volimenes de voz segun su
§ e Utiliza recursos no interlocutor y propésito:
o) verbales vy para informar, pedir, convencer o
O verbales de forma agradecer.
estratégica.
e Interactla
estratégicamente con
distintos
interlocutores.
IV. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJES:
Secuencia . L
s Estrategias con Procesos Didacticos Recursos
Didéctica
Rutinas Actividades Permanentes de Entrada: Dialogo
- Recepcién de nifias y nifios.
- Entonan canciones.
ACTIVIDADES DEL PROYECTO:
Inicio MOTIVACION Dialogo
Se dialoga con los estudiantes sobre la actividad que se realizara
de la eleccién de su proyecto; les mostramos unas imagenes de
nifios jugando vendiendo productos.
SABERES PREBIOS Papelote

¢, Qué proyecto vamos a trabajar? ¢ Qué tiendas conocen? ¢ Qué
productos venden en las tiendas?, ¢ Qué necesitamos para tener
una tienda?, Se registra. ¢ Qué necesitamos saber para poder
comprar en la tienda?
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Desarrollo

PROPOSITO

> Se les comunica el propdsito: hoy vamos a
dialogar para planificar las actividades del proyecto y lo
haremos a través de una asamblea y esperando nuestro
turno para hablar.

> Se propone las normas de convivencia para
lograr el propdsito de la sesion.

Antes del dialogo:

> Se les recuerda el propdsito de la sesién. Se
presenta en un cartel y se ubica en un lugar visible.
> Se planifica con los estudiantes el didlogo que

tendremos para lograr el propésito y presentamos el
siguiente cuadro. Lo completamos con el apoyo de los
estudiantes.

¢, Qué haremos? ¢ Para qué ¢Coémo lo
dialogaremos? | haremos?
*Dialogaremos. *para saber *Respetando a
sobre los nuestros
materiales que | comparfieros.
necesitaremos | *Egperando su turno
para hacer
nuestra
tienda.
Durante el didlogo:
En grupos:
> Se tiene en cuenta los roles del oyente y

hablante. Se propone las normas que debemos tener en

cuenta en su didlogo cuando hablan y cuando escuchan..

Cuando hablo. Cuando escucho.
. Ordeno mis d Espero mi
ideas. turno.
. Utilizo gestos . Escucho
y movimientos. atentamente.

Se solicita que cada equipo responda a la pregunta planteada. .
¢ Qué necesitamos saber para poder comprar en la tienda?

> En un papelote presentan sus propuestas a
través de dibujos

Después del didlogo:

En grupo clase:

» Se convoca a plenario y se presenta las
propuestas de cada equipo. Se valora los
aprendizajes de los estudiantes en el
cuaderno de campo.

» Seretoma a las normas que tuvieron en
cuenta en su didlogo (cuando hablan y
cuando escuchan).

plumones

Crayolas

papelotes




Cierre

Rutinas

Se retoma a la pregunta que tuvieron en cuenta en su dialogo.
¢ Qué necesitamos saber para poder comprar en la tienda?
¢, Qué podemos hacer? Se leen las propuestas de cada equipo.

» Se presenta el planificador de las
actividades del proyecto con las propuestas
de los estudiantes.

¢,Qué vamos ¢, Cémo lo haremos? ¢, Qué
hacer? necesitamos?

Tener en cuenta la
propuesta de los equipos.

> Indico a los estudiantes que todas estas
actividades se realizaran en este proyecto es para saber
gué importante es saber contar y conocer el dinero para
la vida diaria vy felicito por sus aportes.

. Se dialoga con los estudiantes sobre las actividades que
hicieron para lograr su propésito, pregunto ¢ Qué aprendimos hoy?
¢épara qué me servira lo aprendido?

. Se retoma a las normas de convivencia y se pregunta sobre
el cumplimiento de las mismas ¢ hemos cumplido las normas de

convivencia planteadas? ¢ qué tenemos que hacer para
mejorar?
. Felicito por su participacion.

Actividades de Aseo, Refrigerio y Recreo:

Practicamos los habitos de higiene.
Ordenadamente los nifios se lavan las manos.
Consumen sus alimentos.

Guardan sus loncheras.

Salen al recreo.

Dialogo

66

Clementina Escalante Berrocal V°B° DIRECTOR

DOCENTE
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

l. DENOMINACION: “PARTICIPEMOS EN ORGANIZAR LOS PRODUCTOS EN
LA
TIENDITA PARA COMPRENDER NUMEROS Y
RESOLVER LOS
PROBLEMAS COTIDIANOS

Il. DATOS INFORMATIVOS: o
2.1 EDAD : 4 Afos

2.2 DOCENTE : ESCALANTE BERROCAL CLEME
2.3 FECHA : miércoles 16 de octubre de 2024

lll. PROPOSITO DE LA SESION:

AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO EVIDENCIAS

Resuelve » TRADUCE e Establece -Los nifios vy
problemas de CANTIDADES A relaciones entre nifias
cantidad. EXPRESIONES los objetos de su | establece
NUMERICAS. entorno segun relacion para
sus organizar los
< » COMUNICA SU caracteristicas productos de
(S} COMPRENSION perceptuales al la tienda
:: SOBRE LOS NU- comparar y segln sus
s MEROS Y LAS agrupar aquellos caracteristicas
- OPERACIONES. objetos similares
‘Et que le sirven

para algun fin, y

» USA dejar algunos
ESTRATEGIAS Y elementos

PROCEDIMIENTOS | ¢ eltos.
DE ESTI- MACION
Y CALCULO.

IV. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJES:

Si;:;;?g;a Estrategias con Procesos Didacticos Recursos
Rutinas Actividades Permanentes de Entrada: Dialogo
- Recepcion de niflas y nifios.
- Entonan canciones.
Juego Libre en Utilizacion Libre de los Sectores:
Sectores . .
- Los nifios escogen su sector favorito.
- Juegan practicando los acuerdos de convivencia.
- Guardan el material utilizado

ACTIVIDADES DEL PROYECTO:
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Inicio

Desarrollo

cierre

MOTIVACION

La profesora realiza la motivacion con una dramatizacion
donde dos sefioritas juegan al vendedor y comprador y
los nifios observan comprando productos en la tienda y
que cancelaban con billetes y otros con monedas.

SABERES PREVIOS

¢Qué hicieron las sefioritas?

¢Qué productos vendieron?

¢Con qué pagaron los productos que compraron?
¢, Ustedes han vistos una tienda en algun lugar’
PROPOSITO

Hoy vamos a organizar los productos de la tienda segun
corresponda

GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL APRENDIZAJE
Problematizaciéon

-La docente pregunta: ¢,En qué lugar del aula podemos
poner los productos de la tienda?, ¢ podemos poner los
detergentes con los abarrotes juntos?, ¢ Por qué?

-¢,c6mo podemos organizar los productos para que
estén ordenados?

-Blsqueda de estrategia

-La docente les entrega los productos a los nifios y
nifias donde ellos ordena de acuerdo el espacio de la
tienda

-Se pregunta: ¢ En qué parte podemos organizar los
detergentes?, ¢ Cémo podemos organizar los fideo y el
yogut en el estan de la tienda?

- ¢, Donde pondremos el aceite?,

-¢,Donde pondremos la sal?

-Los nifios colaboran organizando cada uno de los
productos en la tienda

-Se invita a los nifios retornar a sus mesas de grupo y
observan como que organizado los productos de la
tienda.

Representacion

.los nifios y nifias revisan los productos organizados
para que estén bién ordenados y que quede listo en la
tienda

-La docente pregunta: ¢,Qué producto falta en la tienda?
Formalizacion y reflexion

¢, Como lo hemos organizado los productos de la tienda?
¢ Coémo se sintieron?

Transferencia

Dramatizacion

Hojas de trabajo
lapices

Colores

Tijeras goma
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- La profesora entrega una hoja en blanco para que
puedan dibujar los productos de la tienda que
organizaron.

EVALUACION

¢,Qué hemos aprendio hoy?, ¢ Qué productos
organizamos en el aula?, ¢ Qué utilizamos?, ¢ Cémo lo
hicimos?

Clementina Escalante Berrocal

DOCENTE

V°B° DIRECTOR
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

l. DENOMINACION: “PARTICIPEMOS EN CLASIFICAR LOS ENVASES PARA
NUESTRA

TIENDITA PARA COMPRENDER NUMEROS Y
RESOLVER LOS PROBLEMAS COTIDIANOS”

Il. DATOS INFORMATIVOS:

2.1 EDAD . 4 Afios

2.2 DOCENTE : ESCALANTE BERROCAL CLEMENTINA
2.3 FECHA : jueves 17 de octubre de 2024

lll. PROPOSITO DE LA SESION:

AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIAS
RESUELVE » TRADUCE CANTIDADES Establece relaciones - clasifica los
PROBLEMAS DE A EXPRESIONES entre los objetos de su embaces
CANTIDAD _ NUMERICAS. entorno seguin sus teniendo  en

» COMUNICA SU caracteristicas cuenta  su
COMPRENSION SOBRE perceptuales al utilidad.
. LOS NU- MEROS Y LAS comparar y agrupar
< OPERACIONES. aquellos objetos
similares que le sirven
e USA para algun fin, y dejar
ESTRATEGIAS Y algunos elementos
PROCEDIMIENTOS sueltos.
DE ESTI- MACION
Y CALCULO.
IV. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJES:
Secuencia Didactica Estrategias con Procesos Didacticos Recursos
Rutinas Actividades Permanentes de Entrada:
- Recepcion de niflas y nifios.
- Entonan canciones.
Sectores - Los nifios escogen su sector favorito. sectores.
- Juegan practicando los acuerdos de
convivencia.
Guardan el material utilizado.
MOTIVACION
La profesora realiza la motivacion con los
INICIO envoltorios de los productos como fideos, sal,
detergente, galletas y otros
SABERES PREVIOS
¢Qué hemos observado? Embaces de
¢Qué productos méas conocen? productos
¢Dbénde podemos encontrar estos reciclaje
productos?
¢, Ustedes tienen en casa estos productos
PROBLRMATIZACION
DESARROLLO ¢ Qué pasaria si no existieran estos
productos?
PROPOSITO
Hoy vamos clasificar los envases de la tienda
Problematizacion
Sentados en semicirculo iniciamos el dialogo
con nuestros nifios sobre nuestro proyecto a
través de las preguntas: ¢ Que hicimos ayer?,
Jpara qué estamos haciendo esto?, ¢,por qué
es importante saber contar? , ;qué pasa si
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CIERRE

voy a la tienda y no se contar?, ¢qué mas
necesitamos saber para ir de compras?, ¢la
tienda lo tienen ordenada o desordenada?
éporgue creen que la tiene ordenada?, ¢,como
ordenariamos nosotros los productos de
nuestra tienda? (previamente se les ha
solicitado embaces de productos a sus
padres) , escuchamos y registramos sus
aportes.

-Blsqueda de estrategia
Representacion
Se saca una caja con varios embaces y nos
agruparemos para clasificarlos los embaces
por su uso de consumo (productos de
limpieza, de cocina, dulces, etc)
Observamos a cada grupo como clasifica las
envolturas y los vamos orientando en las
dudas que estos tengan.
Finalmente guardamos en cajas los productos
que ellos clasificaron para cuando tengamos
nuestra tienda la podamos armar con mayor
facilidad.
Transferencia
La docente entrega una hoja en blanco para
que puedan dibujar los productos de la tienda.
EVALUACION
Se dialoga con los estudiantes sobre las
actividades que hicieron para lograr su
propésito, pregunto ¢ Qué aprendimos hoy?
épara qué me servira lo aprendido?, ¢ qué
tipos de productos hemos encontrado y
clasificado?, ¢les fue facil o dificil?, ¢ sera
importante que seamos ordenados y colocar
las cosas en su lugar?, ¢ Por qué?

Clementina Escalante Berrocal

DOCENTE

V°B° DIRECTOR
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

l. DENOMINACION: “ARMAMOS NUESTRA TIENDITA PARA EXPRESAR EN
NUMEROS, COMPRENDER NUMEROS Y RESOLVER LOS
PROBLEMAS COTIDIANOS

Il. DATOS INFORMATIVOS:

2.1 EDAD : 4 Afos

2.2 DOCENTE : ESCALANTE BERROCAL CLEMENTINA
2.3 FECHA : viernes 18 de octubre de 2024

lll. PROPOSITO DE LA SESION:

AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIAS
RESUELVE » TRADUCE CANTIDADES . Establece - describe y
PROBLEMAS DE A EXI?RESIONES relaciones entre ordena los
CANTIDAD NUMERICAS. los objetos de su productos de

entorno segun la tienda
» COMUNICA sU sus mencionando
COMPRENSION SOBRE caracteristicas su cantidad.
. LOS NU- MEROS Y LAS perceptuales al
';: OPERACIONES. comparar y
= agrupar aquellos
e USA objetos similares
ESTRATEGIAS Y que le sirven
PROCEDIMIENTOS para algin fin, y
DE ESTI- MACION dejar algunos
Y CALCULO. elementos
sueltos.

IV. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJES:

Secuencia Estrategias con Procesos Didacticos Recursos
Didéctica
Rutinas Actividades Permanentes de Entrada:

- Recepcion de niflas y nifios.
- Entonan canciones.

Utilizacion Libre de los Sectores: -juegos de
- Los nifios escogen su sector favorito. los
- Juegan practicando los acuerdos de convivencia. sectores.

Guardan el material utilizado.

INICIO PROBLEMATIZACION
iQue pasaria si no organizamos nuestra tienda?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIA tizas

nos organizamos para salir al patio y hacer una dindmica Embaces
DESARROLLO “LA REYNA MANDA” donde indic.aremos qL.Je §e agrupen de

en el circulo y cuadrado que previamente dibujaremos con | productos
tiza en el patio .eh iremos mencionando la Reyna manda reciclaje

gue en el circulo grande se agrupen muchos nifios, la Cajas
Reyna manda que en el cuadrado se agrupen pocas Periddicos
nifias, la Reyna manda que en el cuadrado haya mas Goma

nifias que en el circulo. etc. finalmente todos formamos un
circulo y comentamos como nos sentimos con esta




dinamica. ¢ Les gusté la dinamica?,¢ tuvieron algun
inconveniente? Reforzamos nuestras normas.

REPRESENTACION

Ingresaremos al aula y les comentamos que hoy
armaremos nuestra tiendita y que para ello utilizaremos
algunas cajas (previamente seleccionadas) y las iremos
decorando con periédicos, revistas, y les preguntamos

FORMALIZACION Y REFLEXION

¢,Como podriamos armar nuestras tiendita?, ¢ aqui tengo
estas cajas? ¢que podriamos hacer? ¢ Qué vamos a
necesitar para colocar nuestros productos y asi
ordenarlas? Escuchamos sus sugerencias y las anotamos
en la pizarra.

Agrupamos para armar la tienda con los materiales que ya
tenemos.

Apoyamos a los grupos con los materiales segln sus
necesidades.

CIERRE

TRANSFERENCIA
La docente entrega una hoja para que los nifios y
nifias puedan dibujar y colorear

Se dialoga con los estudiantes sobre las actividades que
hicieron para lograr su propdsito, pregunto ¢Qué
aprendimos hoy? ¢, Como quedo nuestra tienda?, ¢les
gusta lo que hicimos? ¢, Qué creen que le falte?
Felicitamos a todos por el trabajo realizado.

Clementina Escalante Berrocal

V°B° DIRECTOR DOCENTE




SESION DE APRENDIZAJE N° 05
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DENOMINACION: “ELABORAMOS EL CARTEL PARA NUESTRA TIENDITA

PARA
EXPRESAR EN NUMEROS, COMPRENDER NUMEROS
Y
RESOLVER LOS PROBLEMAS
COTIDIANOS

Il. DATOS INFORMATIVOS:

21EDAD  :4Afios m l'll :1 -
2.2 DOCENTE : ESCALANTE BERROCAL '
CLEMENTINA

2.3 FECHA : lunes 21 de octubre de 2024

lll. PROPOSITO DE LA SESION:

g

MEAL

AREA | COMPETENCIA | CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIAS
SE COMUNICA e  Adecua, e  Expresa sus - Expresa sus
ORALMENTE EN organiza y necesidades, necesidades
SU LENGUA desarrolla las emociones, intereses y interactuando
MATERNA ideas de da cuenta de sus y expresa sus
forma experiencias al emociones al
coherente y interactuar con comunicar
cohesionada. personas de su entorno sobre la
familiar, escolar o local. elaboracion
> Utiliza palabras de uso del cartel de
‘Q frecuente y, la tiendita
g estratégicamente,
o sonrisas, mira-das,
% sefias, gestos,
s movimientos corporales
8 y diversos voliumenes
de voz, segin su
interlocutor y proposito:
informar, pedir,
convencer, agradecer.
Desarrolla sus ideas en
torno a un tema, aunque
en ocasiones puede
salirse de este.
IV. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJES:
Secuencia Estrategias con Procesos Didacticos Recursos
Didactica
Rutinas Actividades Permanentes de Entrada:
- Recepcion de niflas y nifios.
- Entonan canciones.
Juego Libre Utilizacion Libre de los Sectores: -juegos de los
en Sectores - Los nifios escogen su sector favorito. sectores.
- Juegan practicando los acuerdos de convivencia.
Guardan el material utilizado.
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE .
laminas
INICIO ANTES DEL DIALOGO cartulina
plumones

serpentinas
temperas
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DESARROLLO

CIERRE

La docente inicia su clase realizando las siguientes preguntas:

¢, Recuerdan cuando dramatizaron las dos sefioritas jugando en la
tiendita?, ¢cdmo se llamaba la tienda? ¢ Conocen ustedes alguna
otra tienda?, ¢,como se llaman?, ¢ nosotros ya tenemos nuestra
tienda pero que le falta?, ¢ deberia tener un nombre?, ¢ por qué
creen ustedes que las tiendas tienen un nombre?

Escuchamos sus aportes y las registramos.

DURANTE EL DIALOGO

Les mostramos tres [aminas de tiendas con sus respectivos
nombres y luego les decimos que nos agruparemos para ver qué
nombre podria llevar el nuestro.

Les damos algunos tips de los que solemos usar para considerar
en un nombre de un negocio en este caso para el nombre de una
tienda.

DESPUES DEL DIALOGO

Pedimos a cada equipo por cada mesa que dialoguen por 5
minutos y piensen en un nombre para la tienda luego lo
someteremos a un sorteo y el nombre ganador sera el que lleve
nuestra tiendita.

Luego se entrega una cartulina y pedimos que transcriban el
nombre elegido en ese cartel y que luego lo vamos a decorar
utilizando diversos, materiales como papeles de colores,
plastilinas, etc.

El equipo que trabaje con mayor orden y limpieza sera el
ganador.

Colocamos el cartel a nuestra tienda.

En la asamblea final dialogamos ¢ Qué aprendimos hoy?, ¢,cémo
lo hicimos? ¢ qué materiales usamos? ¢,cémo quedo el nombre de
nuestra tienda?, ¢ qué es lo que mas les gusto de esta actividad?,
¢ qué pasa cuando las tiendas no tienen nombre?,

gomas

V°B° DIRECTOR

Clementina Escalante Berrocal
DOCENTE




SESION DE APRENDIZAJE N° 06
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l. DENOMINACION: “CONOZCAMOS LAS MONEDAS Y BILLETES PARA

NUESTRA TIENDITA

PARA EXPRESAR EN NUMEROS, COMPRENDER

NUMEROS

Il. DATOS INFORMATIVOS:

2.1 EDAD : 4 Afios

2.2 DOCENTE : ESCALANTE BERROCAL CLEMENTINA
2.3 FECHA : martes 22 de octubre de 2024

lll. PROPOSITO DE LA SESION:

AREA

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIAS
RESUELVE > TRADUCE CANTIDADES e  Establece Traduce
PROBLEMAS DE A EXPRESIONES relaciones entre cantidades vy
CANTIDAD NUMERICAS. los objetos de su | comunica su
entorno segun comprension
» COMUNICA sU sus de los numeros
COMPRENSION SOBRE caracteristicas y usa
) LOS NU- MEMEROS Y perceptuales al estrategias  al
:: LAS OPERACIONES. comparary conocer las
= agrupar aquellos | monedas.
objetos similares
. USA que le sirven
ESTRATEGIAS Y para algin fin, y
PROCEDIMIENTOS dejar algunos
DE ESTI- MACION elementos
Y CALCULO. sueltos.
IV. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJES:
Secuencia Estrategias con Procesos Didacticos Recursos
Didéctica
Rutinas Actividades Permanentes de Entrada:
- Recepcion de niflas y nifios.
Juego Libreen |- I?r?tong,n ca.nmones.
Sectores Utilizacion Libre de los Sectores: -juegos de
- Los nifios escogen su sector favorito. los
- Juegan practicando los acuerdos de convivencia. sectores.
Guardan el material utilizado.
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
PROBLEMATIZACION
INICIO N ..
La docente inicia su clase presentando una cajita sorpresa laminas
entonando la cancién sorpresita ;
- ORI . cartulina
¢Nifios que creen que hay aqui?, ¢ qué les gustaria que fuese?, monedas
épor qué?, ¢quién me dice lo que hay? La docente da algunas .
pistas para que los nifios vayan adivinando... bIII_eteS
BUSQUEDA DE ESTRATEGIA hojas de
DESARROLLO - . trabajo
Una vez que den sus opiniones, llamamos a uno de los nifios 4D
para que abra la caja y saque uno de los billetes que hay dentro CEI)FI):)Zre
S

¢ Qué es?, ;donde has visto uno de estos?, ¢ para que servira?,
¢qué valor tiene como lo sabemos?, asi sucesivamente van
sacando las monedas de 1,2 y 5 soles y los billetes de 10y 20
soles.

REPRESENTACION
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CIERRE

Dialogamos de la importancia del dinero y que nuestros padres
consiguen este con el trabajo que realizan.

Entregaremos a cada nifio/a su lamina de monedas para
desglosar.

Una vez que hemos descubierto las monedas y billetes nos
agruparemos brindandoles un sobre a cada nifio con diversas
monedas Y billetes y tendran que agruparlas segun su cantidad y
valor utilizaremos para ello cuerdas o aros.

FORMALIZACION Y REFLEXION

Monitoreamos a cada grupo y vamos preguntando el trabajo que
van realizando.

Guardamos el dinero diciéndoles que este nos servira para la
siguiente clase que jugaremos a ser vendedores y compradores.
TRANSFERENCIA

Se les entregara una hoja y se les pedira que agrupen los
productos con las monedas segun su valor.

En la asamblea final dialogamos ¢ Qué aprendimos hoy?, ¢cémo
lo hicimos? ¢ qué materiales usamos? ¢para qué sirve el dinero?
Justedes tienen dinero?, ¢por qué?¢,¢,como se gana el

dinero?¢ qué pasaria si el dinero no existiria.

Escuchamos sus aportes y aclaramos si es que tuvieran algunas
dudas.

Clementina Escalante Berrocal V°B° DIRECTOR

DOCENTE
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l. DENOMINACION: “ELABORAMOS LA LISTA DE PRECIOS DE LOS PRODUCTOS
DE LA TIENDITA

PARA PARA EXPRESAR EN NUMEROS, COMPRENDER

NUMEROS Y

RESOLVEMOS LOS PROBLEMAS COTIDIANOS

Il. DATOS INFORMATIVOS:

2.1 EDAD
2.2 DOCENTE
2.3 FECHA

: 4 Ahos

: ESCALANTE BERROCAL CLEMENTINA
:miércoles 23 de octubre de 2024

lll. PROPOSITO DE LA SESION:

AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIAS
RESUELVE > TRADUCE CANTIDADES e  Establece traduce
PROBLEMAS DE A EXPRESIONES relaciones entre cantidades,
CANTIDAD NUMERICAS. los objetos de su comunica su

entorno segln comprension al
> COMUNICA SU sus utiliza las
COMPRENSION SOBRE caracteristicas monedas y
) LOS NU- MEROS Y LAS perceptuales al cuenta el
I:: OPERACIONES. comparar y dinero al
= agrupar aquellos | momento  de
objetos similares | comprar y
. USA que le sirven recibir su
ESTRATEGIAS Y para algun fin, y vuelto.
PROCEDIMIENTOS dejar algunos
DE ESTI- MACION elementos
Y CALCULO. sueltos.
IV. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJES:

Secuencia Estrategias con Procesos Didacticos Recursos

Didactica

Rutinas Actividades Permanentes de Entrada:

- Recepcion de niflas y nifios.
- Entonan canciones.
Juego Libre en Utilizacion Libre de los Sectores: -juegos
Sectores - Los nifios escogen su sector favorito. de los
- Juegan practicando los acuerdos de convivencia. sectores.
Guardan el material utilizado.
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
PROBLEMATIZACION _
INICIO N . . laminas
Damos inicio a la clase dialogando y realizamos preguntas monedas
para ir recordando lo que se ha venido aprendiendo de billetes
nuestro proyecto ¢ Recuerdan lo que hicimos ayer?, ¢,como productos
lo hicimos?, ¢qué es lo que mas les gusto?, ¢qué monedas en la
hemos conocido?, ¢ qué valor tienen? ¢ Porque se tienda
diferencian?, ¢ qué utilidad tiene el dinero?, ¢qué podemos hojas
hacer con éI?, ¢como es que los padres consiguen el lapiz
; o 5 cark NS Py
DESARROLLO dinero?, ¢ sera |mpo_rtante trabajar? ¢porque? ¢, Qué hacen colores
sus padres con el dinero que ganan trabajando?, ¢les
gustaria a ustedes saber comprar?, ¢qué es lo principal que
debemos saber para ir a la tienda? ¢ qué les parece si hoy
jugamos a ser vendedores y compradores?
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CIERRE

-BUSQUEDA DE ESTRATEGIA

Después de haber escuchado sus aportes y anotado
aquellas respuestas, nos agruparemos en dos grupos para
poder realizar el juego de la compra y venta con mas orden,
por ello un grupo se ira a la sala de juego con el apoyo de la
docente auxiliar, y nos quedamos a realizar el trabajo con el
ler grupo.

REPRESENTACION

La maestra les llevara a la sala de juego libre en donde se
ha colocado todos los productos de reciclaje que ellos
trajeron de casa, ya estara pegado el nombre que ellos
hicieron y decoraron para la bodega y los productos estaran
ordenados seglin su Uso con su respectivo precio. Les
daremos las indicaciones del juego ella les hara entrega de
unas monedas y en forma ordenada les ira diciendo su turno
de participar se elige a un vendedor y los demas seran los
compradores. Vamos observando y registrando su
participacion. Al finalizar con este grupo se hara cambio de
turno y ellos irdn a la sala de juego y empezaremos el
mismo trabajo con el 2do grupo.

FORMALIZACION Y REFLEXION

Después nos reuniremos con los dos grupos y se les
entregara una hoja de trabajo para dibujar y colorear lo que
mas les gusto del juego “jugamos a ser compradores y
compradores” al finalizar exponen sus trabajos y lo
registraremos en sus hojas de dibujos.

TRANSFERENCIA

Dialogaremos haciéndoles preguntas: ¢ Qué les parecio lo
gue hicimos hoy?, ¢ fue facil ir de compras?, ¢cual fue su
dificultad?, ¢ quién se equivocé al pagar o al recibir su
vuelto?, ¢qué debo saber para que el sefior de la tienda no
me engafie? ¢ para qué nos servira lo que estamos
aprendiendo?

Clementina Escalante Berrocal V°B° DIRECTOR

DOCENTE
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08
|. DENOMINACION: “JUGAMOS EN LA TIENDITA COMPRANDO Y VENDIENDO LOS
PRODUCTOS PARA

EXPRESAR EN NUMEROS Y RESOLVEMOS LOS
PROBLEMAS COTIDIANOS

Il. DATOS INFORMATIVOS:

2.1 EDAD : 4 Ahos
2.2 DOCENTE : ESCALANTE BERROCAL CLEMENTINA
2.3 FECHA :jueves 24 de octubre de 2024

lll. PROPOSITO DE LA SESION:

» COMUNICA SU
COMPRENSION

AREA COMPETENCI CAPACIDADES DESEMPENOS | EVIDENCIAS
A
. RESUELVE » TRADUCE Establece Traduce
MATEMATIC PROBLEMAS CANTIDADES A relaciones cantidades y
A DE CANTIDAD EXPRES|ONES entre los comunica su
NUMERICAS. objetos de su | comprensié
entorno n Yy usa

segun sus
caracteristica

estrategias
aljugarenla

SOBRE LOS NU- s tiendita en
MEROS Y LAS perceptuales comprar vy
OPERACIONES. al comparar y | vender los
agrupar productos
aquellos de la
* USA objetos tiendita.
PROCEDIMIENTO le sirven para
S DE  ESTI-| agun fin, y
MACION Y | dejar algunos
CALCULO. elementos
sueltos.
V. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJES:
S_ecEJer_mla Estrategias con Procesos Didacticos Recursos
Didactica
Rutinas Actividades Permanentes de Entrada:

Juego Libre en
Sectores

- Recepcion de nifias y nifios.
- Entonan canciones.

Utilizacion Libre de los Sectores:

- Los nifios escogen su sector favorito.
- Juegan practicando los acuerdos de convivencia.
- Guardan el material utilizado

ACTIVIDADES DEL PROYECTO:
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Inicio

Desarrollo

Cierre

La docente recuerda las normas de convivencia para empesar a
trabajar.

MOTIVACION

La docente realiza la motivacion con una pequefa dramatizacion
donde juegan en comprar y vender los productos de la tiendita
utilizando los billetes y luego les hace las preguntas.

¢, Quiénes nos visitaron? ¢que hicieron? ¢,como se compra los
productos?

PROBLEMATIZACION

Damos inicio a la clase dialogando y realizamos preguntas para ir
recordando lo que se ha venido aprendiendo de nuestro proyecto

¢ Recuerdan lo que hicimos ayer?, ¢,cémo lo hicimos?, ¢qué es lo
que mas les gusto?, ¢ qué monedas hemos conocido?, ¢ qué valor
tienen? ¢porque se diferencian?, ¢ qué utilidad tiene el dinero?, ¢qué
podemos hacer con éI?, ¢ Como es que los padres consiguen el
dinero?, ¢,sera importante trabajar? ¢ porque? ¢ Qué hacen sus
padres con el dinero que ganan trabajando?, ¢ les gustaria a ustedes
saber comprar?, ¢,qué es lo principal que debemos saber para ir a la
tienda? ¢ qué les parece si hoy jugamos a ser vendedores y
compradores?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIA

Después de haber escuchado sus aportes y anotado aquellas
respuestas, nos agruparemos en dos grupos para poder realizar el
juego de la compra y venta con mas orden, por ello un grupo se ira a
la sala de juego con el apoyo de la docente auxiliar, y nos quedamos
a realizar el trabajo con el ler grupo.

REPRESENTACION

La maestra les llevara a la sala de juego libre en donde se ha
colocado todos los productos de reciclaje que ellos trajeron de casa,
ya estara pegado el nombre que ellos hicieron y decoraron para la
bodega y los productos estaran ordenados segin su uso con su
respectivo precio. Les daremos las indicaciones del juego ella les
har& entrega de unas monedas y en forma ordenada les ira diciendo
su turno de participar se elige a un vendedor y los demas seran los
compradores. Vamos observando y registrando su participacion. Al
finalizar con este grupo se hara cambio de turno y ellos iran a la sala
de juego y empezaremos el mismo trabajo con el 2do grupo.

FORMALIZACION Y REFLEXION

Después nos reuniremos con los dos grupos y se les entregara una
hoja de trabajo para dibujar y colorear lo que mas les gusto del juego
“jlugamos a ser compradores y compradores” al finalizar exponen sus
trabajos y lo registraremos en sus hojas de dibujos.

TRANSFERENCIA

Dialogaremos haciéndoles preguntas: ¢ Qué les parecié lo que
hicimos hoy?, ¢fue facil ir de compras?, ¢cual fue su dificultad?,
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¢ quién se equivoco al pagar o al recibir su vuelto?, ¢qué debo saber
para que el sefior de la tienda no me engafie? ¢ para qué nos servira
lo que estamos aprendiendo

Actividades de Aseo, Refrigerio y Recreo:

Practicamos los habitos de higiene.
Ordenadamente los nifios se lavan las manos.
Consumen sus alimentos.

Guardan sus loncheras.

Salen al recreo.

Clementina Escalante Berrocal V°B° DIRECTOR

DOCENTE
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

83

“PARTICIPAMOS EN EL JUEGO DE LA TIENDITA HACIENDO UN
LIBRO PARA EXPRESAR EN NUMEROS, COMPRENDER NUMEROS Y RESOLVEMOS
LOS PROBLEMAS COTIDIANOS”

Il. DATOS INFORMATIVOS:

2.1 EDAD

: 4 Aihos

2.2 DOCENTE : ESCALANTE BERROCAL CLEMENTINA

2.3 FECHA

:viernes 25 de octubre de 2024

lll. PROPOSITO DE LA SESION:

AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIAS
CREA e Muestray -Explora
Expl p y
PROYECTOS * e;(georirr(‘:rl\entg comenta de experimenta y
DESDE LOS los forma muestra  su
LENGUAJES I . espontanea, a creatividad vy
: " enguajes ~ -
ARTISTICOS del arte comparieros y socializa su
’ adultos de su pryecto
e Aplica entorno, lo que | mostrando a
> procesos harealizado al | sus
o creativos jugary crear compafieros
o proyectos a sobre como lo
g e Socializa través de los realizo su
S sus lenguajes libro para
g procesos Yy artisticos.. expresar y
o proyectos comprender
o los nimeros .
V. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJES:
S_ecEJer_lua Estrategias con Procesos Didéacticos Recursos
Didactica
Rutinas Actividades Permanentes de Entrada:

Juego Libre en
Sectores

- Recepcion de nifias y nifios.
- Entonan canciones.

Utilizacion Libre de los Sectores:

- Los nifios escogen su sector favorito.
- Juegan practicando los acuerdos de convivencia.
- Guardan el material utilizado

ACTIVIDADES DEL PROYECTO:

Inicio

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
PROBLEMATIZACION

Un dia anterior se les pidi6 recolectar diferente tipo de
etiquetas.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIA

Sacan el material que llevaron lo exploran

Hoy elaboraremos nuestro libro de etiquetas.
REPRESENTACION
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Desarrollo

Cierre

¢ Para qué nos servird el libro de etiquetas? ¢cémo lo

vamos a elaborar?
Se entrega la materia, para que lo exploren y elaboran su

libro de etiquetas.

En seguida exponen como lo hicieron y que utilizaron.
FORMALIZACION Y REFLEXION

¢les parece importante lo que hicieron? ¢ fue complicado,
facil, por qué?

TRANSFERENCIA

La docente entrega una hoja para que los nifios y nifias
dibujen y luego coloreen sobre la clase que realizaron

Actividades de Aseo, Refrigerio y Recreo:

- Practicamos los habitos de higiene.
- Ordenadamente los nifios se lavan las manos.
- Consumen sus alimentos.

Clementina Escalante Berrocal V°B° DIRECTOR

DOCENTE
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

|. DENOMINACION: “EVALUAMOS NUESTRO PROYECTO.

EL JUEGO DE LA TIENDITA PARA FORTALECER LAS
HABILIDADES NUMERICAS”

Il. DATOS INFORMATIVOS:

2.1 EDAD : 4 Aiios

2.2 DOCENTE : ESCALANTE BERROCAL CLEMENTINA
2.3 FECHA :lunes 28 de octubre de 2024

lll. PROPOSITO DE LA SESION:

AREA COMPETENCIA | CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIAS
C Se comunica | ¢ Obtiene -Expresa sus necesidades, |- Participa
oralmente en informacion del | emociones, intereses y da durante la
su lengua texto oral. cuenta de sus experiencias asamblea
materna e Infiere e | al interactuar con personas para la
interpreta de su entorno familiar, evaluacion
informacion del | €scolar o local. Utiliza de su
texto oral. palabr:a_s de uso frecuepte y proyecto.
e Adecia estratégicamente, sonrisas, Dibuja lo
organizé y miradas, sefas, gestos, que mas le
movimientos corporales vy usto
desarrolla el . . g
volumenes de voz, segun su
texto de forma | . - de su
interlocutor 'y  proposito:
coherente y proyecto 'y
; Informar.  Desarrolla  sus
cohesionada. : lo expone.
- ideas en torno a un tema,
» Utiliza t;elcursos aunque en ocasiones puede
no verbales Yy | salirse de este.
]E)ara verbales de -Participa en
ortma}[, , conversaciones,
estra eg'|ca. didlogos o0 escucha
* Interactua cuentos, leyendas, y otros
estrategicamente |  relatos de la tradicion oral.
con distintos | Formula preguntas sobre
interlocutores. lo que le interesa saber o lo
¢ Reflexiona y que no ha comprendido o
evalia la forma, responde a lo que le
el contenido y preguntan.
contexto del
texto oral.
V. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJES:
S?CPEF‘C""‘ Estrategias con Procesos Didacticos Recursos
Didactica
Rutinas Actividades Permanentes de Entrada:

- Recepcion de nifias y nifios.
- Entonan canciones.

Utilizacion Libre de los Sectores:

- Los nifios escogen su sector favorito.

- Juegan practicando los acuerdos de convivencia.
- Guardan el material utilizado

Juego Libre en
Sectores
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ACTIVIDADES DEL PROYECTO:

Inicio ANTES DEL DISCURSO
Se dialoga con los estudiantes sobre las actividades realizadas de su proyecto;
les mostramos sus papelotes, se la eleccion de su proyecto.
¢, Qué proyecto hemos trabajado? ¢ qué actividades hicimos? ¢ qué aprendimos?
Desarrollo Se registra. Y compara con lo que planificamos.
DURANTE EL DISCURSO

» Se les recuerda el propdsito de la sesion. Se presenta un cartel y se

ubica en un lugar visible.
¢, Qué proyecto hemos trabajado? ¢ qué actividades hicimos? ¢ qué aprendimos?
Se registra. Y compara con lo que planificamos.
DESPUES DEL DISCURSO
Cada equipo responda a la pregunta planteada. En un papelote presentan sus
actividades que mas les ha gustado a través de dibujos si desean pueden
acompanfarlo con un escrito seguin su nivel de escritura.

» Se convoca a plenario y se presenta sus papelotes de cada equipo.

» Seretoma a las normas que tuvieron en cuenta en su didlogo (cuando
hablan y cuando escuchan).

» Seretoma a la pregunta que tuvieron en cuenta en su didlogo ¢Coémo
podemos hacer una tienda en nuestra aula?

» ? ¢qué podemos hacer?.

e Se dialoga con los estudiantes sobre las actividades que hicieron para
lograr su propésito, pregunto ¢Qué aprendimos hoy? ¢ para qué me
servira lo aprendido?

Cierre e Seretoma alas normas de convivencia y se pregunta sobre el

cumplimiento de las mismas ¢ hemos cumplido las normas de
convivencia planteadas? ¢ qué tenemos que hacer para mejorar?
e Felicito por su participacion.

Actividades de Aseo, Refrigerio y Recreo:

- Practicamos los habitos de higiene.

- Ordenadamente los nifios se lavan las manos.
- Consumen sus alimentos.

- Guardan sus loncheras.

- Salen al recreo.

Clementina Escalante Berrocal V°B° DIRECTOR

DOCENTE




