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RESUMEN 

La investigación titulada “La dactilopintura en el desarrollo de la creatividad en los niños y 

niñas de 3 años de la Institución Educativa Inicial “San Francisco de Asís” – Huanta”, tuvo 

el objetivo establecer la influencia de la dactilopintura en el desarrollo de la creatividad en 

los estudiantes de la muestra, para ello se utilizó el tipo de estudios experimental con 

diseño pre experimental de un solo grupo pre y post test, utilizando los métodos científico, 

inductivo y deductivo, la muestra está conformada por 25 estudiantes, el muestreo fue no 

probabilístico intencional, utilizando instrumentos como la prueba objetiva que permitirá 

entrar en contacto de manera directa con los estudiantes, para ello se utilizó una propuesta 

pedagógica de aprendizaje a través de 12 sesiones utilizando materiales adecuados con 

una duración de 90 minutos por cada intervención y esto nos permite concluir que la 

presente propuesta puede ser aplicada en diferentes niveles de educación básica regular, 

siendo flexible, ya que se adecua a múltiples contextos, teniendo en cuenta las 

características de cada nivel, ciclo y grado, los instrumentos propuestos se pueden 

contextualizar de acuerdo a las necesidades del contexto educativo. 

 

Palabras Claves: Dactilopintura, creatividad.  
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ABSTRAC 

The research entitled "Fingerprinting in the development of creativity in 3-year-old 

boys and girls of the Initial Educational Institution "San Francisco de Asís" - Huanta", had 

the objective of establishing the influence of fingerprinting on the development of creativity. 

in the students of the sample, for this the type of experimental studies with a pre-

experimental design of a single pre- and post-test group was used, using the scientific, 

inductive and deductive methods, the sample is made up of 25 students, the sampling was 

not intentional probabilistic, using instruments such as the objective test that will allow direct 

contact with the students, for this a pedagogical learning proposal was used through 12 

sessions using appropriate materials with a duration of 90 minutes for each intervention and 

this allows us to conclude that this proposal can be applied at different levels of regular 

basic education, do flexible, since it adapts to multiple contexts, taking into account the 

characteristics of each level, cycle and grade, the proposed instruments can be 

contextualized according to the needs of the educational context. 

 

Keywords: Finger painting, creativity.  
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PISI QILLQA 

Kay maskay sutichasqa  “Hilla digital “San Francisco de Asís” Institución Educativa Inicialpi 

kamay yachay wiñachiypi – Huantamanta kimsa watayuk qari chayna warmi wawakuna”, Chay 

objetivoqa karqan churanapaqmi chay pintura de huellas dactilares nisqapa inf luencianta chay 

muestrapi yachakuqkunapi creatividad nisqa wiñayninpi, chaypaqmi chay tipo de estudios 

experimentales nisqa llamkachikurqa huk diseño pre-experimental nisqawan huk huñullamanta,  

prueba pre y post prueba nisqawan, chaywanmi métodos científ icos, inductivos y deductivos 

nisqawan, chay muestraqa iskay chunka pichqayuq yachakuqkunamanta ruwasqa kachkan, chay 

muestreo ruwayqa intencional mana probabilístico karqa, instrumentos nisqawan prueba objetiva 

nisqa hina, chaymi permitinqa contacto directo yachapakuqkunawan. yachakukkunaman, kaypaqmi 

chunka iskayniyuq sesiones nisqapi huk propuesta de aprendizaje pedagógico nisqawan 

yanapachikurqa, sapa intervención nisqapaq isqun chunka tullmi duracionwan materiales  

apropiados nisqawan, chaymi permite concluir kay propuesta presente nisqa ruwayta atikunman 

nispa hukniray nivelkunapi educación básica regular nisqapi, f lexible kasqanrayku, aska 

contextokunaman adaptakusqanrayku, sapa nivel, ciclo, grado nisqakunaq características 

nisqakunata qawarispa, chay instrumentukuna yuyaykusqa contextualizasqa kanman contexto 

educativo nisqapa necesidadninman hina. 

 

Sapaq simikuna: Huella digital, kamay atiy  
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INTRODUCCIÓN 

La presente investigación está dividida en cuatro capítulos organizados de la siguiente 

manera: 

En el Capítulo I se desarrolla el problema de investigación, dentro del cual contiene la 

descripción del problema, formulación, objetivos y la justificación del estudio.  

En el Capítulo II comprende el marco teórico de la investigación, está integrado por los 

antecedentes relacionados al trabajo de investigación en los niveles internacional, nacional, 

regional y local; también encontramos las bases teóricas integradas por todos los 

elementos teórico – conceptuales que sustentan la investigación, la definición de términos 

básicos que contiene las palabras directamente relacionadas al estudio; además de 

encontrar la formulación de la hipótesis y la operacionalización de las variables.  

El Capítulo III comprende la metodología de la investigación, se presenta el tipo de 

estudio, el diseño utilizado, identificando la población y muestra y haciendo un análisis de 

los instrumentos de recolección de datos y el tratamiento estadístico que se realizó. 

Finalmente, en el Capítulo IV se realiza la presentación y descripción de resultados, 

referenciando la prueba de normalidad, prueba de hipótesis y la discusión de resultados.
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CAPÍTULO I 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1. Descripción del problema 

El desarrollo de la creatividad en los primeros años de formación, es 

indispensable para poder brindar a la sociedad una persona que pueda brindar múltiples 

soluciones a problemas que suceden día a día, y es que una persona creativa puede 

desarrollarse en diversos escenarios porque la flexibilidad mental hará que ponga por 

práctica sus habilidades y capacidades para la resolución de dificultades en su vida y 

dentro de un ambiente determinado. 

Si llega a lograr este proceso, podemos afirmar que se logra potenciar la 

formación de competencias, capacidades, habilidades, valores morales, convivencia 

democrática, respeto y tolerancia en los niños desde las primeras edades y ello los 

orientará a crecer de forma equilibrada y segura para poder tomar decisiones acertadas. 

Es por ello que la creatividad es un factor muy importante en el progreso total en 

la individualidad fundamentalmente para infantes en especial, en futuros venideros 

habitantes donde se afrontaran en una sociedad bastante diferente en donde obliga 

conocer a resolver conflictos y proveer ideas valiosas, diferentes relaciones de 

procedimiento en donde estén (Medina et al., 2017). 

Bajo ese paradigma asumimos que la enseñanza es el instrumento de doctrina 

y compromiso con la educación  integro de la persona que vive el tiempo en la dirección 

de manera eventual durante el desarrollo emotivo, el estímulo del niño como mecanismo 

de desarrollo como tal razón razonador independiente e ingenioso, ya que este progreso 

y perfeccionamiento de la creatividad se representa a partir de la expresión de los 

objetivos en dirección con ideas analíticos, energético que surge al entorno de su reflejo 

de su preparación amplio.  

Se puede mencionar en la Institución Educativa Inicial “San Francisco de Asís” 

los niños y niñas de 3 años, hablan el idioma castellano en su gran mayoría pertenecen 
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a familias de bajos recursos económicos, motivo por el cual sus padres salen a trabajar 

y literalmente los descuidan en su formación escolar. 

Ante ello y buscando la formación integral del estudiante a esa corta edad, se 

presentó el trabajo de investigación que buscó la mejora de una manera práctica y 

permanente el desarrollo de la creatividad del estudiante y nos permitió obtener una 

visión global de las actividades programadas y que a través de ellas lograron el 

desarrollo de la creatividad en la muestra seleccionada, ayudando a potencializar las 

diferentes habilidades y garantizando un aprendizaje significativo en los estudiantes a 

partir de sus experiencias. 

1.2. Formulación del problema  

a) Problema general 

• ¿De qué forma la dactilopintura desarrolla la creatividad en los niños y 

niñas de 3 años de la Institución Educativa Inicial “San Francisco de Asís”? 

b) Problemas específicos 

• ¿De qué forma la dactilopintura desarrolla la flexibilidad en los niños y niñas 

de 3 años de la Institución Educativa Inicial “San Francisco de Asís”? 

• ¿De qué forma la dactilopintura desarrolla la originalidad en los niños y 

niñas de 3 años de la Institución Educativa Inicial “San Francisco de Asís”? 

• ¿De qué forma la dactilopintura desarrolla la fluidez en los niños y niñas de 

3 años de la Institución Educativa Inicial “San Francisco de Asís”? 

• ¿De qué forma la dactilopintura desarrolla la elaboración de evidencias en 

los niños y niñas de 3 años de la Institución Educativa Inicial “San 

Francisco de Asís”? 

1.3. Objetivos de la investigación 

a) Objetivo general 

• Establecer la influencia de la dactilopintura en el desarrollo de la creatividad 

en los niños y niñas de 3 años de la Institución Educativa Inicial “San 

Francisco de Asís”. 

b) Objetivos específicos 

• Establecer la influencia de la dactilopintura en el desarrollo de la flexibilidad 

en los niños y niñas de 3 años de la Institución Educativa Inicial “San 

Francisco de Asís”. 

• Establecer la influencia de la dactilopintura en el desarrollo de la originalidad 

en los niños y niñas de 3 años de la Institución Educativa Inicial “San 

Francisco de Asís”. 



 

17 

• Establecer la influencia de la dactilopintura en el desarrollo de la fluidez en 

los niños y niñas de 3 años de la Institución Educativa Inicial “San Francisco 

de Asís”. 

• Establecer la influencia de la dactilopintura en la elaboración de evidencias 

en los niños y niñas de 3 años de la Institución Educativa Inicial “San 

Francisco de Asís”. 

1.4. Justificación e importancia de la investigación  

1.4.1. Justificación por conveniencia 

La presente investigación es relevante ya que nos brindó información 

sistematizada acerca de las variables de estudio, que permitió a su vez comprender, 

analizar y poner en práctica actividades planificadas en situaciones cotidianas con un 

aval científico pertinente. 

Además, permitió la comprensión del contexto donde se realiza la ejecución de 

actividades de aprendizaje y a partir de ello logramos promover actividades creativas 

que buscan el logro de aprendizajes en los niños. 

1.4.2. Justificación por relevancia social 

La investigación tiene trascendencia debido a que los resultados obtenidos 

fueron analizados, reorganizados y fortalecidos, evidenciando la trascendencia de la 

investigación desarrollada, buscando por añadidura para una mejora de labor de la 

profesora dentro del proceso enseñanza – aprendizaje. 

Los beneficiarios de esta investigación es la institución educativa que está 

conformada por directivos, docentes, estudiantes y padres de familia. 

La investigación buscó comprobar la eficiencia del trabajo con la dactilopintura y 

como ello desarrolla la creatividad de los niños y niñas. 

Por tanto, se demuestra que la investigación se realizó en la comunidad 

educativa, ya que la zona de influencia a la institución educativa contiene a las familias 

de los estudiantes seleccionados. 

1.4.3. Justificación por implicancias practicas  

La dactilopintura permitió la mejora permanente de la creatividad adentro de la 

institución educativa, bajo ese enfoque se busca que los resultados sean favorables, 

pues servirán como un aporte en la mejora de sus competencias programadas para los 

niños dentro de los procesos de aprendizaje. 

1.4.4. Justificación por valor teórico 



 

18 

La presente investigación permitió comprender y profundizar los fundamentos 

teóricos acerca de la dactilopintura y la creatividad, siendo aplicados en actividades de 

contexto. 

De la misma forma, a través del marco teórico, buscó generalizar actividades 

propuestas en la mejora de los resultados, buscando profundizar dichos conocimientos 

en aula. 

Las variables son validadas en base a concepciones utilizadas por Casadermont 

que valida la exteriorización del mundo interno sensibilizando al proceso estético y 

Paredes que orienta a la problematización y el desarrollo de nuevas soluciones o nuevas 

líneas convencionales de acción. 

En referencia al comportamiento de las variables, se realizó a partir del 

empoderamiento de las concepciones de las variables de estudio, para luego ser 

puestas en experimento. Estos resultados nos brindarán resultados a partir de 

instrumentos validados, que luego serán consolidados a través de un análisis 

estadístico. 

Al concluir el trabajo, se pudo validar la hipótesis propuesta acerca de la 

implicación de la variable independiente sobre la creatividad del niño. 

1.4.5. Justificación metodológica 

El presente investigación, para el desarrollo confiable de su aplicación, utilizó 

instrumentos de recojo de datos validados y confiables, para ello cada insumo, fue 

sometido al proceso de diagnóstico de conocedores y prueba piloto ya que permitieron  

perfecta unificación en los criterios para poder validar conceptos y estrategias ya 

asumidas por autores para la identificación de la importancia del juego en la escuela y 

el desarrollo de las habilidades socio emocionales; resultados que luego de su 

validación y análisis, constituirán en material de apoyo y consulta para futuras 

investigadores. 

1.5. Limitaciones del estudio 

La presente investigación se limitó por las siguientes variables: 

• Comunicación mínima con las instituciones educativas elegidas por el proceso 

de pandemia, situación que demoró los procesos de coordinación para la 

aplicación de los instrumentos de recojo de datos. 

• No se pudo acceder a la biblioteca de la institución para poder revisar 

bibliografía y sacar antecedentes del problema de investigación. 
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CAPITULO II 

MARCO TEÓRICO DE LA INVESTIGACIÓN 

2.1. Antecedentes del problema 

2.1.1. Antecedentes internacionales 

Malla (2021) en su tesis sobre artes plásticas y creatividad en estudiantes de 

primer año, con un tipo de investigación mixta, utilizando el nivel descriptivo y explicativo, 

utilizando la revisión bibliográfica y cuyo objetivo fortalecer la creatividad haciendo uso 

de artes plásticas, llegaron a la conclusión que la estimulación de la creatividad  se valida 

en una fundamentación epistemológica, por lo que el trabajo realizado permitió 

establecer actividades de artes plásticas para desarrollar la creatividad en los niños del 

primer año de educación básica elaborando una propuesta metodológica generando 

nuevas habilidades y destrezas que buscaron desarrollar la expresión de ideas, 

emociones y espontaneidad permitiendo evaluar los resultados de la aplicación de la 

propuesta. 

Izquierdo (2021) en su tesis sobre artes plásticas y el desarrollo de la motricidad 

fina en niños de inicial, investigación mixta, nivel descriptivo – explicativo, utilizando la 

revisión bibliográfica, llega a la conclusión en un diagnóstico inicial se evidenció que un 

porcentaje alto se ubicaron en un nivel regular y deficiente, para ello se realizó la 

ejecución de la propuesta que favoreció significativamente al desarrollo de la motricidad 

de los estudiantes.  

Cubero (2016) en su tesis sobre Dactilopintura y creatividad en niños de 4 a 5 

años, investigación mixta, nivel descriptivo – explicativo, utilizando la revisión 

bibliográfica y con el propósito de realizar el análisis de la incidencia entre las variables 

de estudio, concluyen que al analizar los resultados del instrumento de recojo de datos 

valida la incidencia de la dactilopintura sobre la creatividad de los estudiantes y valida 

una realidad preocupante en que los padres no tienen intereses en el desarrollo de esta 

herramienta para la adquisición de las habilidades creativas en sus hijos.  
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Garzón (2015) en su tesis sobre modelos de dactilopintura y creatividad en niños 

de 4 a 5 años, investigación práctico- teórico, con el propósito de fundamentar la 

dactilopintura en la creatividad de los estudiantes, concluye que la falta de creatividad 

en los estudiantes se presenta por un conocimiento vago de la docente sobre la 

estrategia y la carencia de materiales el cual no les permite a los pequeños manipular, 

descubrir, observar, e investigar; por ello el desarrollo de la guía de dactilopintura, es 

importante al utilizarlo como herramienta diaria en la enseñanza aprendizaje. 

Antecedentes nacionales 

López (2021) en su tesis sobre la dactilopintura y la psicomotricidad fina en niños 

y niñas de 5 años, investigación básico, nivel descriptivo, pre experimental y con el 

propósito de validar como la dactilopintura desarrolla la psicomotricidad fina, concluye 

que los resultados del prest test casi la mitad de los estudiantes se ubican en un nivel 

de inicio; para luego que durante la aplicación de la propuesta los resultados van 

mejorando sustancialmente por ello se finaliza que los niños al experimental la estrategia 

se mejora significativamente los resultados propuestos.  

Álvarez (2020) en su tesis sobre dactilopintura y la motricidad fina en los niños 

del nivel inicial de 4 años, investigación de tipo básico, nivel descriptivo, concluye que 

los resultados del prest test un 80% de los estudiantes se ubican en un nivel de inicio; 

para luego que durante la aplicación de las sesiones experimentales verifiquen una 

influencia positiva en el desarrollo, lo que permite validar el éxito de la experimentación 

con niveles de confiabilidad altos. 

Girón (2019) en su tesis sobre dactilopintura y la motricidad fina en niños de 5 

años, investigación de tipo básico, nivel descriptivo, correlacional, no experimental, 

concluyen que existe relación entre las variables en base a los resultados de Spearman 

con un valor de buena asociación, situaciones similares con las dimensiones huellas 

digitales con las palmas y huellas digitales con los dedos y datos de Spearman de muy 

buena asociación.  

De la Cruz et. al (2018) en su tesis sobre dactilopintura y creatividad gráfica de 

los niños y niñas del 3er grado, investigación explicativa experimental, diseño pre 

experimental, concluyen que la aplicación de la propuesta validaron diferencias 

significativas de las pruebas de pre y post; resultados similares en las dimensiones 

propuestas como creatividad gráfica, prueba de imaginación creativa, en excepción de 

de la dimensión detalles especiales cuyos valores permanecen constantes, resultados 

en la cual se ubicaron en su gran mayoría en niveles bajos; luego de la aplicación 

subieron considerablemente a niveles medio alto y alto, respectivamente.  
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Colana (2018) en su tesis sobre dactilopintura y la psicomotricidad fina en los 

niños y niñas de 4 años, estudio experimental, diseño pre experimental concluyen que 

la ejecución de la propuesta es efectiva ya que los resultados de la media son realmente 

altos; de la misma forma podemos afirmar que los valores alcanzados al inicio son 

realmente bajos en comparación de casi la totalidad se ubican en niveles medio y alto, 

lo que confirma el éxito de la aplicación.  

Sotacuro et. al (2015) en su tesis sobre dactilopintura y creatividad en los niños 

y niñas de 05 años, investigación de tipo aplicada, nivel explicativo, diseño pre 

experimental, concluyen que la creatividad puede ser limitada debido a diversos 

factores, ya que por el contrario si recibe confianza y la recepción de un concepto 

positivo ayudara en la mejora sustancial de las competencias planteadas como la 

observación, manipulación, experimentación, investigación y resolución de problemas, 

por lo que se considera el trabajo con niños buscando mejorar su potencial creativo a 

través de uso de todas las partes de su cuerpo mejorando su expresión artística, verbal 

y de emociones. 

Antecedentes regionales 

Moreno y Ottos (2018) en su tesis sobre actividad gráfico-plástica y la motricidad 

fina en niños de 3 años, investigación tipo experimental, diseño pre experimental, llegan 

a la conclusión que los resultados obtenidos validan que la actividad gráfico-plástica 

tiene influencia sobre la motricidad fina en los niños, resultados que se validan tambien 

en las dimensiones propuestas como son la motricidad manual y motricidad facial de los 

estudiantes de la muestra. 

Huamán et. al (2017) en su tesis sobre motricidad fina y preescritura en niños de 

4 años, investigación de tipo aplicada, nivel experimental, concluye que la aplicación de 

propuesta fortalece la preescritura en los estudiantes seleccionados, asi como los 

resultados de las dimensiones propuestas como movimiento de brazos, muñeca, mano, 

dedos y prensión del lápiz que tuvieron una mejora constante y de significancia. 

2.2. Bases teóricas 

2.2.1. Dactilopintura 

El método consta en difundir útiles y pinturas disueltas en aumento suave 

(pliegos, papel grueso cartón) tocando claramente con las manos y dedos 

representativamente por completo. La dactilopintura ayuda a los niños en el 

procedimiento preciso con diferentes principios donde se puede explorar y experimentar 

por su duración progresivo los niños pueden usar el color con codos, antebrazos y pies; 
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además tambien se utiliza las manos, uñas, palmas y dedos. Es sustancial apoyar 

durante la actividad al lugar a dónde irán a trabajar. 

Ante ello podemos acotar que el talento está orientado a empezar a desarrollar 

y dominar el arte de la pintura incrementando la organización motriz fina (Revista 

Maestra Jardinera Maternal, 2018). 

2.1.1.1. Importancia de la dactilopintura 

El niño a temprana edad requiere expresarse de manera espontánea y por tanto 

uno de los materiales que suele a utilizar es la pintura, por tal razón el niño desarrolla 

satisfactoriamente su creatividad, por ello se recomienda hacer uso de un fragmento del 

brazo en diversas direcciones con movimientos múltiples, logrando diversas formas y 

líneas. 

Al respecto podemos acotar que es permitido a los niños de muy temprana edad, 

exteriorizar su mundo interno, su forma de sentir; despertar su sensibilidad hacia lo 

estético (Casadermont, 2007, p.47). 

Por lo tanto, esta técnica obtiene relevancia porque el niño se familiariza con el 

uso y manejo de la pintura y al mismo tiempo desarrolla satisfactoriamente diversas 

dimensiones de enseñanza a través de los juegos utilizando para ello la pintura, 

haciendo el uso adecuado de la conexión viso-motoras (vista-tacto), expresión, 

creatividad, pensamiento con la finalidad de explorar su imaginación a su entorno. 

Por ello el desarrollo de esta técnica permite el contacto directo con los dedos, y 

las manos, lo que conlleva a una valoración sensitiva favorable. Promueve la mejora del 

tacto, impulsa y ayuda el proceso motor, actuando como desinhibidor, ya que a partir de 

ello el estudiante manipula diversos útiles, encaminando la mejora de su yo interior y 

logrando desarrollar su creatividad. 

2.1.1.2. Beneficios de la dactilopintura 

Los beneficios de la técnica son diversos, mencionaremos los siguientes: (1) Los 

niños se desarrollan paulatinamente en el uso y manejo de la pintura, desarrollando 

espacios libres de juego sensible. (2) Avanza coordinadamente con viso-motoras (ojo-

mano), expresión, innovación, nuevas ideas, sensorio motriz y reconocimiento de partes 

del cuerpo humano. (3) La estrategia de la dactilopintura ayuda a mejorar a las niñas y 

niños para que se entretengan y exploren la imaginación, crear, se explayen libre. (4) 

Realizar el pintado con dedos y manos, al igual que otras manualidades, es un estudio 

que los niños aprecian porque fomenta su mente creativa, su energía imaginativa, su 

capacidad de innovación y su imaginación. (5) Investigan varios tipos de pinturas, con 

un solo dedo y pintar con cautela para conseguir una mayor rectitud en los trazos. (6) 
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Con el material y la ambientación adecuados, no tenemos que temer por las manchas 

permanentes, simplemente participamos en ella junto con ellos. (7) A través de la 

investigación con la pintura de dedos, crece la articulación imaginativa, verbal y cercana, 

sobre todo en el caso de que se trate de un movimiento realizado juntos, con 

compañeros o en familia. (8) Desarrolla aún más los movimientos coordinados que 

todavía no están unidos en los niños más jóvenes, por ejemplo, la finura y la destreza 

manuales. (9) El artista puede pintar con los centros de las manos, los dedos, las uñas, 

el borde de la mano, los nudillos y los más esforzados incluso con los codos, la parte 

inferior del brazo o los pies. (10) Favorece la correspondencia segura de sí misma y 

aumenta la capacidad de los jóvenes para concentrarse y articular sus pensamientos. 

Para ello, se utilizan estrategias plásticas realistas, como la pintura dactilar, en el 

tratamiento restaurador de los estudiantes. (11) La ejecución de la dactilopintura 

favorece a los niños: disminuye el nerviosismo y el miedo, a comunicar sus intereses, 

sus sentimientos, se vuelven tranquilos y pacíficos; fomentan sus preferencias y perfiles 

creativos; ayudan a mejorar y fomentar su consideración y memoria realista. 

Por lo tanto, es significativo que los estudiantes posean seguridad, sean 

despiertos, amorosos, felices, para ello debemos de consolidar su expresión libre para 

que comprenda la esencia del contexto que le rodea. 

2.2.1.2.1. Materiales a utilizar 

La dactilopintura admite a los estudiantes la exploración directa con materiales 

distintos y de esa manera puedan manipular y sentir, por la protección de las niñas y 

niños debemos de elegir de manera adecuado los materiales a utilizar, entre ellos 

podemos mencionar: tempera espesa, engrudo con color, pasta especial, jabón rallado. 

2.1.1.2.1. Modos de usar la dactilopintura 

El empleo adecuado de esta técnica nos ayuda a validar varios tipos de 

sensaciones visuales, materiales y sensoriales, ya que la pintura de dedos favorece la 

escolarización de la mano para la articulación plástica, este método se realiza utilizando 

las palmas, los dedos, las uñas, los codos, la parte inferior de los brazos y los pies. 

2.2.1.3. La dactilopintura inmerso en la tecnología educativa 

La tecnología en la educación es una disciplina de la formación que permite 

utilizar medios, dispositivos y recursos pedagógicos para alcanzar objetivos educativos, 

ya que, de tal manera, se llega a proponer que las ideas del individuo parte del paso 

inicial del senso- percepción viviendo la consideración, pasando luego a digerir el 

pensamiento y de éste a ensayar. No el ciclo básico entra en la médula de 
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peculiaridades, que es absurdo esperar lograr exclusivamente por la percepción por las 

facultades, en este viaje parecen examen, unión, deliberaciones y especulaciones, sin 

embargo continuamente comenzando de la información dada por nuestras facultades 

(senso-percepción). Esta interacción es hecha por un sujeto con propensiones, límite y 

capacidades (factores del sujeto) que va como indicado por los reflejos del mundo 

material; es asi que esta técnica permitirá el desarrollo de estos sentidos en un proceso 

oportuno por la edad y por la formación de conceptos y el desarrollo de las habilidades 

que se encaminan por el nivel y la edad. 

2.1.2. La creatividad 

La creatividad es la forma más común de conocer un asunto a la mente con 

lucidez (ya sea imaginándolo, imaginándolo, asumiéndolo, reflexionando, considerando, 

etc.) y después único o hacer un pensamiento, conceptual, hacer un plan a lo largo de 

líneas nuevas o excéntricas incluye estudio y reflexión en lugar de actividad (Paredes, 

2011). 

Por ello podemos asumir que la creatividad es la perspicacia para ver nuevas 

puertas abiertas y hacer algo por el clima. En el momento en que un individuo va más 

allá del examen de una cuestión y ve el método para dar una respuesta y se produce un 

cambio. A esto se le llama inventiva y tener resultados positivos. 

La creatividad se ha considerado también como una capacidad de análisis para 

validar lo que está sucediendo en el que se hace un esfuerzo para llegar a una meta y 

es importante rastrear una manera de lograr el objetivo que no se puede alcanzar con 

la colección de la forma de comportamiento en curso de la forma de vida; debe hacer 

nuevas actividades o combinaciones con nuevos sistemas clave y dispositivos que 

permiten la traducción y la comprensión que la asistencia para hacer frente a las 

cuestiones de forma imaginativa. Al empezar podemos ver dificultades como la falta de 

innovación consolidados en el ámbito social, emocional o cultural. 

La creatividad puede confirmarse en toda la actuación de la persona; esto no es 

difícil de distinguir cuando los individuos intentan hacer las cosas de una manera 

totalmente diferente, cuando reconocen las demandas para hacer frente a cuestiones 

que directamente dañan sus vidas. Extender la imaginación en personas 

excepcionalmente imaginativas y dotadas es fascinante; en cualquier caso, en realidad 

la consideración debería estar en la propuesta de revisión y mejora de todos los 

estudiantes, ya que ellos son la verdad que tendrán la obligación de dirigir este país con 

un futuro alternativo. 
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Dentro de un entorno de aprendizaje significativo, la creatividad permite al 

alumno ser su propia mente maestra de aprendizaje en funcionamiento, así como un 

curso de control y divulgación en el entorno circundante, entre el conocimiento y la 

capacidad de innovación, la creatividad no puede ser sofocada de las capacidades 

mentales; el ciclo más profundo incluye otras cualidades de carácter en su signo.. 

2.1.2.1. Dimensiones de la creatividad 

2.1.2.1.1. Flexibilidad 

Para Santaella (2006) la flexibilidad es “la capacidad del individuo para organizar 

los hechos dentro de diversas y amplias categorías, argumentación, versatilidad y 

proyección” (p. 102).  

Ya que este proceso creativo es demasiado amplio y complejo y no se puede 

medir dicha proporcionalidad ya que cada ser humano en un mundo totalmente distinto 

de ideas, percepciones y conocimientos. 

De la misma forma Romo (2012) asume que “La flexibilidad es aquella habilidad 

de abandonar viejos caminos en el tratamiento de los problemas y llevar el pensamiento 

por nuevas direcciones y por tanto puede tener múltiples aceptaciones” (p.178).  

Por tanto, la concepción se orienta a la diversidad de pensamiento y la valoración 

espontanea de posiciones divergentes en el desarrollo de conocimientos válidos y 

aceptados. 

2.1.2.1.2. Originalidad 

De la misma forma para Romo (2012) asume que la originalidad “es el concepto 

comúnmente asociado a la creatividad y su medida, en ese momento se concibe de dos 

maneras distintas en función a la infrecuencia estadística de respuestas que cumplen 

unas condiciones específicas o por el hallazgo de asociaciones remotas en los test 

verbales asociados” (p.178). 

Además, Santaella (2006) refiere que la originalidad “es la capacidad del 

individuo para generar ideas y productos cuya característica es única, de gran interés y 

aportación comunitaria o social, la novedad, manifestación inédita, singularidad e 

imaginación” (p.102). 

De esa manera los estudiantes en una primera infancia presentan trabajos 

desarrollados bajo su libre criterio basándose en conocimientos y sentimientos que 

expresan a partir de esos primeros trazos. 

2.1.2.1.3. Fluidez  
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Santaella (2006) asume que la fluidez “es la capacidad para producir ideas en 

cantidad y calidad de una manera permanente y espontánea, expresión, variedad y 

agilidad de pensamiento funcional” (p.102). 

De la misma forma se asume que es una cualidad considerada correspondiente 

a la riqueza de consideraciones normal para la imaginación. El límite de tiempo en las 

pruebas de estimación de la familiaridad establece obviamente las distinciones 

singulares en cuanto a los numerosos pensamientos que cada persona es capaz de 

reconocer inmediatamente a partir de un contenido de datos dado (Romo, 2012). 

Por ello dentro de los procesos de desarrollo de conocimiento en la primera 

infancia, el docente busca esos rasgos de espontaneidad que permite la consolidación 

de elementos como la autonomía y la criticidad en los niños. 

2.1.2.1.4. Elaboración de evidencias 

En cuanto a la elaboración, citaremos a Santaella (2006) quien aduce que “es la 

capacidad del individuo para formalizar las ideas, para planear, desarrollar y ejecutar 

proyectos, fortaleza, orientación, perfeccionamiento, persistencia y disciplina” (p.178). 

Siendo esta de carácter relevante de la creatividad y pueda evidenciar en el 

desarrollo creativo y valorar a partir del deseo de producir los deseos de realizar, el 

forzamiento avanzado y la innovación del medio ambiente. 

Bajo este contexto entonces asumimos que la evaluación debe ser considerada 

como parte integrante del proceso educativo, con una función básicamente integradora 

y de control de la calidad de todas las acciones que se emprenden dentro del mismo. 

2.2. Definición de términos básicos 

• Aprendizaje significativo. Construcción del aprendizaje por parte del alumno y 

guiado por el profesor en el que se relaciona la nueva información con la que ya 

poseía el alumno. Es indispensable una significatividad lógica y psicológica. 

• Capacidades motrices básicas. Son actividades a desarrollar como marchar, 

correr, girar, saltar, lanzar, recepcionar, dichas capacidades engloban en el sustento 

para el progreso de las habilidades representativas, las cuales están presentes 

desde el momento del nacimiento al mismo tiempo que evolucionan conjuntamente 

y yuxtapuestamente. 

• Competencia. son las habilidades y actuaciones de cada ser humano en diversos 

aspectos básicos, esto se logra durante el proceso de formación estudiantil. Por 

tanto, que durante su formación se va desarrollando y alcanzar niveles más 

considerables durante su desempeño académico.  
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• Destreza motriz. Está relacionado con el desarrollo de habilidades, por ello la 

destreza es parte de la habilidad motriz en cuanto que ésta se constituye en un 

concepto más generalizado, restringiéndose aquella a las actividades motrices en 

que se precisa la manipulación o el manejo de objetos. 

• Educación. Resultado del proceso de socialización, que se materializa en la serie 

de habilidades, conocimientos, actitudes y valores adquiridos, produciendo cambios 

de carácter social, intelectual y emocional. 

• Enseñanza. Es la formación durante el proceso académico y la percepción de 

conocimientos innovadoras y nuevas estrategias de tal manera para desarrollar sus 

habilidades que cada niño va desarrollando en distintas instituciones a si mismo con 

diferentes materiales didácticos. 

• Estimular. Hacer (alguien o algo) que una persona desee vivamente realizar algo, 

o hacerlo mejor o más rápido. 

• Experimento. Se refiere a estudios de investigación en el cual se hacen estudios 

concretos ya sea con uno o dos variables independientes, para poder indagar y 

analizar ciertas falencias que se encuentran en las variables dependientes en una 

situación de control para el investigador. 

• Imaginación. Facultad de la mente que nos permite representar en nuestras mentes 

las imágenes de las cosas reales como de las ideales. La imaginación consiste en 

un ejercicio de la abstracción de la realidad actual y en ese supuesto es donde 

mayormente se darán las soluciones a necesidades, deseos, preferencias, entre 

otras cuestiones. 

• Originalidad. Son las aptitudes para producir conceptos o ideas nuevas poco 

usuales respuestas desconocidas, remotas, ingeniosa y novedosa. Las 

observaciones empíricas identifican esta cualidad como algo esencial a todas las 

producciones que tuvieron el origen en los procesos creativos. 

• Pensamiento. Son las actividades y creaciones del pensamiento; dichoso que 

formulan diferentes actividades intelectuales. El término es comúnmente utilizado 

como forma genérica que define todos los productos que la mente puede generar 

incluyendo las actividades racionales del intelecto o las abstracciones de la 

imaginación. 

2.3. Hipótesis de la investigación 

a) Hipótesis general 

• La dactilopintura desarrolla de manera positiva la creatividad en los niños y 

niñas de 3 años de la Institución Educativa Inicial “San Francisco de Asís”. 
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b) Hipótesis específicas 

• La dactilopintura desarrolla de manera positiva la flexibilidad en los niños y 

niñas de 3 años de la Institución Educativa Inicial “San Francisco de Asís”. 

• La dactilopintura desarrolla de manera positiva la originalidad en los niños y 

niñas de 3 años de la Institución Educativa Inicial “San Francisco de Asís”. 

• La dactilopintura desarrolla de manera positiva la fluidez en los niños y niñas 

de 3 años de la Institución Educativa Inicial “San Francisco de Asís”. 

• La dactilopintura desarrolla de manera positiva la elaboración de evidencias 

en los niños y niñas de 3 años de la Institución Educativa Inicial “San 

Francisco de Asís”. 

2.4. Variables de la investigación 

2.4.1. Definición conceptual 

2.4.1.1. Variable independiente: Dactilopintura 

La dactilopintura permite a los jóvenes investigar directamente con diversos 

materiales que pueden controlar y sentir. Durante su ciclo de transformación, los 

alumnos pueden utilizar la pintura con los dedos, las palmas, las manos, las uñas, los 

nudillos e incluso los codos, los antebrazos y los pies. Es fundamental que cubran antes 

de cualquier movimiento el lugar donde van a trabajar (Casadermont, 2007). 

2.4.1.2. Variable dependiente: creatividad 

La creatividad consiste en empezar a dar claridad a determinadas cuestiones en 

el cerebro (ya sea mediante la mente creativa, la representación, la especulación, la 

reflexión, el pensamiento, etc.) y, a continuación, elaborar un pensamiento, una teoría, 

una idea o un plan en varias líneas nuevas de estudio y reflexión en lugar de actuar 

(Paredes, 2011). 

2.4.2. Definición operacional 

2.4.2.1. Variable independiente: Dactilopintura 

La variable independiente consta de 12 sesiones que se realizara en un tiempo 

de 45 minutos a través de diversas estrategias metodológicas. 

2.4.2.2. Variable dependiente: creatividad 

La variable dependiente consta de cuatro dimensiones: Originalidad, flexibilidad, 

elaboración y fluidez, que serán medidos a través del Test de Torrance en 2 momentos 

distintos valorados como evaluaciones de pre y post test. 

2.5. Operacionalización de variables 

La operacional de variables permite abordar el estudio de una manera profunda, 

pues el énfasis de la labor de la investigación estaría concentrado en la caracterización 
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de cada variable. La operacionalización de variables es esencial para poder llevar a 

cabo cualquier investigación, ya que los datos deben ser recogidos en términos de 

hechos observables (Tamayo, 2012, p.89) 
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2.5.1. Cuadro de operacionalización 

Variables de 

investigación 
Definición conceptual Definición operacional Dimensiones Indicadores 

Escala de 

medición 

Dactilopintura 

La dactilopintura permite a los jóvenes 
investigar directamente con diversos 
materiales que pueden controlar y sentir. 
Durante su ciclo de transformación, los 
alumnos pueden utilizar la pintura con los 
dedos, las palmas, las manos, las uñas, los 
nudillos e incluso los codos, los antebrazos y 
los pies. Es fundamental que cubran antes de 
cualquier movimiento el lugar donde van a 
trabajar (Casadermont, 2007). 

La variable independiente 
consta de 12 sesiones que 
se realizara en un tiempo 
de 45 minutos a través de 
diversas estrategias 
metodológicas. 

Dedos y 

manos 

• Realiza actividades planif icadas utilizando los 

dedos y las manos. 

Ordinal Codos y 

antebrazo 

• Realiza actividades planif icadas utilizando los 

codos y antebrazos. 

Pies  
• Realiza actividades planif icadas utilizando los 

pies. 

Creatividad 

La creatividad consiste en empezar a dar 
claridad a determinadas cuestiones en el 
cerebro (ya sea mediante la mente creativa, 
la representación, la especulación, la 
reflexión, el pensamiento, etc.) y, a 
continuación, elaborar un pensamiento, una 
teoría, una idea o un plan en varias líneas 
nuevas de estudio y reflexión en lugar de 
actuar (Paredes, 2011). 

La variable dependiente 
será comprobada mediante 
la aplicación del Test de 
Torrance, aplicado en 2 
momentos distintos como 
el pre test y post test 
planteada en la 
investigación en la revisión 
del producto final. 

Originalidad 

• Desarrolla la habilidad de pensar de forma diferente e 

inusual. 

• Produce respuestas innovadoras y poco convencionales 

Ordinal 

Flexibilidad 

• Interpreta las situaciones desde diversos ángulos 

• Propone soluciones diferentes entre sí.  

• Cambiar de enfoque de pensamiento a otro 

• Aplicar estrategias de resolución de problemas 

Elaboración  

• Desarrolla y completa una respuesta creativa. 

• Mejorar o embellecer una respuesta mostrando un 

alto nivel de detalle y complejidad 

Fluidez 
• Propone un gran número de respuestas,  

soluciones. 



 

31 
 

 

 

 

 

 

 

 

CAPITULO III 

METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN 

3.1. Tipo de estudio 

La presente investigación realizó una investigación aplicada, ya que hizo uso de 

fuentes, leyes, principios y teorías científicas con lo que, a partir de su experimentación, 

se tratará de demostrar la propuesta pedagógica elaborada. 

Es por ello que asumimos que la investigación aplicada se utiliza cuando el 

investigador pretende establecer el posible efecto de una causa que se manipula a 

través de la variable independiente que es considerada como una supuesta causa en 

una relación de variables, siendo la condición antecedente, y el efecto provocado por 

dicha causa se denomina variable dependiente o consecuencia (Hernández et, al., 

2014). 

3.2. Método de estudio 

El método de estudio es el uso de los diversos procedimientos estructurados que 

haremos uso dentro del proceso investigativo, para ello podemos mencionar a Balseiro 

(1999) quien asume que dentro de los métodos de la ciencia “Son procedimientos que 

se aplica al cielo entero de la investigación en el marco de cada problema de 

conocimiento” (p.59). 

Es así que podemos aducir que la investigación científica se define como la serie 

de pasos que conducen a la obtención del conocimiento a través del uso adecuado de 

métodos y técnicas, buscando el logro de resultados esperados, para ello nos basamos 

en los siguientes métodos. 

3.2.1. Método general 

Podemos mencionar a Bernal (2006) quien manifiesta al respecto que: "Para el 

tratamiento del problema de la investigación se utilizará el método científico que se 

entiende como un conjunto de reglas y normas para el estudio o la solución de los 

problemas de investigación” (p.100). 

Bajo esa referencia asumimos que cada procedimiento utilizado en la presente 

investigación tiene que tener un sustento teórico y práctico validado por la ciencia y que 
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lo podremos experimentar bajo un contexto controlado buscando tener resultados 

satisfactorios. 

3.2.2. Método especifico 

Se utilizó la inducción y deducción donde, se asume que la inducción es una 

forma de pensar donde el pensamiento de casos particulares que suele enfocarse en 

conocimientos generales; mientras que la deducción es la forma de inteligencia 

mediante lo cual se pasa de un conocimiento en conjunto con otro de menor nivel de 

generalidades; estos métodos se complementan dentro del proceso del método 

científico (Quispe, 2012). 

Asimismo, podemos declarar que el método inferencial permite realizar la 

inducción y la deducción dentro del proceso de análisis y síntesis de hechos y 

fenómenos que se investiga; por ello se permite conocer a partir de hechos particulares 

y concretos y la deducción a partir de las características generales de las teorías 

científicas (Carrasco, 2007).  

En concordancia con estos autores podemos afirmar que el método deductivo 

es el razonamiento que parte de un marco general a un hecho particular, en cambio la 

inducción es aquel que parte de casos particulares para llegar a conclusiones generales.  

3.3. Diseño de investigación 

El diseño utilizado para la presente investigación es de corte pre experimental, 

ya que según el argumento planteado este tipo de diseño se identifican por el grado de 

control y consiste en la aplicación de una prueba previa al estímulo o tratamiento 

experimental, para luego administrar el tratamiento y finalmente aplicar una prueba 

posterior del estímulo (Hernández et al., 2014). 

Ante ello, utilizamos el presente diseño, que orienta al desarrollo de los objetivos 

de investigación propuestos, ya que, al tener una variable independiente como la 

dactilopintura, busca validar mejoras en el desarrollo de la creatividad, para lo cual se 

realizará 2 observaciones en la muestra seleccionada a nivel de pre test y post test. Este 

diseño se presenta de la siguiente forma: 

 

Dónde: 

GE: representa al grupo experimental 

01: simboliza el pre test 

X: representa a la variable experimental 

02: simboliza el post test. 

  

GE: 01 X 02 
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3.4. Población y muestra 

La población es aquel conjunto de personas con características similares, siendo 

muy comunes, encontrándose presentes en todas y cada uno de las unidades que 

conforman la población. Es por ello que Quispe (2012) refiere al respecto que: “La 

determinación del conjunto total de elementos, sujetos y objetos a los que se refiere la 

investigación y estas deben estar muy bien delimitadas teniendo en cuenta las 

características, lugar y tiempo” (p.111). 

Por ello, la presente investigación estuvo constituida por los estudiantes 

matriculados en el año académico 2022 en la Institución Educativa Inicial “San Francisco 

de Asís” – Huanta. 

Además, de la misma forma, mencionaremos a Hernández (2008), quien afirma 

que la muestra: “Es el sub conjunto que se selecciona de la población por lo tanto estas 

reflejan las características de la población” (p.85) 

Por ello, la muestra de estudio es aquel segmento de la población con rasgos 

similares al proceso de estudio, por ello la presente tabla muestra los siguientes valores 

de población y muestra. 

Tabla 1 

Muestra de la investigación 

Institución Educativa Población Muestra 

San Francisco de Asís – Huanta. 76 25 

Fuente: Elaboración propia 

 

3.5. Técnica de muestreo 

La técnica de muestreo que utilizamos en esta investigación es no probabilístico 

intencional, dicho de otra manera, el investigador determina la muestra de manera 

intencional para la experimentación, es así que se trabajó con una muestra 

probabilística, buscando siempre que sea representativo a partir del conjunto de una 

población dada que está determinada a partir del problema de investigación (Hernández 

et al., 2014). 

Dicho esto, podemos concluir que el muestreo no probabilístico es una técnica 

de muestreo en la cual el investigador selecciona muestras basadas en un juicio 

subjetivo en lugar de hacer la selección al azar. 
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3.6. Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

Tafur (2016) conceptualiza que: “Las técnicas constituyen los procedimientos 

concretos que el investigador utiliza para recoger información, de tal forma que son 

específicas y tienen un carácter práctico y operativo”. (p.154). 

Por consiguiente, la técnica que se utilizamos en este estudio fue la observación. 

 

Tabla 2 

Técnicas e instrumentos de investigación 

Técnica Instrumento 

Experimento Material experimental 

Observación Test de Torrance (pre - post) 

Fuente: Elaboración propia 

 

3.6.1. Técnicas 

3.6.1.1. Observación 

Esta técnica conceptualiza los registros sistemáticos válidos y confiables en los 

comportamientos que se manifiesta, siendo un método muy utilizado en la investigación 

educativa, ya que nos sirve para determinar la acepción de un grupo respecto a su 

docente y ayuda a analizar conflictos en las instituciones (Quispe, 2012). 

Por lo tanto, podemos asumir que es aquella técnica de investigación básica que 

puede establecer la relación entre el sujeto que observa y el objeto que es observado, 

que es el inicio de toda comprensión de la realidad. 

3.6.1.2. Test estandarizado 

Las pruebas estandarizadas son instrumentos de evaluación que miden las 

fortalezas o debilidades de los estudiantes y que ha sido normalizada; es decir ha sido 

probada en una población con distribución normal para la característica a estudiar, 

además tiene algunas características como la validez, fiabilidad y la exactitud. 

Por lo tanto, la confiabilidad según Domínguez (2013) es la capacidad de un ítem 

de desempeñar una función requerida, en condiciones establecidas durante un periodo 

de tiempo determinado.  

Es decir, que habremos logrado la confiabilidad requerida cuando el “ítem” hace 

lo que queremos que haga y en el momento que queremos que lo haga. 

Tomando en cuenta esta condición, para el presente estudio se utilizó el Test de 

Torrance de entrada (pre-test) luego, la evaluación de salida (post-test). 
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3.6.2. Instrumentos 

En referencia al uso de instrumentos de recojo de datos, Silva et. al (2016) 

manifiesta que “Es un recurso metodológico esencial del cual se valen los 

investigadores, acercarse a la información y fenómenos, a partir de ello extrapolar 

información relevante objetiva y validada, sus finalidades son investigativas” (p.156). 

Por ello, estos insumos deben de brindarnos la confiabilidad necesaria para 

luego de ser recolectados, realizar un análisis preciso de las variables de estudio. 

3.6.2.1. Test de Torrance 

Esta prueba psicométrica permite valorar los niveles de creatividades figurativas 

y verbales en las niñas y niños a través de la valoración de elementos como ser fluido 

(cantidad respuestas), ser flexible (variedad respuestas), ser original (respuestas 

nuevas) y ser elaboradas (detalle enriquecido por respuesta) ante muchas actividades 

(Couñago, 2020). 

Por tanto, el instrumento permitió medir elementos perceptivos como la 

expresión figurativa que tiene el estudiante en base a los elementos de contexto con los 

cuales trabaja en ese momento y se solicita procesos delimitados a partir de dibujos, 

realizando tres procesos básicos como son: construcción de un dibujo, acabado de un 

dibujo y la composición de diferentes realizaciones utilizando líneas paralelas. 

3.6.2.2. Material experimental 

Está constituido por diferentes elementos de actividades de aprendizaje 

metodológicas y la técnica que se desarrolla para percibir la información y datos 

importantes referentes al tema a investigación. 

Para el trabajo de investigación el material experimental está conformado por la 

fundamentación pedagógica, la orientación metodológica, objetivo general, contenido, 

actividades, evaluación, extensión y recursos. 

3.6.3. Validez y confiabilidad del instrumento 

La recolección de datos se desarrollará de forma sistémica teniendo como base 

científica y operacional al cuadro de operacionalización a partir de la puesta en ejecución 

de los indicadores a partir del instrumento de recojo de datos seleccionado para la 

presente investigación, el cual será validado por una aprobación de juicio de expertos, 

que consolidaran la validez del insumo a partir de la experticia. 

Este juicio de expertos, ofrece una magnitud que “informa sobre la proporción de 

jueces que manifiestan una valoración positiva sobre el objeto valorado, que puede 

adoptarse como criterio para tomar decisiones en cuanto a la pertinencia de revisar o 

eliminar los ítems” (Aiken, p. 47). La validez de contenido desarrollada a partir de la 

opinión de tres jueces (profesionales del área) se dirige a obtener indicadores como: 

relevancia, adecuación, claridad del contenido del cuestionario mediante la evaluación. 
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El instrumento validado por juicio de expertos del Test de Torrance sobre el 

desarrollo de la creatividad, obtuvo un rango significativo de 86.50%, considerado un 

nivel óptimo de validez. 

Tabla 3 

Nivel de validez de la guía de observación por juicio de expertos  

Juicio de expertos 
Test Torrance 

Puntaje % 

Mg. Frida Mayhua Quispe 

Mg. Walter Cangana Canchari 

Lic. Máximo Contreras Cconovilca 

0.895 

0.800 

0.900 

89.50 

80.00 

90.00 

Promedio de ponderación 0.865 86.50 

Fuente: Ficha de validación de expertos. 

Elaboración propia. 

 

3.6.3.1. Confiabilidad 

La confiabilidad en una investigación cualitativa, se refiere al grado de confianza 

o seguridad con el cual se pueden aceptar los resultados obtenidos por un investigador 

basado en los procedimientos utilizados para efectuar su estudio (Briones, 1999). 

La investigación tuvo una prueba piloto con una muestra de 10 alumnos, estos 

resultados fueron valorados haciendo uso del alfa de Cronbach que es calculado con la 

formula siguiente:  

 

Donde:  

 

 Es la varianza del ítem 

 Es la varianza de los valores totales observados y es el 

número de preguntas o ítems.  
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Tabla 4 

Resumen de procesamiento de casos 

 N % 

Casos Válido 25 100,0 

Excluidoa 0 ,0 

Total 25 100,0 

       a. La exclusión por lista se basa en todas las variables del procedimiento. 

 

Tabla 5 

Estadística de confiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,865 25 

Fuente: Elaboración propia. 

La confiabilidad del instrumento a través de la prueba Alfa de Cronbach, presenta 

un valor de 0.865; esto determina la consistencia interna de la evaluación del pre y post 

test; en consecuencia, el instrumento es sólido para aplicarlo dentro del proceso de 

recogida de información, que es el objeto de concentrarse en la variable avance de la 

creatividad, teniendo el instrumento un grado excelente de calidad. 

3.7. Métodos de procesamiento de datos 

Utilizamos la estadística descriptiva simple, cuyos resultados se muestran a 

través de tablas y gráficos, por ello podemos mencionar que las estadísticas descriptivas 

formulan recomendaciones de cómo conceptualizamos, de forma concisa y sencilla, los 

datos de una investigación en cuadros, tablas, figuras o gráficos. Antes de realizar un 

análisis descriptivo es primordial retomar el o los objetivos de la investigación, así como 

identificar las escalas de medición de las distintas variables que fueron registradas en 

el estudio (Rendón et. al, 2016). 

Ante este contexto, a partir de los datos recolectados, hicimos uso del 

procedimiento de T de Student, ya que se determina ser el más adecuado para la 

presente investigación.  
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CAPITULO IV 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN DE LA INVESTIGACIÓN 

4.1. Presentación y descripción de los resultados 

Tabla 6 

Resultados globales del pre y post test en la muestra total. 

Nº 

GRUPO EXPERIMENTAL  

PRE – TEST POST - TEST 

DIM. 1 DIM. 2 DIM. 3 DIM. 4 

C
re

a
ti

v
id

a
d

 DIM. 1 DIM. 2 DIM. 3 DIM. 4 

C
re

a
ti

v
id

a
d

 

Originalidad Flexibilidad Elaboración Fluidez Originalidad Flexibilidad Elaboración Fluidez 

1 4 0 0 2 6 5 2 0 4 11 

2 4 0 0 4 8 5 2 4 5 16 

3 5 2 2 4 13 5 2 5 5 17 

4 2 0 2 4 8 4 0 4 5 13 

5 0 5 2 0 7 4 5 2 2 13 

6 0 5 2 0 7 2 5 2 2 11 

7 0 5 5 0 10 2 5 5 0 12 

8 0 0 0 2 2 2 4 4 4 14 

9 2 2 4 0 8 4 2 5 0 11 

10 2 0 0 0 2 4 4 2 0 10 

11 5 2 4 5 16 5 0 4 5 14 

12 5 4 5 4 18 5 5 5 5 20 

13 4 4 0 2 10 4 5 0 2 11 

14 4 4 0 0 8 4 2 2 2 10 

15 5 0 4 0 9 5 0 5 4 14 

16 2 2 0 4 8 4 4 4 5 17 

17 0 2 0 0 2 4 2 0 0 6 

18 0 0 0 0 0 4 2 4 4 14 

19 0 2 0 5 7 2 2 4 5 13 

20 0 0 0 2 2 2 4 4 4 14 

21 2 2 4 0 8 4 2 5 0 11 
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22 2 0 0 0 2 4 4 2 4 14 

23 5 0 0 5 10 5 0 0 5 10 

24 5 0 0 0 5 5 2 4 4 15 

25 4 0 0 2 6 4 2 0 2 8 

Nota: Elaboración propia 

 

Tabla 7 

Distribución porcentual según niveles desarrollo de la creatividad percibido (Global) en 

la muestra total en la aplicación del pre test 

Escala Diferencial 
Pre test 

Cantidad Porcentaje 

Bajo 22 88.0 

Medio 1 4.0 

Alto 2 8.0 

Total 25 100.0 

Fuente: Prueba de pre test aplicado a los niños y niñas de 3 años de la Institución Educativa 

Inicial “San Francisco de Asís” – Huanta (03/05/2022) 

 

Figura 1 

Distribución porcentual según niveles desarrollo de la creatividad percibido (Global) en 

la muestra total en la aplicación del pre test 

 

Nota: Elaboración propia 

 

Análisis e interpretación 

Resultados de la tabla 5 y figura 1 validan el nivel de mejora de la creatividad; 

resultados anteriores al uso de la técnica propuesta, el cual indica: Del 100% (25) de 

88.0

4.0
8.0

BAJO (0-10) MEDIO (11-15) ALTO (16-20)
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estudiantes del grupo experimental se evidenció un 88% (22) se ubicaron en un nivel 

bajo, un 4% (1) en nivel medio y un 8% (2) tiene un nivel alto de creatividad. 

 

Tabla 8 

Distribución porcentual según niveles desarrollo de la creatividad percibido (Global) en 

la muestra total en la aplicación del post test 

Escala Diferencial 
Post test 

Cantidad Porcentaje 

Bajo 5 20.0 

Medio 16 64.0 

Alto 4 16.0 

Total 25 100.0 

Fuente: Prueba de Post test aplicado a los niños y niñas de 3 años de la Institución Educativa 

Inicial “San Francisco de Asís” – Huanta (15/06/2022) 

 

Figura 2 

Distribución porcentual según niveles de creatividad percibido (Global) en la muestra 

total en la aplicación del post test 

 

Nota: Elaboración propia 

 

Análisis e interpretación 

Resultados de la tabla 6 y figura 2 validan el desarrollo de la creatividad; valores 

anteriores al uso de la estrategia de la dactilopintura, el cual indica que un 20% (5) de 

estudiantes tienen un nivel bajo de creatividad, un 64% (16) tienen un nivel medio y un 

16% (4) tienen un nivel alto de creatividad por el uso de la dactilopintura. Esto evidencia 

que en la evaluación post test se pudo denotar un avance en los niveles altos de 

20.0

64.0

16.0

BAJO (0-10) MEDIO (11-15) ALTO (16-20)
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creatividad; lo que significa que antes de la aplicación de la dactilopintura, el grupo de 

experimento tenía dificultades en el desarrollo de la creatividad a partir del uso del Test 

de Torrence y la aplicación de una propuesta pedagógica orientada al desarrollo de 

competencias. 

Tabla 9 

Distribución porcentual según la dimensión originalidad percibido (Global) en la muestra 

total en la aplicación del pre test 

Escala Diferencial 
Pre test 

Cantidad Porcentaje 

Bajo 8 32.0 

Medio 11 44.0 

Alto 6 24.0 

Total 25 100.0 

Fuente: Prueba de Pre test aplicado a los niños y niñas de 3 años de la Institución Educativa 

Inicial “San Francisco de Asís” – Huanta (03/05/2022) 

 

Figura 3 

Distribución porcentual según la dimensión originalidad percibido (Global) en la muestra 

total en la aplicación del pre test 

 

Nota: Elaboración propia 

Análisis e interpretación 

Resultados de la tabla 7 y figura 3 validan la dimensión originalidad; anterior al 

uso de la dactilopintura, indica: Del 100% (25) de alumnos del grupo experimental se 

evidenció un 32% (8) tienen un nivel bajo de originalidad, un 44% (11) se ubican en nivel 

medio y un 24% (6) se ubican en un nivel alto de originalidad. 

Tabla 10 

32.0

44.0

24.0

BAJO (0-10) MEDIO (11-15) ALTO (16-20)
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Distribución porcentual según la dimensión originalidad percibido (Global) en la muestra 

total en la aplicación del post test 

Escala Diferencial 
Post test 

Cantidad Porcentaje 

Bajo 1 4.0 

Medio 16 64.0 

Alto 8 32.0 

Total 25 100.0 

Fuente: Prueba de Post test aplicado a los niños y niñas de 3 años de la Institución Educativa 

Inicial “San Francisco de Asís” – Huanta (15/06/2022) 

 

Figura 4 

Distribución porcentual según la dimensión originalidad percibido (Global) en la 

muestra total en la aplicación del post test 

 

Nota: Elaboración propia 

 

Análisis e interpretación 

El resultado en tabla 8 y figura 4 identifican el nivel de desarrollo de la dimensión 

originalidad en el grupo experimental; antes del uso de la dactilopintura, el cual indica 

que: Un 4% (1) de estudiantes tiene un nivel bajo de creatividad, un 64% (16) se ubican 

en el nivel medio y un 32% (8) tienen un nivel alto de originalidad, por efecto de la 

práctica de la dactilopintura. Esto evidencia que en la evaluación post test se pudo 

denotar un avance en los niveles de medio y alto; lo que significa que antes de la 

aplicación de la dactilopintura, el grupo de experimento tenía dificultades en el desarrollo 

4.0

64.0

32.0

BAJO (0-10) MEDIO (11-15) ALTO (16-20)
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de la habilidad propuesta, para que luego de la aplicación de la propuesta pedagógica 

nos brinde resultados positivos. 

 

Tabla 11 

Distribución porcentual según la dimensión flexibilidad percibido (Global) en la muestra 

total en la aplicación del pre test 

Escala Diferencial 
Pre test 

Cantidad Porcentaje 

Bajo 12 48.0 

Medio 10 40.0 

Alto 3 12.0 

Total 25 100.0 

Fuente: Prueba de pre test aplicado a los niños y niñas de 3 años de la Institución Educativa 

Inicial “San Francisco de Asís” – Huanta (03/05/2022) 

 

Figura 5 

Distribución porcentual según la dimensión flexibilidad percibido (Global) en la muestra 

total en la aplicación del pre test 

 

Nota: Elaboración propia 

 

Análisis e interpretación 

Resultados de tabla 9 y figura 5 validan la dimensión flexibilidad; antes del uso 

de la dactilopintura, muestra que del 100% (25) del grupo experimental se evidenció un 

48% (12) tienen un nivel bajo de flexibilidad, el 40% (10) se encuentran en un nivel 

medio, mientras que un 12% (3) tienen un nivel alto de flexibilidad. 

 

  

48.0
40.0

12.0

BAJO (0-10) MEDIO (11-15) ALTO (16-20)
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Tabla 12 

Distribución porcentual según la dimensión flexibilidad percibido (Global) en la muestra 

total en la aplicación del post test 

Escala Diferencial 
Post test 

Cantidad Porcentaje 

Bajo 4 16.0 

Medio 16 64.0 

Alto 5 20.0 

Total 25 100.0 

Fuente: Prueba de Post test aplicado a los niños y niñas de 3 años de la Institución Educativa 

Inicial “San Francisco de Asís” – Huanta (15/06/2022) 

 

Figura 6 

Distribución porcentual según la dimensión flexibilidad percibido (Global) en la muestra 

total en la aplicación del post test 

 

Nota: Elaboración propia 

 

Análisis e interpretación 

Resultados de tabla 10 y figura 6 validan el nivel de la dimensión flexibilidad; 

anterior al uso de la dactilopintura, el cual valora que un 16% (4) tiene un nivel de 

flexibilidad bajo, un 64% (16) se ubican en el medio y un 20% (5) avanzaron al nivel alto 

de flexibilidad, por efecto de la dactilopintura. Esto evidencia que en la evaluación post 

test se pudo ver el avance a los niveles de medio y alto; lo que significa que antes de la 

16.0

64.0

20.0

BAJO (0-10) MEDIO (11-15) ALTO (16-20)
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aplicación del experimento los niños tenían dificultades, pero luego de una propuesta 

adecuada, los resultados cambiaron. 

 

Tabla 13 

Distribución porcentual según la dimensión elaboración percibido (Global) en la muestra 

total en la aplicación del pre test 

Escala Diferencial 
Pre test 

Cantidad Porcentaje 

Bajo 15 60.0 

Medio 8 32.0 

Alto 2 8.0 

Total 25 100.0 

Fuente: Prueba de Pre test aplicado a los niños y niñas de 3 años de la Institución Educativa 

Inicial “San Francisco de Asís” – Huanta (03/05/2022) 

 

Figura 7 

Distribución porcentual según la dimensión elaboración percibido (Global) en la 

muestra total en la aplicación del pre test 

 

Nota: Elaboración propia 

 

Análisis e interpretación 

Resultados de tabla 11 y figura 7 validan nivel de dimensión elaboración; antes 

del uso de la dactilopintura, nos muestra: 

El 100% (25) del grupo experimental un 60% (15) tienen un desarrollo bajo en la 

elaboración, un 32% (8) se ubican en el nivel de medio y un 8% (2) se ubica en un nivel 

alto en la dimensión elaboración. 

60.0

32.0

8.0

BAJO (0-10) MEDIO (11-15) ALTO (16-20)
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Tabla 14 

Distribución porcentual según la dimensión elaboración percibido (Global) en la muestra 

total en la aplicación del post test 

Escala Diferencial 
Post test 

Cantidad Porcentaje 

Bajo 6 24.0 

Medio 13 52.0 

Alto 6 24.0 

Total 25 100.0 

Fuente: Prueba de Post test aplicado a los niños y niñas de 3 años de la Institución Educativa 

Inicial “San Francisco de Asís” – Huanta (15/06/2022) 

 

Figura 8 

Distribución porcentual según la dimensión elaboración percibido (Global) en la 

muestra total en la aplicación del post test 

 

Nota: Elaboración propia 

 

Análisis e interpretación 

Resultados de tabla 12 y figura 8 validan el nivel de la dimensión elaboración; 

anterior al uso de la dactilopintura, el cual nos dice que un 24% (6) aún se ubican aún 

en el nivel bajo, el 52% (13) se ubican ahora en el nivel medio y un 24% (6) avanzaron 

alto de elaboración en el proceso de creatividad, por efecto del uso de la dactilopintura.  

Esto evidencia que en la evaluación post test se pudo denotar una mejora entre 

los niveles medio y alto en la elaboración de productos haciendo uso de la creatividad; 

lo que significa que antes de la aplicación de la dactilopintura, el grupo de experimento 

24.0

52.0

24.0

BAJO (0-10) MEDIO (11-15) ALTO (16-20)



 

47 
 

no realizaba productos adecuados, pero luego de una propuesta pedagógica mejoraron 

significativamente. 

 

Tabla 15 

Distribución porcentual según la dimensión fluidez percibido (Global) en la muestra total 

en la aplicación del pre test 

Escala Diferencial 
Pre test 

Cantidad Porcentaje 

Bajo 12 48.0 

Medio 10 40.0 

Alto 3 12.0 

Total 25 100.0 

Fuente: Prueba de Pre test aplicado a los niños y niñas de 3 años de la Institución Educativa 

Inicial “San Francisco de Asís” – Huanta (03/05/2022) 

 

Figura 9 

Distribución porcentual según la dimensión fluidez percibido (Global) en la muestra total 

en la aplicación del pre test 

 

Nota: Elaboración propia 

 

Análisis e interpretación 

Resultados de tabla 13 y figura 9 validan el nivel de la dimensión fluidez; anterior 

al uso de la dactilopintura: Del 100% (25) del grupo experimental se evidenció un 48% 

(12) se ubican en un nivel bajo de fluidez, el 40% (10) en un nivel medio y un 12% (3) 

en un nivel alto de fluidez. 

 

Tabla 16 

48.0
40.0

12.0

INICIO (0-10) PROCESO (11-13) LOGRO PREVISTO (14-17)
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Distribución porcentual según la dimensión fluidez percibido (Global) en la muestra total 

en la aplicación del post test 

Escala Diferencial 
Post test 

Cantidad Porcentaje 

Bajo 5 20.0 

Medio 12 48.0 

Alto 8 32.0 

Total 25 100.0 

Fuente: Prueba de Post test aplicado a los niños y niñas de 3 años de la Institución Educativa 

Inicial “San Francisco de Asís” – Huanta (15/06/2022) 

 

Figura 10 

Distribución porcentual según la dimensión fluidez percibido (Global) en la muestra total 

en la aplicación del post test 

 

Nota: Elaboración propia 

 

Análisis e interpretación 

Los resultados de la tabla 14 y figura 10 identifican el nivel de desarrollo de la 

dimensión fluidez en el grupo experimental; después del uso de la dactilopintura, el cual 

indica que un 20% (5) todavía se ubican en un nivel bajo, un 48% (12) avanzaron al 

nivel medio y un 32% (8) avanzaron al nivel alto de fluidez en el desarrollo de productos 

por efecto del uso de la dactilopintura. Esto evidencia que en la evaluación post test se 

pudo denotar un avance de los niveles de bajo a medio y alto; lo que significa que antes 

de la aplicación del experimento tenían dificultades en el desarrollo fluido de los 

productos. 

4.1.1. Prueba de Normalidad 

20.0

48.0

32.0

INICIO (0-10) PROCESO (11-13) LOGRO PREVISTO (14-17)
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Utilizamos la prueba de shapiro wilk, ya que la muestra validada es menor a 50 

personas, determinando el criterio de normalidad, donde: 

• P-valor = > α Acepta la H0 = Los datos vienen de una distribución normal 

• P-valor < α Acepta la H1 = Los datos no vienen de una distribución normal 

 

Tabla 17 

Resumen de procesamiento de casos 

 Casos 

Válido Perdidos Total 

N Porcentaje N Porcentaje N Porce

ntaje 

Pre Test 25 100,0% 0 0,0% 25 100,0

% 

Post Test 25 100,0% 0 0,0% 25 100,0

% 

Nota: Elaboración propia 

 

Tabla 18 

Estadísticos descriptivos 

 Estadístico Desv. Error 

Pre_Test Media 6,33 ,932 

95% de intervalo de conf ianza para la 

media 

Límite inferior 4,37  

Límite superior 8,30  
Media recortada al 5% 6,15  
Mediana 6,00  

Varianza 15,647  
Desv. Desviación 3,956  
Mínimo 2  

Máximo 14  
Rango 12  
Rango intercuartil 7  

Asimetría ,408 ,536 
Curtosis -,917 1,038 

Post_Test Media 12,44 ,849 

95% de intervalo de conf ianza para la 

media 

Límite inferior 10,65  

Límite superior 14,24  
Media recortada al 5% 12,49  
Mediana 12,00  

Varianza 12,967  
Desv. Desviación 3,601  
Mínimo 6  

Máximo 18  
Rango 12  
Rango intercuartil 5  

Asimetría ,103 ,536 
Curtosis -,776 1,038 

Nota: Elaboración propia 
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Tabla 19 

Prueba de normalidad 

 Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. 

Pre Test ,891 25 ,040 

Post Test ,945 25 ,347 

Nota: Elaboración propia 

 

Descripción 

P-valor > 0.05 por ello se asume la hipótesis nula, lo que significa que los datos 

vienen de una distribución normal, lo que significa que se asume el estadígrafo T de 

Student. 

 

4.1.2. Prueba de hipótesis 

Utilizamos la prueba de T de Student, ya que nos concierne comparar 2 medidas 

numéricas relacionadas (pre y post): 

H0: La dactilopintura no desarrolla la creatividad en los niños y niñas de 3 años de la 

Institución Educativa Inicial “San Francisco de Asís”. 

H1: La dactilopintura desarrolla de manera positiva la creatividad en los niños y niñas de 

3 años de la Institución Educativa Inicial “San Francisco de Asís”. 

 

Tabla 20 

Estadísticas de muestras emparejadas 

 Media N 
Desviación 

estándar 

Media de 

error 

estándar 

Par 1 Pre Test 7,28 25 4,345 ,869 

Post Test 12,76 25 3,032 ,606 

Nota: Elaboración propia 

 

Tabla 21 

Correlaciones de muestras emparejadas 

 N Correlación Sig. 

Par 1 Pre Test & Post Test 25 ,401 ,047 

Nota: Elaboración propia 
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Tabla 22 

Prueba de muestras emparejadas 

 

Diferencias emparejadas 

t gl 

Sig. 

(bilateral) Media 

Desviación 

estándar 

Media de 

error 

estándar 

95% de intervalo de 

confianza de la diferencia 

Inferior Superior 

Pre Test - Post Test -5,480 4,184 ,837 -7,207 -3,753 -6,548 24 ,000 

Nota: Elaboración propia 

 

Conociendo estos valores, definimos el valor α=0.05 para el grado de 

confiabilidad del trabajo. 

Por lo tanto: 

P-valor = 0.00  <  α 

Podemos deducir que la dactilopintura desarrolla de manera positiva la 

creatividad en los niños y niñas de 3 años de la Institución Educativa Inicial “San 

Francisco de Asís”, ya que los estudiantes subieron de 7.28 a 12.76 

Entonces:  

Si la probabilidad obtenida P-valor < = α, rechazamos H0 (Aceptamos H1), 

asumiendo la hipótesis alterna, por tanto, podemos afirmar que la dactilopintura 

desarrolla de manera positiva la creatividad en los niños y niñas de 3 años de la 

Institución Educativa Inicial “San Francisco de Asís”. 

4.2. Discusión de resultados 

De acuerdo a los resultados obtenidos en el procesamiento de datos se puede 

confirmar que la dactilopintura desarrolla de manera positiva la creatividad en los niños 

y niñas de 3 años de la Institución Educativa Inicial “San Francisco de Asís”. 

Esta propuesta pedagógica se relaciona de manera directa con las siguientes 

conclusiones: 

Estamos de acuerdo con Malla (2021) en su tesis sobre artes plásticas y 

creatividad, quien concluye que al realizar el análisis de contenido para llegar a una 

redacción adecuada se pudo comprender los tipos de artes plásticas que estimulen la 

creatividad de los niños y de esa manera se desarrolló las capacidades propuestas en 

la investigación. Por ello, en la presente investigación se tuvo que realizar un proceso 

de capacitación previa para poder entender las dimensiones planteadas en el desarrollo 

de la creatividad y bajo ese contexto, formular las diversas actividades planificadas. 
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Estamos de acuerdo con López (2021) en su tesis sobre dactilopintura y 

psicomotricidad, quien concluye que antes de la ejecución de la propuesta se obtuvo 

resultados desfavorables ubicándose en un nivel inicio, lo que nos detalla que la mayoría 

de alumnos estaban empezando en el desarrollo de su psicomotricidad, por lo que se 

necesitaba mayor atención del profesor valorando sus ritmos y estilos de aprendizaje; 

resultados similares se pudieron encontrar dentro de los procesos investigativos, ya que 

un 88% de estudiantes también se encontraron con un nivel bajo de creatividad, 

mientras que luego del post test esa cifra se redujo a un 20%. 

Estamos de acuerdo con Álvarez (2020) en su tesis sobre dactilopintura y 

motricidad fina, concluye los resultados del prest test un 80% de los estudiantes se 

ubican en un nivel de inicio; para luego que durante la aplicación de las sesiones 

experimentales verifiquen una influencia positiva en el desarrollo, lo que permite validar 

el éxito de la experimentación con niveles de confiabilidad altos, en la investigación 

desarrollada estos datos se relacionan en porcentajes similares, pero la propuesta 

pedagógica implementada nos ayudó a mejorar los procesos creativos de la muestra 

seleccionada. 

Considerando estas conclusiones, podemos mencionar que el uso adecuado de 

la dactilopintura en niños de nivel inicial nos permite mejorar los procesos de desarrollo 

creativo en los niños, debido al uso múltiple de los sentidos y las competencias 

abordadas en los meses previos a la experimentación y en las actividades desarrolladas 

en el hogar, por lo que el apoyo previo de los padres es importante para desarrollar 

adecuadamente el ambiente creativo en los niños. 
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CONCLUSIONES 

• Se ha determinado que la dactilopintura desarrolla la creatividad, esto se evidencia 

a partir de los resultados obtenidos y se basan en los promedios grupales e 

individuales obtenidos en la prueba post test que fue comparada al pre test y que se 

deriva en una diferencia significativa positiva. 

• Se ha determinado que la dactilopintura desarrolla la flexibilidad a través de 

evidencias elaboradas por los estudiantes que validan la diversidad de pensamiento 

y el desarrollo de la espontaneidad con los dibujos entregados. 

• Se ha determinado que la dactilopintura desarrolla la originalidad ya que las 

evidencias obtenidas permiten evaluar trabajos de libre criterio, basándose claro 

está en conocimientos y sentimientos que expresan a través de su arte. 

• Se ha determinado que la dactilopintura desarrolla la fluidez en base a que los 

resultados obtenidos en las evidencias, permiten la consolidación de procesos de 

autonomía y criticidad en los niños. 

• Se ha determinado que la dactilopintura desarrolla la elaboración de evidencias y se 

valora la creación a través del deseo de realización de los niños y el esmero en la 

entrega de sus trabajos como parte de una actividad integradora. 

• Después de validar este proceso investigativo a través de un analisis estadísticos, 

realizando una interpretación y discusión de resultado adecuada, podemos validar 

la hipótesis del presente trabajo, ya que los resultados de las pruebas de pre y post 

test, nos demuestra los resultados buscados desde el inicio del trabajo de 

investigación.  
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RECOMENDACIONES 

• A la comunidad en general de la Institución Educativa “San Francisco de Asís”, se 

recomienda abordar el tema de creatividad en los niños desde diversos ámbitos, ya 

que mientras se desarrolle de manera efectiva, los resultados en los procesos de 

aprendizaje serán satisfactorios. 

• A los directivos de la institución educativa, puedan fomentar el uso adecuado de la 

técnica propuesta, que tiene como finalidad captar la habilidad y el desarrollo de 

estrategias metodológicas donde pueden ser aplicados para durante el desarrollo 

de la creatividad en los estudiantes, para que puedan adquirir aprendizajes 

novedosos de acuerdo a su contexto. 

• A los profesores de nivel inicial, puedan promover la dactilopintura durante sus 

actividades pedagógicas; ya que esto facilita sus expresiones creativas, dejando 

manipular útiles, estimulando el desarrollo de capacidades de asombro y motivador. 

• Se recomienda a los padres, motivar el desarrollo de la creatividad a partir del trabajo 

en el hogar; además de poder inculcar valores, principios y actitudes que ayudan en 

la formación integral del niño. 
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ANEXO 2 

MATRÍZ DE CONSISTENCIA 

Título                       : La dactilopintura en el desarrollo de la creatividad en los niños y niñas de 3 años de la Institución Educativa 

Inicial “San Francisco de Asís” – Huanta 

Investigador  : Yenny Rosmery Palomino Guillén 

Asesor  : Máximo Contreras Cconovilca 

PROBLEMA OBJETIVOS HIPÓTESIS 
VARIABLES Y 
DIMENSIONES 

METODOLOGÍA Y DISEÑO. 

PROBLEMA GENERAL  

¿De qué forma la dactilopintura 

desarrolla la creatividad en los 

niños y niñas de 3 años de la 

Institución Educativa Inicial 

“San Francisco de Asís”? 

 

PROBLEMAS ESPECÍFICOS 

¿De qué forma la 

dactilopintura desarrolla la 

f lexibilidad en los niños y niñas 

de 3 años de la Institución 

Educativa Inicial “San 

Francisco de Asís”? 

OBJETIVO GENERAL 

Establecer la inf luencia de la 

dactilopintura en el desarrollo de la 

creatividad en los niños y niñas de 3 

años de la Institución Educativa 

Inicial “San Francisco de Asís”. 

 

OBJETIVOS ESPECIFICOS  

Establecer la inf luencia de la 

dactilopintura en el desarrollo de la 

f lexibilidad en los niños y niñas de 

3 años de la Institución Educativa 

Inicial “San Francisco de Asís”. 

 

HIPÓTESIS GENERAL 

La dactilopintura desarrolla de 

manera positiva la creatividad en 

los niños y niñas de 3 años de la 

Institución Educativa Inicial “San 

Francisco de Asís”. 

 

HIPÓTESIS ESPECÍFICAS 

La dactilopintura desarrolla de 

manera positiva la f lexibilidad en 

los niños y niñas de 3 años de la 

Institución Educativa Inicial “San 

Francisco de Asís”. 

 

Variable 

Independiente: 

Dactilopintura 

Dimensiones 

• Dedos y manos 

• Codos y 

antebrazo 

• Pies 

 

Variable 

Dependiente: 

creatividad 

Dimensiones: 

• Flexibilidad 

• Originalidad 

Naturaleza: Cuantitativa. 

Nivel: Experimental 

Diseño: Pre experimental de un 

solo grupo pre y post test  

 

 

GE: Representa al grupo 

experimental 

O1: Simboliza el pre test. 

X: Representa a la variable 

experimental. 

O2: Simboliza el post test 

 

GE:   01   X    02 



 

 

PROBLEMA OBJETIVOS HIPÓTESIS 
VARIABLES Y 
DIMENSIONES 

METODOLOGÍA Y DISEÑO. 

¿De qué forma la 

dactilopintura desarrolla la 

originalidad en los niños y 

niñas de 3 años de la 

Institución Educativa Inicial 

“San Francisco de Asís”? 

 

¿De qué forma la 

dactilopintura desarrolla la 

f luidez en los niños y niñas de 

3 años de la Institución 

Educativa Inicial “San 

Francisco de Asís”? 

 

¿De qué forma la 

dactilopintura desarrolla la 

elaboración de evidencias en 

los niños y niñas de 3 años de 

la Institución Educativa Inicial 

“San Francisco de Asís”? 

Establecer la inf luencia de la 

dactilopintura en el desarrollo de la 

originalidad en los niños y niñas de 

3 años de la Institución Educativa 

Inicial “San Francisco de Asís”. 

 

Establecer la inf luencia de la 

dactilopintura en el desarrollo de la 

f luidez en los niños y niñas de 3 

años de la Institución Educativa 

Inicial “San Francisco de Asís”. 

 

Establecer la inf luencia de la 

dactilopintura en la elaboración de 

evidencias en los niños y niñas de 

3 años de la Institución Educativa 

Inicial “San Francisco de Asís”, 

Huanta 2021. 

La dactilopintura desarrolla de 

manera positiva la originalidad en 

los niños y niñas de 3 años de la 

Institución Educativa Inicial “San 

Francisco de Asís”. 

 

La dactilopintura desarrolla de 

manera positiva la f luidez en los 

niños y niñas de 3 años de la 

Institución Educativa Inicial “San 

Francisco de Asís”. 

 

La dactilopintura desarrolla de 

manera positiva la elaboración 

de evidencias en los niños y 

niñas de 3 años de la Institución 

Educativa Inicial “San Francisco 

de Asís”. 

• Fluidez  

• Elaboración de 

evidencias 

Población: Está constituida por 

76 estudiantes matriculados en el 

presente año académico. 

Muestra: 25 estudiantes entre 

varones y mujeres 

Muestreo: No probabilístico. 

Técnicas: 

• V.I. Experimento 

• V.D. Observación 

Instrumentos: 

• V.I. Material experimental 

• V.D. Guia de observacion - Pre 

Test / Post Test 

 

Análisis de procesamiento de 

datos: 

• Estadística descriptiva: tabla 

de datos 

• Estadística inferencial: 

prueba de hipótesis; prueba de 

normalidad 

 



 

 

ANEXO 3: Instrumento de recolección de datos 

TEST DE TORRANCE 

PRE TEST 

Estudiante: _____________________________________________________________  Fecha: __________________________ 

  



 

 

TEST DE TORRANCE 

POST TEST 

Estudiante: __________________________________________________________  Fecha: _________________________ 

 



 

 

 

  



 

 

  



 

 

ANEXO 4: Validación del instrumento de recolección de datos 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

ANEXO 5: Propuesta experimental 

TALLER DE DACTILOPINTURA 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA: “SAN FRANCISCO DE ASÍS” HUANTA. 

TEMA: “ME DIVIERTO PINTANDO LOS CONOS CON MIS DEDITOS” 

  EDAD: 3 AÑOS        

ÁREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO CRITERIO 
DE 

EVALUACIÓN 

EVIDENCIA 

C
O

M
U

N
IC

A
C

IÓ
N

 Crea proyectos 
desde los 
diversos 
lenguajes 
artísticos.     

-Explora y 
experimenta los 
lenguajes del arte. 
-Aplica procesos 
creativos. 

-Socializa sus 
procesos y 

proyectos. 

Muestra y comenta de 
forma espontánea, a 
compañeros y adultos 
de su entorno, lo que 
ha realizado al jugar y 

crear proyectos a 
través de los lenguajes 

artísticos. 

Comenta 
sobre los 
materiales 
que exploró y 
utilizo   para 

crear su 
dibujo. 

Los niños y 
niñas 
Decoran los 
conos 
creando 

formas con 
temperas.

ENFOQUE                               Enfoque Búsqueda de excelencia 

 

 

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS 

Inicio 

 

 

 

Asamblea: Motivamos con una caja de sorpresa que 
contendrá los materiales a los niños y niñas. 
 Invitamos a los niños (as) en media luna junto a la maestra 
recuerdan los acuerdos para realizar la actividad.  
Propósito: Hoy realizaremos la decoración de los conos 
creando diferentes formas con las temperas 

 

 Diálogo 

 Acuerdos  

Desarrollo 

 

Exploran los materiales: La maestra reparte los materiales 
como la tempera de distintos colores y conos. 

Los niños (as) observan y dialogan sobre los materiales que 
tienen. 

Desarrollo de la técnica: 

Eligen libremente los materiales que son de su agrado, 

cogen un cono, así mismo cogen la tempera y con su mano 
lo pintan el cono. 

 
 

 Conos 

 Tempera 
colores 

 Diálogo 
 

Cierre Verbalización: Los niños y niñas que deseen expresar como 
se sintieron al hacer esta actividad participan. 
Transferencia: Comentan en casa sobre lo aprendido el día 
de hoy.  

 

 Diálogo 



 

 

TEMA: “SOY FELIZ HACIENDO EL ÁRBOL MÁGICO” 

ÁREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO CRITERIO 
DE 

EVALUACIÓN 

EVIDENCIA 

CO
M

U
N

IC
A

CI
Ó

N
 

Crea proyectos 

desde los 
diversos 

lenguajes 
artísticos.      

-Explora y 

experimenta los 
lenguajes del 

arte. 
-Aplica procesos 

creativos. 
-Socializa sus 

procesos y 
proyectos. 

Muestra y comenta de 

forma espontánea, a 
compañeros y adultos de 

su entorno, lo que 
ha realizado al jugar y 

crear proyectos a través 
de los lenguajes artísticos. 

Comenta sobre 

los materiales 
que exploró y 

utilizo   para 
crear su dibujo. 

Los niños y 

niñas hacen 
un árbol 

hermoso.

ENFOQUE                               Enfoque Búsqueda de excelencia 

 MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS 

Inicio 

 

 

 

Asamblea: La maestra invita a los niños y niñas a formar 
una media luna para recordar los acuerdos para realizar la 
actividad. 
Propósito: Hoy aprenderemos la técnica de la 
dactilopintura en nuestro trabajo creando un árbol. 
 

 

 Diálogo 

 Acuerdos  

Desarrollo 

 

 Exploran los materiales: Se brindará los materiales 
como temperas, plato o bandeja para depositar los 
colores, papel bon, de su preferencia para que así 
exploren libremente y cual será de uso. 

¿Que podríamos hacer con los materiales observados? 
¿Qué puedes hacer con tus manos?  

Desarrollo de la técnica: 

Eligen libremente los materiales que son de su agrado, 
poner un poco de pintura del color que más le gusten en 
el plato y dejar que los niños y niñas se pongan en las 
manos. 

Estampar en el papel sus manitas, esto simulara las hojas 
del árbol. Después, secarse las manitas para no mesclar 
colores así mismo con sus deditos con un poco de color 
marrón. 

Harán el tronco deslizando el dedo hacia arriba y hacia 
abajo. Luego harán el suelo con el color de su preferencia 
lo decora. 

 
 

 Papel bon 

 Tempera colores 

 Un plato o 
recipiente para 

depositar la 
pintura 

 Diálogo 
 

Cierre 

 

 

Observaremos los resultados obtenidos de cada niño y 
niña.  
Verbalización: Los niños y niñas que deseen expresar 
como se sintieron al hacer esta actividad. 
Transferencia: Comentan en casa sobre lo aprendido el 
día de hoy. 

 
 
 

 

 Diálogo 



 

 

TEMA: “LA MÁSCARA COLORIDA” 

ÁREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO CRITERIO 
DE 

EVALUACIÓN 

EVIDENCIA 

C
O

M
U

N
IC

A
C

IÓ
N

 Crea proyectos 

desde los 
diversos 

lenguajes 
artísticos.     

-Explora y 

experimenta los 
lenguajes del arte. 

-Aplica procesos 
creativos. 

-Socializa sus 
procesos y 

proyectos. 

Muestra y comenta de 

forma espontánea, a 
compañeros y adultos 

de su entorno, lo que 
ha realizado al jugar y 

crear proyectos a través 
de los lenguajes 

artísticos. 

Presentan 

sus trabajos y 
creaciones. 

Los niños y 

niñas 
elaboran con 

creatividad 
la máscara.

ENFOQUE TRANSVERSAL                         Enfoque de Búsqueda del bien común  

 

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS 

Inicio 

 

 

 

Asamblea: Los niños y niñas junto a la profesora recuerdan 
los acuerdos para realizar la actividad. 
propósito: promover oportunidad de desarrollo de la 
capacidad creativa. 

 

 Diálogo 

 Acuerdos  

Desarrollo 

 

Exploran los materiales: Como las temperas de colores, 
papel bon, la bandeja. 

Desarrollo de la técnica: Eligen libremente los materiales 
que son de su agrado. 
Para hacer la máscara utilizando sus manitas muy sencillas 
y originales.   

sobre la pintura pondrán la palma de la mano a cada lado del 
papel así pueda salir una máscara.  Elaborar su antifaz para 
disfrazarse con sus propias manos y utilizarlo en algún 
aprendizaje. 

 

 Papel bon 

 Tempera de 
colores 

 Un plato o 
recipiente para 

depositar la 
pintura 

 Diálogo 
 

Cierre 

 

 

 

Verbalización: Los niños y niñas que deseen expresar como 
se sintieron al hacer esta actividad de dactilopintura  
Transferencia: Comentan en casa sobre lo aprendido el día 
de hoy.  

 
 

 Tempera 
 

 Diálogo 



 

 

TEMA: “ME DIVIERTO PINTANDO CON MIS MANITAS” 

ÁREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO CRITERIO 
DE 

EVALUACIÓN 

EVIDENCIA 

CO
M

U
N

IC
A

CI
Ó

N
 

Crea proyectos 

desde los 
diversos 

lenguajes 
artísticos.      

-Explora y 

experimenta los 
lenguajes del arte. 

-Aplica procesos 
creativos. 

-Socializa sus 
procesos y proyectos. 

Explora por iniciativa 
propia diversos 
materiales de acuerdo 
con sus necesidades e 
intereses. 

Comenta sobre 

los materiales 
que exploró y 

utilizo   para 
crear su dibujo. 

Los niños y 
niñas dibujan 
una mariquita 
con sus 
huellas de su 
pie.

ENFOQUE                               Enfoque Orientación al bien común  

 

 

MOMENTOS  ESTRATEGIAS RECURSOS 

Inicio 

 

 

 

Asamblea: Los niños y niñas junto a la profesora recuerdan los 
acuerdos para realizar la actividad. 
Propósito: Aplicaremos la técnica de la dactilopintura al crear 
animalitos que nos gusta. 
 

 

 Diálogo 

 Acuerdos  

Desarrollo 

 

Exploran los materiales: Como las temperas de colores, papel 
bon. 

Desarrollo de la técnica: 

Eligen libremente los materiales que son de su agrado, 

Para hacer la mariposa y la gallina para nuestro cuento. 

Lo primero es mojar las manos del niño sobre la pintura y 
mancharemos el papel, con una mano a cada lado. Luego se 
dibujará con los deditos el cuerpo de la mariposa. 

Así mismo haremos la gallina empezaremos a pintar los cuatro 
dedos del niño de colores variados que ellos escojan y la palma de 
la mano le mancharemos de color amarillo, después la mano del 
niño pondremos sobre la hoja bon. Luego hacemos su patita, el 
pico, los ojos y la cresta con los deditos. 

Una vez terminado la gallina y la mariposa le dejamos que seque. 

 

 

 
 

 Papel bon 

 Tempera 
colores 

 Un plato o 
recipiente 
para depositar 

la pintura 

 Diálogo 
 

Cierre 

 

 

Verbalización: Una vez culminado el trabajo nos reunimos para 
dialogar acerca del taller que realizamos. 
 

 Diálogo 



 

 

TEMA: “UNA MARIQUITA ALEGRE” 

ÁREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO CRITERIO 
DE 

EVALUACIÓN 

EVIDENCIA 

CO
M

U
N

IC
A

CI
Ó

N
 

Crea proyectos 

desde los 
diversos 

lenguajes 
artísticos.      

-Explora y 

experimenta los 
lenguajes del arte. 

-Aplica procesos 
creativos. 

-Socializa sus 
procesos y proyectos. 

Muestra y comenta 

de forma 
espontánea, a 

compañeros y 
adultos de su 

entorno, lo que 
ha realizado al jugar 

y crear proyectos a 
través de los 
lenguajes artísticos. 

Comenta sobre 

lo que creo una 
mariquita. 

Los niños y 
niñas dibujan 
una mariquita 
con sus 
huellas de su 

pie.

ENFOQUE                               Enfoque de Búsqueda de excelencia 

 

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS 

Inicio 

 

 

 

Asamblea: Los niños y niñas junto a la profesora practicante 
recuerdan los acuerdos para realizar la actividad. 
propósito: Hoy aplicaremos la técnica de la dactilopintura 
para crear una mariquita con los pies. 

 

 Diálogo 

 Acuerdos  

Desarrollo 
 

Exploran los materiales: Como las temperas de colores, 
papel bon. 

Desarrollo de la técnica: Eligen libremente los materiales 
que se utilizara, para hacer la mariquita. 

Lo primero es mojar la mano o el pie de acuerdo a su criterio 
del niño sobre la pintura y mancharemos el papel, con una 
mano o con el pie. Luego se dibujará con los deditos sus 
patitas y las antenitas. 

Así mismo haremos sus ojos y su boquita de la mariquita 

Una vez terminado le dejamos secar. 

 

 

 cartulina 

 Tempera 
colores 

 Un plato o 
recipiente 
para 

depositar la 
pintura 

 Diálogo 
 

Cierre 

 
 

 

Verbalización: Los niños y niñas que deseen expresar como 
se sintieron al hacer esta actividad de dactilopintura  

Transferencia: Comentan en casa sobre lo aprendido el día 
de hoy.  

 
 

 Tempera 
 

 Diálogo 



 

 

TEMA: “UNA FLOR PARA MI MAMÁ” 

ÁREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO CRITERIO 
DE 

EVALUACIÓN 

EVIDENCIA 

CO
M

U
N

IC
A

CI
Ó

N
 Crea proyectos 

desde los 
diversos 

lenguajes 
artísticos.     

-Explora y 

experimenta los 
lenguajes del arte. 

-Aplica procesos 
creativos. 

-Socializa sus 
procesos y 

proyectos. 

Explora por iniciativa 
propia diversos materiales 
de acuerdo con sus 
necesidades e intereses. 

Experimenta 

la técnica 
artística de la 

dactilopintura. 

Los niños y 

niñas 
elaboran una 

flor.

ENFOQUE                               Enfoque de Búsqueda de excelencia 

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS 

Inicio 

 

 

 

Asamblea: Los niños y niñas junto a la profesora recuerdan los 
acuerdos para realizar la actividad. 
propósito: Hoy día elaboraremos una flor para mamá 
utilizando nuestras manos. 

 

 Diálogo 

 Acuerdos  

Desarrollo 

 

Exploran los materiales: Que prefieren como las temperas de 
colores, cartulina blanca. 

Presentamos los materiales a los niños y niñas, observan 

materiales como temperas, un plato o recipiente para 

depositar la pintura, cartulina blanca.   

 ¿Qué podríamos hacer con los materiales observados?  

¿Qué puedes hacer con tus manos?   

Desarrollo de la técnica: Primero se tiene que remojar la 

mano sobre la tempera que está en el recipiente luego a la 

cartulina se pone la mano extendiendo los dedos, Para que 

salga una flor. Poner un poco de pintura verde en el recipiente 

o bandeja. Para que el niño decore las hojas y el tallo de la flor 

haciendo movimientos circulares y después la hierba.   

 

 

 Cartulina 
blanca 

 Tempera 
colores 

 Un plato o 
recipiente 
para 

depositar la 
pintura 

 Diálogo 
 

Cierre 

 

 

Verbalización: Los niños y niñas que deseen expresar como se 
sintieron al hacer esta actividad de dactilopintura 

Transferencia: Comentan en casa sobre lo aprendido el día de 
hoy. 

 

 Diálogo 



 

 

TEMA: “MIS MANITOS PINTANDO” 

ÁREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO CRITERIO 

DE 
EVALUACIÓN 

EVIDENCIA 

CO
M

U
N

IC
A

CI
Ó

N
 Crea proyectos 

desde los 

diversos 
lenguajes 

artísticos.     

-Explora y 
experimenta los 

lenguajes del arte. 
-Aplica procesos 

creativos. 
-Socializa sus 

procesos y 
proyectos. 

Explora por iniciativa 
propia diversos materiales 
de acuerdo con sus 
necesidades e intereses. 

Identifican los 
materiales 

que utilizaran 
para aplicar la 

técnica de la 
dactilopintura. 

Menciona los 
materiales que 
utilizó para 
decorar la 
imagen.

ENFOQUE                               Enfoque de Búsqueda de excelencia 

 

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS 

Inicio 

 

 

 

Asamblea: Los niños y niñas junto a la profesora practicante 
recuerdan los acuerdos para realizar la actividad. 
Propósito: Hoy pintaremos una imagen con un solo dedo. 

 

 Diálogo 

 Acuerdos  

Desarrollo 

 

Exploran los materiales: Como las temperas de colores, 
papel bon con dibujo de animales domésticos. 

Eligen libremente los materiales que son de su agrado, 

Preguntaremos ¿Qué es lo que observan en el dibujo? ¿Qué 
animal están observando? 

 Desarrollo de la técnica: Así mismo al niño se le dice con 
la pintura para que decore con los dedos dentro del dibujo de 
acuerdo a su criterio.   

 

 

 Papel bon 
dibujo 

 Tempera 
colores 

 Un plato o 
recipiente 
para 
depositar la 

pintura 

 Diálogo 
 

Cierre 

 

 

 

Verbalización: Los niños y niñas que deseen expresar como 
se sintieron al hacer esta actividad de dactilopintura  

Transferencia: Comentan en casa sobre lo aprendido el día 
de hoy. 

 
 

 

 Diálogo 

 

  



 

 

TEMA: “UN SOL BRILLANTE” 

ÁREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO CRITERIO 
DE 

EVALUACIÓN 

EVIDENCIA 

CO
M

U
N

IC
A

CI
Ó

N
 Crea proyectos 

desde los 
diversos 

lenguajes 
artísticos.     

-Explora y experimenta 

los lenguajes del arte. 
-Aplica procesos 

creativos. 
-Socializa sus procesos 

y proyectos. 

Explora por iniciativa 
propia diversos 
materiales de acuerdo 
con sus necesidades e 
intereses. 

Comentan 

sobre el 
trabajo 

realizado. 

Los niños y 
niñas dibujan 
con la tempera 
un sol.

ENFOQUE                               Enfoque de Búsqueda de excelencia 

 

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS 

Inicio 

 

 

 

Asamblea: Los niños y niñas junto a la profesora practicante 
recuerdan los acuerdos para realizar la actividad. 
propósito: Hoy día demostraran su creatividad al realizar un 
sol con las manos. 

 

 Diálogo 

 Acuerdos  

Desarrollo 

 

Exploran los materiales: Los niños y niñas manipulan los 
materiales como las temperas de colores, papel bon. 

Eligen libremente los materiales que son de su agrado, 

Para hacer un sol. 

Preguntaremos ¿Que nos alumbra cada día? ¿de dónde nos 
alumbra?  

Desarrollo de la técnica: Se les entrega la tempera amarilla 
en un recipiente para que los niños dibujen con sus manitas 
un sol hermoso.  

Una vez terminado el sol le dejamos que seque. 

 

 

 Papel bon 

 Tempera 
color 

amarillo 

 Un plato o 
recipiente 
para 

depositar la 
pintura 

 Diálogo 
 

Cierre 

 

 

 
Verbalización: Los niños y niñas que deseen expresar como 
se sintieron al hacer esta actividad de dactilopintura  

Transferencia: Comentan en casa sobre lo aprendido el día 
de hoy. 

 
 

 Tempera 
 

 Diálogo 

 



 

 

TEMA: “EL ARCOÍRIS” 

ÁREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO CRITERIO 

DE 
EVALUACIÓN 

EVIDENCIA 

CO
M

U
N

IC
A

CI
Ó

N
 Crea proyectos 

desde los 

diversos 
lenguajes 

artísticos.     

-Explora y experimenta 
los lenguajes del arte. 

-Aplica procesos 
creativos. 

-Socializa sus procesos 
y proyectos. 

Explora por iniciativa 
propia diversos 
materiales de acuerdo 
con sus necesidades e 
intereses. 

Experimenta 
la técnica 

artística de 
dactilopintura. 

Los niños y 
niñas 
muestran su 
trabajo.

ENFOQUE TRANSVERSAL                               Enfoque de Búsqueda de excelencia 

 

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS 

Inicio 
 

 

 
Asamblea: Los niños y niñas junto a la profesora practicante 
recuerdan los acuerdos para realizar la actividad. 
propósito: promover oportunidades de desarrollo de la 
capacidad creativa. 

 

 Diálogo 

 Acuerdos  

Desarrollo 

 

Exploran los materiales: Las temperas de colores, 
cartulina y bandeja. 

Eligen libremente los materiales que son de su agrado, 
buscar que el niño pinte, libre y espontáneamente y 
desarrolle su pensamiento creativo por medio de recursos 
como pinturas. 

¿Observaron el arcoíris? 

¿Cuántos colores tiene un arcoíris? 

Cierren sus ojitos y piensen en lo que más les gustaría 
dibujar. 

Desarrollo de la técnica: Reciben la cartulina, en cual 
realizaran el dibujo elegido que es el arcoíris haciendo uso 
de su dedo y de las pinturas. Para ello tenemos que dar las 
temperas de varios colores en un recipiente para que dibujen 
un arcoíris.   

Al culminar el dibujo exponen su trabajo. 

 

 
 

 cartulina 

 Tempera 
colores 

 Un plato o 
recipiente para 
depositar la 

pintura 

 Diálogo 
 

Cierre 

 

 

 

Verbalización: Los niños y niñas que deseen expresar como 
se sintieron al hacer esta actividad de dactilopintura ¿les 
gusto la actividad realizada? 
¿Cómo pintaron? 
Transferencia: Comentan en casa sobre lo aprendido el día 
de hoy. 

 
 

 Diálogo 



 

 

TEMA: “LOS PECES FANTÁSTICOS” 

ÁREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO CRITERIO 

DE EVALUACIÓN 

EVIDENCIA 

CO
M

U
N

IC
A

CI
Ó

N
 Crea proyectos 

desde los 
diversos 

lenguajes 
artísticos.     

-Explora y experimenta 

los lenguajes del arte. 
-Aplica procesos 

creativos. 
-Socializa sus procesos 

y proyectos. 

Explora por 
iniciativa propia 
diversos materiales 
de acuerdo con sus 
necesidades e 
intereses. 

Identifican los 

materiales que 
utilizo para 

realizar el 
trabajo. 

Los niños y 
niñas crean y 
representa un 
dibujo donde 
explora el uso 
de las 
temperas y 
describe como 
lo realizo.

ENFOQUE TRANSVERSAL                               Enfoque de Búsqueda de excelencia 

 

REMOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS 

Inicio 

 

 

 

Asamblea: Los niños y niñas junto a la maestra recuerdan 
los acuerdos para realizar la actividad. 
propósito: Hoy aplicaremos la dactilopintura en nuestros 
trabajos creando los peces. 
 

 

 Diálogo 

 Acuerdos  

Desarrollo 

 

Exploran los materiales: Como las temperas de colores, 
papel bon. 

Eligen libremente los materiales que son de su agrado, 

Desarrollo de la técnica: Temperas en recipientes varios 
colores para que los niños estampen la mano sobre el papel 
bon blanco.  

Realizara la forma de un pez si lo ayudamos a pintar los ojos 
y la boquita se sorprenderán lo fácil que es pintar y le 
motivara para seguir experimentando.  

Una vez que terminen de hacer varios pececitos de colores lo 
dejamos secar luego podemos recortar y pegar en el fondo 
para un mural. 

 

 

 
 

 Papel bon 

 Tempera 
colores 

 Un plato o 
recipiente 
para 

depositar la 
pintura 

 Diálogo 
 

Cierre 

 

 

 
Verbalización: Los niños y niñas que deseen expresar como 
se sintieron al hacer esta actividad de dactilopintura  

Transferencia: Comentan en casa sobre lo aprendido el día 
de hoy. 

 
 

 

 Diálogo 

 

  



 

 

TEMA: “LA ABEJA FELIZ” 

ÁREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO CRITERIO 
DE EVALUACIÓN 

EVIDENCIA 

CO
M

U
N

IC
A

CI
Ó

N
 Crea proyectos 

desde los 

diversos 
lenguajes 

artísticos.     

-Explora y experimenta 
los lenguajes del arte. 

-Aplica procesos 
creativos. 

-Socializa sus procesos 
y proyectos. 

Explora por 
iniciativa propia 
diversos materiales 
de acuerdo con sus 
necesidades e 
intereses. 

Comenta sobre 
las creaciones y 

responde 
preguntas 

sencillas. 

Los niños y 
niñas dibujan 
con la huella 
de su pie una 
abeja.

ENFOQUE TRANSVERSAL                               Enfoque de Búsqueda de excelencia 

 

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS 

Inicio 
 

 

 
Asamblea: Los niños y niñas junto a la profesora practicante 
recuerdan los acuerdos para realizar la actividad. 
propósito: Hoy se realizará diversas actividades aplicando 
la técnica de la dactilopintura. 

 

 Diálogo 

 Acuerdos  

Desarrollo 

 

Exploran los materiales: Eligen libremente los materiales 
que son de su agrado, ponemos los materiales sobre la mesa 
como la tempera cartulina, un plato. 

Cierran sus ojitos y piensan como es una abeja, se les da 
cartulina, en cual dibujaran haciendo uso de su pie, mano y 
de las temperas. 

 

Desarrollo de la técnica: Lo primero los niños ponen su pie 
al recipiente con tempera así mismo en la cartulina ponen su 
pie para que sea su cuerpo de la abejita luego remojan su 
mano en la tempera lo ponen como sus alitas a los dos lados 
por último le agregan sus ojos y la boquita. 

Al terminar exponen cada uno sus trabajos realizados. 

 

 

 

 

 
 

 Papel bon 

 Tempera 
colores 

 Un plato o 
recipiente 

para 
depositar la 
pintura 

 Diálogo 
 

Cierre 

 

 

 

Verbalización: Los niños y niñas que deseen expresar como 
se sintieron al hacer esta actividad de dactilopintura  

Transferencia: Comentan en casa sobre lo aprendido el día 
de hoy. 

 
 

 Diálogo 

 

  



 

 

TEMA: “EL GUSANO FELIZ” 

ÁREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO CRITERIO 
DE EVALUACIÓN 

EVIDENCIA 

CO
M

U
N

IC
A

CI
Ó

N
 Crea proyectos 

desde los 

diversos 
lenguajes 

artísticos.     

-Explora y experimenta 
los lenguajes del arte. 

-Aplica procesos 
creativos. 

-Socializa sus procesos 
y proyectos. 

Explora por 
iniciativa propia 
diversos materiales 
de acuerdo con sus 
necesidades e 
intereses. 

Identifican los 
materiales que 

utilizo para 
realizar el 

trabajo. 

los niños y 
niñas 
demuestran 
sus trabajos.

ENFOQUE TRANSVERSAL                               Enfoque de Búsqueda de excelencia 

 

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS 

Inicio 
 

 

 
Asamblea: Los niños y niñas junto a la profesora practicante 
recuerdan los acuerdos para realizar la actividad. 
propósito: promoveremos el desarrollo de la capacidad 
creativa 

 

 Diálogo 

 Acuerdos  

Desarrollo 

 

Exploran los materiales: Eligen libremente los materiales 
que son de su agrado ponemos los materiales sobre la mesa 
como la tempera y papel bon blanco.  

Los niños y niñas cierran los ojos y piensan como es un 
gusanito, se les da cartulina, en cual dibujaran haciendo uso 
de su codo, su mano y de las temperas. 

Desarrollo de la técnica: Lo primero los niños pone su codo 
al recipiente con tempera así mismo en la cartulina pone su 
codo varias veces para que sea su cuerpo del gusanito 
después con su dedo saca la tempera para completar lo que 
le falta sus patitas, su antenita y sus ojos. 

Al terminar exponen cada uno sus trabajos realizados. 

 

 
 

 Cartulina 

 Tempera 
colores 

 Un plato o 
recipiente 

para 
depositar la 
pintura 

 Diálogo 
 

Cierre 

 

 

 

Verbalización: Los niños y niñas que deseen expresar como 
se sintieron al hacer esta actividad de dactilopintura. 
Transferencia: Comentan en casa sobre lo aprendido el día 
de hoy. 

 
 

 

 Diálogo 

  



 

 

ANEXO 6: Constancia de aplicación 

  



 

 

  



 

 

 



 

 

 



 

 

ANEXO 7 Fotográficas 
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