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PRESENTACION

El presente trabajo de investigacion titulado “Juegos cooperativos para mejorar
las relaciones interpersonales post pandemia en los nifios y nifias de la Institucién
Educativa Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca- Huanta, 2023”. Tuvo
como objetivo de conocer la influencia de los juegos cooperativos en las relaciones

interpersonales post pandemia en los nifios de 3,4 y 5 afios de edad.

Los juegos cooperativos cumplieron una funcion muy importante en el desarrollo
del nifio, porque mediante esta actividad ludica, se logré dar procesos de creatividad en
base a la solidaridad y de cooperacion en la que va ser importante en el desarrollo del
nifo mediante la responsabilidad, el compromiso, el aprendizaje y las diferentes
experiencias ya sea individual o grupal ya que la mayor parte se va aplicar por el
docente durante la clase para llegar a obtener mejores resultados a la vez este tipo de
juego ayuda a fomentar los valores para un buen proceso durante su desarrollo en el

nino. Mediante esta funcion se mejoro las relaciones interpersonales post pandemia.
El presente trabajo de investigacién constituye los siguientes capitulos:

El capitulo | aborda el planteamiento del problema, como es: la descripcién de
la situacidon problematica, la formulacion de problemas, formulacion de objetivos y la
justificacion.

El capitulo Il plantea el marco tedrico que nos permitié un mayor conocimiento

en los temas y subtemas como son los antecedentes, bases tedricas y la definicion de

bases conceptuales.

En el capitulo 11l se abordd las Metodologias de la Investigacion, los cuales son:
formulacién de hipétesis, variables, operacionalizacion de variables, el tipo y nivel de
investigacion, métodos, disefio de investigacion, poblaciéon y muestra, técnicas e
instrumentos, validez y confiabilidad de instrumentos, técnica de procesamiento de

datos y aspectos éticos.

El capitulo IV plantea los resultados y discusién.



Vi

Finalmente, los juegos cooperativos mejoran en las relaciones interpersonales
post pandemia en los nifos y nifas de la Institucion Educativa Inicial N° 429-1/Mx-U
Capullitos de Jesus de Accoscca, Huanta, 2023. Los resultados obtenidos segun
Wilcoxon se puede observar que el nivel de significancia adquirido p=0.000 es mucho
mas bajo que el umbral establecido de a=0.05 (p=0.000 < 0.05; Z =-3.557). por lo tanto,

se confirma la hipotesis.
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RESUMEN

La investigacion se realizd con la finalidad de determinar la influencia de los
juegos cooperativos en el fortalecimiento de las relaciones interpersonales post
pandemia en los nifios y nifias de la Institucion Educativa .N° 429-i/MX-U Accoscca
“Capullitos de Jesus”. Huanta, tesis de tipo experimental, de nivel explicativa con disefo
causalidad pre experimental; se ha relizado sobre una muestra de estudios de 14
escolares de ambos géneros, para lo cual se empleado un muestreo de tipo no
probabilistico, para el proceso de recoleccion de datos se ha empleado como
instrumentos el plan de aplicacién basado en sesiones se clase y las fichas de
observacioén en las relaciones interpersonales antes y después. El estudio llevado a
cabo en la Institucién Educativa "N° 429-i/MX-U Accoscca “Capullitos de Jesus” Seccion
“A”. Huanta, ha confirmado que juegos cooperativos fortalecen de manera positiva las
relaciones interpersonales post pandemia en los nifios y nifias. Los resultados
demuestran un avance significativo en los nifios y nifias en el aspecto comunicativo,
social y afectivo. Estos avances se deben al uso de juegos cooperativos. Para confirmar
esta afirmacion, hemos realizado un analisis de Wilcoxon Rank, que arroj6é un valor de
medida Z de -3.557. Este valor indica de manera concluyente que los resultados de la
evaluacion realizada después de la intervencion son significativamente mejores que los
obtenidos en la evaluacion inicial. Esto se respalda aun mas por el nivel de importancia
estadistica, representado por un valor de p=0.000. Es importante destacar que este
valor de p=0.000 es mucho mas bajo que el umbral establecido de a=0.05 (p=0.000 <
0.05; Z = -3.557).

Palabras clave. Juegos cooperativos mejora las relaciones interpersonales post

pandemia.
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ABSTRAC

The research was carried out with the purpose of determining the influence of
cooperative games in the strengthening of interpersonal relationships after the pandemic
in boys and girls of the Educational Institution No. 429-i/MX-U Accoscca "Capullitos de
Jesus". Huanta, thesis of experimental type, of explanatory level with pre-experimental
causality design; it has been carried out on a study sample of 14 schoolchildren of both
genders, for which a non-probabilistic sampling was used, for the data collection
process, the application plan based on class sessions and the observation cards on
interpersonal relationships before and after were used as instruments. The study carried
out in the Educational Institution "N° 429-i/MX-U Accoscca "Capullitos de Jesus" Section
"A". Huanta, has confirmed that cooperative games strengthen in a positive way the
interpersonal relationships post pandemic in boys and girls.The results show significant
progress in the children's communicative, social and affective aspects. These advances
are due to the use of cooperative games. To confirm this statement, we performed a
Wilcoxon Rank analysis, which yielded a Z-value of -3.557. This value conclusively
indicates that the results of the assessment conducted after the intervention are
significantly better than those obtained in the initial assessment. This is further
supported by the level of statistical significance, represented by a value of p=0.000.
Importantly, this value of p=0.000 is much lower than the established threshold of a=0.05
(p=0.000 < 0.05; Z = -3.557)

Key words. cooperative games improve interpersonal relationships post

pandemic
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PISI QILLQAY

Kay investigacionga ruwakurqga Instituciéon Educativa No 429-i/MX-U Accoscca
“Capullitos de Jesus” nisqa warmakunapi, yanapanakuy pukllaykunapa influencianta
kallpanchanapaq, pandemia qipaman interpersonal nisga rimanakuykunata
kallpanchanapaqg. Huanta, tipo experimental, tesis nivel explicativo nisqawan disefio
causalidad pre-experimental nisqawan; Chaytaga ruwarunku huk muestra de estudios
nisqapi 14 escuelapi warmakunamanta iskaynin qari warmimanta, chaypagmi muestreo
no probabilistico nisqawan yanapachikunku.Proceso de datos hufunapagmi, plan de
solicitud clasificada nisga sesiones nisqaman hina, chaynallatagmi hoja de trabajo
nisqapas instrumentu hina churasqa kachkan.observacion en interpersonal Aawpaq,
ghipaman ima rimanakuykuna. Kay yachay ruwasqa Institucion Educativa “N° 429-i/MX-
U Accoscca “Capullitos de Jesus” Seccién “A” nisqapi. Huantaqa takyachirganmi,
yanapanakuy pukllaykunaga allintam kallpanchan qari warmakunapi, warmi
warmakunapipas, pandemia gipaman, runapura rimanakuykunata. @ Chay
ruwasqakunam qawarichin qgari warmakunapi, warmi warmakunapipas ancha
Aawpagman puririsqankuta, aspecto comunicativo, social y emocional nisgapi. Kay
Aawpariykunaka yanapana pukllaykunata rurashkamantami kan. Kay niyta
takyachinapaqga Wilcoxon Rank anlisis nisgatam ruwargayku, chaymi Z tupuy chanin -
3.557 nisga kutichimurga. Kay chaniga tukukuypiga gawarichinmi, chay intervencin
ruwasqamanta evaluacionpa ruwakuyninga aswan allin kasqanmanta, qallariy
chaninchaypi tarikusqanmantaga. Kayga aswanta yanapakun chay nivel de
significacion estadistica nisqawan, chaymi representasqa huk valor p=0,000 nisqawan.
Importantemi resaltana kay valor p=0,000 nisqa aswan pisi kasqanmanta umbral
establecido a=0,05 nisgamanta (p=0,000 < 0,05; Z = -3,557).

Rimaykuna taqyachiq. Cooperativa pukllaykuna runapura rimanakuykunata

kallpachaspa pandemia gipaman
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion titulado “Juegos cooperativos para mejorar las
relaciones interpersonales post pandemia en los nifios y nifias de la Institucion
Educativa Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca- Huanta, 2023”. Se
desarrollé con el objetivo de conocer la influencia de los juegos cooperativos en las

relaciones interpersonales post pandemia en los nifios de 3,4 y 5 afios de edad.

El presente trabajo hace mencién del problema por el cual pasan las personas desde
la pandemia, es asi que muestran deficiencias en sus relaciones interpersonales, no
adquieren la competencia social, afectivas y comunicativas por el confinamiento debido
al covid 19, por lo cual se han formulado diversas hipétesis con el objetivo de determinar
la influencia de los juegos cooperativos en las relaciones interpersonales post

pandemia.

A si mismo Gualdrén da a conocer que durante la pandemia se produjo diferentes crisis
sobre todo en la educacion llegando a perjudicar a los niflos causando a que muchos

abandonen los estudios y asi perjudicar las relaciones interpersonales.

Por ello se tomara la teoria de Jean Piaget y Vygotsky, donde ambos autores
mencionan que el juego cooperativo es muy importante en el desarrollo de las
relaciones interpersonales, capacidades sensoriales, cognitivo y en el aprendizaje en

los nifios.

El primer capitulo, abarcé desde la descripcion del problema, la formulacion del

problema, las hipotesis, los objetivos y la justificacion.

En el segundo capitulo, se hace mencion sobre los antecedentes, en las cuales
abordamos a diversos autores quienes realizaron investigaciones con respecto al
problema, como también las bases tedricas de los juegos cooperativos y las relaciones

interpersonales.

En el tercer capitulo, se desarrolld la metodologia de la investigacion, empezando

desde el método de investigacion, tipo y nivel de investigacion, disefio de la
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investigacion, poblacion, muestra, técnicas de recoleccion de datos y, por ultimo, los

procedimientos de la investigacion.

En el cuarto capitulo, se mostré los resultados de la investigacion con relacion a la
confiabilidad y validez de instrumentos, como también los resultados a nivel descriptivo

y a nivel inferencial

Finalmente, con relacion a la presente investigacion, los resultados hallados mediante
el estadigrafo Wilcoxon Rank, permitié concluir que los juegos cooperativos influyen en
las relaciones interpersonales post pandemia en los nifios y nifias de la institucion
educativa inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca, seccion “A”, edad 3,4
y 5 afos, Huanta-2023. ha confirmado de manera contundente que los juegos
cooperativos tienen un impacto significativo en el desarrollo de las relaciones

interpersonales posteriores a la pandemia.
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. Descripcion del problema

Las consecuencias de la pandemia del COVID 19, llegé a afectar los diferentes
estratos sociales, de acuerdo a un estudio de la OMS (2022), los sectores mas
afectados fueron Africa Meridional y América Latina y el Caribe, afectando su economia,
educacién y salud como principales detractores de la crisis generalizada; los sectores
mas golpeados fueron los paises en vias de desarrollo y los paises considerado en
extrema pobreza como es el coso de Haiti. Los seres Humanos no estabamos
preparados para entrar en una cuarentena restringida total o por escalas. La pandemia
llegd a afectar a la educacion por los cierres de los centros educativos y los mas
perjudicados fueron los estudiantes ya que muchos de ellos no contaban con los

materiales tecnolégicos necesarios, por lo que dejaron de acceder a la Educacion.

Antes de la pandemia del COVID 19 los nifos desarrollaban su propio
aprendizaje por el mismo hecho de interrelacionarse con sus coetaneos, demostrando
cada una de sus habilidades, sin embargo, después de la pandemia dejaron de
interrelacionarse con sus comparieros de aula, docentes y otros, limitando a si su propio

desarrollo.

En la actualidad podemos decir que después de la pandemia del COVID 19
muchos de los nifios quedaron con secuelas y no sabemos si con el tiempo logren
superar, desde los diferentes Estados o naciones no existe politicas de mitigacién para
reducir las secuelas producidos en los nifios y nifias, tampoco existen politicas globales
para remediar esta problematica, los organismos internacional, prefieren colocar en sus
agendas temas econdémicos que educativos, Una investigacién realizada por CELAC
(2023) revela que los nifios y nifias en América Latina y el Caribe de edades de 3, 4,y
5 anos no han desarrollado su autonomia, los nifios tienen miedo al no poder acercarse
0 poder conversar con sus comparieros ya que este tipo de conducta se da mayormente

por el encierro que sufrieron durante periodos prolongados sin poder interactuar con los
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nifios de acuerdo a su edad sumado al impedimento que los propias padres tomaron la
decision por el temor al contagio o las muertes. Segun El Fondo de las Naciones Unidas
para la Infancia (UNICEF ,2021) hay tasas de estadisticas en incremento a nivel
América Latina debido a la pandemia ,afect6 el confinamiento social en lo cual se va
resaltar los problemas de aprendizaje como la comprension lectora ya que en los
ultimos afos se dio el incremento del 11.5 % de dificultades que padecen los nifios ya
que durante la pandemia se pospuso muchas cosas y ademas se dio el cambio de
conducta en los nifios , en lo cual los docentes tienen que lidiar con estas dificultades

ya que ello se suma las emociones de cada nifio.

Marrone (2018) menciona que asi mismo se ha considerado la teoria del autor
Jhon Bowlby en lo cual va ser referencias a las necesidades de cada individuo para una
conexion afectivo de sentirse cuidado para ello se debe crear un vinculo frente a
aquellas necesidades ya que normalmente llega a afectar a los nifios generando

diferentes dificultades en los aspectos en su vida ya sea fisico, emocional y cognitivo.

La vuelta de las clases presenciales son los grandes beneficio para aquellos
nifo que desean seguir estudiando , sin embargo los nifos tienen que pasar diferentes
desafios en su educacién como el encuentro con sus pares de acuerdo a su edades ,ya
que para ellos antes de que empezara la pandemia se les hacia facil relacionarse, pero
ahora se les hace dificil separarse de su padres ya que ellos sienten que les esta
abandonando en lo cual es necesario que los padres hablen con cada uno de sus hijos
y explicarles ya que ellos llegaran a comprender la problematica en la que esta

atravesando.

Menciona El Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF ,2020)
que el cierre de los centros educativos se vio interrumpido a finales de abril del 2020 en
la que se vio interrumpido la educacién en diferentes partes del pais casi en un 90% de
los estudiantes y los mas perjudicados fueron mas del 1.500 millones de nifios en edad
de escolar ya que en la mayoria los mas afectados fueron los nifios mas pobres en la
gue no pudieron continuar con sus estudios debido a distintos riesgos por ello podemos
decir que en la actualidad se ve el retroceso del aprendizaje en los nifio ya que tienen

dificultades de aprender e interactuar.

El COVID 19 desencadend una crisis en el aprendizaje y la atencion en los nifios
en la primera etapa de la infancia ya que al menos de 40 millones aproximadamente de
nifos dejaron de recibir educacion debido a los cierres de los distintos centros
educativos y las guarderias por el temor a los contagios que se podria dar entre

companeros ya que los primeros dias les confinamientos no se veia los problemas pero
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con el pasar de los meses la situacion se complicado ya que los nifios estaban
impacientes de salir de sus casas para poder jugar con sus amigos pero se les evitaba
por el temor del contagio en la actualidad se enfrentan a los problemas mentales y a los

cambios de conducta.

En el Peru hoy en dia se ve que los nifios tienen distintas dificultades por la
pandemia vivida en el ano 2020 ya que muchos de ellos fueron afectados de diferente
manera ya que la mayor parte fue en la salud mental, al no poder interactuar con sus
companferos ya que se enfrenta al miedo de ser rechazo o ser la burla de sus

compafieros.

Segun Gualdron (2021) da a conocer, si los nifios no pueden pasar momentos
recreativos con otros nifios eso quiere decir que otros niflos también estan en esa
misma situacion ya que es probable que se vea afectado su aprendizaje, la empatica,
sus manejos de sus emociones, el desarrollo del lenguaje y la comunicacion entre

compafieros.

En Ayacucho, después del término en la cuarentena muchos de ellos tuvieron
que regresar a los centros educativos con diferentes dificultades en su aprendizaje y la
convivencia entre compafieros ya que mayormente los nifios aprenden mediante los
juegos didacticos que el docente realiza en clase ya sea formando grupos y entre otros,
por ello del término de la pandemia se entra a otra era de la post pandemia en lo cual
se va dar a conocer la problematica que causé en los nifos ya que fueron privados de
su libertad, en Ayacucho los nifios fueron vulnerados debido a esta situacion

perjudicando el nivel de aprendizaje en cada uno de ellos.

Desde el contexto local podemos mencionar que los nifios la Institucion
Educativa. N°429-1/MX-U Accoscca “Capullitos de Jesus”. Huanta. Se observé que la
vuelta a clases los nifos a la escuela fueron muy complicado debido a que a muchos
de ellos les costabas separarse de su padre debido a que pasaron mas tiempo con su
familia durante la pandemia y hasta algunos lloraban cuando se quedaban solo y no les
apetecia ingresar al aula por el miedo, el temor, la desconfianza con las personas que
le rodea, ya que podemos decir que en algunos nifios tenian una conducta inapropiada
en su comportamiento. Por ello es necesario que los nifios reciban una atencion
adecuada para poder desarrollar las expectativas de cada uno que necesita para no
tener dificultades, y que tengan una posibilidad para poder relacionarse con sus
compafieros o con lo que le rodea a su alrededor mediante el compartimiento en

diferentes didacticas para un mejor aprendizaje.
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La causa principal durante la pandemia trajo dificultades en los nifios en lo cual

produjo el retroceso del aprendizaje y la interrelacion con sus propios comparieros.

Como consecuencias en la actualidad a nivel mundial muchos de los nifios
tienen problemas mentales ya que se les haces dificultoso interactuar en clase ya sea
con el docente o con sus propios comparfieros debido al encierro y el retroceso del
aprendizaje de los nifios, la adaptacion escolar en la pos pandemia en los nifios en lo

cual determina los rasgos emocionales en la que manifiestan mediante un entorno.

Para poder solucionar estas dificultades en los nifio que fueron afectados
durante la pandemia es necesario brindarles una ayuda psicolégicas en la salud mental
que si no es tratado a tiempo esto podria llegar a afectar a lo largo del tiempo con el
cambio de la conducta emocional y asi mismo se daria la dificultoso aprender e incluso
dejando en algunos el abandono en las escuelas por el temor del miedo, por ello es
necesario que los docentes estén atentos a cualquier tipo de cambios de conducta en

el nifio y asi mismo se va llegar a prevenir algunas complicaciones que le aqueja.

El desarrollo de los nifios y nifias es muy importante ya que cumple un papel
fundamental en todo el ambito del aprendizaje ademas con el movimiento del cuerpo
permitié la comunicacion con otros compaferos produciéndose una interaccién entre
ellos mismo, el juego no solamente es para divertirse sino por medio de ello posibilito
gue los nifios transmitan sus experiencias mediante sus habilidades que poseen cada

uno de ello.

A partir de la problematizacion y contextualizacién del problema, hemos

planteado las siguientes preguntas investigativas, que a continuacion describimos.
1.2. Formulacién del problema

1.2.1. Problema general

e ;En qué medida los juegos cooperativos influyen en las relaciones
interpersonales post pandemia en los nifios y nifias de la Institucién Educativa
Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca, Huanta, 20237

1.2.2. Problemas especificos

e ;En qué medida los juegos cooperativos influyen en el aspecto comunicativo de
las relaciones interpersonales post pandemia en los nifios y nifias de la
Institucién Educativa Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca,
Huanta, 20237

e ;En qué medida los juegos cooperativos influyen en el aspecto social de las

relaciones interpersonales post pandemia en los nifios y nifias de la Institucion
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Educativa Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca, Huanta,
20237

e ;En qué medida los juegos cooperativos influyen en el aspecto afectivo de las
relaciones interpersonales post pandemia en los nifios y nifias de la Institucion
Educativa Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca, Huanta,
20237

1.3. Justificacién e importancia

La presente investigaciéon es importante debido a que los nifios y nihas
accedieron al desarrollo y mejoramiento de la relaciones interpersonales, a través de
juegos cooperativos como metodologia innovadora, asimismo el beneficio a los padres
de familia es porque el fomento de las relaciones interpersonales trasciende en la vida
de los nifos y nifias y las familias de la Institucion Educativa, las metas de la
investigacion respondieron al avance del conocimiento de la problematica del
aprendizaje de las relaciones interpersonales en los estudiantes, asi como sirvié de

base para posteriores estudios que se realicen al respecto.

Por otra parte, la investigacion fue muy conveniente, porque en la actualidad he
observado que los nifios tienen problemas de relaciones interpersonales al retornar a
las aulas después de la pandemia del COVID 19, por ello en este trabajo de
investigacion, se aplicd los juegos cooperativos para fortalecer sus relaciones
interpersonales. También con este trabajo de investigacion, los nifilos aprendieron a
tener una relacién reciproca poniéndose en el lugar de sus compafieros, conocer los
sentimientos de las personas que los rodean, tener una buena comunicacion con su
entorno, asi desarrollarse y desenvolverse en la sociedad. Asi mismo es conveniente,
ya que, con el uso de los juegos cooperativos, los nifios realizaron actividades con sus
companferos, participando de manera reciproca, buscando un mismo objetivo sin
esperar nada a cambio, teniendo una comunicacion asertiva, compartiendo
sentimientos como alegrias y practicando valores. De esta manera con este trabajo de
investigacion se fortalecid las relaciones interpersonales a través de los juegos

cooperativos.

La ejecucion de esta investigacion sirvio, para fortalecer las relaciones
interpersonales de los nifios después de la pandemia del COVID 19, para que de esta
manera los nifios interactien con su entorno social de acuerdo a su edad y desarrollo,
ya que se ha observado que al retornar a las aulas los nifios son poco interactivos,
comunicativo, tolerantes y en ocasiones frustrado. Esta investigacion tendra
trascendencia en la sociedad, puesto que para la sociedad este tema es nuevo,

polémico y con poco conocimiento de los rezagos que causo en las relaciones
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interpersonales después pandemia de COVID 19 que duro dos anos, en consecuencia,
la sociedad no estaba preparado para afrontar los distintos problemas que causo el

confinamiento a causa COVID 19.

Una de las secuelas mas impactantes, es el poco desarrollo de las relaciones
interpersonales en los nifios, ya que ellos se encontraban en confinamiento el 2020 y el
2021 salieron de casa pero con algunas restricciones, esos dos afios no hubo clase
presenciales en las zonas urbanas; en caso de algunas zonas con pocos alumnos inicio
las clases presenciales en setiembre, lo cual genero problemas de relaciones
interpersonales, puesto que los nifios no interactuaban con otros nifios o individuos que

no sean solo familiares.

Por ello esta investigacion profundizo las causas, consecuencias y posibles
soluciones a través de juegos cooperativos al problema de las relaciones
interpersonales en los nifios a causa de la pandemia del COVID 19. Los beneficiados
de este trabajo de investigacién son los nifios y los actores de la educacion. Los nifios
se beneficiaron ya que es el sujeto que esta en edad del pleno desarrollo, en formacion
de su personalidad, de sus competencias, capacidades para asi desenvolverse en la
sociedad. Por lo tanto, los nifios al desarrollar sus relaciones interpersonales de manera
satisfactoria seran sujeto activo, dinamico, tolerante, asertivo y muy competente en la
sociedad. También las docentes, porque con el presente trabajo de investigacion,
conoceran y haran uso del juego cooperativo en las actividades de aprendizaje, para
asi desarrollar mas sus relaciones interpersonales de los nifios. Los padres de familia,
la institucion educativa, la provincia y el gobierno, seran beneficiarios de este trabajo de
investigacion, puesto que tendra nifios interactivos que intercambien sentimientos,
experiencias, conocimientos de manera reciproca y competente, para asi
desenvolverse de manera satisfactoria enfrentandose a distintas situaciones de la vida
cotidiana dentro de la sociedad. La proyeccion social de mi trabajo de investigacion es
propiciar y establecer el juego cooperativo en el fortalecimiento de las relaciones
interpersonales en la institucion, de la provincia de Huanta, la regién Ayacucho y en
todo el Peru, tendra nifios interactivos, con habilidades comunicativas, competentes,
cooperativos, asertivos, empaticos; para asi tener nifos competentes, que en un futuro

seran ciudadanos que aporten al desarrollo social del Peru.

Para alcanzar esta proyeccidon se aplicd el juego cooperativo en el
fortalecimiento de las relaciones interpersonales post pandemia; con la finalidad que
otros actores de la educacion usen como fuente este trabajo de investigacion para
realizar, proyectos educativos, campanas, talleres; en beneficio de los nifios que en la

actualidad tienen problemas de relaciones interpersonales. La realizacion de esta
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investigacion, ayudo a resolver el problema de las relaciones interpersonales post
pandemia en los nifios, puesto que en nuestra coyuntura se esta observando en
muchas instituciones este problema. Para ello se utilizé los juegos cooperativos, para
que de esta manera los nifios hagan actividades de diversidon con un mismo objetivo,
trabajando en equipo, compartiendo sentimientos, jugando complacidos, sin competir
por un premio, asi ayudaremos a los nifios a fortalecer sus relaciones interpersonales,
para asi tener nifios interactivos, participativos, comunicativos, reciprocos, amigables y

dinamicos. Para asi formar nifios con bases integras para la sociedad.

Con este trabajo de investigacion no estoy llenando vacio en el conocimiento,
ya que solo apoya teoria del juego cooperativo como recurso para trabajar la
socializacion. La relacidon que se obtuvo de las variables apoya a la teoria de juego
como un recurso educativo, en las cuales los juegos estan siempre presenta en la vida
de los nifios y han cumplido una funcién muy importante en la socializacion. Por ello la
relacion del juego cooperativo y las relaciones interpersonales sirve en los nifios, para
desarrollar su reconocimiento del entorno fisico y social, asumiendo los valores propios
de la sociedad en que se vive. Puesto que el juego ayuda al nifio gastar energia
acumulada, la tension que se forma en ellos, y que no se gastan al cubrir sus
necesidades bioldgicas basicas, al realizar los juegos los nifios liberan esa energia que
les causa la intolerancia, la frustracion, tensién y las bajas relaciones interpersonales;
en consecuencia al liberar esas energias a través del juego los nifios son cooperativos,
solidarios, comunicativos, sociables, carifios, con valor, y que vivan en una convivencia
mutua entre los actores de la educacién. Los comportamientos de las variables si se
pueden conocer, para ello se conversd con los padres de familia, asi ellos tienen el
conocimiento de la investigacion que se realizo en los nifios, de esta manera los padres
de familia me apoyaron a controlar que los nifilos no participen en actividades que
tengan relacion con los juegos cooperativos en el tiempo que dure la investigacion, de

esta manera se controld las variables de estudio.

Con los resultados de mi trabajo de investigacion se saber que el juego
cooperativo, reciproco, dinamicos permite a los nifios a acercarse entre si, a otros
grupos y también relacionarse con facilidad a personas desconocidas; fortaleciendo asi
las relaciones interpersonales, ya que a causa de la pandemia se ha visto afectado este
campo de desarrollo en los nifos. Por ellos con resultado de este trabajo de
investigacion los nifios son sociables, donde todos jueguen en aula con la participacion
de todos sin sobrar a nadie, donde todos los nifios participan respetando, escuchando
y poniéndose en el lugar de sus compaferos sin competir, ayudandose entre si y

generando lazos de amistad. En este trabajo de investigacion se utilizé la técnica de la
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observacion, para ellos se construira los instrumentos de guia de observacion, lista de

cotejo y cuaderno de campo.

La investigacion que estoy realizando sirve para apoya el concepto, los juegos
como la accion de divertirse, es una condicion, una predisposicion que tienen los seres
humanos con respecto a la vida, los juegos son una forma de vida, un recurso que
permite y facilita la relacion con las personas en diferentes escenarios, conformado por
actividades imaginarias, de juego, de azar, de expresién cultural y artistica. Estas
actividades complementan el desarrollo de las personas, les brinda un mejor horizonte
y les facilita la cotidianidad en armonia con los demas individuos (Posso, Sepulveda,

Navarro & Laguna, 2015).

En este concepto habla que los juegos son recursos muy importantes en la vida
de los nifios, por ello es una herramienta fundamental en el desarrollo social, para asi

facilitar las relaciones interpersonales con los demas nifios.
1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo general

e Determinar la influencia de los juegos cooperativos en las relaciones
interpersonales post pandemia en los nifios y nifas de la Institucién Educativa
Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca- Huanta, 2023.

1.4.2. Objetivos especificos

e Determinar la influencia de los juegos cooperativos en el aspecto comunicativo
de las relaciones interpersonales post pandemia en los nifios y nifias de la
Institucién Educativa Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca-
Huanta, 2023.

e Determinar la influencia de los juegos cooperativos en el aspecto social de las
relaciones interpersonales post pandemia en los nifos y nifias de la Institucion
Educativa Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca- Huanta,
2023.

e Determinar la influencia de los juegos cooperativos en el aspecto afectivo de las
relaciones interpersonales post pandemia en los nifios y nifias de la Institucion
Educativa Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca, Huanta, 2023.

1.5. Limitacion de la Investigacion

Una de las limitaciones en el presente estudio se relaciona con la construccion
de las bases tedricas. La escasez de informacion validada acorde con el método

cientifico gener¢ dificultades para fundamentar adecuadamente la investigacién, dado
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que predominan especulaciones en lugar de investigaciones. Ademas, la busqueda de
antecedentes se vio restringida por la falta de estudios especificos sobre las relaciones
interpersonales en el contexto post pandemia, lo que limitdé la contextualizacién y
comparacion con investigaciones previas durante la pandemia. Otra dificultad fue, el
procesamiento de la informacion inferencial que se vio obstaculizado por la diversidad
de estadigrafos presentes en el estudio, lo que dificulté la interpretacion y el analisis de
los resultados, para fundamentar el empleo del estadistico. Por ultimo, nuestros
limitantes estan relacionadas a las restricciones logisticas y de recursos, afectando la
implementacion y el seguimiento adecuados de la intervencion, lo que a su vez limito la
interpretacion y la aplicacién de resultados mas certeros. Estas limitaciones en conjunto
resaltan la necesidad de abordar con cautela las conclusiones derivadas de este estudio
y sugieren conclusiones para futuras investigaciones que aborden estas deficiencias

metodoldgicas.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION

2.1. Antecedentes del problema
Nivel internacional

Palacio y Garzén (2021) presenta como trabajo la tesis que lleva por titulo “La
ludica como instrumento mediador de la gestién emocional en primera infancia” El
objetivo principal de la tesis es fortalecer la gestion emocional de nifos y nifias de 4
anos de edad, estudiantes de grado jardin del colegio El Libertador IED, sede B; en la
ciudad de Bogota. La investigacion fue de enfoque cualitativo, la muestra para el
presente proyecto de investigacion esta conformada por 10 nifios y 15 nifias de grado
jardin de la institucion El Libertador IED sede B, jornada mafana; en edades de 4y 5
afnos, para un total de 25 estudiantes. Asimismo, como herramienta de estudio se us6
el método de investigacion accion, el cual contiene cuatro fases esenciales
denominadas: preparatoria, trabajo de campo, analitica e informativa. El investigador
llega a las siguientes conclusiones: la ludica, en sus diferentes expresiones permite la
socializacion natural de los nifios y las nifias, a través del juego, aprenden, se conocen
a si mismos, se relacionan con los demas y con su entorno, con estas actividades

ludicas también aprenden a expresarse y comunicar sus emociones.

Cadenas (2021) en el trabajo de tesis que lleva por titulo “Programa de juegos
cooperativos jugando me relaciono para desarrollar las habilidades sociales en nifios
de cuatro afos del nivel inicial” La tesis tuvo como objetivo esencial de proponer juegos
educativos para desarrollar las habilidades sociales en nifios de cuatro afios. La
investigacion fue de enfoque mixto, en el presente trabajo la poblacién del estudio
realizado se tomo aproximadamente 40 documentos que fueron publicados entre los
anos 2015-2020 referente a las habilidades sociales en nifos del nivel inicial y como
muestra se seleccion6 12 documentos de los mismos, ademas es preciso recalcar que
como beneficiarios del estudio se tomd en cuenta a los nifios de cuatro afos de edad,

designados mediante un muestreo no probabilistico de tipo accidental. En la
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investigacion se emplearon el proceso de la técnica del analisis documental teniendo
como instrumentos de recoleccién de datos a la ficha de analisis de contenido El
investigador llega a las siguientes conclusiones: afirma que la aplicacién de programas
como la elaborada, logra en los nifios elevar el nivel de desarrollo de sus habilidades
en aquellos indicadores correspondientes a saludar, pedir y hacer favores, prestar
ayuda, cooperar, compartir, expresar emociones, etc., mejorando tanto su rendimiento

escolar como los comportamientos mostrados en casa y en la sociedad.

Sanchez (2021) La tesis tiene como titulo “Efectos de la pandemia del COVID-
19 en la socializacion infantil y el juego” El objetivo esencial de la tesis es analizar cémo
la pandemia del Covid-19 ha repercutido en la poblacion infantii con edades
comprendidas entre los 3 y los 6 afios, asi como averiguar los efectos que ésta ha tenido
sobre el juego, la socializacion y el desarrollo de habilidades sociales basicas. La
investigacion fue de enfoque mixto, en el presente trabajo el estudio y posterior analisis
se centra principalmente en un grupo clase de segundo de Educacioén Infantil formado
por catorce alumnos. Para la recoleccion de datos se usé en el aspecto cualitativo la
observacion directa, los cuadernos de campo del Practica | y cuaderno de campo |I,
asimismo en el aspecto cuantifica cuestionarios en Google Drive. El investigador llega
a las siguientes conclusiones: los padres dicen no haber percibido que la crisis sanitaria
haya repercutido al estado de animo de sus hijos, en cambio uno de los aspectos que
si ha sufrido un mayor nivel de afectacion tras la pandemia han sido las habilidades
sociales. En el confinamiento la poblacién infantil no ha tenido la oportunidad de
interactuar con su grupo de iguales, lo cual ha provocado un “parén” en la adquisicién
y puesta en practica de habilidades sociales como la comunicacion, la empatia, la

cooperacion o el autocontrol.
Nivel nacional

Cernaque y Montalvo (2021) el trabajo de tesis que lleva por titulo “Estrategias
ludicas para desarrollar habilidades sociales afectada por COVID 19 en nifios de 5 afios
de la IE 11024, Chiclayo” La tesis tuvo como objetivo esencial de proponer estrategias
ludicas para mejorar el desarrollo de las Habilidades sociales afectada por COVID-19
en nifos de 5 afios de la IE 11024, Chiclayo. La investigacion fue de enfoque mixto, en
la presente investigacion se estimoé una poblacion de 95 estudiantes del nivel inicial,
cuya muestra por conveniencia fue de 25 estudiantes de 5 afos de edad. Para la
recolecciéon de datos se aplicd como instrumento un cuestionario validado por juicio de
expertos y el Alpha de Cronbach. El investigador llega a las siguientes conclusiones:
los estudiantes no se relacionan ni interactuan entre companeros, no expresan sus

emociones, ni manifiestan sus intereses y necesidades, ante esta carencia del Nivel de
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habilidades Sociales en los nifios, se realiza la propuesta, amparada por las teorias de

Piaget, Bandura y Vygotsky.

Reyes (2021) en el trabajo de investigacion que lleva por titulo “Programa de
juegos cooperativos jugando me relaciono para desarrollar las habilidades sociales en
nifios de cuatro anos del nivel inicial” la investigacion tuvo como objetivo esencial la de
proponer juegos educativos para desarrollar las habilidades sociales en nifios de cuatro
anos. Tesis de enfoque cuantitativo. La poblaciéon empleada para este estudio fueron
40 documentos relacionados al campo educativo, de la cuales la muestra fueron 12
documentos seleccionados. En la investigacion el investigador uso como técnica
Analisis documental con el instrumento ficha de analisis de contenido, el tesista llego a
las siguientes conclusiones: La aplicacion de programas de juegos cooperativos, logra
desarrollar las habilidades sociales en nifios, asi como a cooperar, compartir, expresar

emociones.

Rios (2020) la tesis lleva como titulo “Programa de actividades ludicas para
desarrollar habilidades sociales en nifios de 5 anos de la IEI N° 049 “Divino Nifo Jesus”,
Ocros 2020” La tesis tuvo como objetivo esencial de demostrar que el programa de
actividades ludicas permite el desarrollo de habilidades sociales de los nifos. La
investigacion fue de enfoque cuantitativo, la muestra estuvo constituida por 19 nifios del
aula de 5 afios, el instrumento que se utilizé fue la lista de cotejo, que fue adecuada
para evaluar tres habilidades como escuchar, dar las gracias y reconocer y valorar a los
demas. El investigador llega a las siguientes conclusiones: la aplicacion del programa
de actividades ludicas contribuye a la formacion y desarrollo de las habilidades sociales

de los nifios permitiendo su desarrollo personal.

Espino (2021) en el trabajo de investigacion que lleva por titulo “Juegos
cooperativos para desarrollar habilidades sociales en nifios de cinco anos de la
institucion educativa N° 323-Ferrefiafe” la investigacion tuvo como objetivo esencial la
de proponer un programa de juegos cooperativos, para mejorar las habilidades sociales
en los niflos de cinco afios. Tesis de metodologia cuantitativo. La poblacion empleada
para este estudio fue de 112 entre varones y mujeres de 3, 4 y de 5 afios de la Institucion
Educativa inicial N° 323 Corazon de Maria Caserio la Zaranda, de la cuales la muestra
fueron nifios de cinco anos. En la investigacion el investigador uso como técnica la
observacion con el instrumento del cuestionario, el tesista llego a las siguientes
conclusiones: La mayoria de nifos de cinco afos se encuentra en la categoria regular
conun57.89%, en la dimension Habilidades basicas se encuentra aun por mejorar.
(Tabla 1). Respecto a la dimensién Hacer amigos y amigas la mayoria de nifios de cinco

anos se encuentra en la categoria regular con un 36.84%, de igual manera los nifios
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deben mejorar en esta dimensién y poder tener la confianza de si mismo para poder
relacionarse con los demas. (Tabla 2) La dimension conversaciones la mayoria de nifios
de cinco afos se encuentra en la categoria regular (52.63%) encontrandose en un nivel
gue ni rechaza ni acepta por la cual se debe mejorar. (Tabla 3). Respecto a la dimension
Sentimientos, emociones la mayoria de nifios de cinco anos se encuentra en la
categoria regular conun52.63%. (Tabla 4) Los resultados obtenidos respecto a la
dimensidn solucién de problemas la mayoria de nifios de cinco afios se encuentra en la
categoria regular con un 63.16%. (Tabla 5). La dimension solucion de problemas la
mayoria de nifios de cinco afios se encuentra en la categoria regular (42.11%), se
encuentra aun por mejorar. (Tabla 6). Por ultimo, el nivel de la variable Habilidades
sociales la mayoria de nifios de cinco afos se encuentra en la categoria regular
conun57.89%, se relaciona con las dimensiones de estudio de igual manera debe ser

mejorada con la ayuda de las estrategias con los docentes.
Nivel regional

Ayala, (2018) en el trabajo de investigacion que lleva por titulo “Los juegos
cooperativos en las habilidades sociales en los nifios de la Institucion Educativa Inicial
“Tedfila Aglero de Jauregui” Ayacucho - 20167, la investigaciéon tuvo como objetivo
esencial conocer la influencia de los juegos cooperativos en el desarrollo de las
habilidades sociales en los nifios de 5 anos. Tesis de enfoque cuantitativo. La poblacion
y muestra empleada para este estudio fueron 21 nifios de 5 afos de edad, seccion
“verde”. En la investigacion el investigador uso como técnica observacién con el
instrumento ficha de observacion, los llegando a las siguientes conclusiones: Los
resultados hallados mediante el estadigrafo Wilcoxon permiten concluir que la
aplicacion de los juegos cooperativos influye en las habilidades sociales en los nifios de
la Institucion Educativa Inicial “Tedfila Aglero de Jauregui”. De acuerdo a los resultados
hallados mediante el estadigrafo Wilcoxon se puede concluir que los juegos

cooperativos influyen en las primeras habilidades sociales.

Escobar (2020) en el trabajo de investigacion lleva como titulo “Actividad ludica
como estrategia didactica en la socializacion de los estudiantes de una institucion
educativa de Ayacucho” La tesis tuvo como objetivo fundamental de determinar en qué
medida la actividad ludica como estrategia didactica mejora la socializacién de los
alumnos del 2° grado de educacién primaria de la Institucion Educativa N° 24221
"Modnica Pimentel Valdivia” M/Mx-P de Coracora. La investigacién fue de enfoque mixto,
el presente estudio tiene una poblacién conformada por 42 nifios (2° “A” y “B”) siendo
la muestra 19 de ellos pertenecientes al 2° “A” de la referida institucién educativa. El

método de procesamiento de datos que se ha empleado es la estadistica descriptiva e
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inferencial. El investigador llega a las siguientes conclusiones: podemos decir que la
actividad ludica como estrategia didactica ha influido significativamente en la mejora de
la socializacién de los alumnos, asi podemos ver la tabla 10 que se halla un valorde T
calculado = 7,55 que es mayor al valor T tabla = 1.734 que permite afirmar que el
desarrollo de la socializacion de los estudiantes del 2° grado de educacion primaria de
la Institucion Educativa N° 24221 "Monica Pimentel Valdivia” M/Mx-P de Coracora, se

debe aplicacion de la actividad ludica como estrategia didactica.
2.2. Bases teédricas
2.2.1. Los juegos cooperativos

Los juegos cooperativos son recreativos que se aplican normalmente en los
nifios para desarrollar cada una de sus habilidades y posibilitan el aprendizaje ya que
van a llegar a estimular aprendizajes, asi mismo se les va ser facil interactuar y
coordinar entre ellos mismo este juego de coordinacion no solo es de querer sino es de

poder disfrutar cada momento de su etapa.

Segun Venegas Rubiales, & Garcia Orteaga (2018) “Los juegos cooperativos
son recreativos en la que va permitir liberar energia en los nifios mediante la destreza
en lo fisico y mental ademas ayuda al desarrollo en su aprendizaje de cada uno de

ellos”.

“El juego constituye una forma agradable de obtener la participacion en los nifios
para su mejor desenvolviendo asi mismo implica también en el desarrollo de la
educacién mediante las experiencias, las motivaciones hasta llegar a un objetivo
definido” (Ramirez et al, 2011)

Asi mismo afirma Omefaca (2002):

Con los juegos cooperativos se llegan a dar procesos de creatividad en base a
la solidaridad y de cooperacion en la que va ser importante en el desarrollo del
nifo mediante la responsabilidad, el compromiso, el aprendizaje y las diferentes
experiencias ya sea individual o grupal ya que la mayor parte se va aplicar por
el docente durante la clase para llegar a obtener mejores resultados a la vez
este tipo de juego ayuda a fomentar los valores para un buen proceso durante

su desarrollo en el nifo .

Que los juegos son el desarrollo de las habilidades y divertidas ya que cada uno
de los nifios lo podria utilizar para su creatividad para mejorar su acercamiento con sus

compafieros y compartir gratos momentos.
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2.2.2. Importancia de los juegos cooperativos

Los juegos cooperativos son muy importantes ya que se basa en el desarrollo
de cada una de sus capacidades en su aprendizaje y a convivir con sus propios

compafieros.

Jares (1992) menciona “la gran importancia que puede llegar a desarrollar
mediante los juegos en los nifios ya que va tener un fin para que pueda desenvolverse

con sus comparferos mediante las exploraciones y la creatividad”
Segun Mercado (2009) expresa que:

Los juegos cooperativos son muy importantes debido a su creatividad, las
diversiones y las satisfacciones de cada uno de los nifios ya que es un trabajo
en equipo, mayormente se va dar la participacion de todos mediante la
comunicacién asi mismo demuestran las habilidades que tienen cada uno de

ellos.
Segun Carranza (1996) precisa que:

El juego tomo un papel muy importante en mundo educativo basada en la
ensefianza, el aprendizaje y los valores ya que con los juegos se busca la
competitividad la diversién mediante las participaciones de todos asi mismo se

da la convivencia entre ellos mismo.

Mediante los juegos el nifio va llega desarrollar distinticas capacidades
intelectuales asimismo resolver las dificultades que se pueda tener y en algunos casos
el docente va guia mediante las clases didacticas y para el mejor desenvolviendo de

cada nino. (Minerva, 2002).

Ya que mediante el juego muchos nifios pueden llegar a relacionar con sus
pares ya que se desarrollan distintas actividades en la va favorecer el desenvolviendo,

la comunicacion y la confianza que van a llegar a tener en cada uno de los jugadores.
2.2.3. Que trasmitimos a través de los juegos cooperativos

Mediante este juego cooperativo se transmitir la participacién de cada nifio asi
mismo la coordinacién la confianza y respeto, los valores las formas de convivir con

cada uno de ellos

Cerdas (2013) promueve que “mediante el juego cooperativo se da el
aprendizaje, la participacion, la relacion con su entorno, la empatia, el respeto, la
convivencia y la ayuda mutua por ello es necesario apoyar a los nifios mediante estas

actividades recreativas”
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Arranz (1993) senala que: “En los juegos todos debemos participar y divertimos
sin excluir a nadie ni amenazar y ni discriminar ya que se busca un mejor momento para
poder disfrutar asimismo conocernos entre nosotros manteniendo siempre el respeto

sobre todo”

Podemos decir que gracias a estos juegos cooperativos podemos llegar a
compartir gratos momentos ya sea en el jardin o en familia, la cuestion es que todos
lleguemos a participar a divertirnos ya que eso hace mas la unién y asi mismo podemos
conocer mas a las personas mediante los comportamientos y la manera como se van a

desenvolver con el resto de las personas.
2.2.4. Teorias relacionadas a los juegos cooperativos
Para Groos (1902), el juego es un método investigativo en la cual se basa en:

El desarrollo del pensamiento y la creatividad a la vez esta basada en los estudio
de Darwin en que él va indicar que las especies se adaptan al medio es por ello
el juego nos prepara para la vida asimismo va contribuir para el desarrollo de las
capacidades en la preparacion de los nifios y durante la etapas de la vida en la
que podemos mencionar algunos juegos como el gato jugando con el ovillo en
lo cual se aprendera como se debe cazar ratones o jugando con las manos
asimismo va decir que es parte de la naturaleza el juego en para que servir para
el buen desarrollo de las actividades mediante sus habilidades ya mediante el
juego mas adelante el nifio ya va tener con se pueda defender cuando sea adulto
en lo cual esto no va quedar ahi sino va ir de generacion en generacion en lo

cual se va ensefar durante su aprendizaje.
Teoria Piagetiana:
Jean Piaget (1956) defiende que:

El juego forma parte de la inteligencia en los nifios mediante sus desarrollo y su
etapa en la que se da las distintas capacidades sensoriales en él nos ayuda en
el aprendizaje y la manera para desenvolvernos ya que Piaget hace mencion a
las fases del juegos en que consiste la evolucién del pensamiento humano como
el juego simple de ejercicio el simbolo y el reglado en se desarroll6 como juegos
ficticios o juegos grupales en lo cual se basa en la creatividad de cada nifio para
poder tener un buen desarrollo cognitivo y esto se va dar en cuatro etapa como
la sensomotriz esto se da desde el momento que nacemos hasta los dos afios
la etapa pre operativa desde los 2 a 6 afos , la etapa operativa de 6 a 11 y la

etapa de pensamiento de 11 anos en los sucesivos ya que mediante estas
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etapas el nifio tiene la capacidad de entender ,pensar y aprender sobre las cosas
que estan a su alrededor asi mismo la manipulacion de los objeto en base a la
exploraciones ya gracias a ellos son nifios son mas despierto o experimentados
por que estan desarrollando al maximo sus habilidades como los juegos los
dibujos y la imaginaciéon ya que mediante estas capacidades los niflos hoy en
dia son mas despierto en la que pueden llegar a determinar los objeto de una
manera rapida, a partir de los 12 afios la personas entran a un proceso de pensar
y a razonar sobre las cosas porque es una etapa de madurez y de cambios
fisicos y psicoldgicos en lo cual van adquiriendo mejores conocimientos para

explorar el mundo .
Teoria Vigotskyana
Segun Vigotsky (1924):

Da a conocer que con los juegos surgen las necesidad de estar en contacto con
las personas por ello va existir dos lineas de cambios evolutivos en la uno va
depender de la biologia en la percepcién de la especie y el otro es la
organizacion cultural propia mediante estas actividades los nifios pueden lograr
adquirir diferentes capacidades, sin embargo en algunos casos los nifios van a
llegar a utilizar su imaginacion con los objetos explorados asi mismo se va dar

mejor desarrollo en su aprendizaje.
2.2.5. Tipos de los juegos cooperativos

Son modelo en la que las personas puedan realizar diferentes tipos de
estructura en el juego y asi mismo las interpretaciones de cada integrante. Segun
Paredes (2004) afirmé que los juegos cooperativos son educativos ya que contiene
didacticas para el buen desarrollo de los nifios asi mismo tienes buena estructura para
un buen aprendizaje. Asi mismo la autora también menciono los diferentes tipos que se

desarrollan mediante el juego cooperativo como:

Descripcion del Juego. Es la presentacion como realmente se va llegar a
desarrollar la didactica asi mismo va permitir entrar en contacto con las demas

personas.
a) Conocimiento

Mediante los juegos permite a que los participantes entren en confianza entre si
mismo, al igual va desarrollando la capacidad mediante los conocimientos que se va

llegar a obtener.

b) Confiable
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Los juegos son los ejercicios fisicos en lo cual se va llegar a trabajar en equipo
promoviendo la unién, la comprensién y el respeto en la podemos mencionar un ejemplo
hay juegos que se va necesitar todo el apoyo de su grupo donde va estar en la cual se

va necesitar la creatividad o la habilidad de cada participante.
c¢) Comunicacion

Es importante para el juego, la comunicacion es la base principal en la que se
requiere de cada participante, para el desarrollo y una adecuada participacién ya sea

durante y después.
d) Resolucién de Conflictos

Hay juego donde se llegan a formar conflictos entre participantes es por ello que
la solucion de los problemas es mediante la comunicacion de una forma adecuada y

asi mismo llegar a una comprensién entre ambos equipos.
e) Relajacion

Mediante el juego se llega a liberar energia en lo cual hace que las personas
estimulen su desarrollo emocional ya que el juego, juegan un papel importante en
nuestra vida ya que nos ayuda a desarrollar diferentes habilidades asi mismo a convivir

con las diferentes personas que nos rodean.

Los Juegos de Relajacion Imparte Diversas Actividades. El juego establece
conexiones entre los participantes a si mismo llegar a fortalecer el lazo, el conocimiento

y la empatia.

Es por ello que debemos saber cada uno de estos tipos de juegos para poner
en practicas y asi mismo llegar a disfrutar con las personas con quien se va llegar a
jugar por cual mencionar que al momento de jugar se debe impartir la comunicacion,
respeto, la empatia, la honestidad y aqui es la cuestién que todos lleguemos a participar

no importar quien gane o pierda.

Para Piaget esto son evolutivos en la que va ayudar a que los nifios se puedan
desenvolverse con su entorno mediante la creatividad, la imaginacion y la exploracion

ya que estos se dan en cada etapa y su proceso paso a paso.
a) Juegos Funcionales

Son juegos de ejercicio mental y sensorial en lo cual va permitir que el nifio
recuerde cada objeto, asimismo se va da la exploracion y manipulacion en cada objeto

con tal de poder aprende o reconocer ya que esto tienen un proceso.

b) Juegos Simbdlicos
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Consiste en reemplazar los objetos en base a la imaginacion en la que podemos
mencionar la casa de cartén podria ser una casa o el tubo como si fuere cainén como
el balde podria ser un bombo en la que este juego se basa en la imaginacién asi mismo

en compartir gratos momentos con los amigos mediante estas habilidades.
c) Juegos reglados

Se da entre los 6 y 12 afios mediante este juego permiten que los nifios puedan
interaccionar entre ellos mismo en la que a la vez se va desarrollar las habilidades en
lo cual va permitir entender sobre el juego sin embargo tenemos que cumplir las reglas
del juego asi se da el desenvolviendo de cada nifio ya que en la etapa de 3 a 4 afos
los nifios se guian por las reglas esperan turno ,en cambio en los nifios de 6 afios ya
pueden llegar a jugar ajedrez respetando las reglas que se pide y a medida que vean
desarrollando cada una de estas habilidades van evolucionando en su aprendizaje en
lo cual ya pueden llegar a saber donde se estan equivocando y poder corregirlo es decir
estas etapas son un proceso en lo cual es a base de las experiencias que cada uno va
tener por ello es necesario que los adultos acompafiandolos durante el juego para
ensefarles y guiandolos cuales son las reglas en la que se deben respetar y asi mismo
de esa forma creamos un lazo entre padre e hijo en lo cual lo mas importante los valores
gue se les va ensefar con el saber perder o ganar en cual se tienes que saber controlar
las emociones ya que en la vida nada es perfecta ya que uno aprende de los errores

que se comete.
2.2.6. Estrategias sobre los juegos cooperativos

Las estrategias ayudan a desarrollar el aprendizaje mediante la estimulacion de
los niflos asi mismo se requiere la mayor participacion de cada uno ellos
mediante la comunicacién ya que importante pertenecer a un grupo en cual se
va dar las diferentes capacidades de cada nifios en base a sus habilidades y el
beneficio que puede llegar a tener mediante los juegos se desarrolla el
aprendizaje ya que no solo nos va permitir el desenvolviendo del nifio en sus

dificultades pues sino en su habilidades (Minerva, 2002).
Valle (2012) menciona que:

Las estrategias cooperativas ayuda al aprendizaje de los nifios durante sus
etapa de la infancia asi mismo mediante este se desarrollé diferentes
investigacion ya que es un proceso cuantitativo en la mayor parte es permitiendo
el desenvolvimiento de los nifios adquiriendo mejores conocimientos ya que en
algunos caso se ha visto que los padres no sabes los beneficios que pueden

llegar a darse mediante los trabajos grupales y elaboraditos ya que va influir en
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su formacién de cada nifio asi mismo se ha visto que algunos docentes no llegan
a elaborar estos juegos en los nifios y que esto podria dificultar en el

desenvolvimiento de cada uno de ellos y a sus habilidades.

Las estrategias mediante el juego es que todos lleguen a participar sin

discriminacién a nada ya este desarrolla el aprendizaje cognitivo asi mismo influye la

formacion de cada nifio en base a sus habilidades que poseen y el compartimiento con

sus companeros, mediante las estrategias en la que va motivar a los docentes que

busquen mas dinamicas para que desarrolle durante las clases.

2.2.7.

Dramatizacion con los juegos cooperativos

Segun Apaza (2020) menciona que:

2.2.8.

Segun

a)

La dramatizacién de los juegos son actividades donde los nifios demuestras
cada una de sus habilidades asi mismo reflejan la realidad donde viven y reflejan
mediante el aprendizaje como los cuentos los juegos asi mismo se busca la
creatividad con la utilizacién de algunos materiales en la se va dar la
experimentacién y la imaginacion. La dramatizacion en los juegos son un
proceso en base a la creatividad de los nifios y también el manejo de las técnicas
como la del lenguaje y diversas habilidades que se van a llegar a utilizar para un
mejor manejo de las capacidades en cada nifio, asi mismo son juegos que van

a requerir de mucho trabajo grupal formando la ayuda en base a la empatia.
Dimensiones de los juegos cooperativos
Orlick (1996) menciona que:

Los juegos cooperativos son componentes para un mejor desenvolviendo asi
mismo es compartimiento y creatividad en la que se necesitar la participacién de
todos los participantes, mediante ello se dan la comunicacion generando la
relacion o lazos entre ellos mismos asi mismo se van a dar diferentes

dimensiones para un buen desarrollo para el aprendizaje.
Dimensién Cooperacion

Es la caracterizacion para el desarrollo o el desenvolviendo de la destreza para

las actividades y las dificultades en la que se podria llegar a presentar de forma grupal

en que se va generar las interrelaciones durante el juego asi mismo se va desarrollar

las capacidades para poder socializarnos entre nosotros mismo ya sea con el juego o

con nuestros propios comparieros por ellos se necesitar una buena organizacion.

b)

Dimension Participacion
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Dentro del contexto este tipo de juego va tener una finalidad de valorar las
habilidades de cada participante que posee ya que la forma de participar en el juego es
grupal o colectivo se basa en la busqueda de dar soluciones o alternativas asi mismo

se generar la socializacion, el compartimiento de ideas y la confianza.
c) Dimension Diversion

Los juegos cooperativos son practicas en la que genera muchos beneficios
como la didactica para el buen desarrollo de las personas y la conexion ante la sociedad

como en la escuela.
2.2.9. Las relaciones interpersonales post pandemia
Conceptos de las relaciones interpersonales en la post pandemia

Las relaciones interpersonales crean vinculos a través de la sociedad mediante
las personas que nos rodea ya sea mediante las emociones, las actividades en lo cual
se da en la familia con los amigos y en las escuelas ya que se tiene diferentes formas
de poder comunicarnos. Relacionarse con las demas personas después de la pandemia
y haber estado encerrados durante 2 afios se va ser dificultoso interrelacionar con
nosotros mismo ya que muchos han quedado con secuela afectando en su salud

mental.

Barcel6 (2008) sefalo que “son habilidades en el ser humano es muy importante
para poder relacionarse mediante la comunicacion con las personas que les rodean

ademas se llega a compartir muchas experiencias ya que va ser un proceso de relacién”

Segun Gualdron (2021) da a conocer que durante la pandemia se produjo
diferentes crisis sobre todo en la educacion llegando a perjudicar a los nifios
causando a que muchos abandonen los estudios asi mismo las interrelaciones
entre companeros se pospuso debido a las propagaciones de los contagios ya
que con el pasar de los afios la educacion se empezé a normalizar, pero tuvo
consecuencia debido a que mucho de los nifio tenia distintas dificultades para

tener una amistad o dialogar.

Las relaciones interpersonales es un lazo en que todos tenemos compartir y
comunicarnos de una manera adecuada pero lamentablemente esto se perdié debido
a la pandemia llegando a afectar a miles de personas y estar incomunicadas asi mismo
esto trajo diferentes consecuencias en cada de ellas, mencionar el retroceso del
aprendizaje, dificultades para volver a relacionarnos, dificultades para retorno de las

clases, mayor apego a los padres y la salud mental que hasta ahora se esta viviendo.

Caracteristicas de las relaciones interpersonales
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Va depender de cada uno para relacionarse al mundo social con distintas

personas ya que es un proceso o0 una etapa que empieza desde la infancia.

Juanta (2018) menciona que “las caracterices son necesarias para las
relaciones interpersonales ya se en lo profesional o en tu vida cotidiana para poder

desenvolvernos ante la sociedad y asi mismo nos ayuda a organizar mejor”
Quispe & Yalli (2018) comentan que:

Las relaciones interpersonales son una conexion entre si en la mayormente se
va dar en la sociedad de forma abstracta y virtualizada con las relaciones se van
a llegar a generar lazos muy importantes mediante la comunicacion y el dialogo
que mayormente hace que nos desenvolvamos mas para prevenir algunas
cosas que podrian llegar a suceder estas relaciones interpersonales hacen que
nos relaciones mas con las personas ya sea en la escuela, en el trabajo y hasta

en la propia familia.
2.2.10. Tipos de relaciones interpersonales
Espinoza (2010) expresa que las relaciones se dividen en:
a) Positivas

Es la confianza donde se da en la familia o en las amistades donde se logra las
organizaciones sociales ya sean grupos grande o pequenas la cuestion es que los que
forman parte del equipo se sienta comodos interactuando y compartiendo diferentes
opiniones con la finalidad de que todos participen activamente ya que siempre debe

primar la equidad la igual y el respeto.
b) Negativas

Esto se va dar cuanto en un grupo prevalecen las rivalidades los resentimientos
generando incomodidad a las demas personas que estan en el grupo causando, la
inseguridad, el enojo y las enemistades en la que con lleva el cambio de las conductas
alteraciones en el area cognitiva en otros casos también se podria dar por la
desatencion, falta de memoria, la baja autoestima, pérdida de valores y las pérdidas

economicas.

El autor lo que nos a conocer sobre estos tipos de relaciones en la podria
conllevar a tener una comunicacion o la enemistad por es necesario conocer con tipo
de personas nos vamos a relacionar en la se podemos mencionar cuando se dio la
pandemia muchos de nosotros tuvimos que alejarnos de nuestras amistades debia a

las intensidades de contagios por las vias respiratorias ya que muchos llegaron a morir
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por ello tuvimos que restringir estos tipos de conexiones sociales sin embargo con el
pasar de la pandemia muchos de nosotros no volvimos hacer las mismas personas por

temor del miedo, hoy en dia sigue primando en la sociedad.
2.2.11. Importancia de las relaciones interpersonal post pandemia

Las relaciones interpersonales son necesarias para el desarrollo en el ser
humano para interactuar y socializarse. en la pandemia se tuvo que restringir estos tipos
de relacion con las demas personas debido a muchos contagios, pero cuando termino
la pandemia se tuvo dificultad para interactuar con las personas mayormente se daba

por miedo.

La importancia de las relaciones interpersonales, donde se va llegar a
experimentar diferentes conductas segun Jiménez & Pantoja (2007) da a conocer que
las relaciones se pueden llegar a desarrollar por distintos medios no solamente de forma
concreta sino también podemos interactuar a través de las redes sociales ya que hoy
en dia la tecnologia ha ido avanzando al igual se han modificado la manera de

socializarnos.

Las relaciones son importantes ya que nos ayudan a interactuar, dialogar con
otras personas asi mismo se llega a conocer diferentes tipos de personas ya que hoy
en dia se ha visto muchas dificultades que poseen cada persona debido a la pandemia
ya durante dos afos estuvimos en confinamiento en la se perdié la comunicacion de
forma presencial por ello muchos recurrieron a las redes sociales como la virtualidad
para seguir interactuando a través de ella ,después de la culminacién de la pandemia
no fue hacer normal ya que tuvo un proceso para volvernos a reencontramos con las

personas y volver a nuestra antigua forma de vida.
2.2.12. Dimensiones de las relaciones interpersonales pos pandemia
Segun Quispe & Yalli (2018) da a conocer las siguientes dimensiones
a) Habilidades de interaccién social

Estas habilidades basicas para las interacciones puede llegar afectar a largo
plazo como se ha vivido en el tiempo de pandemia en donde todos teniamos que
aislarnos por el temor a los contagios ya que antes de que empezara la pandemia las
interacciones sociales ya eran costumbres donde la mayoria de la personas se reunian
para conversar mediante cambios de ideas o dar solucion a un problema esto llega a
tener un proceso de desarrollo mediante las habilidades que posee cada ser humano

por ello se va necesario utilizar un lenguaje apropiado y la educacién a base de respeto
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b) Habilidad para Cooperar

Son dominados conjuntos y esfuerzo en donde se va tener que realizar el trabajo
de forma colectiva con el objetivo de alcanzar alguna meta en lo cual se basa en trabajar
en equipo al igual las distribuciones de responsabilidades por iguales , la cooperacion
es aplicado para poder relacionarnos con las demas personas para llevar a cabo
distintas actividades en el que llega a involucrar para fomentar el trabajo mutuo ya que
esto nos va servir para que nosotros nos desenvolvamos en la sociedad ya sea en

campo laboral, econémico, politico entre otros ya que fundamental para la vida.
¢) Habilidades relacionadas a las emocionales

Se desarrollan en base al profesionalismo y para nuestra vida personal ya que
va ser importante las interrelaciones con otras personas ya que nos ayuda a
desenvolvernos con personas mediante nuestras habilidades en la que ayuda a
comprender nuestras emociones por ello es necesario no dejarnos llevar por las iras,
celos, la envidia y la célera ya que son emociones negativas y no nos lleva a nada

bueno.
d) Habilidades de Autoafirmacion

Es la seguridad que se va tener mediante su opiniéon asi mismo se busca las
formas de las expresiones adecuadas, el comportamiento y el respeto hacia la otra

personases, es decir hablar o dialogar con nuestra forma de pensar.

Para el caso de nuestro trabajo de investigacion vi por conveniente considerar

las siguientes dimensiones de acuerdo a:

Lopez (1998), citado por Puga (2008, p. 29) “es la competencia social necesaria
para desenvolverse satisfactoriamente entre sus pares, es necesaria una historia de

vinculos tempranos saludables”.

Segun Flores (2013) “son las relaciones que establecemos, con diferentes
personas, (...). Desde que una persona nace hasta que muere esta en constante
interaccion con los demas y mediante estas relaciones que establece se desarrolla

como individuo y como ser social” (p. 44).

Por su parte, Puga (2008), sobre el tema, senala que:

Los nifios aprenden desde el momento en que se inicia la vida. aprenden a
hablar, a caminar, a distinguir entre lo que pueden y no pueden hacer, y también
aprenden a expresar sus emociones, a buscar la compafia de otros y a

relacionarse con su ambiente. Cada gesto, actitud y comportamiento es
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registrado para luego formar su propio modo de ser, de acuerdo a las escenas

mas cotidianas de su vida. (...)” (p. 4).

Ademas, “las relaciones de la infancia temprana son las que proveen el soporte
necesario para introducir al nifio en el mundo de los pares, y estas a la vez, proveen la
experiencia necesaria para involucrarse en relaciones mas complejas y extensas” (p.
5).

2.2.13. Dimensiones consignadas para el presente trabajo de investigacion:
a) Competencias comunicativas:

Rangel (1977) afirma “que: La sociedad actual demanda con urgencia,
individuos capaces de expresar con claridad sus opiniones frente a los cambios y frente

a las alternativas necesarias para el progreso y bienestar del mundo en que viven” (p.7).

Para Vihas (2004, citado por De Souza, 2012), “el recurso fundamental que
tienen los educadores, su influencia esencial esta en el tipo de comunicaciéon que se
establece con los alumnos y alumnas”(p.11). Asimismo, “la comunicacion es el valor
mas significativo que tiene el profesorado respecto al aprendizaje de los estudiantes,

sobre todo en las orientaciones personales (p.12).
b) Competencias sociales:

Para Torres (2011), “las competencias sociales son aquellas aptitudes
necesarias para tener un comportamiento adecuado y positivo que permita afrontar
eficazmente los retos de la vida diaria” (p. 1). Ademas, “son comportamientos o tipos
de pensamiento que llevan a resolver una situacion de manera efectiva, es decir,
aceptable para el propio sujeto y para el contexto social en el que estd” (p. 2).
“desarrollar vinculos estratégicos, significa generar relaciones sélidas, fluidas y basadas
en objetivos especificos que puedan perdurar en el tiempo y que le permita a la
organizacion generar un espacio de intercambio con sus diferentes publicos” (p. 67).
De otro lado, “este espacio de intercambio se convertira en el elemento diferenciador

de competitividad de las organizaciones en el entorno actual” (Manucci, 2004, p. 2).
c¢) Competencias afectivas:

Segun Myslides. Es (2014), “la competencia afectiva representa aquellas
capacidades de emitir respuestas emocionales positivas y controlar aquellas emociones

que pueden perjudicar el proceso comunicativo intercultural” (p. 18).

Actualmente, las investigaciones mas recientes de Goleman (1996) quien hace

referencia de este tipo de competencias en lo que él denomina “Inteligencia Emocional,
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la define como la capacidad para reconocer sentimientos en si mismo y en otros, siendo

habil para concertar al trabajar con otros” (p. 78).
2.3. Definicion de términos basicos

Taller. Se define como un conjunto de procesos y actividades que conlleva a obtener
productos, segun el autor Vasco (2003) el taller “es un ambiente educativo en el cual
interaccionan el conocimiento y el estudiante de manera intersubjetiva e interactiva,
generandose asi procesos individuales y grupales que permiten socializar los procesos
personales de los participantes, es decir trabajando de manera grupal o cooperativa los
nifos se socializan, ademas se relaciona los conocimientos con los nifios y nifias,

asimismo se inician procesos mentales en los individuos y en el colectivo.

Taller pedagoégico en el ambito educativo. Se asume como aquel lugar donde un
grupo de personas trabajan en forma cooperativa o equipo para hacer algo provechoso
y construir aprendizajes, Mirabent (1997) precisa que “un taller pedagdgico es una
reunion de trabajo donde se reunen los participantes o estudiantes en pequefios grupo
0 equipos para realizar o construir aprendizajes practicos segun los objetivos que se

proponen y el tipo de asignatura o area que los organice”

Comprension empatica. “Capacidad de ponerse verdaderamente en el lugar del otro,
esto implica ser sensibles, momento a momento, al cambio de los significados

experimentados que fluyen en la otra persona” (Lapena, 2012, p.46).

Los juegos cooperativos. Los juegos cooperativos son aquellos cuyo modelo encierra
cambios de las formas ludicas con la intencion de reeducar a la sociedad con otros
juegos, que por su estructura favorezcan sus objetivos, que son de naturaleza

sociocultural y profundamente pedagdgica” (Lopez, 2006, p. 17).

Las relaciones interpersonales. Son contactos profundos o superficiales que existen
entre las personas durante la realizacion de cualquier actividad. (Rodriguez y

Velazquez, 2011).

Las relaciones interpersonales son las capacidades que se poseen de desenvolverse y
darse a conocer con otros individuos dentro de una sociedad y estas deben
desarrollarse de manera que faciliten la convivencia con las personas que forman el

entorno familiar, social y laboral.

Socializacion: Atreves del juego los nifios desarrollan las habilidades de sociales, es
por ello importante incorporar en la actividad escolar los juegos ancestrales Segun
Alonso (2015).
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2.4. Hipotesis de la investigacion
2.4.1. Hipoétesis general

e Los juegos cooperativos mejoran de manera positiva las relaciones
interpersonales post pandemia en los nifios y nifias de la Institucién Educativa
Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca- Huanta, 2023.

2.4.2. Hipotesis especificas

e Los juegos cooperativos mejoran de manera significativa el aspecto
comunicativo de las relaciones interpersonales post pandemia en los nifios y
nifas de la Institucion Educativa Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de
Accoscca- Huanta, 2023.

e Los juegos cooperativos mejoran de manera significativa el aspecto social de
las relaciones interpersonales post pandemia en los nifios y nifas de la
Institucién Educativa Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca-
Huanta, 2023.

e Los juegos cooperativos mejoran de manera significativa el aspecto afectivo de
las relaciones interpersonales post pandemia en los nifios y nifias de la
Institucién Educativa Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca-
Huanta, 2023.

2.5. Variables de investigacion
2.5.1.Variable Independiente: Juegos cooperativos

Definicién Conceptual

Las actividades cooperativas son aquellas que se realizan de manera colectiva
y no competitiva, en las que no hay oposicion entre los participantes, buscando el mismo
objetivo, independientemente del rol que desempefien y que pueden ser de objetivo

cuantificable o no cuantificable (Velazquez Callado, C.,2002).

Definicién Operacional

Se aplicara 15 experiencias de aprendizaje, que se realizara en un tiempo de 45
minutos a través de juegos de cooperacion en base a las dimensiones.
Se acopiara con el instrumento de experimentacion y se elaborara el material

experimental.
2.5.2.Variable dependiente: Relaciones interpersonales post pandemia

Definicién Conceptual
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Es Silviera (2014) define las relaciones interpersonales como el conjunto de
interacciones entre dos o mas personas que constituyen un medio eficaz para la
comunicacion, expresion de sentimientos y opiniones, las relaciones interpersonales,
son también el origen de oportunidades, diversién y entretenimiento de los seres
humanos, se consideran una fuente de aprendizaje, el cual, en ocasiones puede
molestar o incomodar a los individuos, estas interacciones son un excelente medio de
enriquecimiento personal, trato humano, pautas de comportamiento social y la
satisfaccion de la curiosidad, pues los demas son una fuente ilimitada de sorpresas,

novedades, informacién, cambio de impresiones asi como de opiniones.

Definicién Operacional

Son las relaciones evaluadas en el aspecto comunicativo, social y afectivo que
los estudiantes de educacién inicial mantienen entre sus pares. Se medira con la ficha

de observacion.
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Definicion Dimensione Escala
Variables Definicion conceptual - Indicadores Items de
operacional s L.
medicién
Las actividades | se aplicara 15 Evidencia la insercion adecuada y pertinente y
cooperativas son aquellas | experiencias de sus estrategias ludicas en la planificacion de la
que se realizan de manera | aprendizaje, que sesion.
colectiva y no competitiva, | se realizara en un Programa las sesiones dando secuencialidad
en las que no hay oposicion | tiempo de 45 légica a las actividades de acuerdo a la edad de
entre los participantes, | minutos a través los estudiantes para el logro de los aprendizajes
buscando el mismo | de juegos de previstos.
PbJethO, . cooperacion  en La sesion presenta la dosificacion de las
independientemente del rol | base a las Planificacic actividades”.
5 i i anificacion o - . .
que desempefien y que d|men3|cl>ne’s. cooperativa El disefio de sesion evidencia los procesos No aplica
pueden ser de objetivo | Se acopiara con el pedagdgicos y cognitivos actualizadas a los
cuantificable o] no | instrumento  de nuevos enfoques pedagogicos.
Varlable cuantificable  (Velazquez | experimentacion y Prevé la organizacion del espacio de manera Nominal
independ ggg;‘do’ C., se e_IaIborara el flexible y coherente con las actividades de No aplica
ier?te )- materia ol aprendizaje (material
experimental. La sesion presenta actividades del taller “juegos experime
cooperativos” ntal)
Juegos e
. Implementa la sesién con recursos coherentes
cooperati - o - .
VOS con las actividades de aprendizaje facilitando el Sesiones
acceso a los estudiantes de forma oportuna. esperime
La sesién se desarrolla de manera vivencial con ntales
actividades para el taller “juegos cooperativos a
los nifios y nifas
Los nifios y nifias participan en la sesién con
entusiasmo e interés en las actividades
. . ropuestas
Ejecucion Ea psesién se desarrolla de acuerdo a lo
participativa
programado

El desarrollo de la sesién evidencia un clima
acogedor, ludico y grupal.

La docente orienta a los nifios y nifias sobre las
acciones a realizar para mejorar sus logros de
aprendizaje.
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Se evidencia el recojo de informacién oportuna
y relevante respecto al proceso realizado
Los criterios e indicadores de evaluacion se

Evaluacion ajustan a los aprendizajes para una medicion
Divertida precisa.
o Los resultados de la evaluacion permite tomar
decisiones respecto al proceso de ensefianza
aprendizaje
Es Silviera (2014) define las | Son las relaciones -Acepta las opiniones
relaciones interpersonales | evaluadas en el de sus compaferos
como el conjunto de | aspecto con facilidad.
interacciones entre dos o | comunicativo, -Respeta las
mas personas que | social y afectivo Aspecto ¢ Dialogo cordial sugerencias que le
constituyen un medio eficaz | que los L e Cuestionario dan sus compafieros.
N . comunicativo L -
para la  comunicacion, | estudiantes  de ¢ Comunicacion empatica -Reconoce  cuando
expresion de sentimientos y | educacién inicial su compafiero se
opiniones, las relaciones | mantienen entre siente  alegre o
interpersonales, son | sus pares. Se molesto.
Variable tambleq el origen de medlra'con _ Ordinal
.| oportunidades, diversién vy | la ficha de -Le agrada participar o
dependie o o . C = Inicio
hte: entretenimiento de Ios_seres observacion. en los juegos de sus B =En
humanos, se consideran . companeros.
. e Integracién al grupo proceso
. una fuente de aprendizaje, Aspecto . ) -Respeta a  sus _
Relacione el cual, en ocasiones puede social * leerazg_c? compartho compafieros. A= Logro
it S molestar o incomodar a los * Resolucion de conflictos -Si causas algun i%pirado
Lnaggir:; ?ndividugs, estas conflicto en el aula des_tacz:%rg
demia interacciones son un se hgce responsable. o
pan excelente medio de -Entiende que sus
enriguecimiento  personal, opiniones no siempre
trato humano, pautas de seran aceptadas por
comportamiento social y la todos
satisfaccion de la A ¢ o Aceptacién -Puede decir NO
curiosidad, pues los demas a?ggﬁ/g « Confianza y seguridad cuando le piden que

son una fuente ilimitada de
sorpresas, novedades,
informaciéon, cambio de
impresiones asi como de
opiniones.

e Respeto

hagas cosas que no
le gustan.

-Expresa sus ideas y
sentimientos sin herir
a los demas.
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CAPIiTULO lll
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Tipo y nivel de investigacion
3.1.1. Tipo de investigacion

El presente proyecto de investigacion sera de tipo experimental, al respecto
Hernandez & Mendoza (2018) mencionan que la investigacion de tipo experimental se
enfoca en el acto de inspeccionar direcciones sobre preguntas que se encuentran
dentro de un espacio de datos, lo cual esta relacionado con el desarrollo de

prerrequisitos o preguntas expresas y el anhelo del investigador por darles respuesta.

Del mismo modo Arias (2006) informa que este tipo de investigacion es un
sistema que comprende oprimir a un grupo de personas o objetos a una reunidn o grupo
de mejora o método (variable independiente), para notar las repercusiones o reacciones

realizadas (variable dependiente).

En consecuencia y teniendo en cuenta a los autores mencionados anteriormente
la investigacion sera de tipo experimental, porque a través de juegos cooperativos se
evaluara el fortalecimiento de las relaciones interpersonales post pandemia en los nifios

y nifias de la Institucion Educativa en estudio.
3.1.2. Nivel de investigacion

El presente trabajo de investigacién sera de nivel explicativo, al respecto
Carrasco (2005) orienta que el nivel explicativo busca dar sentido a las variables
(causas moldeadoras y determinantes) que describen y conducen a la cuestién social

gue se investiga.

De la misma manera, Supo (2019) sostiene que en este nivel de investigacion
se realizan conexiones causales, por ejemplo, una variable independiente y

dependiente, con la finalidad de que X afectaa Y.
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En tal sentido el nivel de investigacidén asumido en la presente investigacion sera
el nivel explicativo, debido a que habra manipulacion de variables, en este caso a través

de juegos cooperativos para mejorar las relaciones interpersonales post pandemia.
3.2. Método de estudio

Los métodos de estudio que se empleara en la presenta investigacion son las

siguientes:
Método de Sintesis.

Cerezal & Fiallo (2005) especifican que el método de sintesis es una actividad
gue establece intelectualmente la asociacion o mezcla de las partes recién examinadas
y hace concebible encontrar conexiones y caracteristicas generadas entre los

elementos de la realidad.
Método Deductivo.

Castillero (2017) especifica el método deductivo se basa en la investigacion de
la realidad presente y en la busqueda de la comprobacion o degradacién de una razén

fundamental que se espera demostrar.
Método Inductivo.

Castillero (2017) alude que el método inductivo se basa en adquirir cierres a
partir de la impresion de factores reales. La percepcién y la exploracién permiten

adquirir cierres muy evidentes, sin embargo, no permiten plantear teorias o supuestos.
Método Hipotético.

Castillero (2017) especifica que el método hipotético se basa en el periodo de
teorias a partir de factores reales vistos a través del reconocimiento, teorias que
producen especulaciones que, posteriormente, deben ser probadas y adulteradas a

través de la experimentacion.
3.3. Disenos de investigacion

La presente investigacion tendra un disefio pre experimental, es decir se
trabajara con un solo grupo de experimentacion, al respecto Hernandez et al. (2014),
fundamenta que los disefios de investigacion pre experimentales controlan
deliberadamente una variable independiente para observar su impacto en una o varias
variables dependientes, sélo que difieren de los experimentos “puros” en el nivel de
seguridad que se puede tener sobre la comparabilidad inicial de los grupos. Este disefio

puede presentarse de la siguiente manera:
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GE : 01 X 02
Donde:
GE : representa al grupo experimental
01 : simboliza el pre test
X : representa a la variable experimental
02 : simboliza el post test

3.4. Poblaciéon y muestra
3.4.1. Poblacion

Para Pineda et al. (1994), la poblacion es el conjunto de individuos o elementos
de los cuales se quiere obtener algo en una investigacion determinada, dicha poblacion
puede estar conformado por individuos, criaturas, registros clinicos, nacimientos,

pruebas de centros de investigacion, percances callejeros, entre otros.

De igual forma Carrillo (2015) plantea que la poblacion presenta atributos o

condiciones normales que son objeto de estudio.

En consecuencia, la poblacién considerada para el presente trabajo de
investigacion seran los nifios y nifias de la Instituciéon Educativa. N° 429-1/Mx-U

Accoscca “Capullitos de Jesus”. Huanta, 2023. N=14.

Tabla 1
Tabla de la poblacién de estudios de los nifios y nifias de la Instituciéon Educativa. N°
429-1/Mx-U Accoscca “Capullitos de Jesus”. Huanta, 2023.

Nifios y nifias de la Institucion Educativa.

Varones Mujeres  Total
N° 429-1/Mx-U

Seccion A 08 06 14

TOTAL 08 06 14

Fuente: Registro de matricula
3.4.2. Muestra

La muestra es considerada, como indican Palella & Martins (2008), una seccion
0 subconjunto de la poblacién, dentro de la cual las caracteristicas deben ser

reproducidas con la mayor precision posible.

De la misma manera Tamayo & Tamayo (2006) describen la muestra como un

conjunto de tareas que se realizan para concentrarse en la dispersion de caracteres
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explicitos de un universo o poblacién en general, en vista de la impresion de una parte

de la poblacion considerada.

En tal sentido la muestra de estudios considerados en el presente trabajo de
investigacion seran los nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial. N° 429-1/MX-U

Capullitos de Jesus de Accoscca. Huanta, 2023. De la seccién A. n=14

Tabla 2

Tabla de la muestra de estudios de los nifios y nifias de la Institucién Educativa de la
Institucién Educativa Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca, Huanta,
2023.

Nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial

Varones Mujeres Total
N° 429-1/Mx-U
Seccion A 08 06 14
TOTAL 08 06 14

Fuente: Tabla 2
3.5. Técnicas de muestreo

La técnica de muestreo que se utilizara en la presente investigacion sera del tipo
no probabilistico, al respecto Westreicher (2022) hace referencia a que la investigacion
de tipo no probabilistico es aquel en el que no todos los sujetos de la poblacion tienen

una probabilidad comparativa de ser elegidos para la exploracion que se esta creando.

Asimismo, Hernandez (2012) indica que las muestras no probabilistico es

hipotéticamente fragil.
3.6. Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos
3.6.1. Técnicas de recoleccion de datos

En el presente trabajo de investigacion se empleara técnicas de recoleccion de
datos como el experimento y la evaluacién educativa, al respecto Irrazabal & Molinari
(2005), mencionan expresan que técnicas experimentales, son estrategias especificas
para la recoleccién de datos (prueba de conteo de aumentos y registro de respuestas),
es decir, a los diferentes procedimientos y trabajos experimentales que permiten

adquirir los datos que seran analizados e interpretados.

De la misma mera el Ministerio De Educacion Y Formacion Profesional (2020)
alude a la evaluacién educativa como un dispositivo de prueba y valoracién utilizado
para evaluar cémo aprende el alumno, y una observacion y valoracion de la experiencia

educativa y su resultado.
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Tabla 3

Técnicas de recoleccion de datos

Variables Técnicas

VI: Juegos cooperativos Experimento

VD: Relaciones interpersonales post

; Evaluacion educativa
pandemia

3.6.2. Instrumentos de recoleccion de datos

Los instrumentos que emplearemos en el proceso de recoleccion de datos del
trabajo de investigacion seran el material experimental y la prueba educativa del pre y
post test, al respecto Espinosa (2016) alude a que el material experimental es un
conjunto comun de componentes que son interrelacionados, reutilizables, y guardados
en repositorios donde en un futuro son utilizados en los procesos de experimentacion y
replicacion.

De la misma manera Shuttleworth (2009) sugiere que que la prueba educativa
del pre y post test, son técnicas empleadas para probar la viabilidad de una mediacion,
en la que los medicamentos se utilizan en dos grupos de referencia en los que los

resultados seran observados y estudiados.

Tabla 4

Instrumentos de recoleccion de datos

Variables Intrumentos

VI: Juegos cooperativos Material experimental

VD: Relaciones interpersonales post

pandemia Prueba educativa del pre y post test

3.7. Técnicas de procesamiento y analisis e interpretacion de datos

En este trabajo de investigacién el instrumento que se empled la prueba de pre
test y post test (antes y después), en los analisis de los datos se utilizé el procesador
estadistico SPSS, organizando los datos en tablas de frecuencia y representandolo en
graficos estadisticos con su respectivo analisis e interpretacion de los datos
cuantitativos. Se calcul6 las medidas de tendencia centrales y medidas de dispersion o
medidas de variabilidad. Segun las técnicas estadisticas no paramétricas los datos
fueron procesados teniendo en cuenta las escalas de medicién ordinal para datos

cuantitativos; este se empleé para realizar la prueba de normalidad para conocer la
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distribucion de los datos normales y no normales luego se izé el analisis y la

comprobacion de hipétesis.

La intencién del instrumento es recoger la informacion o datos a través de juegos
cooperativos para fortalecer las relaciones interpersonales post pandemia en los nifios
y nifas de la Institucién Educativa. N° 429-1/Mx-U Accoscca “Capullitos de Jesus”.
Huanta, 2023.

3.8. Aspectos éticos de la investigacion

La presente investigacion esta orientado y regido a las normas de redaccion
APA Séptima Edicion. Por otro lado, es importante mencionar que durante la
investigacion los nombres de los participantes que seran utilizados a lo largo de la
investigacion seran guardados confidencialmente donde se respetara la privacidad e
integridad de los nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial. N° 429-1/Mx-U
Capullitos de Jesus de Accoscca. Huanta, 2023, donde se redactara y se emitira una
autorizacion donde se dara conocer a los padres de familia, docentes y directos de la

Institucién en estudio donde se llevara a cabo la investigacion.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION DE LA INVESTIGACION

4.1. Presentacion y descripcion de resultados

Tabla 5

Relaciones interpersonales pos pandemia

Relaciones interpersonales post Grupo experimental

Pandemia Intervalos Pre test Pos test
n % n %
1 En inicio 0--10 4 29% 0 0%
2 En proceso 11--13 10 71% 0 0%
3 Logro esperado 14--17 0 0% 6 43%
4 Logro destacado 18 -- 20 0 0% 8 57%
TOTAL 14 100% 14 100%

Fuente: Resultado del SPSS
Figura 1

Relaciones interpersonales pos pandemia

14
12

10

1ENINICIO 2 EN PROCESO 3 LOGRO 4 LOGRO TOTAL
ESPERADO DESTACADO

B GRUPO EXPERIMENTAL PRE TEST n BGRUPO EXPERIMENTAL POS TEST n

Fuente: Tabla 5
Analisis: En la Tabla 5, se presentan los resultados descriptivos relacionados

con las relaciones interpersonales en nifios y nifias de la |.E.I N° 429-1/Mx-U Capullitos
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de Jesus de Accoscca- Huanta, 2023, en el contexto de la era post pandemia de
COVID-19. Antes de la implementacion de juegos cooperativos como parte de una
intervencion, se observd que el 71% de los nifos y nifias estaban en un proceso de
mejorar y desarrollar sus habilidades en las relaciones interpersonales. No obstante,
tras la implementacion de un enfoque experimental basado en juegos de cooperacion,
se evidencié un cambio significativo en estas relaciones. En concreto, el 57% de los
ninos y nifias lograron establecer relaciones interpersonales que se consideraron
destacadas y sobresalientes en términos de su progreso y calidad. Ademas, el 43% de
los nifios logré alcanzar un nivel de éxito en logro previsto en el desarrollo de sus
habilidades en relaciones interpersonales. En consecuencia, la implementacion de
juegos cooperativos como estrategia educativa ha tenido un impacto positivo en la
mejora de las relaciones interpersonales de los nifios y nifias en la muestra estudiada,
por lo que tiene implicaciones importantes para su desarrollo social y emocional en el

contexto post pandémico.

Tabla 6
Aspecto comunicativo de las relaciones interpersonales pos pandemia
Aspecto comunicativo de las Intervalos Grupo experimental
relaciones interpersonales pos Pre test Pos test
pandemia n % n %
1 En inicio 0--10 3 21% 0 0%
2 En proceso 11--13 11 79% 0 0%
3 Logro esperado 14--17 0 0% 9 64%
4 Logro destacado 18 -- 20 0 0% 5 36%
TOTAL 14  100% 14 100%
Fuente: Resultado del SPSS
Figura 2

Aspecto comunicativo de las relaciones interpersonales pos pandemia
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Fuente: Tabla 6
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Analisis. En la Tabla 6, se presentan los resultados del aspecto comunicativo
de las relaciones interpersonales pos pandemia del COVID 19, en nifios y nifias de la
I.E.I N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca- Huanta, 2023, se puede apreciar
que antes de la intervencion de los juegos cooperativos, el 79% de los nifios y nifias se
encontraban en proceso de desarrollar el aspecto comunicativo de las relaciones
interpersonales pos pandemia; sin embargo luego de la intervencion con la estrategia
de juegos cooperativos, se evidencia que, el 64% de nifias y nifios logran un logro
previsto de comunicacién logrando sus relaciones interpersonales; asi mismo, se
destaca que un 36% de nifios y nifias alcanzan un logro destacado de relaciones
interpersonales en el aspecto comunicativo. Evidenciandose a si la efectividad de los

juegos cooperativos en desarrollar la comunicacion interpersonal.

Tabla 7

Aspecto social de las relaciones interpersonales pos pandemia

Grupo experimental

Aspecto social de las Intervalos
Relaciones interpersonales Pre test Post test
Post pandemia n % n %
1 En inicio 0--10 5 36% 0 0%
2 En proceso 11--13 9 64% 0 0%
3 Logro esperado 14--17 0 0% 5 36%
4 Logro destacado 18 --20 0 0% 9 64%
TOTAL 14 100% 14 100%
Fuente: Resultado del SPSS
Figura 3
Aspecto social de las relaciones interpersonales pos pandemia
14 14 14
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10 9
8
6 5
4
2 0 0 0
0
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®1Eninicio @2Enproceso @3 Logroesperado [14 Logro destacado @BTOTAL
Fuente: Tabla 7
Analisis. En la Tabla 7, se presentan los resultados del aspecto social de las

relaciones interpersonales pos pandemia del COVID 19, en nifios y nifias de la |.LE.I N°
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429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca- Huanta, 2023, se puede apreciar que
antes de la intervencion de los juegos cooperativos, el 64% de los nifios y nifias se
encontraban en proceso de desarrollar el aspecto social de las relaciones
interpersonales pos pandemia; sin embargo luego de la intervencion con la estrategia
de juegos cooperativos, se evidencia que, el 64% de nifias y nifios logran un logro
previsto de relacionarse con facilidad en el aspecto social de las relaciones
interpersonales; asi mismo, se destaca que un 36% de nifios y nifias alcanzan un logro
destacado de relacionarse en el aspecto social. Evidenciandose a si la efectividad de
los juegos cooperativos en desarrollar el aspecto social de las relaciones

interpersonales.

Tabla 8

Aspecto afectivo de las relaciones interpersonales pos pandemia

Grupo experimental

Aspecto afectivo de Intervalos
las relaciones interpersonales Pre test Post test
Post pandemia n % n %
1 En inicio 0--10 2 14% 0 0%
2 En proceso 11--13 10 71% 0 0%
3 Logro esperado 14--17 2 14% 6 43%
4 Logro destacado 18 -- 20 0 0% 8 57%
TOTAL 14 100% 14 100%
Fuente: Resultado del SPSS
Figura 4
Aspecto afectivo de las relaciones interpersonales pos pandemia
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Fuente: Tabla 8

Analisis. En la Tabla 8, se aprecia los resultados del aspecto afectivo de las
relaciones interpersonales pos pandemia del COVID 19, en nifios y nifias de la |.LE.I N°
429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca- Huanta, 2023, se evidencia que antes de
la intervencion con los juegos cooperativos, el 71% de los nifios y nifias se encontraban

en proceso de fortalecer el aspecto afectivo de las relaciones interpersonales pos
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pandemia; sin embargo luego de la intervencidon con la estrategia de juegos
cooperativos, se observd que, el 57% de nifas y nifios lograron mejorar el aspecto
afectivo de las relaciones interpersonales, alcanzando a si un logro previsto en sus
relaciones afectivas; asi mismo, se destaca que un 43% de nifos y nifias logran mejorar
el aspecto afectivo de sus relaciones interpersonales en un una escala de logro previsto,
por lo que se evidencia la efectividad de los juegos cooperativos como estrategia en la

mejora de las relaciones interpersonales en el aspecto afectivo.
4.2. Resultados a nivel inferencial
a) Prueba de normalidad.

Tabla 9
Resultado de la prueba de normalidad. Resumen de prueba e rangos con signo de

wilcoxon para muestras relacionadas

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig.  Estadistico Gl Sig.
Pre test relaciones
interpersonales pos 443 14 ,000 576 14 ,000
pandemia
Pos test relaciones
interpersonales pos ,369 14 ,000 ,639 14 ,000

pandemia
A. Correccion de significacion de Lilliefors

Analisis. En la Tabla 9, se destaca la importancia del analisis estadistico en
relacion con las interacciones interpersonales después de la pandemia. Esto se basa
en la aplicacion de la prueba de Levene de Shapiro-Wilk a las variables agregadas. Los
resultados revelan de manera consistente valores asintéticos bilaterales significativos,
con un margen de error menor a 0,05 en todas las mediciones realizadas antes y
después de la intervencién. Esto indica que los datos siguen una distribucién no
parameétrica, lo que nos lleva a optar por un enfoque estadistico no paramétrico para el

analisis subsiguiente.

Decision. Los resultados indican que las diferencias entre las variables
observadas y las manipuladas son estadisticamente significativas, ya que los valores
de p en todos los casos fueron consistentemente menores a 0.05. Esto resalta la
relevancia de las discrepancias identificadas desde una perspectiva estadistica. Dado
que la variable que mide las relaciones interpersonales después de la pandemia fue
evaluada utilizando una escala ordinal, por tanto, el procedimiento estadistico apropiado

a seguir, corresponde a los rangos de Wilcoxon (prueba Z).
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b) Prueba de hipoétesis

Prueba de hipoétesis general
e Sistema de hipétesis.

Ho: Los juegos cooperativos no mejoran de manera positiva las relaciones
interpersonales post pandemia en los nifios y nifas de la Institucion Educativa.
I.LE.I N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca- Huanta, 2023.

Ha: Los juegos cooperativos mejoran de manera positiva las relaciones
interpersonales post pandemia en los nifios y nifas de la Institucion Educativa.
I.LE.I N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca- Huanta, 2023.

¢ Nivel de significancia
0,05
e Estadigrafo
Prueba de rangos con signo de wilcoxon para muestras relacionadas
e Decisién
Si “p” (nivel significancia) < 0,05, se rechaza la Ho
Si “p” (nivel significancia) > 0,05, se acepta la Ho
El valor de “p” = 0,000 < 0,05
Tabla 10

Prueba de hipdtesis general:

Estadisticos de prueba

Post test - pre test

4 -3,557b
Sig. asintética (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

Resultados. El analisis utilizando la prueba de Posiciones de Wilcoxon arrojé
un valor estadistico Z de -3557, con un nivel de significancia extremadamente bajo de
0.000. Al ser este valor considerablemente menor que el nivel critico predefinido de
0=0.05, se rechaza de manera contundente la hipétesis nula y se respalda la hipétesis
alternativa con un nivel de confianza del 95%. Estos resultados sélidamente confirman
la existencia de una diferencia significativa en los datos analizados, validando asi

plenamente la hipotesis alternativa formulada en el estudio.

Conclusion estadistica. El estudio llevado a cabo en la Institucion Educativa
Inicial "N° 429-1/MX-U Accoscca “Capullitos de Jesus”. Huanta, ha confirmado que

juegos cooperativos fortalecen de manera positiva las relaciones interpersonales post
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pandemia en los nifios y nifias. Los resultados demuestran un avance significativo en
los nifios y nifas en el aspecto comunicativo, social y afectivo. Cada nifio fue Unico y
progres6 a su propio ritmo, el desarrollo de estos aspectos pudo variar
significativamente de un nifio a otro. Los padres y los educadores desempefiamos un
papel fundamental en apoyar y fomentar el desarrollo saludable de la comunicacion, la
socializacion y la afectividad de los nifios través de la interaccion, el amor y el estimulo
adecuados. En el tratamiento experimental realizado, a través de juegos cooperativos
se observo la relevancia estadistica de p (0.000 < 0.05) y el estadistico Z (-3,557), lo
que sugiere que esta mejora no es aleatoria, sino que esta directamente relacionada

con la exitosa implementacion de los juegos cooperativos.

Prueba de primera hipotesis especifica

o Sistema de hipétesis
Ho: Los juegos cooperativos no mejoran de manera significativa el aspecto
comunicativo de las relaciones interpersonales post pandemia en los nifios y
nifas de la Institucién Educativa Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de
Accoscca- Huanta, 2023.
Ha: Los juegos cooperativos mejoran de manera significativa el aspecto
comunicativo de las relaciones interpersonales post pandemia en los nifios y
nifas de la Institucion Educativa Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de
Accoscca- Huanta, 2023.

o Nivel de significancia
0,05

e Estadigrafo
Prueba de rangos con signo de wilcoxon para muestras relacionadas

e Decision
Si “p” (nivel significancia) < 0,05, se rechaza la Ho
Si “p” (nivel significancia) > 0,05, se acepta la Ho
El valor de “p” = 0,000 < 0,05

Tabla 11

Resultado de contraste de aspecto comunicativo entre pre y pos test

Estadisticos de prueba

Pre y pos test del aspecto comunicativo
de las relaciones interpersonales post

pandemia
Z -3,397b
Sig. asintdtica (bilateral) ,001

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.
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Resultados.El andlisis utilizando la prueba de Posiciones de Wilcoxon arrojo un
valor estadistico Z de -3,397, con un nivel de significancia extremadamente bajo de
0.001. Al ser este valor considerablemente menor que el nivel critico predefinido de
0=0.05, se rechaza de manera contundente la hipétesis nula y se respalda la hipétesis
alternativa con un nivel de confianza del 95%. Estos resultados sélidamente confirman
la existencia de una diferencia significativa en los datos analizados, validando asi
plenamente la hipétesis alternativa formulada en el estudio.

Conclusioén estadistica. El estudio realizado en la Institucién Educativa Inicial
N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca- Huanta, 2023, ha confirmado de
manera contundente que los juegos cooperativos tienen un impacto significativo en el
desarrollo de las habilidades comunicativas de los nifios y nifias en las relaciones
interpersonales posteriores a la pandemia. Los resultados revelan un avance notable
en la capacidad de los nifios y niflas para participar en didlogos cordiales, mostrarse
observadores y hacer preguntas, asi como para desarrollar una comunicacién empatica
con los demas. Es fundamental destacar que el desarrollo comunicativo va mas alla de
la mera adquisicion del lenguaje, abarcando la capacidad de comprender y responder
de manera efectiva en las interacciones sociales. Los avances observados en este
estudio se atribuyen directamente a la implementacion exitosa de los juegos
cooperativos, lo que se respalda estadisticamente con valores significativos de p (0.000
< 0.05) y el estadistico Z (-3.397). Estos resultados indican de manera concluyente que
la mejora en las habilidades comunicativas no es casual, sino que esta directamente
relacionada con la efectiva aplicacion de los juegos cooperativos en el entorno

educativo

Prueba de segunda hipétesis especifica

e Sistema de hipétesis
Ho: Los juegos cooperativos no mejoran de manera significativa el aspecto
social de las relaciones interpersonales post pandemia en los nifios y nifias de
la Institucion Educativa Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca-
Huanta, 2023.
Ha: Los juegos cooperativos mejoran de manera significativa el aspecto social
de las relaciones interpersonales post pandemia en los nifios y nifias de la
Institucion Educativa Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca-
Huanta, 2023.

o Sistema de hipétesis
0,05

o Estadigrafo
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Prueba de rangos con signo de wilcoxon para muestras relacionadas
e Decision

Si “p” (nivel significancia) < 0,05, se rechaza la Ho

Si “p” (nivel significancia) > 0,05, se acepta la Ho

El valor de “p” = 0,000 < 0,05

Tabla 12

Resultado de contraste de aspecto social entre pre y pos test

Estadisticos de prueba

Pre y post test del aspecto
Social de las relaciones
interpersonales post pandemia

4 -3,448b
Sig. Asintdtica (bilateral) ,001
A. Prueba de Wilcoxon de los rangos con sigho

B. Se basa en rangos negativos.

Resultados. Los resultados del analisis utilizando la prueba de Posiciones de
Wilcoxon son muy reveladores. El valor estadistico Z de -3.448 indica una discrepancia
significativa entre las muestras analizadas. Este valor de Z se compara con un nivel de
significancia de 0.001, que es mucho menor que el nivel critico establecido previamente
en 0=0.05. Los datos respaldan de manera concluyente la hipotesis alternativa
planteada en el estudio. Esto significa que hay evidencia sélida y confiable de que existe

una diferencia significativa en las variables analizadas

Conclusion estadistica. El estudio realizado en la Institucion Educativa "N°
429-1/MX-U Capullitos de Jesus de Accoscca, en Huanta, ha confirmado de manera
contundente que los juegos cooperativos tienen un impacto significativo en el desarrollo
del aspecto social de las relaciones interpersonales pos pandemia en los nifios y nifias.
Los resultados revelan un avance significativo en la habilidad de los nifios y nifias para
el reconocimiento, integracion al grupo, cooperaciéon mutua y liderazgo compartido.
Elogiar y alentar a un nifio por sus logros en estas areas fomenta su autoestima,
refuerza un comportamiento positivo y promueve relaciones saludables con los demas.
También les ayuda a comprender la importancia de estas habilidades en la vida
cotidiana. Los avances observados en este estudio se atribuyen directamente a la
implementacién exitosa de los juegos cooperativos, lo que se respalda estadisticamente
con valores significativos de p (0.001 <0.05) y el estadistico Z (-3.448). Estos resultados
indican de manera concluyente que la mejora en las habilidades en lo social no es
casual, sino que esta directamente relacionada con la aplicacién de los juegos

cooperativos.

Prueba de tercera hipotesis especifica
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e Sistema de hipétesis

Ho: Los juegos cooperativos no mejoran de manera significativa el aspecto
afectivo de las relaciones interpersonales post pandemia en los nifios y nifias de
la Institucion Educativa Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca-
Huanta, 2023.

Ha: Los juegos cooperativos mejoran de manera significativa el aspecto afectivo
de las relaciones interpersonales post pandemia en los nifios y nifias de la
Institucion Educativa Inicial N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca-
Huanta, 2023.

¢ Nivel de significancia
0,05
e Estadigrafo
Prueba de rangos con signo de wilcoxon para muestras relacionadas
e Decision
Si “p” (nivel significancia) < 0,05, se rechaza la Ho
Si “p” (nivel significancia) > 0,05, se acepta la Ho
El valor de “p” = 0,000 < 0,05
Tabla 13

Resultado de contraste de aspecto afectivo entre pre y pos test

Estadisticos de pruebaa

Pre y pos test del aspecto
afectivo de las relaciones interpersonales
post pandemia
4 -3,397b
Sig. asintdtica (bilateral) ,001
a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

Resultados. El analisis utilizando la prueba de Posiciones de Wilcoxon revelé
un valor estadistico Z de -3.397, con un valor de significancia de 0.001. Dado que este
valor es menor que el nivel critico predefinido de a=0.05, se rechaza la hipétesis nula y
se respalda la hipétesis alternativa con un nivel de confianza del 95%. Esto confirma de
manera solida la existencia de una diferencia significativa en los datos analizados,
respaldando asi la hipétesis alternativa formulada en el estudio. En definiva, los

resultados brindan un fuerte respaldo a la idea de que el pos test demuestra una mejora
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significativa en el aspecto afectivo de las relaciones interpersonales en comparacion

con el pre test.

Conclusion estadistica. El estudio realizado en la Institucién Educativa Inicial
N° 429-1/Mx-U Capullitos de Jesus de Accoscca- Huanta, ha confirmado de manera
contundente que los juegos cooperativos tienen un impacto significativo en el desarrollo
del aspecto afectivo de las relaciones interpersonales pos pandemia en los nifios y
nifias. Los resultados demuestran un avance notable en la capacidad de los nifios y
nifas para la aceptacion, el auto concepto, confianza y seguridad y la autorrealizacion.
Cuando un nifio logra estos aspectos, esta en camino de desarrollar una salud mental
positiva, relaciones interpersonales gratificantes y una base sdlida para un crecimiento
personal satisfactorio. Estas habilidades y cualidades son esenciales para su bienestar
y éxito en la vida. Estos avances se atribuyen a las estrategias pedagdgicas basadas
en los juegos cooperativos. La relevancia estadistica es respaldada por los valores de
p (0.001 < 0.05) y el estadistico Z (-3.397), lo que sugiere que esta mejora no es
aleatoria, sino que esta directamente relacionada con la exitosa implementacion de los

juegos de cooperacion.
4.3. Discusion de resultados

La discusion de resultados, nos permitié triangular nuestros resultados, con los
antecedentes investigativos y las teorias mas relevantes en funcién al estudio, por

conseguiste detallamos los siguientes:

Como primer objetivo esencial nos planteamos determinar la influencia de los
juegos cooperativos en la mejora de las relaciones interpersonales post pandemia en
los nifos y nifas, del cual llegamos a los siguientes resultados descriptivos el 71% de
los nifios y nifias estaban en un proceso de mejora, desarrollo y fortalecimiento de sus
habilidades en relaciones interpersonales. No obstante, tras la implementacion de un
enfoque experimental basado en juegos de cooperacion, se evidencid un cambio
significativo en estas relaciones. En concreto, el 57% de los nifios y nifias lograron
establecer relaciones interpersonales que se consideraron destacadas y sobresalientes
en términos de su progreso y calidad. Estos resultados llevados a cabo a las pruebas
de inferencia, nos determina un valor estadistico Z de -3557, con un nivel de
significancia extremadamente bajo de 0.000, con el que se confirmd la existencia de
una diferencia significativa en los datos analizados, por lo que concluimos que juegos
cooperativos mejoran de manera positiva las relaciones interpersonales post pandemia
en los nifios y ninas. Estos resultados se asemejan con los estudios de Cadenas (2021)

cuando concluye que los juegos cooperativos se han evidenciado como un recurso
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eficaz para reforzar las relaciones entre personas. En el transcurso de la pandemia,
numerosas personas exploraron formas de establecer relaciones y compartir vivencias
mediante juegos, tanto en linea como de mesa. Es posible que esta tendencia perdure
en la era post pandemia, dado que se ha apreciado la importancia de estos juegos en

la consolidacion de lazos sociales.

De acuerdo al resultado de mi investigacion, observo cambio significativo en el
desarrollo de habilidades en relaciones interpersonales pos pandemia de nifios y nifias
después de la implementacion de un enfoque experimental basado en juegos de
cooperacion. Antes de la intervencion, el 71% de los nifios y nifias estaban en proceso
de desarrollo, pero después, el 57% logro establecer relaciones interpersonales
destacadas y sobresalientes en términos de calidad y progreso. Ademas, se realizd un
analisis de inferencia que arrojo un valor estadistico Z de -3.557 con un nivel de
significancia extremadamente bajo de 0.000, lo que confirmé una diferencia
estadisticamente significativa en los datos analizados. Esto sugiere que la
implementacion de juegos cooperativos tuvo un impacto positivo en el desarrollo de
habilidades en relaciones interpersonales en este grupo de nifios y nifias; por otro parte,
los estudios de Cardenas (2021), también destacan la eficacia de los juegos
cooperativos en el refuerzo de las relaciones interpersonales, pero se basa en una
perspectiva mas general. Menciona que durante la pandemia, muchas personas
buscaron formas de conectarse y compartir experiencias a través de juegos, ya sea en
linea o de mesa. Esto demuestra que los juegos cooperativos se han convertido en una
herramienta importante para mantener y mejorar lazos sociales en situaciones
desafiantes como la pandemia. La afirmacion de que esta tendencia podria perdurar en
la era post pandemia sugiere que la sociedad ha reconocido el valor de estos juegos

como medio de consolidacion de relaciones.

La presente investigacion también se asemeja con los estudios de Sanchez
(2021) cundo concluye los padres dicen no haber percibido que la crisis sanitaria haya
repercutido al estado de animo de sus hijos, en cambio uno de los aspectos que si ha
sufrido un mayor nivel de afectacion tras la pandemia han sido las habilidades sociales.
En el confinamiento la poblacion infantil no ha tenido la oportunidad de interactuar con
su grupo de iguales, lo cual ha provocado un “parén” en la adquisicion y puesta en
practica de habilidades sociales como la comunicacion, la empatia, la cooperacion o el
autocontrol; asi mismo, cuando sefiala que la pandemia causé un aumento en el
aislamiento social, y los juegos cooperativos proporcionaron una forma divertida y

segura de mantener la conexién con amigos y familiares a pesar de las restricciones.
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Post pandemia, es probable que las personas sigan utilizando los juegos cooperativos

como una herramienta para combatir el aislamiento y mantenerse conectadas.

Los resultados de nuestro estudio confirmaron que los juegos cooperativos
mejoraron significativamente las relaciones interpersonales en nifios y nifas después
de la pandemia, respaldados por un valor estadistico Z de -3.557 y un nivel de
significancia extremadamente bajo de 0.000. Esto sugiere que la implementacion de
juegos cooperativos tuvo un impacto positivo y medible en el desarrollo de habilidades
sociales en este grupo de estudio, por otro lado, el estudio de Sanchez en (202) se
centra en una perspectiva mas general sobre el impacto de la pandemia en las
habilidades sociales de los nifios. Sanchez sefiala que, segun los padres, la crisis
sanitaria no parece haber afectado significativamente el estado de animo de sus hijos,
pero ha tenido un impacto notable en las habilidades sociales. Durante el confinamiento,
los nifios no tuvieron la oportunidad de interactuar con sus pares, lo que resulté en una
interrupcién en la adquisicion y practica de habilidades sociales como la comunicacién,

la empatia, la cooperacién y el autocontrol.

Sin embargo, ambos estudios convergen en la importancia de las habilidades
sociales y la necesidad de abordar su desarrollo. Mientras que en nuestro estudio
sugerimos que los juegos cooperativos son una herramienta eficaz para mejorar estas
habilidades, el estudio de Sanchez proporciona un contexto mas amplio sobre cémo la

pandemia impactd negativamente las habilidades sociales debido al aislamiento social.

Como primer objetivo especifico nos planteamos determinar la influencia de los
juegos cooperativos en el fortalecimiento del aspecto comunicativo de las relaciones
interpersonales post pandemia en los nifios y nifias, del cual llegamos a los siguientes
resultados descriptivos el 79% de los nifios y nifias se encontraban en proceso de
desarrollar el aspecto comunicativo de las relaciones interpersonales pos pandemia; sin
embargo luego de la intervencion con la estrategia de juegos cooperativos, se evidencia
que, el 64% de nifias y nifios logran un logro previsto de comunicacion logrando sus
relaciones interpersonales. Estos resultados en la prueba inferencial nos arrojaron un
valor estadistico Z de -3,397, con un nivel de significancia extremadamente bajo de
0.001, por lo que se concluyen que los juegos cooperativos tienen un impacto
significativo en el desarrollo de las habilidades comunicativas de los nifios y nifias en
las relaciones interpersonales posteriores a la pandemia. A similares resultados a
llegado los estudios de Palacio y Garzon (2021) cunado concluyen la ludica, en sus
diferentes expresiones permite la socializacion natural de los nifios y las nifias, a través
del juego, aprenden, se conocen a si mismos, se relacionan con los demas y con su

entorno, con estas actividades ludicas también aprenden a expresarse y comunicar sus
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emociones. Los juegos cooperativos pueden ser una herramienta valiosa para el
desarrollo de habilidades comunicativas en nifios y nifias, o que puede tener un impacto

positivo en sus relaciones interpersonales en la infancia y en el futuro.

La discusién de resultados basada en los estudios de Reny (2023) y Palacio y
Garzén (2021) ofrece evidencia sélida sobre el impacto significativo de los juegos
cooperativos en el desarrollo de las habilidades comunicativas de los nifios y nifias en

las relaciones interpersonales posteriores a la pandemia.

De acuerdo a nuestros resultados los juegos cooperativos tuvieron un efecto
cuantificable y estadisticamente significativo en el desarrollo de habilidades
comunicativas. El valor estadistico Z de -3.397 con un nivel de significancia
extremadamente bajo de 0.001 respalda la idea de que estos juegos realmente marcan
la diferencia. Esto significa que los nifios y nifias que participaron en juegos
cooperativos experimentaron mejoras medibles en sus habilidades para comunicarse

en situaciones interpersonales.

El estudio de Palacio y Garzén (2021) complementan estos resultados al
destacar la importancia de la ludica, incluyendo los juegos cooperativos, como una
herramienta para la socializacion y el desarrollo de habilidades comunicativas en los
nifios y nifas. La ludica proporciona un entorno natural para que los nifios se relacionen
con los demas, se conozcan a si mismos y expresen sus emociones de manera efectiva.
Esto refuerza la idea de que los juegos cooperativos no solo son entretenidos, sino que
también son educativos y formativos en términos de habilidades comunicativas, por ello
estos resultados respaldan la tesis de que los juegos cooperativos son una herramienta
valiosa para el desarrollo de habilidades comunicativas en nifios y nifias, lo que, a su
vez, tiene un impacto positivo en sus relaciones interpersonales. Estos juegos no solo
fomentan la comunicacion verbal, sino que también promueven la escucha activa, la
empatia y la resolucion de conflictos, habilidades esenciales para el éxito en las
relaciones humanas. Ademas, el valor estadistico significativo en nuestro estudio afiade
el peso cientifico a la afirmacion de que los juegos cooperativos son una estrategia

efectiva en este contexto.

Como segundo objetivo especifico nos planteamos determinar la influencia de
los juegos cooperativos en la mejora del aspecto social de las relaciones
interpersonales post pandemia en los nifios y nifias, del cual llegamos a los siguientes
resultados descriptivos, el 64% de los nifios y nifias se encontraban en proceso de
desarrollar el aspecto social de las relaciones interpersonales pos pandemia; sin

embargo luego de la intervencién con la estrategia de juegos cooperativos, se evidencia
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que, el 64% de nifas y nifos logran un logro previsto de relacionarse con facilidad en
el aspecto social de las relaciones interpersonales. Estos resultados en las pruebas de
inferencia nos demuestran un valor estadistico Z de -3.448 indicando una discrepancia
significativa entre las muestras analizadas, con la que se concluyé que los juegos
cooperativos tienen un impacto significativo en el desarrollo del aspecto social de las
relaciones interpersonales pos pandemia en los nifios y nifas. Estos resultados se
asemejan con los estudios de Sanchez (2021) cuando concluye: los padres dicen no
haber percibido que la crisis sanitaria haya repercutido al estado de animo de sus hijos,
en cambio uno de los aspectos que si ha sufrido un mayor nivel de afectacion tras la
pandemia han sido las habilidades sociales. En el confinamiento la poblacion infantil no
ha tenido la oportunidad de interactuar con su grupo de iguales, lo cual ha provocado
un “pardn” en la adquisicion y puesta en practica de habilidades sociales como la
comunicacion, la empatia, la cooperacién o el autocontrol, frente a ello, los juegos
cooperativos promueven la colaboracién y la toma de decisiones en equipo. Los nifios
y niflas que participan en estos juegos tienden a desarrollar una mayor habilidad para

trabajar en conjunto y para resolver problemas en grupo.

La discusién de resultados basada en nuestro estudio y la de Sanchez (2021)
proporciond una sélida base para nuestro estudio que explora el impacto de los juegos
cooperativos en el desarrollo del aspecto social de las relaciones interpersonales en
nifos y nifias posteriores a la pandemia. Estos resultados respaldan la idea de que los
juegos cooperativos pueden ser una herramienta efectiva para abordar la afectacion de
las habilidades sociales en la infancia durante y después de situaciones de

confinamiento y distanciamiento social.

Nuestro estudio utilizé pruebas de inferencia y un valor estadistico Z de -3.448
con un nivel de significancia significativamente bajo para demostrar una discrepancia
significativa entre las muestras analizadas. Esto sugiere de manera concluyente que
los juegos cooperativos tienen un impacto positivo y significativo en el desarrollo del
aspecto social de las relaciones interpersonales en nifios y nifas posteriores a la
pandemia. Los resultados respaldan la nociéon de que estos juegos pueden ser una

estrategia efectiva para abordar los desafios sociales surgidos durante la pandemia.

Por otro lado, el estudio de Sanchez (2021) proporciona un contexto relevante
al destacar que uno de los aspectos mas afectados en los nifios y nifias tras la pandemia
fueron las habilidades sociales debido al confinamiento y la falta de interaccién con sus
pares. La investigacion de Sanchez también subraya la importancia de habilidades
sociales como la comunicacién, la empatia, la cooperacion y el autocontrol en el

desarrollo de relaciones interpersonales saludables.
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La relacion entre ambos estudios radica en la capacidad de los juegos
cooperativos para abordar especificamente la carencia de habilidades sociales causada
por la pandemia. Estos juegos promueven la colaboracion, la comunicacién efectiva, la
empatia y la cooperacion, lo que coincide con las habilidades sociales mencionadas
como deficitarias en el estudio de Sanchez. Los resultados de ambos estudios se
complementan y respaldan mutuamente la idea de que los juegos cooperativos pueden
ser una estrategia valiosa para mejorar el desarrollo del aspecto social de las relaciones
interpersonales en nifios y nifas posteriores a situaciones de confinamiento y

aislamiento social.

Como tercer y ultimo objetivo especifico en nuestro estudio nos planteamos
determinar la influencia de los juegos cooperativos en el fortalecimiento del aspecto
afectivo de las relaciones interpersonales post pandemia en los nifios y nifias, del cual
llegamos a los siguientes resultados, descriptivos el 71% de los nifios y nifias se
encontraban en proceso de fortalecer el aspecto afectivo de las relaciones
interpersonales pos pandemia; sin embargo luego de la intervencion con la estrategia
de juegos cooperativos, se observo que, el 57% de nifias y nifios lograron fortalecer el
aspecto afectivo de las relaciones interpersonales, alcanzando a si un logro previsto en
sus relaciones afectivas. Estos resultados llevados a cabo a las pruebas de inferencia
nos demuestran un valor estadistico Z de -3.397, con un valor de significancia de 0.001,
por lo que se concluyd que los juegos cooperativos tienen un impacto significativo en el
desarrollo del aspecto afectivo de las relaciones interpersonales pos pandemia en los
nifos y nifas. A similares resultados a llegados los estudios de Hernandez, (2020)
cundo concluye: se ided una estrategia educativa destinada a guiar el fomento de las
relaciones interpersonales mediante la utilizacion de juegos cooperativos, con el
propésito de estimular su habilidad para adaptarse y relacionarse con sus companeros
de manera mas efectiva. Los juegos cooperativos pueden requerir que los nifios
expresen sus emociones y se comuniquen con sus compafneros sobre como se sienten.
Esto fomenta el desarrollo de habilidades de comunicacion emocional y la expresion de
sentimientos en un entorno seguro y de apoyo. Los juegos cooperativos suelen ser
divertidos y relajantes. Participar en estas actividades puede ayudar a los nifios y nifias
a reducir el estrés y la ansiedad, lo que puede tener un impacto positivo en su estado

de animo y en la forma en que se relacionan con los demas.

La discusion de resultados basada en los estudios de Reny (2023) y Hernandez
(2020) ofrece un solido respaldo para una tesis que explora el impacto de los juegos
cooperativos en el desarrollo del aspecto afectivo de las relaciones interpersonales en

nifos y nifias posteriores a la pandemia. Estos resultados indican claramente que los



71

juegos cooperativos tienen un efecto significativo en el desarrollo de habilidades
afectivas en los nifios y nifas, lo que contribuye positivamente a su capacidad de

relacionarse con los demas.

De acuerdo a los resultados de nuestro estudio pruebas de inferencia y un valor
estadistico Z de -3.397 con un nivel de significancia extremadamente bajo para
demostrar una discrepancia significativa entre las muestras analizadas. Esto respalda
de manera concluyente la idea de que los juegos cooperativos tienen un impacto
positivo y medible en el desarrollo del aspecto afectivo de las relaciones interpersonales
en nifos y niflas posteriores a la pandemia. Los resultados respaldan la nocién de que
estos juegos pueden ser una estrategia efectiva para abordar el desarrollo de

habilidades afectivas en situaciones de crisis como la pandemia.

Por otro lado, el estudio de Hernandez (2020) proporciona un contexto relevante
al destacar cémo se ide6d una estrategia educativa centrada en el uso de juegos
cooperativos para fomentar las relaciones interpersonales y estimular la adaptacion y
relacion efectiva entre los companeros. Esta estrategia se alinea con los resultados de
nuestro estudio, ya que los juegos cooperativos no solo promueven la colaboracién y la
adaptacion, sino que también pueden requerir que los nifios expresen sus emociones y
se comuniquen de manera efectiva con sus companeros sobre como se sienten. Esto
demuestra que los juegos cooperativos no solo son entretenidos, sino que también son

herramientas valiosas para el desarrollo de habilidades afectivas.

Podemos destacar que, estos resultados respaldan la tesis de que los juegos
cooperativos tienen un impacto significativo en el desarrollo del aspecto afectivo de las
relaciones interpersonales en nifios y nifias posteriores a situaciones de crisis como la
pandemia. Estos juegos promueven la expresidon emocional, reducen el estrés y la
ansiedad, y fomentan una interaccion mas positiva y relajante entre los participantes.
Ademas, la evidencia estadistica en nuestro estudio afiade el peso veraz a la afirmacion

de que los juegos cooperativos son una estrategia efectiva en este contexto.
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CONCLUSIONES

Primero: El estudio llevado a cabo en la Institucion Educativa Inicial "N° 429-
1/MX-U Capullitos de Jesus de Accoscca “ Seccion “A”. Huanta, ha confirmado que
juegos cooperativos mejoran de manera positiva las relaciones interpersonales post
pandemia en los nifios y nifias. Los resultados demuestran un avance significativo en
los nifios y nifias en el aspecto comunicativo, social y afectivo. Estos avances se deben
al uso de juegos cooperativos. Para confirmar esta afirmacion, hemos realizado un
analisis de Wilcoxon Rank, que arrojé un valor de medida Z de -3.557. Este valor indica
de manera concluyente que los resultados de la evaluacion realizada después de la
intervencion son significativamente mejores que los obtenidos en la evaluacion inicial.
Esto se respalda aun mas por el nivel de importancia estadistica, representado por un
valor de p=0.000. Es importante destacar que este valor de p=0.000 es mucho mas bajo
que el umbral establecido de a=0.05 (p=0.000 < 0.05; Z = -3.557). La discrepancia entre
el valor de p y el umbral de significancia refuerza la idea de que los juegos cooperativos
tienen un impacto positivo en el fortalecimiento de las relaciones interpersonales
después de la pandemia (Tabla n° 10).

Segundo: El estudio realizado en la Institucién Educativa Inicial "N° 429-1/MX-
U Capullitos de Jesus de Accoscca, en Huanta, ha confirmado de manera contundente
que los juegos cooperativos tienen un impacto significativo en el desarrollo de las
habilidades comunicativas de los nifios y nifias en las relaciones interpersonales
posteriores a la pandemia. Los resultados revelan un avance notable en la capacidad
de los nifios y nifas para participar en dialogos cordiales, mostrarse observadores y
hacer preguntas, asi como para desarrollar una comunicacién empatica con los demas.
Para respaldar esta afirmacion, llevamos a cabo un analisis utilizando la prueba de
rango de Wilcoxon, y el resultado fue un valor Z de -3.397. Este resultado proporciona
una evidencia sélida de que los efectos observados después de la evaluacion posterior
a la mediacion son sustancialmente superiores en comparacion con los resultados
iniciales. Este hallazgo se refuerza aun mas por el nivel de significancia estadistica, que
se establece en un valor de p=0.000. Es importante destacar que este valor de p=0.000
es significativamente menor que el valor de referencia de a=0.05 (p=0.000 < 0.05; Z =
-3.397). La discrepancia entre el valor de p y el umbral de significancia respalda a un
mas la idea de que los juegos cooperativos tienen un impacto positivo en el
fortalecimiento del aspecto comunicativo de las relaciones interpersonales después de
la pandemia (Tabla n° 11).

Tercero: El estudio realizado en la Institucion Educativa Inicial "N° 429-1/MX-U

Capullitos de Jesus de Accoscca, en Huanta, ha confirmado de manera contundente
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que los juegos cooperativos tienen un impacto significativo en el desarrollo del aspecto
social de las relaciones interpersonales pos pandemia en los nifios y nifias. Los
resultados revelan un avance significativo en la habilidad de los nifios y nifas para el
reconocimiento, integracion al grupo, cooperacion mutua y liderazgo compartido. Estos
se evidenciaron de la implementacion de los juegos cooperativos. Para confirmar esta
afirmacion, hemos realizado un analisis de rangos de Wilcoxon, que arroj6 un valor de
medida de Z de -3.448. Este valor indica de manera concluyente que los resultados de
la evaluacion realizada después de la intervencion son significativamente mejores que
los obtenidos en la evaluacién inicial. Esto se respalda aun mas por el nivel de
importancia estadistica, representado por un valor de p=0.001. Es importante destacar
que este valor es mucho mas bajo que el umbral establecido de a=0.05 (p=0.001 < 0.05;
Z = -3.448). La discrepancia entre el valor de p y el umbral de significancia refuerza la
idea de que los juegos cooperativos fortalecen de manera significativa el aspecto social
de las relaciones interpersonales post pandemia (Tabla n°® 12).

Cuarto: El estudio realizado en la Institucion Educativa Inicial "N° 429-1/MX-U
Capullitos de Jesus de Accoscca, en Huanta, en Huanta, ha confirmado de manera
contundente que los juegos cooperativos tienen un impacto significativo en el desarrollo
del aspecto afectivo de las relaciones interpersonales pos pandemia en los nifios y
nifas. Los resultados demuestran un avance notable en la capacidad de los nifios y
nifias para la aceptacion, el auto concepto, confianza y seguridad y la autorrealizacion.
Para respaldar esta afirmacion, llevamos a cabo un analisis utilizando la prueba de
rango de Wilcoxon, y el resultado fue un valor Z de -3.397. Este resultado proporciona
una evidencia sélida de que los efectos observados después de la evaluacion posterior
a la mediacion son sustancialmente superiores en comparacion con los resultados
iniciales. Este hallazgo se refuerza aun mas por el nivel de significancia estadistica, que
se establece en un valor de p=0.001. Es importante destacar que este valor de p=0.001
es significativamente menor que el valor de referencia de a=0.05 (p=0.001 < 0.05; Z =
-3.397). La discrepancia entre el valor de p y el umbral de significancia respalda a un
mas la idea de que los juegos cooperativos tienen un impacto positivo en el
fortalecimiento del aspecto afectivo de las relaciones interpersonales después de la

pandemia (Tabla n° 13).
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RECOMENDACIONES

Primero: Al Ministerio de Educacion implementar programas escolares que
aborden el bienestar emocional y proporcionen apoyo psicoldgico a los estudiantes para
ayudarles a lidiar con el estrés y la ansiedad relacionados con la pandemia.

Segundo: A las diferentes directoras de Educacion inicial de la region
Ayacucho, a fin de establecer canales de comunicacién abierta y constante con los
padres y docentes para comprender mejor las necesidades individuales de cada nifio y
compartir estrategias para promover relaciones interpersonales saludables en el hogar.

Tercero: A los docentes de aula en Educacion inicial promover el juego
cooperativo, proporcionar juguetes y actividades que fomenten el juego en grupo y la
colaboracion entre los nifios. Crear oportunidades para el juego al aire libre: El juego al
aire libre proporciona un entorno propicio para que los nifios interactien y desarrollen
relaciones interpersonales mientras disfrutan del entorno natural.

Cuarto: A los padres de familia: Establecer una comunicacion abierta y
constante con sus hijos, escuchandolos activamente y respondiendo a sus preguntas y
preocupaciones de manera afectuosa. Pasar tiempo de calidad con sus hijos,
participando en actividades que fomenten la interaccion y la conexién emocional, como
juegos, lectura o manualidades en familia. Ensenar a sus hijos a ponerse en el lugar de

los demas y a comprender y respetar los sentimientos y perspectivas de los demas.
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ANEXO 1

RD de Aprobacion del Proyecto de Investigacion.

SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”
RM.N° 267-2020-MINEDU

APROBACION DE LOS PROYECTOS DE
INVESTIGACION DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS
DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL
BILINGUE X CICLO SECCION A

R.D. No. 242 -2023- EESP.Pub.”]SC0O”/DG.-HTA |

Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
DIRECTOR GENERAL (e)

HUANTA - 2023



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacién N* 16737
= Reapertura RM. N° 228-82-ED

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED

Autorizacion de Funcionamiento DS, N° 09-94-ED

Huanta — Ayacucho Escuela de Educacion RM, N° 267-2020-MINEDU

"Atio de (a Unidad; (a Paz y el Desarrollo”

ioiie Chtrad N 22 2022 FESP.PUL. TSCO Y/ DG.-HTA

Huanta, 18 de setiembre del 2023

Visto, el Informe N° 038-2023-DI-EESPP“JSCO”-HTA con Expediente N°
TM20232143-F de fecha 18/09/2023, presentado por el Lic. Méximo Contreras Cconovilca,
~ Formador del curso de Investigacion y los proyectos adjuntos;

CONSIDERANDO:

Que, de conformidad al D.S. N° 010-2017-MINEDU, Reglamento de la Ley N° 30512 Ley
Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la carrera Publica de sus docentes; sefialan que
es necesario fomentar la investigacién e innovacion en los/las estudiantes para ofrecer a la sociedad
maestros y maestras capaces de producir conocimientos educativos, que contribuyan al mejoramiento
continuo de la calidad de la educacion;

Que, es politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagégica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho; garantizar
que los/las estudiantes de los Programas de Estudios y Carreras Profesionales en este centro superior
de Formacién Inicial Docente realicen Investigacion Educativa conducente a su titulacion y cumplir
con el objetivo fundamental de la formacién profesional en educacion, fortaleciendo su capacidad de
investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres de cambio para la
transformacioén de la realidad local, regional y nacional.

Que es necesario aprobar los Proyectos de Investigacion Educativa, presentados por las
estudiantes del Programa de Estudios de Educacion Inicial Intercultural Bilingtie X ciclo seccién A,
para garantizar su titulacién y acreditacion como profesionales de la educacion;

Que, estando a lo informado y opinado favorablemente por el Formador de Investigacion
Lic. Maximo Contreras Cconovilca en concordancia al Reglamento de Investigacion, al Reglamento
de Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle”, por tanto;

SE RESUELVE:

PRIMERO. - APROBAR, los Proyectos de Investigacion Educativa, de acuerdo al
siguiente detalle:

N° RESPONSABLE TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION
. LOS LECTOJUEGOS Y LA COMPRENSION LECTORA EN
o | AYALAROSAS, Dorls | porniANTES DE 3 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
Yeny INICIAL N° 429-17/Mx-P “HUANCAYOCC” DE HUANTA 2023.
Formador Asesor: Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

Ley Creacién N° 16737
Reapertura RM. N° 228-82-ED
Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED
Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-94-ED
Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU

Huanta — Ayacucho

02

CRISOSTOMO
ARAUIJO, Ruth Graciela

USO DE LAS CANCIONES INFANTILES PARA EL

FORTALECIMIENTO DE LA EXPRESION ORAL EN NINOS Y
NINAS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 429-
175/Mx-P. CHANCARAY, 2023.

Formador Asesor: Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

03

CRUZ QUISPE, Radai

Salma

PICTOGRAMAS EN LA ARTICULACION VERBAL EN LOS
NINOS DE 3 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 429-
2/MX-P “EL. MUNDO DEL SABER” NUEVA JERUSALEN —
HUANTA, 2023.

Formador Asesor; Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

CRUZ QUISPE, Aydeé

ESTRATEGIAS DE LECTURAS ICONO VERBALES PARA
DESARROLLAR LOS NIVELES DE COMPRENSION LECTORA
EN NINOS Y NINAS DE 3 Y 4 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N° 429-96/Mx-P DE LA VEGA - HUANTA, 2023.
Formador Asesor; Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

&)
CURO BENDEZU, Ruth

Raquel

LOS JUEGOS ETNOMATEMATICOS PARA MEJORAR EL
APRENDIZAJE DEL AREA DE MATEMATICAS EN NINOS Y
NINAS DE 3, 4 Y 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N° 429-22/Mx-U DE SECCLLAS - HUANTA, 2023.
Formador Asesor: Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

06

CURO QUISPE, Marisol

EL TEATRO COMO ESTRATEGIA EN EL FOMENTO DEL
CUIDADO DE LA HIGIENE PERSONAL EN LOS NINOS Y NINAS
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 429.14/Mx-U DE
ESPIRITU SANTO - HUANTA, 2023.

Formador Asesor: Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

07

FERNANDEZ QUISPE,

Yurina

TECNICAS GRAFICO PLASTICAS EN LA PSICOMOTRICIDAD
FINA EN LOS NINOS Y NINAS DE 3 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N° 347/Mx-P. DE MACACHACRA -
IGUAIN - HUANTA, 2023.

Formador Asesor: Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

08

HUAYRA ASTOPILLO,
Katty

INFLUENCIA DE LAS ESTRATEGIAS LUDICAS PARA LA
MEJORA DE LA MOTRICIDAD GRUESA EN LOS NINOS Y
NINAS DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 429-
176/Mx-P MADRE TERESA DE CALCUTA HUANTA, 2023.
Formador Asesor: Lic. Méaximo Contreras Cconvoilca

09

LUJAN PINEDA, Liz
Wendy

INFLUENCIA DEL JUEGO SIMBOLICO EN EL DESARROLLO DE
LAS HABILIDADES SOCIALES EN LOS NINOS Y NINAS DE 3
ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°302/Mx-P
GONZALEZ VIGIL DE HUANTA, 2023.

Formador Asesor; Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

10

MAURI CABRERA,
Ninoshka Katherine

JUEGOS TRADICIIONALES PARA MEJORAR LA AUTOESTIMA
EN LOS NINOS Y NINAS DE 4 Y 5 ANOS EN LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N° 429-175/Mx-P DE CHANCARAY -
HUANTA, 2023.

Formador Asesor: Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

11

MENDEZ VARGAS,
Lizbeth

CUENTOS INFANTILES EN LA MEJORA DE LA COMPRENSION
LECTORA DE LOS NINOS Y NINAS DE 4 Y 5 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°  429-30/Mx-P
PUCARAQAY DE HUANTA, 2023.

Formador Asesor: Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

12

MENDOZA HUAMAN,

Yulisa

ESTRATEGIAS DE CUENTOS INFANTILES PARA EL
DESARROLLO DEL CUIDADO MEDIO AMBIENTAL EN LOS

NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

Jr. Razuhuilica 624 — Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
«JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

Ley Creacion N° 16737
Reapertura RM. N° 228-82-ED
Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED
Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-94-ED
Huanta — Ayacucho Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU

INICIAL N° 429-2/Mx-P EL MUNDO DEL SABER DE NUEVA

JERUSALEN - HUANTA, 2023.
Formador Asesor: Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

13

OVALLE CORONADO,

Beatriz

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA EL APRENDIZAJE DE
LAS NOCIONES DE CONTEO EN NINOS Y NINASDE 4Y 5
ANOS DE EDAD EN LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°
429-30 /Mx-P PUCARAQAY DE HUANTA, 2023.

Formador Asesor: Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

14

PALOMINO
MENDOZA, Ruth Karina

USO DE TITERES PARA DESARROLLAR LAS HABILIDADES
SOCIALES EN NINAS Y NINOS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N° 429-17/Mx-P HUANCAYOCC DE
HUANTA, 2023.

Formador Asesor: Lic. Méaximo Contreras Cconvoilca

15

PANCOBO MALPICA,
Lizeth Rocio

INFLUENCIA DE LA ESTRATEGIA DE CANTO EN EL
DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA MUSICAL EN NINOS Y
NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
N° 429-176/Mx-P MADRE TERESA DE CALCUTA DE HUANTA,
2023.

Formador Asesor: Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

QUISPE QUISPE,

Ciriana

JUEGOS COOPERATIVOS PARA MEJORAR LAS RELACIONES
INTERPERSONALES POST PANDEMIA EN LOS NINOS Y NINAS
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 429-I/Mx-U
CAPULLITOS DE JESUS DE ACCOSCCA — HUANTA, 2023.
Formador Asesor: Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

17

RAMIREZ CRUZ, Liz

Pamela

ACTIVIDADES LUDICAS PARA EL DESARROLLO DE LA
EXPRESION ORAL EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS DE EDAD DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 429-17 Mx-P
HUANCAYOCC - HUANTA, 2023.

Formador Asesor: Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

18

RICRA ONOFRE, Maria
Isabel

METODO MONTESORI EN EL DESARROLLO DE LA
AUTONOMIA EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 302/Mx-.P GONZALEZ
VIGIL DE HUANTA, 2023.

Formador Asesor: Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

19

RIVEROS CANCHARI,
Nancy Cleofé

INFLUENCIA DE LOS JUEGOS TRADICIONALES EN LA
MEJORA DE LA PSICOMOTRICIDAD EN LOS NINOS Y NINAS
DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°
347/Mx-P DE MACACHACRA - IGUAIN - HUANTA, 2023.
Formador Asesor: Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

20

ROSAS MAURI, Medalit
Libia

TALLER DE DINAMICA MOTIVACIONAL EN LA MEJORA DE
LA ATENCION DE LOS NINOS Y NINAS DE 4 ANOS DE EDAD
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 429-17/Mx-P DE
HUANCAYOCC - HUANTA, 2023.

Formador Asesor: Lic. Mé4ximo Contreras Cconvoilca

21

UNTIVEROS LEON,
Ruth Maricela

INFLUENCIA DE JUEGOS TRADICIONALES EN EL
DESARROLLO DE VALORES MORALES EN NINOS Y NINAS DE
3 ANOS EN LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 429-
17/Mx-P DE HUANCAYOCC - HUANTA, 2023.

Formador Asesor: Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

22

VALENZUELA
PIZARRO, Cleydy Flor

ESTRATEGIAS DIDACTICAS LUDICAS EN LA MEJORA DE LA
EXPRESION ORAL EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°347/Mx-P DE

Jr. Razuhuillca 624 — Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe

MACACHACRA — IGUAIN - HUANTA, 2023.




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

Ley Creacion N° 16737
Reapertura RM. N° 228-82-ED
Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED
Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-94-ED
Escuela de Educacion RM. N° 267- 2020 MINEDU

Huanta - Ayacucho

Formador Asesor Lic. Méaximo Contreras Cconvoﬂca

23
Rebeca

VARGAS CHAVEZ,

TECNICAS GRAFO PLASTICAS PARA DESARROLLAR LA
MOTRICIDAD FINA EN LOS NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA
INSTITUCION INICIAL N° 429-96/Mx-P LA VEGA
HUAMANGUILLA - HUANTA, 2023.

Formador Asesor: Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

YARANGA
24

GUTIERREZ, Roxana

TALLER DE PSICOMOTRICIDAD EN EL DESARROLLO DE LAS
HABILIDADES BASICAS LOCOMOTRICES EN LOS NINOS Y
NINAS DE 3 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
N° 429-176/Mx-P MADRE TERESA DE CALCUTA DE HUANTA,

2023.
Formador Asesor: Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

YARANGA

25
Neftalyn

RETAMOZO, Shayury

'ASEO PERSONAL COMO ESTRATEGIA EN EL DESARROLLO
DE LA COMPETENCIA CONSTRUYE SU IDENTIDAD EN LOS
NINOS Y NINAS DE 3 Y 4 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N° 335Mx-P JUAN FRANCISCO
SANTILLANA BARBOZA DE MAYNAY — HUANTA, 2023.
Formador Asesor: Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

26
Mariela

ZAMBRANO CUADROS,

PROGRAMA DE LONCHERAS SALUDABLES Y SU
INFLUENCIA EN EL APRENDIZAIJE SIGNIFICATIVO DE LOS
NINOS Y NINAS DE 4 ANOS EN LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N° 429-2/Mx-P EL MUNDO DEL SABER DE NUEVA
JERUSALEN - HUANTA, 2023.

Formador Asesor: Lic. Maximo Contreras Cconvoilca

SEGUNDO. - AUTORIZAR Y ADMITIR, a partir de la fecha de expedicién de la presente
resolucién la ejecucion del Proyecto de Investigacion Educativa; bajo la orientacién del Formador
del curso como Asesor, utilizando los métodos, técnicas, procedimientos e instrumentos de
investigacién apropiados y en concordancia con los documentos normativos de la Escuela.

TERCERO.- COMUNICAR, a las areas internas, a las interesadas, asimismo, subir a la
web institucional para los fines administrativos pertinentes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados (as)
Archivo
WMAV/D.G.(e)
prd/sec.

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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“Amddxﬂwwtmww delwwmohdaadwd,@mmradndwpwdm yd,e/lw
conmemoracid de lay heroicas batallay de Juniny Ayacucho”

iowze pitrad L ooz 222 FESP.PIR. TSCO Y DG.-HTA

Huanta, 06 de marzo del 2024

Visto, el Informe de Opinion N° 139,140,141,142y143-2024-JUA/EESPP“JSCO”-HTA
o~ fecha 06/03/2024, presentado por el Dr. Wilber A. Reyes Araujo, Jefe de Formacion Continua;

CJ

Privados; sefialan que es necesario fomentar la investigacion e innovacién en los/las estudiantes para
ofrecer a la sociedad maestros y maestras capaces de producir conocimientos educativos, que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacion;

Que, es politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagoégica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho; garantizar
que los/las estudiantes de los Programas de Estudios en este centro superior de Formacion Inicial
Docente realicen Investigacion Educativa conducente a la obtencion del Titulo Profesional de
Licenciado (a) y cumplir con el objetivo fundamental de la formacién profesional en educacion,
fortaleciendo su capacidad de investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres
de cambio para la transformacion de la realidad local, regional y nacional.

Que, es necesario aprobar en calidad de expedito las Tesis de Investigacion Educativa,
presentados por las estudiantes del Programa de Estudios de Educacion Inicial Intercultural Bilingtie
para garantizar su titulacion y acreditacién como profesionales de la educacion y puedan asumir ese
rol en concordancia con las normas del sector.

Que, estando a lo informado y opinado favorablemente por el Jefe de la Unidad de Formacion
Continua Dr. Wilber A. Reyes Araujo en concordancia al Reglamento de Investigacién y al
Reglamento de Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle” y facultado por el
OFICIO No 017-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-PER, por tanto;

SE RESUELVE:
PRIMERO. —- DECLARAR EXPEDITO las TESIS DE INVESTIGACION siguientes:

S . PROGRAMA
N° | INVESTIGADOR(A) TESIS SR TTIo
LOS JUEGOS COOPERATIVOS EN  EL
CERDAN DESARROLLO SOCIOEMOCIONAL DE LOS NINOS |  EDUCACION
01 FERNANDEZ, Y NINAS DE 3 ANOS EN LA INSTITUCION INICIAL
YENIFER EDUCATIVA INICIAL N°-429-96/Mx-U "LA VEGA” 'NTERCUCLJT.URAL
DE HUANTA, 2022. BILINGLIE

Jr. Razuhuillca 624 — Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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Ley Creacion N° 16737
Reapertura RM. N° 228-82-ED

Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED

Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-94-ED

Huanta — Ayacucho

Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU

EL CUENTO INFANTIL EN EL DESARROLLO DEL A
AUTOCONTROL EMOCIONAL EN LOS NINOS Y | EDUCACION
02| FLORES VARGAS. | NINAS DE 4 ANOS EN LA INSTITUCION | _INICIAL
EDUCATIVA INICIAL N°38256/Mx-P “MARIA | INTERCULTURAL
URRIBARRI GOMEZ”, DE HUANTA 2022 BIEINGYE
ESTRATEGIAS DE CUENTOS INFANTILES PARA
EL DESARROLLO DEL CUIDADO MEDIO | EDUCACION
03 MENDOZA AMBIENTAL EN LOS NINOS Y NINAS DE 5 ANOS INICIAL
HUAMAN, Yulisa | DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° | INTERCULTURAL
429-2/Mx-P EL MUNDO DEL SABER DE NUEVA BILINGUE
JERUSALEN - HUANTA, 2023.
JUEGOS COOPERATIVOS PARA MEJORAR LAS
RELACIONES  INTERPERSONALES  POST | EDUCACION
o4 | QUISPEQUISPE, | pANDEMIA EN LOS NINOS Y NINAS DE LA INICIAL
Ciriana INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 429-I/Mx- | INTERCULTURAL
U CAPULLITOS DE JESUS DE ACCOSCCA —|  BILINGUE
HUANTA, 2023.
PROGRAMA DE LONCHERAS SALUDABLES Y
SU INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE | EDUCACION
04 ZAMBRANO SIGNIFICATIVO DE LOS NINOS Y NINAS DE 4 INICIAL
CUADROS, Mariela | ANOS EN LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL | INTERCULTURAL
N° 429-2/Mx-P EL MUNDO DEL SABER DE NUEVA BILINGUE
JERUSALEN - HUANTA, 2023.

SEGUNDO. - AUTORIZAR, a partir de la fecha, continuar con los tramites para la
sustentacion de la Tesis cumpliendo con los requisitos establecidos en el Reglamento de Grados y

Titulos de la Escuela.

TERCERO.- COMUNICAR, a las 4reas internas, a las interesadas, asimismo, publicar en
la web institucional para los fines administrativos pertinentes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados (as)
Archivo
WMAV/D.G.(e)

prd/sec.

Jr. Razuhuillca 624 — Huanta
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“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED
Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-94-ED

Huanta — Ayacucho Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU

“Aio-del Bicentenario; de la consolidacion de nuestra Independencio, y de lov
conmemoracidn de las hevoicay batalloy de Junin y Ayacucho”

D otloviirs Chruotonal N5 azs7.202¢ EESP.PUb.”JSCO”/DG.-HTA

Huanta, 27 de marzo de 2024

Visto, el Expediente TM20241308-F de fecha 15 de marzo del 2024 y la
Resolucién Directoral de Expedito No 0283-2024-EESP Pub.“JSCO’/D.G.-HTA de fecha 06

arzo de 2024,

de

CONSIDERANDO:

La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la
Carrera Publica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N° 30512, DU Neo 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco de
laLey N°30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017-2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-

MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demas normas;

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los egresados de formacion inicial docente y garantizar su acreditacion

profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagdgica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion a los (as) ex

alumnos(as) de los Programas de Estudios Licenciados en este Centro Superior de Formacién

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Teléfono: 323042
www.eesppjsco.edu.pe
informes@eesppjsco.edu.pe




g 3 ! Ley Creacion N° 16737
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Reapeﬂng’;?ﬁwf‘zze_az_ED

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Insfituto DS. N° 010-85-ED
Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-94-ED
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Docente previa sustentacion de la Tesis y su respectiva aprobacién en concordancia a la
normativa general y documentos de gestion institucional;

Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagégicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Piblicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Titulo Profesional de Licenciado (a)
en Educacién es mediante la sustentacion de tesis, con el fin de generar conocimientos y

propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion;

Que, de conformidad a los considerandos mencionados y facultado por el OFICIO

No 017-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-APER;

SE RESUELVE:

PRIMERO.- AUTORIZAR la SUSTENTACION DE LA TESIS
conducente a la OBTENCION DEL TiTULO PROFESIONAL DE LICENCIADA EN
EDUCACION de acuerdo al siguiente detalle:

TESIS

JUEGOS COOPERATIVOS PARA MEJORAR LAS RELACIONES INTERPERSONALES
POST PANDEMIA EN LOS NINOS Y NINAS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
N° 429-1/Mx-U CAPULLITOS DE JESUS DE ACCOSCCA — HUANTA, 2023.

AUTORA QUISPE QUISPE, Ciriana
PROGRAMA DE ESTUDIOS EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 06 DE ABRIL DE 2024

HORA 9:00 A.M.

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR a la interesada y areas internas del contenido del

presente acto resolutivo.
TERCERO.- PUBLICAR la resolucién en la web institucional.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados

Dir. Adm. (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (e)
prd/sec.

Jr. Razuhuillca 624 — Huanta
Teléfono: 323042
www.eesppjsco.edu.pe
informes@eesppjsco.edu.pe
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«JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED
Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-94-ED
Huanta — Ayacucho Escucta de Educacion RIL N° 267-2020-MINEDU
“Aio-del Bicentenawio; de la consolidacion de nuestro Independencioy y de lov

conmemoracisn de las heroicas batallay de Junin y Ayacucho”
Dsotovisn Crutnati Mo azse 202s EESP.PUb.”JSCO"/DG.-HTA

Huanta, 27 de marzo de 2024

Visto, el Expediente TM20241308-F de fecha 15 de marzo del 2024 y la
Resolucion Directoral de Expedito No 0283-2024-EESP Pub.“JSCO”/D.G.-HTA de fecha 06
de marzo de 2024,

CONSIDERANDO:

~ LaLEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la
Carrera Publica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco de
laLey N°30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos y deméas normas;

Que, la Escuela de Educacién Superior Pedagdgica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los/las egresados (as) de formacion inicial docente y garantizar su
acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacidon Superior Pedagogica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion a los (as) ex
alumnos(as) de los Programas de Estudios Licenciados en este Centro Superior de Formacién
Docente previa sustentacién de tesis y su respectiva aprobacion en concordancia a la normativa

general y documentos de gestion institucional;

Jr. Razuhuilica 624 ~ Huanta

Cel. 928 186 441
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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Que, estando céﬁforme al Reglaménto Institucional, al Reglamento Vde‘ Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagégicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Publicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Titulo Profesional de Licenciado (a)
en Educacion es mediante la sustentacion de tesis, con el fin de generar conocimientos y

propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion;

Que, de conformidad a los considerandos mencionados y facultado por el OFICIO

No 017-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-APER;

SE RESUELVE:
PRIMERO.- NOMINAR; a los MIEMBROS DEL JURADO
EXAMINADOR DE LA SUSTENTACION DE TESIS, tal como se detalla a continuacién:

T PRESIDENTE Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
SECRETARIO Dr. WILBER ANTONIO REYES ARAUJO
EXAMINADOR :
VOCAL Dra.YOLANDA APOLINARIA ORELLANA PEREZ
TESIS

JUEGOS COOPERATIVOS PARA MEJORAR LAS RELACIONES INTERPERSONALES
POST PANDEMIA EN LOS NINOS Y NINAS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
N° 429-1/Mx-U CAPULLITOS DE JESUS DE ACCOSCCA — HUANTA, 2023.

AUTORA QUISPE QUISPE, Ciriana
PROGRAMA DE ESTUDIOS EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 06 DE ABRIL DE 2024

HORA 9.00 A.M.

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al Jurado Examinador e interesada, el contenido

del presente acto resolutivo.
TERCERO.- AUTORIZAR la compensacion economica a favor de los

miembros del Jurado Examinador conforme a las tasas establecidas en el TUPA 2023.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados

Dir. Adm. (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (e)
prd/sec.

Jr. Razuhuillca 624 — Huanta

Cel. 928 186 441
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe




ANEXO 5

Matriz de consistencia

MARCO % VARAIBLES "
PROBLEMA OBJETIVOS TEORICO HIPOTESIS DIMENSIONES INDICADORES METODOLOGIA
Problema general Objetivo general Antecedentes Hipétesis general \| e Paradigma: positivista
internacionales Juegos * Evidencia la insercion adecuada y pertinente y sus | o Enfoque: cuantitativa
¢(En qué medida los | Determinar la influencia Los juegos cooperativos | cooperativos estrategias ludicas en la planificacion de la sesion. e Tipo de estudio:
juegos  cooperativos | de los juegos | Antecedentes mejoran de manera e Programa las sesiones dando secuencialidad logica a E P . tal ’
influyen en las | cooperativos en las | Nacionales positiva las relaciones las actividades de acuerdo a la edad de los estudiantes )_(perlmen 'a ]
relaciones relaciones interpersonales post | DIMENSIONES para el logro de los aprendizajes previstos. ¢ Nivel: Explicativo
interpersonales  post | interpersonales post | Antecedentes pandemia en los nifios y |e Planificacion « La sesion presenta la dosificacion de las actividades”. | ¢ Disefios de
pandemia en los nifios | pandemia post | regionales nifias de la Institucion | cooperativa e El disefio de sesién evidencia los procesos investigacion: Pre
y nifias de la Institucion | pandemia en los nifios y Educativa Inicial. N° e Ejecucion pedagogicos y cognitivos actualizadas a los nuevos experimental
Educativa Inicial N° | nifias de la Institucién | Antecedentes | 429-1/Mx-U Capullitos | participativa enfogues pedagdgicos .
. . T , ! q pedagog . e Poblacioén: la
429-1/Mx-U Capullitos | Educativa Inicial N° 429- | locales de Jesus de Accoscca. e Evaluacion o Prevé la organizacion del espacio de manera flexible y . .
de Jesls de Accoscca. | 1/Mx-U  Capullitos  de Huanta, 2023 iverti i g poblacién considerada
He 3. 20237 : Jest d p A B teori , : Divertida coherente con las actividades de aprendizaje para el presente
uanta ? esis de ccoscca. ases teodricas s i
’ La sesion presenta actividades del taller “juegos .
Huanta, 2023. * P Jueg trabajo de

Teorias
relacionadas al
tema

cooperativos”

¢ Implementa la sesion con recursos coherentes con las
actividades de aprendizaje facilitando el acceso a los
estudiantes de forma oportuna.

e La sesion se desarrolla de manera vivencial con
actividades para el taller “juegos cooperativos a los
nifos y nifias

e Los nifios y nifias participan en la sesion con
entusiasmo e interés en las actividades propuestas

e -La sesioén se desarrolla de acuerdo a lo programado

¢ El desarrollo de la sesion evidencia un clima acogedor,
ludico y grupal.

e La docente orienta a los nifios y nifias sobre las
acciones a realizar para mejorar sus logros de
aprendizaje.

e Se evidencia el recojo de informacién oportuna y
relevante respecto al proceso realizado

¢ Los criterios e indicadores de evaluacion se ajustan a
los aprendizajes para una medicion precisa.

e Los resultados de la evaluacién permiten tomar
decisiones respecto al proceso de ensefianza
aprendizaje

investigacion seran los
nifios y nifias del primer
de la Institucion
Educativa Inicial. N°
429-1/Mx-U Capullitos
de Jesus de Accoscca.
Huanta, 2023. N=26.

Muestra: la muestra
de estudios
considerados en el
presente trabajo de
investigacion seran los
nifios y nifias de la
Institucién  Educativa
Inicial N° 429-1/Mx-U
Capullitos de Jesus de
Accoscca. Huanta,




Problemas
especificos

¢En qué medida los
juegos  cooperativos
influyen en el aspecto
comunicativo de las
relaciones
interpersonales  post
pandemia en los nifios
y nifias de la Institucion
Educativa Inicial .N°
429-1/Mx-U Capullitos
de Jesus de Accoscca.
Huanta, 20237

¢En qué medida los
juegos  cooperativos
influyen en el aspecto
social de las relaciones
interpersonales  post
pandemia en los nifios
y nifias de la Institucion
Educativa Inicial .N°
429-1/Mx-U Capullitos
de Jesus de Accoscca.
Huanta, 20237

¢En qué medida los
juegos  cooperativos
influyen en el aspecto
afectivo de las
relaciones
interpersonales  post
pandemia en los nifios
y nifias de la Institucion
Educativa Inicial .N°
429-1/Mx-U Capullitos
de Jesus de Accoscca.
Huanta, 20237

Objetivos especificos
Determinar la influencia
de los juegos
cooperativos en el
aspecto comunicativo de
las relaciones
interpersonales post
pandemia en los nifios y
ninas de la Institucién
Educativa Inicial .N° 429-
1/Mx-U Capullitos de
Jesis de Accoscca.
Huanta, 2023.

Determinar la influencia
de los juegos
cooperativos en el
aspecto social de las
relaciones
interpersonales post
pandemia en los nifios y
nifas de la Instituciéon
Educativa Inicial .N° 429-
1/Mx-U Capullitos de
Jeslis de Accoscca.
Huanta, 2023.

Determinar la influencia
de los juegos
cooperativos en el
aspecto afectivo de las
relaciones
interpersonales post
pandemia en los nifios y
ninas de la Institucién
Educativa Inicial .N° 429-
1/Mx-U Capullitos de
Jesis de Accoscca.
Huanta, 2023.

Hipétesis especificas
Los juegos
cooperativos  mejoran
de manera significativa
el aspecto comunicativo
de las relaciones
interpersonales post
pandemia en los nifios y
nifas de la Institucion
Educativa Inicial .N°
429-1/Mx-U  Capullitos
de Jesus de Accoscca.
Huanta, 2023.

Los juegos cooperativos
mejoran de manera
significativa el aspecto
social de las relaciones
interpersonales post
pandemia en los nifios y
nifas de la Institucion
Educativa Inicial .N°
429-1/Mx-U  Capullitos
de Jesus de Accoscca.
Huanta, 2023.

Los juegos cooperativos
mejoran de manera
significativa el aspecto
afectivo de las
relaciones
interpersonales post
pandemia en los nifios y
nifas de la Institucion
Educativa Inicial .N°
429-1/Mx-U  Capullitos
de Jesus de Accoscca.
Huanta, 2023.

vD

Relaciones
interpersonales
post pandemia

DIMENSION
Aspecto
comunicativo
Aspecto social
Aspecto
afectivo

Dialogo cordial
Cuestionario
Comunicacion empatica
Integracion al grupo

e Liderazgo compartido

¢ Resolucién de conflictos
o Aceptacion

* Confianza y seguridad

e Respeto

2023. De la seccion A.
n=15.

Técnicas de
muestreo: no
probabilisticos
Técnicas e
instrumentos de
recoleccion de datos
Experimento y

evaluacion educativa
Material experimental y
la prueba educativa del
pre y post test

. (Validez y
confiabilidad): el
Instrumento se somete
al juicio de experto.
Confiabilidad. Los
items se someten a
una prueba de alfa de
crombash.

Técnicas de
procesamiento.
Estadistica
descriptiva. Excel
spss

Estadistica
inferencial. Prueba de
normalidad y prueba de
hipotesis




ANEXO 6

Matriz de operacionalizacion de variables

. A, Definicién Dimensione . 0 Escala de
Variables Definicion conceptual - Indicadores Items s .
operacional s medicién
Las actividades cooperativas | se  aplicara Evidencia la inserciéon adecuada y pertinente y sus
son aquellas que se realizan | 15 estrategias ludicas en la planificacion de la sesion.
de manera colectiva y no | experiencias Programa las sesiones dando secuencialidad l6gica
competitiva, en las que no | de a las actividades de acuerdo a la edad de los
hay oposicion entre los | aprendizaje, estudiantes para el logro de los aprendizajes
participantes, buscando el | que se previstos.
mismo objetivo, reah_zara en La sesién presenta la dosificacion de las
independientemente del rol | un tiempo de actividades”.
que desempefien y que | 45 minutos a | Planificacion |e El disefio de sesion evidencia los procesos
puedgr] ser de objetivo traves de | cooperativa pedagdgicos y cognitivos actualizadas a los nuevos No aplica
cuantificable o no | juegos de enfoques pedagdgicos.
Variable | cuantificable (Velazquez | cooperacién Prevé la organizacion del espacio de manera ,\Tg?'ﬂgla
independie | Callado, C., en base a las flexible y coherente con las actividades de (matre)zrial
nte 2002). glmensmqes: aprendizaje xoarior
e acop|ara| La sesion presenta actividades del taller “juegos P al)
Juegos _CO': t e cooperativos”
cooperativo Ic?es rumento Implementa la sesidén con recursos coherentes con Sesiones
s . las actividades de aprendizaje facilitando el acceso .
experimentac - esperiment
5N ce a los estudiantes de forma oportuna. ales
eIaborrZré ol La sesion se desarrolla de manera vivencial con
material actividades para el taller “juegos cooperativos a los
X nifos y nifias
experimental. - o - .
Los nifios y nifias participan en la sesién con
Ejecucion entusiasmo e interés en las actividades propuestas
S L ion rroll r lo program
participativa a sesion se desarrolla de acuerdo a lo programado

El desarrollo de la sesién evidencia un clima
acogedor, ludico y grupal.

La docente orienta a los nifios y nifias sobre las
acciones a realizar para mejorar sus logros de
aprendizaje.




e Se evidencia el recojo de informacion oportuna y
relevante respecto al proceso realizado
e Los criterios e indicadores de evaluacion se

Evaluacion ajustan a los aprendizajes para una medicion
Divertida precisa.
e Los resultados de la evaluacion permite tomar
decisiones respecto al proceso de ensefianza
aprendizaje
Es Silviera (2014) define las | Son las -Acepta las
relaciones  interpersonales | relaciones opiniones de sus
como el conjunto de | evaluadas en comparfieros con
interacciones entredosomas | el  aspecto facilidad.
personas que constituyen un | comunicativo -Respeta las
medio eficaz para la|, social vy « Dialogo cordial sugerencias que
comunicacién, expresion de | afectivo que Aspecto Cuesti . le dan sus
sentimientos y opiniones, las | los comunicativo | * ~uestionario - comparneros.

Variable relaciones interpersonales, | estudiantes * Comunicacién empatica -Reconoce Ordinal
dependien | son también el origen de | de educacion cuando su | C = Inicio
te: oportunidades, diversion vy | inicial compafiero se | B=En

entretenimiento de los seres | mantienen siente alegre o | proceso
Relaciones | humanos, se consideran una | entre sus molesto. A = Logro
interperson | fuente de aprendizaje, el cual, | pares. Se esperado
ales post | en ocasiones puede molestar | medira con -Le agrada | AD=logro
pandemia | o incomodar a los individuos, | la ficha de participar en los | destacado

estas interacciones son un | observacion. juegos de sus

excelente medio de L comparneros.

enriquecimiento personal, Aspecto * Iptegramon al grupo -Res%eta a sus

trato humano, pautas de social * Liderazgo compartido companeros.

comportamiento social y la
satisfaccion de la curiosidad,
pues los demas son una
fuente ilimitada de sorpresas,

¢ Resolucion de conflictos

-Si causas algun
conflicto en el
aula se hace
responsable.




novedades, informacion,
cambio de impresiones asi

como de opiniones.

Aspecto
afectivo

e Aceptacion
¢ Confianza y seguridad
¢ Respeto

-Entiende que sus
opiniones no
siempre seran
aceptadas por
todos

-Puede decir NO
cuando le piden
que hagas cosas
que no le gustan.
-Expresa sus
ideas y
sentimientos sin
herir a los demas.




ANEXO 7

Matriz de instrumental.

Variables

Dimensiones

Indicadores

Items

TECNICAS

INSTRU
MENTOS

ESCALA DE
MEDICION

VALORACIO
N

Variable
independiente

Planificacion
cooperativa

-Evidencia la insercion adecuada y pertinente y sus
estrategias ludicas en la planificacion de la sesion.
-Programa las sesiones dando secuencialidad légica a las
actividades de acuerdo a la edad de los estudiantes para el
logro de los aprendizajes previstos.

-La sesion presenta la dosificaciéon de las actividades”.

-El disefio de sesion evidencia los procesos pedagogicos y
cognitivos actualizadas a los nuevos enfoques
pedagdgicos.

-Prevé la organizacion del espacio de manera flexible y
coherente con las actividades de aprendizaje

-La sesidén presenta actividades del taller “juegos
cooperativos”

-Implementa la sesion con recursos coherentes con las
actividades de aprendizaje facilitando el acceso a los
estudiantes de forma oportuna.

Juegos
cooperativos

Ejecucion
participativa

-La sesidon se desarrolla de manera vivencial con
actividades para el taller “juegos cooperativos a los nifios y
nifas

-Los nifios y nifias participan en la sesion con entusiasmo e
interés en las actividades propuestas

-La sesion se desarrolla de acuerdo a lo programado

-El desarrollo de la sesion evidencia un clima acogedor,
ludico y grupal.

-La docente orienta a los nifios y nifias sobre las acciones a
realizar para mejorar sus logros de aprendizaje.

Evaluacién
Divertida

-Se evidencia el recojo de informacién oportuna y relevante
respecto al proceso realizado

-Los criterios e indicadores de evaluacion se ajustan a los
aprendizajes para una medicioén precisa.

-Los resultados de la evaluacidon permite tomar decisiones
respecto al proceso de ensefianza aprendizaje

No aplica

Observacion

Sesiones
experime
ntales

Nominal

Experimental




Variable
dependiente:
Relaciones
interpersonales
post pandemia

Aspecto
comunicativo

Dialogo cordial
Cuestionario
Comunicacion empatica

-Acepta las opiniones
de sus compafieros con
facilidad.

-Respeta las
sugerencias que le dan
sus companieros.
-Reconoce cuando su
compafiero se siente
alegre o molesto.

Aspecto social

Integracién al grupo
Liderazgo compartido
Resolucién de conflictos

-Le agrada participar en
los juegos de sus
companeros.

-Respeta a sus
comparnieros.

-Si causas algun
conflicto en el aula se
hace responsable.

Aspecto afectivo

Aceptacion
Confianza y seguridad
Respeto

-Entiende que sus
opiniones no siempre
seran aceptadas por
todos

-Puede decir NO
cuando le piden que
hagas cosas que no le
gustan.

-Expresa sus ideas y
sentimientos sin herir a
los demas.

Pre- testy
post test

Ficha de
observaci
6n

Ordinal

C = Inicio
B =En
proceso

A = Logro

esperado

AD=logro

destacado




ANEXO 8

Instrumento de recoleccion de datos
FICHA DE OBSERVACION (PRE TEST Y POS TEST)
Variable dependiente: Relaciones interpersonales post pandemia.

Apellidos y nombres del investigador: Quispe Quispe Ciriana.
Programa de estudios de educacion inicial intercultural bilingtie.

1 ENINICIO (0 -10) =C 2 EN PROCESO (11-13) =B | 3 EN LOGRO ESPERADO (14-17)=A | 4 EN LOGRO DESTACADO (18 -
20) = AD

DIMENCION ASPECTO COMUNICATIVO. DIMENSION ASPECTO SOCIAL

Dialogo Cuestionario | Comunica Integraciéon al | Liderazgo | Resolucion
cordial cion grupo compartido | de
empatica conflictos

Acepta las | Respeta las | Reconoce LE agrada | Respeta a | Si causas
opiniones de | sugerencias cuando su participar enlos | sus algun

sus que le dan sus | compafero juegos de sus | compafieros. | conflicto en el
compaferos companeros se siente companeros. aula se hace
con facilidad. alegre o) responsable.
molesto.







ANEXO 9

Validacion de instrumentos, juicio de expertos y prueba de confiabilidad.

AN A

DATOS GENERALES:

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

FICHA DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

Titulo de la Investigacion: Juegos cooperativas para mejorar las relaciones interpersonales post pandemia en
los nifios y nifias de la Institucion Educativa N° 429-1/Mx-U Accoscca “Capullitos de Jesus". Huanta, 2023.
Nombre de los instrumentos motivo de la Evaluacion: Ficha de observacion.

ASPECTOS DE LA VALIDACION

Indicadores

1. CLARIDAD

Criterios

Deficiente

Regular

Bueno

6 | 11|16

2

2%

M3 | M

6 | A

10 |15 | 20

25

30

35 | 40 | 45

50 | 55

| Esta fomulado con

lenguaje propio

2. OBJETIVIDAD

o p— Prs S i e

conductas
observables

N NES

3. ACTUALIDAD

Adecuado al avance
de la clencia

pedaghgica

4. ORGANIZACION

Existe una
organizacion logica

5. SUFICIENCIA

Comprende los
aspecios en
cantidad y calidad

6. INTENCIONALIDAD

Adecuado para
valorar los
indicadores

7. CONSISTENCIA

Basado en aspeclos
tedricos cientificos

8. COHERENCIA

Enlre los flems e
indicadores

9. METODOLOGIA

La eslralegia
responde al
proposito  de  la
investigacion

10.PERTINENCIA

Es Util y adecuado
para la investigacion

S N SR RIS =

PROMEDIO DE VALORACION
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente ( ) b) Baja( ) c)Regular( ) d)Buena() e)MuyBuena 0

100

Nombres y Apellidos

[rida

| DN ] 43499113

Movhug  Hwspe.

Titulo Profesional | Licenaada  ¢h  Fdiwawon Sende
Especialidad Edwcacion  Sywual

Grado Académico Hoatat evr

Mencion Adwmutiaudin de Yo Educaudh

Lugar y Fecha: Huanta, 24 de Mayo 2023




AN A

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

FICHA DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES:
Titulo de la Investigacion: Juegos cooperativos para mejorar las relaciones interpersonales post pandemia en
los nifios y nifias de la Institucion Educativa N° 429-1/Mx-U Accoscca ‘Capullitos de Jesus”. Huanta, 2023.

Nombre de los instrumentos motivo de la Evaluacién: Ficha de observacion.
ASPECTOS DE LA VALIDACION

Indicadores

Criterios

Deficiente

Regular

Bueno Muy bueno

016 | 1

16

21

H

#

% | A

66 | 71 [ 76 | B1 | 86 | A

§ 110 | 15

2

25

Baja
26
30

35

36
40

45

0 | 55

8|3

70 | 75 {80 | 85 |9 | 9

1. CLARIDAD

2. OBJETIVIDAD

Esta formulado con
lenguaje propio

conduclas
observables

3. ACTUALIDAD

Adecuado al avance
d& la clencia

pedagégica

4. ORGANIZACION

Existe una
organizacion logica

5. SUFICIENCIA

Comprende  los
aspectos en
canlidad y calidad

6. INTENCIONALIDAD

Adecuado  para
valorar los
indicadores

7. CONSISTENCIA

Basado en aspeclos
tedricos cientificos

8. COHERENCIA

Enlre los items e
indicadores

9. METODOLOGIA

La esiralegia
responde al
propésito  de  la
investigacion

10.PERTINENCIA

Es ulil y adecuado
para la investigacion

PROMEDIO DE VALORACION

e,

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente ( ) b) Baja( ) c)Regular( ) d)Buena() e)Muy Buena (/)

Nombres y Apellidos

UZ//%)’ (jﬂ@‘?ﬂl’fﬂ (‘ﬂn a/t"tj'cf

| DNI 98912722

Titulo Profesional

Vit Biloconnd Sctwnisra

Especialidad B Ltnl s - 7/5"co/zig¢6’ca
Grado Académico | /%2450,
Mencion Ysicotosy @docativa i

Lugar y Fecha: Huanta, 24 de Mayo 2023




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

FICHA DE VALIDACION

1]

TAN A

DATOS GENERALES:

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

Titulo de la Investigacion: Juegos cooperativos para mejorar las relaciones interpersonales post pandemia en
los nifios y nifias de la Institucion Educativa N° 429-1/Mx-U Accoscca “Capullitos de Jesus”. Huanta, 2023,
Nombre de los instrumentos motivo de la Evaluacién: Ficha de observacion.
ASPECTOS DE LA VALIDACION

Deficiente Baja Regular Bueno Muybueno |
Indicadores Criterios 0 | 6 | 11 | 16 | 24| 26| 34 |36 41 |46 |5 |5 |61 |66 |71 |76 |8 |89 96
- . S 5 | 10|15 |2 | 25|30 |35 |40 45 | 50 | 55 | 60 | 65 | 70 | 75 | 80 [ B5 | 90 | 85 | 100
Esla formulado con p
1. CLARIDAD lenguaie piopia )
Esta expresado on | - p
2. OBJETIVIDAD conductas
cbservables
Adecuadoalayarm
3. ACTUALIDAD gl cienca /
pedagogica
L Exisle na
4. ORGANIZACION organizanion logica /
Comprende s
5. SUFICIENCIA aspecios en o/
cantidad y calidad
Adecuado  para
6. INTENCIONALIDAD | valorar Ios | 4
indicadores
Basado en aspectos i
7. CONSISTENCIA tecricos cientificos Z |
| |
| i
Entre los flems e [ /]
8. COHERENCIA incicackes i /s |
la esiiategia : !
i responde al 7
9. METODOLOGIA s &8 B
investigaoion
Es Ulil y adectado
10.PERTINENGIA pera a investigacén /7
90
PROMEDIO DE VALORACION

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente { ) b) Baja( ) ¢)Regular( ) d)Buena( ) e)Muy Buena_QQ

Nombres y Apellidos

o 3 A .2;Er.v‘~'\ "{E-"x'&!\kﬁ'ﬂ

[ ONI |

Titulo Profesional Lit. en ESUCmeion
Especialidad Lenguan 3 \exadosro
Grado Académico Yasghe v

Mencién Psuloyi EBluusdneo

Lugar y Fecha: Huanta, 24 de Mayo 2023




ANEXO 10
Prueba de confiabilidad.

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Vélido 12 100,0
Excluido? 0 0,0
Total 12 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos
,946 ,948 9

INTERPRETACION:

La prueba de confiabilidad para la variable relaciones interpersonales pos pandemia en
una muestra de 12 unidades y 9 niumeros de elementos, nos arrojé un alfa de Cronbach
de 0,946 expresando muy alta confiabilidad; por tanto los resultados son cercanos a 1

en consecuencia la el instrumento es aplicable en todas las unidades de estudio.



ANEXO 11
Prueba de pre test

FICHA DE OBSERVACION

FICHA DE OBSERVACION PARA LAS RELACIONES INTERPERSONALES POST PANDEMIA NINOS Y NINAS DE EDUCACION INICIAL
El presente FICHA DE OBSERVACION al nifio o nifia tiene como finalidad estimar las relaciones interpersonales post pandemia en las
dimensiones del aspecto comunicativo, social y afectivo en nifios y nifias de Educacion inicial.

1 ENINICIO (0-10) =C 2 ENPROCESO (11-13) =B | 3 EN LOGRO ESPERADO (14 -17)=A | 4 EN LOGRO DESTACADO (18 -
20) = AD

DIMENCION ASPECTO COMUNICATIVO. DIMENSION ASPECTO SOCIAL

Dialogo Cuestionario | Comunicaci Integracion al | Liderazgo | Resolucion de
cordial 6n empatica grupo compartid | conflictos
o

Acepta las | Respeta las | Reconoce Le agrada | Respeta a | Si causas algun
opiniones de sus | sugerencias cuando su participar en los | sus conflicto en el
companeros con | que le dan sus | compafero se juegos de sus | compafiero | aula se hace
facilidad. companieros siente alegre o companieros. S. responsable.

molesto.




10 09 11 10 09 10 11 10
12 10 11 11 12 11 10 11
12 11 11 11 11 10 12 11
12 11 11 11 10 10 11 10
13 12 12 12 12 13 14 13
11 09 09 10 09 10 11 10
10 10 11 10 10 09 10 10
12 11 12 12 11 10 12 11
09 08 09 10 09 10 10 09
12 10 11 11 12 10 12 11
12 11 13 12 11 11 11 11
12 12 13 12 12 11 11 11




ANEXO 12

Prueba de pos

test

FICHA DE OBSERVACION

FICHA DE OBSERVACION PARA LAS RELACIONES INTERPERSONALES POST PANDEMIA NINOS Y NINAS DE EDUCACION INICIAL
El presente FICHA DE OBSERVACION al nifio o nifia tiene como finalidad estimar las relaciones interpersonales post pandemia en las
dimensiones del aspecto comunicativo, social y afectivo en nifios y nifias de Educacion inicial.

1 ENINICIO (0 -10) =C

2 EN PROCESO (11-13) =B

3 EN L ESPERADO (14-17)=A

4 EN LOGRO DESTACADO (18 -
20)=AD

DIMENCIO

N ASPECTO COMUNICATIVO.

Dialogo
cordial

Cuestionari | Comunicaci
o) on
empatica

Acepta las | Respeta las | Reconoce
opiniones de | sugerencias | cuando su

sus
companeros
con facilidad.

que le dan | compaiero
sus se siente
comparfieros | alegre o
molesto.

DIMENSION ASPECTO SOCIAL

Integracion al | Liderazgo
grupo compartid
o)

Resolucion
de conflictos

Le agrada | Respeta a
participar en | sus
los juegos de | comparier
sus 0s.
companeros.

Si causas
algun conflicto
en el aula se
hace
responsable.

15

16 16

17

18

16

18 18

17

19

17

18 19

18

18




18 17 18 18 19 18 17 18
18 19 17 18 18 18 17 18
16 17 16 16 19 17 17 18
18 17 17 17 18 17 18 18
16 15 15 15 15 16 15 15
16 17 16 16 17 16 17 17
17 18 19 18 18 18 17 18
16 15 17 16 16 15 15 15
18 17 18 18 18 17 17 17
16 18 17 17 17 18 18 18
18 17 16 17 18 18 17 18




ANEXO 13

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE?”

PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION INICIAL
INTERCULTURAL BILINGUE

<'/ \

MATERIAL EXPERIMENTAL

JUEGOS COOPERATIVOS PARA MEJORAR LAS RELACIONES
INTERPERSONALES POST PANDEMIA EN LOS NINOS Y NINAS DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 429-1/Mx-U
CAPULLITOS DE JESUS DE ACCOSCCA-HUANTA, 2023.

Para obtener el titulo profesional de licenciada en educacion inicial
intercultural bilingue

AUTORA
Quispe Quispe, Ciriana

ASESOR
Dr. Contreras Cconovilca, Maximo

LINEA DE INVESTIGACION
Innovaciones pedagogicas

Huanta-Ayacucho-Peru

2024

MATERIAL EXPERIMENTAL



INTRODUCCION

El presente material experimental es elaborado con el objetivo de conocer las
relaciones inter personales post pandemia de los nifios y de esta manera aportar en

beneficio a su formacion.

Los juegos cooperativos son una estrategia sobre las actividades que se
realizaran para mejorar las relaciones interpersonales post pandemia de los nifios y
lograr los objetivos de nuestra investigacién, esta propuesta se trabaja con los nifios y
ninas de 03, 04 y 05 afios de la seccion A en la Institucion Educativa Inicial “Capullitos
de Jesus de Accoscca’ Para la elaboracién de esta propuesta se tomé en cuenta a los
autores como: Venegas Rubiales, & Garcia Orteaga (2018), Omefiaca (2002), Carranza
(1996). Esta constituido de la siguiente manera la fundamentacion, el objetivo de los
juegos cooperativos y la descripcion de las actividades. Precisamente con esta finalidad

se encuentra en las 15 sesiones.

Fundamentacion

Groos (1902), el juego es un método investigativo en la cual se basa en el
desarrollo del pensamiento y la creatividad a la vez esta basada en los estudio de
Darwin en que él va indicar que las especies se adaptan al medio es por ello el juego

nos prepara para la vida.

Asimismo va contribuir para el desarrollo de las capacidades en la preparacion
de los nifios y durante la etapas de la vida en la que podemos mencionar algunos juegos
como el gato jugando con el avillo en lo cual se aprendera como se debe cazar ratones
o jugando con las manos, ademas va decir que es parte de la naturaleza, el juego en
para que servir para el buen desarrollo de las actividades mediantes sus habilidades ya
mediante el juego mas adelante el nifio ya va tener con se pueda defender cuando sea
adulto en lo cual esto no va quedar ahi sino va ir de generacion en generacion en lo

cual se va ensefar durante su aprendizaje.

Enfoques:
Enfoque constructivista

Para Jean Piaget (1956), el juego forma parte de la inteligencia en los nifos
mediante sus desarrollo y su etapa en la que se da las distintas capacidades sensoriales
en el nos ayuda en el aprendizaje y la manera para desenvolvernos ya que Piaget hace
mencion a las fases del juegos en que consiste la evolucién del pensamiento humano
como el juego simple de ejercicio el simbolo y el reglado en se desarrollé como juegos

ficticios o juegos grupales en lo cual se basa en la creatividad de cada nifo.



Para poder tener un buen desarrollo cognitivo y esto se va dar en cuatro etapa
como la sensomotriz esto se da desde el momento que nacemos hasta los dos afios .la
etapa preoperativa desde los 2 a 6 afios , la etapa operativa de 6 a11 y la etapa de
pensamiento de 11 afos en los sucesivos ya que mediante estas etapas el nifio tiene
la capacidad de entender , pensar y aprender sobre las cosas que estan a su alrededor
asi mismo la manipulacién de los objeto en base a la exploraciones ya gracias a ellos
son nifos son mas despierto o experimentados por que estan desarrollando al maximo
sus habilidades como los juegos los dibujos y la imaginacién ya que mediantes estas
capacidades los nifios hoy en dia son mas despierto en la que pueden llegar a
determinar los objeto de una manera rapida , a partir de los 12 afos la personas entran
a un proceso de pensar y a razonar sobre las cosas porque es una etapa de madurez
y de cambios fisicos y psicologicos en lo cual van adquiriendo mejores conocimientos

para explorar el mundo .

Enfoque socio constructivista

Segun Vigotsky (1924) da a conocer que con los juegos surgen las necesidad
de estar en contacto con las personas por ello va existir dos lineas de cambios
evolutivos en la uno va depender de la biologia en la percepcioén de la especie y el otro
es la organizacién cultural propia mediantes estas actividades los nifios pueden lograr
adquirir diferentes capacidades , sin embargo en algunos casos los nifios van a llegar
a utilizar su imaginacién con los objetos explorados asi mismo se va dar mejor

desarrollo en su aprendizaje.

Por ello estor autores mencionan que el juego es muy importante en el

desarrollo psicolégico, emocional, social y pedagodgico en el nifio.

OBJETIVO.

Mejorar las relaciones interpersonales post pandemia a través de los juegos
cooperativos que implica mayor participacién en los indicadores dialogo cordial,
cuestionario, comunicacion empatica, integracion al grupo, liderazgo compartido,
resolucion de conflictos, aceptacion, confianza y seguridad y respeto, en los nifos y
nifas de 3,4 y 5 anos de la Institucién Educativa Inicial “Capullitos de Jesus de

Accoscca’.

Descripcion de juegos cooperativos de la aplicacion en la investigacion.

1. Denominaciéon: “Nos divertimos jugando al paracaidas y aprendemos a

cooperar”

Material: Mochila y paracaidas.



Dimensién: Aspecto comunicativo.

Desarrollo: Todos los nifios y nifias hacen un circulo y sujetan el paracaidas con
las manos a la altura de la cintura aproximadamente. La maestra coloca una pelota
de tamafio mediado y que no sea muy pesada en el centro del paracaidas. Los
nifios y nifas tienen que hacer que se desplace haciendo un circulo y evitando que
se caiga la pelota al suelo. De esta manera entrar en confianza y los nifios se

sientan mas comodos al realizar el juego.

Denominacion: “PATICIPAMOS EN LA FIESTA DE LA ALDEA.”
Material: Mesas y musica.

Dimensién: Aspecto social.

Desarrollo: Primero se separan las sillas, a las esquinas de la clase, quedando en
el centro, solo las mesas. Decimos a los nifios y nifios que “hoy la sala se convierte
en una aldea y estamos de fiesta”. Cantamos y bailamos canciones conocidas por
la aldea libremente, pero de repente en un momento dado se para la musica, les
decimos a los nifios que comienza a llover y se tienen que refugiar en las cabafias,
es decir se deben meter debajo de las mesas, cuando para de llover se vuelve a
reanudar la musica y los nifios tienen que salir de debajo de las mesas “cabafas”

y seguir bailando.

Cada vez entraremos en cabafas diferentes y con gente diferente. Quien se quede
fuera de las cabafas se puede mojar. Si sucede esto, iremos a buscarle. Hay que

hacer hueco para todos.

Denominacion: “NOS DESPLAZAMOS AGARRADOS A UN ARO.”
Material: Aros.

Dimensidén: Aspecto comunicativo.

Desarrollo: la maestra coloca un aro de gimnasia en el suelo en el centro de la sala.
Indico a dos nifias que lo cojan y lo lleven a un lugar concreto. Lo hacemos de
nuevo, esta vez con tres nifias o nifos. Luego con cuatro y cinco. Les indico

acciones a realizar agarradas al aro: Elevar los brazos, caminar hacia la ventana
Denominacién: “NOS DIVERTIMOS JUGANDO A PASA LA BOLA.”
Material: pelota y juguetes.

Dimensién: Aspecto afectivo.



Desarrollo: Los nifios y nifias sentados en un circulo, pasa una pelota al nifio de al
lado y éste a su companera y asi consecutivamente, lo repetimos igual en sentido
contrario. También explica que podemos pasar una caricia en la mano para tenerlas
mas calentitas los dias que hace frio. Podemos calentar la cara a quien esta al lado
con una caricia sobre la cara para practicarlo los dias de frio, podemos pasar

juguetes, libros, peluches, los abrazamos.

Denominacion: “JUAGAMOS COOPERANDO A TIERRA, AGUAY AIRE.”
Material: Mochila y paracaidas.

Dimensidn: Aspecto social.

Desarrollo: los nifios y nifias agarran los bordes del paracaidas y estiran por
completo. Hacemos un corro muy grande, agitamos la tela del paracaidas a ras de
suelo cuando decimos TIERRA. Agitamos el paracaidas a la altura de la cintura
cuando se dice la palabra AGUA. Removemos la tela a la altura de los hombros

cada vez que se dice AIRE. Lo repetimos varias veces.
Denominacion: “JUGAMOS A CONSTRUCCIONES EN GRUPO.”
Material: Cartones y cintas de embalaje.

Dimensién: Aspecto comunicativo.

Desarrollo: Se juntan dos o tres nifos y nifas para hacer una construccion con los
bloques de plastico, madera, encajes o con cajas de cartdon. Se les indica que

colaboren unas con otras. Podemos hacerlo después en grupos de cuatro o cinco.

Denominaciéon: “JUGAMOS A LAS SILLAS MUSICALES COOPERATIVAS.”

Material: sillas y musica.
Dimensidn: Aspecto afectivo.

Desarrollo: Colocamos las sillas en circulo mirando hacia el exterior. Habra tantas
sillas como personas participantes. Todos los nifios y nifias cantan una cancion
conocida por el grupo bailando alrededor. Cuando acaba la cancién, cada una se
sienta en una silla. Lo repiten varias veces mientras disfrutan sentados en las sillas
y comentando los posibles conflictos que surgen. Después, cada vez que acaba la
cancion se va quitando alguna silla. Les pedimos que todas se sienten en las sillas
que van quedando. Nadie es eliminado, cuando alguien se queda sin silla, pide

permiso para sentarse en las rodillas o al lado de otra nifia. Se ayudan a sentarse



unas sobre otras, cada vez hay menos sillas. Pararemos la actividad cuando

veamos que hay dificultad en que todas se sienten.

8. Denominaciéon: “UNA ELEFANTA SE BALANCEABA”

Material: cancion.
Dimensién: Aspecto afectivo.

Desarrollo: contamos que los elefantes viven en el bosque. Cuando encuentran
una tela de arafia, les gusta subirse y balancearse con suavidad para que no se
rompa y no romper la casa de la arafa. Estos elefantes estudian los numeros y
prenden a contar. Los elefantes cuentan, hasta cuatro, por ejemplo 1,2,3,4 y a veces

llaman a sus amigos, se pone en el centro del grupo balanceandose y cantando.
Una elefanta

se balanceaba

sobre la tela de una arafa.

Como veia que no se caia,

fueron a llamar a otra elefanta.

Se llama a otra elefanta que seran los nifios: jElefanta! La nueva elefanta se agarra
conmigo y contamos: Uno y dos. Repetimos la canciéon con la palabra dos.
Llamamos a otra elefanta. Contamos y cantamos la cancion de nuevo, asi varias

veces.
9. Denominacion: “ENCUENTRA EL ROMPECABEZAS.”
Material: Rompecabezas.
Dimensién: Aspecto comunicativo.

Desarrollo: Se entrega un rompecabezas gigante al grupo. repartimos las piezas a
cada nifio y nifia, observan sus piezas y buscan a la nifa o nifio que tiene la pieza

complementaria.

Los rompecabezas pueden ser de varias piezas, los nifios y nifias arman el
rompecabezas de manera cooperativa y comunican sus necesidades, reforzamos
que es muy importante trabajar en equipo y cooperar con los comparieros para

lograr un solo objetivo, sin competir entre ellos.

10. Denominacién: “NOS DIVERTIMOS JUGANDO A PALOMITAS DE MAIz.”



11.

12.

Material: Paracaida, pelotas y mochila.
Dimensidn: Aspecto social.

Desarrollo: Primero todos los nifios y nifias agarran el paracaidas a la altura de la
cintura, la maestra echa encima del paracaidas pelotas de trapos, de futbol y de
papel, todos los nifios y nifias mueven el paracaidas arriba y abajo para que las
pelotas reboten como si fuesen palomitas de maiz en una sartén cuidando que
ninguna se salga. Los nifios y nifias repiten varias veces el juego, luego hablan de

lo sucedido y los posibles problemas que hayan surgido.
Denominacién: “JUGAMOS A AROS MUSICALES.”
Material: Aros.

Dimensién: Aspecto comunicativo.

Desarrollo: Colocamos en el suelo un aro por nifia o nifno. Todos bailan al son de
una musica alegre, cuando paramos la musica todas se meten dentro de un aro. Lo

volvemos a repetir, pero esta vez con un aro menos.

Seguimos asi sucesivamente de manera que cada vez habra menos aros y por tanto
cada vez habra mas personas dentro de cada aro, cuando hayamos quitado tres de

los aros paramos la actividad.

Denominacién: “EL CORAZON DE LA PINA.”
Material: Fruta e imagenes de pina.
Dimensidn: Aspecto social.

Desarrollo: Dibujamos en el patio la espiral que vamos a hacer en torno a la ultima

nifa de la fila, que no se movera.

Nos ponemos de pié en una sala amplia sin muebles, o separamos las mesas de la
clase, y nos agarramos todas en forma de tren poniendo las manos encima de los
hombros de la que va delante, menos la primera que no tiene a nadie delante.
Cantamos la siguiente poesia de forma ritmica a la vez que la primera persona
camina despacio con pasos cortos hacia adelante dando vueltas en torno a la ultima

nifa que estara quieta. La iremos envolviendo como capas diferentes de una pifia.

El corazén de la pifia se va envolviendo, se va envolviendo. Todos los nifos y nifias

se van uniendo, se van uniendo, cuando hemos formado la pifia en torno a la ultima



13.

14.

nifa, nos quedamos pegaditas acurrucaditas con la cabeza apoyada hacia el centro

imaginando que escuchamos el corazon de la pifia.
Después cantamos:

El corazén de la pifa se va desenvolviendo, se va desenvolviendo. Todos los nifios
y nifias se van desuniendo, se van desuniendo. Luego vamos caminando en sentido
contrario hasta que se deshace la espiral. Podemos repetir la actividad de nuevo

comenzando por el otro extremo de la fila.

Denominacién: JUGAMOS jQUE VIENE MAMA PATA! Y APRENDMOS A
COOPERAR

Material: Cancion .
Dimensién: Aspecto social.

Desarrollo: Todas nos agarramos en fila por la cintura y cantamos esta cancién:
i Que viene mama pata! Pachin (Paso)
i Que viene papa pato! Pachin (Paso)

i Que vienen los patitos! Pachin, pachin, pachin (Tres pasos)

Pachin, pachin, pachin.

Mucho cuidado con lo que haces.

Pachin, pachin, pachin.

A las patitas no pises.

Avanzando un paso en cada tiempo del compas.
Después lo repetimos con otro animal (gallina, perro, vaca, . . .) imitando el caracter
de cada animal. Con el cangrejo lo repetimos avanzando hacia atras de espaldas.
Finalmente abrimos las piernas, elevamos la mano derecha, la ponemos por debajo
de las piernas y con la mano izquierda cogemos la mano derecha que se nos ofrece.

A partir de esta postura cantamos la cancién de nuevo refiriéndonos a los elefantes.

Denominacién: JUGAMOS A PASA LA PELOTA Y APRENDEMOS A
COOPERAR.

Material: Pelotas y juguetes.
Dimensién: Aspecto afectivo.

Desarrollo: Primero comenzamos con todas los nifios y nifias sentados en un

circulo.



15.

Segundo pasa una pelota al nifio de al lado y éste a su compafera y asi
consecutivamente, tercero lo repetimos igual en sentido contrario.

También explica que podemos pasar una caricia en la mano para tenerlas mas
calentitas los dias que hace frio.

Podemos calentar la cara a quien esta al lado con una caricia sobre la cara para

practicarlo los dias de frio, pasamos juguetes, libros, peluches y los abrazos.

Denominacién: NOS DIVERTIMOS JUGANDO AL ARCO DE TRIUNFO.

Material: Pelotas y juguetes.
Dimensién: Aspecto afectivo.

Desarrollo: Se divide a los nifios y nifias en dos grupos, forman filas separadas. La
primera persona de cada fila pasa una pelota (o cualquier otro objeto) por debajo
de sus piernas a la siguiente persona, y luego corre a ponerse al final de la fila. la
segunda persona hace lo mismo, y asi sucesivamente. Este juego se puede hacer
también pasando la pelota por encima de las cabezas. Puede ser hacia delante o

hacia atras.



PLAN DE ACCION PARA LA APLICACION DE LOS INSTRUMENTOS DE

1.

ACOPIO DE INFORMACION.

DATOS GENERALES:

a) APELLIDOS Y NOMBRES: Ciriana Quispe Quispe

b) PROGRAMA: Educacion Inicial IB

c) TITULO: Juegos cooperativos para mejorar las relaciones
interpersonales post pandemia en los nifios y nifias de la Institucion
Educativa N° 429-1/Mx-U Accoscca “Capullitos de Jesus”. Huanta,

2023.

d) PERIODO DE APLICACION:05 DE JUNIO del 2023
e) INSTITUCION EDUCATIVA: N° 429-1/Mx-U Accoscca “Capullitos de

Jesus”.
N° | EXPERIENCIA NOMBRE DE LA EXPERIENCIA DE FECHA
DE APRENDIZAJE
APRENDIZAJE
NO
1 01 Aplicacion del pre test 31/05/2023
1 01 NOS DIVERTIMOS JUGANDO AL | 05/06/2023
PARACAIDAS Y APRENDEMOS A
COOPERAR.
2 02 PATICIPAMOS EN LA FIESTA DE LA | 06/06/2023
ALDEA.
3 03 NOS DESPLAZAMOS AGARRADAS | 07/06/2023
A UN ARO
4 04 NOS DIVERTIMOS JUGANDO A | 12/06/2023
PASA LA BOLA.
5 05 JUAGAMOS COOPERANDO A | 13/06/2023
TIERRA, AGUA Y AIRE.
6 06 JUGAMOS A CONSTRUCCIONES | 14/06/2023
EN GRUPO.
7 07 JUGAMOS A LAS SILLAS | 19/06/2023
MUSICALES COOPERATIVAS
8 08 UNA ELEFANTA SE BALANCEABA. | 20/06/2023
9 09 ENCUENTRA EL ROMPECABEZAS. | 21/06/2023
10 10 NOS DIVERTIMOS JUGANDO A | 26/06/2023
PALOMITAS DE MAIZ.
11 11 JUGAMOS A AROS MUSICALES 27/06/2023
12 12 EL CORAZON DE LA PINA. 28/06/2023
13 13 JUGAMOS {QUE VIENE MAMA | 03/07/2023
PATA!
14 14 JUGAMOS A PASA LA PELOTA Y | 04/07/2023
APRENDEMOS A COOPERAR.
15 15 NOS DIVERTIMOS JUGANDO AL | 05/07/2023
ARCO DE TRIUNFO.
15 15 Aplicacion del pos test 05/07/2023




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacién N° 16737

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" i _ Resperlura RM. N* 228-82-ED
Huanta — Ayacucho lecuacion a Instituto DS N° 010-85-ED

Autorizacian de Funcionamiento DS N® 09-94-

“Nos divertimos jugando al paracaidas y

aprendemos a cooperar”
I. DATOS PERSONALES:

DOCENTE DE AULA Yulda Soto Arroyo
DIRECTORA Yulda Soto Arroyo
SECCION ‘Fortaleza
EDAD 3,4y 5 afios
FECHA Lunes 05 de Junio del 2023
DOCENTE Quispe Quispe Ciriana.
PRACTICANTE
LE.I N°429-1/MX.U “ACCOSCCA”
i. APRENDIZAJE ESPERANDOS:
AREA/ COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIAS CRIT E.RlOSgE
ENFOQUE Y DE EVALUACION
CAPACIDADES APRENDIZA.
E Expresa sus
CONSTRUYE ~ 3 . emociones; utiliza
SU IDENTIDAD. | 3 ANOS 4 ANOS 5 ANOS palaprgas, gestos vy
P & Se valora a | EXpresa | Expresa Expresa sus | TANGIBLE: g?;:)mrﬁ::’s
P sus sus emociones; utiliza | Juega en :
E SETISMmO, emocione | emociones; | satabras, gestos y equ?po Autorregula  sus
R % Autorregula |'s; utiliza | utiliza movimientos cooperando el | EMOCiones y
sus para ello | palabras, s reconoce las
S ; gestos, gestos vy gorpc_:r_afes ] Ll L emociones en los
0 emocicne. movimient | movimiento | identifica las | paracaidas. demés, y muestra
N 0s 5 causas que las | INTANGIBLE: g sim'patl'a o Hratta
corporale | corporales. | originan. Expresa sus | .o ", dEi B el
A 5 y | Reconoce | Reconoce las | emociones vy e oy e
L palabras. |las emociones de los | reconoce las jc:oog i
Identifica | emociones | gemas, y muestra | emociones en P ?
s :Lrﬁocione ggmés '03 su simpatia, | los demas, y INSTRggENTO
0 sy las que muestra su desacuerdg ° rr)uestrg U EVALUACION
; h preocupacion.. simpatia o] :
observa simpatia o -
C &n jos | trata e trata de | # Cuaderno de
| demds ayudar. ayudar. campo
A cuando el
adulto las
L nombra.

ENFOQUES TRANSVERSALES:

Respeto por las Reconocimiento al valor inherente de cada

Diferencias persona y de sus derechos por encima de

Inclusivo o de atencién a la cualquier diferencia.

diversidad

Ill. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:




HUANTA

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"

Ley Creacién N° 16737
Reaperlura RM. N® 228-82-ED

Adecuacion a Instituto DS N° 010-85-ED

Huanta — Ayacucho

Autorizecion de Funcionamiento DS N® 09-94-

0O=-0=-2 =

MOTIVACION: La maestra presenta a los nifios y nifias la
cancién “ cuca- la cancion de paracidas”.

SABER PREVIO: Los nifios responden las siguientes preguntas:
¢les gusto la cancion? ;De qué trataba cancion? ,Coémo se
sentia el nifio de la cancién? ;Ustedes alguna vez vieron un
paracaidas? ;Como era el paracaidas?

Problematizacion: ;Ustedes saben como es el juego del
paracaidas?

PROPOSITO: Los nifios y las nifias juegan en equipo el juego
del paracaidas y aprenden a cooperar con sus comparieros de
manera mutua.

Cancidn

Dialogo
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l.a maestra les muestra una mochila y pregunta: ;,Que habra dentro
de la mochila?

La maestra presenta un paracaidas y pregunta a los nifios y nifias:
¢ Saben gue es un paracaidas? ¢ Conocen el juego del paracaidas?
¢Coémo se jugaré el juego del paracaidas?, ¢ alguna vez jugaron el
juego del paracaidas?

La maestra da a conocer: la intencién de la sesion es jugar en equipo
el juego del paracaidas y aprender a cooperar con sus comparieros de
manera mutua.

La maestra da las indicaciones para jugar al paracaidas. Rueda la
pelota.

Todos los nifios y nifias hacen un circulo y sujetan el paracaidas con
las manos a la altura de la cintura aproximadamente. La maestra
coloca una pelota de tamario mediado y que no sea muy pesada en el
centro del paracaidas.

Los nifios y nifias tienen que hacer que se desplace haciendo un
circulo y evitando que se caiga la pelota al suelo.

Al terminar de juagar, pedimos a los nifios y nifias, que dialoguen de
la actividad realizada.

Reforzamos que es muy importante trabajar en equipo y cooperar con
los compafieros para lograr un solo objetivo.

% Mochila

% Paracaidas

% Diallogo

A

CIERRE

EVALUACION: reflexionamos acerca lo aprendido.

¢ Qué hicimos hoy?, ;Qué utilizamos para ello?, ¢ Algo fue dificil de
hacer? ¢ Qué te gusto hacer?

% Dialogo.

o)
= *‘§§
g
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Docente de aula



FICHA DE OBSERVACION

VALORACION \

1ENINICIO(0- 2 EN PROCESO 3 EN LOGRO 4 EN LOGRO
10) =C (11-13)=B ESPERADO (14 -17)= DESTACADO (18 - 20) =
A AD

RELACIONES INTERPERSONALES POST PANDEMIA EN LOS NINOS
Y NINAS DE EDUCACION INICIAL

N° ORDEN O DIMENCION ASPECTO COMUNICATIVO.
CODIGO DEL : : c : : c Y
ESTUDIANTE Dialogo cordial uestionario omunicacion
empatica
Acepta las opiniones Respeta las Reconoce cuando
de sus compaferos sugerencias que le su compafero se
con facilidad. dan sus compafieros siente alegre o
molesto.
1 2 2 2
2 1 2 2
3 2 2 2
4 2 1 2
5 1 2 2
6 2 2 1
7 2 2 1
8 2 2 2
9 1 2 1
10 1 2 2
11 2 1 1
12 1 2 2
13 2 2 1
14 2 2 2
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“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"

Huanta — Ayacucho

ALDEA.”

I. DATOS PERSONALES:

Reapertura RM. N* 228-87.El

Adecuacion a Instituto DS. N°® 010-85-El
Autorizacin de Funcionamiento DS N® 09-94

“PATICIPAMOS EN LA FIESTA DE LA

DOCENTE DE AULA Yulda Soto Arroyo
DIRECTORA Yulda Soto Arroyo

SECCION “Fortaleza

EDAD 3,4y 5 anos

FECHA Martes 06 de Junio del 2023
DOCENTE Quispe Quispe Ciriana.
PRACTICANTE

LLE.I N°429-1/MX.U “ACCOSCCA”

APRENDIZAJE ESPERANDOS:

AREA/ COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIAS | CRITERIOS DE
ENFOQUE Y DE EVALUACION
CAPACIDADES APRENDIZAJ
E Expresa sus
CONSTRUYE emociones, utiliza
%UENTIDAD 3 ANOS |4 ANOS | 5 ANOS palabras, gestos y-
. movimientos
P < Se valora a sEggfesa SEJEFESG Expresa  sus | TANGIBLE: | corporales.
E simismo. | 2riocion | emocione | €Mociones; Juega en | Autorregula  sus
R < Autorregul | es: utiliza | s; utiliza | Utiliza palabras, | equipo, emociones y
s a sus | para ello | palabras, | gestos y | cooperando | reconoce las
emocione. | 9€stos, | gestos movimientos en la fiesta de | emociones en los
o ' "}0"'""9 movimient | corporales e | la aldea. demads, y muestra
N corporale | corporales | identifica las | INTANGIBL | su simpatia o trata
A s v]. causas que las | E: Expresa | de ayudar en la
L alabras. | Reconoce | originan. sus fiesta de la aldea.
dentifica | las Reconoce las | emociones y
s gtrﬁocion gmgﬁ’origs emociones de | reconoce las | INSTRUMENTO
o es y las | demas, y|los demas, vy |emociones DE
p que muestra ~ | muestra su | en los demas, | EVALUACION.
observa | su simpatia, y muestra su | < Cuaderno de
I ggmésbs fﬂg@gaﬁa A desZCuerdo o| simpatia o I
A cuando | ayudar. preocupacion.. | trata de
L el adulto ayudar.
las
nombra.

ENFOQUES TRANSVERSALES:

Respeto por las

Diferencias

Inclusivo o de atencién a la

diversidad

Reconocimiento al valor inherente de cada
persona y de sus derechos por encima de
cualquier diferencia.
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“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Reapertura RM. N* 228-82-El
Adecuacion a Instituto DS. N* 010-85-El

Huanta — Ayacucho Autorizacin de Funcionamiento DS N*® 09-94

f nuana

ill. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

MOTIVACION: La maestra presenta a los nifios y nifias una
imagen de una aldea con sus habitantes bailando . Cancion

* SABER PREVIO: Los nifios responden las siguientes preguntas:
¢ Qué observan? ;Qué estan haciendo las personas de la
imagen? ; Ustedes quisieran ser parte de la aldea?
Problematizacion: (,Nosotros podrimos convertir el aula en una
aldea? :
«  PROPOSITO: Los nifios y nifias juegan “la fiesta de la aldea” y ’? q'g
aprenden a cooperar con sus companeros de manera mutua. L B

W

Dialogo

O=0 =2 =

<+ La maestra da las siguientes indicaciones para jugar: % Mesas
Primero se separan las sillas, a las esquinas de la clase,
quedando en el centro, solo las mesas. Decimos a los nifios y
nifos que “hoy la sala se convierte en una aldea y estamos de % Canciones
fiesta” . Cantamos y bailamos canciones conocidas por la aldea
libremente, pero de repente en un momento dado se para la
musica, les decimos a los nifios que comienza a llover y se
tienen que refugiar en las cabafas, es decir se deben meter ¥ Musica
debajo de las mesas, cuando para de llover se vuelve a reanudar
la musica y los nifios tienen que salir de debajo de las mesas
“‘cabafias” y seguir bailando.
Cada vez entraremos en cabafas diferentes y con gente
diferente. Quien se quede fuera de las cabanas se puede mojar.
Si sucede esto, iremos a buscarle. Hay que hacer hueco para
todos.

++ Luego los nifios y nifias juegan de acuerdos a las indicaciones

i

% Dialogo

Orro3xadprPumo

SR

de la maestra.

% La maestra junto a los nifios y nifias hablan de lo sucedido y los
posibles problemas que hayan surgido.

% Reforzamos que es muy importante trabajar en equipo y
cooperar con los compafieros para lograr un solo objetivo.

CIERRE EVALUACION: reflexionamos acerca lo aprendido. % Dialogo.
¢, Qué aprendimos? ;Qué hicimos hoy?, ;Qué utilizamos para o
ello?,4 Algo fue dificil de hacer? ;Qué te gusto hacer? 4

A f 6. ERLIC wu TA
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FICHA DE OBSERVACION

VALORACION \

1ENINICIO(0- 2 EN PROCESO 3 EN LOGRO 4 EN LOGRO
10) =C (11-13)=B ESPERADO (14 -17)= DESTACADO (18 - 20) =
A AD

RELACIONES INTERPERSONALES POST PANDEMIA EN LOS NINOS
Y NINAS DE EDUCACION INICIAL

N° ORDEN O DIMENCION ASPECTO COMUNICATIVO.
CODIGO DEL : : c : : c Y
ESTUDIANTE Dialogo cordial uestionario omunicacion
empatica
Acepta las opiniones Respeta las Reconoce cuando
de sus compaferos sugerencias que le su compafero se
con facilidad. dan sus compafieros siente alegre o
molesto.
1 2 2 2
2 2 2 2
3 2 2 2
4 2 2 2
5 1 2 2
6 2 2 1
7 1 2 2
8 2 2 2
9 2 2 1
10 1 2 2
11 2 2 1
12 1 2 2
13 2 2 1
14 2 2 2
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== “NOS DESPLAZAMOS AGARRADOS A UN
ARO.”

a

I. DATOS PERSONALES:

DOCENTE DE AULA Yulda Soto Arroyo
DIRECTORA Yulda Soto Arroyo
SECCION “Fortaleza
EDAD 3, 4y 5 aros
FECHA Miércoles 07 de Junio del 2023
DOCENTE Quispe Quispe Ciriana.
PRACTICANTE
lLE.l N°429-1/MX.U “ACCOSCCA”"
il. APRENDIZAJE ESPERANDOS:
AREA/ COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIAS CRITERIOS DE
ENFOQUE i DE EVALUACION
CAPACIDADES APRENDIZAJ
E Expresa sus
CONSTRUYE B ) | emociones; utiliza
%.JENTIDAD 3 ANOS | 4 ANOS 5 ANOS palabras, gestos y
. movimientos
P % Se valora a Ejgfesa Engesa Expresa sus | TANGIBLE: | corporales.
Pe— u C v
E simismo. | gmocion | emocione | €Mociones; Juega en Autor_regula sus
R < Autorregul | es: utiliza | s;  utiliza | utiliza palabras, | equipo, emociones y
S a sus | para ello | palabras, | gestos y | cooperando | reconoce las
emocione. | 9estos, | gestos movimientos en el juego | emociones en los
0 : mtowmle movimient | corporales e | “nos demas, y muestra
N goegorale ggrporales identifica las | desplazamos | su simpatia otrata
A s yl. causas que las | agarrados a | de ayudar en el
L alabras. | Reconoce | originan. un aro”. juego “nos
dentifica | las Reconoce las | INTANGIBL | desplazamos
s gtrjr?o " gmgf"o'}gs emociones de | E: Expresa | agarrados a un
o es y las | demas, vy los demas, vy| sus . aro”.
que muestra muestra su | emociones y
c observa |su simpatia, reconoce las | INSTRUMENTO
I g”  los f'"’t‘pat'ado desacuerdo o | emociones DE
A cﬁ;nn%% a:?u%ar € | preocupacién.. | en los demas, | EVALUACION.
L el adulto ' y muestra su | % Cuaderno de
las simpatia 0
nombra. trata de RampR
ayudar.

ENFOQUES TRANSVERSALES:

Respeto por las Reconocimiento al valor inherente de cada

Diferencias persona y de sus derechos por encima de
cualquier diferencia.

Inclusivo o de atencion a la
diversidad
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“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"”
Huanta — Ayacucho

lll. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

O-0=-2Z -

MOTIVACION: La maestra junto alos nifios y nifias bailan la
cancion. El Baile del Hula Hoop.
https://www.youtube.com/watch?v=6WuDLVcpesU

SABER PREVIO: Los nifios responden las siguientes preguntas:
¢ Cémo, bailamos? ;Qué partes de nuestro cuerpo movimos?
¢ Qué utilizamos para bailar?

Problematizacion: ; Podemos bailar con un solo aro dos o mas
companeros?

PROPOSITO: Los nifios y nifias juegan “nos desplazamos
agarrados a un aro” y aprenden a cooperar con sus companeros
de manera mutua.

Rewenl.ra RM. N* 228-82 E[

Adecuacién a Instituto DS. N° 010-85-El
Autorizacion de Funcichamiento DS N*® 09-94

Cancion

OFrFFO0O XTI MO

3

%

La maestra da las siguientes indicaciones para jugar:

Primero coloco un aro de gimnasia en el suelo en el centro de la
sala. segundo dos ninas o ninos lo agarran y lo llevan a un lugar
concreto. Luego lo hacemos de nuevo, esta vez con tres ninas
o nifos. Luego con cuatro y cinco. Tercero les indico acciones
a realizar agarradas al aro: Elevar los brazos, caminar hacia la
ventana.

Luego los nifios y nifias juegan de acuerdos a las indicaciones
de la maestra.

La maestra formara grupos de 2, 3 u otro nimero entre los nifnos
y nifias. Cada grupo debera coger un aro e ir desplazandose por
el espacio llevando a cabo las indicaciones que la educadora
vaya dando. Por ejemplo: vamos caminando por el espacio con
el aro levantado lo mas arriba posible, luego caminos y todos los
nifios/as dentro del aro agarrandolo, etc.

La maestra junto a los nifios y nifias hablan de lo sucedido y los
posibles problemas que hayan surgido.

Reforzamos que es muy importante trabajar en equipo y
cooperar con los compafieros para lograr un solo objetivo.

% Pito

% Dialogo

&

-

i

CIERRE

EVALUACION: reflexionamos acerca lo aprendido.

¢Qué aprendimos? ;Qué hicimos hoy?, ¢;Qué utilizamos para
ello?,¢ Algo fue dificil de hacer? ;Qué te gusto hacer?

% Dialogo.

aAf
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FICHA DE OBSERVACION

VALORACION \

1ENINICIO(0- 2 EN PROCESO 3 EN LOGRO 4 EN LOGRO
10) =C (11-13)=B ESPERADO (14 -17)= DESTACADO (18 - 20) =
A AD

RELACIONES INTERPERSONALES POST PANDEMIA EN LOS NINOS
Y NINAS DE EDUCACION INICIAL

N° ORDEN O DIMENSION ASPECTO SOCIAL
CODIGO DEL . : -
Integracion al grupo Liderazgo Resolucién de
ESTUDIANTE . :
compartido conflictos

Le agrada participar Respeta a sus Si causas algun

en los juegos de sus companeros. conflicto en el aula
compainieros. se hace
responsable.

1 2 2 2

2 2 2 2

3 2 2 2

4 2 1 2

5 1 2 2

6 2 2 1

7 2 2 2

8 2 2 1

9 2 2 1

10 2 2 2

11 2 2 1

12 1 2 2

13 2 2 1

14 2

N
N



JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"

Ley Creacion N® 16737

Reapertura RM. N® 228-82-ED

Adecuacion a Instituto DS. N® 010-85-ED
Autorizacion de Funcionamiento DS N® 09-94-

“NOS DIVERTIMOS JUGANDO A PASA LA

BOLA.”

I. DATOS PERSONALES:
DOCENTE DE AULA Yulda Soto Arroyo

DIRECTORA Yulda Soto Arroyo
SECCION “Fortaleza
EDAD - 3,4y5 arios
FECHA Lunes 12 de Junio del 2023
DOCENTE Quispe Quispe Ciriana.
PRACTICANTE
LE.I N°429-1/MX.U "ACCOSCCA”
1i. APRENDIZAJE ESPERANDOS:
AREA/ COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIAS CRITERIOS DE
ENFOQUE Y DE EVALUACION
CAPACIDADES APRENDIZAJ
E Expresa sus
CONSTRUYE emociones; utiliza
%UENTJDAD 3ANOS 4ANOS  5ANOS palabras, gestos y
. movimientos
P < Se valora a RGCO“S%CS Elfgfesa Expresa  sus TANGIBLE: | corporales.
E si mismo. nasasida |ametions | SMOciones; Juega en Autor_regula sus
R < Autorregul  des, s: utiliza Utiliza palabras, = equipo, emociones y
S a sus Sensacio palabras, = gestos y cooperando  reconoce las
——— gestos y movimientos en el juego emociones en los
(0] ’ intereses = movimient corpora[es e pasaa bola. demas, y muestra
N !F;referen ggrporaies identifica  las INTANGIBL  susimpatia o trata
A cias: las . causas que las E: Expresa de ayudar en
L diferenci = Reconoce @ originan. sus pasa la bola.
a de las las Reconoce las emociones vy
s g?ros Iog :mgﬁ'c’”’gs emociones de reconoce las  INSTRUMENTO
través de = demas, los demas, y  emociones DE
0 palabras, muestra y muestra su ' en los demas, EVALUACION.
Cc acciones 'su simpatia, y muestra su < Cuaderno de
[ , gestos ?“’?Pat'a 40 desacuerdo o simpatia vy daitipn
A gmvimie ar;lu?jar € preocupacion.. ayudar a sus
L ntos. ’ pares en el
juego pasa la
bola.
ENFOQUES TRANSVERSALES:
ENFOQUES TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES

Reconocimiento al valor inherente de cada
persona y de sus derechos por encima de
cualquier diferencia.

Respeto por las

. . Diferencias
inclusivo o de atencién a la

diversidad




ELA I EDUCACION FERIOR PEDAGI I 4. \ Ley Creacion N*® 16737
“‘JOSE SALVADOR CAVERO OVALLLE Reapertura RM. N® 228-82-ED

: Adecuacion a Instituto DS. N® 010-85-ED

Autorizacion de Funcionamiento DS N® 09-94-

iil. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS

O=0=2 =

Orrox 3> MmO

CIERRE

PROCESO DIDACTICO MATERIALES
O RECURSOS
» MOTIVACION: La maestra presenta a los nifios y nifias un
video TRABAJO en EQUIPO:LA COOPERACION Cancién
https://www.youtube.com/watch?v=fULBjvOfS2A i

* SABER PREVIO: Los nifios y nifias responden las siguientes
preguntas: ;Qué observaron? ;Qué estan haciendo los
animales del video? ¢ Ustedes trabajan en equipo? ;Ayudamos
a nuestros amigos?

. : : o
+ Problematizaciéon: ;Nosotros podrimos jugar en equipos, @&aﬂ
ayudando a los demas? £ !

- PROPOSITO: Los nifios y nifias juegan “Pasa la bola.” y

aprenden a cooperar con sus compafieros de manera mutua.

La maestra explica en que consiste el juego “Pasa la bola” > Pelota
Primero comenzamos con todas los nifios y nifias sentados en un N
circulo. A Taa A
Segundo pasa una pelota al nifio de al lado y éste a su companiera y 7= )
asi consecutivamente %Y@
Tercero lo repetimos igual en sentido contrario.

o
e

También explica que podemos pasar una caricia en la mano para % Juguetes
tenerlas mas calentitas los dias que hace frio. # Peluche
Podemos calentar la cara a quien esta al lado con una caricia sobre la =
cara para practicarlo los dias de frio. Y% Caricias,
Podemos pasar j i luches, los abrazamos.

pasar juguetes, libros, pe ] abrazos.

% Luego los nifios y nifias juegan de acuerdos a las indicaciones de la
maestra. % Musica
% La maestra junto a los nifios y nifias hablan de lo sucedido y los
posibles problemas que hayan surgido. .
% Reforzamos que es muy importante trabajar en equipo y cooperar con .~ Dialogo
los comparieros para lograr un solo objetivo.
< Al terminar de jugar los nifios (as) forman un circulo todos echados y "
les pedimos cerrar los ojos y escuchen la melodia suave, fuerte y al ? E\
final ninguna melodia, luego abriran los ojos y comentaran acerca de :
cémo se sintieron participando de este juego.

EVALUACION: reflexionamos acerca lo aprendido. % Dialogo_
¢ Qué aprendimos? ; Qué piensan del juego? ; Qué utilizamos para o o
ello? ¢ Porque sera importante trabajar en colaboracion en el juego? ‘J‘ii

¢Algo fue dificil de hacer? ?;Qué te sorprendid o confundié del
juegao?

N “TA
'"(f‘cT p)

S e
P \POY

' me@m BIRECTORA Docente de aula

S



FICHA DE OBSERVACION

VALORACION \

1ENINICIO(0- 2 EN PROCESO 3 EN LOGRO 4 EN LOGRO
10) =C (11-13)=B ESPERADO (14 -17)= DESTACADO (18 - 20) =
A AD

RELACIONES INTERPERSONALES POST PANDEMIA EN LOS NINOS Y
NINAS DE EDUCACION INICIAL

N° ORDEN O )
CODIGO DEL DIMENSION ASPECTO AFECTIVO
ESTUDIANTE
Aceptacion Confianza y seguridad  Respeto
Entiende que sus Puede decir NO cuando Expresa sus ideas y
opiniones no siempre le piden que hagas cosas sentimientos sin
seran aceptadas por que no le gustan. herir a los demas.
todos
1 2 2 2
2 2 1 3
3 2 2 2
4 2 2 2
5 2 2 2
6 2 2 2
7 2 2 3
8 2 2 2
9 2 2 2
10 1 2 2
11 2 2 2
12 2 2 3
13 2 2 2
14 2 2 2



| 2 Pl ( CA | . Ley Creacién N* 16737

JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE Reapertura RM. N° 228-82-ED
Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED

Autorizacion de Funcionamiento DS N® 09-94-

“JUAGAMOS COOPERANDO A TIERRA,

AGUAY AIRE.”

I. DATOS PERSONALES:

DOCENTE DE AULA Yulda Soto Arroyo
DIRECTORA Yulda Soto Arroyo

SECCION “Fortaleza

EDAD 3,4y 5 anos

FECHA Martes 13 de Junio del 2023
DOCENTE Quispe Quispe Ciriana.
PRACTICANTE

1.E.I 'N°429-1/MX.U “ACCOSCCA”

APRENDIZAJE ESPERANDOS:

AREA/ COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIAS CRITERIOS DE
ENFOQUE Y DE EVALUACION
CAPACIDADES APRENDIZAJ
E Expresa sus
CONSTRUYE emociones; utiliza
Su 3ANOS 4ANOS 5ANOS palabras, gestos y
IDENTIDAD. : movimientos
=] < Sevaloraa Reconoc | Expresa  Expresa  sus TANGIBLE: | corporales.
; e Sus = sus ; .
E si mismo. necesida | emocione | @Meciones; Juega en Autorregula sus
R % Autorregul | des, s:  utiliza Utiliza palabras, ' equipo, emociones y
s a sus  Sensacio palabras, @ gestos y cooperando  reconoce las
S S gestos Yy movimientos en el juego emociones en los
S ' gﬂereses Lnsowmlent corporales e ftierra, agua y demas, y muestra
i ifi i i iaotrata
referen | corporales identifica las = aire. su simpatia o
A [:,’;as; las Iopo causas que las INTANGIBL de ayudar en el
L diferenci = Reconoce | originan. E: Expresa juego TIERRA,
2 de :as las Reconoce las  sus AGUA Y AIRE.
e os emaocione - ;
s glfos " als e los emocgmeg de emociones y
o través de = demas, los demas, y reconoce las  INSTRUMENTO
palabras, muestra muestra Su emociones DE
c acciones ' su simpatia, enlos demas,  EVALUACION.
I 3 gestos tsr';?ga“a dg desacuerdo o 'y muestra su < Cuademo de
A movimie  ayudar. preocupacion.. | simpatia y campo
L ntos. ayudar a sus
pares en el
juego tierra,
aguay aire.
ENFOQUES TRANSVERSALES:
ENFOQUES TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES

Reconocimiento al valor inherente de cada
perscna y de sus derechos por encima de
cualquier diferencia.

Respeto por las

. . Diferencias
Inclusivo o de atencién a la

diversidad




JCACION SUPERIOR PEL GOG I Bl Ley Creacion N* 16737
SALVADOR CAVERO OVALLE Reapertura RM. N°® 228-82-ED
Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED

Autorizacion de Funcionamiento DS N°® 08-94-

iil. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS PROCESO DIDACTICO MATERIALES

O =0 =2 =

Orrox x> OMmMBO

CIERRE

(o]
RECURSOS

% MOTIVACION: La maestra presenta una mochila de paracaidas a

los nifios y nifias y pregunta: ¢ Que habra dentro de la mochila? Mochila

Los nifios y nifias palpan y responde que es un paracaidas.
* SABER PREVIO: Los nifios y nifias responden las siguientes

preguntas: ;Qué observan? ;Ustedes alguna vez vieron un

paracaidas? ;Como era el paracaidas? ;Saben que es un

paracaidas? ;Conocen algun juego con paracaidas? ;Como se Dialogo

jugara el juego del paracaidas? ~
* Problematizacion: ;Nosotros podriamos jugar en equipos, el @““&fj‘r

juego del paracaidas? 2 N |

+ PROPOSITO: Los nifios y nifias juegan “TIERRA, AGUAY AIRE.”
y aprenden a cooperar con sus compafieros de manera mutua.

< La maestra explica en que consiste el juego “TIERRA, AGUA Y AIRE”
Primero agarramos por los bordes y estiramos la tela al completo.
Hacemos un corro muy grande. ‘
Segundo agitamos la tela del paracaidas a ras de suelo cuando decimos
TIERRA.
Tercero agitamos el paracaidas a la altura de la cintura cuando se dice la
palabra AGUA.
Cuarto removemos la tela a la altura de los hombros cada vez que se dice
AIRE. Lo repetimos varias veces.
La maestra pregunta ;Nosotros podemos jugar segun las indicaciones
de juego?

< Luego los nifios y nifias juegan a “TIERRA, AGUA Y AIRE” de acuerdos
a las indicaciones de la maestra.

* Lamaestra junto a los nifios y nifias hablan de lo sucedido y los posibles
problemas que hayan surgido. ¥ Dialogo

< Reforzamos que es muy importante trabajar en equipo y cooperar con los
compafieros para lograr un solo objetivo. ~

% Al terminar de jugar los nifios (as) forman un circulo todos echados y les 72 ﬁmjg\‘ﬁ
pedimos cerrar los ojos y escuchen la melodia suave, fuerte y al final gfﬁi\
ninguna melodia, luego abriran los ojos y comentaran acerca de cémo se o
sintieron participando de este juego.

% Sonido

EVALUACION: Reflexionamos acerca lo aprendido. % Dialogo.
¢Qué aprendimos? ;Qué piensan del juego? ;Qué utilizamos para = a2
ello? ,Por qué sera importante trabajar en colaboracion en el juego? g ﬂ

¢Algo fue dificil de hacer? ; Qué te sorprendié o confundié del juego?

wh

\e % ]
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FICHA DE OBSERVACION

VALORACION \

1ENINICIO(0- 2 EN PROCESO 3 EN LOGRO 4 EN LOGRO
10) =C (11-13)=B ESPERADO (14 -17)= DESTACADO (18 - 20) =
A AD

RELACIONES INTERPERSONALES POST PANDEMIA EN LOS NINOS
Y NINAS DE EDUCACION INICIAL

N° ORDEN O DIMENSION ASPECTO SOCIAL
CODIGO DEL . : -
Integracion al grupo Liderazgo Resolucién de
ESTUDIANTE . :
compartido conflictos

Le agrada participar Respeta a sus Si causas algun

en los juegos de sus companeros. conflicto en el aula
compainieros. se hace
responsable.

1 3 3 2

2 2 2 3

3 3 2 2

4 2 2 2

5 2 2 2

6 2 2 2

7 2 2 3

8 2 2 2

9 2 2 2

10 3 2 2

11 2 2 2

12 2 3 3

13 2 3 2

14 2 2 3



EL = DU ION SUPERIOR FI Ley Creacion N* 16737
Reapertura RM. N° 228-82-ED
Adecuacion a Institute DS. N® 010-85-ED

Autorizacion de Funcionamiento DS N® 09-94-

EN

‘JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE

“JUGAMOS A CONSTRUCCIONES
GRUPO.”

I. DATOS PERSONALES:
DOCENTE DE AULA Yulda Soto Arroyo

DIRECTORA Yulda Soto Arroyo

SECCION “Fortaleza

EDAD 3,4y5 afios

FECHA Miércoles 14 de Junio del 2023
DOCENTE Quispe Quispe Ciriana.
PRACTICANTE

LE.I N°429-1/MX.U “ACCOSCCA”

il. APRENDIZAJE ESPERANDOS:

AREA/ COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIAS CRITERIOS DE
ENFOQUE Y DE EVALUACION
CAPACIDADES APRENDIZAJ
E Expresa sus
CONSTRUYE emociones; utiliza
SU 3ANOS 4ANOS  5ANOS palabras, gestos y
IDENTIDAD. movimientos
P < Se valora a Reconsczjc; Expresa  Expresa  sus TANGIBLE: | corporales.
et 2 sus ; .
E si mismo. necesida | emocione emociones; .Juega en Autorregula sus
R < Autorregul | des, s; utiliza Utiliza palabras, equipo, emociones y
s a sus Sensacio  palabras, @ gestos y cooperando @ reconoce las
smiccions. 19SS gestos y movimientos en el juego emociones en los
g ' |yntereses Lnsowmlent corporales e construccion = demas, y muestra
i i i ia o trata
referen | corporales @ 'dentifica las ' es en grupo. = susimpatiao
A E;as; las | P causas que las INTANGIBL de ayudar en el
L diferenci ' Reconoce ' originan. E: Expresa juego
2 de :35 las Reconoce las ' sus construcciones en
e os = emocione ; ;
s olics als ar los emoc:c(i)neg de emocmnesi y grupo.
o través de demas, y 08 demas, vy reconoce las
palabras, muestra muestra su emociones INSTRUMENTO
C acciones ' su simpatia, en los demas, DE
I , gestos {.smgpatla d° desacuerdo o  y muestra su  EVALUACION.
A ?novimie ar?u%ar. 2 preocupacion.. simpatia y <+ Cuaderno de
L ntos. ayudar a sus campo
pares en el
juego
construccion
es en grupo.
ENFOQUES TRANSVERSALES:
ENFOQUES TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES

Inclusivo o de atencién a la
diversidad

Respeto por las
Diferencias

Reconocimiento al valor inherente de cada
persona y de sus derechos por encima de
cualquier diferencia.




Iil. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS

O =0 =2 =

OrrFO0O3 AP OLMO

CIERRE

PROCESO DIDACTICO

< MOTIVACION: La maestra presenta una carro hecho de cartone:
empieza a correr sobre ella, al ritmo de la cancion “Las Ruedas
Del Autobus”.

* SABER PREVIO: Los nifios responden las siguientes preguntas:
¢ Qué observaron? ;De qué estara hecho el carro? ;Coémo esta
elaborado jSaben que materiales abre usado?

* Problematizacién: ;Nosotros podrimos construir en equipo un
carro?

* PROPOSITO: Los nifios y nifas juegan a “JUGAMOS A
CONSTRUCCIONES EN GRUPO.” y aprenden a cooperar con
sus compafieros de manera mutua.

La maestra explica en que consiste el juego “JUGAMOS A

CONSTRUCCIONES EN GRUPOQ".

Se forman grupos dos o tres personas para hacer una

construccion con cajas carton. Se les indica que colaboren unas

con otras.

Podemos hacerlo después en grupos de cuatro o cinco.

< Luego los nifios y nifias juegan a “TIERRA, AGUA Y AIRE” de
acuerdos a las indicaciones de la maestra.

% Para construir el carro, la maestra les entrega cinta de embalaje,
pintura para que todos en equipo lo terminen

% La maestra junto a los nifios y nifias hablan de lo sucedido y los
posibles problemas que hayan surgido.

% Reforzamos que es muy importante trabajar en equipo y cooperar
con los compafieros para lograr un solo objetivo.

% Al terminar de jugar los nifios (as) forman un circulo todos
echados y les pedimos a los nifios y nifias acostarse boca arriba
con los brazos extendidos y los ojos cerrados, luego lentamente
elevar los brazos y lentamente colocarlos al piso y comentaran
acerca de ;,Como se sintieron participando de este juego? ;Qué
les gusto? ;Qué les disgusto?

EVALUACION: reflexionamos acerca lo aprendido.

¢Qué aprendimos? ;Qué piensan del juego? ;Qué utilizamos para

ello? ¢ Por qué sera importante trabajar en colaboracion en el juego?

9,
0.’
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Ley Creacion N° 16737

Reapertura RM. N° 228-82-ED
Adecuacion a |nstituto DS. N® 010-85-ED
Autorizacion de Funcionamiento DS N°® 09-94-

MATERIALES
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FICHA DE OBSERVACION

VALORACION \

1ENINICIO(0- 2 EN PROCESO 3 EN LOGRO 4 EN LOGRO
10) =C (11-13)=B ESPERADO (14 -17)= DESTACADO (18 - 20) =
A AD

RELACIONES INTERPERSONALES POST PANDEMIA EN LOS NINOS
Y NINAS DE EDUCACION INICIAL

N° ORDEN O DIMENCION ASPECTO COMUNICATIVO.
CODIGO DEL : : c : : c Y
ESTUDIANTE Dialogo cordial uestionario omunicacion
empatica
Acepta las opiniones Respeta las Reconoce cuando
de sus compaferos sugerencias que le su compafero se
con facilidad. dan sus compafieros siente alegre o
molesto.
1 3 3 2
2 2 2 3
3 3 2 3
4 2 3 2
5 3 3 2
6 3 2 3
7 2 2 3
8 2 2 2
9 4 3 4
10 3 3 4
11 2 2 2
12 3 3 3
13 3 3 2
14 2 2 3



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
Huanta — Ayacucho

Ley Creacion N® 16737

Reapertura RM. N® 228-82-ED

Adecuacion a Insttuto DS N° 010-85-ED
Autorizacion de Funcionamiento DS N° 09-94-

“JUGAMOS A LAS SILLAS MUSICALES
COOPERATIVAS.”

I. DATOS PERSONALES:

DOCENTE DE AULA Yulda Soto Arroyo —_ i i
DIRECTORA Yulda Soto Arroyo - h
SECCION “Fortaleza’”
EDAD 3,4y 5 afos - B
FECHA Lunes 19 de Junio del 2023 2
DOCENTE Quispe Quispe Ciriana.
PRACTICANTE
LE.l N°429-1/MX.U “ACCOSCCA”
= = e o e -
il. APRENDIZAJE ESPERANDOS:
AREA/ COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIAS CRITERIOS DE
ENFOQUE Y DE EVALUACION
CAPACIDADES APRENDIZAJE
Expresa sus
CONSTRUYE emociones;
SU 3ANOS |4ANOS |5ANOS utiliza palabras,
IDENTIDAD. gestos y
P % Se valora a SGCOHOC Exgresa Expresa sus | TANGIBLE: movimientos
s sus | su ; :
E si mismo. - ; emociones; Juega en | corporales.
R % Autorregul gzg’esma g_m oc&%ﬂzea utiliza palabras, | equipo, Autorregula sus
s a sus | sensacio | palabras, | gestos y | cooperando en | emociones  y
smmocione. [ NEs: gestos movimientos el juego de|reconoce las
o © | intereses | movimient | corporales e | “Sillas emociones  en
N greferen ggrporales identifica las | musicales los demas, vy
A cias: las | . causas que las | cooperativas”. | muestra su
L diferenci | Reconoce | originan. INTANGIBLE: | simpatia o trata
a de las|las Reconoce las | Expresa sus | de ayudar en el
s thros Iog gmgﬂor‘lgs emociones de | emociones y | juego  “Sillas
o través de | demas, y | /0S demés, y | reconoce las | musicales .
palabras, | muestra muestra su | emociones en | cooperativas”.
c acciones | su | simpatia, los demas, y
! 5 gestos ;Sr'g;'ga“a dg desacuerdo o muestra  su! INSTRUMENTO
A —_ preocupacion.. | simpatia y DE
L ,’I}S‘;‘_m'e Sean ayudar a sus| EVALUACION.
pares en el | ¢ Cuaderno de
juego Sillas campo
musicales
cooperativas”

ENFOQUES TRANSVERSALES:

Respeto por las

Diferencias

Inclusivo o de atencién a la
diversidad

Reconocimiento al valor inherente de cada

persona y de sus derechos por encima de
cualquier diferencia.

iii. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacién N® 16737
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”" Reapertura RM. N*® 228-82-E0
Adecuacion a Instituto DS N° 010-85-ED

Huanta - Ayacucho i :
il Bl Autorizarian de Funcionamiento DS N® 05-94-

M?gg“ . ; PROCESO DIDACTICO : MATEEIALES
' : : ' ‘RECURSOS

| < MOTIVACION: La maestra presenta a los nifios y nifias un video musical Video
! “El Juego de Las Sillas Musicales cancion infantil”, musical
| ! https://www.youtube com/watch?v=TWBH2sGJfRo 'S 43,
E N |+« SABER PREVIO: Los nifios y nifias responden las siguientes preguntas: ﬁj
Lo ¢Qué observaron? ;De qué trataba el video? ;Qué estéan haciendo los
e nifios del video? ¢Saben como se llama el juego ¢Les gustaria jugar el |  Cancion
! juego del video? Dialogo
a ! * Problematizacién: ;Nosotros podremos jugar en equipo el juego de las
| O sillas musicales? - :?a
| . .
E * PROPOSITO: Los nifios y nifias juegan a las “SILLAS MUSICALES < p

COOPERATIVAS.” y aprenden a jugar sin eliminar del juego a sus {
comparieros.

% La maestra explica en que consiste el juego “SILLAS MUSICALES | ¥ sillas
COOPERATIVAS.".

% Colocamos las sillas en circulo mirando hacia el exterior. Habré tantas sillas
como personas participantes.

% Todos los nifios y nifias cantan una cancion conocida por el grupo bailando
alrededor. Cuando acaba la cancién, cada una se sienta en una silla. Lo | " canciones
repiten varias veces mientras disfrutan sentandos en las sillas vy
comentando los posibles conflictos que surgen.

Después, cada vez que acaba la cancién se va quitando alguna silla. Les
pedimos que todas se sienten en las sillas que van quedando. Nadie es
eliminado.

Cuando alguien se queda sin silla, pide permiso para sentarse en las
rodillas o al lado de otra nifia. Se ayudan a sentarse unas sobre otras.
Cada vez hay menos sillas. Pararemos la actividad cuando veamos que
hay dificultad en que todas se sienten.

% Reforzamos que es muy importante trabajar en equipo y cooperar con los
comparieros para lograr un solo objetivo, sin competir entre ellos.

% Al terminar de jugar los nifios (as) forman un circulo todos echados y les o
pedimos a los nifios y nifias acostarse boca arriba con los brazos gf" R
extendidos y los ojos cerrados, luego lentamente elevar los brazos y 8 W
lentamente colocarlos al piso.

EVALUACION: reflexionamos acerca lo aprendido. " Dialogo
¢Quién quiere comentar algo? ;Qué les ha parecido el juego? ;Qué - o
RIERKE sensaciones han tenido? ¢ Tuvieron alguna dificultad? ;Quién se ha sentido "15 i
bien con el juego? ¢, Qué cosas les han gustado mas? ;Alguien se ha sentido
incémoda? ;Qué le ha hecho sentir asi? ¢Alguien se ha hecho dafio? ,Qué
podemos hacer para jugar bien a este juego? S i
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FICHA DE OBSERVACION

VALORACION \

1ENINICIO(0- 2 EN PROCESO 3 EN LOGRO 4 EN LOGRO
10) =C (11-13)=B ESPERADO (14 - 17)= DESTACADO (18 - 20)
A = AD

RELACIONES INTERPERSONALES POST PANDEMIA EN LOS NINOS Y
NINAS DE EDUCACION INICIAL

N° ORDEN O )
CODIGO DEL DIMENSION ASPECTO AFECTIVO
ESTUDIANTE
Aceptacion Confianza y seguridad  Respeto
Entiende que sus Puede decir NO cuando Expresa sus ideas
opiniones no siempre le piden que hagas cosas Yy sentimientos sin
seran aceptadas por que no le gustan. herir a los demas.
todos
1 4 3 4
2 4 3 3
3 3 4 3
4 3 3 3
5 3 3 3
6 3 3 3
7 3 3 3
8 3 4 4
9 4 3 4
10 3 3 4
11 4 3 3
12 3 3 3
13 3 3 2
14 4 3 3
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“UNA ELEFANTA SE BALANCEABA”

I. DATOS PERSONALES:

Ley Creacion N* 16737
Reapertura RM. N° 228-82-ED
Adecuacion a |nstituto DS. N® 010-85-ED
Autorizacion de Funcionamiento DS N® 09-94-

' DOCENTE DE AULA Yulda Soto Arroyo
DIRECTORA Yulda Soto Arroyo
SECCION  “Fortaleza’
EDAD 3,4y5 afos
FECHA Martes 20 de Junio del 2023
DOCENTE Quispe Quispe Ciriana.
PRACTICANTE
LE.I N°429-1/MX.U "ACCOSCCA"
. APRENDIZAJE ESPERANDOS:
AREA/ COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIAS CRITERIOS DE
ENFOQUE Y DE EVALUACION
CAPACIDADES APRENDIZAJE
Expresa sus
CONSTRUYE emociones;
%UE - 3ANOS 4ANOS | 5ANOS utiliza palabras,
. gestos y
P % Sevalora a RECOHSCLCS E&ﬁspfesa Expresa sus TANGIBLE: movimientos
E si mismo. : : emociones; Juega en corporales.
R < Autorregul gggfesnda :m °°,'jt’i'ﬁ§a utiliza palabras, equipo, Autorfegu!a sus
S a sus Sensacio palabras, gestos y cooperando en emociones y
emocione. | N8 gestos y  movimientos el juego de reconoce las
g ' 'y”tereses g"lsowmient corporales e ‘una elefanta  emociones  en
preferen | corporales identifica las  se ) los demas, y
A cias: las . causas que las balanceaba”. muestra su
L diferenci = Reconoce = originan. INTANGIBLE: @ simpatia o trata
gede :gg g’nswoc'one Reconoce las Expresa sus de ayudar en el
] . = = “
S ohos als on los emoc::nesf de emociones y jL:eig:;o una
o través de  demas, y los demas, y reconoce las  elefanta se
palabras, muestra muestra su  emociones en balanceaba”.
C acciones ' su simpatia, los demas, y
| , gestos | simpatia 0 ' desacuerdo o muestra  su  INSTRUMENTO
A o trata de - . ;
movimie | ayudar. preocupacion.. simpatia y DE
L ntos. ayudar a sus EVALUACION.
pares en el < Cuaderno de
juego “una
elefanta se o
balanceaba”,
ENFOQUES TRANSVERSALES:
ENFOQUES TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES

Inclusivo o de atencién a la
diversidad

Respeto por las
Diferencias

Reconocimiento al valor inherente de cada
persona y de sus derechos por encima de
cualquier diferencia.

iii. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
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Ley Creacian N* 16737

JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE Reapertura RM, N°® 228-82-ED
Adecuacion a Instituto DS. N* 010-85-ED
Autorizacion de Funcionamiento DS N° 09-94-

PROCESO DIDACTICO

MOTIVACION: La maestra presenta a los nifos y nifias un vudeo musical
“Un elefante se balanceaba”. https://www.youtube.com/watch?v=950AAFXgivk
SABER PREVIO: Los nifios y nifias responden Ias mgunentes preguntas
:Qué observaron? ;De qué trataba el video? ;Qué estd haciendo el
elefante? s Saben como se llama la cancion?

Problematizacion: ; Nosotros podrimos jugar en equipo del elefante?

PROPOSITO: Los nifios y nifias aprenden a jugar “UNA ELEFANTA SE
BALANCEABA" y aprenden a cooperar

La maestra explica en que consiste el juego “UNA ELEFANTA SE
BALANCEABA”
La maestra cuenta que los elefantes viven en el bosque. Cuando
encuentran una tela de arafia, les gusta subirse y balancearse con suavidad
para que no se rompa y no romper la casa de la arana. Estos elefantes
estudian los numeros y prenden a contar.
Los elefantes cuentan, hasta cuatro, por ejemplo 1,2,3,4 y a veces llaman
a sus amigos.
La maestra se pone en el centro del grupo balanceandose y cantando.
Una elefanta
se balanceaba
sobre la tela de una arafa.
Como veia que no se caia,
fueron a llamar a otra elefanta.
La maestra llama a otra elefanta que seran los nifios: jElefanta! La nueva
elefanta se agarra conmigo y contamos: Uno y dos.
Repetimos la canciéon con la palabra dos. Llamamos a otra elefanta.
Contamos y cantamos la cancion de nuevo. Asi varias veces.
Luego la maestra hablar de la amistad, de la colaboracion, de la confianza
mutua.
Al terminar de jugar los nifios (as) forman un circulo todos echados y les
pedimos a los nifios y nifias acostarse boca arriba con los brazos
extendidos y los ojos cerrados, luego lentamente elevar los brazos y
lentamente colocarlos al piso.

EVALUACION: reflexionamos acerca lo aprendido.

¢Quién quiere comentar algo? ;Qué les ha parecido el juego? ;Qué
sensaciones han tenido? ; Tuvieron alguna dificultad? ;Quién se ha sentido
bien con el juego? ;Qué cosas les han gustado mas? ; Alguien se ha sentido
incomoda? ;Qué le ha hecho sentir asi? ;Alguien se ha hecho dafio? ;Qué
poc_lem_og\ hacer para jugar bien a este juego?
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FICHA DE OBSERVACION

VALORACION \

1ENINICIO(0- 2 EN PROCESO 3 EN LOGRO 4 EN LOGRO
10) =C (11-13)=B ESPERADO (14 -17)= DESTACADO (18 - 20) =
A AD

RELACIONES INTERPERSONALES POST PANDEMIA EN LOS NINOS Y
NINAS DE EDUCACION INICIAL

N° ORDEN O )
CODIGO DEL DIMENSION ASPECTO AFECTIVO
ESTUDIANTE
Aceptacion Confianza y seguridad  Respeto
Entiende que sus Puede decir NO cuando Expresa sus ideas y
opiniones no siempre le piden que hagas cosas sentimientos sin
seran aceptadas por que no le gustan. herir a los demas.
todos
1 4 4 3
2 4 3 4
3 3 4 4
4 3 3 4
5 4 4 3
6 3 3 4
7 4 3 3
8 3 4 4
9 4 3 4
10 4 3 4
11 4 3 3
12 3 4 3
13 4 3 3
14 4 3 3
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ON SUPERIOR PEDAGCOGICA PUI
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dsicg JOSE SALVADOR
Huanta yvitCu

“ENCUENTRA EL ROMPECABEZAS.”

I. DATOS PERSONALES:

DOCENTE DE AULA Yulda Soto Arroyo

DIRECTORA Yulda Soto Arroyo

SECCION “Fortaleza”

EDAD 3,4y 5 afios

FECHA Miércoles 21 de Junio del 2023
DOCENTE Quispe Quispe Ciriana.
PRACTICANTE

LE N°429-1/MX.U "ACCOSCCA”

1. APRENDIZAJE ESPERANDOS:

Ley Creacon N* 1673/
Reapertars KM N* 228-82-ED
Adecuscon 1 Insttuio DS N* 01085 D
Autorzacon de Sunconamento DS N 09-G4-

AREA/ COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIAS CRITERIOS DE
ENFOQUE X DE EVALUACION
CAPACIDADES APRENDIZAJE
Expresa sus
CONSTRUYE emociones;
SuU 3ANOS 4ANOS 5ANOS utiiza palabras,
IDENTIDAD. gestos y
P % Se valora a Reconsocs E:spresa Expresa sus TANGIBLE: movimientos
E si mismo. SU . emociones; Juega en corporales.
R < Autorregul Qggf’s"’a g?‘ocllj%ﬂga utiliza palabras, equipo, Autorregula sus
s a sus Sensacio  palabras, 9851_03_ y cooperando en emaciones y
; nes, gestos movimientos el juego de reconoce las
o SMOCIONe.  intereses - movimien corporales e ‘“encuentra el emociones en
N %referen ggrporales identifica las rompecabezas los demas, vy
A cias: las . causas que las 7, muestra su
L diferenci = Reconoce  originan. INTANGIBLE: simpatia o trata
a de las las Reconoce las Expresa sus de ayudar en el
= ggos 'O; gmgf"m}gs emociones  de emociones y juego encuentra
o través de demas, y los demas, vy reconoce las el
palabras, muestra muestra su emociones en rompecabezas.
c acciones  su ; simpatia, los demas, y
I L gestos ?r'gtlgat'a dg desacuerdo o muestra SU  INSTRUMENTO
A movimie  ayudar. preocupacion.. simpatia y DE
L ntos. ayudar a sus EVALUACION.
pares en el « Cuaderno de
Ju ego campo
encuentra el
rompecabezas
ENFOQUES TRANSVERSALES:
ENFOQUES TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES

Inclusivo o de atencion a la
diversidad

Respeto por las
Diferencias

Reconocimiento al valor inherente de cada
persona y de sus derechos por encima de
cualquier diferencia.

ill. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
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PROCESO DIDACTICO MATEgIALES

RECURSOS
% MOTIVACION: La maestra presenta a los nifios y nifias un video musical Video
! conflictos”. musical

Ayudando a los nifios a

https YWW. voutube.cormn

| =S S

RvIGVudHJIGVs! |CBv

« SABER PREVIO: Los nifios y nifias responden las siguientes preguntas:
¢ Qué observaron? ;De qué trataba el video? ;Qué estan haciendo los

. . P ; e Cancidn
nifios del video? ;Saben cémo se llama el juego? ;Les gustaria jugar el Dialogo
juego del video?

* Problematizacion: ;Nosotros podremos jugar en equipo el juego de las - s+

encuentra el rompecabezas? % o)
< PROPOSITO:  Los nifios y nifias juegan ‘ENCUENTRA EL - & K
ROMPECABEZAS."” y aprenden a comunicar sus sentimientos.

< La maestra explica en que consiste el juego "ENCUENTRA EL % Rompeca

ROMPECABEZAS.” bezas
< La maestra menciona: primero la maestra entrega un rompecabezas .
gigante al grupo. Segundo reparte las piezas a cada nifio y nifia. -fg',a.ﬁ “

Tercero cada nifio y nifia observan sus piezas y buscan a la nifia o nifio que

tiene la pieza complementaria.

Los rompecabezas pueden ser de varias piezas.

Los nifios y nifias arman el rompecabezas de manera cooperativa y =

comunican sus necesidades. 7 Dialogo
*» Reforzamos que es muy importante trabajar en equipo y cooperar con los

compafieros para lograr un solo objetivo, sin competir entre ellos. =
% Luego la maestra hablar de la amistad, de la colaboracion, de la confianza €% &

mutua.

z

< Al terminar de jugar los nifios (as) forman un circulo todos echados y les
pedimos a los nifios y nifias acostarse boca arriba con los brazos
extendidos y los ojos cerrados, luego lentamente elevar los brazos y
lentamente colocarlos al piso.

EVALUACION: reflexionamos acerca lo aprendido. % Dialogo
¢Quién quiere comentar algo? ,Qué les ha parecido el juego? ;Qué - :‘:
sensaciones han tenido? ¢ Tuvieron alguna dificultad? ;Quién se ha sentido L 1

bien con el juego? ¢ Qué cosas les han gustado mas? ;Alguien se ha sentido
incébmoda? ;Qué le ha hecho sentir asi? ;Alguien se ha hecho dafio? ;Qué
podemos hacer para jugar bien a este juego?
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FIRMA DE LA DIRECTORA DOCENTE DE AULA




FICHA DE OBSERVACION

VALORACION \

1ENINICIO(0- 2 EN PROCESO 3 EN LOGRO 4 EN LOGRO
10) =C (11-13)=B ESPERADO (14 -17)= DESTACADO (18 - 20) =
A AD

RELACIONES INTERPERSONALES POST PANDEMIA EN LOS NINOS
Y NINAS DE EDUCACION INICIAL

N° ORDEN O DIMENCION ASPECTO COMUNICATIVO.
CODIGO DEL : : c : : c Y
ESTUDIANTE Dialogo cordial uestionario omunicacion
empatica
Acepta las opiniones Respeta las Reconoce cuando
de sus compaferos sugerencias que le su compafero se
con facilidad. dan sus compafieros siente alegre o
molesto.
1 4 4 3
2 4 3 4
3 3 4 4
4 3 3 4
5 4 4 3
6 3 3 4
7 4 3 3
8 3 4 4
9 4 3 4
10 4 3 4
11 4 3 3
12 3 4 3
13 4 3 3
14 4 3 3



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PE DAGOGICA PUBLICA Ley Creacién N° 16737

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"” Ad _oReﬁF:i“;ﬁghg-ﬁ:zzs'gz'ED
i e ecuacion a Instituto 010-85-ED
Huanta — Ayacucho Autorizacion de Funcianamiento DS N 09.94.

- “NOS DIVERTIMOS JUGANDO A
PALOMITAS DE MAiz.”

I. DATOS PERSONALES:

DOCENTE DE AULA Yulda Soto Arroyo
DIRECTORA Yulda Soto Arroyo
SECCION ‘Fortaleza”
EDAD 3,4y 5 afios
FECHA Lunes 26 de Junio del 2023
DOCENTE Quispe Quispe Ciriana.
PRACTICANTE
LE.I N°429-1/MX.U “ACCOSCCA”
I, APRENDIZAJE ESPERANDOS:
AREA/ COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIAS CRITERIOS DE
ENFOQUE Y DE EVALUACION
CAPACIDADES APRENDIZAJE
Expresa sus
CONSTRUYE emociones;
%UE NTIDAD 3ANOS |4ANOS |5ANOS utiliza  palabras,
. gestos y
P % Se valoraa eReCOH%Cs Expresa | Expresa  sus | TANGIBLE: | movimientos
A sus | sus ; .
E si mismo. ; ; emociones; Juega en | corporales.
R < Autorregul Qgges'da gm OC&%H; utiliza palabras, | equipo, Autorregula sus
S a sus sensacio palabras, gestos y | cooperando en | emociones y
emocione. | NeS: gestos. movimientos el juego | reconoce  las
0 - | Intereses | movimient | corporales e “jugando a | emociones  en
N %referen ggrporales identifica  las | palomitas de | los demas, y
A cias; las | . causas que las | maiz”. muestra su
L diferenci | Reconoce | originan. INTANGIBLE: | simpatia o trata
a de las|las Reconoce  las | Expresa sus | de ayudar en el
S gteros |°: §mzﬁ‘°1§s emociones  de | emociones y | juego “jugando a
0 través de | demas, y|!0s demds, vy |reconoce las | palomitas  de
palabras, | muestra muestra su | emociones en | maiz”.
c acciones |su simpatia, los demas, y | INSTRUMENTO
| . gestos tsm;lpatta d° desacuerdo o | muestra  su DE
A movimie | ayudar, C | Preocupacion.. | simpatia y | EVALUACION.
L ntos. ' ayudar a sus| < Cuaderno de
pares en el campo
juege “jugando
a palomitas de
maiz”.

ENFOQUES TRANSVERSALES:

Respeto por las Reconocimiento al valor inherente de cada

Diferencias perscna y de sus derechos por encima de

Inclusivo o de atencién a la cualquier diferencia.

diversidad

lll. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:




ESUCUELA DE i:[.JUL:AL.'iUN SUFPERIOR PEDAGODGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
Huanta — Ayacucho

ey < THE e MRS ek

MOTIVACION: La maestra presenta una mochila de paracaidas a los nifio
y nifias y pregunta: ¢,Que habra dentro de la mochila?.

Los nifios y nifias palpan y responde que es un paracaidas y pelotas.
SABER PREVIO: Los nifios y ninas responden las siguientes preguntas:
¢Qué observan? ¢ Ustedes alguna vez vieron un paracaidas? ;Cémo era
el paracaidas? ;Saben que es un paracaidas? ¢ Conocen algun juego con
paracaidas? ¢ Como se jugara el juego del paracaidas?
Problematizacion: ;Nosotros podremos jugar en equipo el
palomitas de maiz?

PROPGSITO: Los nifios y nifias aprenden a jugar a palomitas de maiz y
aprenden a cooperar con sus compafieros de manera mutua.

juego de las

S

Ley Creacion N° 16737

Reaperiura RM, N° 228-82-ED
Adecuacion a Insttuto DS N® D10-85-ED
Autorzacion de Funcionamiento DS N* 09-94-

Mochila

Dialogo

o

A

Orroxas>»ovomo

La maestra explica en que consiste el juego "Jugando a palomitas de maiz’.
Primero todos los nifios y nifias agarran el paracaidas a la altura de la
cintura.

Segundo la maestra echa encima del paracaidas pelotas de trapos, de
futbol y de papel

Tercero todas los nifios y nifias mueven el paracaidas arriba y abajo para
que las pelotas reboten como si fuesen palomitas de maiz en una sartén
cuidando que ninguna se salga

Los nifios y nifias lo repetimos varias veces el juego.

La maestra junto a los nifios y nifias hablan de lo sucedido y los posibles
problemas que hayan surgido.

Reforzamos que es muy importante trabajar en equipo y cooperar con los
compafieros para lograr un solo objetivo.

Al terminar de jugar los nifios (as) forman un circulo todos echados y les
pedimos cerrar los ojos y escuchen la melodia suave, fuerte y al final
ninguna melodia, luego abriran los 0jos y comentaran acerca de cémo se
sintieron participando de este juego.

Paracaidas

Pelotas

@,
L
00

Dialogo

e

R

CIERRE

EVALUACION: reflexionamos acerca lo aprendido.

¢Quién quiere comentar algo? ;Qué les ha parecido el juego? ,Qué
sensaciones han tenido? ;Tuvieron alguna dificultad? ¢Quién se ha sentido
bien con el juego? ¢Qué cosas les han gustado mas? ;Alguien se ha sentido
incomoda? ¢,Qué le ha hecho sentir asi? ¢Alguien se ha hecho dafio? ,Qué
podemos hacer para jugar bien a este juego?

% Dialogo

&”ﬁgl

e 3

FIRMA DE LA DIRECTORA DOCENTE DE AULA



FICHA DE OBSERVACION

VALORACION \

1ENINICIO(0- 2 EN PROCESO 3 EN LOGRO 4 EN LOGRO
10) =C (11-13)=B ESPERADO (14 -17)= DESTACADO (18 - 20) =
A AD

RELACIONES INTERPERSONALES POST PANDEMIA EN LOS NINOS
Y NINAS DE EDUCACION INICIAL

N° ORDEN O DIMENSION ASPECTO SOCIAL
CODIGO DEL . : -
Integracion al grupo Liderazgo Resolucién de
ESTUDIANTE . :
compartido conflictos

Le agrada participar Respeta a sus Si causas algun

en los juegos de sus companeros. conflicto en el aula
compainieros. se hace
responsable.

1 3 3 3

2 3 3 3

3 3 3 4

4 4 3 4

5 3 3 4

6 3 4 3

7 3 3 3

8 3 4 4

9 3 3 4

10 3 4 4

1 3 3 3

12 3 4 3

13 3 3 3

14 3 3 4



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N® 16737

Y “JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"  Reapertura RM. N® 228-82-ED
) Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED

I Huanta - Ayacucho Autorizacion de Funcionamiento DS, N° 09-94-

JUGAMOS A AROS MUSICALES

I. DATOS PERSONALES:

[REERsEEN

DOCENTE DE AULA Yulda Soto Arroyo
DIRECTORA Yulda Soto Arroyo

SECCION “Fortaleza”

EDAD 3,4y 5 afos

FECHA Martes 27 de Junio del 2023
DOCENTE Quispe Quispe Ciriana.
PRACTICANTE

LE.I N°429-1/MX.U “ACCOSCCA”

il. APRENDIZAJE ESPERANDOS:

AREA/ COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIAS CRITERIOS DE
ENFOQUE Y DE EVALUACION
CAPACIDADES APRENDIZAJE
Expresa sus
CONSTRUYE erpociones;
SU 3ANOS |4ANOS |5ARNOS utiliza palabras,
'DENT'DAD gestos y
P < Se valora a gwfsc'riocS Eggresa Expresa  sus | TANGIBLE: | movimientos
i mi sy i : les.
E si mismo. ; . emociones; Juega en | corpora
R < Autorregul ggg,es:da :m o%%ﬂsa utiliza palabras, | equipo, Autorregula sus
S a sus | sensacio | palabras, | gestos y | cooperando en | emociones y
emocione. | €S, gestos movimientos el juego aros |reconoce las
0 * | intereses | movimient | corporales e | musicales. emociones en
N breferen | corporales | identifica  las | INTANGIBLE: |los demas, y
A cias: las | . causas que las | Expresa  sus | muestra su
L diferenci | Reconoce | originan. emociones y | simpatia o trata
ade las|las Reconoce las | reconoce las | de ayudar en el
s g‘?ros '02 gmg‘r’"m;gs emaciones  de | emociones en | juego aros
0 través de | demas, y|los demas, vy |los demas, y|musicales.
palabras, | muestra muestra su | muestra Su | INSTRUMENTO
c acciones |su simpatia, simpatia y DE
| 3 gestos fr'ggga“a 4o | desacuerdo o | ayudar a sus | EVALUACION.
A movimie | ayudar. preocupacion. pares en el| 4 Cuademo de
L ntos. Jueégo aros campo
musicales.

ENFOQUES TRANSVERSALES:

Respeto por las Reconocimiento al valor inherente de cada

Diferencias persona y de sus derechos por encima de

Inclusivo o de atencién a la cualquier diferencia.

diversidad

ill. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
Huanta — Ayacucho

MOTIVACION: MOTII: La mestra JUI’]O alos nifios y nifias bailan
la cancion. El Baile del Hula Hoop.
https://www.youtube.com/watch?v=6WuDL VcpesU

SABER PREVIO: Los nifios responden las siguientes preguntas: ;Cémo
bailamos? ;,Qué partes de nuestro cuerpo movimos? ;,Qué utilizamos para
bailar? ¢, Saben algun juego con los aros?

Problematizacién: ;Alguna vez jugaron aros musicales?

PROPOSITO: Los nifios y nifias juegan a los aros musicales y aprenden a
Cooperar con sus compafieros de manera mutua.

Ley Creacion N® 16737

Reapertura RM. N® 228-82-ED
Adecuacion & Instituto DS N* D10-85-ED
Autorizacion de Funcionamiento DS N° 09-04-

Cancion

Didlogo

af

OCrroxa>omo
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La maestra explica en que consiste el juego aros musicales.

Colocamos en el suelo un aro por nifia o nifio. Todos bailan al son de una
musica alegre.

Cuando paramos la musica todas se meten dentro de un aro. Lo volvemos
a repetir, pero esta vez con un aro menos.

Seguimos asi sucesivamente de manera que cada vez habrd menos aros
y por tanto cada vez habra méas personas dentro de cada aro.

Cuando hayamos quitado tres cuartos de los aros paramos la actividad.
La maestra junto a los nifios y nifias hablan de lo sucedido y los posibles
problemas que hayan surgido.

Reforzamos que es muy importante trabajar en equipo y cooperar con los
comparieros para lograr un solo objetivo.

Al terminar de jugar los nifios (as) forman un circulo todos echados y les
pedimos cerrar los ojos y escuchen la melodia suave, fuerte y al final
ninguna melodia, luego abriran los 0jos y comentaran acerca de cémo se
sintieron participando de este juego.

Aros

CIERRE

EVALUACION: reflexionamos acerca lo aprendido.

¢Quién quiere comentar algo? ;Qué les ha parecido el juego? (Qué
sensaciones han tenido? ¢ Tuvieron alguna dificultad? ¢Quién se ha sentido
bien con el juego? ;,Qué cosas les han gustado mas? ;Alguien se ha sentido
incomoda? ¢, Qué le ha hecho sentir asi? ;Alguien se ha hecho dafio? ¢ Qué
podemos hacer para jugar bien a este juego?

i Kl
).‘/j._,.k_‘ " b /!

<

“*"FIRMA DE LA DIRECTORA

DOCENTE DE AULA



FICHA DE OBSERVACION

VALORACION \

1ENINICIO(0- 2 EN PROCESO 3 EN LOGRO 4 EN LOGRO
10) =C (11-13)=B ESPERADO (14 -17)= DESTACADO (18 - 20) =
A AD

RELACIONES INTERPERSONALES POST PANDEMIA EN LOS NINOS
Y NINAS DE EDUCACION INICIAL

N° ORDEN O DIMENCION ASPECTO COMUNICATIVO.
CODIGO DEL : : c : : c Y
ESTUDIANTE Dialogo cordial uestionario omunicacion
empatica
Acepta las opiniones Respeta las Reconoce cuando
de sus compaferos sugerencias que le su compafero se
con facilidad. dan sus compafieros siente alegre o
molesto.
1 3 4 4
2 4 3 3
3 3 4 4
4 4 3 4
S 3 3 4
6 4 4 3
7 4 3 3
8 3 4 4
9 3 3 4
10 3 4 4
11 3 3 3
12 3 4 3
13 3 3 3
14 4 3 4



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"™
Huanta — Ayacucho

EL CORAZON DE LA PINA

I. DATOS PERSONALES:

Ley Creacidén N® 16737

Reapertura RM. N° 228-82-ED

Adecuacién a Instituto DS N° 010-85-ED
Autorizacion de Funcionamiento DS. N® 09-94-

BUANTA

DOCENTE DE AULA Yulda Soto Arroyo
DIRECTORA Yulda Soto Arroyo

SECCION “Fortaleza”

EDAD 3,4y 5 afos

FECHA Miércoles 28 de Junio del 2023
DOCENTE Quispe Quispe Ciriana.
PRACTICANTE

L.LE.l N°429-1/MX.U “ACCOSCCA”

Il APRENDIZAJE ESPERANDOS:

AREA/ COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIAS CRITERIOS DE
ENFOQUE Y DE EVALUACION
CAPACIDADES APRENDIZAJE
Expresa sus
CONSTRUYE emociones;
SU 3ANOS |4ANOS |5ANOS utiliza palabras,
IDENTIDAD. gestos y
P % Se valora a | Reconoc | Expresa | Expresa  sus | TANGIBLE. | movimientos
A & sus | sus i .
E si mismo. : : emociones; Juega en | corporales.
R % Autorregul ggg,esma esewoc&ct)"r;zea utiliza palabras, | equipo, Autorregula sus
s a sus | sensacio | palabras, | gestos y | cooperando en | emociones y
emocione. | Nes, gestos. movimientos el juego el | reconoce las
O ' |yntereses 3150\/|m|en corporales e | corazon de la | emociones en
N identifica las | pifia. los demas, vy
A Efae;e“?gs .corporales causas que las | INTANGIBLE: | muestra su
L diferenci | Reconoce | originan. Expresa sus | simpatia o trata
3 de iaS las Reconoce las | emociones v | de ayudar en el
e 0s | emocione ; ; :
s otros  a|s en los Iemocg)nes, de reconoce las QJ:%O t?:_}:orazon
palabras, | muestra muestra su | los demds, y| INSTRUMENTO
c acciones |su simpatia, muestra  su DE
l . gestos tsm;patla dO desacuerdo o | simpatia y |__EVALUACION.
o rata e ! a
A movimie | ayudar. preccupacion. ayudar a sus| ¢ Cuademo de
L ntos. pares en el campo
juego el
corazén de la
pifia.

ENFOQUES TRANSVERSALES:

Reconocimiento al valor inherente de cada
persona y de sus derechos por encima de
cualquier diferencia.

Respeto por las

. . Diferencias
Inclusivo o de atencién a la

diversidad

lll. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:




ESCUELA DE ERDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
Huanta — Ayacucho

Ley Crsacion N® 16737

Reapertura RM. N*® 228-82-ED
Adecuacion a Insttuto DS N° 010-85-ED
Autorizacian de Funcionamiento DS N® 09-94-

| mATERIALES
g

*  MOTIVACION: MOTIVACION: La maestra presenta una pina a los nifios y nifias.
Luego lo corta en rodajas.

* SABER PREVIO: Los nifios responden las siguientes preguntas: ;Cémo es la
pifia? ¢ Qué hicimos con la pifia? ; Qué forma tienen el rodaje de pifia?

* Problematizacion: ;Alguna vez jugaron el corazén de la pifia??

PROPQSITO: Los nifios y nifias juegan el juego el corazoén de la pifia. Y aprenden

a cooperar con sus compafieros de manera mutua,

&,
0'6

Dialogo

o3
ﬁ e
gﬁe§

oOrroxxr»omo

La maestra explica en que consiste el juego el corazén de la pifia.
Les explicamos lo que es una pifia. La dibujamos.
Dibujamos una rodaja de pifia para que entiendan cémo es el corazdn. Dibujamos
en el patio [a espiral que vamos a hacer en torno a la Gltima nifa de la fila, que no
se movera.
Nos ponemos de pié en una sala amplia sin muebles, o separamos las mesas de
la clase, y nos agarramos todas en forma de tren poniende las manos encima de
los hombros de la que va delante, menos la primera que no tiene a nadie delante.
Cantamos la siguiente poesia de forma ritmica a la vez que la primera persona
camina despacio con pasos cortos hacia adelante dando vueltas en torno a la
ultima nifia que estara quieta. La iremos envolviendo como capas diferentes de
una pifa.
El corazén de la pifia se va envolviendo, se va envolviendo. Todos los nifios y
nifias se van uniendo, se van uniendo.
Cuando hemos formado la pifia en torno a la Gltima nina, nos quedamos pegaditas
acurrucaditas con la cabeza apoyada hacia el centro imaginando que escuchamos
el corazén de la pifia.
< Después cantamos:
El corazén de la pifia se va desenvolviendo, se va desenvolviendo. Todos los
nifios y nifas se van desuniendo, se van desuniendo.
Y vamos caminando en sentido contrario hasta que se deshace la espiral.
Podemos repetir 1a actividad de nuevo comenzando por el otro extremo de la fila.
% Reforzamos que es muy importante trabajar en equipo y cooperar con los
comparieros para lograr un solo abjetivo.
Al terminar de jugar los nifios (as) forman un circulo todos echados y les pedimos
cerrar los ojos y escuchen la melodia suave, fuerte y al final ninguna melodia,
luego abriran los ojos y comentaran acerca de como se sintieron participando de
este juego.

o 0.
g 40

)
-

9,
‘..

Imagen de

pifa.

Imagen del
rodaje de la
pina.

Dialogo
fety. )
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CIERRE

EVALUACION: reflexionamos acerca lo aprendido.

¢Quién quiere comentar algo? ; Qué les ha parecido el juego? ¢ Qué sensaciones han
tenido? ¢ Tuvieron alguna dificultad? ;Quién se ha sentido bien con el juego? ;Qué
cosas les han gustado méas? ;Alguien se ha sentido incémoda? ¢Qué le ha hecho

sentir asi?

% Dialogo

UNIDAD CJECUTORA 333 EDUCAC !
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Prof. Yulda Seto Ar:cy.

DOCENTE DE AULA

FIRMA DE LA DIRECTORA



FICHA DE OBSERVACION

VALORACION \

1ENINICIO(0- 2 EN PROCESO 3 EN LOGRO 4 EN LOGRO
10) =C (11-13)=B ESPERADO (14 -17)= DESTACADO (18 - 20) =
A AD

RELACIONES INTERPERSONALES POST PANDEMIA EN LOS NINOS
Y NINAS DE EDUCACION INICIAL

N° ORDEN O DIMENSION ASPECTO SOCIAL
CODIGO DEL . : -
Integracion al grupo Liderazgo Resolucién de
ESTUDIANTE . :
compartido conflictos

Le agrada participar Respeta a sus Si causas algun

en los juegos de sus companeros. conflicto en el aula
compainieros. se hace
responsable.

1 3 3 4

2 3 4 3

3 3 4 4

4 4 3 4

5 3 3 4

6 3 4 3

7 4 3 3

8 3 4 4

9 4 3 4

10 3 4 4

11 4 3 3

12 3 4 4

13 3 4 3

14 4 3 4



Lt DUCACION SUPERIC L = AL i , "UIE A Ley Creacian N® 16737
JOSE SALVADOR CAVERO ALLE Reapertura RM. N 228-82-ED

Adecuacion a Instituto DS. N® 010-85-ED

JUGAMOS lQUE VIENE MAMA PAf‘KninvﬁmmonﬁmmmoDs N* 09-94-

APRENDMOS A COOPERAR

I. DATOS PERSONALES:

DOCENTE DE AULA Yulda Soto Arroyo
DIRECTORA Yulda Soto Arroyo
SECCION “Fortaleza”
EDAD - 3, 4y5anos
FECHA - Lunes 03 de Julio del 2023
DOCENTE Quispe Quispe Ciriana.
PRACTICANTE _
LE.I N°429-1/MX.U “ACCOSCCA"
. APRENDIZAJE ESPERANDOS:
AREA/ COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIAS  CRITERIOS DE
ENFOQUE Y DE EVALUACION
CAPACIDADES APRENDIZAJE
Expresa sSus
CONSTRUYE emaociones;
ISDLI}ENTIDAD 3ANOS 4ANOS  5ANOS utiliza palabras,
] gestos y
P < Se valora a Seconsf:g E&ffesa Expresa sus TANGIBLE: movimientos
E si MisSMO. | facesida | emocione | emociones; Juega en corporales].
R % Autorregul | des, s; utiliza Utiliza palabras, ' equipo, Alifsmgra. sas
S a sus Sensacio palabras, gestos y = cooperando en emociones y
emocione. | NS gestos y movimientos el juego jque reconoce  las
g ' |;1tereses g’lsowmlent corporales e viene mama emociones en
referen | corporales | identifica las | patal los demas, vy
A Eias; las . P causas que las INTANGIBLE: muestra su
L diferenci = Reconoce  originan. Expresa sus simpatia o trata
a de las las Reconoce las emociones vy de ayudar en el
s gg’os 'O: gmgﬁlor:gs emociones de reconoce las  juego jque viene
o través de demas, y [0s demas, y emociones en  mama patal
palabras, =muestra muestra su los demas, y INSTRUMENTO
c acciones  su simpatia, muestra  su e
1 , gestos tsmtl;:aataado desacuerdo o  simpatia y  EVALUACION.
A ?novimie ar?uacllar. € preocupacion. ayudar a sus < Cuademo de
L ntos. pares en el campo
juego ique
viene mama
patal
ENFOQUES TRANSVERSALES:
ENFOQUES TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES

Inclusivo o de atencidon a la
diversidad

Respeto por las
Diferencias

Reconocimiento al valor inherente de cada
persona y de sus derechos por encima de
cualquier diferencia.

ill. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
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Ley Creacion N® 16737

Reapertura RM. N® 228-82-ED
Adecuacion a Instituto DS. N® 010-85-ED

Autorizacion de Funcionamiento DS N® 09-94-

PROCESO DIDACTICO

*  MOTIVACION: MOTIVACION' La maestra presenta una cancién a los nifios y
nifias. https://www.youtube.comAwatch?v=4YYDR5xvPTI

* SABER PREVIO: Los nifios y nifias responden las siguientes preguntas: ;De qué
trata las canciones? ;Qué que hacian los patos? ; Cémo marchaban los patos?

* Problematizacién: ;Alguna vez jugaron que viene la mama pata?

< PROPOSITO: Los nifios y nifias juegan el juego el que viene mama pata. Y

aprenden a cooperar con sus compafieros de manera mutua.

o,
oo

La maestra explica en que consiste el juego jque viene mama patal
Todas nos agarramos en fila por la cintura y cantamos esta cancion:

i Que viene mama pata! Pachin (Paso)

i Que viene papa pato! Pachin (Paso)

i Que vienen los patitos! Pachin, pachin, pachin (Tres pasos)

%

S

Pachin, pachin, pachin.

Mucho cuidado con lo que haces.

Pachin, pachin, pachin.

A las patitas no pises.

Avanzando un paso en cada tiempo del compés.

Después lo repetimos con otro animal (gallina, perro, vaca, . . .) imitando el
caracter de cada animal. Con el cangrejo lo repetimos avanzando hacia atras de
espaldas.

Finalmente abrimos las piernas, elevamos la mano derecha, la ponemos por

debajo de las piernas y con la mano izquierda cogemos la mano derecha que se

nos ofrece. A partir de esta postura cantamos la cancién de nuevo refiriéndonos a

los elefantes.

Reforzamos que es muy importante trabajar en equipo y cooperar con los

compafieros para lograr un solo objetivo.

< Al terminar de jugar los nifios (as) forman un circulo todos echados y les pedimos
cerrar los ojos y escuchen la melodia suave, fuerte y al final ninguna melodia,
luego abriran los ojos y comentaran acerca de como se sintieron participando de
este juego.

EVALUACION: reflexionamos acerca lo aprendido.

¢ Quién quiere comentar algo? ¢ Qué les ha parecido el juego? ; Qué sensaciones han

tenido? ¢ Tuvieron alguna dificultad? ;Quién se ha sentido bien con el juego? ; Qué

cosas les han gustado mas? ;Alguien se ha sentido incomoda? ;Qué le ha hecho

sentir asi’?
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FIRMA DE LA DIRECTORA DOCENTE DE AULA



FICHA DE OBSERVACION

VALORACION \

1ENINICIO(0- 2 EN PROCESO 3 EN LOGRO 4 EN LOGRO
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Integracion al grupo Liderazgo Resolucién de
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JC AL N ) F RiPEl ( JE Ley Creacion N* 16737
SALVADOR CAVERO OVALLE Reapertura RM. N® 228-82-ED
Adecuacion a Instituto DS. N°® 010-85-ED

Autorizacién de Funcionamiento DS N°® 09-94-

JUGAMOS A PASA LA PELOTA'Y
APRENDEMOS A COOPERAR.

I. DATOS PERSONALES:
DOCENTE DE AULA . Yulda Soto Arroyo

‘JOSE

DIRECTORA Yulda Soto Arroyo
SECCION “Fortaleza”

'EDAD 3, 4y 5 afios

FECHA Martes 04 de Julio del 2023
DOCENTE Quispe Quispe Ciriana.
PRACTICANTE

L.E.I N°429-1/MX.U “ACCOSCCA”

1. APRENDIZAJE ESPERANDOS:

AREA/ COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIAS CRITERIOS DE
ENFOQUE Y DE EVALUACION
CAPACIDADES APRENDIZAJE
Expresa sus
CONSTRUYE emociones;
%UENTIDAD 3ANOS 4ANOS  5ANOS utiliza palabras,
: gestos y
P % Se valoraa Reconso% Sgspl’esa Expresa sus TANGIBLE: movimientos
- % u - .
E SIMISMO.  necesida  emocione = SMociones, Juega =h j:\ortporalesl.
R % Autorregul  des, s. utiliza Utiliza palabras, = equipo, utorregula sus
S a sus Sensacio palabras, = gestos y cooperando en emaociones y
emocione. | NS gestos movimientos el juego pasar reconoce las
o ' ;’ntereses gnsowmlen corporales e la pelota. emociones en
N preferen | corporales identifica las INTANGIBLE: los demas, vy
A cias; las . causas que las Expresa sus muestra su
L diferenci = Reconoce  originan. emociones y simpatia o trata
gede ,gg Eniocione Reconoce las reconoce las de ayudar en
s ottos . ale en Ioe Iemocljones' de Iemoc(:jfone§ en pasa la pelota.
o través de | demas, y|'08 demas, Yyjlos demas, y
palabras, muestra muestra Su  muestra su  INSTRUMENTO
c acciones ' su ) simpatia, simpatia y DE
! , gestos f'”?Pat'a d° desacuerdo o ayudar a sus EVALUACION.
A ?novimie ar)?u?jar. € preocupacion. pares en el < Cuaderno de
L ntos. juego pasa la campo
pelota.
ENFOQUES TRANSVERSALES:
ENFOQUES TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES

Inclusivo o de atencion a la
diversidad

Respeto por las
Diferencias

Reconocimiento al valor inherente de cada
persona y de sus derechos por encima de
cualquier diferencia.

Iil. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:



Ley Creacion N® 16737
Reapertura RM. N°® 228-82-ED
Adecuacion a Instituto OS. N® 010-85-ED

® el e L Autorizacion de Funcionamiento DS N* 09-94-
MOMEN PROCESO DIDACTICO MATERIALES
708 Q
RECURSOS

»  MOTIVACION: La maestra presenta a los nifios y nifias un video
"Cuerdas", Cortometraje completo Video

Al A il  r +rh 2u—=AaI1M o TK
- NLLpPS./ F WWW -1'll!l-\-.=w'_- om/wdaicnrv HT .[r IM AW

observaron? ; Qué esta haciendo la nifia del video? ; Ustedes ayudan a sus Dialogo

i
N
I
c + SABER PREVIO: Los nifios responden las siguientes preguntas: ;Qué
:) amigos? ¢ ustedes juegan con sus amigos?

* Problematizacién: ; Nosotros podrimos jugar en equipos, ayudando a los - x»%?a
demas? 3"%; o

< PROPOSITO: Los nifios y nifias juegan “Pasa la pelota.” y aprenden a el
cooperar con sus compaferos de manera mutua.

«» La maestra explica en que consiste el juego “Pasa la pelota” % Pelota
Primero comenzamos con todas los nifios y nifias sentados en un circulo. N
Segundo pasa una pelota al nifio de al lado y éste a su compafiera y asi A’M A
consecutivamente ' - )
Tercero lo repetimos igual en sentido contrario. “Y@
También explica que podemos pasar una caricia en la mano para tenerlas mas
calentitas los dias que hace frio. % Juguetes
Podemos calentar la cara a quien esta al lado con una caricia sobre la cara para % Peluche

practicarlo los dias de frio.
Podemos pasar juguetes, libros, peluches, los abrazamos. > Caricias,
Luego los nifios y nifias juegan de acuerdos a las indicaciones de la maestra.

La maestra junto a los nifios y nifias hablan de lo sucedido y los posibles
problemas que hayan surgido. ¥ Musica
% Reforzamos que es muy importante trabajar en equipo y cooperar con los
companeros para lograr un solo objetivo.

o

abrazos.

2,
0’.

O rrFrOoO® I POMO

% Al terminar de jugar los nifios (as) forman un circulo todos echados y les pedimos = '~ Dialogo
cerrar los ojos y escuchen la melodia suave, fuerte y al final ninguna melodia, .&(““!‘
luego abriran los ojos y comentaran acerca de cémo se sintieron participando de “? i %
este juego. ﬁ )

EVALUACION: reflexionamos acerca lo aprendido. ¥ Dialogo

¢ Quién quiere comentar algo? ; Qué les ha parecido el juego? ;Qué sensaciones han PR

CIERRE tenido? ¢ Tuvieron alguna dificultad? ;Quién se ha sentido bien con el juego? ;Qué 05
cosas les han gustado mas? ;Alguien se ha sentido incomoda? ;Qué le ha hecho

sentir asi?

UMDAD EJECUTORA HUANTA

.\ o - . o ,....?..7.'.'.-’-“." < -
\ “Prof. Yuldd Sotc Arroyo "Prof. Yulds Sorg Ao
N SR g ATy

FIRMA DE LA DIRECTORA DOCENTE DE AULA



FICHA DE OBSERVACION

VALORACION \

1ENINICIO(0- 2 EN PROCESO 3 EN LOGRO 4 EN LOGRO
10) =C (11-13)=B ESPERADO (14 -17)= DESTACADO (18 - 20) =
A AD

RELACIONES INTERPERSONALES POST PANDEMIA EN LOS NINOS Y
NINAS DE EDUCACION INICIAL

N° ORDEN O )
CODIGO DEL DIMENSION ASPECTO AFECTIVO
ESTUDIANTE
Aceptacion Confianza y seguridad  Respeto
Entiende que sus Puede decir NO cuando Expresa sus ideas y
opiniones no siempre le piden que hagas cosas sentimientos sin
seran aceptadas por que no le gustan. herir a los demas.
todos
1 4 4 4
2 4 4 3
3 3 4 4
4 4 3 4
5 3 4 4
6 4 4 3
7 4 4 3
8 3 4 4
9 4 3 4
10 3 4 4
1 4 4 3
12 4 4 4
13 4 4 3
14 4 4 4



JUCACION St ERIOR Pi GOGICA FUL \ Ley Creacion N® 16737
JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE Reapertura RM. N* 228-82-ED

NOS DIVERT'MOS JUGANDO AL Autorizacién de Funcionamiento DS N° 09-94-
TRIUNFO.

ARCO DE

I. DATOS PERSONALES:

DOCENTE DE AULA ' Yulda Soto Arroyo
DIRECTORA Yulda Soto Arroyo

SECCION “Fortaleza”

EDAD - 3,4y5 anos

FECHA Miércoles 05 de Julio del 2023
DOCENTE Quispe Quispe Ciriana.
PRACTICANTE

LE.I N°429-1/MX.U “ACCOSCCA’

il. APRENDIZAJE ESPERANDOS:

AREA/ COMPETENCIA DESEMPENOS EVIDENCIAS  CRITERIOS DE
ENFOQUE Y DE EVALUACION
CAPACIDADES APRENDIZAJE
Expresa sus
CONSTRUYE emociones;
Su 3ANOS 4ANOS  5ANOS utiliza palabras,
IDENTIDAD. gestos y
P < Se valoraa Reconoc  Expresa Expresa sus TANGIBLE: movimientos
i 2 SUS = sus ; :
E SIMISMO. ' hecesida = emocione | Srhociones, Juega &il gorporalesi.
R < Autorregul  des, s: utiliza Utiliza palabras, equipo, utorregula sus
S a sus Sensacio palabras, gestos y cooperando en emaciones y
— gestos y movimientos el juego al arco reconoce  las
o ' ;ntereses Lnsowmlent corporales e  de triunfo. = emociones  en
N preferen | corporales | identifica  las | INTANGIBLE: | los demas, vy
A cias: las . causas que las Expresa sus muestra su
L diferenci = Reconoce  originan. emociones y simpatia o trata
gede :gs las Reconoce las 'reconoce las de ayudar en el
S = emaocione ; ; °
s otos ~ als en log Iemoc:nones, de ;amoc;one; en Jtu‘iﬂ?oel arco de
o través de demas, y !0s demas, y los demas, y triunfo.
palabras, muestra muestra su  muestra su
c acciones ' su simpatia, simpatia ~ y INSTRUMENTO
| G | 40 desacuerdo o ayudar a sus DE
A %ovimie ar)?u%ar. € ' preocupacién. pares en el .EVALUACION-
L ntos. juego al arco < Cuaderno de
de triunfo. campo
ENFOQUES TRANSVERSALES:
ENFOQUES TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES

Inclusivo o de atencién a la
diversidad

Respeto por las
Diferencias

Reconocimiento al valor inherente de cada
persona y de sus derechos por encima de
cualquier diferencia.

Ill. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:



T WIC AL ] ] RO ; 1CA Ley Creacion N® 16737
) ; > ALVADOR CAVERO OVALLE Reapertura RM. N* 228-82-ED
Adecuacion a Instituto DS. N* 010-85-ED

Autorizacion de Funcionamiente DS N® 09-94-

MOMEN PROCESO DIDACTICO MATERIALES
T0S (o]
RECURSOS
| + MOTIVACION: La maestra presenta a los nifios y nifas pelota, juguete y Pelota,
N un peluche. juguetes y
- - . ~... peluches.
I + SABER PREVIO: Los nifios responden las siguientes preguntas: ;Qué
c observan? ; Qué podriamos jugar con estos materiales? ; Todos nosotros
i podriamos jugar con estés materiales? Dialogo
= Problematizacion: ;Nosotros podriamos jugar el juego del arco del
o triunfo? )
< PROPOSITO: Los nifios y nifias juegan al “arco del triunfo.” y aprenden a ? :&g"
cooperar con sus compafieros de manera mutua. fﬁ =
< La maestra explica en que consiste el juego al arco de triunfo. " Pelota

% La maestra divide a los nifios y nifias en dos grupos. N
% Los nifios y nifias forman filas separadas. La primera persona de cada fila pasa & , ‘,
una pelota (o cualquier otro objeto) por debajo de sus piernas a la siguiente *‘{Y'ﬁ

D persona, y luego corre a ponerse al final de la fila.
E < La segunda persona hace lo mismo, y asi sucesivamente.
s < Este juego se puede hacer también pasando la pelota por encima de las cabezas. ” Juguetes
Puede ser hacia delante o hacia atras. % Peluche
A % La maestra junto a los nifies y nifias hablan de lo sucedido y los posibles
R problemas que hayan surgido.
R % Reforzamos que es muy importante trabajar en equipo y cooperar con los % Dialogo
o companeros para lograr un solo objetivo.
% Al terminar de jugar los nifios (as) forman un circulo todos echados y les pedimos o “”I,f‘.ﬁ
L cerrar los ojos y escuchen la melodia suave, fuerte y al final ninguna melodia, ‘fﬁ !3
L luego abriran los ojos y comentaran acerca de como se sintieron participando de S
o este juego.
EVALUACION: reflexionamos acerca lo aprendido. % Dialogo
¢ Quién quiere comentar algo? ;Qué les ha parecido el juego? ; Qué sensaciones han . e
CIERRE  tenido? ¢ Tuvieron alguna dificultad? ;Quién se ha sentido bien con el juego? ;Qué gig:
cosas les han gustado mas? ¢Alguien se ha sentido incomoda? ;Qué le ha hecho
sentir asi?
ST
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FIRMA DE LA DIRECTORA DOCENTE DE AULA



FICHA DE OBSERVACION

VALORACION \

1ENINICIO(0- 2 EN PROCESO 3 EN LOGRO 4 EN LOGRO
10) =C (11-13)=B ESPERADO (14 -17)= DESTACADO (18 - 20) =
A AD

RELACIONES INTERPERSONALES POST PANDEMIA EN LOS NINOS
Y NINAS DE EDUCACION INICIAL

N° ORDEN )
O CODIGO DIMENSION ASPECTO AFECTIVO
Es1PUE|:I)_|AN Aceptacion Confianza y seguridad  Respeto
TE Entiende que sus Puede decir NO cuando Expresa sus ideas y
opiniones no siempre le piden que hagas cosas sentimientos sin
seran aceptadas por que no le gustan. herir a los demas.
todos
1 4 4 4
2 4 4 4
3 3 4 4
4 4 3 4
5 4 4 3
6 4 4 3
7 4 4 3
8 3 4 4
9 4 3 4
10 3 4 4
1 3 4 4
12 4 4 4
13 3 4 4
14 4 4 4



ANEXO 14
Carta de consentimiento de la autorizacion de la autoridad de la I.E.

f i \ ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion No 16737
J o l ; o g Reapertura RM No 228-82-ED

A | ‘JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE’ Adecuacion a Instituto DS No 010-85-ED

- Renovacion de Funcionamiento DS No. 09-94-ED

HUANTA

Huanta — Ayacucho Escuela de Educacion RM No 267-2020-MINEDU

“Ano de laUnidad; laPay y el Desarrollo”
Huanta, 22 de setiembre de 2023

OFICIO N°325 -2023-D.G./EESP.Pub. “JSCO”-HTA.

SENORA  : Prof. YULDA SOTO ARROYO ]
Directora de la N° 429-1/MX-U ACCOSCCA “CAPULLITOS DE JESUS”

ASUNTO : Solicita Autorizacion para ejecucion de Proyecto de Investigacion

REF. : Reglamento de Grados y Titulos de la EESPP*“JSCO”-HTA.

Tengo el agrado de dirigirme a usted, para expresarle el saludo cordial y
afectuoso a nombre de la comunidad educativa de la Escuela de Educacién Superior
Pedagdgica Publica “José Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, la finalidad del presente es para
solicitar a su Despacho la AUTORIZACION PARA LA APLICACION DEL PROYECTO DE
INVESTIGACION de acuerdo al detalle siguiente:

PROYECTO DE INVESTIGACION
JUEGOS COOPERATIVOS PARA MEJORAR LAS RELACIONES
INTERPERSONALES POST PANDEMIA EN LOS NINOS Y NINAS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 429-1/MX-U ACCOSCCA “CAPULLITOS DE
JESUS”, HUANTA 2023.
INVESTIGADORA
QUISPE QUISPE, Ciriana
PROGRAMA DE ESTUDIOS
Programa de Educacion Inicial Intercultural Bilinglie

Se adjunta la resolucion de aprobacion del proyecto de investigacion.

Agradeciendo de manera anticipada su aceptacion, aprovecho la oportunidad
para expresarle mi mas sincera consideracion y estima personal.

Atentamente,

S - EOLGACION - HUSNTA
VALDIVIA

c.c: Archivo
WMAV/D.G. (e)
pdr/sec

Jr. Razuhuillca N° 624 -~ Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



“Ano-de Lo Unidad, la Pag y el Desarrollo”

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCI()N EDUCATIVA N°
429-1/MX-U “CAPULLITOS DE JESUS” ACCOSCCA.

HUANTA.

OTORGA

CONSTANCIA DE APLICACION DE

INVESTIGACION PEDAGAOGICA

Por medio del presente se emite la constancia de APLICACION DE LA
INVESTIGACION PEDAGOGICA, de acuerdo al detalle siguiente:

INVESTIGADORA

QUISPE QUISPE, CIRIANA

DNI

48187755

ESPECIALIDAD

EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE

TITULO

JUEGOS COOPERATIVOS PARA MEJORAR LAS
RELACIONES INTERPERSONALES POST
PANDEMIA EN LOS NINOS Y NINAS DE LA
INSTITUCION  EDUCATIVA  N°  429-1/Mx-U
ACCOSCCA “CAPULLITOS DE JESUS”, HUANTA
2023.

PERIODO DE EJECUCION

2023

Se expide el presente documento oficial para los fines académicos y administrativos

que la interesada viera por conveniente.

Huanta, 21 de diciembre de 2023




ANEXO 15

Evidencias fotograficas

Figura 01

T

2 ‘1 .l p: L . AN LA ‘ ".—":{.l_, { -
Nota: Se evidencia en la fotografia el trabajo de cooperacién para armar un juguete

de caja de cartén y cintas.

Figura 02

e SN P

reg v % -

Nota: Se evidencia en la fotografia el tr:abajo de cooperacic')nr para armar un juguete
de caja de carton y cintas.



Figura 03

del paracaidas

Figura 04

Nota: Se evidencia en fotografia el trabajo en equipo para mantener la pelota dentro
del paracaidas



Figura 05

Nota: Se evidencia en la fotografia el trabajo en equipo para descubrir que contiene la
mochila.

Figura 06

Nota: Se evidencia en la fotografia el trabajo en equipo para descubrir que contiene la
mochila.



Figura 07
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Nota: Se evidencia en la fotografia el trabajo en cooperacion para jugar la fiesta de la
aldea.

Figura 08

Nota: Se evidencia en la fotografia el trabajo en cooperacion para jugar la fiesta de la
aldea.



Figura 09

Nota: Se evidencia en la fotografia el trabajo en grupo la cooperacién para jugar los
aros musicales.

Figura 10

Nota: Se evidencia en la fotografia a los nifios y nifias trabajando sus relaciones
interpersonales a través del trabajo en equipo.



Nota: Se evidencia en la fotografia a los nifios y nifias trabajando sus relaciones
interpersonales a través del trabajo en equipo.

Figura 12

Nota: Se evidencia en la fotografia el trabajo en equipo para mejorar las relaciones
personales a través del juego pasa la bola.



Figura 13

Nota: Se evidencia en la fotografia el trabajo en equipo para mejorar las relaciones
personales a través del juego pasa la bola.

Figura 14

Nota: Se evidencia en la fotografia el trabajo en equipo para pasar caricias en el juego
pasa la bola.



Figura 15

Nota: Se evidencia en la fotografia el trabajo de cooperacion en el juego “Agua, tierra
y aire”

Figura 16

1.7 : N »
Nota: Se evidencia en la fotografia el trabajo de cooperacion en
y aire”

.

el juego “Agua, tierra



Figura 17

Nota: Se evidencia en la fotografia el trabajo de cooperacion en el juego “Agua, tierra
y aire”

Figura 18

Nota: Se evidencia en la fotografia el trabajo de cooperacién para armar un juguete
de caja de cartdn y cintas.



Figura 19

de caja de carton y cintas.

Figura 20

Nota: Se evidencia en la fotografia el trabajo de cooperacion para jugar el elefante se
balanceaba.



Figura 20

Nota: Se evidencia en la fotografia el trabajo de cooperacién para jugar las sillas
musicales.



Nota: Se evidencia en la fotografia el trabajo de coopeacién para jugar a la pifia.

Figura 22

Nota: Se evidencia en la fotografia el trabajo de cooperacion para jugar a la pifia.
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