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PRESENTACIÓN 

 

Señores del jurado, ante ustedes pongo en consideración el presente trabajo de 

Investigación-Acción Pedagógica titulada “Uso de juegos ancestrales en el proceso 

de aprendizaje de la matemática de los niños y niñas de 5 años de la Institución 

Educativa Inicial Nº 382687Mx-P Centro Base Sivia. Cuya finalidad fue mejorar a 

partir del auto reflexión mi práctica pedagógica. 

En tal sentido señores miembros del jurado y en cumplimiento del reglamento de 

Investigación y Titulación en el Instituto Superior Pedagógico Público “José Salvador 

Cavero Ovalle”, se presenta esta tesis para obtener el título de profesora en 

Educación Inicial Intercultural Bilingüe. 
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Esperando cumplir con los requisitos de aprobación. 
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RESUMEN 

 

La presente investigación titulado “Uso de juegos ancestrales en el proceso de 

aprendizaje de la matemática de los niños y niñas de 5 años de la Institución Educativa 

Inicial Nº 382687Mx-P Centro Base Sivia”, tuvo como problema principal ¿Qué juegos 

ancestrales puedo implementar en mi practica pedagógica para desarrollar el aprendizaje 

de la matemática en los niños y niñas de 5 años de edad en la I.E.I. Nº 38268/Mx-P 

Centro Base- Sivia, 2020?, y el objetivo general consistió en mejorar la deconstrucción y 

reconstrucción de mi práctica pedagógica a través de una propuesta pedagógica 

alternativa consistente en la aplicación de los juegos ancestrales y demostrar la mejora 

del aprendizaje de la matemática en los niños y niñas de 5 años de edad en la I.E.I. Nº 

38268/Mx-P Centro Base-Sivia, el tipo de investigación es cualitativo de carácter acción 

pedagógica en cuyo diseño se utilizó la deconstrucción, reconstrucción y evaluación; la 

técnica de recolección de datos fue la observación y los instrumentos, el diario de campo, 

la ficha de observación y la lista de cotejo. Finalmente se llegó a la siguiente conclusión: 

la propuesta pedagógica alternativa consistente en la aplicación de los juegos ancestrales 

logran efectos significativos en el aprendizaje de la matemáticas en niños y niñas de 5 

años de la institución educativa inicial Nº 38268/Mx- P Centro Base Sivia- Huanta  2020. 

 

PALABRAS CLAVE: Juegos, ancestrales, aprendizaje, matemática.  
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ABSTRAC 

 

The present investigation entitled "Use of ancestral games in the learning process of 

mathematics of 5-year-old boys and girls of the Initial Educational Institution No. 

382687Mx-P Centro Base Sivia", had as its main problem, what ancestral games can I 

implement in my pedagogical practice to develop the learning of mathematics in 5-year-

old boys and girls at IEI Nº 38268 / Mx-P Centro Base- Sivia, 2020 ?, and the general 

objective consisted of improving the deconstruction and reconstruction of my pedagogical 

practice through an alternative pedagogical proposal consisting of the application of 

ancestral games and demonstrating the improvement of learning of mathematics in 5-

year-old boys and girls at IEI Nº 38268 / Mx-P Centro Base-Sivia, the type of research is 

qualitative of a pedagogical action character in whose design deconstruction, 

reconstruction and evaluation were used; the data collection technique was the 

observation and the instruments, the field diary, the observation sheet and the checklist. 

Finally, the following conclusion was reached: the alternative pedagogical proposal 

consisting of the application of ancestral games achieves significant effects on the 

learning of mathematics in the 5-year-olds of the initial educational institution No. 38268 / 

Mx- P Centro Base Sivia- Huanta 2020. 

 

KEY WORDS: Games, ancestral, learning, mathematics. 
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PISI QILLQAY 

 
Kay qatun llamakaymi rimarichkan kayna sutiyuq llamkaymanta” ñawpaq pukllaykuna  kay 

yupanantakama allin umachayta yachaykunata yachanankupaq, pichqa watayuq warmi 

qari uña warmakunapi kay wawakunapa yachaywasinpi Nº 382687Mx-P Centro Base 

Sivia nisqan llaqtapi. Chaypaqmi kay llamkay qatipan kay allinta kay ñawapaq 

pukllaykunata yupanantakama riki yacharinqaku qamutarispa tukuy ima  

llamkanakunawan kay wawakunapa yachaywasinpi Nº 382687Mx-P Centro Base Sivia 

nisqan llaqtapi, kay hatun hatipay llamkaymi culitativo nisqan kachkan  chaynallataq 

acción pedagógica nisqan, kay sumaq llamkay ruranaypaqmi musun ñankunata 

maskarirqani, ñawinchaykunata, chaynallataq llapa ima rurasqay qillqaykunata, 

chaynallataq waramakuana tupunapaq rapikunata. 

Kay llamkay rurasqa kachkan yuyaymanayniymanta, tukuy rurasqaykunamanta  chayman 

qina musuq ñankunata maskarirqani, hinallataq akllarqanitaqmi llamkaynapa, Chayman 

qinataqmi warmi qari uña  warmakunapi allinta kay llamkay sumaqyaykachira allin 

kayninpi chaymata kuska huk warmakunawan llamkananpaq utaq lliwan allin kananpaq. 

Ñuqañataq allin yachachiypi allinyaykachiwarqa llama imapi musuq imapas alliapaq 

llamkaypi. 

 

KALLPA RIMAYKUNA 

Ñawpaq rimaykuna, yupana awa yachay,  
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