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L. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1 Descripcion del Problema

En el contexto internacional las organizaciones internaciones el problema como
tal de competencia, pero el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia [UNICEF]
(2017) menciona que, un nino aprende los fundamentos del desarrollo lingiiistico, motor,
cognitivo, social, emocional y fisico y que gracias a estas capacidades pueden pensar,
resolver problemas, comunicarse, expresar emociones y establecer relaciones, ya que
ellas crean las bases para la edad adulta y despejan el camino hacia el bienestar, el

aprendizaje y la buena salud.

En el contexto nacional el Programa Curricular de Educacion Inicial (2016)
citado por el Ministerio de Educacion del Pera [MINEDU] (2020) sostiene que la
competencia resuelve de problemas de cantidad, se demuestra cuando los nifios se
interesan por investigar los objetos de su entorno y aprenden sus cualidades perceptivas,
es decir, como identifican las cosas por su forma, color, tamafio, peso, etc. A partir de ahi,
los nifios empiezan a establecer relaciones y aprenden a comparar, agrupar, ordenar,
restar, sumar y contar segiin sus propias normas, intereses y necesidades. A través de
todas estas acciones, son capaces de resolver dificultades comunes relacionadas con el

concepto de cantidad.

Segun el Ministerio de Educacion del Pera (MINEDU, 2020) la competencia
resuelve de problemas de cantidad en el nivel inicial nos permite, fomentar el crecimiento
de conceptos matematicos fundamentales que permitiran a los nifios comprender la idea
de cantidad y, por extension, de nimero. Es fundamental saber que empiezan a contar
por iniciativa propia y que primero reconocen los nombres de los nimeros antes de
aprender su significado. Esto podria implicar que estan preparados para enfrentarse a

tareas cada vez mas dificiles, como sumas y restas.

En el contexto regional Gonzales (2021) en su tesis realizada en nifios de 5 afos
de Pachachaca Abancay, menciona que el uso de material educativo natural desarrolla la

competencia resuelve de problemas de cantidad.

La dificultad en la resolucidon de problemas de cantidad en estudiantes de 3,4y 5
aflos es causado por una falta de exposicion a conceptos matematicos basicos, métodos
de enseflanza que no se adaptan a las capacidades cognitivas de los nifios en estas edades,

y la ausencia de estrategias didacticas que motiven y faciliten la comprension de los
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conceptos numéricos. Ademas, el entorno socioeconémico y cultural de los estudiantes
influye en su acceso a recursos educativos adecuados y en la importancia que se le da a

la educacion temprana en el hogar.

La incapacidad para resolver problemas de cantidad puede llevar a una base
matematica débil. Esto puede afectar la autoestima y la motivacion. potencialmente

llevando a un desinterés en el aprendizaje y una actitud negativa.

Por lo tanto,se implementaran juegos etnomatematicos para promover la
resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de 3, 4 y 5 afios. Estos juegos se
basarédn en la cultura local y utilizaran materiales cotidianos para hacer la educacion mas

relevante y atractiva.
1.2 Formulacion del Problema

1.2.1 Problema General
(De qué manera influye los Juegos etnomatematicos en el desarrollo de la

resolucion de problemas de cantidad de los estudiantes de 3, 4 y 5 afios en la Institucion

Educativa Inicial N° 317, Andahuaylas 2024

1.2.2 Problemas Especificos
(De qué manera influye los Juegos etnomatematicos en el desarrollo de la
dimension, traduce cantidades a expresiones numéricas de los estudiantes de 3,4 y 5 afios

en la Institucion Educativa Inicial N° 317, Andahuaylas 20247

(De qué manera influye los Juegos etnomatemadticos en el desarrollo de la
dimension comunica su comprension sobre los niimeros y las operaciones de los
estudiantes de 3, 4 y 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 317, Andahuaylas

20247

(De qué manera influye los Juegos etnomatemadticos en el desarrollo de la
dimension usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo de los estudiantes de

3,4y 5 afos en la Institucion Educativa Inicial N° 317, Andahuaylas 20247
1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General
Emplear los Juegos etnomatematicos para promover el desarrollo de la resolucion
de problemas de cantidad de los estudiantes de 3, 4 y 5 afios en la Institucion Educativa

Inicial N° 317, Andahuaylas 2024.
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1.3.2 Objetivos Especificos
Emplear los Juegos etnomatematicos en el desarrollo de la dimension, traduce

cantidades a expresiones numéricas de los estudiantes de 3, 4 y 5 afos en la Institucion

Educativa Inicial N° 317, Andahuaylas 2024

Emplear los Juegos etnomatematicos en el desarrollo de la dimension comunica
su comprension sobre los numeros y las operaciones de los estudiantes de 3, 4 y 5 afios

en la Institucién Educativa Inicial N° 317, Andahuaylas 2024

Emplear los Juegos etnomatematicos en el desarrollo de la dimension usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo de los estudiantes de 3, 4 y 5 afios

en la Institucion Educativa Inicial N° 317, Andahuaylas 2024
1.4  Justificacion

1.4.1 Précticas

La presente investigacion se articula con las prioridades locales, regionales y
nacionales orientadas al fortalecimiento de la educacion inicial y al desarrollo de
competencias matematicas basicas. Considerando que esta etapa es decisiva para el
desarrollo cognitivo y socioemocional de los nifios, el estudio aborda la problemaética de
la resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de 3, 4 y 5 afos de la Institucion
Educativa Inicial N.° 317 de Andahuaylas. La implementacion de juegos
etnomatematicos se plantea como una estrategia pedagdgica que favorece el aprendizaje
de nociones matematicas, al tiempo que promueve la valoracion de la identidad cultural
y la participacion activa de la comunidad educativa. Asimismo, la propuesta constituye
una alternativa didéctica pertinente y viable, con posibilidades de ser replicada en

contextos educativos similares.

1.4.2 Valor Teorico

La investigacion tiene como objetivo llenar un vacio en el conocimiento al
explorar la eficacia de los juegos etnomatematicos en la promocion de la resolucion de
problemas de cantidad en estudiantes de educacion inicial. Los resultados de esta
investigacion podran ser generalizados a otras instituciones de caracteristicas similares,
proporcionando una base empirica para la implementacion de estrategias educativas
innovadoras. Los resultados que obtenga de la utilizacion de juegos etnomatematicos
para lamejora en la resolucion de problemas de cantidad servira para apoyar y desarrollar

teorias educativas y psicologicas sobre el aprendizaje temprano. Ademas, se espera que
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la investigacion permita conocer en mayor medida el comportamiento de las variables,
ofreciendo una comprension mas profunda de los procesos de aprendizaje en esta etapa

crucial del desarrollo infantil.

1.4.3 Metodoldgica

La investigacion busca generar nuevos conocimientos tedricos, como también
tiene como objetivo la construcciéon de un instrumento de investigacion valido y
confiable. Este instrumento seré disefiado para medir de manera efectiva la mejora en la
resolucion de problemas de cantidad en los estudiantes, proporcionando una herramienta
valiosa para futuras investigaciones en el campo de la educacion inicial. La metodologia
cuantitativa permitira analizar los datos de manera objetiva y sistematica, asegurando la

rigurosidad cientifica de la investigacion y la aplicabilidad de sus resultados.
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II. MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION
2.1 Antecedentes del Problema

Internacionales

Bula & Cassianni (2021) llevo a cabo la investigacion Etnomatemdticos: cambio
cultural en la resolucion de Problemas matematicos. Realizado con el objetivo de
analizar la relacion entre las etnomatematicos y el cambio cultural en la resolucion de
problemas matematicos. La metodologia que empleo un enfoque cualitativo de tipo
descriptivo-analitico, con un enfoque introspectivo vivencial. Tuvo una muestra de
estudio de 9 docentes de matematicas de diversos lugares. Para recopilar los datos de la
investigacion utilizo la técnica de la entrevista y un andlisis documental. Para analizar
los datos recopilados utilizo empleo la categorizacion. Contrastacion de informacion y la
teorizacion. En su estudio llego a conclusiéon de que para mejorar el rendimiento
académico y reforzar los valores culturales de los alumnos, el significado de las
etnomatematicos como ciencia y el conocimiento contextual desempefian un papel en la
promocion de la transformacion cultural en la resolucion de problemas matematicos. En
el estudio se evidencia de como influye el contexto en la resolucion de problemas de
cantidad. Por otro en el presente estudio se empleara los juegos etnomatematicos del

contexto para fomentar la resolucion de problemas de cantidad.

Ricart (2021) en su tesis, Estadistica en educacion infantil: competencias y
conocimientos didactico-matematicos de maestros en formacion en el marco del Enfoque
Ontosemiotico. Tuvo como objetivo analizar y mejorar las competencias profesionales y
los saberes didacticos y estadisticos de los profesores de educacion infantil. En ello no
especifica la metodologia empleada. En el estudio llego a conclusion de quea partir de
un analisis cualitativo de datos muestran que, aunque la accion ha ayudado a los
instructores a mejorar su competencia, su nivel de competencia sigue siendo insuficiente.
Para ser mas precisos, pueden reconocer procedimientos y procesos matematicos recién
desarrollados, pero les cuesta reconocer atributos y razonamientos ¢ ideas estadisticas.
En estudia demuestra el bajo rendimiento de los docentes en conocimientos didactica de

la matematica.

Nacionales
Yurivilca (2020) en su estudio, Juegos etnomatemdticos como estrategia

didactica para desarrollar el area de matematica en estudiantes de la Institucion
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Educativa Inicial N° 2132 del distrito de Perené, 2020. Ejecutado con el objetivo de
emplear los juegos etnomatematicos para desarrollar el area de matematica. Para logro el
objetivo empleo una metodologia de una investigacion de tipo aplicada, de nivel
explicativo y de un disefio pre experimental. En ello tuvo una poblacion de 20 estudiantes
correspondientes de 3, 4 y 5 afios y una muestra de 15 estudiantes de 4 y 5 afos. Para
recoger los datos del estudio utilizo la técnica de la observacion y como instrumento
empleo la escala de apreciacion tipo Likert. Para procesar los datos recopilados empleo
la estadistica inferencial y descriptiva. En su estudio llego a la conclusion de que los
juegos etnomatematicos si desarrollan las competencias matematicas como la resolucion
de problemas de cantidad, y resolucion de localizacion y de movimiento en el area de
matematica. En el estudio si evidencia de como influye el juego etnomatematicos en el
desarrolla de las competencias matematicas, del mismo modo en este estudio
emplearemos los juegos etnomatematicos para fomentar el desarrollo de la competencia

resuelve problemas de cantidad en nifios de educacion inicial.

Quispe (2020) en su tesis, Programa Etnomatematicando en la competencia
Resuelve problemas de cantidad en estudiantes de primaria, Institucion Educativa N°
130, Lima Este. 2019. Realizado con el objetivo de emplear el programa
etnomatematicando para fomentar el desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad. Para el logro de dicho objetivo empleo una metodologia de tipo aplicada, de un
nivel cuasiexperimental. En ello tuvo una poblacion de 74 estudiantes de segundo grado
del nivel primario, siendo la misma la muestra de estudio. Para recoger datos del estudio
utilizo la técnica de la prueba o test y como instrumento empleo el examen. Par analizar
los datos recopilados empleo un estudio estadistico utilizando SPSS V. 24 luego lo detallo
empelando la estadistica descriptiva. En ello llego a la conclusion de que el programa
Etnomatematicando si mejora significativamente la traduccion de cantidades a
expresiones numéricas en estudiantes de primaria, lo que significa que la propuesta si
funciona, haciendo que los estudiantes traduzcan cantidades a expresiones numéricas. En
el estudio si evidencia los efectos del programa etnomatematicando para fomentar la
traduccion de cantidades a expresiones numéricas en estudiantes del nivel primario, por
otro lado, en este estudio emplearemos el uso de los juegos etnomatematicos para

desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad en nifios de nivel inicial.
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Locales

Pérez & Alcaraz (2024) en su tesis, Actividades ludicas en el desarrollo de las
habilidades matemdticas en los nifios y nifias de 5 arios en la LE. Inicial N°914 de
Pampamarca — Huancaray — Andahuaylas 2020. Realizado con el objetivo de medir la
correlacion entre las actividades ladicas y el desarrollo de las habilidades matematicas
de los estudiantes de 5 afios. Para el logro de dicho objetivo empleo una metodologia de
enfoque cuantitativo de tipo descriptivo correlacional y de un disefio no experimental.
Tuvo una poblacion de estudio de 70 estudiantes de 3, 4 y 5 afios, una muestra de estudio
de 20 nifios y nifias de 5 afios. Para recopilar datos empleo la técnica de la observacion y
como instrumento se utilizo la lista de cotejo. Para procesar los datos recopilados empleo
el analisis correlacional. Con ello llego a la conclusion de que las actividades ludicas no
tenian efectos beneficiosos en el desarrollo de las habilidades aritméticas de los nifios.
En el estudio se concluye, de que las actividades ludicas no desarrollan las habilidades
matematicas, Por otro lado, en nuestro estudio emplearemos los juegos etnomatematicos
para desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad en nifios de educacion
inicial.

Chavez (2023) en su tesis, La percepcion visual y su relacion con el pensamiento
légico matematico en nifios(as) de 4 a 5 arios en la LEI Santa Isabel Abancay,
Apurimac, 2022. Realizado con el objetivo de medir la relacion entre la percepcion visual
y el pensamiento l6gico. Para el logro de dicho objetivo empleo una metodologia de tipo
basica, de nivel correlacional, de un disefio no experimental. En ello tuvo poblacion y
muestra de estudio de 25 estudiantes de 4 y 5 afios. Para recopilar losa datos de la muestra
de estudio empleo la técnica de la encuesta y como instrumento el cuestionario. Para
procesar los datos del estudio, empleo el test de fiabilidad de alfa de Cronbach. Con ello
llego a la conclusién de que mediante el estudio de correlacion se hallaron relaciones
positivas significativas entre variables como los conceptos de forma, el razonamiento
logico matematico y las concepciones numéricas y la percepcion visual. Estos resultados
sugieren que las capacidades de razonamiento l6gico matematico de los nifios aumentan
junto con sus mejoras en la percepcion visual. En el estudio se evidencia de como la
percepcion visual y pensamiento 16gico matematico tienen una relacion, por otro lado,
en nuestro estudio emplearemos el uso de juegos etnomatematicos para desarrollar la

resolucion de problemas de cantidad en nifios de educacion inicial.
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2.2 Bases Teoricas

2.2.1 Juegos Etnomatematicos

Para Tacora & Tacca (2018) a través de la etnomatematica se pueden transmitir
conocimientos, costumbres y civilizaciones de otras épocas. Reactivar estos juegos
sugiere adentrarse en el pasado para comprender mejor el presente, en lugar de ser un

lamento por un pasado que nunca vuelve.
Pues para Tacora & Tacca (2018) los juegos etnomatematicos:

Han persistido desde hace mucho tiempo pasando de generacion en generacion y
que también fueron traspasados de los abuelos a los padres y los padres a los hijos
tal vez haciendo algunos cambios, pero siempre manteniendo su originalidad. Los
juegos etnomatematicos siempre han estado presentes en diferentes actividades
sociales. Estos juegos también tienen sus propias historias no solo nos ayudan a
comprender sobre la naturaleza, es mas nos permite comprender la realidad de

cada pueblo originario (p. 30).

Por otro lado, de acuerdo a Logrofio (2023) la etnomatematica permite que los
alumnos sean capaces de abordar de forma practica cuestiones relacionadas con las tareas
cotidianas. Los nifios adquieren las matematicas a partir de los conocimientos de sus
antepasados en casa, con sus padres y en la comunidad. Pueden llevar a cabo este
aprendizaje mediante el uso de recursos del entorno, material didactico, tradicion oral,
medios audiovisuales, etc. Los nifios estdn familiarizados con los juegos, las
representaciones, la geometria, la ubicacion y otros conceptos gracias a lo que ya han

aprendido.

Asimismo, de acuerdo a (Blanco, et al., 2014) citado por Logrofio (2023) Aunque
se reconoce como un campo para percibir, explicar y conocer el mundo, la
etnomatematica es una nocion que limita lo que realmente es. También ha sido entendida
por diferentes culturas como el estudio de las matematicas. Su fundamento es un examen
de como diversas perspectivas culturales comprenden las ideas fundacionales de las
matematicas. Las ideas se han reducido a matematicas de la calle, matematicas indigenas
y matematicas ancestrales, aunque ha habido una considerable diferenciacion entre ellas.
Por lo tanto, es esencial que estos conocimientos se reconozcan y se incluyan en los

planes de estudios.

Pues de acuerdo a Logrono (2023) la etnomatematica:
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Se percibe como los nifios ya vienen con conocimientos previos de las actividades
diarias de su familia y comunidad. Sin embargo, ellos no saben que son nociones
matematicas. Si los docentes tienen los conocimientos adecuados, podrian
reconocer estos saberes y utilizarlo como diagndstico para partir al planteamiento
de nuevas estrategias. Muchos nifios saben de siembra, de empaquetado, de
contar, sumar o restar, entre otras bases que pueden utilizarse para ensefiar nuevos

conceptos (p.20).

Los autores se adhieren a la idea de que la etnomatematica es una herramienta
poderosa para conectar con el pasado, entender el presente y enriquecer la educacion
matematica al reconocer y utilizar los conocimientos previos de los estudiantes, que estan

enraizados en su cultura y comunidad.

Tipos de Juegos. De acuerdo al Ministerio de educacion (2019) citado por

Tacora & Tacca (2018) mencionan los siguientes tipos de juego:

Juego Motor. Se recomienda que los nifios practiquen juegos motores al aire
libre, donde haya espacio suficiente para que puedan realizar todos los movimientos
necesarios para desarrollar tanto la motricidad fina como la gruesa. El juego motor esta
relacionado con el movimiento y la experimentacion con su propio cuerpo, desarrollando
la capacidad creativa y una mejor comprension de las sensaciones que €ste puede generar
en el nifio. Algunos ejemplos de estas actividades son saltar en un pie, tirar de una cuerda,

lanzar una pelota, columpiarse, correr y empujar.

Juego Social. Cuando dos 0 mas nifios participan en juegos sociales, son capaces
de interactuar con otros durante largos periodos de tiempo porque estdn aprendiendo a
relacionarse con los demas con calidez y afecto. Los juegos sociales se dan en distintas
etapas del desarrollo del nifio. Algunos ejemplos son cuando un bebé juega con los dedos
o el pelo de su madre, habla en distintos tonos, se esconde y busca, y juega a reflejarse

en el espejo.

Juego Cognitivo. A través del juego, el juego cognitivo intenta fomentar en los
nifos habilidades cognitivas como la atencion, la percepcion, la imaginacion y la
memoria, potenciando asi su curiosidad intelectual. Cuando un nifio encuentra en su
entorno objetos que quiere investigar y manipular, comienza el juego cognitivo. A medida
que el nifio crece, su interés se convierte en un esfuerzo por superar una tarea que requiere

su inteligencia. Puede intentar construir una torre con tres cubos, por ejemplo, o utilizar
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un palo para alcanzar un objeto. También puede jugar a juegos de mesa como el memory

o el domind, resolver rompecabezas o adivinanzas.

Juego Simbdlico. El juego simbdlico o imitativo consiste en emular escenarios
en los que los objetos y los personajes simbolizan distintos papeles en cada escenario
imaginado. Requiere el reconocimiento del mundo real frente al mundo irreal. El joven
es capaz de declarar: «Esto es jugar», porque tiene claro qué es auténtico y qué no lo es.
Una de las formas de juego que tiene mayores efectos beneficiosos sobre el crecimiento

y la educacion del nifo es el juego simbolico.

Ventajas de la Etnomatematica. Segtin Ortiz, Ortiz y Meza (2014) citado por

Tacora & Tacca (2018) sostiene que la etnomatematica tiene ventajas en cuanto a la:

Confianza del estudiante para su aprendizaje y la importancia para la matematica
que le da. Asi mismo la etnomatematica vincula la matematica con la historia. El
nifio, al aprender métodos de sus antepasados fija en sus propias tradiciones y su
propia historia. Especialmente para una cultura de veneracidon a lo pasado,
aprendiendo los métodos de los antepasados les da a los estudiantes una cierta
seguridad para aprender mejor. Ademas, el aprendizaje con métodos tradicionales
hace de la matematica una cosa personal y relevante. La etnomatematica inspira
al estudiante a pensar sobre la matematica como practica y también divertida, y a

dar importancia a su estudio.

Por ello, la escuela es el lugar mas adecuado para recuperar, preservar y transmitir
nuestras tradiciones, asegurando la continuidad. En este sentido es importante que
el docente pueda integrar para sus estudiantes los aprendizajes adquiridos en el
hogar y los impartidos en la escuela. Y como los aprendizajes en los hogares se
realizan a través de la observacion, es decir de forma visual, la educacion en la

escuela también tiene que integrar lecciones de formas visuales (p.29).

Los autores destacan las ventajas de la etnomatematica en el contexto educativo.
La confianza del estudiante se ve fortalecida al aprender matematicas de una manera que
valora sus propias tradiciones e historia, lo que a su vez aumenta la relevancia y el interés
por la materia. La etnomatematica no solo vincula la matematica con la historia, sino que
también permite a los estudiantes conectar con los métodos de sus antepasados,

proporciondndoles una base segura y personal para su aprendizaje. Esta conexion con el
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pasado les da a los estudiantes una sensacion de pertenencia y continuidad cultural, lo

que puede ser especialmente significativo en culturas que veneran su historia.

La escuela se presenta como el espacio ideal para recuperar, preservar y transmitir
estas tradiciones, asegurando la continuidad cultural. Los docentes tienen un papel
crucial en integrar los aprendizajes adquiridos en el hogar con los impartidos en la
escuela. Dado que muchos aprendizajes en el hogar se realizan a través de la observacion,
es esencial que la educacion escolar también incorpore lecciones de formas visuales. Esto
no solo facilita la transicion entre los aprendizajes formales e informales, sino que
también enriquece la experiencia educativa al hacer que el aprendizaje sea mas accesible

y significativo para los estudiantes.

Metodologia del Juego. De acuerdo Gispert (s.f.) citado por Tacora & Tacca

(2018) para realizar acabo el juego se debe tener en cuenta lo siguiente:

La Disposicion de los Jugadores. En la mayoria de los casos, la configuracion
ideal para describir un juego es que el lider del juego se situe delante de todo el grupo,
en semicirculo. Para apoyar la explicacion con gestos, debe ser claramente visible para

todos los participantes.

El Terreno de Juego. Todos los jugadores deben conocer los limites entre los que

pueden moverse y las consecuencias de cruzarlos.

Las Normas del Juego. Todos deben comprender las reglas del juego y las

consecuencias del juego sucio.

El Objetivo del Juego. La forma en que termina el juego (cuando se obtiene una
puntuacion determinada, cuando ha transcurrido el tiempo asignado o cuando lo decide

el instructor) debe mencionarse en algin momento de la descripcion.

La Puntuacion. En algunos juegos hay una puntuacion fija. Es imprescindible

asegurarse de que cada jugador comprende el funcionamiento del juego.

Dimensiones de los Juegos Etnomatematicos.

Desarrollo de habilidades sociales y emocionales. Los juegos etnomatematicos
son una herramienta eficaz para el desarrollo de habilidades sociales y emocionales en
los estudiantes. A través de estos juegos, los nifios aprenden a interactuar con sus
compaieros, a comunicarse de manera efectiva y a resolver conflictos de manera

pacifica. Ademas, estos juegos fomentan la empatia, la cooperacion y el trabajo en
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equipo, ya que requieren que los jugadores colaboren para alcanzar un objetivo comun.
Al participar en estos juegos, los estudiantes también desarrollan habilidades
emocionales como la autoestima, la resiliencia y la gestion de emociones, lo que les

ayuda a enfrentar situaciones desafiantes tanto dentro como fuera del aula.

Diversidad de Juegos Etnomatemdticos. La diversidad de juegos
etnomatematicos es un aspecto clave que refleja la rica variedad de culturas y tradiciones
presentes en diferentes comunidades. Estos juegos no solo se diferencian en sus reglas y
objetivos, sino también en los materiales utilizados y las historias que los acompanan. La
diversidad de estos juegos permite que los estudiantes se expongan a diferentes formas
de pensar y resolver problemas, lo que enriquece su comprension del mundo y fomenta
el respeto por la diversidad cultural. Ademas, la variedad de juegos etnomatematicos
ofrece multiples oportunidades para que los estudiantes se identifiquen con su propia
cultura y aprendan sobre las de otros, promoviendo asi la inclusion y la apreciacion de la

diversidad.

Desarrollo de Habilidades Matemadticas. Los juegos etnomatematicos son una
excelente manera de desarrollar habilidades matematicas en los estudiantes. A diferencia
de las lecciones tradicionales, estos juegos presentan conceptos matematicos de una
manera ludica y practica, lo que facilita la comprension y retencion de los conocimientos.
Al resolver problemas dentro de un contexto de juego, los estudiantes aplican habilidades
matematicas como el conteo, la suma, la resta, la geometria y la probabilidad, entre otras.
Esta aplicacion practica ayuda a los estudiantes a ver la relevancia de las matematicas en
su vida cotidiana y les proporciona una base solida para futuros aprendizajes. Ademas,
los juegos etnomatematicos suelen ser adaptables a diferentes niveles de dificultad, lo
que permite que estudiantes de diversas capacidades puedan participar y progresar a su

propio ritmo.

2.2.2 Resolucion de Problemas de Cantidad
De acuerdo a Ministerio de Educacion del Peru [MINEDU] (2024) la

competencia resuelve problemas de cantidad consiste en que:

Los estudiantes solucionen problemas o planteen nuevos problemas que les
demanden construir y comprender las nociones de cantidad, nimero, de sistemas
numéricos, sus operaciones y propiedades. Ademas, implica dotar de significado

a estos conocimientos en la situacion y usarlos para representar o reproducir las
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relaciones entre sus datos y condiciones. También requiere discernir si la solucion
buscada debe darse como una estimacion o calculo exacto, para lo cual selecciona
estrategias, procedimientos, unidades de medida y diversos recursos. El
razonamiento 16gico se utiliza en esta competencia cuando los estudiantes hacen
comparaciones, explican mediante analogias, inducen propiedades a partir de

casos particulares o ejemplos, en el proceso de resolucion del problema (p.5).

Asimismo, el Ministerio de Educacion del Pera [MINEDU] (2024) sostiene que
el enfoque de resolucion de problemas, sugiere que los estudiantes construyan sus
competencias resolviendo cuestiones basadas en situaciones reales -que se consideran
acontecimientos significativos en diversos contextos ya que es la piedra angular

metodoldgica del proceso de desarrollo de competencias.

El Ministerio de Educacion del Pert plantea que la competencia para resolver
problemas de cantidad es fundamental para que los estudiantes desarrollen la capacidad
de solucionar problemas o plantear nuevos problemas que impliquen la construccion y
comprension de nociones de cantidad, niimero, sistemas numéricos, operaciones y
propiedades. Esta competencia no solo se centra en la resolucion de problemas
matematicos, sino también en dotar de significado a estos conocimientos en situaciones
reales, permitiendo a los estudiantes representar o reproducir las relaciones entre los
datos y condiciones del problema. Ademas, los estudiantes deben discernir si la solucion
requiere una estimacion o un calculo exacto, seleccionando las estrategias,
procedimientos, unidades de medida y recursos adecuados. El razonamiento 16gico es
esencial en esta competencia, ya que los estudiantes deben realizar comparaciones,
explicar mediante analogias e inducir propiedades a partir de casos particulares o

ejemplos durante el proceso de resolucion del problema.

Capacidades de la competencia de Resolucién de Problemas de Cantidad. El
el Ministerio de Educacién del Pera (Minedu, 2024) menciona que las capacidades de la

competencia resuelven problemas de cantidad son las siguientes:

Traduce Cantidades a Expresiones Numéricas. Al investigar los objetos de su
entorno e identificar sus cualidades en situaciones cotidianas, los nifios establecen
relaciones y crean sus propios conceptos matematicos sobre las cosas y sus funciones.
Como resultado, los alumnos empiezan a adquirir los conceptos basicos de cantidad,

como agrupar, ordenar, sumar o restar, contar y algunas expresiones relacionadas con el
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tiempo y el peso. El instructor anima a cada alumno a identificar primero las
caracteristicas del vagon mediante un proceso cognitivo propio y, a continuacion, a
expresar aquellos conceptos que demuestren una comprension del concepto de nimero.

Se prevé que el alumno utilice técnicas de recuento para determinar la solucién.

Comunica su Comprension sobre los Numeros y las Operaciones. Implica
comprender y expresar conceptos matematicos mediante actos fisicos y la manipulacion
de objetos tangibles asociados al concepto de cantidad, como agrupar, ordenar, sumar o
restar y contar, asi como algunas expresiones relacionadas con el tiempo y el peso, como
«muchosy», «pocos», «ninguno», «pesa mucho», «pesa poco», «pesa mas», «pesa
menos», «un ratitoy, «antes» o «despuésy, «mas que», «menos que», «ayer, «hoy» y
«mafiana». A medida que los bebés experimentan o investigan las relaciones entre

elementos, estas representaciones se van solidificando.

Usa Estrategias y Procedimientos de Estimacion y Cdlculo. Consiste en elegir,
combinar o desarrollar una serie de tacticas para abordar problemas comunes
relacionados con las cantidades. Uno de los métodos mas populares es contar, que ayuda
a los nifios a aprender sobre las cantidades. Otro método para averiguar si hay mas, menos

o la misma cantidad es el emparejamiento.

El Ministerio de Educacion del Pert describe las capacidades de la competencia
para resolver problemas de cantidad, destacando la importancia de traducir cantidades a
expresiones numeéricas, comunicar la comprension sobre los nimeros y las operaciones,
y usar estrategias y procedimientos de estimacion y calculo. Al investigar su entorno y
manipular objetos tangibles, los estudiantes establecen relaciones y crean conceptos
matematicos basicos, como agrupar, ordenar, sumar o restar, contar, y expresiones
relacionadas con el tiempo y el peso. Estas capacidades no solo fortalecen la comprension
de los conceptos matematicos, sino que también fomentan el pensamiento critico y la
capacidad de los estudiantes para resolver problemas cotidianos. La utilizacion de
técnicas de recuento, emparejamiento y otras estrategias de estimacion y célculo les
permite abordar problemas comunes relacionados con las cantidades, lo que es esencial

para su desarrollo matematico y para enfrentar situaciones del mundo real.

Desarrollo de la Competencia Resuelve problemas de cantidad. De acuerdo
al Ministerio de Educacion del Peru [MINEDU] (2024) desde una edad temprana, cuando

los nifios muestran interés por los objetos que les rodean, centran su atencidon y
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concentracion en ellos y aprenden sus colores, formas, pesos, ruidos y otras
caracteristicas a través de la percepcion. Como resultado, son capaces de memorizar las
propiedades de los objetos. Podran crear estrategias de recuento y agrupar o separar
objetos en funcion de cualidades particulares mediante la comparacion y lo hacen de las

siguientes maneras:

Clasificacion. es la capacidad de tener en cuenta uno o varios criterios
predeterminados y agrupar las cosas en funcion de sus semejanzas o separarlas en funcién
de diferencias especificas. Para comprender la clasificacién hay que construir dos tipos

de vinculos logicos:

Pertenencia. La relacion establecida de cada elemento con la clase a la que

pertenece. Por ejemplo, un miembro de la clase «triangulos» es un pequefio triangulo

Inclusion. Es la conexion que se establece entre cada subclase y la clase a la que
pertenece. Por ejemplo, la clase «figuras geométricas» incluye cuadrados y triangulos

como subclases.

Seriacion. Se refiere a la capacidad de construir asociaciones entre elementos que
difieren en atributos como el tamafio y de organizar estas diferencias en orden creciente
y decreciente. La percepcion del nifio influye mucho en este proceso. Establecer tres

caracteristicas es un requisito de la seriacion, las cuales son la siguientes:

La reciprocidad. Cada elemento de una serie tiene una relacion con el elemento

inmediato que se ve afectada por los cambios en la direccion de la comparacion.

La transitividad. Determinar la relacion entre el primer y el ultimo elemento de
una serie implica determinar la relacion entre un elemento y el siguiente, asi como entre

este elemento y el siguiente.

La Reversibilidad. Es la capacidad de conceptualizar dos relaciones opuestas al
mismo tiempo, es decir, de pensar que cada elemento es a la vez mas y menos que el

anterior y el posterior.

Correspondencia. Al emparejar objetos de un grupo con los del otro, los nifios
pueden utilizar el concepto de correspondencia para comparar dos grupos de articulos y
calcular la cantidad total. Esto conduce al concepto de equivalencia, o situacion en la que

ambos grupos tienen la misma cantidad.
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Conteo. Los nifios pueden abordar circunstancias aditivas (cuestiones que
implican sumas o restas) y calcular el nimero de elementos de un conjunto determinado
contando, todo ello sin tener que realizar operaciones. El pequeiio debe aplicar los

siguientes conceptos para contar:

e Correspondencia término a término.
e Orden estable

e Abstraccion

e No pertinencia de orden

e Cardinalidad

Dimensiones de la Resolucién de Problemas de Cantidad

Traduce Cantidades a Expresiones Numéricas. Al investigar los objetos de su
entorno e identificar sus cualidades en situaciones cotidianas, los nifios establecen
relaciones y crean sus propios conceptos matematicos sobre las cosas y sus funciones.
Como resultado, los alumnos empiezan a adquirir los conceptos basicos de cantidad,
como agrupar, ordenar, sumar o restar, contar y algunas expresiones relacionadas con el
tiempo y el peso. El instructor anima a cada alumno a identificar primero las
caracteristicas del vagon mediante un proceso cognitivo propio y, a continuacion, a
expresar aquellos conceptos que demuestren una comprension del concepto de nimero.

Se prevé que el alumno utilice técnicas de recuento para determinar la solucién.

Comunica su Comprension sobre los Numeros y las Operaciones. Implica
comprender y expresar conceptos matematicos mediante actos fisicos y la manipulacion
de objetos tangibles asociados al concepto de cantidad, como agrupar, ordenar, sumar o
restar y contar, asi como algunas expresiones relacionadas con el tiempo y el peso, como
«muchosy», «pocos», «ninguno», «pesa mucho», «pesa poco», «pesa mas», «pesa
menos», «un ratitoy, «antes» o «despuésy», «mas que», «menos que», «ayer, «hoy» y
«mafiana». A medida que los bebés experimentan o investigan las relaciones entre

elementos, estas representaciones se van solidificando.

Usa Estrategias y Procedimientos de Estimacion y Cdlculo. Consiste en elegir,
combinar o desarrollar una serie de tacticas para abordar problemas comunes
relacionados con las cantidades. Uno de los métodos mas populares es contar, que ayuda

a los niflos a aprender sobre las cantidades.
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2.3 Definicion de Términos Basicos

Etnomatematica. Campo de estudio que investiga las practicas matematicas de

diferentes culturas.

Juegos etnomatematicos. Actividades ludicas basadas en principios

matematicos y adaptadas a contextos culturales.

Resolucion de problemas. Proceso cognitivo para encontrar soluciones a

situaciones matematicas.

Cantidad. Medida o valor numérico que representa la cantidad de objetos o

elementos.

Cultura matematica. Formas en que diferentes culturas utilizan y perciben la

matematica.

Practicas matematicas. Actividades y procesos relacionados con la matematica

dentro de una cultura especifica.

Manipulativoes. Objetos fisicos utilizados en juegos etnomatemadticos para

representar cantidades.

Tradiciones culturales. Costumbres y practicas arraigadas en la cultura de un

grupo étnico o comunidad.

Inclusion cultural. Integracion de elementos culturales locales en los juegos

etnomatematicos.

Desafios matematicos. Situaciones problematicas que requieren habilidades

matematicas para ser resueltas.

Pensamiento matematico. Habilidad para aplicar conceptos y estrategias

matematicas en la resolucion de problemas.

Exploracion matematica. Proceso de descubrimiento y comprension de

conceptos matematicos a través de la experimentacion.

Simbolismo matematico. Uso de simbolos y notacion para representar conceptos

matematicos.

Competencia matematica. Habilidad para aplicar conocimientos y destrezas

matematicas en diversas situaciones.
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Creatividad matematica. Capacidad para encontrar soluciones innovadoras a

problemas matematicos.

Valor numérico. Cantidad representada por un nimero especifico en un contexto

matematico.
2.4  Hipotesis de la Investigacion

2.4.1 Hipdtesis General
Los Juegos etnomatematicos influyen de manera significativa en el desarrollo de
la resolucion de problemas de cantidad de los estudiantes de 3,4 y 5 afios en la Institucion

Educativa Inicial N° 317, Andahuaylas 2024.

2.4.2 Hipétesis Especificas
Los Juegos etnomatematicos influyen de manera significativa en el desarrollo de
la dimension, traduce cantidades a expresiones numéricas de los estudiantes de 3,4y 5

anos en la Institucion Educativa Inicial N° 317, Andahuaylas 2024.

Los Juegos etnomatematicos influyen de manera significativa en el desarrollo de
la dimension comunica su comprension sobre los niumeros y las operaciones de los

estudiantes de 3,4 y 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 317, Andahuaylas 2024.

Los juegos etnomatematicos influyen de manera significativa en el desarrollo de
la dimension usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo de los estudiantes

de 3,4 y 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 317, Andahuaylas 2024.
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2.5 Variables, Dimensiones e Indicadores
Variables Definicion Conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Escala de
Operacional medicion
Variable Para Tacora & Tacca (2018) a | Se elaborara un | Desarrollo de | Evalta cémo los juegos etnomatematicos promueven la interaccion | Nominal
Independiente | través de la etnomatematica se | médulo habilidades entre los nifios. No aplica
Juegos pueden transmitir | experimental sociales y | Analiza cémo los juegos ayudan a los nifios a gestionar sus emociones.
etnomatematicos | conocimientos, costumbres y | sobre Juegos | emocionales. Considera como los juegos pueden proporcionar oportunidades para
civilizaciones de otras épocas. | etnomatematicos, que los nifios asuman roles de liderazgo.
Reactivar estos juegos sugiere | de acuerdo de las | Diversidad de | Considera la variedad de juegos que reflejan la diversidad cultural de
adentrarse en el pasado para | dimensiones, que | juegos la comunidad,
comprender mejor el presente, | seran aplicadas en | etnomatematicos
en lugar de ser un lamento por un | doce sesiones Eval(a la capacidad de los juegos para adaptarse a diferentes contextos
pasado que nunca vuelve. experimentales. educativos
Analiza cémo los juegos pueden ser disefiados para incluir a nifios de
diversas habilidades, géneros, culturas
Desarrollo de | Analiza como los juegos ayudan a los nifios a aplicar conceptos
habilidades matematicos
matematicas EvallGa cémo los juegos estimulan el pensamiento critico y la
resolucion de problemas
Considere como los juegos pueden involucrar diferentes sentidos
Variable El Ministerio de Educacion del Traducir Identifica y nombra cantidades en su entorno Ordinal
dependiente Peri (2024) plantea que la | Para medir la | cantidades a | Asocia nimeros a objetos fisicos o conceptos. Inicio: C
Resolucién de | competencia  para  resolver | variable expresiones Representa cantidades usando simbolos matematicos como nimeros o | Proceso: B
problemas de | problemas de cantidad es | Resolucién de | numéricas signos de operaciones. Logrado:
cantidad fundamental para que los | problemas de | Comunica su | Describe el significado de los nimeros y las operaciones en contextos | A
estudiantes desarrollen la | cantidad, se | comprension cotidianos Logro
capacidad de solucionar | elaborara una | sobre los nimeros destacado:
problemas o plantear nuevos | prueba objetiva de | y las operaciones AD

problemas que impliquen la
construccién y comprension de
nociones de cantidad, numero,
sistemas numeéricos, operaciones
y propiedades.

acuerdo a las
dimensiones, vy
estara conformado
por 30 items.

Utiliza términos matematicos de manera adecuada y precisa al hablar
sobre ndmeros y operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calculo

Estima la cantidad de objetos sin contarlos uno por uno

Aplica estrategias como el conteo o la agrupacion para resolver
problemas de cantidad

Realice calculos basicos (suma, resto) para resolver problemas simples
relacionados con cantidades
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III. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1 Tipo y Nivel de la Investigacion

3.1.1 Tipo de Investigacion
La investigacion sera de tipo aplicada. Para Hernandez et al., (2014) los
conocimientos teodricos se aplican a un escenario en la investigacion aplicada porque

ofreceran una respuesta factible a un problema que ya se ha abordado anteriormente.

3.1.2 Nivel de Investigacion

El estudio tendrd un nivel explicativo. Para Herndndez et al., (2014) afirma que
proporcionar explicaciones sobre las causas de los acontecimientos y fenomenos fisicos
o sociales es el objetivo del nivel explicativo, que va mas alla de la mera caracterizacion

de conceptos o fendomenos o del establecimiento de conexiones entre ellos.
3.2  Método de Estudio
Para analizar la informacion se usara el método de analisis y sintesis.

De acuerdo a Bernal (2010) el método de analisis y sintesis “Estudia los hechos,
partiendo de la descomposicion del objeto de estudio en cada una de sus partes para
estudiarlas en forma individual (andlisis), y luego se integran esas partes para estudiarlas

de manera holistica e integral (sintesis)” (p.60).

Para construir el conocimiento se emplearda el método inductivo y deductivo,

hipotético — deductivo, método experimental y método estadistico.

El método hipotético-deductivo, para Bernal, (2010) “Consiste en un
procedimiento que parte de unas aseveraciones en calidad de hipotesis y busca refutar o
falseartales hipotesis, deduciendo de ellas conclusiones que deben confrontarse con los

hechos” (p.60).

Para Galdo (2021), mientras que el enfoque deductivo se basa en conocimientos
que ya no necesitan confirmacion, el método inductivo se basa en hipotesis que no
pueden considerarse exactas hasta que no se haya llevado a cabo una investigacion

exhaustiva del campo de estudio.

De acuerdo a Velazquez (s.f.) la variable dependiente se modifica mediante el uso

del método experimental, que se apoya en la variable independiente.
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Segiin Ortega (s.f.), el método estadistico ayudara en la interpretacion y el
desarrollo de disefios estadisticos, estamos en condiciones de llevar a cabo la

investigacion.
3.3 Diseiio de Investigacion

El trabajo de investigacion usara el disefo pre experimental con un solo grupo de

pre test y post test.
Segun Bernal (2010) el disefio preexperimental:

Presentan el mas bajo control de variables y no efectiian asignacion aleatoria de
los sujetos al experimento, y son aquellos en los que el investigador no ejerce ningun
control sobre las variables extrafias o intervinientes, no hay asignacion aleatoria de los

sujetos participantes de la investigacion ni hay grupo control. (p. 146)

Este es el grafico de acuerdo al disefio mencionando en la cita:

GE: O X 0?
Donde:
GE : Grupo de estudio experimental.
O1  : Evaluacion Pre test.
X : Propuesta de plan de aplicacion.
02  :Evaluacion Post test.

3.4  Poblacion y Muestra

Poblacién

La investigacion tiene una poblacion de estudio de 15 estudiantes de la Institucion

Educativa Inicial N° 317, Andahuaylas 2024.

Para Tamayo (1994), “Una poblacion estd determinada por sus caracteristicas
definitorias, por tanto, el conjunto de elementos que posea esta caracteristica se denomina

poblacion o universo” (p. 114).
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Tabla 1

Tabla de la poblacion de estudios de los estudiantes de 3,4 y 5 arios

Estudiantes Varones Mujeres Total
3 afios 3 3 6
4 afos 2 3 5
5 afios 2 2 4
Total 7 8 15

Nota:Nomina de matricula

Muestra
El estudio tiene como muestra censal de 15 estudiantes de 3, 4 y 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial N° 317, Andahuaylas 2024.

De acuerdo a Hernandez et al. (2010) precisan que, “La muestra censal es, en
esencia, un subgrupo de la poblacion. Digamos que es un subconjunto de elementos que
pertenecen a ese conjunto definido en sus caracteristicas al que llamamos poblacion” (p.

174).

Tabla 2

Tabla de la muestra de estudios de los estudiantes de 3,4y 5 anios

Estudiantes Varones Mujeres Total
3 afios 3 3 6
4 afos 2 3 5
5 afios 2 2 4
Total 7 8 15

Nota:Nomina de matricula
3.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

3.5.1 Técnicas de recoleccion de datos

La técnica que se empleara en la investigacion es la observacion.

Para Quispe (2012), la observacion:

Consiste en el registro sistematico, valido y confiable de comportamiento o
conducta que manifiesta. Puede utilizarse como instrumento de medicion en muy
diversas circunstancias. Es un método muy utilizado en la investigacion
educativa, puede servir para determinar la aceptacion de un grupo respecto a su
profesor, analizar conflictos en las instituciones, el tratamiento de lenguas, etc.
Esta técnica se caracteriza por describir y explicar los problemas observados tal

como se presenta en la realidad. (p. 114).
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Tabla 3

Técnicas de recoleccion de datos

VARIABLE TECNICAS

V. Dependiente: Resolucion de
problemas de cantidad

Observacion

Instrumentos de Recoleccion de Datos. En la investigacion su usara el

instrumento de la ficha de observacion:
La ficha de observacion de acuerdo a Quispe (2012) es:

La ficha de observacion se utiliza en investigaciones muy bien estructuradas
donde el investigador sabe que dimensiones e indicadores son los mas relevantes para
sus propositos y merecen ser observadas. Esta responde a un plan especifico elaborado

antes de su inmersion en el trabajo de campo. (p. 114).

Tabla 4

Instrumento de recoleccion de datos

VARIABLE Instrumento

V. Dependiente: Resolucion de
problemas de cantidad

Fcha de observacion

3.6 Técnicas de Muestreo

En el presente trabajo de investigacion se empleard el método de muestreo no

probabilistico por conveniencia.

Segun Quispe (2012), “Segln esta técnica, la muestra estd constituida por grupos
existentes o ya establecidos en la realidad, estas pueden ser secciones o aulas,

comunidades, instituciones, etc.” (p. 112)
3.7  Validez y Confiabilidad
Validez. El instrumento para el recojo de datos se evaluado por tres expertos.

Para Herndndez (2014) la validez es “al grado en que un instrumento mide

realmente la variable que pretende medir” (p.200)

Confiabilidad. El instrumento validado se aplicara a una prueba piloto ajena a la

muestra de la investigacion.
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Para Miguélez (2006) cuando un estudio es coherente, seguro, estable, consistente

a lo largo del tiempo y predecible en el futuro, se considera que tiene una alta fiabilidad.

3.8 Técnicas de procesamiento y analisis e interpretacion de datos.

Para procesar los datos se empleara la estadistica descriptiva y la estadistica

inferencial ya que mediante el cual organizaremos tablas y graficos estadisticos.

De acuerdo a Seoane, et al (2007) la estadistica descriptiva trata de ofrecer un
resumen de los datos recogidos a lo largo del proyecto de investigacion, mientras que la

estadistica inferencial busca patrones en los datos observados.



IV.  ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

4.1 Recursos

Recursos humanos

Investigadora

Almirén Ccasani, Marisol

almironcc2020@gmail.com

Codigo Orcid: http://orcid.org/0009 — 0005 — 7302 - 9992

Asesor

Dr. Bibiano, Alcarraz Carbajal

41702029@eesppisco.edu.pe

Cédigo Orcid: http://orcid.org/0000-0001-8798-5268

Participantes: 15 estudiantes

Recurso Materiales
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Los recursos materiales facilitaran la ejecucion de la investigacion de nivel

experimental:
v' Materiales de escritorio
v Material bibliografico
v Equipos tecnoldgicos

v" Servicios

Presupuesto
Bienes
Descripcion Cantidad P.(g/r)m Total (S/)

MATERIALES DE ESCRITORIO

Papel bond 2 millares 30.00 60.00
Lapiceros 1 cajas 15.00 15.00
Material 3 libros 20.00 60.00
bibliografico 1 caja de 2.00 24.00
Lapices 12unidades 20.00 20.00
Plumones 1 unidad 12.00 12.00
Sogas 1 docena 10.00 10.00
Tizas 15 unidades 8.00 120.00
Temperas 10 unidades 10.00 100.00



mailto:almironcc2020@gmail.com
http://orcid.org/
mailto:41702029@eesppjsco.edu.pe
http://orcid.org/0000-0001-8798-5268
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Cintas de tela 15 unidad 1.00 15.00
Pinceles 1 unidad 50.00 50.00
Balanza
EQUIPO TECNOLOGICO
Céamara fotogréafica 2 unidades 500.00 500.00
Tinta de impresora 1 unidad 150.00 150.00
USB de 16MB 1 unidades 35.00 35.00
Equipo de computo 1 unidad 2 000.00 2 000.00
Celular 1 unidad 1500.00 1500.00
Impresora 1 unidad 1000.00 1000.00
Otros - 200.00
Total, parcial S/516.00.
Servicios
Tarifa diaria de movilidad 10 salidas 50.00 700.00
Proyectos de bandas 10 salidas 10.00 140.00
Paguete de informes 5 unidades 7.00 49.00
Impresion de proyectos en linea 1 unidades 20.00 80.00
Validacion y fiabilidad de los instrumentos | 6 meses 30.00 180.00
Manipulacion de datos 5 unidades 15.00 45.00
Impresion del informe del estudio 3 unidades 100.00 300.00
Material para experimentacion 1 unidades 100.00 100.00
Realizacion de copias 3 unidades 20.00 100.00
Anillados de tesis 2 unidades 0.10 40.00
Copias 100 hojas 0.35 35.00
Grabacion del CD con el informe 2 unidades 4.0 8.00
Otros 200.00
Total, parcial S/
1777.00
Resumen total del presupuesto:
PRESUPUESTO TOTAL (S/.)
Bienes S/516.00
Servicios S/ 1777.00
TOTAL S/ 2293.00

4.2 Financiamiento

La investigacion lo financiara la docente investigadora.




4.3  Cronograma de Ejecucion (Use diagrama de Gantt)
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TIEMPO EN MESES Y SEMANAS DE 2024 - 2025

Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Setiembre Octubre Noviembr Diciembre
e
o
N ACTIVIDADES 1] 2|3 21 3|411| 2|3 2| 3 11 2|3 2|3 2|3 2|3 2|3 2|3 11 2| 3|4/1|2| 3|4
1 Eleccion del tema de investigacion
2 Planteamiento del problema.
3 Elaboracion del marco teérico.
4 Metodologia de investigacion.
5 Aspectos administrativos
6 Presentacion y aprobacién del
proyecto de investigacion
7 Elaboracion de instrumentos de
recoleccién de datos
8 Validacion y prueba fiabilidad del
instrumento (pilotaje)
9 Estructuracion de la tesis
10 Ejecucion del proyecto de
investigacion
11 Recoleccion de datos
12 Procesamiento cuantitativo de datos
13 Presentacion de resultados de la
investigacion.
14 Redaccion de final de la tesis.
15 Presentacion del borrador de tesis.
16 Presentacion final de tesis con fines

de sustentacion.
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Anexo 1

Resolucion Directoral de Aprobacion del Trabajo de Investigacion.

ESCUELA DE EDUCACION
SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”
RM.N° 267-2020-MINEDU

PROGRAMA DE PROFESIONALIZACION DOCENTE

APROBACION DE PROYECTO DE INVESTIGACION
PARA LA OBTENCION DEL GRADO ACADEMICO
DE BACHILLER EN EDUCACION
PPD 2024 1
AULA 2

sidad ConstTimaR i

Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
DIRECTOR GENERAL (e)

oAl
DYE

HUANTA - 2024
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Croacién N°* 16737

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”" PR oo il
Huanta - Ayacucho :maszumm wzo?z&m

"

*Ano del Bicentenario, dalwm&d&daadwdam«&wtndapenduwimyd&lwwmmmwwdaw
heroicay batallay de Juniny Ayacucho”
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Huanta, 26 de julio de 2024

El Director General de la Escuela de Educacion Superior Pedagégica Pablica “José Salvador
Cavero Ovalle™ de Huanta;

VISTO:

ElL INFORME N° 090-2024-SA-EESPP”JSCO"-HTA .de fecha 11 de julio de 2024, con
umero de expedientes: TM20242908-F en la que, el Formador de Investigacion del Programa de
ofesionalizacion Docente 2024 Ciclo I del Programa de Estudios de Educacion Inicial Intercultural
Bilingiie Aula 2, remite legajos expeditos para la tramitacién y otorgamiento de Resolucién Directoral de
Aprobacion de los Proyectos de Investigacion en el marco del cumplimiento del Reglamento de Grados y
Titulos a fin de oficializar y garantizar su ejecucion;

CONSIDERANDO:

Que, La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera
Publica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-
MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestién y el Licenciamiento de los Institutos y
Escuelas de Educacion Superior en el marco de la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el
Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Piblica
de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017-2020 que establece medidas
para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco de
la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-MINEDU
Lineamientos Generales Académicos y demés normas;

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagégica Piblica “José Salvador Cavero Ovalle™ de
Huanta, institucién licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en amparo a la normativa general,
Documentos de Gestién Institucional, Reglamento Institucional y Reglamento de Grados y Titulos, tiene
facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el proceso de titulacién de los egresados de formacion
inicial docente y formacion continua y garantizar su acreditacion profesional.

Que, es Politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagogica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho; garantizar el
otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacién y el Titulo Profesional de Licenciada/o a
los/las egresados/as de Formacion Inicial Docente de los Programas de Estudios Licenciados, asi como, de
Formacién Continua del Programa de Profesionalizacién Docente previa sustentacion y aprobacion del
trabajo de investigacion y de tesis respectivamente en concordancia a la normativa general y documentos
de gestion institucional,

Que, estando conforme al Reglamento Institucional y al Reglamento de Grados y Titulos, al
Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores Pedaggicos y
Escuelas Superiores de Formacién Docente Piiblicos y Privados, su reglamento y modificatorias, asimismo,
a los Lineamientos Académicos Generales que sefialan que el proceso de otorgamiento del Grado
Académico de Bachiller en Educacidn es mediante la sustentacion del Trabajo Investigacion con el fin de
generar conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion.

Que, ¢l Programa de Profesionalizacion Docente 2024 [, en el marco de la RDRS No 00075-2023-
GRA/GR-GG-GRDS-DREA-DR, resolucién con la que aprueban las metas de admisién para el
PPD 2024 1, es un programa que conduce a la obtencién del Grado Académico de Bachiller en
Educacion y Titulo Profesional de Licenciado/a en Educacion Inicial Intercultural Bilingte y
Educacién Primaria Intercultural Bilingte, ¢l Formador Asesor del Médulo de Prictica de

Jr. Razuhuiica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
Www.eesppjsco.edu.pe
informes@jesppjsco.edu.pe
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Investigacion del Aula 2, ¢levd ¢l INFORMUE N° 004 -2024-ASESOR DEINVEST. /PPD 2024-
AULA 2 EDUCINIC/EESPPYJSCO"-HTA, dando el aval correspondiente para la Aprobacion
Resolutiva del Proyecto de Investipacion en el marco del plan curricular y del cumplimiento del Reglamento
de Grados y Titulos.

Que, el Director General de la Escuela de Pducacion Superior Pedagdgica Piblica “José
Salvador Cavero Ovalle™ de Huanta, en amparo o sus facultades, con fecha 26 de julio de 2024 y en el
marco del cumplimiento y la conformidad con la Ley No 30512, su_reglamento, modificatorias y el
Reglamento de Grados y Titulox se oficializa la APROBACION de los Proyectos de Investigaclin de los
participantes del Programa de Profesionalizacion Docente 2024 1| del Programa de Estudios de
Educacion Inicial Intercultural Bilinglie Aula 2, cuyo Formador Asesor es el Dr. Biblano Alcarraz

Carbajal, por tanto:
SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO. - APROBAR los PROYECTOS DE INVESTIGACION del
Programa de Profesionalizacidn Docente 2024 1 del Programa de Estudios de Educacion Inicial
Intercultural Bilingite Aula 2 de las/os que a continuacion se detalla:

" PPD 2024 CICLO 1

NE APELLIOS Y NOMBRES

TITULOS DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

1 ALMIRON CCASANI MARISOL

Juegos etnomatematicos en la resolucion de problemas
de cantidad en los nifios de la Institucién Educativa 317,
Iglesiapata, Andahuaylas 2024

' BRAVO
ALICINDA

HUARCAYA, ROCIO

Técnicas motivacionales para promover creatividad en
los estudiantes de cinco aiios en la Institucion Educativa
Inicial N° 39009- Huamanga 2024

3 CCAHUANA ANAYA, MARDONIA
|

Juegos de palabras como estrategia para mejorar el
vocabulario en los nifios en la Institucién Educativa
Inicial N° 425-6/Mx-P, La Mar 2024

CCASA  CATUNTA,  YESSENIA
| MARTHA

A

Gimnasia ritmica para desarrollo motor grueso en
estudiantes de 3 aiios en la Institucion Educativa 09, San
Jerénimo, Andahuaylas 2024

5 ; CENTENO HUAMAN, CAROLINA

Aplicacion del Método Singapur en la resolucion de
problemas de cantidad en la Institucion Educativa N°
1137 de Cruzpampa, Andahuaylas 2024

| CENTENO
' JEANET

VARGAS, EVELIN

-]

Estilos de aprendizaje e inteligencia emocional en nifios
del 11 Ciclo de la Institucién Educativa Imicial N© 292,
Ccompicancha- Andahuaylas 2024

[
7 | CHAVEZ 0SCCO, YESMINA

El Método Integrado en la convivencia infantl en
estudiantes de la Institucion Educativa N? 693\ Ix-P, La
Convencion, Cusco 2024

p——

Risoterapia para promover las emociones positivas en

| CHIPANA UILAR, ; -

| ALEXANDER MR Al los estudiantes de 3 anos de la lnstitucion Educanva N°

Sl i 277-8, Andahuaylas 2024 .
1 i tos audine . T 0 |
- | CONTRERAS LLANTOY, Los cuentos audiovisuales en la comprension del texto |

l FELICINDA

_Oliveros”, Ayacucho 2024

en los ninos en la Institucion Fducativa *Pascual Saco i

|

Jr. Razuhuiica 624 - Huanle
Teletax (056) 3210710
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Ley Creacitn N° 16737
RM. N* 226-82-€0

Ayacucho Eotota o Eovimntn P4 N 2672020 AANEDU

Método M’il;d-l'ljll_iéi;._g;—u—u—r;téjmu la atencion en
10 | CUETO SULCA, ALICIA estudiantes de 05 afos en la Institucion Educativa
Inicial N° 44, Chincheros 2024
7 1) ESCALANTE BERROCAL, El juego de Ia llcndllu?u‘; fortalecer las habilidades
= CLEMENTINA nu.n!éncm en los niflos de la Institucion Educativa
Inicial “El Bosque”, Ayacucho 2024
<< Z Cuentos infantiles para desarrollar ¢l clima escolar en
0 2 | ESPINOZA LIMACHE, SONIA los niftos de la Institucion Educativa, Villa Real de
Piotoa, Mazamari-Satipo 2024
La practica del yoga en la regulacién emocional en los
13 | FERNANDEZ FRANCO, RENEE niflos de la Institucion Educativa Inicial N° 2779, La
Merced, Andahuaylas 2024 |
‘ Aprendizaje situado para construir la identidad de los |
1 14 :;E: :!;\Ex:‘::i:N OYMI LIMAQUISPE, estudiantes de 4 aflos en la Institucion Educativa lmcml [
N° 38254, Huanta-Ayacucho 2024
Juego de roles en la autorregulacion de emociones en l
15 | FLORES FERRUA, CENAIDA los niflos de la Institucion Educativa N° 219, Anco,
Churcampa 2024
Los juegos simbdlicos en el desarrollo creativo de los
16 | FRANCO GALLEGOS, ANA ROSITA | nifios en la Institucién Educativa 425-12, La Mar,
Ayacucho 2024
- Autoestima y aprendizaje en los nifios de 4 afios en la
Y m‘gg&;ma MARGOTH | | itucién Educativa Inicial N° 277-12 "Pastorcitos de
{ Fatima" Andahuaylas, Apurimac 2024
‘ Juego de roles en la resolucion de problemas de forma,
! 18 | LLACCTAS QUISPE, YANETH movimiento y localizacién en nifios de la Institucion
| Educativa N° 475-2, Chincheros 2024
Actividades lidicas para el desarrollo de la autonomia
| 19 | ORE LAZO, IRENE en nifos de la Institucion Educativa N° 2214, San
Gerénimo de Kempiri, Satipo 2024
Respiracion ritmica para el desarrollo del autocontrol en
20 | PAREDES DE LA CRUZ, LIZBETH estudiantes de 4 ailos en la Institucién Educativa Inicial
N°39009, Huamanga 2024
Dramatizacién para desarrollar la Socializacién en los
| 21 | POMA LOBO, ELISA estudiantes de 4 ailos en la Institucion Educativa N°
255, Huanca-Ayacucho 2024
Cuentos andinos para promover conciencia ambiental
22 | QUISPE AYALA, KAREN JUDITH en estudiantes de 5 ailos de la Institucion Educativa
Inicial N° 300, Ayacucho 2024
La Qachwa e identidad cultural en los nidos de la
23 | QUISPE VASQUEZ, LUORDES Instituciéon Educativa Inicial N° 348/Mx-P de Huambo,
Victor Fajardo 2024
Album de cuentos locales para desarrollar la
24 | RIOS SILVERA, EDITH LUZ competencia construye su identidad en los ninos de la
Institucion Educativa N° 278, Chavila-Lucanas 2024
Jr. Razuhuiica 624 - Huanta
Teletax (065) 321070
Wrw.eesppisco edu pe

informes@iesppjsco.edu pe
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Ley Creecin N° 16737
RM.N° 22882€0
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Autorzacién de Funconamiento DS. N° 09-94-£0

Ayacucho Escoela de Educaciin RM. N° 267-2020-MINEOU

El Baile del camaval andahuaylino en el desarrollo de

25 | RINCON GUILLEN, GRISELDA habilidades motoras gruesas en los estudiantes de
Educacion Inicial, Chicheros-Apurimac 2024
Juego simbdlico y la autonomia en los nifios de la
26 | RIVEROS LAURENTE, MERY Instituciéon  Educativa N° 627 Nifio Manuelito,
Churcampa-Huancavelica 2024
El uso de materiales manipulativos en la retencion
27 f:;‘:::l HUAYTS; MAUALL numérica en los niilos de la Instituciéon Educativa N°
1008, El Carmen, Churcampa 2024
El Método Reggio Emilia en el desarrollo del lenguaje
28 | ROSAS GAVILAN, MARIA ELENA | en los nifios de la Institucion Educativa “Johannes
Gutenberg”, Huanta 2024
Carnaval de Cupisa en el desarrollo de la competencia
29 | SANCHEZ OSCCO, MELISA construye su identidad en los nifios de la Institucién
Educativa Inicial, Andahuaylas 2024
El biohuerto escolar en el desarrollo de actitudes
30 | SANTIAGO CURO, NORMA ambientales en los nifios de la Institucién Educativa N°
429-44/Mx-U, Santillana, Huanta 2024
Juegos cooperativos para el desarrollo del trabajo
31 | VARGAS AREVALO, NELIDA colaborativo de los estudiantes de la Institucion
Educativa Inicial N° 82, Ongoy 2024
ZARATE GAVE, LEONELA Canciones infantile.s en Quef:hua Central. para
32 SELENIA desarrollar la expresion oral en nifios de la Institucién

Educativa N° 282, Huaraucaca-Pasco 2024

ARTICULO SEGUNDO.- DISPONER que, ¢l rea de Repositorio Institucional registre e

inscriba en la base de datos los Proyectos de Investigacion para el control correspondiente.

ARTICULO TERCERO.- ENCARGAR al Webmaster de la Escuela la publicacién en la
Pagina Web y en el Portal de Transparencia.

DISTRIBUCION;
Interesados (as)
Archivo
WMAVMD.G.(e)
prd/sec.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

Jr. Razuhulica 624 ~ Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
informes@lesppjsco.edu.pe



Anexo 2

Resolucion Directoral de Expedito del trabajo de investigacion.
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! ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA nwmwmg
¢ " “JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Instituto DS N 010-85.E0
Autorizacién da Funcionamianio DS. N* 09-94.60

Huanta - Ayacucho Escuela de Educacion RM. N* 267.2020 MINEOU

W

“Ano-de la Recuperacién y Consolidacion de la Economio Peruana

Pdirise Dpntnad Mo 202025 FESP.Pib. JSCO Y/ DG.-HIA
Huanta, 17 de febrero del 2025

Visto, los documentos con registro TM202505|3-F, TM20250557-F, TM20250506-F,
TM20250500-F, TM20250522-F, TM20250509-F, TM20250521-F, TM20250507-F, TM20250512-
F, ~TM20250516-F, TM20250517-F, TMZ20250514-F, TM20250668-F, TM20250633-F,
0250666-F;

CONSIDERANDO:

Que, en el marco de la Ley General de Educacién N ° 28044, la LEY N° 30512 Ley de
nstitutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes, DS No 010-
2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece
Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestién y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de
Educacién Superior en el marco de la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el
Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera
Publica de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que
establece medidas para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion
Superior en el marco de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512, la RM
No 441-2019-MINEDU que Aprueba los Lineamientos Académicos Generales de las EESPP y los
documentos de gestion institucional 2025;

Asimismo, la Ley Universitaria No 30220 en su tercera disposicién complementaria
final, Titulos y Grados otorgados por instituciones y escuelas de educacidn superior, precisa que,
mantienen el régimen académico de gobierno y de economia establecidos por las leyes que los rigen.
Tienen los deberes y derechos que confiere la presente Ley para otorgar en nombre de la Naciéon el
Grado de Bachiller y los Titulos Profesionales de, Licenciado respectivos, equivalentes a los
otorgados por las universidades del pais, que son validos para el ejercicio de la docencia universitaria
y para la realizacién de estudios de maestria y doctorado, y gozan de las exoneraciones y estimulos
de las universidades en los términos de la presente Ley, y por tanto, realizan la inscripcion en el
Registro Nacional de Grados y Titulos de la SUNEDU en estricto cumplimiento a la normativa
vigente. ‘ -

Que, en cumplimiento a los documentos citados; se aprueba y autoriza la planificacién,
implementacién, organizaci6n, ejecucién, monitoreo, acompafiamiento y evaluacién del Programa
de Profesionalizacién Docente en la Escuela de Educaciéon Superior Pedagégica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle”. ' = = '

Que, es necesario fomentar la investigacién e innovacién en los/las estudiantes para
ofrecer a la sociedad maestros y maestras capaces de producir conocimientos educativos, que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacién, siendo politica de'la Escuela de
Educacién Superior Pedag6gica Publica “José Salvador Cavero Ovalle”'de Huanta, distrito y
provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho; garantizar que los/las estudiantes del Programa
de Profesionalizacién Docente en el marco de la Formacién Docente Continua realicen Investigacion
Educativa conducente a la obtencién del Grado Académico de Bachiller en Educacién y al Titulo
Profesional de Licenciado en Educacién Inicial y Primaria Intercultural Bilingile y cumplir con el
objetivo fundamental del fortalecimiento de los profesionales de la educacion, potenciando su

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
Www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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capacidad de investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres de cambio para
la transformacion de la realidad local, regional y nacional.

Que es necesario aprobar en calidad de expedito los Trabajos de Investigacion Educativa,
presentado por el/la estudiante participante del Programa de Profesionalizacién Docente del Programa
de Estudios de Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilingtie - PPD 2024, para garantizar su
titulacién y acreditacién como Bachilleres en Educacién y Licenciados en Educacién Inicial y
Primaria Intercultural Bilingle.

Que, estando a lo informado y opinado en concordancia al Reglamento de Investigacién,
al Reglamento de Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle” y con las facultades
en condicién de Director General (e) amparado en el OFICIO No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-
DREA-OA-APER, por tanto;

SE RESUELVE:

PRIMERO. - DECLARAR EXPEDITO los TRABAJOS DE INVESTIGACION del
Programa de Profesionalizacién Docente - PPD 2024 siguientes:

INVESTIGADOR _

5 Y & LIV ~ ) i ( o
N YTy |+ TRABAJODEINVESTIGACION | | PROG.ESTUDIOS
Juegos ctnomatemdticos en la resolucién de : icial
01 ALMIRON problemas de cantidad en los nifios de la Edll: aCIérll Im‘l:l
CCASANI, MARISOL | Institucién -~ Educativa 317, Iglesiapata, g.’l?“ e
Andahuaylas 2024, ' Binghe
Aplicacién del Método Singapur en la resolucién X i
02 f{g‘:mﬁ de problemas de cantidad en la Institucién Ed;mtac'ér;nl:;‘;ml
? Educativa N° 1137 de C An v
CAROLINA 20;:‘ - » Cruzpampe, Andabuayiss Bilingtle
Estilos de aprendizaje e inteligencia emocional en 4 e
03 | CENTENO VARGAS, | nifios del II Ciclo de la Institucién Educativa Ed]ucacu'::lx“l:::l:lal
EVELIN JEANET | Inicial N° 292, Ccompicancha- Andahuaylas i 4
2024, Bilingiie
Método Mindfulness para mejorar la atencion en Educacién Inicial
04 CUEISKS:?ALCA' estudiantes de 05 afios en la Institucion Educativa Intercultural
Inicial N° 44, Chincheros 2024 Bilingiie
" | El Método Integrado en la convivencia infantilen | Educacién Inicial
05 CHAYYEZA(I);ECO' estudiantes de la Institucion Educativa N° Intercultural
693/Mx-P, La Convencién, Cusco 2024. Bilingile
‘ Risoterapia para promover las emociones ; -
06 | CHIPANA AGUILAR, | positivas en los estudiantes de 3 afios de la Edlur::taei::?l?t:::lal
ISAI ALEXANDER | Institucién Educativa N° 277-8, Andahuaylas Bili
2024 g
FRANCO Los juegos simbélicos en el desarrollo creativode |  Educacién Inicial
07| GALLEGOS, ANA | los nifios en la Institucién Educativa 425-12, La Intercultural
ROSITA Mar, Ayacucho 2024, Bilingile

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
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Ley Creacion N* 16737
a RM. N* 2288260
Adecuacién a Instiuto DS N° 010-85-ED

Autorizacion de Funcionamiento OS. N* 09-94-E0
Escuela de Educacién RM N°* 267-2020-MINEDU

La préctica del yoga en la regulacién emocional

Educacién Inicial

08 FRT]I*}EISNR%%ZEE en los nifios de la Institucion Educativa Inicial N° Intercultural
? 277-9, La Merced, Andahuaylas 2024 Bilingtie
Juego de roles en la autorregulacion de | Educacién Inicial
09 FLOEEEXF;:UA' emociones en los nifios de la Institucién Intercultural
Educativa N° 219, Anco, Churcampa 2024. Bilingtie
Juego de roles en la resolucion de problemas de | Educacién Inicial
10 LLACCTA:%:" ISPE, forma, movimiento y localizacién en nifios de la Intercultural
TAN Institucion Educativa N° 475-2, Chincheros 2024 Bilingtie
Dramatizacion para desarrollar la Socializacién | Educacién Inicial
11 | POMA LOBO, ELISA | en los estudiantes de 4 afios en la Institucién Intercultural
Educativa N° 255, Huanca-Ayacucho 2024, Bilingtie
Materiales manipulativos para promover el Ed ién Inicial
12 | ROMANI HUAYTA, | conteo de nimeros en estudiantes de la lucacn rlltum‘l:l
MAGALI INDIRA | Institucién Educativa Inicial N° 1008, El Carmen, “l‘;’l‘l’: gﬂf‘
Churcampa 2024. >
Camaval de Cupisa para promover la . P
13 | SANCHEZ 0SCCO, construccion de identidad en estudiantes de 5 Edluctauérll Inicial
MELISA afios de la Institucién Educativa N° 277-14, “;iﬁ:g‘u“’eal
Andahuaylas 2024,
Juegos cooperativos para el desarrollo del trabajo | Educacién Inicial
14 VARG]':IS_:I';‘HI;iVALO’ colaborativo de los estudiantes de 4 afios de la Intercultural
Institucién Educativa Inicial N° 82, Ongoy 2024. Bilingile
2oy
Canciones infantiles en Quechua Central para ; i
15 ZARATE GAVE, desarrollar la expresion oral en nifios de la Edlu ctaclérlxnllr:]nal
LEONELA SELENIA | Institucién Educativa N° 282, Huaraucaca- “;i'lf:gue

Pasco 2024.

48

SEGUNDO. - AUTORIZAR, a partir de la fecha, continuar con los trdmites para la
sustentacién del Trabajo de Investigacién cumpliendo con los requisitos establecidos en el
Reglamento de Grados y Titulos de la Escuela.

TERCERO.- COMUNICAR, a las 4reas internas, a los/las interesados (as), asimismo,
subir a la web institucional para los fines administrativos pertinentes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados (as)
Archivo
WMAV/D.G.(¢)

prd/sec.

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta

Telefax (066) 321070
WWW eesppjsco.edu pe
comunicaciones@iesppjsco.edu pe



Anexo 3

Resolucion Directoral de Autorizacion de Sustentacion.

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA o~ Ley Creacion N* 16737
apertura RM, N* 228.82.6D

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adecuacion a Instituto DS, N* 010-85-ED

Autorizacion de Funcionamiento DS, N* 09-94.ED

Huanta - Ayacucho Escuela de Educacin RM. N* 267.2020- MINEDU

“ARo-de la Recuperacion y Consolidacion de law Economiar Peruana’’

Dotovisn Dhreotnal N 02542025 EESP.PUb.”[SCO"/DG.-HTA

Huanta, 9 de abril de 2025

Visto, el Expediente TM20250722-F de fecha 25 de febrero del 2025 y la
Resolucién Directoral de Expedito No 0139-2025-EESP Pub.“JSCO"/D.G.-HTA de fecha 17
de febrero del 2025,

CONSIDERANDO:

La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la
era Publica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco de
laLey N°30512, DS N° 0i6-2021-M]NEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Piiblica de sus Docentes y lo
adecua a lo ’dispuesto en el Decreto de FUrgcncia N° 017_2020 que establece medjdas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N° 31633 Ley ﬁixe Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demés normas;

Que, la Escuela de Educaciéon Superior Pedagdgica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucién licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestién Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacién Docente y garantizar
su acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagdgica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y prdvincia del mismo nombre, region de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacidn a los(as) egresados
del Programa de Profesionalizacién Docente, en el marco de la Formacién Docente Continua, en
Educacién Inicial y Primaria Intercultural Bilinglle previa sustentacion del Trabajo de
Investigacién y su respectiva aprébacién en concordancia a la normativa general y documentos

de gestioén institucional;

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Teléfono: 323042
Www.eesppjsco.edu.pe
informes@eesppjsco.edu.pe



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N* 16737

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Meassiie ¢ Lok 08 1 SRS £D
Autorizacion de Funcionamiento DS. N* 09-94-ED

Huanta — Ayacucho Escuela do Educacién RM, N 267-2020-MNEOU

Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagogicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Publicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en
Educacion es mediante la' sustentacion del trabajo de investigacion, con el fin de generar

conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion;

Que, de conformidad a los considerandos mencionados y facultado por el OFICIO
No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-URH;

SE RESUELVE:

PRIMERO.- AUTORIZAR la SUSTENTACION DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION conducente a la OBTENCION DEL GRADO ACADEMICO DE
BACHILLER EN EDUCACION, de acuerdo al siguiente detalle:

: TRABAJO DE INVESTIGACION

JUEGOS ETNOMATEMATICOS EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE
CANTIDAD EN LOS NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 317,
IGLESIAPATA, ANDAHUAYLAS 2024.

AUTOR(A) ALMIRON CCASANI, MARISOL
rkaiici v NS EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA - 13 DE ABRIL DE 2025

HORA B30 AM.

LUGAR | AUDITORIO INSTITUCIONAL

‘SEGUNDO.- COMUNICAR al interesado (a) y dreas internas del contenido

del presente acto resolutivo.
TERCERO.- PUBLICAR la resoluci6n en la web institucional.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

Interesados

Dir. Adm. (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (e)
prd/sec.
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Anexo 4

Resolucion Directoral de Nominacion de Jurados

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Croacitn N° 16737

' § Reapertura RM. N* 228-82.E0
& “JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adecuacidn a Instituto DS. N* 010-85-E0
. ﬂi : Autorizacion de Funcionamiento DS. N* 09-94-ED

Huanta — Ayacucho Escuela de Educacien RM. N* 267-2020-MINEDU

“Ano-de law Recuperacidnw y Consolidacién de la Economiaw Peruana’

Dsollovisnn Chreotrnal N 025852025 EESP.PUb.”[SCO”"/DG.-HIA

Huanta, 9 de abril de 2025

Visto, el Expediente TM20250722-F de fecha 25 de febrero
del 2025 y |a Resolucion Directoral de Expedito No 0139-2025-EESP Pub.“JSCO”/D.G.-HTA
_ de fecha 17 de febrero del 2025,
N CONSIDERANDO:
La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la
arrera Publica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestién y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco de
la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demés normas;
Que, la Escuela de Educacion Superior Pedag6gica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucién licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacién Docente y garantizar
su acreditacion profesional; y ‘ '
Qué, es Politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacion a los(as) egresados
del Programa de Profesionalizacién Docente, en el marco de la Formacién Docente Continua, en
Educacién Inicial y Primaria Intercultural Bilinglle previa sustentacién del Trabajo de
Investigacion y su respectiva aprobacion en concordancia a la normativa general y documentos

de gestion institucional;

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Cel. 928 186 441

WWW.eesppjsco.edu.pe
comunicaci .edu.pe
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA m*;‘zwgssgg
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Mocuaolonulnsmvtoog.sN;o;ggiEg

it o
Huanta - Ayacucho Bt Fov N 267.2020 MNEOU

Que, estando confonne al Reglamento Inslntucnonal al Reglamento dc Grados y

Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagégicos y Escuelas Superiores de Formacién Docente Piblicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en
Educacién es mediante la sustentacién del trabajo de investigacién, con el fin de generar
conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacién;
Que, de conformidad a los considerandos y facultado por el

OFICIO No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-URH,

SE RESUELVE:

PRIMERO.- . NOMINAR; a :los MIEMBROS DEL JURADO
EXAMINADOR DE LA SUSTENTACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION, tal
como se detalla a continuacion:

JURADO PRESIDENTE | Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
EXAMINADOR SECRETARIO | Mg. WALTER CANGANA CANCHARI
VOCAL Dra. YOLANDA APOLINARIA ORELLANA PEREZ
TRABAJO DE INVESTIGACION

JUEGOS ETNOMATEMATICOS EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE
CANTIDAD EN LOS NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 317,
IGLESIAPATA, ANDAHUAYLAS 2024. '

AUTOR (A) ALMIRON CCASANI, MARISOL
PROGRAMA DE .

PROFESIONALIZACION DOCENTE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA ; ‘ 13 DE ABRIL DE 2025

HORA 8:30 AM.

LUGAR ' ' " AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO COMUNICAR al Jurado Exammador e mteresado(a), el
contenido del presente acto resolutivo.

TERCERO.- AUTORIZAR la compensacién econdmica ‘a favor de los
miembros del Jurado Examinador conforme a las tasas establecidas en el TUPA 2025.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados

Dir. Adm. (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (c)
prd/sec.

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Cel. 928 186 441
Www.eesppjsco.edu.pe

comunicaciones@lesppjsco.edu.pe



Anexo 5

Matriz de Consistencia
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Marco

etnomateméticos en el desarrollo de
la dimensién, traduce cantidades a
expresiones numéricas de los
estudiantes de 3, 4 y 5 afios en la
Institucion Educativa Inicial N° 317,
Andahuaylas 2024?

¢De qué manera influye los Juegos
etnomatematicos en el desarrollo de
la dimension  comunica  su
comprension sobre los nimeros y las
operaciones de los estudiantes de 3, 4
y 5 afios en la Institucién Educativa
Inicial N° 317, Andahuaylas 2024?
¢De qué manera influye los Juegos
etnomatematicos en el desarrollo de
la dimension usa estrategias y
procedimientos de estimacién y
célculo de los estudiantes de 3,4y 5
afios en la Institucion Educativa
Inicial N° 317, Andahuaylas 2024?

traduce cantidades a expresiones
numéricas de los estudiantesde 3,4y 5
afios en la Institucion Educativa Inicial
N° 317, Andahuaylas 2024

Emplear los Juegos etnomateméticos
en el desarrollo de la dimensién
comunica su comprensién sobre los
nimeros y las operaciones de los
estudiantes de 3, 4 y 5 afios en la
Institucién Educativa Inicial N° 317,
Andahuaylas 2024

Emplear los Juegos etnomatematicos
en el desarrollo de la dimensién usa
estrategias y  procedimientos de
estimacion y célculo de los estudiantes
de 3, 4 y 5 affos en la Institucion
Educativa Inicial N° 317, Andahuaylas
2024

Hipétesis especificas

Los Juegos etnomatematicos
influyen de manera
significativa en el desarrollo de
la dimension, traduce
cantidades a  expresiones
numéricas de los estudiantes de
3, 4y 5 afios en la Institucion

Educativa Inicial N° 317,
Andahuaylas 2024.

Los Juegos etnomatematicos
influyen de manera

significativa en el desarrollo de
la dimensién comunica su
comprension sobre los nimeros
y las operaciones de los
estudiantes de 3, 4 y 5 afios en
la Institucién Educativa Inicial
N° 317, Andahuaylas 2024.

Los juegos etnomatematicos
influyen de manera
significativa en promover el
desarrollo de la dimension usa
estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo de los
estudiantes de 3, 4 y 5 afios en
la Institucién Educativa Inicial
N° 317, Andahuaylas 2024.

Resolucion de
problemas de
cantidad

etnomatematicos

Desarrollo  de
habilidades
matematicas

Traducir
cantidades a
expresiones
numéricas

Comunica su
comprension
sobre los
numeros y las
operaciones

Usa estrategias y
procedimientos
de estimacion y
célculo

Evalda la capacidad de los juegos para adaptarse a
diferentes contextos educativos

Analiza cémo los juegos pueden ser disefiados para
incluir a nifios de diversas habilidades, géneros,
culturas

Analiza cémo los juegos ayudan a los nifios a aplicar
conceptos matematicos

Evalla como los juegos estimulan el pensamiento
critico y la resolucion de problemas
Considere cémo los juegos pueden
diferentes sentidos

involucrar

Identifica y nombra cantidades en su entorno
Asocia nimeros a objetos fisicos o conceptos.
Representa cantidades usando simbolos matematicos
como ndmeros o signos de operaciones.

Explica el proceso utilizado para resolver un
problema matemético

Describe el significado de los nimeros y las
operaciones en contextos cotidianos

Utiliza términos matematicos de manera adecuada y
precisa al hablar sobre nimeros y operaciones
Estima la cantidad de objetos sin contarlos uno por
uno

Aplica estrategias como el conteo o la agrupacion
para resolver problemas de cantidad

Realice calculos basicos (suma, resto) para resolver
problemas simples relacionados con cantidades

Problema Objetivos Tebrico Hip6tesis Variables Dimensiones Indicadoes Metodologia
Problema general Objetivo general Antecedentes Hipétesis general Evalta como los juegos etnomatematicos promueven | Tipo de estudio
¢De qué manera influye los Juegos | Emplear los Juegos etnomateméticos | internacionales | Los Juegos etnomateméticos Desarrollo  de | lainteraccion entre los nifios. Tipo aplicada
etnomatematicos en el desarrollo de | en el desarrollo de la resolucién de Antecedentes influyen de manera habilidades Analiza cémo los juegos ayudan a los nifios a | Nivel
la resolucion de problemas de | problemas de cantidad de los Nacionales significativa en el desarrollo de sociales y | gestionar sus emociones. Nivel explicativo
cantidad de los estudiantes de 3,4y | estudiantes de 3, 4 y 5 afios en la Antecedentes la resolucién de problemas de emocionales. Considera como los juegos pueden proporcionar | Método de estudio
5 afios en la Institucion Educativa | Institucién Educativa Inicial N° 317, locales cantidad de los estudiantes de 3, oportunidades para que los nifios asuman roles de | Método inductivoy
Inicial N° 317, Andahuaylas 2024 Andahuaylas 2024. Bases tedricas | 4 y 5 afios en la Institucién liderazgo. deductivo, Hipotético,
Objetivos especificos Definicion de Educativa Inicial N° 317, Juegos Considera la variedad de juegos que reflejan la | deductivo, método
Problemas especificos Emplear los Juegos etnomatematicos términos Andahuaylas 2024. etnomatematicos | Diversidad de | diversidad cultural de la comunidad, experimental y el
¢De qué manera influye los Juegos | en el desarrollo de la dimension, basicos juegos método estadistico

Disefios de
investigacion

Disefio pre
experimental de un solo
grupo pre y post test.
Poblacién y muestra
“Poblacion 15
Estudiantes

Muestra 15 estudiantes

de toda la IE.

Técnicas de muestreo
Muestreo no
probabilistico por
conveniencia.

Técnicas e
instrumentos de

recoleccion de datos.
Técnica de observacion
y su instrumento la
ficha de observacion,
Validez

confiabilidad

El instrumento se
somete a juicio de
expertos y la prueba de
pilotaje.

Técnicas de
procesamiento.

La estadistica
descriptivay la
estadistica inferencial




Anexo 6

Matriz Operacional de Variables
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construccion y comprension de
nociones de cantidad, ndmero,
sistemas numéricos, operaciones y
propiedades.

estimacion y célculo

problemas de cantidad

Realice calculos basicos (suma, resto) para resolver problemas
simples relacionados con cantidades

Variables Definicién Conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Escala de
Operacional medicién
Variable Para Tacora & Tacca (2018) a | Se elaborard un | Desarrollo de habilidades | Evalta como los juegos etnomatematicos promueven la interaccion | Nominal
Independiente través de la etnomatematica se | mddulo sociales y emocionales. entre los nifios. No aplica
Juegos pueden transmitir conocimientos, | experimental sobre Analiza como los juegos ayudan a los nifios a gestionar sus
etnomatematicos | costumbres y civilizaciones de | Juegos emociones.
otras épocas. Reactivar estos | etnomatematicos, Considera como los juegos pueden proporcionar oportunidades para
juegos sugiere adentrarse en el | de acuerdo de las que los nifios asuman roles de liderazgo.
pasado para comprender mejor el | dimensiones, que | Diversidad de juegos | Considera la variedad de juegos que reflejan la diversidad cultural
presente, en lugar de ser un | seran aplicadas en | etnomatematicos .
lamento por un pasado que nunca | doce sesiones de la comunidad,
vuelve. experimentales.
Evalta la capacidad de los juegos para adaptarse a diferentes
contextos educativos
Analiza como los juegos pueden ser disefiados para incluir a nifios
de diversas habilidades, géneros, culturas
Desarrollo de habilidades | Analiza como los juegos ayudan a los nifios a aplicar conceptos
matematicas matematicos
Evalia como los juegos estimulan el pensamiento critico y la
resolucion de problemas
Considere cdmo los juegos pueden involucrar diferentes sentidos
Variable Traducir  cantidades a | Identificay nombra cantidades en su entorno Ordinal
dependiente El Ministerio de Educacion del | Para medir la | expresiones numéricas Asocia nimeros a objetos fisicos o conceptos. Inicio: C
Resolucion de Per  (2024) plantea que la | variable Representa cantidades usando simbolos mateméaticos como | Proceso:
problemas de competencia para resolver | Resolucion de numeros o signos de operaciones. B
cantidad problemas de cantidad es | problemas de | Comunica su comprension | Describe el significado de los nimeros y las operaciones en | Logrado:
fundamental para que los | cantidad, se | sobre los nimeros y las | contextos cotidianos A
estudiantes  desarrollen  la | elaborara una | operaciones Utiliza términos matematicos de manera adecuada y precisa al | Logro
capacidad de solucionar | prueba objetiva de hablar sobre nlimeros y operaciones destacado:
problemas o plantear nuevos | acuerdo a las [ Usa estrategias y | Estima la cantidad de objetos sin contarlos uno por uno AD
problemas que impliquen la | dimensiones. procedimientos de | Aplica estrategias como el conteo o la agrupacién para resolver
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Anexo 7
Matriz Instrumental
Variables Dimension Indicador N° Items Técnicas Instrumentos Escala Valoracion
Variable EvalGa cémo los juegos etnomatematicos promueven la interaccion
independiente Desarrollo  de entre_los nifios. _ _ _
habilidades Analiza como los juegos ayudan a los nifios a gestionar sus
Juegos etnomatematicos | o -joc y | emociones
emocionales. Considera cémo los juegos pueden proporcionar oportunidades
para que los nifios asuman roles de liderazgo.
Evalla la capacidad de los juegos para adaptarse a diferentes
contextos educativos
arci i i j i iversi . - Ficha de . Material
Diversidad de | Considera la variedad de juegos que reflejan la diversidad cultural B t
uegos de la comunidad. Ninguna Observacion observacion Nominal experimental
etnomatematicos o . - . .
Analiza como los juegos pueden ser disefiados para incluir a
nifios de diversas habilidades, géneros, culturas
Analiza como los juegos ayudan a los nifios a aplicar conceptos
Desarrollo  de | matematicos
habilidades EvalGa cémo los juegos estimulan el pensamiento critico y la
matematicas resolucién de problemas.
Considere cémo los juegos pueden involucrar diferentes sentidos
Traduci Identifica y nombra cantidades en su entorno 3 items
Variable dependiente raducir
cantidades a — - — -
- Asocia nimeros a objetos fisicos o conceptos. 3 items
Resolucion de expresiones - - —
] numéricas Representa cantidades usando simbolos matematicos como
problemas de cantidad nlimeros o signos de operaciones.
Comunica su | Describe el significado de los nimeros y las operaciones en 3 items .
comprension contextos cotidianos. Ficha de C: En Inicio
sobre los F —y— — - - Observacion » B: En Proceso
nimeros y las Utiliza términos matemaéticos de manera adecuada y precisa al 3 items observacion A: Logrado
: hablar sobre nimeros y operaciones. i ;
operaciones yop 8 items esperado
Usa estrateqias Estima la cantidad de objetos sin contarlos uno por uno. 3 items . AD: Logro
roco dimiegtos Y ["Aplica estrategias como el conteo o la agrupacion para resolver |3 ftems Ordinal | destacado
P L problemas de cantidad.
de estimacion y —— - - -
. Realice célculos bésicos para resolver problemas simples 3 items
célculo - - -
relacionados con cantidades 3 items
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Anexo 8

Instrumentos de Recoleccion de Datos

Ficha de observacion

Resolucion de problemas de cantidad

Variable dependiente

1SO

Ccasani, Mari

Iron

Alm

Apellidos y nombres del investigador

Programa de estudios de Educacion Inicial Intercultural Bilingiie
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Anexo 9

Juicio de Expertos

8

DATOS GENERALES:

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
FICHA DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUEZ

S7

Titulo de la Investigacion: Juegos Etnomateméticos en la Resolucion de Problemas de Cantidad en los  Nifios
de la Institucion Educativa 317, Iglesiapata, Andahuaylas 2024

Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacion: Ficha de Observacion

ASPECTOS DE LA VALIDACION
‘ DEFICIENTE BAJA GULAR BUENO MUY BUENO
INDICADORES } CRITERIOS | 0 | 6 | 11 [ 16 |21 | 26 ] 31 [ 3 | & Rcze 51 ] 5 | 61 71 [ 76 | 81 | 85 | 91 | %
‘ 1 5 | 10 | 15 | 20 | 25 | 30 | 35 | 40 [ 45 | 50 | 55 | 60 | 65 75 | 80 | 85 | 90 | 95 | 100
| Ests  fomulado |
1. CLARIDAD | con lenguaje '?5 l‘
|_propio
Estd expresado
T, JETMDAD | en conductas "
| J) |
| Adecuado al ;
3. ACTUALIDAD " 15 i
Euste una ‘
4 ORGANZACION | organzacén 15 E
bz
Comprende  los
5. SUFICIENCIA aspecos  en :)5 ;
dad y calidad |
| Adecuado para |
6. INTENCIONALIDAD | vaiorar os 7s }
| indicadores
Basado en
7. CONSISTENCIA | aspectos tedricos 15 ||
cientificos
§. COHERENCIA il i 25
La  estratega
5. METODOLOGIA m‘* « . 15
1 Es 'uu y
| 10.PERTINENCIA adecuado para la 15
PROMEDIO DE VALORACION
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deﬁaente( ) b) B Ba$ 1\)  ¢) Regular () dLBuenam MuyBuena()
Nombres y Apellidos Cowliap  Galdo acn |DNI | 2 52952 3@
Titulo Profesional lizulr:'.\( D QnE:\-uQru %) ‘_'L‘\\‘ O
Especialidad Toreral
Grado Académico Yy log »
Mencion En € (\LLQ':MH o) .

Lugar y fecha: Huanta, 28 de setiembre del 2024
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AL

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
FICHA DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUEZ

DATOS GENERALES:

Titulo de la Investigacion: Juegos Etnomatematicos en la Resolucion de Problemas de Cantidad en los  Nifios
de la Institucion Educativa 317, Iglesiapata, Andahuaylas 2024

Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacién: Ficha de Observacion

INDICADORES

CRITERIOS

DEFICIENTE

ASPECTOS DE LA VALIDACIO
BAJA RE

GULAR

BUENO

MUY BUENO

6 [ 11 [ 16|21 |26 [

36 | 41| 4%

51 | 5 | 61

n

91

10 | 15 ] 20 | 25 | 30 [ 35

40 | 45 | 50

S5 | 60 | 65

70

5

95

S—

1. CLARIDAD

Esta  formulado

4

2| JETVIDAD

s

3. ACTUALIDAD

79

4. ORGANIZACION

/4

§. SUFICIENCIA

15

6. INTENCIONALIDAD

it

7. CONSISTENCIA

95

8. COHERENCIA

95

9. METODOLOGIA

75

10.PERTINENCIA

95

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente () b) Baja ( ) ¢) Regular ( ) d)Buena( ) e

PROMEDIO DE VALORACION

Muy Buena (V)

Nombres y Apellidos

Blblang Alctrmz

Lardeiat

| DNI

ZIYER O

Titulo Profesional U, Fdicacidn Socenderia
Especialidad Biolo gia —@ulriica

Grado Académico Poclor

Mencion En_Fdu caciom

Lugar y fecha: Huanta, 28 de setiembre del 2024
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“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

FICHA DE VALIDACION

i ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
INFORME DE OPINION DEL JUEZ

DATOS GENERALES:

Titulo de la Investigacion: Juegos Etnomatematicos en la Resolucion de Problemas de Cantidad en los  Nifios
de la Institucion Educativa 317, Iglesiapata, Andahuaylas 2024

Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacion: Ficha de Observacion

ASPECTOS DE LA VALIDACION
DEFICIENTE BAJA REGULAR BUENO [ WUYBUENO
INDICADORES | CRITERIOS [0 | 6 | 11 | 16 | 21 | 26 | 31 | 36 | 41 | 4 | 51 | 5 | 61 [ 66 | 71 | 75 | 81 | 85 | 31 | 3
5 | 10 | 15 | 20 | 25 |30 | 35 | 40 | 45 | 50 | 55 | 60 | 65 | 70 | 75 | 80 | 85 | 90 | 95 100 |
Esta formulado ]
1. CLARIDAD con  lenguaje 50! [
2::'0 expresado [ l
1z‘nwmn en  conductas 501
1 Adeuado @ |
3. ACTUALIDAD S . ol |
| Existe una [
|4. ORGANIZACION organizacion ’&C{ '
‘ logica |
[ Comprende  los ' ‘
|5. SUFICIENCIA aspectos  en EC
‘ cantidad y calidad
Adecuado para it 1
|6. INTENCIONALIDAD | valorar los Fol |
indicadores |
| Basado en |
|7. CONSISTENCIA | aspectos tedricos so |
Gentifcos |
8. COHERENCIA Entre los ioms go|
[ La  estategia
9. METODOLOGIA :,.m de E‘ Ko ’
g | investgactn N .- L ]
[ Es il y Q [
}1 - PERTINENCIA adecuado para la co \
| £ L |
PROMEDIO DE VALORACION
__ OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente ( ) b) Baja ( ) ¢) Regular ( ) d)Buena () e)MuyBuena()
Nombres y Apellidos \lolulh]q Orellond  yJeret lDNl LR L1 20
Titulo Profesional | 'rJocacecy, V]
Especialidad pRira|
Grado Académico oo r
[Mencion | Educaqacn . I




Anexo 10

Prueba de Confiabilidad

Estadisticas de total de elemento

Media de escala si el
elemento se ha

Varianza de escala
si el elemento se ha

Correlacion total de

60

Alfa de Cronbach si
el elemento se ha

suprimido suprimido elementos corregida suprimido
Item1 46,40 70,933 ,749 ,859
Item2 46,60 76,489 ,436 ,870
Item3 46,70 78,456 ,335 ,873
Item4 46,40 70,933 749 ,859
Item5 46,60 76,489 ,436 ,870
Item6 46,70 78,456 ,335 ,873
Item7 46,90 88,100 -,546 ,888
Iitem8 46,60 83,378 ,000 ,876
Item9 46,50 83,389 -,019 877
Item10 46,60 83,378 ,000 ,876
Item11 46,40 70,933 ,749 ,859
Item12 46,60 76,489 ,436 ,870
Iltem13 46,70 78,456 ,335 ,873
Iltem14 46,40 70,933 749 ,859
Item15 46,60 76,489 ,436 ,870
Iltem16 46,70 78,456 ,335 ,873
Item17 46,40 70,933 749 ,859
Iltem18 46,60 76,489 ,436 ,870
Item19 46,60 83,378 ,000 ,876
Item20 46,70 78,456 ,335 ,873
Iltem21 46,40 70,933 749 ,859
Iltem22 46,60 76,489 ,436 ,870
Iltem23 46,70 78,456 ,335 ,873
Iltem24 46,40 70,933 749 ,859
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Anexo 11

Material Experimental

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

PROGRAMA DE PROFESIONALIZACION DOCENTE
PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION INICIAL
INTERCULTURAL BILINGUE

PLAN DE APLICACION
Juegos Ethomatematicos en la Resolucion de Problemas de Cantidad en

estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 317, Andahuaylas
2024

AUTORA
ALMIRON CCASANI, Marisol

ASESOR
Dr. ALCARRAZ CARBAJAL, Bibiano

LINEA DE INVESTIGACION

Atencion integral del infante, nifio y adolescente
HUANTA-AYACUCHO-PERU

2024



PLAN DE APLICACION
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PLAN DE APLICACION PARA PROMOVER LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS DE CANTIDAD

OBJETIVOS DEL PLAN DE APLICACION
a) Objetivo General

Emplear en las sesiones de aprendizaje de los Juegos etnomatematicos para promover el
desarrollo de la resolucion de problemas de cantidad de los estudiantes de 3, 4 y 5 afios en la
Institucién Educativa Inicial N° 317, Andahuaylas 2024.

b) Objetivos Especificos

Evaluar las sesiones de aprendizaje de los Juegos etnomatematicos para promover el desarrollo
de la dimension, traduce cantidades a expresiones numéricas de los estudiantes de 3,4y 5
afos en la Institucion Educativa Inicial N° 317, Andahuaylas 2024.

Evaluar las sesiones de aprendizaje de los Juegos etnomatematicos para promover el desarrollo
de la dimension comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones de los
estudiantes de 3, 4 y 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 317, Andahuaylas 2024
Evaluar las sesiones de aprendizaje de los Juegos etnomatematicos para promover el desarrollo
de la dimension usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo de los estudiantes de

3,4y 5 afos en la Institucion Educativa Inicial N° 317, Andahuaylas 2024



MES DE APLICACION: 14 de octubre al 25 de octubre 2024.
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PLANIFICACION DEL NOMBRE DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE JUEGOS ETNOMATEMATICOS

Aplicacion de Pre test

Empleamos el juego
etnomatematico en la
clase de: jugamos
pesando las piedritas,
para  desarrollar la
resolucién de problemas
de cantidad y promover
la dimension, traduce
cantidades a expresiones
numeéricas, comunica su
comprension sobre los
ndmeros y las
operaciones y finalmente
usa estrategias, y
procedimientos de
estimacion y célculo

Empleamos el  juego
etnomatematico en la clase
de: jugamos clasificando
con las frutas y verduras
de nuestra comunidad,
para desarrollar la
resolucion de problemas de
cantidad y promover la
dimension, traduce
cantidades a expresiones
numeéricas, comunica Su
comprensiéon  sobre  los
nameros y las operaciones y
finalmente usa estrategias,
y procedimientos de
estimacion y célculo

Empleamos el  juego
etnomatematico en la clase
de: Seriamos la papa, maiz
y haba, para desarrollar la
resoluciéon de problemas de
cantidad y promover la
dimension, traduce
cantidades a expresiones
numéricas, comunica su
comprension  sobre  los
numeros y las operaciones y
finalmente usa estrategias,
y  procedimientos  de
estimacion y célculo

Empleamos el juego etnomatematico en la
clase de: Contamos las tapas, piedritas,
verduras y frutas tejidas, para
desarrollar la resolucion de problemas de
cantidad y promover la dimension, traduce
cantidades a expresiones numeéricas,
comunica su comprensién sobre los
nameros y las operaciones y finalmente
usa estrategias, y procedimientos de
estimacién y célculo

Area: Matematica
Competencia:
problemas de cantidad.

Empleamos el

Resuelve

Area: Matematica
Competencia: Resuelve
problemas de cantidad.

Empleamos el juego
etnomatematico en la
clase de: Seriamos la

Area: Matematica
Competencia: Resuelve
problemas de cantidad.

Empleamos el  juego
etnomatematico en la clase
de: Trabajamos la

Area: Matematica
Competencia: Resuelve
problemas de cantidad.

juego
etnomatematico en la clase de:
Seriamos la reciprocidad de

Empleamos el  juego
etnomatematico en la clase
de: seriacién por tamafio

Area: Matematica
Competencia: Resuelve problemas de
cantidad.

Empleamos el juego etnomatematico en la
clase de: Creo serpientes de distintas
longitudes y jugamos a ordenarlas para
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nuestra mascota favorita con
nuestras compafieras, para

desarrollar la resolucion de
problemas de cantidad vy
promover la dimensioén,
traduce cantidades a
expresiones numeéricas,
comunica su  comprension
sobre los numeros y las

operaciones y finalmente usa
estrategias, y procedimientos
de estimacién y célculo

transitividad con
nuestras verduras de
nuestra  comunidad,
para  desarrollar la
resolucion de problemas
de cantidad y promover

la de la dimension,
traduce cantidades a
expresiones numericas,
comunica su
comprension sobre los
nlimeros y las

operaciones y finalmente
usa estrategias, y
procedimientos de
estimacion y célculo

reversibilidad con
nuestros tubos, botellas y
palos de colores, para
desarrollar la resolucion de
problemas de cantidad y
promover la de la
dimension, traduce
cantidades a expresiones
numeéricas, comunica su
comprensién  sobre  los
nameros y las operaciones y
finalmente usa estrategias,
y procedimientos de
estimacion y calculo

con con las latas, para
desarrollar la resolucién de
problemas de cantidad y
promover la dimension,
traduce cantidades a
expresiones numéricas,
comunica su comprension
sobre los numeros y las
operaciones y finalmente
usa estrategias, y
procedimientos de
estimacioén y célculo

desarrollar la resolucion de problemas de
cantidad y promover la dimensién, traduce
cantidades a expresiones numéricas,
comunica su comprension sobre los
nameros y las operaciones y finalmente
usa estrategias, y procedimientos de
estimacion y célculo

Area: Matematica
Competencia: Resuelve
problemas de cantidad.

Area: Matematica
Competencia: Resuelve
problemas de cantidad.

Area: Matematica
Competencia: Resuelve
problemas de cantidad.

Area: Matematica
Competencia: Resuelve
problemas de cantidad.

Area: Matematica
Competencia: Resuelve problemas de
cantidad.

LUNES 28

MARTES 29

MIERCOLES

JUEVES

VIERNES

Empleamos el juego
etnomatematico en la clase de:
Jugamos a llenar agua de
colores en las botellas luego
seriamos

para desarrollar la resolucion
de problemas de cantidad y

promover la dimension,
traduce cantidades a
expresiones numeéricas,
comunica su comprension

sobre los ndmeros y las

Aplicacion de Post test.
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operaciones y finalmente usa
estrategias, y procedimientos
de estimacion y célculo

Area: Matematica
Competencia: Resuelve
problemas de cantidad.

Area: Matematica
Competencia: Resuelve
problemas de cantidad.
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FUNDAMENTO

¢Qué implica esta competencia?

A través de esta competencia se promueve el desarrollo de nociones basicas matematicas que
permitirdn que las nifias y los nifios lleguen a comprender el concepto de cantidad y por ende
de numero. Es importante saber que ellos conocen primero el nombre de los nimeros antes
de comprender su significado y que empiezan a contar de manera esponténea. Esto nos puede
llevar a pensar que estan listos para realizar operaciones mas complejas, como sumas y restas.

Nociones que se observan en la competencia “Resuelve problemas de cantidad”

Conservacion de cantidad
Se presentan después de los 6 afios
aproximadamente.

Reversibilidad del CorresposiEes

pensamiento

e inclusidn jerdrquica 2
Se presentan despines Jale Ordinalidad y cardinalidad

6 afos aproximadamente. Odones de peso y de

Cuantificadores

Nocién de peso

Nocién de tiempo
Comparacion de pesos
secuencia temporal.

glon de cantidad

Nota: MINEDU



Actividad de Aprendizaje N°1
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1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Empleamos el juego etnomatematico en la clase de: jugamos pesando las piedritas, para desarrollar la
resolucién de problemas de cantidad y promover la dimensidn, traduce cantidades a expresiones numéricas, comunica su comprension sobre los nimeros y las
operaciones y finalmente usa estrategias, y procedimientos de estimacion y calculo

2. FECHA: 15/10/2024
3. EDAD: 3,4 Y 5 afios
4. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

. . Desempeiios Criterios de Evidencias de
Competencia Capacidades - ~ = . . ..
3 afos 4 anos 5 afos evaluacién aprendizaje
Resuelve problemas | o Traduce | Usa algunas expresiones que | Usa algunas expresiones que Usa diversas expresiones Expresa a su manera las | Las nifias y nifios
de cantidad cantidades a | muestran su comprension acerca | muestran su comprension gue muestran su g:ﬁf”f{;ﬁs elg;intoix'séﬁz dibujan las piedras
expresiones de la cantidad, peso y el tiempo - | acerca de la cantidad, el comprension sobre la compar6 utilizando g_ragdes ylas
nuMméricas. "muchos”,  "pocos”,  “pesa | tiempoy el peso - "muchos”, | cantidad, el peso y el expresiones de cantidad, | P'°Ce> PEAUENas.
mucho"”, "pesa poco”, "un | "pocos", "pesa mucho”, "pesa | tiempo - "muchos", peso y tiempo en las
. ratito"- poco”, "antes" o "después”- en | “pocos”, "ninguno”, "mas | actividades que realiza.
* Comunica su situaciones cotidianas. que", "menos que”, "pesa | prenciona las
comprension sobre mas", "pesa menos”, diferencias que existen
los nameros y las "ayer", "hoy" y "mafiana”- | entre los elementos que

operaciones.

* Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calculo.

en situaciones cotidianas.

compar6 utilizando
expresiones de cantidad,
peso y tiempo en las
actividades que realiza.

Menciona las
diferencias que existen
entre la cantidad, peso y
tiempo en las
actividades que realiza.
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5.ENFOQUES TRANSVERSALES:

Enfoques transversales Valores Actitudes
De busqueda de la Disposicion para adaptarse a los
Excelencia cambios, modificando si fuera

necesario la propia conducta para
alcanzar determinados objetivos
cuando surgen dificultades,
informacion no conocida o situaciones
nuevas.

Disposicion a adquirir cualidades que
mejoraran el propio desempefio y
aumentarén el estado de satisfaccion
consigo mismo y con las
circunstancias.

Flexibilidad y apertura
y superacion personal

6.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Momentos Estrategias metodologicas Materiales
Inicio Motivacion: La maestra T meeSSSSIIm—  bhe baja, el
lleva a los nifios a la patio.
balanza humana o sube y
baja.
Escoge a dos nifios, uno
gordito y el
otro més flaco.
Saberes previos
¢alguna vez jugaron pesando las piedritas? ¢todos los objetos
pesaran lo mismo?
¢que esta pasando? ¢Por qué uno esta abajo? ¢Por qué el otro
se quedo arriba? ;sera una manera de pesar?
Propésito de la actividad de aprendizaje:
Nifas y nifios el proposito del dia de hoy es: “jugamos
pesando las piedritas”
Problematizacion:
¢alguna vez pesaron algo? ;cémo lo hicieron
¢todos pesaremos igual? ¢Por qué?
¢Cémo sabremos que piedras pesan mas y que piedras pesan
menos?
Desarrollo | Ladocente invita a los nifios y nifias a guardar silencio y le | Canasta,
presenta un video. piedras,
temperas
COMPRENSION DEL PROBLEMA: La maestra realiza
diferentes preguntas sobre el video observado y los nifios
responden con sus propias palabras a las siguientes
preguntas: ¢que observaron en el video? ;cémo podemos
comparar el peso de las piedras?
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BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS: Luego la docente
presenta una canasta de piedras de diferentes tamafios y

FTAP

colores.

Preguntamos: ¢ Cuél de las piedras pesara mas? pedimos a
los nifios que comenten cual pesara mas

Preguntamos a los estudiantes: ;,Como podemos saber cual
de las dos piedras pesa mas? ;Qué necesitamos?
i pesaran iguales?

Invitamos a los nifios que en equipo pasen a pesar sus

piedras en la balanza y asi saber cual pesa mas y menos. El

que pesa mas, se pondra para abajo

REPRESENTACION

Les gustaria representar lo que mas les gusto de la
actividad realizada.

Nifios se ubican en las mesas de trabajo con los
materiales dispuestos para usarlos, pueden emplear el
material que mas les agrade.

Luego dialogamos Cuéntenme ¢Por qué serd importante
saber cual pesa mas y cual pesa menos? ;Lo podemos
hacer en casa? ;cémo?

FORMALIZACION:

Con ayuda de la docente, los estudiantes recuerdan lo
trabajado con la balanza y las piedras, expresan cual fue su
resultado al pesarlo en la balanza.

Dialogamos sobre sus aciertos, dificultades y también como
mejorarlas.

Preguntamos: ¢;Como resolvimos el problema?, ;Qué pasos
siguieron?, ;cdmo pesamos? ;Qué necesitamos para pesar?
¢las piedras pesaban iguales?

Organizamos a los estudiantes en grupos y entregamos a
cada nifio. diferentes objetos, como frutas. Verduras,
crayolas, para que continten pesando cual pesa mas y menos

Cierre

Los nifios y nifias responden las siguientes preguntas:




71

¢Qué compromiso asumen? ;A qué se comprometen? se
comprometen a realizar en familia lo trabajado en clase.

Uno o dos niflos ¢como se han sentido realizando la
actividad?

Profesor(a) de Aula



Actividad de Aprendizaje N°2
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1.NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Empleamos el juego etnomatematico en la clase de: jugamos clasificando con las frutas y verduras de nuestra
comunidad, para desarrollar la resolucion de problemas de cantidad y promover la dimension, traduce cantidades a expresiones numeéricas, comunica su
comprension sobre los nimeros y las operaciones y finalmente usa estrategias, y procedimientos de estimacion y calculo

2.FECHA: 16/10/2024
3.EDAD: 3,4 Y 5 afios
4.PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

. . Desempeios Criterios de evaluacion | Evidencias de
Competencia Capacidades ~ = = ..
3 anos 4 anos 5 anos aprendizaje
Resuelve . Traduce | Establece relaciones entre los | Establece relaciones entre los | Establece relaciones Los nifios y
problemas  de | cantidades a | objetos de su entorno segln sus | objetos de su entorno segln entre los objetos de su Expresa a su manera algunas | nifias clasifican
cantidad expresiones caracteristicas perceptuales al | sus caracteristicas entorno segun sus caracteristicas de l0s | |as tapas,
numeéricas. comparar y agrupar aquellos | perceptuales al comparar y caracteristicas elementos de su entorno y las

* Comunica su
comprensién sobre
los nimeros y las
operaciones.

* Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
célculo.

objetos similares que le sirven
para algun fin, y dejar algunos
elementos sueltos.

agrupar aquellos objetos
similares que le sirven para
algan fin, y dejar algunos
elementos sueltos.

perceptuales al comparar
y agrupar, y dejar
algunos elementos
sueltos. El nifio dice el
criterio que uso para
agrupar.

acciones que realizo.

Menciona algunas
caracteristicas de los
elementos de su entorno.
Comenta las acciones que
realiza.

Describe las caracteristicas
de los elementos de su
entorno. Comenta las
acciones que realizay explica
por qué lo hizo asi y de esa
manera.

pepitas, hojas de
colores segun
las
caracteristicas.




5.ENFOQUES TRANSVERSALES:
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Enfoques Valores Actitudes
transversales

Inclusivo o Atencién a Respeto por las Reconocimiento al valor inherente de

la diversidad. diferencias cada persona y de sus derechos, por
encima de cualquier diferencia.

De basqueda de la De busqueda de la Disposicion a adquirir cualidades que

Excelencia Excelencia mejoraran el propio desempefio y
aumentaran el estado de satisfaccion
consigo mismo y con las
circunstancias.

6.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Momentos

Estrategias metodoldgicas

Materiales

Inicio

Motivacion: la maestra invita a los nifios y nifias a ponerse en
un circulo y les motiva con una cancién que dice asi: takisun
tususun ukuchkitay (kutiy) iskay iskaymanta ukuchkitay,
(kutiy)

Saberes previos: Saberes previos:

;alguna vez ustedes clasificaron algo? ¢cdémo lo juntaron?
¢,qué cosas clasificaron?

Propdsito de la actividad de aprendizaje: Nifias y nifios el
dia de hoy: “jugaremos clasificando con las frutas y verduras
de nuestra comunidad”

Problematizacion:

¢sera importante clasificar? ¢por qué? ;como lo hariamos
nuestra clasificacion?

Cancién de
ukuchka

voz

Desarrollo

La docente invita a los nifios a ubicarse en asamblea, luego
les recuerda a los nifios los acuerdos de convivencia para el
desarrollo de la sesion. ;Cudles seran los acuerdos que
debemos tener en cuenta? ¢ Recuerdan alguno?

Vale jugar
Vale disfrutar
Vale compartir

La maestra les dice miremos alrededor del aula ¢Qué pasé en
el aula?, y observan mantas atadas con objetos diversos. ¢ Qué
haremos con todo ello? ;Qué hay dentro de las mantas?

COMPRENSION DEL PROBLEMA

Decimos a los nifios que vamos recolectar los residuos sélidos
gue hay en nuestra institucién y en nuestra comunidad.

Para eso alistamos los tachos de basura que hicimos
anteriormente y recordamos donde iban los residuos.
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BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Luego se presenta una nueva situacion problematica,
presentando una manta con verduras y frutas para que ellos
busquen nuevas formas de clasificar, se unen todas las
agrupaciones y se plantea un reto a los nifios, proponiéndoles
¢(Ahora pueden juntar u ordenar de diferente manera?
Nuevamente escuchamos su criterio de agrupacion y los
felicitamos por sus logros.

REPRESENTACION

Les gustaria representar lo que més les gusto de la actividad
realizada.

Nifios se ubican en las mesas de trabajo con los materiales
dispuestos para usarlos, pueden emplear el material que méas
les agrade.

Luego dialogamos Cuéntenme ¢Por qué serd importante saber
cuél pesa mas y cual pesa menos? ;Lo podemos hacer en casa?
¢como?

FORMALIZACION:

Con ayuda de la docente, los estudiantes recuerdan lo
trabajado con las frutas verduras de su comunidad, expresan
cual fue su resultado al clasificarlo.

Dialogamos sobre sus aciertos, dificultades y también como
mejorarlas.

Preguntamos: ¢Como resolvimos el problema?, ¢Qué pasos
siguieron?, ;como clasificamos? ;Qué necesitamos para
clasificar?

Organizamos a los estudiantes en grupos y entregamos a cada

nifio. diferentes objetos, como siluetas de frutas y verduras,
para que continlen clasificando en equipo.

Cierre

Los nifios y nifias responden las siguientes preguntas:

¢Qué compromiso asumen? ;A qué se comprometen? se
comprometen a realizar en familia lo trabajado en clase.

Uno o dos nifios ¢como se han sentido realizando la actividad?




Profesor(a) de Aula

75



Actividad de Aprendizaje N°3
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1.NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Empleamos el juego etnomatematico en la clase de: Seriamos la papa, maiz y haba, para desarrollar la resolucion de
problemas de cantidad y promover la dimension, traduce cantidades a expresiones numéricas, comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones y

finalmente usa estrategias, y procedimientos de estimacion y célculo.

2.FECHA: 17/10/2024
3.EDAD: 3,4 Y 5 afios
4.PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

) . Desempeiios Criterios de Evidencias de
Competencia Capacidades = = = . . ..
3 anos 4 anos 5 anos evaluacion aprendizaje
Resuelve problemas | « Traduce cantidades Realiza seriaciones por Realiza seriaciones por Describe las | Las nifias y nifios

de cantidad a expresiones
numéricas.

. Comunica su
comprension  sobre
los nimeros y las
operaciones.

* Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y célculo.

tamafio de hasta tres objetos.

tamafio, longitud y grosor

hasta con cinco objetos.

caracteristicas de los
elementos de su
entorno y explica
como lo hizo para
ordenarlos de esa

manera utilizando
hasta 3 elementos.
Describe las

caracteristicas de los
elementos de su
entorno, y explica
cébmo lo hizo para
ordenarlos de esa
manera utilizando
hasta 5 elementos.

representan sus
dibujos de la
seriacion.




5.ENFOQUES TRANSVERSALES:

77

Enfoques Valores Actitudes
transversales

Intercultural

Dialogo intercultural Fomento de una interaccién equitativa
entre diversas culturas, mediante el
didlogo y el respeto mutuo.

Excelencia

consigo mismo y con las
circunstancias.

De basqueda de la De busqueda de la Disposicion a adquirir cualidades que
Excelencia mejoraran el propio desempefio y
aumentaran el estado de satisfaccion

6.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

convivencia para el desarrollo de la actividad. ¢Cuales seran
los acuerdos que debemos tener en cuenta? ¢Recuerdan
alguno?

Vale jugar

Vale disfrutar

Vale compartir

Invitamos a los estudiantes a crear en parejas secuencias con
figuras geométricas de cartulina de igual forma y de diferentes
colores y dos formas de diferentes colores, de diferentes
colores y tres formas.

Luego, del mismo color, pero de dos formas y, del mismo color,
pero de tres formas. Primero haran secuencias de dos formas y
después de tres formas.

OANOAN

Preguntamos a los estudiantes: ;Cémo formaron la secuencia
con las figuras geométricas?, ;Todos los circulos estaban

Momentos Estrategias metodoldgicas Materiales
Inicio Motivacion: La maestra presenta una manta que contine | Cancion

siluetas de papas, habas y maices, permitiendo a las nifias y | de

nifios palparlos, y luelo manipulan los nifios. ukuchka

Saberes previos: Saberes previos:

¢alguna vez ustedes hicieron seriacion? ¢,como lo hicieron? | o

¢,qué cosas encontraron en la manta?

Propésito de la actividad de aprendizaje: Nifias y nifios el dia

de hoy: “Seriamos la papa, maiz y haba que tenemos en nuestra

comunidad”

Problematizacion:

;serd importante aprender a seriar? ;ipor qué? ;como lo

hariamos nuestra seriacion?

La docente invita a los nifios a ubicarse en asamblea, luego
Desarrollo recordamos juntamente con los nifios los acuerdos de
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juntos? ¢Qué patron de repeticion seguiste, para formar esta
secuencia por forma? ;COomo ordenaste las figuras
geomeétricas?, Anotamos las sugerencias de los nifios en un
papelote.

Proporcionamos a los nifios y nifias siluetas de papa, maiz y

haba y losinvitamos a formar secuencias, siguiendo diversos
patrones de repeticion.

COMPRENSION DEL PROBLEMA

Decimos a los nifios que vamos salir al patio de nuestra
Institucion para hacer la seriacién con nuestro cuerpo.

Para eso nos alistamos y todos nos ponemos en fila y salimos
y hacemos diferentes juegos de seriacién como 2 varones, 2
mujeres. ..

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Luego se presenta una nueva situacion problematica,
presentando una manta con siluetas de papas, habas y maices
para que ellos busquen nuevas formas de seriar, se unen todas
las agrupaciones y se plantea un reto a los nifos,
proponiéndoles ;Ahora pueden seriar u ordenar de diferente
manera? Nuevamente escuchamos su criterio de seriacién y los
felicitamos por sus logros.

REPRESENTACION

Les gustaria representar lo que mas les gusto de la actividad
realizada.

Nifios se ubican en las mesas de trabajo con los materiales
dispuestos para usarlos, pueden emplear el material que méas
les agrade.

Luego dialogamos Cuéntenme ¢Por qué serd importante saber
cuél pesa mas y cual pesa menos? ;Lo podemos hacer en casa?
;coémo?

FORMALIZACION:

Con ayuda de la docente, los estudiantes recuerdan lo trabajado
con las siluetas de papa, haba y maices de su comunidad,
expresan cual fue su resultado al seriarlo.

Dialogamos sobre sus aciertos, dificultades y también como
mejorarlas.

Preguntamos: ¢Cémo resolvimos el problema?, ;Qué pasos
siguieron?, ;como seriamos? ;Qué necesitamos para seriar?
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Organizamos a los estudiantes en grupos y entregamos a cada
nifio. diferentes objetos, como siluetas de papa, haba y maices,
para que contindien seriando en equipo.

Cierre

Los nifios y nifias responden las siguientes preguntas:

¢Qué compromiso asumen? ;A qué se comprometen? se
comprometen a realizar en familia lo trabajado en clase.

Uno o dos nifios ¢como se han sentido realizando la actividad?

Profesor(a) de Aula



Actividad de Aprendizaje N°4
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1.NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Empleamos el juego etnomatematico en la clase de: jugamos contando las tapas, piedritas, verdurasy frutas tejidas,
para desarrollar la resolucion de problemas de cantidad y promover la dimensidn, traduce cantidades a expresiones numéricas, comunica su comprension sobre
los nimeros y las operaciones y finalmente usa estrategias, y procedimientos de estimacién y calculo

2.FECHA: 18/10/2024
3.EDAD: 3,4 Y 5 afios
4.PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

. . Desempeiios Criterios de Evidencias de
Competencia Capacidades = = = . . ..
3 anos 4 anos 5 anos evaluacion aprendizaje

Resuelve problemas | « Traduce cantidades | Utiliza el conteo espontaneo en | Utiliza el conteo hasta 5, en Utiliza el conteo hasta 10, | Cuenta de manera | El nifio y la nifia
de cantidad a expresiones | situaciones cotidianas siguiendo | situaciones cotidianas en las en situaciones cotidianas espontanea los | cuenta las tapitas
numéricas. un orden no convencional | que requiere contar, en las que requiere contar, | elementos que hay en | de manera

respecto de la serie numérica. empleando material concreto o | empleando material su entorno. espontaneo y

+ Comunica su Su propio cuerpo. concreto 0 su propio algunos nifios

comprension  sobre
los nimeros y las
operaciones.

* Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y célculo.

cuerpo.

Menciona las
acciones que realizd
para saber cuantos

elementos hay en sus
experiencias diarias.

Menciona las
acciones que realizé
para saber cuantos

elementos hay en sus
experiencias diarias.

cuentan con las
frutas y verdura
tejidas hasta cinco
y diez.




5.ENFOQUES TRANSVERSALES:
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Enfoques Valores Actitudes
transversales

Intercultural

Dialogo intercultural Fomento de una interaccién equitativa
entre diversas culturas, mediante el
didlogo y el respeto mutuo.

De busqueda de la De busqueda de la Disposicion a adquirir cualidades que

Excelencia

circunstancias.

Excelencia mejoraran el propio desempefio y
aumentaran el estado de satisfaccion
consigo mismo y con las

6.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Momentos

Estrategias metodoldgicas

Materiales

Inicio

Motivacion: La maestra presenta una cancién para motivar
que dice asi:huk , iskay, kimsa, tawa, pichga makikita
kuyuchiy  (kutiy) kaylawman waglawma makikita
kuyuchiy.

Saberes previos: Saberes previos:

¢alguna vez ustedes contaron algunos objetos? ;coémo lo
hicieron? ;qué cosas podemos contar? ; Cdmo era nuestra
cancién?

Propésito de la actividad de aprendizaje: Nifias y nifios el
dia de hoy: “jugaremos a contar las tapitas, piedritas,
verduras y frutas tejidas,”

Problematizacion:

(serd importante aprender a contar? ;por qué? ¢como
contariamos?

Cancion de
ukuchka

voz

Desarrollo

La docente invita a los nifios a ubicarse en asamblea, luego
recordamos juntamente con los nifios los acuerdos de
convivencia para el desarrollo de la actividad. ¢Cuales
seran los acuerdos que debemos tener en cuenta?
¢Recuerdan alguno?

Vale jugar

Vale disfrutar

Vale compartir

COMPRENSION DEL PROBLEMA

Decimos a los nifios que vamos salir al patio de nuestra
Institucion para empezar a contar con nuestro cuerpo para
ello nos alistamos para salir en orden al patio y los nifios con
la ayuda de la maestra empiezan a contar cuantos nifios hay
y cuantos nifios hay, luego los nifios contaron cuantos nifios
tienen sombrero ....

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Luego se presenta una nueva situacion problematica,
presentando una manta con piedritas de colores, tapas de
diferentes colores y frutas y verduras tejidas para que ellos
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busquen nuevas formas de contar, Se unen en equipos y se
plantea un reto a los nifios, proponiéndoles ;Ahora pueden
contar de diferente manera? Nuevamente escuchamos su
criterio de conteo y los felicitamos por sus logros.

REPRESENTACION

Les gustaria representar lo que mas les gusto de la actividad
realizada.

Nifios se ubican en las mesas de trabajo con los materiales
dispuestos para usarlos, pueden emplear el material que mas
les agrade.

Luego dialogamos Cuéntenme ;Por qué sera importante
saber cual pesa més y cual pesa menos? ;Lo podemos hacer
en casa? ;,como?

FORMALIZACION:

Con ayuda de la docente, los estudiantes recuerdan lo
trabajado con las piedritas, tapas de diferentes colores y
verduras y frutas tejidas, expresan cual fue su resultado al
contarlo.

Dialogamos sobre sus aciertos, dificultades y también como
mejorarlas.

Preguntamos: ;Como resolvimos el problema?, ;Qué pasos
siguieron?, ¢cédmo contamos? ;Qué necesitamos para
contar?

Organizamos a los estudiantes en grupos y entregamos a
cada nifio. diferentes objetos, como piedras de diferentes
colores, tapas y verduras y frutas tejidas, para que continten
S en equipo.

Cierre

Los nifios y nifias responden las siguientes preguntas:

¢ Qué compromiso asumen? ;A qué se comprometen? se
comprometen a realizar en familia lo trabajado en clase.

Uno o dos nifios ,como se han sentido realizando la
actividad?

Profesor(a) de Aula



Actividad de Aprendizaje N°5
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1.NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Empleamos el juego etnomatematico en la clase de: Seriamos la reciprocidad de nuestra mascota favorita con
nuestras compafieras, para desarrollar la resolucion de problemas de cantidad y promover la dimension, traduce cantidades a expresiones numéricas, comunica

su comprension sobre los nimeros y las operaciones y finalmente usa estrategias, y procedimientos de estimacién y célculo

2.FECHA: 21/10/2024
3.EDAD: 3,4 Y 5 afios

4.PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

. . Desempeiios Criterios de Evidencias de
Competencia Capacidades = = = . . ..
3 anos 4 anos 5 anos evaluacion aprendizaje
Resuelve problemas | ¢ Traduce cantidades Establece correspondencia unoa | Establece correspondencia Describe las | Las nifias y nifios
de cantidad a expresiones uno en situaciones cotidianas. uno a uno en situaciones caracteristicas  de | realizan la
numéricas. COtidianaS. IOS elementos de su

. Comunica su
comprension  sobre
los nimeros y las
operaciones.

* Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y célculo.

entorno y explica
cémo lo hizo para
ordenarlos de esa
manera utilizando
hasta 3 elementos.

Describe las
caracteristicas  de
los elementos de su
entorno, y explica
como lo hizo para
ordenarlos de esa
manera utilizando
hasta 5 elementos.

seriacion de la
reciprocidad con
Sus mascotas.




5. ENFOQUES TRANSVERSALES:
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Enfoques Valores Actitudes

transversales

Intercultural

Dialogo intercultural Fomento de una interaccién equitativa
entre diversas culturas, mediante el
didlogo y el respeto mutuo.

De busqueda de la De busqueda de la Disposicion a adquirir cualidades que
Excelencia mejoraran el propio desempefio y
aumentaran el estado de satisfaccion

Excelencia

consigo mismo y con las
circunstancias.

6.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Momentos Estrategias metodologicas Materiales
Inicio Motivacion: La maestra invita a los nifios y nifias pasar | Los nifios y
adelante uno grande mediano y pequefio y le pregunta como | nifias
podemos ordenarnos nifios
“é é.
A M
Sl i! j
Saberes previos: Saberes previos:
¢alguna vez ustedes hicieron seriaciéon? ;cémo lo hicieron?
¢,qué cosas podemos seriar? ;Como se ordenaron los nifios
y nifias?
Propdsito de la actividad de aprendizaje: Nifias y nifios el
dia de hoy: “Seriamos la reciprocidad de nuestra mascota
favorita con nuestras comparieras”
Problematizacion:
(serd importante aprender a seriar? ;por qué? ;entonces
cdmo podemos seriar?
Desarrollo | Ladocente invita a los nifios a ubicarse en asamblea, luego

recordamos juntamente con los nifios los acuerdos de
convivencia para el desarrollo de la actividad. ;Cuales
seran los acuerdos que debemos tener en cuenta?
¢Recuerdan alguno?

Vale jugar

Vale disfrutar

Vale compartir

COMPRENSION DEL PROBLEMA

Decimos a los nifios que vamos salir al patio de nuestra
Institucion para empezar a seriar con nuestro cuerpo para
ello nos alistamos para salir en orden al patio y los nifios con
la ayuda de la maestra empiezan a seriar cuantos nifios hay
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y cuantos nifios hay, luego los nifios contaron cuantos nifios
tienen sombrero ....
BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Luego se presenta una nueva situacion problemaética,
presentando una manta siluetas de macotas grandes y
pequefios, Damos la oportunidad de pasar a todos los nifios
de dos en dos para poder establecer las reciprocidades.

Al pasar cada nifio tendra que explicar quién es mas grande
y quien es mas pequefio de las mascotas. se unen en equipos
y se plantea un reto a los nifios, proponiéndoles ¢Ahora
pueden seriar de diferente manera? Nuevamente
escuchamos su criterio de seriacion con siluetas de mascotas
y los felicitamos por sus logros.

REPRESENTACION

Les gustaria representar lo que mas les gusto de la actividad
realizada.

Nifios se ubican en las mesas de trabajo con los materiales
dispuestos para usarlos, pueden emplear el material que mas
les agrade.

Luego dialogamos Cuéntenme ;Por qué sera importante
saber seriar la reciprocidad? (Lo podemos hacer en casa?
¢coémo?

FORMALIZACION:

Con ayuda de la docente, los estudiantes recuerdan lo
trabajado con las siluetas de mascotas, expresan cual fue su
resultado al seriarlo la reciprocidad con sus mascotas.

Dialogamos sobre sus aciertos, dificultades y también como
mejorarlas.

Preguntamos: ;Como resolvimos el problema?, ;Qué pasos
siguieron?, ¢;cémo seriaron la reciprocidad con sus
mascotas? ¢Qué necesitamos para seriar?

Organizamos a los nifios y nifias en equipos y entregamos a
cada nifio. diferentes objetos, como siluetas de macotas, para
gue continden trabajando en equipo.

Cierre

Los nifios y nifias responden las siguientes preguntas:

¢Qué compromiso asumen? ;A qué se comprometen? se
comprometen a realizar en familia lo trabajado en clase.

Uno o dos nifios ¢cémo se han sentido realizando la
actividad?




Profesor(a) de Aula
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Actividad de Aprendizaje N°6
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1.NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Empleamos el juego etnomatematico en la clase de: Seriamos la transitividad con nuestras frutas y verduras de
nuestra comunidad, para desarrollar la resolucién de problemas de cantidad y promover la de la dimensién, traduce cantidades a expresiones numéricas,

comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones y finalmente usa estrategias, y procedimientos de estimacién y calculo.

2.FECHA: 22/10/2024
3.EDAD: 3,4 Y 5 afios

4.PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

. . Desempeiios Criterios de Evidencias de
Competencia Capacidades = = = . . ..
3 anos 4 anos 5 anos evaluacion aprendizaje
Resuelve problemas | ¢ Traduce cantidades Establece correspondencia unoa | Establece correspondencia Describe las | Las nifias y nifios
de cantidad a expresiones uno en situaciones cotidianas. uno a uno en situaciones caracteristicas  de | realizan la
numéricas. COtidianaS. IOS elementos de su

. Comunica su
comprension  sobre
los nimeros y las
operaciones.

* Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y célculo.

entorno y explica
cémo lo hizo para
ordenarlos de esa
manera utilizando
hasta 3 elementos.

Describe las
caracteristicas  de
los elementos de su
entorno, y explica
como lo hizo para
ordenarlos de esa
manera utilizando
hasta 5 elementos.

seriacion de la
transitividad con
las verduras de
la comunidad.




5. ENFOQUES TRANSVERSALES:
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Enfoques Valores Actitudes

transversales

Intercultural

Dialogo intercultural Fomento de una interaccién equitativa
entre diversas culturas, mediante el
didlogo y el respeto mutuo.

De busqueda de la De busqueda de la Disposicion a adquirir cualidades que

Excelencia

consigo mismo y con las
circunstancias.

Excelencia mejoraran el propio desempefio y
aumentaran el estado de satisfaccion

6.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Momentos

Estrategias metodoldgicas

Materiales

Inicio

Motivacion: la maestra invita a l0s nifios y nifias a observar el
siguiente lamina

Ejemplo 1:

Coco es mas
grande que, Bobby|
ly Bobby es mas|
grande que, Toby.

Saberes previos: Saberes previos:

¢que observamos en lalamina? ; alguna vez ustedes hicieron
seriacion de transitividad? ;como lo hicieron? ;qué cosas
podemos seriar?

Propdsito de la actividad de aprendizaje: Nifias y nifios el dia
de hoy: “Seriamos la transitividad con nuestras frutas y
verduras de nuestra comunidad”

Problematizacion:

¢sera importante aprender a seriar? ¢por qué? ;entonces como
podemos seriar transitividad?

Los nifios
y nifias,
lamina

Desarrollo

La docente invita a los nifios a ubicarse en asamblea, luego
recordamos juntamente con los nifios los acuerdos de
convivencia para el desarrollo de la actividad. ¢Cuéles seran
los acuerdos que debemos tener en cuenta? ¢Recuerdan
alguno?

Vale jugar

Vale disfrutar

Vale compartir

COMPRENSION DEL PROBLEMA

Decimos a los nifios que vamos salir al patio de nuestra
Institucion para empezar a seriar con nuestro cuerpo para ello
nos alistamos para salir en orden al patio y los nifios con la
ayuda de la maestra empiezan a seriar cuantos nifios hay y
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cuantos nifios hay, luego los nifios contaron cuantos nifios
tienen sombrero ....
BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Luego se presenta una nueva situacion problemética,
presentando una manta frutas y verduras tejidas, Damos la
oportunidad a todos los nifios a ordenar la seriacion de
transitividad con el material concreto

Los nifios y nifias forman equipos y ordenan grande, pequefio y
mediano al terminar explican cémo lo ordenaron, se unen en
equipos y se plantea un reto a los nifios, proponiéndoles ¢Ahora
pueden seriar de diferente manera? Nuevamente escuchamos
su criterio de seriacién con verduras y frutas tejidas y los
felicitamos por sus logros.

REPRESENTACION

Les gustaria representar lo que mas les gusto de la actividad
realizada.

Nifios se ubican en las mesas de trabajo con los materiales
dispuestos para usarlos, pueden emplear el material que mas les
agrade.

Luego dialogamos Cuéntenme ¢Por qué serd importante saber
seriar la transitividad? ;Lo podemos hacer en casa? ;,como?

FORMALIZACION:

Con ayuda de la docente, los nifios y nifias recuerdan lo

trabajado con las verduras y frutas tejidas, expresan cual fue su

resultado al seriarlo la transitividad con las verduras y frutas

tejidas.

Dialogamos sobre sus aciertos, dificultades y también como
mejorarlas.

Preguntamos: ¢(Como resolvimos el problema?, ;Qué pasos
siguieron?, ;como seriaron la transitividad? ;Qué necesitamos
para seriar?

Organizamos a los nifios y nifias en equipos y entregamos a
cada nifio. diferentes objetos, como verduras y frutas tejidas de
diferentes tamafios, para que continten trabajando en equipo.
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Ejemplo 2:

Perla es mas grande
que, Dorothy y
Dorothy es mas
grande que, Tita.

Cierre

Los nifios y nifias responden las siguientes preguntas:

¢Qué compromiso asumen? ;A qué se comprometen? se
comprometen a realizar en familia lo trabajado en clase.

Uno o dos nifios ¢cémo se han sentido realizando la actividad?

Profesor(a) de Aula




Actividad de Aprendizaje N°7
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1.NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Empleamos el juego etnomatematico en la clase de: Trabajamos la reversibilidad con nuestros tubos, botellas y
palos de colores, para desarrollar la resolucion de problemas de cantidad y promover la de la dimension, traduce cantidades a expresiones numéricas, comunica

su comprension sobre los nimeros y las operaciones y finalmente usa estrategias, y procedimientos de estimacién y calculo

2.FECHA: 22/10/2024
3.EDAD: 3,4 Y 5 afios
4.PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

. . Desempeiios Criterios de Evidencias de
Competencia Capacidades = = = . . . .
3 anos 4 aios 5 afnos evaluacion aprendizaje
Resuelve problemas | ¢ Traduce cantidades a | Usa algunas expresiones que | Usa algunas expresiones que Usa diversas expresiones que | Expresa a su manera las

de cantidad

expresiones numeéricas.

. Comunica su
comprension sobre los
ndmeros y las

operaciones.

* Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y célculo.

muestran su comprension acerca de
la cantidad, peso y el tiempo -
"muchos"”, "pocos", "pesa mucho",

"pesa poco”, "un ratito"-

muestran su comprension acerca
de la cantidad, el tiempo y el peso
- "muchos"”, "pocos", "pesa
mucho", "pesa poco", "antes" o
"después"- en situaciones
cotidianas.

muestran su comprension

sobre la cantidad, el peso y el
tiempo - "muchos", "pocos",

"ninguno”, "mas que",

"menos que”, "pesa mas",

"pesa menos", "ayer", "hoy"y

"mafiana"-en situaciones
cotidianas.

diferencias que existen
entre los elementos que
compard utilizando
expresiones de cantidad,
peso y tiempo en las
actividades que realiza.
Menciona las
diferencias que existen
entre los elementos que
compar6 utilizando
expresiones de cantidad,
peso y tiempo en las
actividades que realiza.

Menciona las
diferencias que existen
entre la cantidad, peso y
tiempo en las
actividades que realiza.




5.ENFOQUES TRANSVERSALES:
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Enfoques
transversales

Valores

Actitudes

Intercultural

Dialogo intercultural

Fomento de una interaccién equitativa
entre diversas culturas, mediante el
didlogo y el respeto mutuo.

Excelencia

De busqueda de la

De busqueda de la
Excelencia

circunstancias.

Disposicion a adquirir cualidades que
mejoraran el propio desempefio y
aumentaran el estado de satisfaccion
consigo mismo y con las

6.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Momentos Estrategias metodoldgicas Materiales
Inicio Motivacion: la maestra invita a los nifios y nifias a observar | Los nifios y
el siguiente cartel nifas,
lamina
Ejemplo 2:
Karla es mas
pequefia que Mateo,
pero también Mateo
Saberes previos: Saberes previos:
¢$,que observamos en el cartel? ; alguna vez ustedes hicieron
la reversibilidad? ;cémo lo hicieron?
Propdsito de la actividad de aprendizaje: Nifias y nifios el
dia de hoy: “Trabajamos la reversibilidad con los tubos,
botellas y palos de colores”
Problematizacion:
¢serd importante aprender a trabajar la reversibilidad? ¢por
que? sentonces como podemos trabajar la reversibilidad?
Desarrollo | Ladocente invita a los nifios a ubicarse en asamblea, luego
recordamos juntamente con los nifios los acuerdos de
convivencia para el desarrollo de la actividad. ;Cuales seran
los acuerdos que debemos tener en cuenta? ;Recuerdan
alguno?
Vale jugar
Vale disfrutar
Vale compartir
COMPRENSION DEL PROBLEMA
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Decimos a los nifios que vamos salir al patio de nuestra
Institucion para empezar a trabajar la reversibilidad con
nuestro cuerpo para ello nos alistamos para salir en orden al
patio y los nifios con la ayuda de la maestra empiezan a
trabajar la reversibilidad por grosor un nifio grueso, medio

o o
grueso y delgado, luego los nifios comentan como como se
ordenaron

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Luego se presenta una nueva situacion problematica,
presentando una manta de tubos, botellas y palos de diferente
grosor, Damos la oportunidad a todos los nifios a ordenar la
reversibilidad con el material concreto que se les presento

Los nifios y nifias forman equipos y ordenan grueso, medio
grueso, al terminar explican cdmo lo ordenaron, se unen en
equipos y se plantea un nuevo reto a los nifos,
proponiéndoles ¢;Ahora pueden ordenar de diferente manera?
Nuevamente escuchamos su criterio de trabajo de

- ol 2

= 3 ]
== |= 2
o o) F

reversibilidad con tubos, botellas y palos de diferente grosor
y los felicitamos por sus logros.

REPRESENTACION

Les gustaria representar lo que mas les gusto de la actividad
realizada.

Nifios se ubican en las mesas de trabajo con los materiales
dispuestos para usarlos, pueden emplear el material que més
les agrade.

Luego dialogamos Cuéntenme ;Por qué serd importante
saber seriar la transitividad? ;Lo podemos hacer en casa?
;cémo?

FORMALIZACION:

Con ayuda de la docente, los nifios y nifias recuerdan lo
trabajado con los tubos, botellas y palos, expresan cual fue su
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resultado al trabajar la reversibilidad con los tubos, botellas
y palos de diferente grosor.

Dialogamos sobre sus aciertos, dificultades y también como
mejorarlas.

Preguntamos: ¢Como resolvimos el problema?, ;Qué pasos
siguieron?, ;,como trabajaron reversibilidad? ¢Qué
necesitamos para trabajar la reversibilidad?

Organizamos a los nifios y nifias en equipos y entregamos a
cada nifio. diferentes objetos, como tubos, botellas y palos de
diferente grosor, para que continten trabajando en equipo.

Cierre

Los nifios y nifias responden las siguientes preguntas:

¢Qué compromiso asumen? ;A qué se comprometen? se
comprometen a realizar en familia lo trabajado en clase.

Uno o dos nifios ¢cémo se han sentido realizando la
actividad?

Profesor(a) de Aula
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Actividad de Aprendizaje N°8

1.NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Empleamos el juego etnomatematico en la clase de: seriacion por tamarfio con las latas, para desarrollar la resolucion
de problemas de cantidad y promover la dimensidn, traduce cantidades a expresiones numéricas, comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones
y finalmente usa estrategias, y procedimientos de estimacion y calculo

2.FECHA: 23/10/2024
3.EDAD: 3,4 Y 5 afios
4.PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

. . Desempeiios Criterios de Evidencias de
Competencia Capacidades = = = . . ..
3 ahos 4 anos 5 anos evaluacién aprendizaje
Resuelve problemas | « Traduce cantidades Realiza seriaciones por Realiza seriaciones por Describe las | Las nifias y nifios
de cantidad a expresiones tamafio de hasta tres objetos. tamafio, longitud y grosor | caracteristicas de los | representan sus
numéricas. hasta con cinco objetos. elementos de su | dibujos de la
entorno y explica | seriacion con las
+ Comunica su como lo hizo para | latas
comprension  sobre ordenarlos de esa
los nimeros y las manera utilizando
operaciones. hasta 3 elementos.
Describe las
* Usa estrategias y caracteristicas de los
procedimientos de elementos de su
estimacion y célculo. entorno, y explica
como lo hizo para
ordenarlos de esa
manera utilizando
hasta 5 elementos.




5. ENFOQUES TRANSVERSALES:
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Enfoques
transversales

Valores

Actitudes

Intercultural

Dialogo intercultural

Fomento de una interaccién equitativa
entre diversas culturas, mediante el
didlogo y el respeto mutuo.

De busqueda de la

Excelencia

De busqueda de la
Excelencia

circunstancias.

Disposicion a adquirir cualidades que
mejoraran el propio desempefio y
aumentaran el estado de satisfaccion
consigo mismo y con las

6.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Institucién para hacer la seriacidn con nuestro cuerpo.

Momentos Estrategias metodoldgicas Materiales
Inicio Motivacion: La maestra presenta un cartel de seriacion de | cartel

animales, permitiendo a las nifias y nifios observar , y luelo | TV - USB

tambien ven un video de seriacion dan sus opinienes acerca del | o7

video los nifios.

https://www.youtube.com/watch?v=E fpPg5MLIA&t=4s

Saberes previos: Saberes previos:

Preguntamos a los estudiantes: ¢De qué traté el video? ¢Como

eran los objetos? ¢Cémo los ordenaron? ¢Te gustaria ordenar

series?

Propdsito de la actividad de aprendizaje: Nifas y nifios el

dia de hoy: “seriacion por tamafio con las latas”

Problematizacion:

¢serd importante aprender a seriar? ;por qué? ;como lo

hariamos nuestra seriacion con las latas?

La docente invita a los nifios a ubicarse en asamblea, luego | Los

recordamos juntamente con los nifios los acuerdos de | acuerdos del
Desarrollo A o ) . del

convivencia para el desarrollo de la actividad. ;Cuales seran | Sector de

los acuerdos que debemos tener en cuenta? ;Recuerdan | aula

alguno?

Vale jugar

Vale disfrutar

Vale compartir

COMPRENSION DEL PROBLEMA Patio, los

nifios y
Decimos a los nifios que vamos salir al patio de nuestra | nifias



https://www.youtube.com/watch?v=E_fpPg5MLJA&t=4s
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Para eso nos alistamos y todos nos ponemos en fila y salimos
en forma ordenada y hacemos diferentes juegos de seriacién

como 2 varones, 2 mujeres. ..
BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Luego se presenta una nueva situacion problemaética,
presentando una manta con latas de diferentes colores para que
ellos busquen nuevas formas de seriar, se unen en equipos y se
plantea un reto a los nifios, proponiéndoles ;Ahora pueden
seriar u ordenar de diferente manera? Nuevamente
escuchamos su criterio de seriacion y los felicitamos por sus
logros.

REPRESENTACION

Les gustaria representar lo que mas les gusto de la actividad
realizada.

Nifios se ubican en las mesas de trabajo con los materiales
dispuestos para usarlos, pueden emplear el material que mas
les agrade.

Luego dialogamos Cuéntenme ¢Por qué serd importante saber
aprender a seriar? ¢Lo podemos hacer en casa? ;cémo?

FORMALIZACION:

Con ayuda de la docente, los estudiantes recuerdan lo
trabajado con las siluetas de papa, haba y maices de su
comunidad, expresan cual fue su resultado al seriarlo.

Dialogamos sobre sus aciertos, dificultades y también como
mejorarlas.

Preguntamos: ;Como resolvimos el problema?, ;Qué pasos

siguieron?, ;coOmo seriamos? ¢ Qué necesitamos para seriar?

Organizamos a los estudiantes en grupos y entregamos a cada

nifio. diferentes objetos, como latas, palos y frutas tegidas,

para que continden seriando en equipo.

Manta y
latas de
diferentes
colores

Cierre

Los nifios y nifias responden las siguientes preguntas:

¢Qué compromiso asumen? ;A qué se comprometen? se
comprometen a realizar en familia lo trabajado en clase.
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Uno o dos nifios ¢,como se han sentido realizando la actividad?

Profesor(a) de Aula
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Actividad de Aprendizaje N°9

1.NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Empleamos el juego etnomatematico en la clase de: creamos serpientes de distintas longitudes y jugamos a

ordenarlas para desarrollar la resolucion de problemas de cantidad y promover la dimension, traduce cantidades a expresiones numéricas, comunica su
comprension sobre los nimeros y las operaciones y finalmente usa estrategias, y procedimientos de estimacién y calculo

2.FECHA: 25/10/2024
3.EDAD: 3,4 Y 5 afios
4.PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

. . Desempeiios Criterios de Evidencias de
Competencia Capacidades = = = . . ..
3 ahos 4 anos 5 anos evaluacién aprendizaje
Resuelve problemas | « Traduce cantidades Realiza seriaciones por Realiza seriaciones por Describe las | Las nifias y nifios
de cantidad a expresiones tamafio de hasta tres objetos. tamafio, longitud y grosor | caracteristicas de los | representan sus
numéricas. hasta con cinco objetos. elementos de su | dibujos de la
entorno y explica | seriacion con las
+ Comunica su como lo hizo para | latas
comprension  sobre ordenarlos de esa
los nimeros y las manera utilizando
operaciones. hasta 3 elementos.
Describe las
* Usa estrategias y caracteristicas de los
procedimientos de elementos de su
estimacion y célculo. entorno, y explica
cémo lo hizo para
ordenarlos de esa
manera utilizando
hasta 5 elementos.




5. ENFOQUES TRANSVERSALES:
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Enfoques Valores Actitudes

transversales

Intercultural

Dialogo intercultural Fomento de una interaccién equitativa
entre diversas culturas, mediante el
didlogo y el respeto mutuo.

De busqueda de la De busqueda de la Disposicion a adquirir cualidades que

Excelencia

consigo mismo y con las
circunstancias.

Excelencia mejoraran el propio desempefio y
aumentaran el estado de satisfaccion

6.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Momentos Estrategias metodoldgicas Materiales
Inicio Motivacion: la maestra presenta un cartel para motivar | cartel

seriacion por longitud TV - USB

vVoz
NS [
/CJ (&)

Saberes previos: Saberes previos:

Preguntamos a los estudiantes: éalguna vez hicieron seriaciéon por

longitud? écuéntenme como lo hicieron? ¢les gustaria ordenarlo?

Propdsito de la actividad de aprendizaje: Nifias y nifios el dia

de hoy: “creamos serpientes de distintas longitudes y jugamos a

ordenarlas”

Problematizacion:

(serd importante aprender a ordenar? ;por qué? ;como lo

hariamos nuestra seriacién con las sogas?

La docente invita a los nifios a ubicarse en asamblea, luego | Los

recordamos juntamente con los nifios los acuerdos de | acuerdos
Desarrollo o o . | del

convivencia para el desarrollo de la actividad. ¢;Cuales seran el sector

los acuerdos que debemos tener en cuenta? ;Recuerdan | delaula

alguno?

Vale jugar

Vale disfrutar

Vale compartir

COMPRENSION DEL PROBLEMA Pf'{t'O' los

nifios y
Decimos a los nifios que vamos salir al patio de nuestra | nifias

Institucion para hacer la seriacion con nuestro cuerpo.
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Para eso nos alistamos y todos nos ponemos en fila y salimos
en forma ordenada y hacemos diferentes juegos de seriar por
longitud como nos ponemos en filas de nifias y nifios y decimos
cual de las filas es més largo...

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Luego se presenta una nueva situacion problemaética,
presentando una manta con sogas, serpientes y vaca cinta de
diferentes tamafios y colores para que ellos busquen nuevas
formas de ordenar, se unen en equipos y se plantea un reto a los
nifios, proponiéndoles ¢Ahora pueden seriar u ordenar de
diferente manera? Nuevamente escuchamos su criterio de
seriacion y los felicitamos por sus logros.

REPRESENTACION

Les gustaria representar lo que mas les gusto de la actividad
realizada.

Nifios se ubican en las mesas de trabajo con los materiales
dispuestos para usarlos, pueden emplear el material que mas les
agrade.

Luego dialogamos Cuéntenme ¢Por qué serd importante saber
aprender a ordenar? ;Lo podemos hacer en casa? ;,c6mo?

FORMALIZACION:

Con ayuda de la docente, los nifios y nifias recuerdan lo
trabajado con las siluetas de serpiente, sogas de diferentes
tamafios y vaca cintas, expresan cual fue su resultado al
ordenarlo o seriarlo.

Dialogamos sobre sus aciertos, dificultades y también como
mejorarlas.

Preguntamos: ¢(Cémo resolvimos el problema?, ;Qué pasos
siguieron?, ;,como seriamos? ;Qué necesitamos para ordenar?

Organizamos a los estudiantes en grupos y entregamos a cada
nifio. diferentes objetos, como sogas de diferentes tamarios,
cintas y siluetas de serpientes, para que continlien seriando en
equipo.

Manta y
latas de
diferentes
colores
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Cierre

Los nifios y nifias responden las siguientes preguntas:

¢Qué compromiso asumen? ;A qué se comprometen? se
comprometen a realizar en familia lo trabajado en clase.

Uno o dos nifios ¢cémo se han sentido realizando la actividad?

Profesor(a) de Aula



Actividad de Aprendizaje N°10
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1.NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Empleamos el juego etnomatematico en la clase de: Jugamos a llenar agua de colores en las botellas luego seriamos

para desarrollar la resolucion de problemas de cantidad y promover la dimensidn, traduce cantidades a expresiones numéricas, comunica su comprension sobre
los nimeros y las operaciones y finalmente usa estrategias, y procedimientos de estimacion y calculo

2.FECHA: 28/10/2024
3.EDAD: 3,4 Y 5 afios

4.PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

. . Desempeiios Criterios de Evidencias de
Competencia Capacidades - = = <z ..
3 anos 4 anos 5 anos evaluacion aprendizaje
Resuelve problemas | « Traduce cantidades Realiza seriaciones por Realiza seriaciones por Describe las | Las nifias y nifios
de cantidad a expresiones tamario de hasta tres objetos. tamafio, longitud y grosor | caracteristicas de los | representan sus
numéricas. hasta con cinco objetos. elementos de su | dibujos de la

. Comunica su
comprensién  sobre
los nimeros y las
operaciones.

* Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y célculo.

entorno y explica
como lo hizo para
ordenarlos de esa
manera utilizando
hasta 3 elementos.

Describe las
caracteristicas de los
elementos de su
entorno, y explica
como lo hizo para
ordenarlos de esa
manera utilizando
hasta 5 elementos.

seriacion con las
latas




5.ENFOQUES TRANSVERSALES:
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Enfoques
transversales

Valores Actitudes

Intercultural

Dialogo intercultural

didlogo y el respeto mutuo.

Fomento de una interaccién equitativa
entre diversas culturas, mediante el

De busqueda de la
Excelencia

De busqueda de la
Excelencia

consigo mismo y con las
circunstancias.

Disposicion a adquirir cualidades que
mejoraran el propio desempefio y
aumentaran el estado de satisfaccion

6.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Momentos Estrategias metodologicas Materiales
Inicio Motivacion: la maestra presenta una cancion cartel
TV - USB
Saberes previos: Saberes previos: VOZ
Preguntamos a los nifios y nifias: ¢alguna vez hicieron seriacién?
écuéntenme como lo hicieron? éles gustaria seriarlo?
Propdsito de la actividad de aprendizaje: Nifias y nifios el dia de hoy:
Jugamos a llenar agua de colores en las botellas luego seriamos”
Problematizacion:
;serd importante aprender a ordenar o seriar? ;por qué? ¢cémo lo
hariamos nuestra seriacion con las con estos materiales?
Desarrollo | La docente invita a los nifios a ubicarse en asamblea, luego | Los acuerdos

recordamos juntamente con los nifios los acuerdos de convivencia
para el desarrollo de la actividad. ¢Cudles seran los acuerdos que
debemaos tener en cuenta? ;Recuerdan alguno?

Vale jugar

Vale disfrutar

Vale compartir

COMPRENSION DEL PROBLEMA

Decimos a los nifios que vamos salir al patio de nuestra Institucién
para hacer la seriacién con nuestro cuerpo.

Para eso nos alistamos y todos nos ponemos en fila y salimos en forma
ordenada y hacemos diferentes juegos de seriar como grande, mediano
Y pequefio y viceversa...

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

del sector del
aula

Patio, los
nifios y nifias

Balde,
Vasos,
botellas,
aguay
tiente de
para tefiir el
agua.
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Luego se presenta una nueva situacion problematica, presentando una
manta balde, botellas, agua, tinte para tefiir para que ellos busquen
nuevas formas de mesclar el agua y empiecen a seriar, se unen en
equipos y se plantea un reto a los nifios, proponiéndoles ¢Ahora
pueden seriar u ordenar de diferente manera? Nuevamente
escuchamos su criterio de seriacion y los felicitamos por sus logros.

I = = - PO

REPRESENTACION

Les gustaria representar lo que mas les gusto de la actividad realizada.

Nifios se ubican en las mesas de trabajo con los materiales dispuestos
para usarlos, pueden emplear el material que mas les agrade.

Luego dialogamos Cuéntenme ;Por qué sera importante saber
aprender a ordenar? ;Lo podemos hacer en casa? ;cOmo?

FORMALIZACION:

Con ayuda de la docente, los nifios y nifias recuerdan lo trabajado con
los vasos, valde y botellas con mescla de aguas de diferentes colores,
expresan cual fue su resultado al ordenarlo o seriarlo.

Dialogamos sobre sus aciertos, dificultades y también como
mejorarlas.

Preguntamos: ¢COomo resolvimos el problema?, (Qué pasos

siguieron?, ;como seriamos? ;Qué necesitamos para ordenar?

Organizamos a los estudiantes en grupos y entregamos a cada nifio.
diferentes objetos, como valdes, botellas y vasos descartables
transparentes, para que contintien seriando en equipo.

Diferentes
colores de
tinte para

tefiir lanas

Cierre

Los nifios y nifias responden las siguientes preguntas:

¢Qué compromiso asumen? ;A qué se comprometen? se
comprometen a realizar en familia lo trabajado en clase.

Uno o dos nifios ¢cémo se han sentido realizando la actividad?

Profesor(a) de Aula




