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RESUMEN

La investigacion titulada: El juego y el desarrollo de las habilidades socio
emocionales en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “San
Francisco de Asis”-Huanta 2022, tuvo el objetivo de determinar la influencia del juego
en el desarrollo de las habilidades socio emocionales en los nifios y nifias de 5 afios, para
ello se utilizé el tipo de investigacion aplicada con disefo pre experimental de un solo
grupo pre y post test, utilizando los métodos cientifico, inductivo y deductivo, la muestra
esta conformada por 24 estudiantes, el muestreo fue no probabilistico intencional,
utilizando instrumentos como la prueba objetiva que permitid entrar en contacto de
manera directa con los estudiantes, para ello se utilizd una propuesta pedagogica de
aprendizaje a través de 12 sesiones utilizando materiales adecuados con una duracion de
90 minutos por cada intervencion y esto nos permite concluir que la presente propuesta
puede ser aplicada en diferentes niveles de educacion basica regular, siendo flexible, ya
que se adecua a multiples contextos, teniendo en cuenta las caracteristicas de cada nivel,
ciclo y grado, los instrumentos propuestos se pueden contextualizar de acuerdo a las

necesidades del contexto educativo.

Palabras Claves. El juego, habilidades socio emocionales.
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ABSTRAC

The research titled: Play and the development of socio-emotional skills in 5-year-
old children of the “San Francisco de Asis” Initial Educational Institution-Huanta 2022,
had the objective of determining the influence of play on the development of skills. socio-
emotional in 5-year-old boys and girls, for this the type of applied research was used with
a pre-experimental design of a single group, pre and posttest, using scientific, inductive
and deductive methods, the sample is made up of 24 students. The sampling was
intentional non-probabilistic, using instruments such as the objective test that allowed
direct contact with the students. For this purpose, a pedagogical learning proposal was
used through 12 sessions using appropriate materials with a duration of 90 minutes for
each intervention and this allows us to conclude that the present proposal can be applied
at different levels of regular basic education, being flexible, since it is adapted to multiple
contexts, taking into account the characteristics of each level, cycle and grade, the
proposed instruments can be contextualize according to the needs of the educational

context.

Keywords. The game, socio-emotional skills.
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PISIYACHISQA

Nugan practikayta ruwaykurqani, Hatun yachay wasipa suntin kay San Francisco
de Asis Huanta llaqtapi, fiuga sutiyta rigsichikurqa chay uchuw warmakunawan
chaynallataq yachachiq amawtawanpas, llankaykunaypaq uchuw warmakunawan
warmiwan chaynallataq qarikunawan, qallarirqani, qinaspaymi yachachiyta uchuw
warmakunata qari warmita kaynata imayna yachachiymanta, llumpay allin
chuyanchaypaq qillgaykunapaq yanapakuyninwan sumagqllatafia umallispa warmi qari
warmakunawan, allin kusisqa sumaq fiawinchay paqarichiy kay nawpaq pugllaymanta
kaykunan sutin pukuchu qaytay, fiawsa qallpa, chuta chuta, wayqa paway, kullu pugllay,
runa wanuchiy, taru wichichiy, chaykunatan yachachirani kay pichqa watayuq
warmakunata chay puqllaymanta willatiymi uchuw warmakunaga maqta kusisqallana
uyarinku ginaspanmi warmakunaqa qallaykunku qufiunakuypi tawa tawamanta, pichqa

pichqamanta pugllanankupaq chaynallataq gananakunku pugqllaypi.

Sapaq qillqgakuna. Pukllakuna, allin kawsay
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INTRODUCCION

La presente investigacion estd dividida en cuatro capitulos organizados de la

siguiente manera:

En el Capitulo I se desarrolla el problema de investigacion, dentro del cual
contiene la descripcion del problema, formulacion, objetivos y la justificacion del

estudio.

En el Capitulo II comprende el marco teodrico de la investigacion, estd integrado
por los antecedentes relacionados al trabajo de investigacion en los niveles internacional,
nacional, regional y local; también encontramos las bases tedricas integradas por todos
los elementos tedrico — conceptuales que sustentan la investigacion, la definicion de
términos basicos que contiene las palabras directamente relacionadas al estudio; ademas

de encontrar la formulacion de la hipotesis y la operacionalizacion de las variables.

El Capitulo III comprende la metodologia de la investigacion, se presenta el tipo
de estudio, el disefo utilizado, identificando la poblaciéon y muestra y haciendo un
analisis de los instrumentos de recoleccion de datos y el tratamiento estadistico que se

realizo.

Finalmente, en el Capitulo IV se realiza la presentacion y descripcion de
resultados, referenciando la prueba de normalidad, prueba de hipdtesis y la discusion de

resultados.
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CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. Descripcion del problema

Cuando nos referimos a formar integralmente al estudiante, refiere a que el nifio
debe de desarrollar una serie de competencias que le permita integrarse de manera
adecuada al proceso de integracion social que le permitird desenvolverse de manera

adecuada en su espacio social.

Es por ello que el medio escolar tiene un lugar importante dentro del proceso
cognoscitivo y emocional del estudiante, ya que proporciona un espacio para el

aprendizaje formal de sus competencias.

Por ello, podemos mencionar que, durante su infancia, estos procesos de
aprendizaje se caracterizan por un relativo concretismo y memorizacion; y resulta
determinante la postura del docente que acompana, valora e identifica las potencialidades

que tiene el estudiante en el marco de su formacion inicial.

Al respecto podemos asumir que las habilidades socio emocionales son
inherentes a la formacion de la persona, por ello se consolida un desarrollo variado que
se valida a través de su practica constante, todo ello depende de multiples variables de

contexto (Alvarez, 2015).

Es asi que el desarrollo de estas habilidades, dependera mucho de condiciones
propuestas en el mejor caso por el docente, brindando al estudiante elementos de juicio
que hardn que asuma confianza, responsabilidad, pero sobre todo valor para asumir

nuevos retos que influenciaran en su nuevo aprendizaje.

Es asi que, durante el proceso de practicas pre profesionales, en la Institucion

Educativa Inicial “San Francisco de Asis”, pudimos evidenciar que los nifios y nifias por
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lo general son timidos, cohibidos y con poca facilidad de socializacion, un 80% de ellos
provienen de familias constituidas y un 20% de familias de padres separados, ellos desde

muy pequenos practican su cultura, sus tradiciones y su lengua originaria.

Bajo este contexto la presente investigacion busco experimentar de qué manera
el juego influye en el desarrollo de habilidades socio emocionales de los nifios

seleccionados.
1.2. Formulacion del problema

1.2.1. Problema general
e ;De qué manera el juego influye en el desarrollo de las habilidades socio
emocionales en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial

“San Francisco de Asis”’-Huanta 2022?

1.2.2. Problemas especificos
e ;De qué manera el juego influye en el desarrollo de la adaptacion en los nifios y
nifias de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial “San Francisco de Asis”-

Huanta 2022?

e De qué manera el juego influye en el desarrollo de la participacion en los nifios
y nifias de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial “San Francisco de Asis™-

Huanta 20227

e ;De qué manera el juego influye en el desarrollo de la seguridad en los nifios y
nifias de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial “San Francisco de Asis”-

Huanta 2022?

e De qué manera el juego influye en el desarrollo de la cooperacion en los nifios
y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “San Francisco de Asis”-

Huanta 20227
1.3. Justificacion e importancia de la investigacion
1.3.1. Justificacion por conveniencia

La presente investigacion tiene importancia debido a que, al conocer las
caracteristicas de cada variable de estudio, permitio realizar el analisis pertinente y la
posterior toma de decisiones de las situaciones cotidianas, pero que muchas veces no se

aborda desde el punto de vista cientifico.
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La investigacion permitié también a través de dichos resultados comprender el
contexto real donde se desarrolla y a través de ellos realizar cambios pertinentes para el

logro de aprendizajes orientados a los nifios de esa edad.
1.3.2. Justificacion por relevancia social

La presente investigacion posee relevancia social, debido a que los resultados
finales obtenidos en la institucion educativa, fueron analizados, reorganizados y
fortalecidos en base al contexto de aplicacion, orientdndonos para su comprension de los
procesos ludicos en la mejora de las habilidades socio emocionales de nuestros nifios y
estos resultados de manera proporcional, mejoraron el desempeiio del docente dentro del

proceso ensefianza — aprendizaje.

Los beneficiarios de esta investigacion fueron la comunidad educativa en pleno

(directivos, docentes, estudiantes y padres de familia).

El trabajo de investigacion comprobo la importancia del uso de juegos en la
mejora permanente de dicha tematica, pues permitié un clima adecuado en la ejecucion
en aula y se consolid6 como una fortaleza y ayuda en la obtenciéon de logros de

aprendizaje.

El alcance del presente trabajo investigativo contribuyo a la mejora en los
procesos de formacion y consolidacion de autonomia de la zona de influencia a la
institucion educativa iniciando con las familias de los estudiantes considerados en la

muestra.
1.3.3. Justificacion por implicancias practicas

Desde un enfoque practico, se puede afirmar que un uso lidico adecuado permiti6
la mejora permanente de competencias socio emocionales, orientandolo a los logros de
aprendizaje en las instituciones educativas, desde este punto de vista, la relevancia que
se tuvo fue permanente ya que dichos resultados sirvieron de reflexion sobre el quehacer

académico y la mejora en los procesos de aprendizaje de nuestros estudiantes.
1.3.4. Justificacion por valor tedrico

Desde el punto de vista teorico, la presente investigacion permitiéo comprender y
profundizar los fundamentos teoricos acerca del juego en los nifios de nivel inicial y el
desarrollo socio emocional que le permitira la mejora de la autonomia y de esa manera

puedan ser aplicadas en una realidad cercana.
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Lo que busco la presente investigacion es que a través de dichos resultados
sirvieron como referente para la generalizacion de actividades similares en contextos
sociales controlados y de esa manera profundizar dentro de la escuela dichos

conocimientos.

Las variables de estudio son refrendadas en base a las teorias de Vygotsky y su
relevancia como actividad social y de Caballo que se enfoca justamente en la interaccion

de conductas medibles dentro de la escuela.

A través de la consolidacion conceptual de cada una de ellas y la puesta en prueba
del experimento nos brindé resultados que, con el uso de instrumentos validados,

consolidaron un analisis pertinente.

Se pudo validar la hipotesis propuesta en la investigacion orientado a los factores
socio emocionales del nifio, ya que, a esa edad, al estar en una etapa de formacion se va

consolidando su etapa de autonomia.
1.3.5. Justificacion metodologica

La presente investigacion, para el desarrollo confiable de su aplicacion, utilizo
instrumentos de recojo de datos validados y confiables, para ello cada insumo, fue
sometido a los procedimientos de juicio de expertos y prueba piloto que permitieron la
perfecta unificacion de criterios en referencia al marco tedrico de la investigacion; estos
resultados luego de un anélisis pertinente servirdn como fuente confiable de investigacion

para tematicas similares.
1.4. Objetivos de la investigacion
1.4.1. Objetivo general

e Determinar la influencia del juego en el desarrollo de las habilidades socio
emocionales en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial

“San Francisco de Asis”-Huanta 2022.
1.4.2. Objetivos especificos

e Determinar la influencia del juego en el desarrollo de la adaptacion en los nifios
y niflas de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “San Francisco de Asis”-

Huanta 2022.
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Determinar la influencia del juego en el desarrollo de la participacion en los nifios
y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “San Francisco de Asis”-

Huanta 2022.

Determinar la influencia del juego en el desarrollo de la seguridad en los nifios y
nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “San Francisco de Asis”-

Huanta 2022.

Determinar la influencia del juego en el desarrollo de la cooperacion en los nifios
y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “San Francisco de Asis”-

Huanta 2022.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION
2.1. Antecedentes del problema
Antecedentes internacionales

Baquero et. al (2020) Con la tesis titulada ‘“‘fortalecimiento del componente de
autonomia emocional de las competencias socioemocionales a partir del juego simbolico
v la expresion corporal en nifios y nifias de 6 a 8 anos del Colegio Alemania Unificada
LE.D”. La investigacion tuvo como objetivo principal fortalecer el componente de
autonomia emocional de las competencias socioemocionales a partir del juego simbolico
y la expresion corporal en nifios y nifias 6 a 8 anos de edad del Colegio Alemania
Unificada L.LE.D. El trabajo de tesis es de enfoque cualitativo de nivel Descriptivo, el
estudio tuvo una muestra de estudios de 10 nifios y nifas de la .LE. Alemania Unificada
ILE.D, para el proceso de recoleccion de datos se ha empleado como técnica la
observacion y como instrumento el diario de campo. Los investigadores llegaron a los
siguientes resultados respecto a esta investigacion: Se considera valiosa por sus
implicaciones sociales y su propuesta educativa que proyecta su amplitud en los marcos
de analisis de las competencias socioemocionales en nifios y nifias de 6 a 8 afnos de edad
a partir del juego simbolico y la expresion corporal como estrategia en el disefio y

aplicacion de los nueve talleres ludico pedagogicos.

Por ello, consideramos la importancia de la autonomia dentro del desarrollo de
las competencias socioemocionales, ya que los nifios en esta primera etapa de formacion
hacen uso de diversos recursos ludicos que permiten el desarrollo de una autonomia

emocional, esto se relaciona de manera directa con nuestro trabajo investigativo.

Aguilar et. al (2019) Con la tesis titulada “Juegos tradicionales para fortalecer

el desarrollo de la dimension emocional en nifios y nifias de 5 a 6 afios en situacion de
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vulnerabilidad en la institucion educativa ciudad cordoba ubicado en la ciudad de
Santiago de Cali”. La investigacion tuvo como objetivo principal proponer los juegos
tradicionales como una estrategia que fortalece el desarrollo emocional en nifios y nifias
de 5 a 6 afios en situacion de vulnerabilidad en la Institucion Educativa Ciudad Cordoba
ubicado en la ciudad de Santiago de Cali, con tipo de investigacion descriptiva con un
enfoque cuantitativo, con una muestra de 28 estudiantes. Los investigadores llegaron a
los siguientes resultados: Las emociones determinan nuestra manera de afrontar las
situaciones que se nos presenta en la vida, nos permite adaptarnos, comunicarnos y
desenvolvernos en la sociedad, creando un ambiente agradable a nuestro alrededor, Por
tanto, se utilizaran los juegos tradicionales ya que son de agrado para los estudiantes,

permitiendo la armonia y fortalecimiento en la convivencia escolar.

Es asi que podemos afirmar que los juegos tradicionales, permite la busqueda
permanente de procesos de consolidacion en el desarrollo de la autonomia propia de su
edad, por ello la importancia de promover acciones que permitan el desarrollo de
habilidades emocionales que buscan estrechar lazos afectivos dentro de la escuela,

buscando espacios de autocontrol y la mejora de la autoestima.

Péez (2016) Con la tesis titulada “El juego en el desarrollo socioafectivo de los
nifios y nifias de 4 a 5 anos en el centro de desarrollo infantil nuevo miguelito de la
Parroquia de Pomasqui”. La investigacion tuvo como objetivo principal Determinar la
incidencia del juego en el desarrollo socio-afectivo de los nifios y nifias de 4 a 5 afios del
Centro de Desarrollo Infantil de Nuevo Miguelito Parroquia de Pomasqui. Trabajo de
tesis de enfoque cuali-cuantitativo con nivel y tipo correlacional, exploratorio y
descriptiva, el estudio tuvo una muestra de estudios de 60 estudiantes y 8 docentes del
Centro de Desarrollo Infantil “Nuevo Miguelito”, para el proceso de recoleccion de datos
se ha empleado como técnica Encuesta y observacion y como instrumento cuestionario
y lista de cotejo. Los investigadores llegan a los siguientes resultados respecto a esta
investigacion: Podemos Los nifios y nifias, mediante el juego construyen, expresan los
sentimientos para desarrollar todo tipo de competencias intelectuales, sociales y morales,
es una actividad social, en la cual pueden verse reflejadas las caracteristicas del
pensamiento, emocion y sentimientos infantiles, el juego afecta a todos los procesos del
desarrollo infantil; desarrollo fisico, sensorial y psicomotor, al desarrollo afectivo y
emocional, cognitivo, a los procesos de construccion del conocimiento de si mismo y de

la realidad exterior, al desarrollo del lenguaje, desarrollo social y moral.
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Podemos concluir que el juego al ser una actividad natural para el nifio, ayuda en
los procesos adaptativos sociales, fomentando confianza en cada actividad; ademas de
orientar al uso de reglas y el trabajo grupal, que conlleva el desarrollo de aprendizajes

socio afectivos.
Antecedentes nacionales

Diaz (2019) Con la tesis titulada “El desarrollo socioemocional de los nifios de
5 anos a través de los juegos tradicionales”. La investigacion tuvo como objetivo
principal Determina Analizar la importancia de los juegos tradicionales y su influencia
en el desarrollo socioemocional de los nifos de 5 afios del nivel inicial 421 del distrito
de Surcubamba, de la provincia Tayacaja del departamento de Huancavelica. Teniendo
en cuenta el ambito educativo y su entorno sociocultural. Trabajo de tesis de enfoque
cualitativo con nivel y tipo explicativo y descriptivo, el estudio tuvo una muestra de
estudios de 3 docentes, 4 estudiantes y 5 padres de los estudiantes, para el proceso de
recoleccion de datos se ha empleado como técnica la observacion, entrevista y como
instrumento cuaderno de campo y guion de entrevista. Los investigadores llegan a los
siguientes resultados respecto a esta investigacion: En sintesis, los juegos tradicionales
contribuyen también en la mejora del aprendizaje de los infantes y responden a sus
intereses. Sirven como material didactico para trabajar diversas areas y desarrollarlo de
manera atractiva para los estudiantes. Se sabe que los nifios aprenden mas jugando que
al estar sentados o encerrados en el aula. Por ello es necesario revalorar e integrar los
juegos en el ambito pedagdgico, puesto que amplia su entorno social € incrementa su
desarrollo emocional. Ademas, permite a los docentes a completarse mejor con sus

estudiantes, a ganarse su confianza y conocer mas sus saberes o costumbres.

Podemos concluir que el factor social es determinante la interaccion en pares, ya
que, ante la constante participacion, realizan un reconocimiento sistémico de su propia
cultura e identidad buscando para ello el uso de juegos de contexto que permite la

ludicidad psicomotora y social en los estudiantes de la muestra.

Paredes (2018) Con la tesis titulada “Taller de juegos tradicionales para
desarrollar la inteligencia emocional en los nifios y nifias de 5 anos de edad de la
institucion educativa particular Abraham Lincoln International School — Cercado”. La
investigacion tuvo como objetivo principal determina la efectividad de la aplicacion de

talleres de juegos tradicionales en el desarrollo de la inteligencia emocional en los niflos
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y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Particular “Abraham Lincoln International
School” Cercado. Trabajo de tesis de enfoque cuantitativo con disefio pre experimental
de tipo aplicada y nivel explicativo, el estudio tuvo una muestra de estudios de 30 nifios
y nifias la institucion educativa particular Abraham Lincoln International School
Cercado, para el proceso de recoleccion de datos se ha empleado como técnica la
observacion y como instrumento escala valorativo (pre y post test). Los investigadores
llegan a los siguientes resultados respecto a esta investigacion: Podemos ver que los
nifos; en la prueba de Pre-test se encontraban en un 74% en el nivel de baja Inteligencia
Emocional caso contrario ocurre un incremento en el Post test no encontrando ningin
nifio en este nivel bajo; un 13% en el nivel moderado después de la aplicacion de los
talleres lograron un 53% de los nifios el nivel moderado teniendo un aumento
significativo; un 13% se encontraba en el nivel de alta inteligencia emocional y en el post
test lograron obtener un 40% en el nivel de alta inteligencia emocional y en el pre test
habia un 0% en el nivel muy alta de inteligencia emocional después de la aplicacion de
los talleres tenemos un 7% en el desarrollo de muy alta inteligencia emocional. Como se
puede 102 apreciar hay diferencias significativas y podemos afirmar que la metodologia

de los talleres de juegos tradicionales es buena para aplicar en los colegios.

Para la investigacion de la referencia nos permite verificar que el desarrollo de
estas actividades ludicas ayuda en el desarrollo positivo de la inteligencia emocional
debido al uso organizado de actividades planificadas que sea de interés de los nifios, ya
que, al ser juegos de contexto, los nifios ya tienen conocimientos previos y pueden
participar en todo el proceso de desarrollo, incluyendo algunas variaciones que se puedan

realizar.

La Rosa (2016) Con la tesis titulada “Habilidades socioemocionales en nifios y
nifias preescolares segun el factor tipo de Gestion Educativa de Trujillo”. La
investigacion tuvo como Comparar las habilidades socioemocionales de nifios y nifias
preescolares segln el factor tipo de gestion educativa de Trujillo. El trabajo de tesis es de
nivel sustantiva, el estudio tuvo una muestra de estudios de 124 nifios y nifias de la
institucion privada y publica de gestion Educativa de Trujillo, para el proceso de
recoleccion de datos se ha empleado como técnica la evaluacion psicométrica y como
instrumento el modelo de Lickert. El investigador llega al siguiente resultado respecto a

esta investigacion: En la contrastacion de las habilidades socioemocionales de nifios y
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nifias de colegios privados y colegios estatales segin el indicador seguridad, se

encuentran diferencias a favor de los del primer grupo.

La investigacion se valida a partir de escalas sociométricas que brindan valores
desarrollados en base a una observacion sistémica valorando los puntajes altos dentro del
desarrollo de capacidades socioemocionales y que permite asumir la importancia del

desarrollo de actividades ludicas en el proceso de autonomia social.
Antecedentes regionales

Arones (2019) Con la tesis titulada “Juego libre en los sectores y su influencia en
el desarrollo de habilidades comunicativas en los nifios y nifias de educacion inicial de
cinco anos de la I.LE.P N° 39009/MX- p el maestro del distrito de san juan bautista de la
provincia de huamanga, region Ayacucho-2018”. La investigacion tuvo como Analizar
la influencia del juego libre en los sectores en el desarrollo de habilidades comunicativas
en los ninos y nifias de educacion inicial de cinco afos de la I. E.P N 39009/ Mx-P El
Maestro del Distrito De San Juan Bautista De la Provincia de Huamanga, Region
Ayacucho-2018. Trabajo de tesis de enfoque Cuantitativo, tipo aplicada y nivel
explicativo, el estudio tuvo una muestra de estudios de 15 nifios y niflas de la I. E.P N
39009/ Mx-P El Maestro del Distrito De San Juan Bautista, para el proceso de recoleccion
de datos se ha empleado como técnica la observacién y como instrumento la lista de
cotejo. El investigador llega al siguiente resultado respecto a esta investigacion se
considera el juego libre en los sectores influye significativamente en el desarrollo de
habilidades comunicativas en los nifios y nifias de educacion inicial de cinco afios de la
I. E.P N 39009/Mx- P El Maestro del Distrito De San Juan Bautista de la Provincia de
Huamanga, region Ayacucho-2018, en la medida que el valor W+=-7.548, mientras que
al ser el p_valor=0,00, que es menor a a=0,05 se ha asumido la hipdtesis alterna y se ha
rechazado la hipdtesis nula, con un nivel de significancia del 5% y un intervalo de

confianza del 95%.

Los resultados de la presente investigacion nos refieren que el desarrollo de
habilidades comunicativas se relaciona de forma directa con el proceso de comunicacion
y comprension oral en los estudiantes, ya que las actividades planificadas como
preambulo de las sesiones programadas, tienen impacto directo en los resultados de la
comunicacion efectiva de los nifios, datos que son contrastados con los valores

estadisticos altos.
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Saravia (2017) Con la tesis titulada “Aplicacion del juego didactico para
desarrollar la expresion oral en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
N°431- Manuel La Serna, Ayacucho-2016". La investigaciéon tuvo como objetivo
Determinar la influencia de la aplicacion de los juegos didacticos en el mejoramiento de
la expresion oral en los nifios de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 431-Manuel
La Serna, Ayacucho2016. El trabajo de tesis es de enfoque Cuantitativo, tipo y nivel
experimental, el estudio tuvo una muestra de estudios de 23 nifios y nifias de la Institucion
Educativa N°431 —“Manuel La Serna”, para el proceso de recoleccion de datos se ha
empleado como técnica la observacion y como instrumento la ficha de observacion y la
lista de cotejo. El investigador llega al siguiente resultado respecto a esta investigacion:
De acuerdo con los resultados hallados mediante el estadigrafo Wilcoxon se concluye
que la aplicacion de los juegos didacticos produce efectos significativos en la expresion
oral en las instituciones educativa “Manuel la serna”, resultado que es corroborado con
lo mostrado en la tabla 9 el que nos permite observar que el nivel de significancia
obtenida es equivalente a p=0.000 que es menor a 0=0.05, razén por el que se rechaza la
hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna, motivo por el que se afirma que existen
diferencias significativas en el nivel de expresion oral en su dimension de movimientos
corporales y gestuales entre el pre test y pos test a un nivel de confianza del 95% y

significancia de 5%. En consecuencia, se confirma la tercera hipotesis especifica.

El trabajo nos muestra los resultados obtenidos a partir de la propuesta
pedagdgica refieren un desarrollo efectivo de la expresion oral en base a los elementos
basicos como la fluidez verbal, claridad, movimientos corporales y gestuales que
determinan una influencia positiva en la puesta en practica de los diversos juegos
didacticos, orientados a la mejora sustancial de los procesos comunicativos de los

estudiantes en su entorno cercano.
2.2. Bases tedricas
2.2.1. Eljuego

Al respecto se asume que son un conjunto de ejercicios a través de los cuales el
singular emprende sus sentimientos y deseos, y a través del lenguaje (oral y

representativo) muestra su caracter. (Gimeno y Pérez, 2003).
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De esa manera, estas caracteristicas permiten al nifio o adulto expresar
libremente, teniendo un clima de libertad y ausencia de coaccidn, siendo indispensable

para el transcurrir de cualquier juego.

Por ello, mencionaremos que el juego es una accion deliberada que se lleva a cabo
dentro de las limitaciones especificas de la existencia, de acuerdo con unas directrices
reconocidas sin reservas, pero mantenidas de forma genuina, que tiene su nivel en si

mismo y va unido a un sentimiento de presion y satisfaccion. (Huizinga, 2000).

De la misma forma, podemos acotar que el juego es una actividad netamente
social, que tiene una participacion mancomunada con diferentes nifios, buscando
desarrollar diversos roles en base a las reglas. Asimismo, especifica el juego
representativo y pone de manifiesto como el nifio puede cambiar algunos objetos y
transformarlos en otros que tienen un significado alternativo para €l, por ejemplo, cuando

corre con una escoba simulando que es un caballo (Vygotsky, 1980).

Por otro lado, las actividades ladicas permiten fortalecer la mejora psicolégica
del nifo, trabajando con el avance de capacidades como la consideracion con respecto a

la memoria.

Por ello podemos afirmar que el juego es una realidad cambiante y que ello
permite desarrollar un impulso principal para la mejora psicoldgica del estudiante, ya que
con estas actividades ludicas podemos mejorar los aspectos cognitivos y de diversion,

centrando la atencidon en elementos comunes.
2.2.2. Caracteristicas del juego

Dentro de las caracteristicas que tiene el juego refiere que estas entidades
cognitivas como el lenguaje y la psicomotricidad se encuentran sustentadas en las
diversas bases socio afectivas que rodean al nifio desde el mismo momento en que nace
(Fuentes, 2002). Por ello podemos asumir que estas actividades son extremadamente
utiles dentro del clima educativo y se desarrolla como técnicas de demostracion, por lo
que el objetivo principal del juego en la escuela es incrementar y animar a los alumnos

hacia una experiencia educativa imaginativa.

El juego es en realidad cambiante y permite brindar un impulso principal para la
mejora psicologica del joven, con el juego de una manera cognitiva y divertida, el nifio
puede concentrarse, concentrarse, comunicar sus pensamientos, controlar sus

sentimientos, retener, facilmente.
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De la misma forma, los juegos tienen caracteristicas esenciales como: permite el
control de las emociones, fortalece el espiritu luchador, permite validar elementos fisicos
y de forma espiritual, permite asimilar placer y por ultimo es espontaneo y voluntario

(Huizinga, 2000).

Deducimos entonces que los juegos son elementos sociales que se trasmiten de

generacion en generacion, desarrollando una cultura viva de manera local y regional.
2.2.3. Dimensiones del juego

a) Juego como ejercicio. Los juegos que se desarrollan dentro de un esquema
sensorio motriz permiten una participacion activa y permite la interaccion de los
resultados en los estudiantes. Esta tipologia se caracteriza por obtener un placer funcional
y estas estan ligados a situaciones de contexto que se relacionan a procesos ritmicos como
el desarrollo de actividades deportivas y la adaptacién que debes de realizar a partir del

desarrollo de movimientos Aquino et. al, (1999).

Bajo ese enfoque, el movimiento en las personas es inevitable por tres cambios
importantes que radican en el ejercicio corporal simple en base a objetivos, para luego
dicha actividad se convierte en un juego de construccion, para ello se debe de comprender
el propdsito y la simbologia que requiere, siendo mas adelante normado, lo que conlleva

al desarrollo del juego de reglas.

b) Juego simbdlico. Dentro de esta tipologia predomina la actividad de fingir y el
imaginar situaciones de momento; es importante comprender que en esta tipologia lo
importante es lo que representa para el nifio en el momento dado y no tanto las acciones

que se puede ver.

Los estudiantes atribuyen un significado demostrable, nos ayuda a simular
acontecimientos imaginarios, interpretando escenas creibles mediante roles y personajes
ficticios, esto lleva a coordinar de manera frecuente hasta un nivel cada vez mas dificil,

atribuyéndose diversos roles en escenarios distintos.

Es asi que el simbolismo se caracteriza por aquella representacion sobre una
realidad ausente, para ello la creatividad del nifio debe de ser literal para ser comprendido

por sus pares, separando la accion del significado. (Vygotsky, 1979).

Por su parte, la ausencia del trabajo coordinado y en pares hace que esta actividad

pueda ser catalogado como personal y egocéntrica, ya que es el estudiante quien
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determina las diversas variables (Piaget, 1992). Esta tipologia va perdiendo su esencia
por el desinterés que aparece en el nifio segin su edad, siendo su entorno y participacion
de contexto importante; la aparicion de reglas que hace que se someta a ciertos criterios
y la existencia de la esencia de la imaginacion, ya que existen nuevos parametros, muchas
veces complejas que hace que el niflo comprenda algunas normas sociales, sin dejar

mucho a que el nifio pueda crear escenarios.

¢) Juego de reglas. Los juegos de reglas muchas veces se desarrollan al aire libre,
ya que estos son aceptados por el infante y puede asumir diversas reglas como parte
concreta de las actividades a desarrollar pudiendo ser variables internas y externas; estas
deben ser respetadas, ya que comprende que le quitamos elementos importantes del

juego.

Estas actividades ludicas se desarrollan de forma secuencial y ordenada, y en
ocasiones tiende a confundir a los nifios, ello depende de la conduccion y disposicion del

docente. (Piaget, 1992).

Muchos de estos juegos se desarrollan en la adolescencia y la etapa adulta con
reglas mas complejas, generalmente esto se da a partir de los doce afios, ya que estas
acciones estan basadas en combinaciones y razonamientos puramente ldgicos, en
hipdtesis, estrategias y deducciones interiorizadas (ajedrez, damas, cartas, juegos de

estrategia, juegos deportivos complejos, etc.).

Estos juegos comprenden elementos sociales para su desarrollo, ya que estan
inmersos en el control de sentimientos expuestos como responsabilidad, puntualidad,

democracia que ayudan a comprender los procesos de confianza en ellos.

Esta tipologia es usada de forma permanente y se valida en el tiempo, ya que son
utilizados tanto por nifios y adultos, sin importar edad, ya que son reglas universales y

ello comprende la universalizacion de sus reglas. (Aquino y Sanchez, 1999).

Dentro de la comprension de las normas del juego, se prevé el desarrollo de los
juegos imitativo-operacionales, siendo el espacio donde se sigue las normas a través de
la imitacion, siendo el siguiente elemento el desarrollo de los juegos dramaticos con sus
propias caracteristicas, siendo para ellos su reglamento valorado el proceso de imitacion,

valorando el consenso mayoritario obtenido por sus pares. (Konin, 1980).
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La etapa intermedia es el espacio donde predomina el juego simbolico y de reglas,
estos comprenden a actividades ladicas de argumento a través de la aplicacion de reglas

faciles, donde el simbolismo opera de manera directa sobre la regla.

Por ultimo, el juego reglado y los juegos deportivos, se pueden practicar en casa

predominando sin importar elementos como el grado o la edad.
2.2.4. Habilidades socio emocionales

Durante la primera etapa escolar se desarrollan las bases para un desarrollo
armoénico en los nifios, la mejora paulatina de estas habilidades es de vital importancia
en los primeros afios de la educacion, teniendo repercusion en la mejora del conocimiento
social y emotivo de la persona, esto le ayuda a poder adecuarse a su contexto y ello resulta
complejo debido a la eficacia de los estudiantes para que puedan ubicarse en diversos

niveles segiin su complejidad de pensamiento de una manera 6ptima.

Durante el proceso de formacion inicial se busca la mejora continua de
capacidades de socializacion del infante, ya que adoptan habilidades de motricidad,
cognitivas; estos repercuten en el estudiante y lo incorporan dentro de un mundo real
enfocado en la socializacion. Este conocimiento sobre la misma persona y su
diferenciacion sexual ayuda en el comportamiento del nifio, ya que a través de ello se

tiene el conocimiento de reglas y prohibiciones (Lopez et. al, 1994).

Es asi que podemos asumir que, si el infante tiene toda esta informacion durante
su primera etapa de formacidn, su crecimiento serd Optimo, ya que podrd desarrollar
diversas habilidades sociales, afectivas y de aprendizaje, siendo de significancia para su

crecimiento.

Por ello la ensenanza en emociones intenta disminuir los elementos de violencia,
valorando diversas capacidades de adaptacion, elementos transversales que forman parte
del aprendizaje en los nifios. (Elias et. al, 1997). En este momento los infantes logran la
adquisicion de competencias de relacion con su entorno, regulando sus actos y emociones

de manera pertinente.

Estas habilidades sociales y emocionales son representadas por un conjunto de
conductas expuestas por la persona y que se desarrolla dentro de un contexto personal e
interpersonal que ayuda a evidenciar diversas caracteristicas personales del nifio
(opiniones, deseos, sentimientos y actitudes) que luego ayudaran en la solucion de

problemas cercanos (Caballo, 2005).



34

Por otro lado, podemos suponer que estas habilidades de sociabilidad pueden
ayudar a las personas a aprender las destrezas o habilidades sociales especificas que
necesitan para poder trabajar bien con los demds. (Monjas y Gonzales, 1998). Esto se
considera como una estructura de conductas que le ayudan al nifio en sus procesos de

relacion en pares.

Esta adquisicion de habilidades de sociabilidad se fomenta y consolida en el
tiempo, debido a que en una primera infancia se inicia y se mantiene en situaciones
ludicas debido al contexto y la edad del nifio, ya que la maduraciéon permite el desarrollo

de las habilidades verbales, por ello esa interaccion debe de ser frecuente y duradera.

Ademas, podemos deducir que el desarrollo de estas habilidades se asimila en
momentos del dia a dia y permiten un aprendizaje permanente y reforzamiento social,
por ello la importancia de la misma. Es por ello que su préctica es influida por el contexto
donde se desarrolla, estas habilidades y se llegan a consolidar en el tiempo a partir de la

interaccion entre pares.

Ademés, los vinculos que tienen los estudiantes con los profesores es una forma
de resguardar elementos esenciales en los aspectos emocionales, siendo uno de los

indicadores principales el proceso de adaptacion. (Hartup citado por Raver, 2003).

En los primeros afios de la escuela, estas habilidades se desenvuelven a partir del
trabajo en pares, es ahi donde se evidencia los primeros rasgos sociales, comprension de
reglas y el entendimiento de emociones. Las capacidades interactivas son una pieza

fundamental de la accidon humana.

En la juventud, la formacion de estas capacidades interactivas esta firmemente
ligada a los encuentros esenciales y a las figuras de conexién. El comportamiento
interpersonal del nifio esta muy influido por la familia, concretamente por las figuras de
apego, durante los primeros afos. Esto se debe al hecho de que la familia del nifio es el
unico o principal entorno en el que crece, controla el entorno social en el que vive y
proporciona oportunidades sociales porque puede servir de filtro o clave para la

incorporacion a otros contextos. (Monjas, 2002).
2.2.5. Dimensiones de las habilidades socioemocionales

Segun Arévalo y Palacios, (2013), podemos mencionar que las habilidades

socioemocionales se disgregan en las siguientes dimensiones de acuerdo al contexto:
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a) Adaptacion. Es aquella capacidad que permite una respuesta adecuada y
coherente a las necesidades del entorno; estas se ajustan a normas y expectativas del

contexto, ya que se acepta como una intervencion personal.

Por ello, esta dimension, hace referencia a la forma en que el individuo se
desenvuelve en las diversas areas de su vida. Es asi que podemos mencionar que una
persona adaptada puede responder a exigencias del contexto en el que se desenvuelve,
logrando desarrollar un conjunto de capacidades que le permita realizar retos y

exigencias. (Davidoff, 1979).

De esa forma la funcion que tienen las habilidades sociales en la adaptacion se
orienta al “proceso de adecuar al ambiente mas préximo de la persona, ya que es
necesario considerar esta etapa evolutiva que transita aquel que ejecuta estas habilidades.
(Ledn y Medina, 1998). Estos procesos se dan de forma gradual, ya que el ambiente y

contexto se pueden presentar de diversas formas.

b) Participacién. Actividad humana que se enfoca en hacerse participe de alguna
tarea, interviniendo con ideas y acciones, orientada a la concrecién y solucién de
problemas y la satisfaccion de necesidades, buscando persuadir a sus pares a través de

soluciones de contexto.

Al respecto se asume que esta habilidad social desarrolla “en el nifio la forma de
interaccidon que permite lograr el proceso de afianzamiento dentro de su formacion
integral. Leon y Medina, (1998). Esto se evidencia cuando el estudiante muestra

autonomia al interactuar con sus compaiieros de aula.

¢) Seguridad. Se considera a aquella capacidad que toda persona tiene de hacerle
frente a retos diversos, validando sus fortalezas y debilidades, lo que permite confiar en
un equipo, manteniéndose atento a su entorno en la busqueda de adaptarse a cambios,

determinando iniciativa e interés.

Refiere que, al poder crear entornos de comunicacion y afecto, los nifios se
sienten queridos y valorados, por ello, el educador debe darle confianza y seguridad

Palou, (2004).

Es asi que la seguridad emocional es un elemento basico para que el estudiante
se atreva a descubrir su entorno, vivencias y el trato que le brindan las personas de su
entorno. Para ello el profesor debe de tener presente el contexto educativo que espera al

nifio y se asume la asimilacion a la cultura viva presente.
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d) Cooperacion

Es aquella actividad que realizan un grupo de personas que tienen un objetivo
planificado, este tiene que ser compartido en un trabajo colaborativo y buscando el logro

compartido de habilidades.

Por ello Betina y Contini (2011) aducen que, “los nifios poseen conductas de
cooperacion hacia otras personas de manera espontanea y que desarrollan habilidades
sociales con ciertos rasgos de personalidad (socializacidén positiva, tolerancia al estrés,

alto auto concepto, entre otros)” (p.80).

Es asi que el evidenciar rasgos de cooperacion en los nifios desarrolla un proceso

de adecuacion al entorno y a las personas que lo rodean.
2.2.6. Factores que influyen en las habilidades socio emocionales

Podemos citar los diversos estilos de crianza, la herencia, los cuidado y atenciones
que los padres brindan al nifio dentro de un entorno social cercano, estas formas de
comunicacion se constituyen en parte fundamental en la que el nifio puede desenvolverse

de manera efectivo de acuerdo a su entorno.

Segun la perspectiva de la psicologia, la herencia alude a los atributos reales que
los tutores dan a sus hijos a través de las cualidades. Ademas, la herencia es responsable
de la forma de comportarse de la persona por el efecto que tiene en disefios reales como
el sistema sensorial. Las circunstancias naturales pueden alterar resultados en las

personas, moldeando de manera temporal y su transito en las diversas etapas de la vida.

Asimismo, el circulo familiar permite mejorar y consolidar la accion social de los
estudiantes, sus pares y personas adultas que ayudan en el modelamiento, ya que el tipo
comunicativo enlazado con los estudiantes es vital; esta accion de socializacion se orienta
al alcance de objetivos que se evidencia a partir del comportamiento, refrendado por los

familiares en diversas situaciones habituales. (Henao y Garcia, 2009).

Es asi que se puede comprender que el entorno familiar es el espacio donde se
permite establecer buenas practicas educativas y ellas se consolidan como referencia para

los estudiantes, determinando las competencias.
2.2.7. Explicacion teorica del desarrollo socio emocional y moral del niiio

Muchas fuentes bibliograficas pretenden validar la presente variable en el

estudiante, estas se confirman a partir de la dptica de la teoria de aprendizaje que es
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expuesto por Albert Bandura, que afirma que la conducta es aprendida a través de la

interaccidn social.

Considera que las personas son animales racionales pensantes con un limite
especifico en lo que respecta a la seguridad en si mismos, y espera que puedan reflexionar
sobre lo que ocurre, evaluarlo y cambiar sus reacciones del mismo modo. Bandura afirma
que los nifios se benefician de la exhibicion o suplantacion, por ello es importante que
los actores sociales, deben de ver la manera de observar la forma de comportarse de los
demds y reflejarla. Cuando se imita, la forma de comportarse puede reforzarse o

debilitarse mediante remuneraciones o disciplinas.

Ademas, esta hipotesis piensa que las variables externas son esencialmente tan
significativas como las externas y que las ocasiones ecologicas, los elementos
individuales y la conducta interactian con la experiencia de crecimiento. Para ello
tomamos como fuente de perspectiva dos fundaciones instructivas con diversos factores

reales para saber si los factores psicosociales inciden realmente en los jovenes.

De este modo, en un colegio privado, los estudiantes tienden a recibir una
atencion personalizada debido al menor nimero de atenciones por sala de estudio, lo que
refuerza su seguridad y confianza, trabajando sus conexiones relacionales; en cambio, en
una institucion publica, hay innumerables nifios y educadores que necesitan mas atencion
para poder evidenciar una mejora sustancial en cada uno de ellos, centrandose con
frecuencia en los estudiantes que tienen rasgos especiales, dejando de lado a nifos
confinados que no evidencian problemas, pero que no tienen la oportunidad de ser

valorados.

Es en ese contexto, la teoria expuesta, permite que vivencien las diversas etapas
dentro de su propio ciclo de vida; cada una se remiten a la accién o desarrollo de una
actividad que lo enfrenta a una determinada realidad, ya que mientras mas experiencia se
tenga en esos ambitos, su transicion a una estabilidad emocional serd mas sano (Papalia

et. al, 2005).
2.3. Definicion de términos basicos

Ensefianza. Accion de proporcionar los conocimientos, principio, ideas que una persona

requiera para su desarrollo integral.

Capacidad. Aquellos conocimientos especificos que nos ayudan a validar una

competencia determinada.
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Competencia. Es una manera de contrastar un conocimiento de contexto de forma
transversal y se desarrolla en un proceso formal de la escuela, esto es progresivo dentro

del proceso escolar.

Contexto. Es el conjunto de caracteristicas propias de un determinado lugar que te brinda

multiples variables de accion.

Educacién. Es un proceso de socializacion, que permite preparar al estudiante en el
desarrollo de competencias y capacidades, sin dejar de lado los aspectos emocionales y

actitudinales.
Educar. Desarrollar y perfeccionar las facultades intelectuales y morales de una persona.

Ensefianza. Es como se logra obtener conocimientos de manera sistémica; estos son
basados a partir de diversos métodos, esto se realiza dentro de instituciones formales con

el uso pertinente de estrategias y materiales.

Originalidad. Es la aptitud que permite obtener respuestas nuevas, ingeniosas y

novedosas, siendo una cualidad esencial de tener procesos ingeniosos.

Proceso. Son actividades relacionadas con un propoésito especifico programado en un
tiempo determinado y son permisibles de regular de acuerdo a los valores y variables

establecidos.
2.4. Hipotesis de la investigacion
2.4.1. Hipotesis general

e Los juegos tienen influencia positiva en el desarrollo de las habilidades socio
emocionales en los nifios y nifias de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial

“San Francisco de Asis”-Huanta 2022.
2.4.2. Hipdtesis especificas

e Losjuegos tienen influencia positiva en el desarrollo de la adaptacion en los nifios
y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “San Francisco de Asis”-

Huanta 2022.

e Los juegos tienen influencia positiva en el desarrollo de la participacion en los
niflos y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “San Francisco de

Asis”’-Huanta 2022.
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e Los juegos tienen influencia positiva en el desarrollo de la seguridad en los nifios
y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “San Francisco de Asis”-

Huanta 2022.

e Los juegos tienen influencia positiva en el desarrollo de la cooperacion en los
niflos y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “San Francisco de

Asis”-Huanta 2022.
2.5. Variables de la investigacion

Una variable de estudio es una propiedad que se observa de manera sistémica,
siendo aquella propiedad o valor que presenta un fenomeno que puede variar de acuerdo
a diversas condiciones, para luego ser valorado de manera concreta. (Hernandez et. al,

2010).
2.5.1. Variable independiente: El juego
Definicion conceptual

El juego es una actividad u ocupacion voluntaria que se realiza dentro de ciertos
limites establecidos de espacio y tiempo, atendiendo a reglas libremente aceptadas, pero
incondicionalmente seguidas, que tienen su objetivo en si mismo y se acompaifa de un

sentido de tension y alegria. (Huizinga, 1976).
Definicion operacional

La variable independiente consta de 12 sesiones que se realizara en un tiempo de

45 minutos a través de diversas estrategias metodologicas.
2.5.2. Variable dependiente: Las habilidades socio emocionales
Definicion conceptual

Las habilidades socioemocionales es un conjunto de actos conductuales que
ayudan a la persona a desarrollarse dentro de un contexto personal e interpersonal y
permiten validar opiniones, deseos, sentimientos y actitudes de forma correcta en

determinado contexto, ayudan a solucionar problemas cercanos Caballo, (2005).
Definicion operacional

La variable consta de cuatro dimensiones: Adaptacion, Participacion, Seguridad

y Cooperacion, sera determinados a través de evaluaciones de pre y post test.
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Variables de D, L . . . . Escala de
. o Definicion conceptual Definicion operacional  Dimensiones Indicadores .
investigacion medicién
Desarrolla ejercicios en base a la repeticion
i ivi de esquemas planteados por el docente.
El juego es una _act|V|dad u Juegos como q plar d p y
ocupacion voluntaria que se ejercicios Realiza la imitacién y representacion
realiza dentro de ciertos limites | .l lddica de modelos, desarrollando
establecidos de espacio y tiempo, P pensamiento representativo.
. . consta de 12 sesiones que - P -
atendiendo a reglas libremente . . El estudiante otorga significancia a la
. se realizara en un tiempo L .
El juego aceptadas, pero . ] Juegos actividad. Ordinal
. L . de 45 minutos a través de e . s .
incondicionalmente seguidas, que diversas estrategias simbdlicos Realiza la asimilacion a la realidad,
tienen su objetivo en si mismo y metodologicas reviviendo, dominando y compensando.
se acompafia de un sentido de El estudiante sustituye los simbolos por
tension y alegria Huizinga, Juegos de reglas pre establecidas por el docente.
(1976). reglas El juego integra y combina destrezas
adquiridas por los estudiantes
Las habilidades socio . . . i
emocionales son un conjunto de La variable dependiente  Adaptacion o e~stud|ante sg_ aqlapta o proceso de
J serd comprobada ensefianza aprendizaje
conductas  que permiten  al mediante la elaboracion i Lo
individuo ~ desarrollarse en un ba obiei o El estudiante participa de manera
contexto individual o Udeunapruebao Jef'Va Pré  Pparticipacion permanente en las actividades
- test y post test en funcion
- interpersonal expresando yp . programadas
Habilidades R . a items que sera
S0Cio sentimientos, actitudes, deseos, conformada en ] ] Ordinal
emocionales opiniones o derechos de un modo orcentaies equivalentes  Seguridad !EI estudle}r)te demuestra seguridad en cada
adecuado a la situacion. P , qu ) Intervencion
I por cada dimension
Generalmente, posibilitan la
L planteada en la
resolucién de problemas investigacion  en  la - di ) |
inmediatos y la disminucion de revisic')?l del roducto Cooperacion .eS% cljante S€ preser&ta cooperativo en las
problemas ~ futuros ~ (Caballo, ¢ P actividades programadas

2005)
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CAPITULO Il
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

La metodologia investigativa permite la construccion de un conocimiento
genérico a partir del uso racional de métodos, es decir, nos brinda los pasos que tenemos
que realizar para obtener resultados satisfactorios, ademas que nos permite determinar el
paradigma bajo la cual se orienta la investigacion y, en funcion de ella se plantea el
problema, los objetivos y el método para la solucion del problema de investigacion Pérez,

(1996)

Es por ello que en este apartado tenemos que argumentar los procesos y elementos
que hemos utilizado para el desarrollo del trabajo investigativo, en el desarrollo del

problema y la consecucion de los objetivos trazados al inicio del mismo.
3.1. Tipo de estudio

Teniendo en cuenta la idea de la cuestion de la exploracion, la tipologia fue

experimental, la mismo que permitio recoger y cuantificar datos de acuerdo objetivo.

El nivel de investigacion fue experimental pues permitié describir, explicar,

comprobar y predecir sobre el efecto que produce la aplicacion.

Por ello, el estudio de la presente se basa en elementos de experimentacion que
busca el cambio de un fenomeno reconocido, por ello menciona que la revision de las
pruebas de hipotesis requiere la utilizacién de estrategias y planes de exploracion

legitimos y exhaustivos. (Carrasco, 2005).

Es asi que lo asumimos como la comprobacion de hipdtesis a través de una
investigacion explicativa, exige procesos sistémicos investigativos. Es por ello que se
enfoca en identificar a aquella tipologia investigativa con fines practicos que buscan la

solucion de problemas evidenciados dentro de un 4rea en comun del conocimiento, que
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esta relacionada a la absolucion de necesidades concretos y al deseo de la persona que

investiga para brindar alternativas en el proceso investigativo. (Hernandez et. al, 2006)

De acuerdo a diversos autores, estos procesos nos ayudan a describir la
versatilidad de maneras en la cual se experimentan a partir de disefios distintos,

asumiendo una posicion general en ellos.

Esta investigacion de corte experimental permite determinar, con la mayor
confiabilidad posible, los elementos causan — efecto, dentro de los grupos planificados,

siendo expuestos a estimulos de experiencias.
3.2. Meétodo de estudio

El método de estudio es el uso de los diversos procedimientos estructurados que
haremos uso dentro del proceso investigativo, para ello podemos mencionar a Balsero
(1999) quien asume que los métodos de la ciencia “son procedimientos que se aplica al

cielo entero de la investigacion en el marco de cada problema de conocimiento” (p.59).

Podemos mencionar entonces al método cientifico que posee una serie de
procedimientos estructurados a partir del uso de métodos y técnicas orientados a la

busqueda de logros y de resultados esperados.

3.2.1. Meétodo general

Utilizamos el método cientifico, ya que cada proceso desarrollado se ampara en
las ciencias facticas comprobadas y validadas por autores en referencia a las variables de

estudio presentadas.

Por ello podemos mencionar a Bernal (2006) quien manifiesta al respecto que,
"para el tratamiento del problema de la investigacion se utilizard el método cientifico que
se entiende como un conjunto de reglas y normas para el estudio o la solucion de los

problemas de investigacion” (p.100).

Bajo esa referencia asumimos que cada procedimiento utilizado tiene un sustento
tedrico y practico validado por la ciencia y que lo podremos experimentar bajo un

contexto controlado buscando tener resultados satisfactorios.

3.2.2. Meétodo especifico

Para el presente estudio, utilizaremos los métodos inductivos y deductivos, en la

cual la primera es una manera de pensar estructurada de casos particulares a
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conocimientos generales (...) mientras que la deduccion es la forma de pensar desde un
conocimiento general y aterriza en procesos particulares o de menor nivel de generalidad
Quispe, (2012). Estos dos procesos llegan a complementarse durante la adquisicion del

conocimiento cientifico.

Ademas, se utilizd el método experimental, ya que utilizamos el juego buscando
intencionalmente a través de actividades de aprendizaje y desarrollamos de forma directa

las habilidades socio emocionales.

Este método bajo la optica de Arias (2004) consiste en: “investigar las posibles
relaciones de causa — efecto, a su tiempo comparando los posibles resultados de la prueba
de entrada con las secuelas de la prueba de salida después del experimento que se

realizara” (p.108).

Es asi que el proceso de experimentar dentro de un contexto conocido y con una
muestra determinada nos permite desarrollar un andlisis adecuado de la influencia que
puede tener nuestra variable como el juego dentro del esquema integral de formacion del

estudiante, ya que buscamos el desarrollo de sus habilidades socio emocionales.

3.2.3. Mcétodo inductivo

Es un tipo de pensamiento en el que se maniobra desde la informacion sobre casos
concretos hasta una informacion mdas amplia, que refleja lo que es normal a las

peculiaridades individuales. (Davila, 2006).

La induccion ayuda a comprender procesos de conocimiento que van desde lo
individual hasta lo genérico; esto conlleva a un proceso reflexivo que permite obtener un

resultado 16gico y metodologico a partir del uso adecuado de la comparacion.

3.2.4. Mcétodo deductivo

El método deductivo normalmente se dice que se va de lo general a lo especifico,
de modo que partiendo de unas pocas afirmaciones globales y utilizando instrumentos
logicos, se derivan proclamaciones especificas, teniendo la opcion de ser

proverbialmente racionales (Pheby, 1988).

Su ejecucion es practica, debido a que parte de una concepcion genérica y se
enfoca luego a casos particulares, permitiendo la adquisiciéon de conocimientos a partir

del desarrollo de destrezas en el pensamiento humano.
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Es asi que la eleccion de estos métodos permitird generalizar desde elementos
unicos que validaran el conocimiento que adquieren los niflos y nifias desde la
particularidad, para luego ser comprendidos enlazdndolos en un conocimiento cientifico
inducido, ya que permite explicar y pronosticar que pasara luego de su aplicacion, para

mas adelante ser analizados y comparados con datos historicos.
3.3. Diseiio de investigacion

Utilizaremos el disefio pre experimental que es aquella que permite que el método
pueda completar la prueba que todo examen, tanto en lo que se refiere al curso de accion
y vinculacion de los componentes en cuestion como a la disposicion que debe seguirse

en la adquisicion y manejo de la informacion importante para confirmarlos (Sierra, 1998).

Es por ello que, en base al tipo y método de estudio, el presente disefio encajo en
los objetivos de investigacion planificados, ya que al tener una variable independiente
que busca experimentar buscando resultados positivos en las habilidades socio
emocionales, realizaremos 2 observaciones en un mismo grupo de estudiantes, una al
inicio (pre test) y otra al finalizar el experimento (post test). Este disefio se esquematiza

de la siguiente manera:

GE: 01 X 02

Doénde:
GE  :representa al grupo experimental
01 : simboliza el pre test
X : representa a la variable experimental
02 : simboliza el post test.

3.4. Poblacion y muestra

La poblacion es el segmento de personas que tienen una o mas caracteristicas
parecidas, estas tienen que ser subyacentes con sus pares lo cual lo validan como

unidades de valoracion.

Bajo esta referencia, afirmamos que la poblacion se define como la totalidad del
fenomeno a estudiar donde las unidades de poblacion poseen una caracteristica comun la

cual se estudia y da origen a los datos de la investigacion (Tamayo, 2003).
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Por tanto, para la presente investigacion, la poblacion estuvo constituida por los
estudiantes matriculados en el afio académico 2022 en la Instituciéon Educativa Inicial

“San Francisco de Asis”.

Por otro lado, en referencia de la muestra, Bernal (2010) refiere que: “Es la parte
de la poblacion que se selecciona, de la cual realmente se obtiene la informacion para el
desarrollo del estudio y sobre la cual se efectuaran la medicion y la observacion de las

variables objeto de estudio” (p. 161).

Por consiguiente, la muestra de estudio es aquella parte de la poblacion con rasgos

similares al proceso de estudio, presentamos la siguiente tabla:

Tabla 1
Muestra de la investigacion
Institucion Educativa Poblacion Muestra
San Francisco de Asis — Huanta 76 24

Fuente: elaboracion propia
3.5. Técnica de muestreo

La presente investigacion por las caracteristicas basicas al momento de asignar
las secciones en base al proceso de practica pre profesional, utilizd el muestro no
probabilistico. Esta técnica en base a la conceptualizaciéon de Cuesta (2009), tiene la
particularidad de que: “las muestras se recogen en un proceso que no brinda a todos los

individuos de la poblacion iguales oportunidades de ser seleccionados” (p.72).

Por ello, cuando nos referimos a una muestra que no es probabilistica,
mencionaremos a aquel segmento que no es conformado de manera aleatoria, ya que las
personas en una muestra no probabilistica son integradas de acuerdo a una demanda en

base a que son accesibles o de acuerdo a la intencion de la persona que investiga.

Por ello, teniendo la criticidad de eleccion por parte de la institucion formadora
en los centros de practica y para poder realizar un trabajo investigativo pormenorizado y

de impacto para la comunidad educativa, trabajamos.
3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

En la presente investigacion utilizamos la técnica de observacion, ya que nos

brinda la posibilidad de validar caracteristicas observables a través del uso de
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instrumentos que nos otorgara datos de analisis y a través de ello desarrollar conclusiones

validas asignadas para la muestra de investigacion.

Tabla 2

Técnicas e instrumentos de investigacion

Técnica Instrumento
Experimento Material experimental
Observacion Escala de habilidades socioemocionales

Fuente: elaboracion propia

Al respecto, Hurtado (2000) asume que: “La seleccion de técnicas e instrumentos
de recoleccion de datos implica determinar por cuales medios o procedimientos el
investigador obtendrd la informacion necesaria para alcanzar los objetivos de la
investigacion” (p.164). Es asi que la presente investigacion nos permitié hacer uso de la

observacion.
3.6.1. Técnicas

a) Observacion. Para la presente realizaremos el uso de la observacion sistémica
que permite validar caracteristicas medibles en situaciones controladas por el
investigador, para ello validamos que es aquel registro ordenado y valido de rasgos
observables; siendo un método constituido en la educaciéon ya que ayuda al docente al

validar situaciones permanentes en aula.

b) Encuesta. Se aplica de acuerdo a las caracteristicas propias de la variable

dependiente, para la recoleccion de datos de manera pertinente.

En base a ello, podemos manifestar que la encuesta tiene una importancia
practica, ya que las personas registran sus puntos de vista y opiniones en base a un listado

estructurado Visauta, (1989).

Por ello, el utilizar un insumo validado nos permitira datos claros y precisos que

luego conllevard a realizar un analisis de la muestra seleccionada

¢) Experimentacion. El proceso de experimentacion permite la comprension de
diversas actividades organizadas con el propodsito de dar soluciéon a un problema

planteado.

3.6.2. Instrumentos
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a) Escala de habilidades socioemocionales. La escala de habilidades
socioemocionales en nifios (EHSE — 4 y 5) es un instrumento validado que permite
reconocer patrones en los nifios en los aspectos emocionales y sociales, validando la
variabilidad en su comportamiento cuando es expuesto a diversas situaciones en un lapso

de tiempo establecido.

Por ende, su objetivo es otorgar una valoracion en el desarrollo de las habilidades
socioemocionales en los nifios, estos valores reflejan el avance con referencia a su ingreso

al primer grado (Palacios, 2013).

b) Guia de observacion. Nos ayuda a rastrear aspectos relevantes sobre el objeto
observado, siendo empatico a la labor desarrollada y que nos ayuda de forma organizada

en el analisis de la problematica planteada (Ortiz, 2004).

¢) Material experimental. Es aquel instrumento que estd constituido por un
conjunto de actividades metodicas y técnicas que se realizan para recabar la informacion

y datos necesarios sobre el tema a investigar.

Para el trabajo de investigacion el material experimental estuvo conformado por
la fundamentacion pedagogica, la orientacion metodoldgica, objetivo general, contenido,

actividades, evaluacion, extension y recursos.
3.7. Validez y confiabilidad del instrumento
3.7.1. Validez

La recoleccion de datos se realizd de forma sistémica teniendo como base
cientifica y operacional al cuadro de operacionalizacion a partir de la puesta en ejecucion
de los indicadores a partir del instrumento de recojo de datos seleccionado para la
presente investigacion, el cual serd validado por una aprobacién de juicio de expertos,

que consolidaran la validez del insumo a partir de la experticia en el campo tematico.

Al respecto del juicio de expertos, Aiken (1985) ofrece una magnitud que
“informa sobre la proporcion de jueces que manifiestan una valoracidn positiva sobre el
objeto valorado, que puede adoptarse como criterio para tomar decisiones en cuanto a la

pertinencia de revisar o eliminar los items” (p.137).

El instrumento validado por juicio de expertos de la guia de observacion sobre la

variable habilidades socioemocionales, alcanzo un valor de 85%; podemos inferir que
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dicho instrumento llega a un nivel de validez alta, respondiendo a los propdsitos de la

investigacion.

Tabla 3

Nivel de validez de la escala de habilidades socioemocionales por juicio de expertos

Escala de habilidades socioemocionales

Juicio de expertos

Puntaje %
Mg. Frida Mayhua Quispe 0.85 85.00
Mg. Walter Cangana Canchari 0.80 80.00
Lic. Maximo Contreras Cconovilca 0.90 90.00
Promedio de ponderacion 0.865 85.00

Fuente: Ficha de validacion de expertos.
3.7.2. Confiabilidad

Al respecto Briones (1996) afirma que, “la confiabilidad en una investigacion
cualitativa, se refiere al grado de confianza o seguridad con el cual se pueden aceptar los
resultados obtenidos por un investigador basado en los procedimientos utilizados para

efectuar su estudio” (p.89).

Es asi que para el presente estudio se aplico una prueba piloto en una cantidad de
10 estudiantes de muestra, ademds la validez y confiabilidad del instrumento de
investigacion para el presente trabajo, se estimo a través del alfa de Cronbach que pude

ser calculado con la siguiente formula:

k 2
k Zi:l Sz

ST

Donde:
S?

! Eslavarianza del item i

'I'E
5 . ,
£ Es la varianza de los valores totales observados y es el nimero de preguntas o

k items.



78

Tabla 4
Resumen de procesamiento de casos
N %
Casos Valido 24 100,0
Excluido® 0 0
Total 24 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento

Tabla 5
Estadistica de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
,850 24

Fuente: eclaboracion propia.

Interpretacion. La fiabilidad del instrumento mediante la prueba Alfa de
Cronbach, presenta un valor de 0,85; esto precisa la consistencia interna de la evaluacion
del pre y post test; por lo tanto, dicho instrumento es confiable para aplicarlo dentro del
recojo de datos, que es el objeto de estudio sobre la variable desarrollo de habilidades

socioemocionales, teniendo el instrumento un excelente nivel de confiabilidad.
3.8. Métodos de procesamiento de datos

El trabajo investigativo utilizara estadistica descriptiva simple, debido a que los

resultados a los cuales llegaremos se evidenciaran a través de tablas y figuras.

La estadistica descriptiva nos ayudara a sistematizar y validar diversas
recomendaciones a partir del uso especifico de tablas y figuras, orientdndose a un enfoque

centrado en los objetivos de la investigacion. (Rendon et. al, 2016).

De la misma forma haremos uso del procedimiento de Wilcoxon, pues de acuerdo
al analisis de datos se logréo determinar que esta prueba es la mas adecuada para el
presente trabajo, ya que, al ser una prueba paramétrica de comparacion de dos muestras
relacionadas, tiene la caracteristica de trabajar a nivel nominal a través de la variable

dependiente.

Ademas, se pudo verificar el contraste de 2 valores a nivel de rangos (medianas);

verificando la diferencia no aleatoria y de contraste de significancia.



CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION DE LA INVESTIGACION
4.1. Presentacion y descripcion de los resultados

Tabla 6

Resultados globales del pre y post test en la muestra total
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23 2 2 2 2 3 3 3 4 3 4
24 2 2 2 2 2 3 3 4 3 4
Nota: elaboracion propia

Tabla 7
Distribucion porcentual segun niveles de desarrollo de las habilidades

socioemocionales percibido (Global) en la muestra total en la aplicacion del pre test

Pre test
Escala Diferencial
Cantidad Porcentaje
Nunca 0 0.0%
Casi Nunca 3 12.5%
A veces 21 87.5%
Casi siempre 0 0.0%
Siempre 0 0.0%
Total 24 100.0%

Fuente: Prueba de Pre test aplicado a nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “San

Francisco de Asis” — Huanta (03/05/2022)

Figura 1
Distribucion porcentual segun niveles de desarrollo de las habilidades

socioemocionales percibido (Global) en la muestra total en la aplicacion del pre test

100,0%
90,0% 87,5%
80,0%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0%
30,0%

20,0% 12,5%

10,0%
0,0% 0,0% 0,0%
0,0%

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Nota: Elaboracion propia.
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Interpretacion. Los resultados de la tabla 7 y figura 1 identifican el nivel de
desarrollo de las habilidades socioemocionales en el grupo experimental; antes del uso
del juego, el cual indica que del 100% (24) de estudiantes del grupo experimental se
evidencid un 13% (3) casi nunca desarrollaron este tipo de habilidades y un 87% (21)

solo lo hicieron a veces.

Tabla 8
Distribucion porcentual segun niveles de desarrollo de las habilidades

socioemocionales percibido (Global) en la muestra total en la aplicacion del post test

Post test
Escala Diferencial
Cantidad Porcentaje
Nunca 0 0.0%
Casi Nunca 0 0.0%
A veces 0 0.0%
Casi siempre 24 100.0%
Siempre 0 0.0%
Total 24 100%

Fuente: Prueba de Post test aplicado a nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “San

Francisco de Asis” — Huanta (15/06/2022)
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Figura 2
Distribucion porcentual segun niveles de desarrollo de las habilidades
socioemocionales percibido (Global) en la muestra total en la aplicacion del post test

100,0% 100,0%

90,0%
80,0%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0%
30,0%
20,0%
10,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0%

0,0%
Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Nota: Elaboracion propia

Interpretacion. Los resultados de la tabla 8 y figura 2 identifican el nivel de
desarrollo de las habilidades socioemocionales; de la totalidad de estudiantes 100% (24),
consideran que casi siempre vienen desarrollando este tipo de habilidades
socioemocionales; lo que significa que antes de la aplicacion de la presente investigacion,
el grupo de experimento tenia dificultades en el desarrollo de estas habilidades y a partir
del uso del uso de la escala y la aplicacion de una propuesta pedagdgica orientada se

mejoran las competencias integrales.

Tabla 9
Distribucion porcentual segun la dimension adaptacion percibido (Global) en la

muestra total en la aplicacion del pre test

Pre test
Escala Diferencial
Cantidad Porcentaje
Nunca 0 0.0%
Casi Nunca 14 58.3%
A veces 10 41.7%
Casi siempre 0 0.0%

Siempre 0 0.0%
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Total 24 100.0%

Fuente: Prueba de Pre test aplicado a niflos y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial

“San Francisco de Asis” — Huanta (03/05/2022)

Figura 3
Distribucion porcentual segun la dimension adaptacion percibido (Global) en la

muestra total en la aplicacion del pre test

70,0%
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0,0% 0,0% 0,0%
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Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Nota: Elaboracion propia

Interpretacion. Los resultados de la tabla 9 y figura 3 identifican el nivel de la
dimension adaptacion en el grupo experimental; antes del uso de juegos, indica que del
100% (24) de estudiantes del grupo experimental, se evidencié un 58% (14) casi nunca

se pudieron adaptar de forma adecuada, mientras que un 42% (10) lo realiza a veces.

Tabla 10
Distribucion porcentual segun la dimension adaptacion percibido (Global) en la

muestra total en la aplicacion del post test

Post test
Escala Diferencial
Cantidad Porcentaje
Nunca 0 0.0%
Casi Nunca 0 0.0%
A veces 22 91.7%
Casi siempre 2 8.3%
Siempre 0 0.0%

Total 24 100.0%
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Fuente: Prueba de Post test aplicado a nifios y nifias de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial

“San Francisco de Asis” — Huanta (15/06/2022)

Figura 4
Distribucion porcentual segun la dimension adaptacion percibido (Global) en la

muestra total en la aplicacion del post test
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90,0%
80,0%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0%
30,0%
20,0%

8,3%
10,0%
0,0% 0,0% - 0,0%
0,0%
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Nota: Elaboracion propia

Interpretacion. Los resultados de la tabla 10 y figura 4 identifican el nivel de
adaptacion en las habilidades socioemocionales en el grupo experimental, el cual indica
que un 92% (22) de estudiantes solo se pudieron adaptar a veces, mientras que un 8% (2)
se adaptaron a dichas actividades casi siempre. Esto evidencia que en la evaluacion post

test se verifico un avance en los procesos de adaptacion.

Tabla 11
Distribucion porcentual segun la dimension participacion percibido (Global) en la

muestra total en la aplicacion del pre test

Pre test
Escala Diferencial
Cantidad Porcentaje
Nunca 0 0.0%
Casi Nunca 11 45.8%
A veces 13 54.2%
Casi siempre 0 0.0%

Siempre 0 0.0%
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Total 24 100%

Fuente: Prueba de Pre test aplicado a niflos y nifas de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial

“San Francisco de Asis” — Huanta (03/05/2022)

Figura 5
Distribucion porcentual segun la dimension participacion percibido (Global) en la

muestra total en la aplicacion del pre test
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Nota: elaboracion propia

Interpretacion. Los resultados de la tabla 11 y figura 5 identifican el nivel de
desarrollo de la dimension participacion en el grupo experimental; el cual indica que del
100% (24) de estudiantes del grupo experimental se evidencid un 46% (11) casi nunca
participaron en actividades programadas, mientras que el 54% (13) solo lo realizaron a

VECES.

Tabla 12
Distribucion porcentual segun la dimension participacion percibido (Global) en la

muestra total en la aplicacion del post test

Post test
Escala Diferencial
Cantidad Porcentaje
Nunca 0 0.0%
Casi Nunca 0 0.0%
A veces 7 29.2%

Casi siempre 17 70.8%
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Siempre 0 0.0%
Total 24 100%

Fuente: Prueba de Post test aplicado a nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial

“San Francisco de Asis” — Huanta (15/06/2022)

Figura 6
Distribucion porcentual segun la dimension participacion percibido (Global) en la

muestra total en la aplicacion del post test

100,0%

90,0%

80,0%

70,8%

70,0%

60,0%

50,0%

40,0%

29,2%

30,0%

20,0%

10,0%

0,0% 0,0% 0,0%

0,0%

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Nota: Elaboracion propia

Interpretacion. Los resultados de la tabla 12 y figura 6 identifican Ia
participacion de los estudiantes en actividades planificadas, el cual indica que un 29%
(7) de estudiantes participan a veces, mientras que ahora un 71% (17) lo realizan casi

siempre. Esto evidencia un avance en los procesos participativos de los nifios.

Tabla 13
Distribucion porcentual segun la dimension seguridad percibido (Global) en la

muestra total en la aplicacion del pre test

Pre test
Escala Diferencial
Cantidad Porcentaje
Nunca 0 0.0%
Casi Nunca 16 66.7%
A veces 8 33.3%

Casi siempre 0 0.0%
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Siempre 0 0.0%
Total 24 100%

Fuente: Prueba de Pre test aplicado a nifios y nifas de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
“San Francisco de Asis” — Huanta (03/05/2022)

Figura 7
Distribucion porcentual segun la dimension seguridad percibido (Global) en la

muestra total en la aplicacion del pre test

70,0% 66,7%
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0,0% 0,0% 0,0%

0,0%
Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Nota: Elaboracion propia

Interpretacion. Los resultados de la tabla 13 y figura 7 identifican el nivel de
seguridad de los nifios frente a actividades ladicas programadas, el cual indica que del
100% (24) de estudiantes del grupo experimental, un 67% (16) casi nunca participan pues

no se sienten seguros, mientras que un 33% (8) solo lo realizan a veces.
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Tabla 14
Distribucion porcentual segun la dimension seguridad percibido (Global) en la

muestra total en la aplicacion del post test

Post test
Escala Diferencial
Cantidad Porcentaje
Nunca 0 0.0%
Casi Nunca 0 0.0%
A veces 1 4.2%
Casi siempre 23 95.8%
Siempre 0 0.0%
Total 24 100%

Fuente: Prueba de Post test aplicado a nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
“San Francisco de Asis” — Huanta (15/06/2022)

Figura 8
Distribucion porcentual segun la dimension seguridad percibido (Global) en la

muestra total en la aplicacion del post test

100,0% 95,8%
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Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre
Nota: Elaboracion propia

Interpretacion. Los resultados de la tabla 14 y figura 8 identifican la seguridad
con la cual participan los nifios en las actividades ludicas, se indica que un 4% (1) de
estudiantes solo lo realiza a veces, mientras que el 96% (23) ahora lo realizan casi

siempre.
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Tabla 15
Distribucion porcentual segun la dimension cooperacion percibido (Global) en la

muestra total en la aplicacion del pre test

Pre test
Escala Diferencial
Cantidad Porcentaje
Nunca 0 0.0%
Casi Nunca 17 70.8%
A veces 7 29.2%
Casi siempre 0 0.0%
Siempre 0 0.0%
Total 24 100%

Fuente: Prueba de Pre test aplicado a nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
“San Francisco de Asis” — Huanta (03/05/2022)

Figura 9
Distribucion porcentual segun la dimension cooperacion percibido (Global) en la

muestra total en la aplicacion del pre test
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Nota: Elaboracion propia

Interpretacion. Los resultados de la tabla 15 y figura 9 identifican el nivel de
cooperacion en las actividades planificadas, del 100% (24) de estudiantes del grupo
experimental se evidencio un 71% (17) no cooperan casi nunca, mientras que el 29% (7)

lo realizan solo a veces.
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Tabla 16
Distribucion porcentual segun la dimension cooperacion percibido (Global) en la

muestra total en la aplicacion del post test

Post test
Escala Diferencial
Cantidad Porcentaje
Nunca 0 0.0%
Casi Nunca 0 0.0%
A veces 4 16.7%
Casi siempre 20 83.3%
Siempre 0 0.0%
Total 24 100%

Fuente: Prueba de Post test aplicado a nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial

“San Francisco de Asis” — Huanta (15/06/2022)

Figura 10
Distribucion porcentual segun la dimension cooperacion percibido (Global) en la
muestra total en la aplicacion del post test
100,0%
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Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Nota: Elaboracion propia

Interpretacion. Los resultados de la tabla 16 y figura 10 identifican el nivel de
cooperacion de los estudiantes frente a las actividades planificadas, podemos indicar que
un 17% (4) lo realizan solo a veces, mientras que un 83% (20) ahora lo hace casi siempre.
Esto evidencia que en la evaluacion post test se pudo denotar un avance significativo en

el desarrollo de las habilidades socioemocionales y cada una de sus dimensiones.
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4.1.1. Prueba de Normalidad

En la presente investigacion se utilizo la prueba de shapiro wilk, pues nuestra
muestra es menor a 50 individuos, una vez determinado este proceso, validamos el

criterio para determinar la normalidad, en donde:
e P-valor => a Acepta la HO = Los datos vienen de una distribucion normal

e P-valor <a Acepta la H1 = Los datos no vienen de una distribuciéon normal

Tabla 17
Resumen de procesamiento de casos
Casos
Valido Perdidos Total
N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
Pre Test 24 100,0% 0 0,0% 24 100,0%
Post Test 24 100,0% 0 0,0% 24 100,0%
Nota: Elaboracion propia
Tabla 18
Estadisticos descriptivos
Error
Estadistico estandar
Pre_Test Media 2,88 ,069
95% de intervalo de Limite
. . 2,73
confianza para la inferior
media lelt? 302
superior
Media recortada al 5% 2,92
Mediana 3,00
Varianza 114
Desviacion estandar ,338
Minimo 2
Maximo 3
Rango 1
Rango intercuartil 0
Asimetria -2,422 472
Curtosis 4,210 ,918

a. Post_Test es constante. Se ha omitido.
Nota: Elaboracion propia
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Tabla 19
Prueba de normalidad
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Pre Test ,393 24 ,000
Post Test ,395 24 ,000

Nota: Elaboracion propia

Interpretacion. Como P-valor < 0.05 se asume la hipotesis alterna, los datos
provienen de una distribucion no normal, lo que significa que se asume como estadigrafo

la prueba de Wilcoxon.
4.1.2. Prueba de hipotesis

Utilizaremos la prueba de Wilcoxon, pues compararemos 2 medidas ordinales

relacionadas (pre test y post test):
Hipaotesis general

Ho: Los juegos no tienen influencia en el desarrollo de las habilidades socio
emocionales en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
“San Francisco de Asis”-Huanta 2022.

Ha: Los juegos tienen influencia positiva en el desarrollo de las habilidades socio
emocionales en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial

“San Francisco de Asis”’-Huanta 2022.

Tabla 20
Rangos con signos habilidades socio emocionales
Rango
N promedio Suma de rangos

Rangos negativos 02 ,00 ,00
Post Test - Pre  Rangos positivos 24P 12,50 300,00
Test Empates 0°

Total 24

a. Post Test < Pre Test
b. Post Test > Pre Test
c. Post Test = Pre Test
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Tabla 21

Estadisticos de prueba Habilidades socio emocionales

Post Test - Pre Test
Z -4,669°
Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Interpretacion. Conociendo esto, definimos que como el resultado se encuentra
en la zona de Z (-4,669) y esta se encuentra en la zona de rechazo y un valor P = 0,000

que es menor a 0,05 aceptamos la Hipotesis alterna de la investigacion.
Por lo tanto:

P —Valor =0.000 < a = 0.05
Conclusion. En base a los resultados obtenidos podemos concluir que los juegos
tienen influencia positiva en el desarrollo de las habilidades socio emocionales en los
niflos y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial “San Francisco de Asis™-

Huanta 2022.
Hipaotesis especifica 1

Ho: Los juegos no tienen influencia en el desarrollo de la adaptacion en los nifios
y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa “San Francisco de Asis”’-Huanta
2022.

Ha: Los juegos tienen influencia positiva en el desarrollo de la adaptacion en los

nifios y nifas de 5 anos de la Institucion Educativa “San Francisco de Asis”-

Huanta 2022.
Tabla 22
Rangos con signos Dimension adaptacion
Rango Suma de
N promedio rangos
Rangos negativos 02 ,00 ,00
Post Adaptacién-  Rangos positivos 15P 8,00 120,00
Pre Adaptacion Empates 9°
Total 24

a. Post Adaptacion < Pre Adaptacion
b. Post Adaptacion > Pre Adaptacion
c. Post Adaptacion = Pre Adaptacion
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Tabla 23

Estadisticos de prueba Dimension adaptacion

Post Adaptacion- Pre Adaptacion

Z -3,771
Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Interpretacion. Conociendo esto, definimos que el resultado se encuentra en la
zona Z (-3,771) y esta se encuentra en zona de rechazo y un valor P = 0,000 que es menor

a 0,05 aceptamos la Hipotesis alterna de la investigacion.
Por lo tanto:
P —Valor =0.000 < a = 0.05

Conclusion. En base a estos resultados podemos manifestar que los juegos tienen
influencia positiva en el desarrollo de la adaptacion en los nifios y nifias de 5 afios de la

Institucion Educativa “San Francisco de Asis”’-Huanta 2022.
Hipotesis especifica 2

Ho: Los juegos no tienen influencia en el desarrollo de la participacion en los
nifios y nifias de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial N° “San Francisco de

Asis”-Huanta 2022.

Ha: Los juegos tienen influencia positiva en el desarrollo de la participacion en
los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° “San Francisco

de Asis”-Huanta 2022.

Tabla 24

Rangos con signos Dimension participacion

Rango
N promedio Suma de rangos
Post Rangos negativos 02 ,00 ,00
L Rangos positivos ~ 20° 10,50 210,00
Participacion-
Pre Participacion Empates &~
PACION rotal 24

a. Post Participacion < Pre Participacion
b. Post Participacion > Pre Participacion
c. Post Participacion = Pre Participacion
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Tabla 25

Estadisticos de prueba Dimension coherencia

Post Participacion - Pre Participacion
z -4,053
Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.
Interpretacion. Definimos que el resultado se encuentra en la zona de Z (-4,053)
y se encuentra en la zona de rechazo y un valor P = 0,000 que es menor a 0,05 aceptamos

la Hipotesis alterna.
Por lo tanto:

P —Valor =0.000 < a =0.05
Conclusion. En base a estos resultados podemos asumir que los juegos tienen
influencia positiva en el desarrollo de la participacion en los nifios y nifias de 5 afios de

la Institucion Educativa Inicial N° “San Francisco de Asis”’-Huanta 2022.
Hipaotesis especifica 3

Ho: Los juegos no tienen influencia en el desarrollo de la seguridad en los nifios

y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “San Francisco de Asis”-

Huanta 2022.

Ha: Los juegos tienen influencia positiva en el desarrollo de la seguridad en los

nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “San Francisco de

Asis”’-Huanta 2022.

Tabla 26

Rangos con signos Dimension seguridad

N Rango promedio Suma de rangos

Rangos negativos 0? ,00 ,00
Post Seguridad - Rangos positivos 24P 12,50 300,00
Pre Seguridad Empates 0°

Total 24

a. Post Seguridad < Pre Seguridad
b. Post Seguridad > Pre Seguridad
c. Post Seguridad = Pre Seguridad
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Tabla 27

Estadisticos de prueba Dimension seguridad

Post Seguridad - Pre Seguridad
Z -4,443
Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Interpretacion. Conociendo esto, definimos que como el resultado se encuentra
en la zona de Z (-4,443) y esta se encuentra en la zona de rechazo y un valor P = 0,000

que es menor a 0,05 aceptamos la Hipotesis alterna de la investigacion.
Por lo tanto:

P —Valor =0.000 < a = 0.05
Conclusion. En base a estos resultados asumimos que los juegos tienen influencia
positiva en el desarrollo de la seguridad en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion

Educativa Inicial “San Francisco de Asis”’-Huanta 2022.
Hipaotesis especifica 4

Ho: Los juegos no tienen influencia en el desarrollo de la cooperacidon en los nifios
y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “San Francisco de Asis”-

Huanta 2022.

Ha: Los juegos tienen influencia positiva en el desarrollo de la cooperacion en los

nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “San Francisco de

Asis”’-Huanta 2022.

Tabla 28

Rangos con signos Dimension cooperacion

N Rango promedio Suma de rangos

Post CooDEracion Rangos negativos 0? ,00 ,00
P Rangos positivos ~ 22° 11,50 253,00
- Pre
cooperacion Empates 2
P Total 24

a. Post cooperacion < Pre cooperacion
b. Post cooperacion > Pre cooperacion
c. Post cooperacion = Pre cooperacion
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Tabla 29

Estadisticos de prueba Dimension cooperacion

Post cooperacion - Pre cooperacién
Z -4,284
Sig. asintdtica(bilateral) ,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Interpretacion. Conociendo esto, definimos que como el resultado se encuentra
en la zona de Z (-4,284) y esta se encuentra en la zona de rechazo y un valor P = 0,000

que es menor a 0,05 aceptamos la Hipotesis alterna de la investigacion.

Por lo tanto:

P —Valor =0.000 < a = 0.05
Conclusion. En base a estos resultados asumimos que los juegos tienen influencia
positiva en el desarrollo de la cooperacion en los nifios y nifias de 5 afos de la Institucion

Educativa Inicial “San Francisco de Asis”’-Huanta 2022.
Entonces:
Si la probabilidad obtenida es: P — Valor = 0.000 < a = 0.05

Al realizar un andlisis global en base a los resultados obtenidos rechazamos Ho
(Aceptamos Hi), asumiendo la hipdtesis alterna, por tanto, podemos afirmar los juegos
tienen influencia positiva en el desarrollo de las habilidades socio emocionales en los
nifios y niflas de 5 afios de la Instituciéon Educativa Inicial “San Francisco de Asis”-

Huanta 2022.
4.2. Discusion de resultados

De acuerdo a los resultados obtenidos en el procesamiento de datos se puede
confirmar que el uso adecuado de los juegos desarrolla las habilidades socio emocionales
de manera positiva en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “San

Francisco de Asis”.

Esta propuesta pedagdgica se relaciona de manera directa con las siguientes

conclusiones:

Estamos de acuerdo con Baquero et. al (2020) quienes en su tesis titulada
“Fortalecimiento del componente de autonomia emocional de las competencias

socioemocionales a partir del juego simbolico y la expresion corporal en nifios y nifas
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de 6 a 8 afios del Colegio Alemania Unificada I.LE.D.” concluyen que la autonomia
emocional ayudo a que los nifios entiendan diversos puntos de vista, comprendiendo el
contexto en el cual viven siendo susceptible a la intervencion pedagogica y los recursos

presentados.

De la misma forma en la presente investigacion se tom6 como referencia el

contexto real y el andlisis del uso de recursos ludicos relacionados a su entorno.

Estamos de acuerdo con Aguilar y Paz (2019) quienes en su tesis titulada “Juegos
tradicionales para fortalecer el desarrollo de la dimension emocional en nifios y nifias de
5 a 6 afios en situacion de vulnerabilidad en la Institucion Educativa ciudad Cordoba
ubicado en la ciudad de Santiago de Cali” concluyen que toda institucion educativa se
debe de orientan en preparar a los estudiantes en el desarrollo de competencias segun el
contexto real donde viven; generando para ello un ambiente de respeto, participacion,
dialogo y reflexion con el proposito de desarrollar habilidades en el manejo social e
interno; estrechando para ello lazos de afecto que busquen la formacion de ciudadanos

integrales.

En la presente investigacion nos permitio realizar una busqueda permanente de
procesos de consolidacion en el desarrollo de la autonomia propia de la edad de los nifios
de la muestra, buscando promover acciones que permitan el desarrollo de habilidades

emocionales.

Estamos de acuerdo con Diaz (2019) quien en su investigacion titulada “El
desarrollo socioemocional de los nifios de 5 afios a través de los juegos tradicionales”,
concluye que estas actividades ludicas son parte esencial de la cultura viva de la

comunidad, ya que dramatizan las actividades comunes ayudando a reconocen su

identidad.

Motivo por el cual la presente investigacion hizo uso de juegos tradicionales y de

contexto, ayudando a identificar su cultura y entorno.

Estamos de acuerdo con Arones (2019) quien en su tesis titulada “Juego libre en
los sectores y su influencia en el desarrollo de habilidades comunicativas en los nifios y
nifias de educacion inicial de cinco afios de la L.LE.P N° 39009/Mx- P El Maestro del
distrito de San Juan Bautista de la provincia de Huamanga, Region Ayacucho-2018”,

concluye que las actividades ludicas propuestas validan la hip6tesis alterna en la variable
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principal y en cada una de sus dimensiones cada una de ellas con un intervalo de

confianza del 95%.

En la presente investigacion los resultados fueron favorables y permitieron
comprender la importancia de estas habilidades socio emocionales en la formacion

integral del estudiante.

Considerando estas conclusiones, podemos mencionar que el uso adecuado de los
juegos permite que los nifios de nivel inicial mejoren las habilidades socio emocionales
en los nifios, ya que existen variables que el estudiante demuestra y son los profesores
quienes debemos de estar alertas para poder atenderlos de manera adecuada, esto se
valora a partir de los procesos de experimentacion a través de las actividades

desarrolladas en aula y en el hogar.
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CONCLUSIONES

Se ha determinado que los juegos desarrollan las habilidades socio emocionales,
esto se evidencia a partir de los resultados obtenidos y se basan en promedios
grupales e individuales obtenidos en la prueba post test que fue comparada al pre

test y que se deriva en una diferencia significativa positiva.

Se ha determinado que el juego facilita la adaptacion a partir de integrarse a los
procesos de aprendizaje de manera rapida y eficaz, obteniendo en el presente

estudio valores de significancia.

Se ha determinado que el juego ayuda en la participacion en los procesos de

aprendizaje, ya que desarrolla las actividades de manera adecuada.

Se ha determinado que el juego mejora la seguridad con la cual el estudiante
participa en los procesos de aprendizaje, esto se evidencia en su participacion

continua y permanente en clases.

Se ha determinado que el juego ayuda en la cooperacidn, ya que en el trabajo
programado se determind procesos de trabajos grupales y en pares, viéndose la

predisposicion de los nifios frente a las actividades propuestas.

Después de validar este proceso investigativo a través de un analisis estadisticos,
realizando una interpretacion y discusion de resultado adecuada, podemos validar
la hipotesis del presente trabajo, ya que los resultados de las pruebas de pre y post
test, nos demuestra los resultados buscados desde el inicio del trabajo de

investigacion.
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RECOMENDACIONES

A la comunidad en general de la Institucion Educativa “San Francisco de Asis”,
se recomienda brindarle importancia al tema de habilidades socioemocionales, ya
que nos brinda indicadores para valorar como esta el nifio y como se siente tanto
en la institucion educativa como en el hogar, de la forma como lo canalicemos,

nos brindara resultados satisfactorios en los procesos de aprendizaje.

Alos directivos de la institucion educativa, puedan fomentar el uso de actividades
ludicas innovadoras, ya que estos tienen la finalidad captar la atencion de los
nifos y orientarlos a aprendizajes que sean significativos durante el desarrollo de

las sesiones de aprendizaje de acuerdo al contexto real.

A los profesores de nivel inicial, puedan promover el uso de juegos de contexto
durante sus actividades pedagogicas; ya que esto facilita la labor diaria y abre la

motivacion constante en el estudiante.

Se recomienda a los padres, motivar el desarrollo de las actividades ludicas a
partir del trabajo en el hogar; buscando inculcar valores, principios y actitudes

que ayudan en la formacion integral del nifio.
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Anexo 1.
RD de aprobacion del proyecto de investigacion

» »
ESGUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Loy e e 18737
. “JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" PO i comc .- 4
? Huanta — Ayscucho oot bt o R

@i def Foudalecimiento 3¢ la Soberanta Nacional

Dosrllovison M./K‘/m:m- FESP. Pub. "JSCO /DG~ HTA

Huanta, 02 de junio del 2022

Visto el Proyecto de Investigacién Bésica y el Informe N® 0013-2022-D.E-EESPP
“JSCO"-HTA con Expediente N* TM20220769 de fecha 09/05/2022. presentado por el Lic.
Méximo Contreras Ceconovilca - Docente :

CONSIDERANDO:

Que, es polftica de ta Escuela de Educacién Superior Pedagégica Pablica *José Salvador
Cavero Owvalle® de Huanta. distrito y provincla del mismo nombre. departamento de
Ayacucho: garantizar la titulacidn de los alumnos de las diferentes especialidades que se
desarrollan en este centro Superior de Formacién Docente con la aprobacién de los Proyectos

de Investigacion Educativa, para cumplir con el objetivo fundamental de formar profesionales
y, &N Educacion, en los niveles de Educacién Inicial, Primaria y Secundaria establecidos por la Ley
del Profesorado y los reglamentos pertinentes:

Que. de conformidad al D.S. N* 010-2017-MINEDU, Reglamento de la Ley N° 30512
A de Institutos Superiores Pedagégicos y Escuelas Superiores de Formacidn Docente Pablicos
"y Privados; sefialan que es necesario fomentar I Investigacidn e innovacién en los estudiantes
y formadores para ofrecer a la socedad maestros capaces de producir conocimientos
educativos, que contribuyan al mejoramiente continue de la calidad de la educacion:

Que son objetivos de las Escuelas Supericres de Formacién Docente, impulsar que los
futuros maestros(as) sean Investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres
de cambic para la transformacidn de la realidad local, regional y nacional,

Que es necesario aprobar el Proyecto de Investigacién Educativa. presentado por
los(las) alumnos(as) del programa de estudios regulares que se desarrolla en este Centro
Superior de Formacién Magisterial. para garantizar la adecuada elaboracién de la Investigacion;

Que. estando a lo informado y opinado por la Docente de Investigacién de cada
Investigacion y de conformidad al N* 010-2017-MINEDU, Reglamento de la Ley N° 30512 Ley
de Institutos Superiores Pedagdgicos y Escuelas Superiores de Formacién Docente Pablicos y

+ Privados; Guia de Investigacién y el Reglamento de Titulacién en el EESPP “José Salvador
Cavero Ovalle™ de esta provincia:

SE RESUELVE:

PRIMERO.- APROBAR, los Proyectos de Investigacién Educativa del Programa
Académico de Educacién Inicial Intercultural BilingGe, de acuerdo al siguiente detalle:

Jr. Razuhufica 624 - Huanta
Telatax {065) 321070
Www, BespOEos edU b

: ol



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"

Huanta - Ayacucho

Loy Cresgiin W°* 16737

Fleapertrs AN N* 2268260
Adsessasin w hwiingo D8, " Q158551
Astorumckn o8 Finesurwentn 08 W 396D
Esvunty do Eduzacass MM N 207 2020408 DU

| TITULO DE LA INVESTIGACION | ESPECIALIDAD | ASESOR

CANCIONES EN QUECHUA PARA EL

FORTALECIMIENTO DE LA

EXPRESION ORAL EN QUECHUA| EDUCACION Ue. MAXIMO

. COMO L2 EN NINOS Y NINAS DE 5 INICIAL

IO CABEZAS o A B NIVEL: INECAL. De. (A TINTERCOLTORAL ci%“,ggﬁg

INSTITUCION EDUCATIVA N° 429. BILINGUE

2/Mx-P  NUEVA  JERUSALEN DE

HUANTA-2022.

INFLUENCIA DE LA RETAHILA COMO

ESTRATEGIA EN LA FLUIDEZ VERBAL| EDUCACION L. MAKIMO
AUQUI BUSTAMANTE, Irayda | EN LOS NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE INICIAL CONTRERAS
Aymee ' LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL | INTERCULTURAL CCONOVILCA

N® 38266 “NUESTRA SENORA DE LAS BILINGUE

MERCEDES™, 2022.

LAS HABILDADES SOCIALES ¥ suU

INFLUENCIA EN LA CONVIVENCIA EN|  EPUCACION | 500
AVILA QUHSPE, Yovana AULA EN LOS NINOS DE 4 ANOS DE , CULTURAL| CONTRERAS

LA INSTITUCION EDUCATIVA -SAN NTE?UNGDE CCONOVILCA

FRANCISCO DE ASIS-HUANTA. 2022

LOS JUEGOS [INFANTILES Y suU

INFLUENCIA EN LA AUTONOMIA EN|  EDUCACION. 10 wisyimo
CABRERA CHAVEZ, Yanina LOS NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA INTERCULTURAL| CONTRERAS

INSTITUCION  EDUCATIVA  “SAN “ CCONOVILCA

FRANCISCO DE ASIS” HUANTA, 2022.|  BUNGUE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

PARA DESARROLLAR LA| EDUCACION Lic. MAXIMO
CCORIPURI LIMANCCA, Maria | COMPRENSION ORAL EN M INICIAL CONTRERAS |
Elizabeth PRACTICA PEDAGOGICA CON LOS|INTERCULTURAL CCONOVILCA

NINOS ¥ NINAS DE EDUCACION BILINGUE

INICIAL

JUEGOS TRADICIONALES Y SU

INFLUENCIA EN EL DESARROLLO DE EDUCACION
auvez anmsra e | QOPVFICH SOOML BULCH Picia | e ko
Mariuz INSTITUCION EDUCATIVA N-= 429-|'N sncor | cconovica

2/Mx-P  "NUEVA  JERUSALENT

HUANTA, 2022.

LA PO EN LA COMPETENCIA EDUCACION

EXPRESION ORAL EN NINOS Y NINAS Ue. MAXIMO
CIPRIAN VILLALOBOS. DE 3 ANOS DE LA INSTITUCION INTE::QC'LCJ:.ATII.JRAL CONTRERAS
Emperatriz EDUCATIVA INICIAL AN O CCONOVILCA

FRANCISCO DE ASIS™ HUANTA 2022.

INFLUENCIA DE LOS JUEGOS

RECREATIVOS EN LA MEJORA DE LA| EDUCACION Be: MAXIMO
CONDOR AGUILAR, Luz DISCIPLINA EN LOS NINOS Y NiNAS INICIAL CONTRERAS
Clarita DE 5 ANOS EN LA INSTITUCION | INTERCULTURAL CCONOVILCA

EDUCATIVA INICIAL N* 429-13/Mx-P BILNGUE

UYUWVIRCA - HUANTA 2022.

. Razuhulca 524 - Muarta
Toletax (055} 321070
WAW B8500}500. 6
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Huana - Ayacucho

Loy Cramixtn I° 96/37
R

Eunls 0o Eduesién M N‘H’MDU

EL JUEGO DE REGIAS Y EL

“SAN FRANCISCO DE ASIS" - HUANTA

COMPORTAMIENTO DELOS NINOSY|  EDUCACION e NiAS D)
g | CORICHAHUA GARAY, Karol | NINAS DE 5 ANOS DE EDAD, SECCION INICIAL cgmams
| Pamela HORMIGUITAS DE LA INSTITUCION | INTERCULTURAL CCONOVILCA
EDUCATIVA  INICIAL  N°  142.| BIUNGUE
HUANCAVELICA.
LA BAILOTERAPIA Y SU INFLUENCIA
EN LA INTELIGENCIA EMOCIONALEN|  EDUCACION lic. MAXIMO
A LOS NINOS ¥ NINAS DE 3 Y 4 ANOS INICIAL
10| CRUZBARROZA. Fiviena  1ng" |4 INSTITUCION - EDUCATIVA INTERCULTURAL|  SONTRERAS
INICIAL “JOSE ANTONIO ENCINAS|  BILUNGUE
FRANCO™ - PALMAYOCC ALTA, 2022,
“CUENTOS INFANTILES PARA LA
MEJORA DE LA COMPRENSION| EDUCACION Ue. MAXIMO
LECTORA EN LOS NINOS ¥ NINAS DE|  INICIAL
L JEVHCIESALINAS Bics 5 ANOS DE LA INSTITUCION | INTERCULTURAL CCC%NNTC';S:‘L‘CSA
EDUCATIVA INICIAL “sAN|  BILINGUE
FRANCISCO DE ASIS™ HUANTA-2022.
TRABALENGUAS EN QUECHUA Y SU
W2l INFLUENCIA EN LA EXPRESION ORAL| EDUCACION lie. MAXIMO
Fis | GAMBOA ROJAS, Betsayda | EN LOSNINOS Y NINASDE S ANOSDE|  INICIAL c%nmeus
Joselyn LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL | INTERCULTURAL CCONOVILCA
N® 429-176/Mx-P “MADRE TERESA DE|  BILUNGUE
CALCUTA™ HUANTA-2022. ot
APLICACION DE LOS TRABALENGUAS
INFANTILES ¥ SU INFLUENCIA EN LA| o o
o {CAnaNconcvn, |EORESON ons e 05 Nkos Y| PN | e
Julissa Dina. INTERCULTURAL
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N* MUNGOE CCONOVILCA
429-176/Mx-P “MADRE TERESA DE
CALCUTA™ HUANTA 2022.
LO5 CUENTOS INFANTILES EN EL
DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL|  EDUCACION | Miaiac
14 | GUTIERREZ VALENCIA, EN QUECHUA EN LOSNINOS Y NINAS|  INICIAL CONTRERAS
Florencia DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION | INTERCULTURAL CEONCILER
EDUCATIVA INICIAL N* 42943/Mx-P|  BIUNGUE
DE CHACA, HUANTA 2022,
*lO5 CUENTOS INFANTILES Y SU
INFLUENCIA EN EL FORTALECIMIENTO| EDUCACION Lic. MAXIMO
DE LA IDENTIDAD CULTURAL EN LOS|  INICIAL
15 | LOPEZ CHAVEZ. Diana Roxana: | Jia e\ iiiac be 4 ANOS DE LA LEL | INTERCULTURAL CCCMS:‘QSA
N* 38226 “NUESTRA SENORA DE LAS|  BILINGUE il
MERCEDES™ HUANTA, 2022.
EL CUENTO Y SU INFLUENCIA EN LA HICAGON
o imoon o, BMECOM ER ED | e
Milena INTERCULTURAL
EDUCATIVA  N*  429:13/Mx, | DTECLTS CCONOVILCA
UYUVIRCA - HUANTA, 2022
LA DACTILOPINTURA o TN [ — ‘
DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN| © Lic. MAXIMO
17 ::LOMINO GUILLEN. Yenny || 5 NINOS Y NINAS DE 3 AROS DE LA INTERCULTORAL|  CONTRERAS
ety INSTITUCION  EDUCATIVA INICIAL| ™' IEELTERALL ceanovitea

Jr. Razuhulica 624 - Huanta
Teletax {065} 321070
W"’.‘“"
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ESGUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICAPUBLICA st wr
"JOSE SALVADOR CAVERD OVALLE" sucasvimimin e
Huanta ~ Ayacucho ot Bl Y 37 SRS
“EL JUEGO Y EL DESARROLLO DE LAS
HABILIDADES SOCIO EMOCIONALES| EDUCACION L. MAXIMO
ENLOS NINOS Y NIKIAS DE 5 ANOSDE|  INICIAL :
'8 | INOURBANO Rosalla | )'\NSTITUCION EDUCATIVA INICIAL INTERCULTURAL|  CONTRERAS
"SAN FRANCISCO DE ASS® -|  BILINGUE
HUANTA, 2022
fL CUENTO COMO ESTRATEGIA
PARA DESARROLUAR A EXPRESION| EDUCACION | |\ oo
1o | QUINTANA QUISPE, Marisol | ORAL EN LOS NINOS DE 5 ANOS DE|  INICIAL CONTRERAS
Yolanda LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL|INTERCULTURAL|  SONTRERAS
N' 429175/Mxl  “CHANCARAY"|  BILINGOE
HUANTA, 2022 '
LAS CANCIONES INFANTILES COMO
ESTRATEGIA PARA EL DESARROLLO| EDUCACION | |\ oo
DE LA EXPRESION ORAL EN LOS|  INICIAL
20 [QUINTERO MENDOZA, Yulisa | 1656 ¥ NINAS DE $ANOS DELA LE L INTERCULTURAL | SORNTRERAS
N* 429:2/Mx-P “NUEVA JERUSALEN" - | BILINGUE
HUANTA 2022,
A FABULA PERUANA ¥ S0
INFLUENCIA EN LA cqmnmsz& EDUCACION | . viximo
DE TEXTOS EN LOS NINOS Y NI INICIAL
AL JQUISPE PAREIA, Ulen DE 4 ANOs DE LA INSITUCION| INTERCULTURAL| CONTRERAS
EDUCATIVA "SAN FRANCISCO DE|  BILINGOE
ASIS™ HUANTA-2022.
INFLUENCIA DE LOS CUENTOS PARA
A Maoalsot;e LA pmo% ORAL| EDUCACION [ . \coiiao
ENLOSNIROSYNINASDE4 ANGS DE|  INICIAL
42 | QUISPE ROMANI. Karen Mels |, \\crrrucioN EDUCATIVA N* 425- INTERCULTURAL|  SONTRERAS
30/Mx-P "PUCARACCAY" HUANTA|  BILUNGUE
2022
LOS JUEGOS VERBALES EN LA MEIORA .
DE LA EXPRESION ORAL EN Los| OUCACION |y vty
23 [ SOUIER QUISPE, Lizbeth NIKIOS Y NINAS DEL NIVEL INICIAL DE | | ISR | CONTRERAS
LA INSTITUCION EDUCATIVA “SAN BIUNGOE | CCONOVILCA
FRANCISCO DE ASIS™ HUANTA-2022

SEGUNDO.- AUTORIZAR Y ADMITIR, & partir de la fecha de expedicidn de la presente
resolucion la continuacién del Trabajo de Investigacidn Educativa Basica; bajo la orientacién del
Asesor y en coordinacién permanente con el Formador Informante, utilizando los métodos,
técnicas, procedimientos e instrumentos de investigacién apropiados;

Interesados
Archivo

WARAD G (e)

prd/sec

REGISTRESE Y COMUNIQUESE

o Razuhuiles 524 - Huarta

Telafax (065) 321070
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RAM.N 267-2020-MINEDU

RESOLUCION DIRECTORAL DE
EXPEDITO DE TESIS

» L

Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
DIRECTOR GENERAL (e)
OFICIO No 008-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-PER

HUANTA - 2023




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ly Creaotn N* 16737
] “JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adacsaotn ¥ A 08 W° OYRB8-ED
Huanta - Ayacucho

~ARo-del Bicentenario, de la consolidaciow de nuestraw Independencia, y de lov
conmemoracidw de lay heroicay batallay de Junin y Ayacucho”

»

P EOPE A DG -HTA
Huanta, 31 de enero del 2024

Visto, ¢! Informe de Opinion N° 036y037-2024-JUA-EESPP*ISCO™-HTA de fecha
30/01/2024, presentado por el Lic. Maximo Contreras Ceonovilea, Jefe de la Unidad Académica;

CONSIDERANDO:

Que, de conformidad al D.S. N° 010-2017-MINEDU, Reglamento de la Ley N° 30512 Ley
Institutos Superiores Pedagdgicos y Escuelas Superiores de Formacién Docente Publicos y
Privados; sefialan que es necesario fomentar la investigacion ¢ innovacién en los/las estudiantes para
ofrecer a la sociedad maestros y maestras capaces de producir conocimientos educativos, que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacion;

Que, es politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Piblica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho; garantizar
que los/las estudiantes de los Programas de Estudios en este centro superior de Formacion Inicial
Docente realicen Investigacion Educativa conducente a la obtencion del Titwlo Profesional de
Licenciado (a) y cumplir con e! objetivo fundamental de la formacion profesional en educacion,
fortaleciendo su capacidad de investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres
de cambio para la transformacion de la realidad local. regional y nacional.

Que, es necesario aprobar en calidad de expedito las Tesis de Investigacion Educativa,
presentados por las estudiantes del Programa de Estudios de Educacion Inicial Intercultural Bilingtie
para garantizar su titulacion y acreditacion como profesionales de la educacion y puedan asumir ese
rol en concordancia con las normas del sector.

Que, estando a lo informado y opinado favorablemente por el Jefe de la Unidad Académica Lic.
Miximo Contreras Cconovilea en concordancia al Reglamento de Investigacion y al Reglamento de
Grados y Titulos de lo EESPP “José Salvador Cavero Ovalle™ y facultado por el OFICIO No 008-
2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-PER. por tano;

SE RESUELVE:
PRIMERQ. - DECLARAR EXPEDITO las TESIS DE INVESTIGACION siguientes:

“EL JUEGO Y EL DESARROLLO DE LAS HABILIDADES | epUCACION
| o1 PINO URBANO | SOCIO EMOCIONALES EN LOS NINOS Y NINAS DE 5 INICIAL
Rosalla | ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “SAN | INTERCULTURAL
FRANCISCO DE ASIS® - HUANTA, 2022 BILINGUE

Jr Razuhuiics 524 ~ Huama
Tolefax (066) 321070
WNW.BRSPPISCO A P8

ey P



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA |2y Crmacioe ke 18737

Fesprtiea 7 N 2268380
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"™ “nwm:im
Huanta — Avacucho hgtrnzacion de Furooramiorts 08 N* JB.86ED

Escuein 08 Educantn WM N* 257-202-MINEDU

LA POESIA EN LA COMPETENCIA EXPRESION ORAL |  EDUCACION
0 CIPRIAN EN NINOS Y NINAS DE 3 ANOS DE LA INSTITUCION INICIAL
- VILLALOBOS, EDUCATIVA INICIAL "SAN FRANCISCO DE ASIS™ | INTERCULTURAL
Emperatriz HUANTA 2022. BILINGUE

SEGUNDO. - AUTORIZAR. a partir de la fecha, continuar con los trdmites para lu
sustentacion de la Tesis cumpliendo con los requisitos establecidos en ¢l Reglamento de Grados y
Titulos de la Escuela.

TERCERO.- COMUNICAR. s las dreas internas, a las intercsadas, asimismo, publicar en
la web institucional para los fines administrativos pertinentes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION;
Interesados (as)
Archivo
WMAV/D.G(e)

predsec.

Jr, Ranuiea 624 - Huanta
Tetela (065) 321070
WaW BESPE{SCO o0 P

X ESPR{SCO 6dU.po
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RD de la fecha de sustentacion
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Ao del Bicemtsmaria; de Lo comolidacion de nusstras Lndependencias y delo
conmemorncidn de ley havotcay batallay do furiny Ayacucho”

Pdbite. Dhrcctoral N ciss 2o2é FESPPb."[SCO"/DG-HTA

Histres, 63 de julla de 2024

Vigo, of Expedienie TM20241918-F de feche 25 de abell ded 2024 y la
Resolucidn Directoral Je Expedito No 0120-2024-EESP Pub, “JSCO"/D.G-HITA de fecka 31
e emero de 2024,

CONSIDERANDO:

La LEY N" 30512 Ley de Instinutos ¥ Escuslas de Educecitn Superior y de ls
Carrera Piibisca de sus Docomes, DS No 010-2017-MINEDU Agruchan Reglamento de b Ley
N® 3051 DU No 017-2028-MINEDU Establece Modidas Para o Fortalecinuesso de ls
Gestidn v ¢l Licencianieno de los Institutos y Escuelns de Educacian Supersor en el marco de
14 Loy N* 30552, DS N* 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento do la Ley N° 30512, Ley
de Instituos y Escuelas de Edococidn Superior y de In Carrers Publics de 2 Docentes y lo
adocun 1 Jo dispuesto en el Desreto do Urgencis N° 017-2000 que exsblece medidas para ¢
fortalecimiento del Licencimmimto de Lustislos y Escuelus de Educacsin Supedior en o marco
de ln Ley N” 30512 y LEY N 31653 Ley que Modifica ls Ley 10552 RM No 441.2019.
MINEDU Lingatnbetiios Geserales Académicos y demis pommas,

Que, 1 Escuels de Pduceciom Superioc Pedagogics Péblica “José Sabvador
Cavero Ovalle” de Huanta, Institucibn licenciada mediante 1 RM No 267-2020-MINEDU y en
wmparo 1 |6 normativa general, Documentos de Gestidn Institocional, Reglamosto Institucional
y Reglansento de Orados y Tilulos, Sene facudtad & planificar, cvpanizar, cecunsr y evabar ¢l
peoceso de tinalacidn de ks egresadis de formaeidn inical docente y garantizar su acreditacioa
peofesamal;

Qué, es Polifica de Ia Escuels de Educacion Superior Pedagigica Piblica “Jost
Satvadoe Cavero Ovalle™ de Husnts, distrito y provingia del mismo nomhre, regidn de Ayacucho;
garaneizar | otorgamiento del Tiule Profestonal de Licenciada (o) en Educactén 2 103 (23) e
alummos{as) d¢ los Progrimas de Esmudios-Licensiados e este Centro Superior de Formacitn
Doceste previn sustentaclon de la Tesis v su respactiva aprobecion ee concordancia o la
noewariva geneml y documentos de mﬁﬁgW'
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ESCUEIA DE ERJUAGION MUIPSRIOR PEOASOGIDA SUlLIC Liy Cmate N W
"JOEE SAL'/ACCR CAVERD GVALLE “.m:rm

Qm.mmlomﬁnmedkeﬂmwlnmw alwmmdcmdmy
Tindos, al Reglamento Institocional, a Is Ley No 30512 Ley Generad de los Itinitos Superiones
Pedagtgicas y Escucles Superiores de Formaciin Decesse Piblicos y Prividke, su reglasents ¥
modificatorins, mimismo, a los Lipcsmiensos Académicoa Gemerales (RM No 441-2019-
MINEDU) que s2finlars gue, &l proceso de otorgamdento del Vinslo Profesional de Llcenchado (8}
cn Educockda es medlante |n sustesmacion de tesis, con o fln de generar conocingentcs y
propuestas que contribuyan a la mejora comtinua de la calldad de la educacién;

Que, PINO URBANG  Rosalla, ha desaprotado en I ceremonin de
sustestscion realizado ¢ 11042004, enzdo por ¢l cual solicits sustontar por segunds vez lu tesis
tdsdo - EL JUEGO Y EL DESARROLLO DE LAS HABILIDADES SOCIO
EMOCIONALES EN LOS NIROS Y NIRAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL “SAN FRANCISCO DE ASIS® - HUANT A, 2022

Que, de conformidad u bus considerandos mencicoados y ficulado por &l OFICIO
No 017-224-GRAGG-GRDS-DREA-DA-APER;

SE RESUELVE:

PRIMERO.- AUTORIZAR POR SEGUNDA VEZ la SUSTENTACION
DE LA TESIS conducens  la OBTENCION DEL TITULO PROFESIONAL DE
LICENCIADA EN EDUCACION e acverdo o siguismte detalle:
(TESIS 1

e ko h -

ELJUSCO Y B DESARROLLO DE LAS HABRIDADES SOCIO EMOCIONALES IN LOS NINGS
Y NIRAS DE 5 AROS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL *SAN FRANCISCO DE

AUTORA | PINO URBANO Rosalla )
'PROGRAMA DE ESTUDIOS | EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
¥ ; 25 DE JULID DE 20¢ —
| IORA ' BWPM

LUGAR | AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO-COMUNICAR » ln interesadn y feess internas ded cantenydo del
preseme acto resolutivo,
TERCERO.- PUBLICAR Iz mesolucica en la web imstisscional,

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

[ Adm (01)
Seo. Acad. (03)
Aschivo (01)
WMAVDG, 19
podhec

N Ransice B34 - Howe
Tobddore TXWG




Anexo 4.

RD de jurados de sustentacién

At ascir o Poroomrwenh (4 ¥ IAALE

ESCHIES & [DUGCACION UPsS AERAGOGICA PERILICA . s
VJ0AT BALVADOR CAVERD OVALLE Adwnie 4ot (0 W YL
WD « AYBCIEITY Gz i Sdcacen P 1" 20 00 U

Anor del 8loantanaeio; dobioomoudméwdo ruastras Indeperdencin, y delo
cemumoracicn de lay heroicas datallas de Nunin y Ayacuche”

Paodonisn Dhisaotornl N 552024 FESP.PUB."ISCO"/ DG HTA

Fhemsata, 04 de julio de 2004

Visto, ¢l Expedioms TMVM2O241918-F do fecha 25 de abril def 2024 y la
Revolucidn Directoral de Expedite No 0120-2024-EESP Pub, “JSCO"/D.G-HTA de fecka 31
de enero de 2024;

CONSIDERANDO:
la LEY N* 30512 Ley de Institusos y Escucles do Educacion Superior y de Ia

e
Carrera Pablica de sss Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprocban Reglamento de le Ley

N° 30512, DU Ne 017-2020-MINEDU Establece Medidas Pum of Fortalecimiento de la
Gesticn y el Licenciumionto de ks Institutns y Escuclas de Educacica Superior en el marco de
12 Loy N7 30512, DS N* (1H6-2021-MINEDU Modifica el Reglamonso de ln Ley N* 30517, Ley
de Institotos ¥ Escoelas de Fducacidn Superior ¥ de la Carrera Pablica de sus Docentes y Lo
adecus 2 o dispucsto en ef Deereto de Urgencia N* 017 2020 que estoblece modidas pars ¢f
fortadeciminnio def Licenclamicsso de bratitesos v Eucuclas de Educacadn Superior en ¢l marco
de ln Ley N7 30512 v LEY N* 31683 Ley gue Modifica ln Ley 10512; RM No 441-2019-
MINEDU Limtamiontos Generales Acodémices y demas nanmas;

Que, W Estuela de Edocacida Superior Pedupdgica Piblics “Jost Salvdor
Cavero Ovalle™ de Huanta, Institucydn liceocinda mediame In RM No 267-2020-MINEDU y e
ampatro 2 b soemativa genesl, Documentos do Gestica Institucional, Reglamento Institucianal
¥ Ruglarento de Grodos y Thulos, tiene facaltnd de planificar, crganizer, ejecutir ¥ evaluar ¢
procesn de finwackin de loslas egresados (as) de formmcidn imiciul docenie y gurantizee wu
aczedliticidn penfessonal;

Qud, &5 Palitica de I Escueln de Educacian Superice Pedagdgics Peblicg “Jose
Sulvador Cavero Ovatie” de Humsa, distrito y proviscia del mismo sosnbee, regidn de Ayecucho;
garantizar ¢f otorgamiento del Titmlo Profesiomal de Licenciado (o) e Educucidn n los (as) ex
alurnos{as) de Sos Programas de Estudios Licenciados en este Centro Superior de Formaciin
Docense previa sestentacidn de tesis ¥ su rospectivs aprobacicn en concoedancin & L roemative
genenl y documentos de gestin instituciomal.

Que, estando conforme al Reglunento Tastitecionnl, o Reglumentn de Grados y
Titulos. ol Reglamento Institucinnal, o la Ley No 30812 Ley Geneml de los Institmas Supericees
Pedagogicos y Escuelns Superiores de Formucida Pocente Piblicos v Privados, su reglamento y
modificatocins, asimsismo, u fos Linmmienths Atadémicos Generales (RM No 441.2019-
MINEDL) que seftalan que, ef process de csongamiento del Thulo Profesinnal de Licenciado (x)

- Randeics 834 - s

Cor. 508 185 axt
WA ROCACT, KL
i
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en Educociin os mediante s sustentacidm de tesis, con o fin de generrr comocimitmios v
prupuestis que conlribuyan u ls mejorn cootinus de [a calidad de b edacecite;

Que, PINO URBANO  Rosslls, ha desspeobado en la ceremonin de
sestentacidn realizado o 110472024, mzém por el cual solicita susentar por segunda vex ja tesis
ttulado : EL JUEGO Y EL DESARROLLO DE LAS HABILIDADES SOCIO
EMOCIONALES EN LOS NINOS Y NIRAS DE § ANOS DE LA INSTITUCKWN
EDUCATIVA INICIAL "SAN FRANCISCO DE ASIS" « HUANTA, 2022,

Que, de confornmicdad 2 los considerandos mencionadaos y tacultado por el OFICIO
No 0172024 GRA/GGAORDS-DREAOA-APER:

SE RESUELVE:

PRIMERO. NOMINAR. s Jos MIEMBROS DEL JURADO
EXAMINADOR DE LA SUSTENTACION DE TESIS, ta] como se detalls a comtinuncide:
- PRESIDENTE Dr. WALTER MAR!ANO ARCE \ \’II.LAR ‘

e 'SECRETARIO | Mg, MARIA JUSTINA LEON PERALTA
I’v_ocu Drm YOLANDA APOLINARIA ORELLANA PEREZ |

D

=
‘m . —— o — B g S
"EL JUEGO Y EL DESARROLLO DF LAS HABILIDADE SOCIO EMOCIONALES EN LOS NINOS |
Y NISAS DE 5 AROS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL "SAN FRANCISCO DE ASIS™ |

~ HUANTA, 2022, q
' AU_NNIA PINO URBANO Rosslls i (

PROGRAMA DE ESTUDIOS | EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE

TFECHA 25 DE JULIO DE 2024 i
| HORA 00 P M, |

AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al Jurado Exaunador e imeresada, ol contenido

el presente acto resolutivo,
TERCERO.- AUTORIZAR la conmpensacsdn econdmica & favor de Joy
mieshros del Juredo Examloador conforme w Les tuaas estshlecidsd en ¢l TUPA 2023,

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

OISTOMEION,
Irtromsod

Do, Ade (U))
Soe Azad (01)
Archim (U1)
WHAVOLL 4
e




Anexo 5.
Matriz de consistencia

Titulo

MATRIZ DE CONSISTENCIA

Educativa Inicial “San Francisco de Asis”’-Huanta 2022

Investigador

Rosalia Pino Urbano

El juego y el desarrollo de las habilidades socio emocionales en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion

Asesor Maximo Contreras Cconovilca
. VARIABLES Y - -

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS DIMENSIONES METODOLOGIA Y DISENO.
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL Variable Naturaleza: Cuantitativa.
¢De qué manera el juego influye | Determinar la influencia del juego | Los juegos tienen influencia | Independiente: Nivel: Experimental
en el desarrollo de las habilidades | en el desarrollo de las habilidades | positiva en el desarrollo de las | El juego Disefio: Pre experimental de un
socio emocionales en los nifios y | socio emocionales en los nifios y | habilidades socio emocionales en | Dimensiones solo grupo pre y post test
nifias de 5 afios de la Institucion | nifias de 5 afios de la Institucion | los nifios y nifias de 5 afios de la |e  Juegos como GE: ol X 02
Educativa Inicial “San Francisco | Educativa Inicial “San Francisco de | Instituciébn  Educativa Inicial gjercicios :

de Asis”’-Huanta 20227

PROBLEMAS ESPECIFICOS
¢De qué manera el juego influye
en el desarrollo de la adaptacion
en los nifios y nifias de 5 afios de
la Institucion Educativa Inicial
“San Francisco de Asis”’-Huanta
20227

¢De qué manera el juego influye
en el desarrollo de la
participacion en los nifios y nifias
de 5 afios de la Institucién

Asis”’-Huanta 2022.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Determinar la influencia del juego

en el desarrollo de la adaptacion en

los nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial “San
Francisco de Asis”-Huanta 2022.
Determinar la influencia del juego
en el desarrollo de la participacién

en los nifios y nifias de 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial “San
Francisco de Asis”’-Huanta 2022.

“San Francisco de Asis”’-Huanta
2022.

HIPOTESIS ESPECIFICAS
Los juegos tienen influencia
positiva en el desarrollo de la
adaptacion en los nifios y nifias de
5 afios de la Institucién Educativa
“San Francisco de Asis”-Huanta
2022.

Los juegos tienen influencia
positiva en el desarrollo de la
participacion en los nifios y nifias

e Juegos simbdlicos
e Juegos de reglas

Variable
Dependiente:
Habilidades socio
emocionales
Dimensiones:
e Adaptacion
e Participacion
e Seguridad
e Cooperacion

GE: Representa al grupo
experimental

O:: Simboliza el pre test.
X: Representa a la variable
experimental.

O2: Simboliza el post test

Poblacion: Esta constituida por
76 estudiantes matriculados en el
presente afio académico.
Muestra: 24 estudiantes entre
varones y mujeres

Muestreo: No probabilistico.




PROBLEMA

OBJETIVOS

VARIABLES Y
DIMENSIONES

METODOLOGIA Y DISENO.

Educativa Inicial “San Francisco
de Asis”-Huanta 2022?

¢De qué manera el juego influye
en el desarrollo de la seguridad
en los nifios y nifias de 5 afios de
la Institucion Educativa Inicial
“San Francisco de Asis”’-Huanta
20227

¢De qué manera el juego influye
en el desarrollo de la cooperacion
en los nifios y nifias de 5 afos de
la Institucion Educativa Inicial
“San Francisco de Asis”’-Huanta
2022?

Determinar la influencia del juego
en el desarrollo de la seguridad en
los nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial “San
Francisco de Asis”-Huanta 2022.

Determinar la influencia del juego
en el desarrollo de la cooperacion

en los nifios y nifias de 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial “San
Francisco de Asis”’-Huanta 2022

HIPOTESIS
de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° “San

Francisco de Asis”’-Huanta 2022.

Los juegos tienen influencia
positiva en el desarrollo de la
seguridad en los nifios y nifias de
5 afos de la Institucion Educativa
Inicial “San Francisco de Asis™-
Huanta 2022.

Los juegos tienen influencia
positiva en el desarrollo de la
cooperacion en los nifios y nifias
de 5 aflos de la Institucién
Educativa Inicial “San Francisco
de Asis”-Huanta 2022.

Técnicas:

¢ V.I. Experimento

e V.D. Observacion

Instrumentos:

¢ V.l. Material experimental

¢ V.D. Escala de habilidades
socio emocionales

Analisis de procesamiento de

datos:

e Estadistica descriptiva: tabla
de datos

e Estadistica inferencial:
prueba de hipotesis; prueba de
normalidad




Anexo 6.

Matriz de operacionalizacion de variables

2005)

Variables de o o . . . . Escala de
. NS Definicion conceptual Definicion operacional | Dimensiones Indicadores L
investigacion medicion
Desarrolla ejercicios en base a la repeticion
El juego es una actividad u Juegos como de esquemas planteados por el docente.
ocupacién voluntaria que se ejercicios Realiza la imitacion y representacion
realiza dentro de ciertos limites . . . ludica de modelos, desarrollando
X . . La variable independiente ; ;
establecidos de espacio y tiempo, : pensamiento representativo.
: ; consta de 12 sesiones que ; e -
atendiendo a reglas libremente . ; El estudiante otorga significancia a la
- se realizara en un tiempo o .
El juego aceptadas, pero . ] Juegos actividad. Ordinal
; L . de 45 minutos a través de R . N .
incondicionalmente seguidas, que diversas estrategias simbolicos Realiza la asimilacion a la realidad,
tienen su objetivo en si mismo y metodolégicas reviviendo, dominando y compensando.
se acompafia de un sentido de El estudiante sustituye los simbolos por
tension 'y alegria Huizinga, Juegos de reglas pre establecidas por el docente.
(1976). reglas El juego integra y combina destrezas
adquiridas por los estudiantes
Las habilidades socio . . - i
emocionales son un conjunto de La variable dependiente | Adaptacion o e§tudlante Sde' aqlapta o proceso e
conductas que permiten al sera comprobada At
individuo desarrollarse en un gwedlante Ig elbqb?rauon o El estudiante participa de manera
contexto individual 0 teestuna F())r;eteitoe rjwef:ﬁ; Forﬁ Participacion permanente en las actividades
- interpersonal expresando yp ) programadas
Habilidades A . a items que sera
Socio sentimientos, actitudes, deseos, conformada en ] ) Ordinal
emocionales opiniones o derechos de un modo orcentaies equivalentes | Sequridad El estudla_lr)te demuestra seguridad en cada
adecuado a la situacion. | P ; qu! ) Intervencion
- por cada dimensién
Generalmente, posibilitan la
i planteada en la
resolucion de problemas investioacion _ en  Ia - di . |
inmediatos y la disminucién de revisi()% del producto Cooperacion t(_astg (ljante € preser&tacooperatlvo entas
problemas ~ futuros  (Caballo, | .-, actividades programadas




Anexo 7.

Matriz instrumental

programadas

OBJETIVO | VARIABLES | DIMENSIONES INDICADORES TECNICAS INSTRUMENTOS
DE
ESTUDIO

Determinar la Juegos como Desarrolla ejercicios en base a la repeticiéon de esquemas Experimento Material

influencia del gjercicios planteados por el docente. experimental

juego en el Realiza la imitacidn y representacion ladica de modelos,

desarrollo de desarrollando pensamiento representativo.

las Juegos simbolicos | El estudiante otorga significancia a la actividad. Experimento Material

habilidades El juego Realiza la asimilacién a la realidad, reviviendo, dominando experimental

socio y compensando.

emocionales Juegos de reglas El estudiante sustituye los simbolos por reglas pre | Experimento Material

en los nifos y establecidas por el docente. experimental

nifas de 5 El juego integra y combina destrezas adquiridas por los

afios de la estudiantes

Institucion Adaptacion El estudiante se adapta al proceso de ensefianza aprendizaje | Observacion Escala de

Educativa habilidades socio

Inicial “San | Habilidades emocionales

Francisco de | socio Participacién El estudiante participa de manera permanente en las Observacion Escala de

Asis”-Huanta | emocionales actividades programadas habilidades socio

2022. emocionales
Seguridad El estudiante demuestra seguridad en cada intervencion Observacion Escala de

habilidades socio
emocionales

Cooperacion El estudiante se presenta cooperativo en las actividades Observacioén Escala de

habilidades socio
emocionales




Anexo 8.

Instrumentos de recoleccion de datos

Nombre del nifio(a):

(EHSE -4y 5)

Edad:
INSTRUCCIONES:

En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor

[Tl

Escala de habilidades socioemocionales en ninos

describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios:

Siempre Casi siempre A veces Casi nunca

5 4 3 2

N° Reactivos 5 4

01 Le agrada estar con otras personas

02 Le agrada saludar y despedirse amablemente

03 Reconoce cuando pierde

04 Le gusta expresar sus opiniones

05 Comenta sobre sus experiencias

06 Presta sus cosas sin preocupacion

07 Disfruta al jugar con otros nifios

08 Respeta los turnos y el orden en las actividades

09 Inicia el dialogo con otros nifios o adultos
Reconoce cuando algo o alguien es bueno o

10 malo

11 Se siente orgulloso por sus logros

12 Es atento y tranquilo ante cosas nuevas

Nunca



13 Le gusta experimentar con las cosas nuevas
14 Le agrada ayudar a los que lo necesitan

15 Aportaideas para la toma de decisiones



Anexo 9.

Juicio de expertos

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

DATOS GENERALES
1.1.Titulo de la Investigacion

nifias de 5 aftos de (a Institucion Educativa Inicial *San Francisco de Asis’-Huanta 2021,
1.2 Nombre de los instrumentos motivo de Evaluacion: Cuestionario sobre habilidades socio smocionales

*JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"

FICHAS DE VALIDACION

+ El juego y ol desarrollo de las habilidades socio emocionales en los nifios y

Regular Buena !zpu-
Indicadores Criterios O [0 [0 {20 20|00 (0|4 [0 |8 (salotles|]m e L]
01630 (25| |3 (40|45 80|65 0005|707 00 (050008100

1. Claridad [T W
2 Otjetvidad =""‘"“

e §
3 Aduatdad wiarvag v
4, Organizacitn | 0% i pwetacin h
5 Suboende g“""" o
‘ etk .
Intencionalidsd
7 Consistende % £
a Vel
re— g 7
§ Metodaiogla ...""-'.':""' :('

10 Porunenca uﬂ"‘-"‘ V;
PROMEDIO DE VALORACION: | 81~
MNW“N% b) Deficiente <) Regular d) Boena &) Muy buena
Nombres y Apeliidos: Mdrﬂ %‘, ,ﬂm/o DNIN* 28602972
Direccion domicilaria: Q'L Qs Lo unnyo SV Telétono/Calular

Grado Académico: Lock -
_——

Firma

II_ “lyW
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1]
R &
. !
AN EA

nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial *San Francisco de Asis’-Huanta 2021,

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

FICHAS DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES
1.1.mauwm:amyamabsmmmmmbsmy

1.2 Nombre de los instrumentos motivo de Evaluacion: Cuestionario sobre habilidades socio emocionales.

Muy Deficiente | Deficiente ular Buena bueno
Indicadores Critetios 0|6 |11[16 |21(26|31 (38|41 46|51 |568|61 68|71 |78 |81|08]s %
S|10|15/20 (5|0 |4 0|50 |s5|70|75 80 |es|e0]les| o
F Esth formuledo con
e £
2 Objetiided | Smesmboem X
3Ackalidad | o moeede X
4, Organizacion | 5™ w8 openiasén »
r -2 ks
5. Suliciencia | e amecks X
Intencionalidad b3 instments G
8 Coherencia | v oeiedems X
L= estratega gponde }
9. Metodologla | s opisio e g
o iy sl y adecendo
10. Pertinencia @m 7
PROMEDIO DE VALORACION: | 7 74
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficente  b) Defidente  c)Reguiar ) Buena €) Muy buena
Nombres y Apelidos: | // //.. (3ngana (Lanchand DNIN®
Direccién domicaliana: 917 Hakano [lefpon ZF 730 Teléfono/Celular:
Titulo Profesional A ,fd«-mqo’/g Secricionie, - ‘f/alcna/:a ,o& “"’&‘34;‘
Grado Académico: Hegisoa
Mencion: FPsicoloye Foucolim
ima
Lugary ,{fwﬁi-‘o“f“-?’?ﬂq




1.1. Titulo de la Investigacién: El juego y el desamolio de las habilidades socio
nifias de 5 aflos de fa Institucion Educativa Inicial

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

FICHAS DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

emacionales en los nifos y
*San Francisco de Asis’-Huanta 2021.

1zmammmammmwmmm

Vi

Criterios

Muy Deficiente

0|6 |11|16

S(W|15|2 |

1. Claridad

Ex ormuladd con
Egmeppad

2. Objetividad

Esth eprasado e
comices dhseabies

3. Actuaiidad

Adecesd: o sverce de
@ oenca

4. Crganizacion

Exsie e orgnace
Bga

3. Sufidencia

Comprande os aspectns
& canidad y cafiad

Adecusdc para velory
b s

7. Consistencia

‘.*

8. Coherencia

Enre g indices.

§. Metodologia

L2 sstuegs egponde
o ropésin def

10. Periinencia

Gapisicn
Es il y sdenado pars
st

Nl PN I KK I8 |8

PROMEDIO DE VALORACION:

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente

b) Deficiente

77

d) Buena

&) Muy buena

Nombres y Apellidos:

DNI N

TECTIZEF

Direccidn domiciliaria:

TeléfonoiCelular:

?1652994%

Titulo Profesional

Grado Académico:

Mencién:




Anexo 10.
Prueba de confiabilidad

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 24 100,0
Excluido® 0 0

Total 24 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento

Tabla 30
Estadistica de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,850 24

Fuente: elaboracién propia.
INTERPRETACION

La fiabilidad del instrumento mediante la prueba Alfa de Cronbach, presenta un
valor de 0,85; esto precisa la consistencia interna de la evaluacion del pre y post test; por
lo tanto, dicho instrumento es confiable para aplicarlo dentro del recojo de datos, que es
el objeto de estudio sobre la variable desarrollo de habilidades socioemocionales,

teniendo el instrumento un excelente nivel de confiabilidad.



Anexo 11.
Prueba de pre test.

Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE —4 y 5)

Nombre del nifio(a): Grie2mon Lizoreso  Conders

Edad: © oo

INSTRUCCIONES:

En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor

describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios:
Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca
5 4 3 2 1

LR PR R Reactivos S ed s ot
01 | Le agrada estar con otras personas X
02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente X
03 | Reconoce cuando pierde X
04 | Le gusta expresar sus opiniones X
05 | Comenta sobre sus experiencias X
06 | Presta sus cosas sin preocupacion ¥
07 | Disfruta al jugar con otros nifios b'g
08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades X
09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos X
10 | Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo ¥
11| Se siente orgulloso por sus logros X
12| Esatento y tranquilo ante cosas nuevas ¥
13 | Le gusta experimentar con las cosas nuevas 'S
14 | Le agrada ayudar a los que lo necesitan r
I5 | Aporta ideas para la toma de decisiones X




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4 y 5)
Nombre del nifio(a): Loonel Nvarez Morknez
Edad: S oncg

INSTRUCCIONES:
En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor
describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados: de acuerdo a los

siguientes criterios:
Siempre Casisiempre | Aveces Casinunea ‘Nunca
5 4 3 2 1
hRrEE s S e R e r e
0! | Leagrada estar con otras personas X
02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente e
03 | Reconoce cuando pierde X
04 | Le gusta expresar sus opiniones X
05 | Comenta sobre sus experiencias X
06 | Presta sus cosas sin preocupacion X
07 | Disfruta al jugar con otros nifios 'S
08 | Respeta los tumos y el orden en las actividades X
09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos I'e
10 | Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo X
11 | Se siente orgulloso por sus logros X
12 | Esatento y tranquilo ante cosas nuevas X
13 | Le gusta experimentar con las cosas nuevas X
14 | Le agrada ayudar a los que lo necesitan ) ¢
15 | Aporta ideas para la toma de decisiones ¥




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4y 5)

Nombre del nifio(a): Ao fed  Bovop  Hoomon Granesos

Edad: 5 afics

INSTRUCCIONES:

En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x™ debajo del recuadro que mejor

describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios:
Siempre Casi siempre | A veces Casinunca Nunca
5 4 3 2 I

N - Reactivos S AT e
01 | Le agrada estar con otras personas
02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente ¥
03 | Reconoce cuando pierde X
04 | Le gusta expresar sus opiniones X
05 | Comenta sobre sus experiencias X
06 | Presta sus cosas sin preocupacion X
07 | Disfruta al jugar con otros nifios X
08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades X
09 | Inicia el dilogo con otros nifios o adultos X
10| Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo ¥ s
I1 | Se siente orgulloso por sus logros X
12 | Es atento y tranquilo ante cosas nuevas X
13 | Le gusta experimentar con las cosas nuevas &
14 | Le agrada ayudar a los que lo necesitan ’ 3
15 | Aporta ideas para la toma de decisiones X




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4 y 5)
Nombre del nifioa): _ Edrick Gael Golierrez Dandan
Edad: 5 anas

INSTRUCCIONES:

En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor

describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios:
Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca
5 4 3 2 I

N° g 3 ;Reaétjvgs ‘ 2l Siaid a2
01 | Le agrada estar con otras personas
02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente X
03 | Reconoce cuando pierde ¥
04 | Le gusta expresar sus opiniones X
05 | Comenta sobre sus experiencias
06 | Presta sus cosas sin preocupacion %
07 | Disfruta al jugar con otros nifios
08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades A
09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos
10| Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo X
11 | Se siente orgulloso por sus logros
12 | Esatento y tranquilo ante cosas nuevas X
13 | Le gusta experimentar con las cosas nuevas
14 | Le agrada ayudar a los que lo necesitan X
15 | Aporta ideas para la toma de decisiones 4




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4 y 5)
Nombre del nifio(a): Liaxn Maro Leon Reudisda

Edad: 5 onat

INSTRUCCIONES:

En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x™ debajo del recuadro que mejor

describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados: de acuerdo a los

siguientes criterios:
Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca

5 4 3 2 ]
NSRS ISR S Reac(ivost ST S Bl B ]
01 | Le agrada estar con otras personas X
02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente ? §
03 | Reconoce cuando pierde X
04 | Le gusta expresar sus opiniones X
05 | Comenta sobre sus experiencias Y
06 | Presta sus cosas sin preocupacién X
07 | Disfruta al jugar con otros nifios X
08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades X
09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos X
10| Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo X
11 | Se siente orgulloso por sus logros X
12 | Esatento y tranquilo ante cosas nuevas X
13 | Le gusta experimentar con las cosas nuevas X
14 | Le agrada ayudar a los que lo necesitan ¥
15 | Aporta ideas para Ja toma de decisiones P




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE - 4 y 5)

Nombre del nifio(a): AShely Ualeska Lapa Avila
Edad: © aas

INSTRUCCIONES:

En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor

describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados: de acuerdo a los

siguientes criterios:
Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca
5 4 3 2 1
v‘N" e ~ Reactivos. L e |
01 | Le agrada estar con otras personas X
02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente
03 | Reconoce cuando pierde X
04 | Le gusta expresar sus opiniones
05 | Comenta sobre sus experiencias
06 | Presta sus cosas sin preocupacion %S
07 | Disfruta al jugar con otros nifios X'
08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades X
09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos
10 | Reconoce cuando algo o alguien es bueno 0 malo ¥
I1 | Se siente orgulloso por sus logros
12 | Esatento y tranquilo ante cosas nuevas X
13 | Le gusta experimentar con las cosas nuevas X
14 | Le agrada ayudar a los que lo necesitan ¥
15 | Aporta ideas para la toma de decisiones ' g




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4 y 5)
Nombre del nifio(a): Sos€¢  Dansel Raf-ael TPz

Edad: S o0as

INSTRUCCIONES:

En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor

describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios:
Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca

5 4 3 2 1
NOIFSE e Reactivos S
01 | Le agrada estar con otras personas X
02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente X
03 | Reconoce cuando pierde X
04 | Le gusta expresar sus opiniones X
05 | Comenta sobre sus experiencias 3
06 | Presta sus cosas sin preocupacion ¥
07 | Disfruta al jugar con otros nifios X
08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades X
09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos s
10| Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo )'s
I1 | Se siente orgulloso por sus logros ¥
12 | Es atento y tranquilo ante cosas nuevas Y
13 | Le gusta experimentar con las cosas nuevas P
14 | Le agrada ayudar a los que lo necesitan P
15 | Aporta ideas para la toma de decisiones A




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4 y 5)

Nombre del nifio(a): Za'd  Anshele Mendez Gosavpndo

Edad:;

5 anes

INSTRUCCIONES:

En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor

describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios:
Siempre © Casi siempre A veces Casi nunca Nunca
5 4 3 2 1

Negli Reactivos SRt
01 | Le agrada estar con otras personas X
02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente X
03 | Reconoce cuando pierde Y
04 | Le gusta expresar sus opiniones Yy
05 | Comenta sobre sus experiencias 'S
06 | Presta sus cosas sin preocupacion Y
07 | Disfruta al jugar con otros nifios 'S
08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades Y
09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos 3
10 | Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo ¥
I1 | Se siente orgulloso por sus logros ¥
12| Es atento y tranquilo ante cosas nuevas X
I3 | Le gusta experimentar con las cosas nuevas Y
14 | Le agrada ayudar a los que lo necesitan '
15 | Aporta ideas para la toma de decisiones X




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4 y 5)
Nombre del nifio(a): Dovtd 80168 Rojos Hooman

Edad: S anes

INSTRUCCIONES:

En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor

describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios:
Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca

5 1 3 2 |
Nl A Resetvo R e
01 | Le agrada estar con otras personas X
02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente X
03 | Reconoce cuando pierde X
04 | Le gusta expresar sus opiniones X
05 | Comenta sobre sus experiencias )'e
06 | Presta sus cosas sin preocupacion %
07 | Disfruta al jugar con otros nifios X
08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades X
09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos X
10 | Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo X
11| Se siente orgulloso por sus logros X
12| Es atento y tranquilo ante cosas nuevas X
13 | Le gusta experimentar con las cosas nuevas X
14 | Le agrada ayudar a los que lo necesitan b4
IS | Aporta ideas para la toma de decisiones X




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4 y 5)

Nombre del nifio(a): Dhonna eflaly Romes Salinas

Edad: 5 anes

INSTRUCCIONES:

En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor

describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios:
Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca

5 4 3 2 1
A SRS Reacvou @ SRIEA S0
01 | Le agrada estar con otras personas X
02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente X
03 | Reconoce cuando pierde X
04 | Le gusta expresar sus opiniones Y
05 | Comenta sobre sus experiencias X
06 | Prestasus cosas sin preocupacion %
07 | Disfruta al jugar con otros nifios X
08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades X
09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos ¥
10 | Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo ¥
11 | Se siente orgulloso por sus logros Y
12 | Es atento y tranquilo ante cosas nuevas X
13 | Le gusta experimentar con las cosas nuevas X
14 | Le agrada ayudar a los que lo necesitan X
15 | Aporta ideas para la toma de decisiones X




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4 y 5)

Nombre del niﬁo(a):z"cf\(é Abel QCS‘QS Tambracc

Edad: 5 avngs

INSTRUCCIONES:

En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor

describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados: de acuerdo a los

siguientes criterios:
Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca
5 4 3 2 |
SN R f Reactivos IR Sl A St
01 | Le agrada estar con otras personas X
02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente I'e
03 | Reconoce cuando pierde X
04 | Le gusta expresar sus opiniones X
05 | Comenta sobre sus experiencias X
06 | Prestasus cosas sin preocupacion %
07 | Disfruta al jugar con otros nifios Y
08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades X
09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos b
10 | Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo Y
11| Se siente orgulloso por sus logros X
12 | Es atento y tranquilo ante cosas nuevas X
13 | Le gusta experimentar con las cosas nuevas X
14 | Le agrada ayudar a los que lo necesitan ¥
15 | Aporta ideas para la toma de decisiones b




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4y 5)
Nombre del nifio(a): Bxi4€th (Eleyds Senchez pvtla
Edad: © anes

INSTRUCCIONES:

En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x™ debajo del recuadro que mejor

describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios:
Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca
5 4 3 2 l
2 | Reactivos 710 ShdiEs
01 | Le agrada estar con otras personas X
02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente X
03 | Reconoce cuando pierde X
04 | Le gusta expresar sus opiniones Y
05 | Comenta sobre sus experiencias X
06 | Presta sus cosas sin preocupacion X
07 | Disfruta al jugar con otros nifios X
08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades X
09 | Inicia el didlogo con otros nifios 0 adultos Y
10 | Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo g
I1 | Se siente orgulloso por sus logros X
12 | Es atento y tranquilo ante cosas nuevas X
13 | Le gusta experimentar con las cosas nuevas %
14 | Leagrada ayudar a los que lo necesitan X
I5 | Aporta ideas para la toma de decisiones )'e




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE - 4y 5)
Nombre del nifio(a): Shanthel Arana Qoo @oonSP &

Edad: © ongs

INSTRUCCIONES:

En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor

describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados: de acuerdo a los

siguientes criterios:
Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca
5 4 3 2 |
NG [T E OE  Rbetivas s G 7
01 | Le agrada estar con otras personas X

02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente

03 | Reconoce cuando pierde X
04 | Le gusta expresar sus opiniones Y

05 | Comenta sobre sus experiencias

06 | Presta sus cosas sin preocupacion Y
07 | Disfruta al jugar con otros nifios

08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades

09 | Inicia el dialogo con otros nifios o adultos

10 | Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo &
11| Se siente orgulloso por sus logros

12 | Es atento y tranquilo ante cosas nuevas X

13 | Le gusta experimentar con las cosas nuevas

14 | Le agrada ayudar a los que lo necesitan

15 | Aporta ideas para la toma de decisiones




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4y 5)

Nombre del nifio(a): (Vhaom ISaiy Gcober Mevidena
Edad: & anes

INSTRUCCIONES:

En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor
describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios:

01 | Le agrada estar con otras personas

02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente X

03 | Reconoce cuando pierde X
04 | Le gusta expresar sus opiniones X

05 | Comenta sobre sus experiencias X

06 | Presta sus cosas sin preocupacion Y
07 | Disfruta al jugar con otros nifios Y

08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades Y

09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos X

10 | Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo ¥
11| Se siente orgulloso por sus logros Y

12 | Esatento y tranquilo ante cosas nuevas ¥

13| Le gusta experimentar con las cosas nuevas X

14 | Le dgrada ayudar a los que lo necesitan ¥
15 Aporta ideas para la toma de decisiones e




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4 y 5)

Nombre del nifio(a): Lioan

guol Orehoro Yence

Edad: S ena$

INSTRUCCIONES:

En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor

describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados: de acuerdo a los

siguientes criterios:
Smwt Casi siempre A veces. Casi nunca. Nunca
5 4 3 2 1

e e e T e

01 | Leagrada estar con otras personas X

02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente X

03 | Reconoce cuando pierde X

04 | Le gusta expresar sus opiniones X

05 | Comenta sobre sus experiencias X

06 | Presta sus cosas sin preocupacion ¥

07 | Disfruta al jugar con otros nifios )'e

08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades X

09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos Y

10 | Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo Y

11| Se siente orgulloso por sus logros Y

12 | Esatento y tranquilo ante cosas nuevas ¥

13 | Le gusta experimentar con las cosas nuevas X

14 | Le agrada ayudar a los que lo necesitan P 5

15 | Aporta ideas para la toma de decisiones A




Escala de habilidades socioemocionales en niios (EHSE -4y 5)
Nombre del nifio(a): |eun ool Ortboro  Jance
Edad: 5 aneg

INSTRUCCIONES:
En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor

describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios:

01| Le agrada estar con otras personas X

02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente X

03 | Reconoce cuando pierde X
04 | Le gusta expresar sus opiniones Y

05 | Comenta sobre sus experiencias X

06 | Presta sus cosas sin preocupacion ¥
07 | Disfruta al jugar con otros nifios 1%

08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades Y

09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos X

10| Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo X

L1 | Se siente orgulloso por sus logros X

12| Es atento y tranquilo ante cosas nuevas X

13 | Le gusta experimentar con las cosas nueyas e

14 | Le dgrada ayudar a los que lo necesitan : ¥
15 Aporta ideas para l2 toma de decisiones &




Anexo 12.

Prueba de post test.

Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4y 5)
Nombre del nifio(a): Thandhel Arding

Roa

QL'-:SPE

Edad: 5 anes

INSTRUCCIONES:
Enel siguiente cuestionario debe marcar con una “x X" debajo del recuadro que mejor

desuibahsoonductasddmno/mﬁa,eneadaunodelosenmados,deacwdoalos
siguientes criterios:

,w‘

g},;%:;’} = §.~

01 Leagudaestm'conwzspams X

02 | Leagrada saludar y despedirse amablemente X

03 | Reconoce cuando pierde X
04 | Le gusta expresar sus opiniones ¥

05 | Comenta sobre sus experiencias X

06 | Presta sus cosas sin preocupacién

07 | Disfruta a jugar con otros nifios X

08 | Respeta los turnos y el orden en 1as actividades >

09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos X

10 | Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo ¥
I | Se siente orgulloso por sus logros ¥

12 | Esatentoy tranquilo ante cosas nuevas I

13| Le gusta experimentar con 12s cosas macvas P

14 | Le dgrada ayudar 2 los que lo necesitan ¥

15 | Aportz ideas para la toma de decisiones ¥




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4y 5)
Nombre del nifio(a): &fgelh MPleud? Sowchez Avtla
Edad: ® onas

INSTRUCCIONES;
En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor
describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios;

01 | Le agrada estar con otras personas X

02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente X

03 | Reconoce cuando pierde X
04 | Le gusta expresar sus opiniones X

05 | Comenta sobre sus experiencias X

06 | Presta sus cosas sin preocupacion x
07 | Disfruta al jugar con otros nifios X

08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades ¥

09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos 6

10| Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo X

11| Se siente orgulloso por sus logros ¥

12| Esatento y tranquilo ante cosas nueyas X

13| Le gusta experimentar con las cosas nuevas &

14 | Le dgrada ayudar a los que lo necesitan . s
i Aporta ideas para la toma de decisiones X




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE — 4 y$S)
Nombre del nifio(a): David 1SS Rojes  [oaman
Edad: 5 ans

INSTRUCCIONES:
En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor
describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios;

0 4
G ARG R

01 | Leagrada estar con otras personas X

02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente X

03 | Reconoce cuando pierde X
04 | Le gusta expresar sus opiniones X

05 | Comenta sobre sus experiencias ¥

06 | Presta sus cosas sin preocupacion x
07 | Disfruta al jugar con otros nifios X

08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades X

09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos 'S

10| Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo 'e

11| Se siente orgulloso por sus logros X

12 | Esatento y tranquilo ante cosas nuevas X

13 | Le gusta experimentar con las cosas nuevas ox

14 | Le dgrada ayudar a los que lo necesitan , 3

15 | Aporta ideas para la toma de decisiones X




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4y 5)
Nombre del nifio(a). ~Savco  Abel Rogs  Trambrace

Edad: & aneg

INSTRUCCIONES:
En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor
describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios;

01 | Le agrada estar con otras personas X

02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente X

03 | Reconoce cuando pierde x
04 | Le gusta expresar sus opiniones X

05 | Comenta sobre sus experiencias ¥

06 | Presta sus cosas sin preocupacion X
07 | Disfruta al jugar con otros nifios X

08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades X

09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos X

10" | Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo X

I1 | Se siente orgulloso por sus logros X

12| Es atento y tranquilo ante cosas nuevas g
13| Le gusta experimentar con las cosas nuevas X

14 | Le dgrada ayudar a los que lo necesitan . 'e

15 Aporta ideas para la toma de decisiones X




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EBSE-4y5)
Nombre del nifio(a): _Yose” Dantel Fofoel Espinezea
Edad: 5 anes

INSTRUCCIONES:
En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor
describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios:

5
Y
02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente =
03 | Reconoce cuando pierde =
04 | Le gusts expresarssopinines 3
B (e £
06 | Presta sus cosas sin preocupacion -
07 | Disfruta al jugar con otros nifios 7
08 | Respeta los tunos y el orden en las actividades X
09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos ;
10 Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo ~
1T | Se siente orgulioso por sus logros e
12| Es atento y tranquilo ane cosas nuevas ¥
13 | Le gusta experimentar con las cosas nuevas T
14 | Le dgrada ayudar a los que lo necesitan _ =
15| Aporta ideas para la toma de decisiones p




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4y 5)
Nombre del nifio(2): _ Dhanna Nefdaly Pomos Salias
Edad: & aviog

INSTRUCCIONES:
En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor

describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios;

01 | Le agrada estar con otras personas X

02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente ¥

03 | Reconoce cuando pierde i'e
04 | Le gusta expresar sus opiniones ¥

05 | Comenta sobre sus experiencias ¥

06 | Presta sus cosas sin preocupacion ¥
07 | Disfruta al jugar con otros nifios Y

08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades 'S

09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos X

10 | Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo >
11| Se siente orgulloso por sus logros &

12| Es atento y tranquilo ante cosas nuevas X

13 | Le gusta experimentar con las cosas nuevas ¥

14 | Le dgrada ayudar a los que lo necesitan ; 'd
15 Aporta ideas para la toma de decisiones ¥




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE-4y5)
Nombre del nifioa): Geiezman be Zarase  Gondes
Edad: 5 c;us

INSTRUCCIONES:
Enelsiglﬂmtemﬁﬂomﬁodebemammnum‘%”dehajo&lmqummjm
dm%ahsamdlmsdelmwnhhmwhmodelosmmdados;deacuadoalos

Le gusta expresar sus opiniones ¥
Comenta sobre sus experiencias ¥
Presta sus cosas sin preocupacin

SR 8 8

Respeta los tumos y ef orden en las actividades ¥
Inicia el didlogo con otros nifios o adultos X
10 Rmncemdoalg:oigimesbumomlo Az
11 Sesiutcagdlusopmanbgrm Y
12 | Esatento y tranquilo ante cosas nueyas '
13 Le gusta experimentar con las cosas nuevas ¥
14 Le agrada ayndar a los que lo necesitan
I3 | Aporta ideas para la toma de decisionss X

B 2 S &

¢
b




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4y 5)
Nombre del nifio(a): Zatd Anghelo Mende Qareaendo

Edad: 5 eneg

INSTRUCCIONES:
En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor
describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios:

01 | Le agrada estar con otras personas

02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente X

03 | Reconoce cuando pierde X
04 | Le gusta expresar sus opiniones X

05 | Comenta sobre sus experiencias X

06 | Presta sus cosas sin preocupacién v
07 | Disfruta al jugar con otros nifios X

08 | Respeta los tunos y el orden en las actividades e

09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos ¥

10 | Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo X
11| Se siente orgulloso por sus logros X

12| Esatento y tranquilo ante cosas nuevas Y

13| Le gusta experimentar con las cosas nuevas ¥

14 | Le agrada ayudar a los que lo necesitan ¥
15 Aporta ideas para la toma de decisiones X




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE-4y5)
Nombre del nifio(a): Asheld Valeska

Lopa Avila

Edad: 5 ancs

INSTRUCCIONES:
En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor
describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios:

AT T R
FpaS 5

RS 85
fetd

e
e

il
A
b

Le agrada saludar y despedirse amablemente

Reconoce cuando pierde

Le gusta expresar sus opiniones

N

Comenta sobre sus experiencias

Presta sus cosas sin preocupacion

Disfruta al jugar con otros nifios

Respeta los tumnos y el orden en las actividades

Inicia el diglogo con otros nifios o adultos

Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo

Sesienteorgullosopmmslogms

Es atento y tranquilo ante cosas nuevas

Le gusta experimentar con las cosas nuevas

Le agrada ayudar a los que lo necesitan

' Aporta ideas para la toma de decisiones




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4y 5)
Nombre del nifio(a): Eclrick Gael Godiesez  Damian
Edad: S anes

INSTRUCCIONES:
En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor
describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios:

A

01 | Le agrada estar con otras pers:);as X

02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente X

03 | Reconoce cuando pierde ?
04 | Le gusta expresar sus opiniones Y

05 | Comenta sobre sus experiencias X

06 | Presta sus cosas sin preocupacién X
07 | Disfruta al jugar con otros nifios X

08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades X

09 | Inicia el dialogo con otros nifios o adultos Y

10 | Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo X
IT | Se siente orgulloso por sus logros Y

12 | Es atento y tranquilo ante cosas nuevas X

13| Le gusta experimentar con las cosas nuevas 4

14 | Le dgrada ayudar a los que lo necesitan . Y

15| Aporta ideas para la toma de decisiones X




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4y 5)

Nombre del nifio(a): |.yonel — Toarez Mashinez
Edad: % angs

INSTRUCCIONES:

En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor
describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios:

N

01 | Le agrada estar con otras p;c;as X

02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente X

03 | Reconoce cuando pierde X
04 | Le gusta expresar sus opiniones X

05 | Comenta sobre sus experiencias X

06 | Presta sus cosas sin preocupacion ¥
07 | Disfruta al jugar con otros nifios X

08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades ¥

09 | Inicia el dialogo con otros rifios o adultos Y

10 | Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo ¥
11| Se siente orgulloso por sus logros X

12| Esatento y tranquilo ante cosas nuevas Y

13| Le gusta experimentar con las cosas nuevas IS

14 | Le dgrada ayudar a los que lo necesitan , ¥

15 | Aporta ideas para la toma de decisiones P §




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4y 5)
Nombre del nifio(a): _Karen  Meliza Guecra  Qlowspe
Edad' D u?h'vS

——

INSTRUCCIONES:;
En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor
describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios:

Siempre Casi giémpre iy :A_ veces " |5 Casinunes. Nunca
5 4 3 2 1
M 0 R e s T sy
01 | Le agrada estar con otras personas X
02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente X
03 | Reconoce cuando pierde A
04 | Le gusta expresar sus opiniones 7 P
05 | Comenta sobre sus experiencias ¥
06 | Presta sus cosas sin preocupacion X
07 | Disfruaal jugar con otros nifios X
08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades X
09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos X
10 | Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo X
IT | Se siente orgulloso por sus logros X
12 | Esatentoy tranquilo ante cosas nuevas X
13| Le gusta experimentar con las cosas nuevas g
14 | Le dgrada ayudar a los que lo necesitan A
L15 ' Aporta ideas para la toma de decisiones 2




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE - 4y 5)
Nombre del nifiofa):_38be*  Acwn  Hoonsn  Gisperat
Edad: % aiias

INSTRUCCIONES:
En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor
describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados: de acuerdo a los

Le gusta expresar sus opinionies X
Comenta sobre sus experiencias X

04

05

06 | Presta sus cosas sin preocupacién X
07

08

09

Disfruta al jugar con otros nifios X
Respeta los turnos y el orden en las actividades X
Inicia el didlogo con otros nifios o adultos X
10 | Reconoce cuando 2lgo o alguien es bueno o malo X
11 | Se siente orgulloso por sus logros X
12 | Esatento y tranquilo ante cosas nuevas X
13| Le gusta experimentar con las cosas nuevas X
14 | Ledgrada ayndar a los que fo necesitan Y
15 | Aporta ideas para la toma de decisiones ¥




Escala de habilidades socioemocionales en nifios (EHSE -4y 5)
Nombre del nifio(a): Liam Mero  Leop  Raodria
Edad: 5 aigs

INSTRUCCIONES:

En el siguiente cuestionario debe marcar con una “x” debajo del recuadro que mejor
describa las conductas del nifio/nifia, en cada uno de los enunciados; de acuerdo a los

siguientes criterios:

01 | Le agrada estar con otras personas %

02 | Le agrada saludar y despedirse amablemente %

03 | Reconoce cuando pierde X
04 | Le gusta expresar sus opiniones XY

05 | Comenta sobre sus experiencias X

06 | Presta sus cosas sin preocupacion X
07 | Disfruta al jugar con otros nifios X

08 | Respeta los turnos y el orden en las actividades X

09 | Inicia el didlogo con otros nifios o adultos ¥

10 | Reconoce cuando algo o alguien es bueno o malo X
11| Se siente orgulloso por sus logros X

12 | Esatento y tranquilo ante cosas nuevas X

13| Le gusta experimentar con las cosas nuevas e

14 | Le agrada ayudar a los que lo necesitan ; XY
15" Aporta ideas para la toma de decisiones X




Anexo 13.

Némina de estudiantes

NIVEL: INICIAL DE 5 ANOS

NOMINA DE MATRICULA

SECCION: CELESTE

PROFESORA: LUZMILA

N° | NOMBRES Y APELLIDOS TELF.
1 ARONES GUTIERREZ, Aracely Gimena
2 BARBOZA TAIPE, Nickolas Yefferson
3 CABRERA YUCRA, Thiago Abner

4 CACERES MAYHUA, Dilan Thiago

5 CHAVEZ QUISPE, Kristel k

6 CURO MERCADO, Melisa Asumi

7 ESCOBAR MENDOZA, Nhaum lsaias

8 ESPINOZA VILLAR, Juan Gabriel

9 | GONZALES PACHECO, Jacob Angel

10 | GUERRA QUISPE, Karen Melina

11 | GUTIERRZ DAMIAN, Edrick Gael

12 | HUAMAN CISNERQOS, Jafet Aaron

13 | JUAREZ MARTINEZ, Lionel

14 | LAPA AVILA, Ashley Valeska

15 | LEON BAUTISTA, Liam Maro

16 | LIZARASO CONDORI, Griezman

17 | MENDEZ GARAGUNDO, Zaid Anshelo
18 | RAFAEL ESPINOZA, José Daniel

19 | RAMOS SALINAS Dhanna Neftaly

20

ROJAS HUAMAN, David Isaias




21 | ROJAS TAMBRACC, Jairo Abel
22 | RUA QUISPE, Shanthel Ariana
23 | SANCHEZ AVILA, Briyeth Mileydi




Anexo 14.

Material experimental

TALLER DE LA ACTIVIDAD N° 1

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucién Educativa Inicial: “San Francisco de Asis”
1.2 Directora: Guianeva Toledo Oré

1.3 Docente del aula: Ludmila Gavilan Sulca
1.4 Formadora: Frida Mayhua Quispe

1.5 Estudiante: Rosalia Pino Urbano

1.6 Edad: 5 Afos

1.7 Seccion: Celeste
1.8 Tema: Nos divertimos jugando con los globos

1.9 Fecha: 09 de mayo del 2022

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA CURRICULAR

COMPETENCIA

Se desenvuelve de manera autbnoma a través de su motricidad

CAPACIDAD
PSICOMOTRICIDAD
e Comprende su cuerpo
e Se expresa corporalmente.
DESEMPENO CRITERIOS DE INSTRUMENTO EVIDENCIA

EVALUACION

DE EVALUACION

Realiza acciones y juegos de manera

autbnoma combinado habilidades motrices

basicas como corres, saltar, trepar, rodar,

deslizarse hacer giros y volteretas -en los que

expresa sus emociones-

explorando las

posibilidades de su cuerpo con relacién al

espacio el tiempo, la superficie y los objetos;

en estas acciones, muestra predominio y

mayor control de un lado de su cuerpo.

Realiza movimientos de
manera auténoma,
explorando las
posibilidades de su
cuerpo en los juegos y
actividades  cotidianas
que comparte con los

integrantes de su familia

Lista de cotejo

Instrumentos de

evaluacion

Los nifios y nifias se
divierten  jugando
con los globos vy
realizando
diferentes
movimientos de

manera autbnoma.




1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

SECUENCIA DIDACTICA PROCESOS DIDACTICOS MATERIALES
ASAMBLEA: Los nifios y nifias antes de desplazarnos a
INICIO la loza deportiva recuerdan las normas de convivencia que
debemos practicar dentro y fuera del aula como: Cuidar los
materiales que se va realizar, no empujarnos entre amigos, > Dialogo

respetar a los demas amigos y amigas.

La estudiante practicante comenta con los nifios y nifias
que es importante realizar nuestra actividades con

tranquilidad.

» Normas de
dia

DESARROLLO

EXPORACIONES DE MATERIALES: Los nifios y
nifias reconocen su espacio donde van a trabajar y observar

el material a utilizar.

CALENTAMIENTO: Los nifios y niflas realizan

movimientos, corren alrededor de la loza deportiva.

EJECUSION DE LA ACTIVIDAD Se le presenta el
material que se va realizar a los nifios y nifias cada nifio

propone que va hacer, repiten varias veces.
RELAJACION

Los nifios y nifias forman un semicirculo y realizan las

fases de la respiracion: Inhalacion y exhalan.

> Globos
> Y otras
materiales,

etc.

CIERRE

META COGNICION: ;Qué hicimos? ¢En qué nos
dificultamos? ¢Les gusto la actividad? ;Como se han

sentido durante la actividad?

* Luego se procede a dar algunas recomendaciones a los

nifios y nifias dando algunos habitos buenos.
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TALLER DE LA ACTIVIDAD N° 2
|. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucién Educativa Inicial: “San Francisco de Asis”
1.2 Directora: Guianeva Toledo Oré

1.3 Docente del aula: Ludmila Gavilan Sulca
1.4 Formadora: Frida Mayhua Quispe

1.5 Estudiante: Rosalia Pino Urbano

1.6 Edad: 5 Afos
1.7 Seccion: Celeste

1.8 Tema: Me divierto jugando “Jala soga”

1.9 Fecha: 10 de mayo del 2022

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA CURRICULAR

COMPETENCIA

Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad

PSICOMOTRICIDAD CAPACIDAD
e Comprende su cuerpo
e Se expresa corporalmente.
DESEMPENO CRITERIOS DE INSTRUMENTO EVIDENCIA
EVALUACION DE EVALUACION

Realiza acciones y juegos de manera
auténoma combinado habilidades motrices
basicas como corres, saltar, trepar, rodar,
deslizarse hacer giros y volteretas -en los que
expresa sus emociones- explorando las
posibilidades de su cuerpo con relacion al
espacio el tiempo, la superficie y los objetos;
en estas acciones, muestra predominio y

mayor control de un lado de su cuerpo.

Realiza movimientos de
manera autébnoma,
explorando las
posibilidades de su
cuerpo en los juegos y
actividades  cotidianas
que comparte con los

integrantes de su familia

Lista de cotejo

Instrumentos de

evaluacion

Los nifios y nifias se
divierten  jugando

jala soga

y realizan diferentes
movimientos de

manera auténoma.




1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

* Luego se procede a dar algunas recomendaciones a los nifios y nifias

dando algunos habitos buenos.

SECUENCIA PROCESOS DIDACTICOS MATERIALES
DIDACTICA
INICIO ASAMBLEA: Se dialoga con los nifios y nifias para realizar nuestro taller
de la actividad recuerdan las normas de convivencia que debemos practicar
dentro y fuera del aula como: Cuidar los materiales que se va realizar, no
empujarnos entre amigos, respetar a los demas amigos y amigas. > Dialogo
. . ] ] . > Normas
La estudiante practicante comenta con los nifios y nifias que es importante de di
e dia
realizar nuestro taller de la actividad con cuidado.
EXPORACIONES DE MATERIALES: Los nifios y nifias reconocen su
espacio donde van a trabajar y observar el material a utilizar.
CALENTAMIENTO: Los nifios y nifias realizan movimientos con el
cuerpo corren por el campo, aplaudiendo con los manos.
. » Soga
DESARROLLO | E3ECUSION DE LA ACTIVIDAD Para iniciar el juego la estudiante v
otras
practicante forma 2 grupos ambos equipos, compiten acumulando punto .
materiales
para ganador.
, etc.
Esta secuencia se hace hasta acumular la cantidad de nifios para poder
ganar, asi poder incluir mas nifios a cada equipo.
Después de haber terminado se puede hacer participar a los nifios que
quieren competir uno a uno.
RELAJACION
Los nifios y nifias forman un semicirculo y realizan las fases de la
respiracion: Inhalacién y exhalan.
META COGNICION: concluida el juego recogemos y devolvemos los
materiales que hemos utilizado, del mismo modo dejamos limpio el lugar
de juego con las siguientes preguntas: ¢;Qué hicimos? ,En qué nos
CIERRE dificultamos? ¢Les gusto la actividad? ¢;Cémo se han sentido durante la
ivi ?
actividad? .2
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TALLER DE LA ACTIVIDAD N° 3
|. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucién Educativa Inicial: “San Francisco de Asis”
1.2 Directora: Guianeva Toledo Oré

1.3 Docente del aula: Ludmila Gavilan Sulca
1.4 Formadora: Frida Mayhua Quispe

1.5 Estudiante: Rosalia Pino Urbano

1.6 Edad: 5 Afos
1.7 Seccion: Celeste

1.8 Tema: Jugamos “La gallinita ciega”

1.9 Fecha: 11 de mayo del 2022

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA CURRICULAR

COMPETENCIA

Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad

CAPACIDAD
PSICOMOTRICIDAD
e Comprende su cuerpo
e Se expresa corporalmente.
DESEMPENO CRITERIOS DE INSTRUMENTO EVIDENCIA
EVALUACION DE EVALUACION

Realiza acciones y juegos de manera
auténoma combinado habilidades motrices
basicas como corres, saltar, trepar, rodar,
deslizarse hacer giros y volteretas -en los que
expresa sus emociones- explorando las
posibilidades de su cuerpo con relacién al
espacio el tiempo, la superficie y los objetos;
en estas acciones, muestra predominio y

mayor control de un lado de su cuerpo.

Realiza movimientos de
manera auténoma,
explorando las
posibilidades de su
cuerpo en los juegos y
actividades  cotidianas
que comparte con los

integrantes de su familia

Lista de cotejo

Instrumentos de

evaluacion

Los nifios y nifias
juegan la gallinita
ciega vy realizan
diferentes

movimientos de

manera autbnoma.

Il. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD




SECUENCIA
DIDACTICA

PROCESOS DIDACTICOS

MATERIALES

INICIO

ASAMBLEA: Se dialoga con los nifios y nifias para realizar nuestro taller
de la actividad recuerdan las normas de convivencia que debemos practicar
dentro y fuera del aula como: Cuidar los materiales que se va realizar, no

empujarnos entre amigos, respetar a los demas amigos y amigas.

La estudiante practicante comenta con los nifios y nifias que es importante

realizar nuestro taller de la actividad con cuidado.

» Dialogo
> Normas
de dia

DESARROLLO

EXPORACIONES DE MATERIALES: Los nifios y nifias reconocen su

espacio donde van a trabajar y observar el material a utilizar.

CALENTAMIENTO: Los nifios y nifias realizan movimientos con el

cuerpo, corren y saltan donde hay espacio.

EJECUSION DE LA ACTIVIDAD La estudiante practicante se explicara
como es el juego, un nifio sera la “gallinita ciega” y le vendaran los ojos. El
resto de nifios se moveran cerca de la “gallinita ciega” evitando que los
atrapen, los nifios podran hacer sonidos o hablar con la gallinita para

despistarla.

Cuando la gallinita coge a un nifio debera adivinar su nombre, si falla

continuard jugando. Si acierta, el nifio pillado seré la gallinita ciega.
RELAJACION

Los nifios y nifias forman un semicirculo y realizan las fases de la

respiracion: Inhalacion y exhalan.

» pafiuelos
> Y otras
materiales

, etc.

CIERRE

META COGNICION: ;Qué hicimos? ¢En qué nos dificultamos? ;Les

gusto la actividad? ;Como se han sentido durante la actividad?

* Luego se procede a dar algunas recomendaciones a los nifios y nifias dando

algunos habitos buenos.
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TALLER DE LA ACTIVIDAD N° 4
|. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucién Educativa Inicial: “San Francisco de Asis”
1.2 Directora: Guianeva Toledo Oré

1.3 Docente del aula: Ludmila Gavilan Sulca

1.4 Formadora: Frida Mayhua Quispe

1.5 Estudiante: Rosalia Pino Urbano

1.6 Edad: 5 Afos

1.7 Seccién: Celeste

1.8 Tema: Juego de kiwi

1.9 Fecha: de 23 mayo del 2022

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA CURRICULAR COMPETENCIA

Se desenvuelve de manera autbnoma a través de su motricidad

PSICOMOTRICIDAD CAPACIDAD

 Comprende su cuerpo

e Se expresa corporalmente.

DESEMPENO CRITERIOS DE INSTRUMENTO
EVALUACION DE EVALUACION

EVIDENCIA

Realiza acciones y juegos de manera | Realiza movimientos de | Lista de cotejo
autébnoma combinado habilidades motrices manera auténoma,

o Instrumentos de
basicas como corres, saltar, trepar, rodar, explorando las

evaluacion
deslizarse hacer giros y volteretas -en los que | posibilidades de su
expresa sus emociones- explorando las | cuerpo en los juegos y
posibilidades de su cuerpo con relacién al | actividades  cotidianas
espacio el tiempo, la superficie y los objetos; que comparte con los
en estas acciones, muestra predominio y integrantes de su familia

mayor control de un lado de su cuerpo.

Los nifios y nifias
juegan en kiwi y
realizan diferentes
movimientos de

manera autbnoma.




1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

SECUENCIA DIDACTICA PROCESOS DIDACTICOS MATERIALES
INICIO ASAMBLEA: Se sientan en circulo en uno de los espacios del
patio y dialogamos de la actividad a realizar.
* Se les recuerda las normas para trabajar la actividad de juegos .
> Dialogo

tradicionales.

* Responden preguntas como: ;Qué materiales observamos?

¢Saben que jugaremos hoy?

> Normas de dia

DESARROLLO

EXPORACIONES DE MATERIALES: Los nifios y nifias
reconocen su espacio donde van a trabajar y observar el material a

utilizar.

CALENTAMIENTO: Los nifios y nifias realizan movimientos
con el cuerpo, corren y saltan donde hay espacio.

EJECUSION DE LA ACTIVIDAD La estudiante practicante se
explicard como es el juego de kiwi, Se delimita el espacio donde

deberan trabajar en forma
grupal dando las indicaciones como:

Se formaran dos equipos de nifios, la docente les indica a los nifios
y nifias el juego a realizar que consta en formar una torre de latas y
ellos deberan

lanzarla pelota y derrumbar la mayor cantidad de latas
posible.

* Se les entrega una hoja en blanco, para que dibujen sus
experiencias vividas en la actividad motriz.
RELAJACION

Los nifios y nifias forman un semicirculo y realizan las fases de la

respiracion: Inhalacion y exhalan.

> Latas
pelotas
> Y otras

materiales, etc.

\4

CIERRE

META COGNICION: ;Qué hicimos? ¢En qué nos dificultamos?

¢Les gusto la actividad? ; Como se han sentido durante la actividad?




* Luego se procede a dar algunas recomendaciones a los nifios y

nifias dando algunos habitos buenos.
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TALLER DE LA ACTIVIDAD N° 5
|. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucién Educativa Inicial: “San Francisco de Asis”
1.2 Directora: Guianeva Toledo Oré

1.3 Docente del aula: Ludmila Gavilan Sulca
1.4 Formadora: Frida Mayhua Quispe

1.5 Estudiante: Rosalia Pino Urbano

1.6 Edad: 5 Afos
1.7 Seccion: Celeste

1.8 Tema: Juego el barco se hunde
1.9 Fecha: 24 de mayo del 2022

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA CURRICULAR

COMPETENCIA

Se desenvuelve de manera autbnoma a través de su motricidad

PSICOMOTRICIDAD CAPACIDAD
 Comprende su cuerpo
e Se expresa corporalmente.
DESEMPENO CRITERIOS DE INSTRUMENTO EVIDENCIA
EVALUACION DE EVALUACION

Realiza acciones y juegos de manera
autébnoma combinado habilidades motrices
basicas como corres, saltar, trepar, rodar,
deslizarse hacer giros y volteretas -en los que
expresa sus emociones- explorando las
posibilidades de su cuerpo con relacién al
espacio el tiempo, la superficie y los objetos;
en estas acciones, muestra predominio y

mayor control de un lado de su cuerpo.

Realiza movimientos de
manera autébnoma,
explorando las
posibilidades de su
cuerpo en los juegos y
actividades  cotidianas
que comparte con los

integrantes de su familia

Lista de cotejo

Instrumentos de

evaluacion

Los nifios y nifias
el juego el barco se
hunde vy realizan
diferentes

movimientos de

manera autbnoma.




I11. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

SECUENCIA PROCESOS DIDACTICOS MATERIALES
DIDACTICA
INICIO ASAMBLEA: Se dialoga con los nifios y nifias para realizar nuestro taller de la
actividad recuerdan las normas de convivencia que debemos practicar dentro y
fuera del aula como: Cuidar los materiales que se va realizar, no empujarnos entre
amigos, respetar a los demas amigos y amigas. >  Dialogo

La estudiante practicante comenta con los nifios y nifias que es importante realizar

nuestro taller de la actividad con cuidado.

> Normas de dia

DESARROLLO

EXPORACIONES DE MATERIALES: Los nifios y nifias reconocen su espacio

donde van a trabajar y observar el material a utilizar.

CALENTAMIENTO: Los nifios y nifias realizan movimientos con el cuerpo,

corren y saltan donde hay espacio.

EJECUSION DE LA ACTIVIDAD: Se les explica a los nifios que deben estar
atentos a las indicaciones para poder jugar el barco se hunde. Se delimita el espacio
donde deberan trabajar en forma grupal dando las indicaciones como: Se les explica
a los nifios y nifias el juego a realizar. Que consta en ubicar aros, en el piso o
cuadros, en donde los nifios ingresaran por equipos se dice “el barco se hunde y
solo hay (un niimero) de lanchas” se deben formar grupos de personas de acuerdo
al nimero que dijo la maestra dentro de un aro o espacio dibujado en el suelo.
Tienen que ayudarse para que ninguno se salga porque el que se salga se hunde y
se ahoga.

* Se les dice marineros y los nifios responderan a la orden mi capitan el barco esta
por hundirse, los nifios responden huyyy que miedo y para salvarse. ellos diran que
hay que hacer grupos de 4 personas asi se ird aumentando los grupos hasta que no

guepan en el barco.
RELAJACION

Los nifios y nifias forman un semicirculo y realizan las fases de la respiracion:

Inhalacion y exhalan.

> Tiza
> Y otras

materiales, etc.

CIERRE

META COGNICION: Dialogamos sobre la actividad realizada mostrando sus

representaciones graficas. Responden las siguientes preguntas: ;Qué les parecio




juego? (Como se sintieron? ;Qué es lo que mas les gusto? ;Qué movimientos

realizaron con su cuerpo?
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TALLER DE LA ACTIVIDAD N° 6
|. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucién Educativa Inicial: “San Francisco de Asis”
1.2 Directora: Guianeva Toledo Oré

1.3 Docente del aula: Ludmila Gavilan Sulca

1.4 Formadora: Frida Mayhua Quispe

1.5 Estudiante: Rosalia Pino Urbano

1.6 Edad: 5 Afos

1.7 Seccién: Celeste

1.8 Tema: Juego “la papa caliente”

1.9 Fecha: 25 de mayo del 2022

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA CURRICULAR COMPETENCIA

Se desenvuelve de manera autbnoma a través de su motricidad

PSICOMOTRICIDAD CAPACIDAD

 Comprende su cuerpo

e Se expresa corporalmente.

DESEMPENO CRITERIOS DE INSTRUMENTO EVIDENCIA
EVALUACION DE EVALUACION
Realiza acciones y juegos de manera | Realiza movimientos de | Lista de cotejo Los nifios y nifias
autonoma combinado habilidades motrices | manera autébnoma, juegan la gallinita
] Instrumentos de ) )
basicas como corres, saltar, trepar, rodar, | explorando las y ciega y realizan
evaluacion

deslizarse hacer giros y volteretas -en los que | posibilidades de su diferentes
expresa sus emociones- explorando las | cuerpo en los juegos y movimientos de
posibilidades de su cuerpo con relacion al | actividades  cotidianas manera auténoma.

espacio el tiempo, la superficie y los objetos; que comparte con los
en estas acciones, muestra predominio y | integrantes de su familia

mayor control de un lado de su cuerpo.




1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

SECUENCIA PROCESOS DIDACTICOS MATERIALES
DIDACTICA
INICIO ASAMBLEA: Se dialoga con los nifios y nifias para realizar nuestro taller
de la actividad recuerdan las normas de convivencia que debemos practicar
dentro y fuera del aula como: Cuidar los materiales que se va realizar, no
empujarnos entre amigos, respetar a los demas amigos y amigas. > Dialogo

La estudiante practicante comenta con los nifios y nifias que es importante

realizar nuestro taller de la actividad con cuidado.

> Normas de dia

DESARROLLO

EXPORACIONES DE MATERIALES: Los nifios y nifias reconocen su

espacio donde van a trabajar y observar el material a utilizar.

CALENTAMIENTO: Los nifios y nifias realizan movimientos con el

cuerpo, corren y saltan donde hay espacio.

EJECUSION DE LA ACTIVIDAD Se les explica a los nifios que deben
estar atentos a las indicaciones para poder jugar el juego de” La papa

caliente”.

* Se delimita el espacio donde deberan trabajar en forma grupal dando las

indicaciones como:

* Se les explica a los nifios y nifias el juego a realizar. Que consta en formar
un circulo en el centro del patio donde la docente entregara al nifio una

pelota de trapo.

* El juego a realizar consta de formar un circulo en donde un nifio estara
volteado mirando a otro lado diferente, durante el juego el nifio pasara la
pelota de mano en mano al compafiero cantando la cancion la papa se
qguema(bis) El nifio que empezé dirigiendo diga la papa se quemd se quedara

con la pelota e inmediato el primer nifio saldra del juego.
RELAJACION

Los nifios y nifias forman un semicirculo y realizan las fases de la

respiracion: Inhalacion y exhalan.

> pelota
> Y otras

materiales, etc.

CIERRE

META COGNICION: Dialogamos sobre la actividad realizada mostrando

sus representaciones gréaficas. Responden las siguientes preguntas: ;Qué les




trabajar la otra semana?

pareci6 juego? ;Como se sintieron? ;Qué es lo que mas les gusto? /Qué
movimientos realizaron con la pelota? ;Con qué otro material les gustaria
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TALLER DE LA ACTIVIDAD N° 7
|. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucién Educativa Inicial: “San Francisco de Asis”
1.2 Directora: Guianeva Toledo Oré

1.3 Docente del aula: Ludmila Gavilan Sulca

1.4 Formadora: Frida Mayhua Quispe

1.5 Estudiante: Rosalia Pino Urbano

1.6 Edad: 5 Afos

1.7 Seccién: Celeste

1.8 Tema: El juego mar vy tierra

1.9 Fecha: 30 de mayo del 2022

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA CURRICULAR COMPETENCIA

Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad

CAPACIDAD
PSICOMOTRICIDAD
e Comprende su cuerpo
e Se expresa corporalmente.
DESEMPENO CRITERIOS DE INSTRUMENTO EVIDENCIA
EVALUACION DE EVALUACION

Realiza acciones y juegos de manera | Realiza movimientos de | Lista de cotejo
autonoma combinado habilidades motrices manera autébnoma,

. Instrumentos de
bésicas como corres, saltar, trepar, rodar, explorando las

evaluacion
deslizarse hacer giros y volteretas -en los que | posibilidades de su
expresa sus emociones- explorando las | cuerpo en los juegos y
posibilidades de su cuerpo con relacion al | actividades  cotidianas
espacio el tiempo, la superficie y los objetos; gue comparte con los
en estas acciones, muestra predominio y | integrantes de su familia

mayor control de un lado de su cuerpo.

Los nifios y nifas
juega mar vy tierra,
realizan diferentes
movimientos de

manera autbnoma.




1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

SECUENCIA PROCESOS DIDACTICOS MATERIA
DIDACTICA LES
INICIO ASAMBLEA: Se dialoga con los nifios y nifias para realizar nuestro taller de la actividad
recuerdan las normas de convivencia que debemos practicar dentro y fuera del aula .
> Dialogo

como: Cuidar los materiales que se va realizar, no empujarnos entre amigos, respetar a

los demas amigos y amigas.

> Normas de
dia

EXPORACIONES DE MATERIALES: Los nifios y nifias reconocen su espacio

donde van a trabajar y observar el material a utilizar.

CALENTAMIENTO: Los nifios y nifias realizan movimientos con el cuerpo, corren y

saltan donde hay espacio.

EJECUSION DE LA ACTIVIDAD: Se les explica a los nifios que deben estar atentos
a las indicaciones para poder jugar “Mar y tierra” Se delimita el espacio donde deberéan

trabajar en forma grupal dando las indicaciones como:
* Se les explica a los nifios y nifias el juego a realizar. Que consta en:

* La docente dibujara con unan tiza en el suelo una linea que separara el mar y la tierra,

en forma ordenada los nifios y nifias se paran encima de la linea trazada.

> Tiza
> Y otras
materiales,

etc.

DESARROLLO * Cuando la docente mencione la palabra “tierra” los nifios y nifias deben saltar hacia ese
lado y si la menciona “mar” hacia el otro lado, todos deben seguir las indicaciones y ¢l
que se equivoca se va sentando. Al final solo quedaran dos nifios(as) y solo uno de ellos
ganara.

* Terminado el juego, todos hacen un circulo y se imaginan que son hojas de los arboles

que corre mucho, mucho viento y se van cayendo lentamente, lo repiten dos veces.

+ Finalmente, se les entrega una hoja en blanco, para que dibujen sus experiencias vividas

en la actividad motriz.

RELAJACION

Los nifios y nifias forman un semicirculo y realizan las fases de la respiracion: Inhalacion

y exhalan.

META COGNICION: Dialogamos sobre la actividad realizada mostrando sus
CIERRE

representaciones graficas. Responden las siguientes preguntas: ;Qué les parecio juego?




¢Como se sintieron? ;Qué es lo que mas es gusto? ;Qué movimientos realizaron con su

cuerpo? ;Con qué otro material les gustaria trabajar la otra semana?

SUB DIRECTORA
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TALLER DE LA ACTIVIDAD N° 8
|. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucién Educativa Inicial: “San Francisco de Asis”
1.2 Directora: Guianeva Toledo Oré

1.3 Docente del aula: Ludmila Gavilan Sulca
1.4 Formadora: Frida Mayhua Quispe

1.5 Estudiante: Rosalia Pino Urbano

1.6 Edad: 5 Afos
1.7 Seccion: Celeste

1.8 Tema: Juego libre en psicomotricidad

1.9 Fecha: 31 de mayo del 2022

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA CURRICULAR

COMPETENCIA

Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad

PSICOMOTRICIDAD CAPACIDAD
e Comprende su cuerpo
e Se expresa corporalmente.
DESEMPENO CRITERIOS DE INSTRUMENTO EVIDENCIA
EVALUACION DE EVALUACION

Realiza acciones y juegos de manera
auténoma combinado habilidades motrices
basicas como corres, saltar, trepar, rodar,
deslizarse hacer giros y volteretas -en los que
expresa sus emociones- explorando las
posibilidades de su cuerpo con relacion al
espacio el tiempo, la superficie y los objetos;
en estas acciones, muestra predominio y

mayor control de un lado de su cuerpo.

Realiza movimientos de
manera autébnoma,
explorando las
posibilidades de su
cuerpo en los juegos y
actividades  cotidianas
que comparte con los

integrantes de su familia

Lista de cotejo

Instrumentos de

evaluacion

Los nifios y nifias
realizan diferentes
movimientos de

manera autbnoma




1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

SECUENCIA PROCESOS DIDACTICOS MATERIA
DIDACTICA LES
INICIO ASAMBLEA: Se dialoga con los nifios y nifias para realizar nuestro taller de la actividad
recuerdan las normas de convivencia que debemos practicar dentro y fuera del aula > Dialogo
como: Cuidar los materiales que se va realizar, no empujarnos entre amigos, respetar a > Normas de
los deméas amigos y amigas. dia
EXPORACIONES DE MATERIALES: Los nifios y nifias reconocen su espacio
donde van a trabajar y observar el material a utilizar. < Pelotas
«Juguetes
CALENTAMIENTO: Los nifios y nifias realizan movimientos con el cuerpo, corren'y del aula.
saltan donde hay espacio.
* Sogas

DESARROLLO

EJECUSION DE LA ACTIVIDAD:
Los nifios y nifias realizan diferentes movimientos con los materiales.

Los nifios y nifias juegan libremente con los diversos materiales.

RELAJACION

Los nifios y nifias forman un semicirculo y realizan las fases de la respiracion: Inhalacion

y exhalan.

CIERRE

META COGNICION: ¢Qué hicimos? ¢En qué nos dificultamos? ¢Les gusto la
actividad? ;Como se han sentido durante la actividad? « Luego se procede a dar algunas

recomendaciones a los nifios y nifias dando algunos habitos buenos.
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TALLER DE LA ACTIVIDAD N° 9
|. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucién Educativa Inicial: “San Francisco de Asis”
1.2 Directora: Guianeva Toledo Oré

1.3 Docente del aula: Ludmila Gavilan Sulca

1.4 Formadora: Frida Mayhua Quispe

1.5 Estudiante: Rosalia Pino Urbano

1.6 Edad: 5 Afos

1.7 Seccién: Celeste

1.8 Tema: Jugamos “Mata gente”

1.9 Fecha: 01 de junio del 2022

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA CURRICULAR COMPETENCIA

Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad

CAPACIDAD
PSICOMOTRICIDAD
e Comprende su cuerpo
e Se expresa corporalmente.
DESEMPENO CRITERIOS DE INSTRUMENTO EVIDENCIA
EVALUACION DE EVALUACION

Realiza acciones y juegos de manera | Realiza movimientos de | Lista de cotejo
auténoma combinado habilidades motrices | manera auténoma,
. Instrumentos de
bésicas como corres, saltar, trepar, rodar, explorando las y
_ _ o evaluacion
deslizarse hacer giros y volteretas -en los que | posibilidades de su
expresa sus emociones- explorando las | cuerpo en los juegos y
posibilidades de su cuerpo con relacion al | actividades  cotidianas
espacio el tiempo, la superficie y los objetos; gue comparte con los
en estas acciones, muestra predominio y | integrantes de su familia

mayor control de un lado de su cuerpo.

Los nifios y nifas
juegan mata gente y
realizan diferentes
movimientos de

manera autbnoma.




1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

SECUENCIA PROCESOS DIDACTICOS MATERIALES
DIDACTICA
ASAMBLEA: Se dialoga con los nifios y nifias para realizar nuestro taller
INICIO . . . .
de la actividad recuerdan las normas de convivencia que debemos practicar
dentro y fuera del aula como: Cuidar los materiales que se va realizar, no
empujarnos entre amigos, respetar a los deméas amigos y amigas. >  Dialogo

La estudiante practicante comenta con los nifios y nifias que es importante
realizar nuestro taller de la actividad con cuidado.

> Normas de dia

DESARROLLO

EXPORACIONES DE MATERIALES: Los nifios y nifias reconocen su
espacio donde van a trabajar y observar el material a utilizar.

CALENTAMIENTO: Los nifios y nifias realizan movimientos con el

cuerpo, corren y saltan donde hay espacio.

EJECUSION DE LA ACTIVIDAD: La estudiante practicante se les da a
conocer el juego “MATAGENTE” que consiste en dos nifios situados en los
extremos que lanzan la pelota y todo el grupo en medio escapa de las pelotas
esquivandolas, si uno de los nifios recibe el pelotazo al siguiente juego era

uno de los que tenia que lanzar “Matagentes”

RELAJACION

Los nifios y nifias forman un semicirculo y realizan las fases de la

respiracion: Inhalacién y exhalan.

>  Pelota
> Y otros

materiales, etc.

CIERRE

META COGNICION: ;Qué hicimos? ¢En qué nos dificultamos? ;Les
gusto la actividad? ;Como se han sentido durante la actividad?

* Luego se procede a dar algunas recomendaciones a los nifios y nifias dando

algunos habitos buenos.

&/ Prof Guinneva Toledo Oré
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TALLER DE LA ACTIVIDAD N° 10
|. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucién Educativa Inicial: “San Francisco de Asis”
1.2 Directora: Guianeva Toledo Oré

1.3 Docente del aula: Ludmila Gavilan Sulca

1.4 Formadora: Frida Mayhua Quispe

1.5 Estudiante: Rosalia Pino Urbano

1.6 Edad: 5 Afos

1.7 Seccién: Celeste

1.8 Tema: El juego de las sillas

1.9 Fecha: 06 de junio del 2022

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA CURRICULAR COMPETENCIA

Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad

PSICOMOTRICIDAD CAPACIDAD

e Comprende su cuerpo

e Se expresa corporalmente.

DESEMPENO CRITERIOS DE INSTRUMENTO EVIDENCIA
EVALUACION DE EVALUACION
Realiza acciones y juegos de manera | Realiza movimientos de | Lista de cotejo Los nifios y nifias
auténoma combinado habilidades motrices | manera auténoma, juegan con las sillas
Instrumentos de
basicas como corres, saltar, trepar, rodar, explorando las y realizan diferentes
. . — evaluacion o

deslizarse hacer giros y volteretas -en los que | posibilidades de su movimientos de
expresa sus emociones- explorando las | cuerpo en los juegos y manera auténoma.

posibilidades de su cuerpo con relacion al | actividades  cotidianas
espacio el tiempo, la superficie y los objetos; que comparte con los
en estas acciones, muestra predominio y | integrantes de su familia

mayor control de un lado de su cuerpo.




Il. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

SECUENCIA PROCESOS DIDACTICOS MATERIALES
DIDACTICA
ASAMBLEA: Se dialoga con los nifios y nifias para realizar nuestro taller de la
INICIO L. . . .
actividad recuerdan las normas de convivencia que debemos practicar dentro y
fuera del aula como: Cuidar los materiales que se va realizar, no empujarnos entre
amigos, respetar a los demas amigos y amigas. > Dialogo

La estudiante practicante comenta con los nifios y nifias que es importante realizar

nuestro taller de la actividad con cuidado.

> Normas de dia

DESARROLLO

EXPORACIONES DE MATERIALES: Los nifios y nifias reconocen su

espacio donde van a trabajar y observar el material a utilizar.

CALENTAMIENTO: Los nifios y nifias realizan movimientos con el cuerpo,

corren y saltan donde hay espacio.

EJECUSION DE LA ACTIVIDAD: Los nifios y nifias se organizan en un
circulo, tiene que haber tantas sillas como participantes haya en el juego, aunque
se debera quitar una antes de empezar. Se necesita un reproductor de misica que

se pueda parar y reiniciar a voluntad.

Para comenzar, se colocan las sillas formando un circulo con los respaldos hacia
dentro. Los nifios y nifias se deberan situar de pie alrededor de las sillas y uno
detras de otro. Cuando comienza a sonar la mdsica, todos los nifios y nifias
deberan girar alrededor de las sillas siguiendo el ritmo de la cancién. En el
momento que pare la cancion, cada jugador debera sentarse en una silla. EI que
se quede sin silla quedara eliminado. El juego se reanudara quitando una silla y
asi hasta que quede sélo una y dos contrincantes. El Ultimo en salvarse sera el

ganador del juego.
RELAJACION

Los nifios y nifias forman un semicirculo y realizan las fases de la respiracion:;

Inhalacion y exhalan.

>  Sillas
> Musica
> Y otros

materiales, etc.
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CIERRE

META COGNICION: ;Qué hicimos? ¢En qué nos dificultamos? ;Les gusto la
actividad? ;C6mo se han sentido durante la actividad?




» Luego se procede a dar algunas recomendaciones a los nifios y nifias dando

algunos habitos buenos.
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TALLER DE LA ACTIVIDAD 11

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucién Educativa Inicial: “San Francisco de Asis”
1.2 Directora: Guianeva Toledo Oré

1.3 Docente del aula: Ludmila Gavilan Sulca
1.4 Formadora: Frida Mayhua Quispe

1.5 Estudiante: Rosalia Pino Urbano

1.6 Edad: 5 Afos
1.7 Seccion: Celeste

1.8 Tema: Nos divertimos en la fiesta infantil

1.9 Fecha: 08 de junio del 2022

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA CURRICULAR

COMPETENCIA

Se desenvuelve de manera autbnoma a través de su motricidad

CAPACIDAD
PSICOMOTRICIDAD
e Comprende su cuerpo.
e  Se expresa corporalmente.
DESEMPENO CRITERIOS DE INSTRUMENTO EVIDENCIA
EVALUACION DE EVALUACION

Realiza acciones y juegos de manera
auténoma combinado habilidades motrices
basicas como corres, saltar, trepar, rodar,
deslizarse hacer giros y volteretas -en los que
expresa sus emociones- explorando las
posibilidades de su cuerpo con relacién al
espacio el tiempo, la superficie y los objetos;
en estas acciones, muestra predominio y

mayor control de un lado de su cuerpo.

Realiza movimientos de
manera autébnoma,
explorando las
posibilidades de su
cuerpo en los juegos y
actividades  cotidianas
que comparte con los

integrantes de su familia

Lista de cotejo

Instrumentos de

evaluacion

Los nifios y nifias
participen
activamente en la
fiesta infantil a
través de juegos y
bailes.




I1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

SECUENCIA PROCESOS DIDACTICOS MATERIALES
DIDACTICA
INICIO ACTIVIDAD: *FELIZ DIA JARDINCITO
Recibimos a los nifios con alegria, preguntamos: (Como se encuentra el aula y el
patio? ¢por qué? ;Qué celebraremos el dia de hoy? ;Por qué? Los nifios describen > Dialogo

comentan sobre la actividad que realizaremos recordamos las normas de

convivencia para realizar esta actividad.

> Normas de dia

o Nos organizamos para la fiesta, ¢Quiénes repartiran los bocaditos? sacamos las

mesas, sillas, el equipo de sonido, bocaditos con productos andinos, Queque, etc.

e Les comunicamos que vamos a realizar nuestra fiesta infantil con la participacion
de todos los nifios de las aulas de 5 afios, celebrando la creacion del primer jardin
y que todos compartiremos esta tarde, cantando, bailando, jugando y degustando

bocaditos de productos nutritivos andinos.

o Mencionan que musica desean bailar, como bailaremos, haciendo rondas, en fila,

en parejas, etc.

> Equipo

de sonido

» Sillas y mesas

> Bocaditos
DESARROLLO o Entonamos toda la cancion a la creacion del primer jardin. > Y otras
e Participamos todos de la fiesta.
e Degustan compartiendo productos andinos.
® Nos tomamos fotos entre amigos y junto a la maestra.
o Alretornar al aula les proponemos a los nifios dibujar lo que més les ha gustado
de su fiesta, le presentamos una ficha en blanco, asi los nifios tienen toda la
libertad de dibujar lo que mas les ha gustado.
También les entregamos a los nifios otra ficha para que la decoren
e Les preguntamos a los nifios: ;Qué hemos celebrado? ¢por qué? ;Quiénes
crearon el primer jardin? ;cuéntos jardines existe actualmente? ;qué es lo que les
ha gustado de la actividad de hoy? ;Como bailaron en la fiesta?,;Qué
CIERRE degustaron?, &?

Finalmente realizamos las actividades de salida.
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TALLER DE LA ACTIVIDAD 12
|. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucién Educativa Inicial: “San Francisco de Asis”
1.2 Directora: Guianeva Toledo Oré

1.3 Docente del aula: Ludmila Gavilan Sulca

1.4 Formadora: Frida Mayhua Quispe

1.5 Estudiante: Rosalia Pino Urbano

1.6 Edad: 5 Afos

1.7 Seccién: Celeste

1.8 Tema: Jugando al gato y al ratén

1.9 Fecha: 14 de junio del 2022

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA CURRICULAR COMPETENCIA

Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad

PSICOMOTRICIDAD CAPACIDAD

e Comprende su cuerpo.

e  Se expresa corporalmente.

DESEMPENO CRITERIOS DE INSTRUMENTO
EVALUACION DE EVALUACION

EVIDENCIA

Realiza acciones y juegos de manera | Realiza movimientos de | Lista de cotejo
autbnoma combinado habilidades motrices manera autébnoma,

o Instrumentos de
bésicas como corres, saltar, trepar, rodar, explorando las

evaluacién
deslizarse hacer giros y volteretas -en los que | posibilidades de su
expresa sus emociones- explorando las | cuerpo en los juegos y
posibilidades de su cuerpo con relacion al | actividades  cotidianas
espacio el tiempo, la superficie y los objetos; que comparte con los
en estas acciones, muestra predominio y | integrantes de su familia

mayor control de un lado de su cuerpo.

Los nifios y nifias
participen

activamente en los
juegos al gato y al

raton.




Il. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

SECUENCIA PROCESOS DIDACTICOS MATERIALES
DIDACTICA
ASAMBLEA: Se dialoga con los nifios y nifias para realizar nuestro taller de la
INICIO L. . . .
actividad recuerdan las normas de convivencia que debemos practicar dentro y
fuera del aula como: Cuidar los materiales que se va realizar, no empujarnos entre
amigos, respetar a los demas amigos y amigas. > Dialogo

La estudiante practicante comenta con los nifios y nifias que es importante realizar

nuestro taller de la actividad con cuidado.

> Normas de dia

DESARROLLO

EXPORACIONES DE MATERIALES: Los nifios y nifias reconocen su

espacio donde van a trabajar y observar el material a utilizar.

CALENTAMIENTO: Los nifios y nifias realizan movimientos con el cuerpo,

corren y saltan donde hay espacio.

EJECUSION DE LA ACTIVIDAD: Los nifios y nifias se colocan todos los
nifios y nifias cogidos de las manos, formando una cadena en circulo. Hay dos
nifios y nifias que no forman parte de la cadena situandose uno dentro del circulo
que haré de “ratdon” y el otro se situara fuera que es el que hara de gato. El juego
consiste en que el gato tiene que coger al ratdn, este tiene que escapar pasando
por debajo de los brazos de los que forman la cadena. Los que forman la cadena,
cuando vaya a pasar el ratdn, levantaran los brazos para facilitarle el paso y los
bajaran cuando intente pasar el gato. Mientras se persigue los que forman la
cadena cantan esta cancion:

“Ratén que te atrapa el gato, raton que te va a atrapar, si no te atrapa esta noche,

te atrapara al madrugar”

Si los que forman la cadena se separan, los que se hayan soltado, pasaran a ser
gato y raton. Cuando el gato atrapa al ratdn, éste pasa a ser gato y hara de raton
el primero que dejo pasar al gato al interior de la cadena y el gato pasara a formar
parte de la cadena.

RELAJACION

Los nifios y nifias forman un semicirculo y realizan las fases de la respiracion:

Inhalacion y exhalan.

Personajes
Raton
Gato.




CIERRE

algunos habitos buenos.

META COGNICION: ;Qué hicimos? ¢En qué nos dificultamos? ;Les gusto la

actividad? ;Como se han sentido durante la actividad?

» Luego se procede a dar algunas recomendaciones a los nifios y nifias dando
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TALLER DE LA ACTIVIDAD 13

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucién Educativa Inicial: “San Francisco de Asis”
1.2 Directora: Guianeva Toledo Oré

1.3 Docente del aula: Ludmila Gavilan Sulca
1.4 Formadora: Frida Mayhua Quispe

1.5 Estudiante: Rosalia Pino Urbano

1.6 Edad: 5 Afos
1.7 Seccién: Celeste
1.8 Tema: Jugando a la carrera de sacos”.
1.9 Fecha: 15 de junio del 2022

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA CURRICULAR

COMPETENCIA

PSICOMOTRICIDAD

Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad

Comprende su cuerpo.

Se expresa corporalmente.

DESEMPENO

CRITERIOS DE
EVALUACION

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

EVIDENCIA

Realiza acciones y juegos de manera
auténoma combinado habilidades motrices
basicas como corres, saltar, trepar, rodar,
deslizarse hacer giros y volteretas -en los que
expresa sus emociones-
posibilidades de su cuerpo con relacion al
espacio el tiempo, la superficie y los objetos;
en estas acciones, muestra predominio y

mayor control de un lado de su cuerpo.

Realiza movimientos de

explorando las

actividades

que comparte

cuerpo en los juegos y
cotidianas

integrantes de su familia

Lista de cotejo

manera auténoma,
Instrumentos de
explorando las y
evaluacion
posibilidades de su

con los

Los nifios y nifas
participen

activamente en los
juegos a la carrera

de sacos.




I1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

SECUENCIA PROCESOS DIDACTICOS MATERIALES
DIDACTICA
ASAMBLEA: Se dialoga con los nifios y nifias para realizar nuestro taller de la
INICIO . . . .
actividad recuerdan las normas de convivencia que debemos practicar dentro y
fuera del aula como: Cuidar los materiales que se va realizar, no empujarnos entre
amigos, respetar a los deméas amigos y amigas. >  Dialogo

La estudiante practicante comenta con los nifios y nifias que es importante realizar

nuestro taller de la actividad con cuidado.

> Normas de dia

DESARROLLO

EXPORACIONES DE MATERIALES: Los nifios y nifias reconocen su
espacio donde van a trabajar y observar el material a utilizar.

CALENTAMIENTO: Los nifios y nifias realizan movimientos con el cuerpo,

corren y saltan donde hay espacio.

EJECUSION DE LA ACTIVIDAD: Los nifios y nifias con los grupos ya
organizados se les reparte un saco a cada esquipo. Los nifios que estan adelante
deben coger el saco grande y meterse dentro. Respetando la linea de salida, donde
se sitllan cada esquipo con todos los participantes en la carrera. Al dar la orden
de salida los nifios deben comenzar a saltar y avanzar con el saco, agarrandolo

con la mano para que se mantenga siempre por encima de las rodillas.

Gana quien llegue primero a la linea de meta, sin que se le haya caido el saco y

vaya saltando con las dos piernas.
RELAJACION

Los nifios y nifias forman un semicirculo y realizan las fases de la respiracion:

Inhalacién y exhalan.

Sacos

CIERRE

META COGNICION: ;Qué hicimos? ¢;En qué nos dificultamos? ;Les gusto la
actividad? ;C6omo se han sentido durante la actividad?

* Luego se procede a dar algunas recomendaciones a los nifios y nifias dando

algunos habitos buenos.
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Anexo 15.
Carta de consentimiento de la |.E.

sewas  OEAN PRANCIZEO D2 RIS

HUARTA - AYACUCHO

EL QUE SUSCRIBE, DIRECTOR DE LA LE “SAN FRANCISCO DE ASIS™ DEL
DISTRITO Y PROVINCIA DE HUANTA REGION AYACUCHO, EXPEDIDE
PRESENTE

ALUTORIZACION

A. ROSALIA PINO URBANO, identificads con DNI N 46233186, para que
aplique o proyecto de inwestigacion denaminado “€1 juego y ef desarrolio de las
hab#idades socio emodonales en los niflcs y ndfas de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial “San Francisco de Asis”-Huanta 2022 en & Instiucion Educativa San Francsco de
Asis y asl abtener el grado de bachidler en Educadcn inicial Intercuttural Bilingoe.
5¢ expide o presente documento a peticdn de la interesada

Huanta, 24 de marzo de 2022
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Anexo 16.

Evidencias fotogréaficas

Figura 1.

\\ - . - : ;-‘_, v 2
Nota: Explicando a los estudiantes en queé consistira la dinamica.

Figura 2.

Nota: Realizando la actividad con los nifios y nifias.



Figura 3.

—

Nota: Los nifos realizando la actividad.

Figura 4.

Nota: Los nifios realizando la actividad.



Figura 5.

Nota: Los estudiantes inician la actividad.

Figura 6.

Nota: Los nifios realizan la actividad organizadamente.



Figura 7.

Nota: Los nifios realizan la siguiente actividad.

Figura 8.

Nota: Los nifios y nifias observan los materiales que utilizaran para la actividad de

hoy.



Figura 9.

Nota: Los nifios se divierten durante la actividad.
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