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RESUMEN

La investigacion pedagogica titulada: “Influencia de los juegos recreativos en la
mejorara de la disciplina en los nifios y nifias de 5 afios en la institucion Educativa Inicial
N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022” nace con el objetivo de comprobar la influencia
de los juegos recreativos en la disciplina escolar en los nifios y nifias de la muestra
seleccionada, el enfoque del presente trabajo es cuantitativo de tipo experimental, donde se
us6 un disefo pre experimental, la poblacion estuvo constituida por 36 estudiantes y una
muestra de 13 estudiantes, el tipo de muestreo fue de tipo no probabilistica constituida por
15 nifios y nifias, con quienes se utilizo la técnica de la observacion y se aplic instrumentos
la ficha de observacion, aplicados en la muestra seleccionada; los instrumentos cumplen con
las cualidades de validez y confiabilidad, ademas se realizé el procesamiento y andlisis de
datos utilizando el procesador estadistico SPSS version 23, trabajando con la prueba de
Wilcoxon para datos ordinales, por tanto los resultados hallados nos permiten concluir que
los juegos recreativos influyen significativamente en la mejora de la disciplina en los nifios
y niflas de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta
2022, esto se debe a que el valor p (0) es menor (0,001068) que el nivel usual de significacion
de 0,05 corroborando la decision anterior. Es rechazada la hipotesis nula HO: y es aceptada

la hipdtesis alterna H1.

PALABRAS CLAVE: juegos recreativos, disciplina escolar.



ABSTRAC

The pedagogical research entitled: "Influence of recreational games on the improvement of
discipline in children of 5 years in the Educational Institution I nicial "N°429 -13 /Mx-P
Uyuvirca - Huanta 2022" was born with the objective of verifying the influence of
recreational games in school discipline in the children of the selected sample , the focus of
the present work is quantitative experimental type, where a pre-experimental design was
used, the population was constituted by 36 students and a sample of 13 students, the type of
sampling was of non-probabilistic type constituted by 15 boys and girls, with whom the
technique of observation was used and instruments were applied the observation sheet ,
applied to the selected sample; the instruments meet the qualities of validity and reliability,
in addition the processing and analysis of data was carried out using the statistical processor
SPSS version 23, working with the Wilcoxon test for ordinal data, therefore the results found
allow us to conclude that the recreational games significantly influence the improvement of
discipline in 5-year-old children of the Initial Educational Institution No. 429 -13 /Mx-P
Uyuvirca - Huanta 2022, this is because the p value (0) is lower (0.001068) than the usual
level of significance of 0.05 corroborating the previous decision. The null hypothesis HO is

rejected: and the alternate hypothesis H1 is accepted.

KEY WORDS: recreational games, school discipline.



Xi

PISI QILLQAY

Kay llamkaymi investigacion pedagogica nisqanchikmanta rimarichkan, kayna
sutiyuq: Influencia de los juegos recreativos en la mejorara de la disciplina en los nifios y
nifas de 5 afios en la institucion Educativa Inicial N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta
2022” Chaynallataq kay llamkay rurasqa kachkan enfoque cuantitativa, tipo
experimental, hinallataq llamkaykurqani huk disefio pre experimental, chaymi kay
llamkaypi Kimsa chunka yachaq warmakuna kimsa watamantas picha watallugkaman
chaypin yachaq warmakunata tupurqani yachayninkunata kay ficha de observacion
(pretest y posttest) nisqan llamkaykunawan yachaykunata quqarirqani kay tukuy
pukllaykunawan allin kawsayninkuta qawanaypaq. kay llamkaypi karqa tupuna software
SPSS chaypi ruraykurqgani procesamiento de datos nisqata, pichqa wata warmakunapi kay
llachawasi Inicial N°429 -13/Mx-P Uyuvirca — Huanta llaqtapi. Chaynallataq kay
llamkaypa suyasqan gaypasqa karqga kay tupuna Wilcoxon nisqanwan, hinaptinmi nivel
de significancia nisqampi qayparurga valor p (0) es menor (0,001068) chaytaqgsi hipotesis
nula nisqanta mana chaskisqachu, ichaqa hipotesis alterna nisqanta chaskirusqa,
chaynallatagmi aswanqa kachkan chay diferentes significativas nisqampas kay

willakuykuna taqyachinapaq pre test y post test nisqampi.

Rimaykuna taqyachiq: kusikuy "pukllakuna, allin kasakuy.
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INTRODUCCION

Este estudio fue motivado por la necesidad de fortalecer la disciplina en el aula que
correlacione la mejora del desempefio y el buen desarrollo integral de cada estudiante con
las que pueda afrontar con mas pertinencia los retos de la vida cotidiana en el contexto donde
se encuentren, adaptandose asi, no solo al desarrollo del mundo moderno sino también a la
equivalencia del manejo de aspectos conductuales y valores humanos y culturales.

Par lograr con el objetivo mencionado de este estudio se acudid al uso del pre-test
evaluar el nivel de eficacia de la gestion y el control de la disciplina dentro del aula por los
estudiantes de cinco afios de la Institucion Educativa. Ademads, para comparar la mejoria o
la improductividad de la propuesta de los juegos recreativos aplicado en el aula o grupo de
estudio, se sometieron nuevamente a una evaluacion llamada pos-test, para analizar los
cambios o mejoras obtenidas en la poblacion de estudio de modo que permitié comparar
resultados previos y posteriores a la prueba.

El estudio se justifica desde bases tedricos sustentables, ya que lo que se pretende es
lograr el objetivo plasmado con anterioridad, mediante estrategias como los juegos
recreativos y estrategias didacticas con el fin de superar los niveles de la disciplina dentro
del aula y fuera de ella, cumpliendo asi con las tres dimensiones que se pretende superar: el
orden, el aspecto instruccional y el manejo y regulacion de problemas de conducta.

Este estudio se divide a su vez en cuatro capitulos:

Capitulo I: Estd constituido por El problema de investigacion que permite plantear la
situacion a investigar, ademas estan los objetivos generales y especificos, asi
como la justificacion por el cual se pretendié realizar la indagacion a este
estudio.

Capitulo II: Constituida por antecedentes y teorias en la que se basara este estudio ya que

depende de ello que la investigacion pueda tener éxito en los resultados finales.
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Capitulo III: Enmarcado en el uso de la metodologia de investigacion, dicho de otro modo,
en las diferentes formas como se disefiaron y se aplicaron los procesos de la
investigacion basados en el disefio de los instrumentos, recojo de informacion,
metodologia, poblacion y en las féormulas a las que se acudiran para proceder a
una buena ejecucion de este estudio.

Capitulo IV: Fundamentalmente constituida, andlisis de resultados utilizando todas las
herramientas. y datos recolectados durante la ejecucion de la propuesta en la
poblacién de estudio. La discusion de los resultados dependera de como se
procedieron en la ejecuciéon y la recoleccion de los datos mediante los
instrumentos de evaluacion, dando por sentados resultados mas eficientes que se

concluyeron en porcentajes cuantitativos.
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CAPITULO I
PROBLEMA DE INVESTIGACION

Sampieri (2014, p. 38) menciona “Un problema de investigacion no es mas que
una aclaracion y estructura més formal de una idea de investigacién” y como bien se sabe la
idea es un pensamiento una nocién mental de algo que se quiere obtener. Por lo tanto,
podriamos decir segun la referencia de Sampieri que una investigacion parte del saber o una
idea clara al que se quiere lograr, para ello el problema de investigacion debe ser objetivista
y para dicho fin se debe plantear interrogantes claras y descripciones que afinen dicha nocion
o idea cuya finalidad sea para alcanzar resultados mas satisfactorios.

Parte de esta afinacion como ya bien habia mencionado consiste en saber describir dicha
idea o problema de investigacion la que a continuacién se menciona.
1.1. Descripcion del problema

Desde tiempos inmemoriales, la disciplina ha formado parte de la vida diaria de las
personas, ya que estuvieron amparados bajo un sistema de reglas y condiciones, esto debido
a los peligros del contexto, asi como a la estructura cultural y social de los seres humanos,
dicho de otra manera, se refiere al respeto de las condiciones del mayor, en sentido de la
experiencia en el manejo de la vida por parte de la persona mayor. Esta forma de respeto a
las experiencias a entes mayores se le llamo en si la disciplina. Sin embargo, la disciplina no
solo consistio en el respeto a la experiencia o a cumplir con las reglas sociales, sino también
a la capacidad de cada persona en mantener una vida ordenada bajo principios filosoficos de
vida, las cuales ademas facilitaron el desarrollo integral de cada miembro de una familia.
Actualmente estos conceptos filosoficos de la disciplina se han ido perdiendo bajo la
filosofia de la tecnologia, la adaptacion cultural social de cada persona a la modernidad que
ha cambiado radicalmente el concepto del respeto a la experiencia, a la estructura cultural y
especialmente la capacidad de actuar de manera organizada y responsable, todo este bloque

de aspectos que envuelven a los nifios y nifias dentro de un hogar disgregado es reflejado en
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las aulas del nivel inicial donde se observa que hay una inmensa brecha en la praxis de la
disciplina tanto al respeto a la experiencia, a la estructura social y sobre todo a sus
capacidades consientes de la responsabilidad del orden y del respeto a la vida de los demas.
Por lo que se refleja que en ocasiones se evidencia violencia entre estudiantes.

El tema de la violencia en las instituciones educativas, desde las aulas, deberia ser

una de las prioridades en la preocupacion del estado, las familias y de los docentes.

En nuestro pais existen problemas de violencia escolar. Se manifiestan

frecuentemente, son una realidad cotidiana en nuestras aulas, mostrandose de manera

recurrente. Otros son los problemas de disciplina y convivencia, que llegan a

angustiar al profesorado, especialmente en Educacion Secundaria. (Pacheco, 2008,

p. 52).

Por tanto, la decadencia de la disciplina En la institucion Educativa N° 429-13/Mx-
P Uyuvirca afectada la progresion normal del aula en el salon de clases, particularmente
cuando esto sucede intencionalmente y con frecuencia, dafia la moral de la organizacion.
Asimismo, afectan las reglas del salon de clases siempre son las consecuencias inevitables
de las condiciones y factores adversos. La psicologia de los estudiantes ya amenaza con
desmantelar sus personalidades y a la vida escolar. Por lo tanto, es importante que los
educadores se centren en ello. Factores a eliminar o reducir, antes de aplicar sanciones o
medidas mas punitivas. Estas condiciones determinan la afinacion de lo que se quiere logran
con esta investigacion, bajo una estructura no rigida si no recreativo para ello se centra en
utilizar herramientas de juegos recreativos que contengan reglas disciplinares todo con la
finalidad de observar que nivel de influencia se tendra en los estudiantes en la mejora de la
disciplina en el aula.

En la actualidad la disciplina no significa castigar, sino crear un ambiente favorable
para un aprendizaje significativo, para ello, es preponderante acudir a estrategias pertinentes
como los juegos recreativos, los cuales permitirdn a los discentes crear situaciones de respeto
bajo reglas dispuestas en los juegos. Por lo tanto, los juegos didacticos producen efectos
dentro de la disciplina escolar en el aula.

1.2. formulacion del problema

Hurtado, J. (2007) al respecto lo definen:
La formulacién del problema es especifica del problema en estudio y lo deja
claro en términos definidos, claros y especificos. Por lo general, el

planteamiento de un problema es una pregunta que resume el enfoque general.
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Por lo tanto, cada término debe analizarse y utilizarse por escrito para reflejar
el propdsito de la investigacion. (p.80).

Ante esta concepcion, afirmaremos que la formulacion de un problema se tiene
que redactar teniendo criterios claros y precisos, ya que a través de estas interrogantes
verificaremos la realidad de manera objetiva y los elementos especificos nos guiara a
realizar un analisis del todo en términos del problema investigativo.

a) Problema general

Bajo los aspectos mencionados anteriormente se determina que el problema de esta
investigacion es:

(Cudl es la influencia de los juegos recreativos en la mejora de la disciplina en los
nifos y nifias de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial N°429 -13/Mx-P Uyuvirca -
Huanta?

b) Problema Especifico

a. ¢De qué manera los juegos recreativos determinan en la mejorar del orden en el aula
en los nifios y nifias de 5 anos?

b. (De qué manera los juegos recreativos determinan el entorno instruccional en los
nifios y niflas de 5 afios?

c. ¢De qué manera los juegos recreativos determinan en la prevencion de problemas
de conducta en los nifios y nifias de 5 afios?

1.3. Justificacion de la investigacion

Esta actividad serd de utilidad para los docentes ya que les permitird intervenir
adecuadamente en el curriculo porque juega un papel muy importante en la mejora de la
educacion de nifios y nifias de los cinco afos de educacion inicial contribuyendo a formar
futuros estudiantes con valores y principios. La investigacion acudird para manifestar que
tan significativa es mantener el orden en el aula, regular los problemas de conducta y respetar
el contexto instruccional utilizando como estrategia los juegos, y de esta forma reducir
incidencias de indisciplina en los nifios y nifias. En muchos casos estas situaciones deben ser
prevenidos con uso de estrategia mas eficaz, se preocupa por contribuir al desarrollo
humano, social, psicoldgico y educativo de los estudiantes.

No hay suficientes investigaciones sobre las estrategias de disciplina en el aula para
determinar si funcionan es conveniente para la deteccion de situaciones de indisciplina en
las aulas ya que la disciplina es un factor muy importante tanto para los estudiantes y la
sociedad donde esto implica la formacion de alumnos con valores y buena conducta. Para

que a la postre se incorporen a la sociedad como ciudadanos con ética y respeto que hoy
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carecen nuestra sociedad. Se beneficiaran estudiantes de 5 afios de educacion inicial, y las
maestras de este Ultimo utilizard el juego como estrategia para aumentar la disciplina en el
aula y que los alumnos sean menos agresivos. y mejorar su aprendizaje.

Los Estudiantes de educacion inicial de 5 afios se beneficiaran de manera que su
aprendizaje mejorara dia a dia y como también va optimizar su convivencia entre
compaifieros del aula.

Los maestros se favoreceran utilizando tacticas ludicas en la formacion del educando
como también va mejorar la disciplina en los estudiantes y esto formara un ambiente
adecuado para la maestra donde pueda realizar sus clases de manera Optima.

La investigacion tendra la proyeccion a nivel de todo el sector de educacion inicial
Ya que el tema de disciplina se menciona en las aulas constantemente y que esto implica
mucho en la convivencia escolar y por ende en el aprendizaje de los nifios y nifias de
educacion inicial.

Sabemos que la indisciplina en los nifios es un problema en la actualidad y que
aquello impide en la formacién de los estudiantes, Por este motivo, los juegos educativos
eliminan el desorden del aula y aseguran la educacion de los estudiantes, por ende, el juego
sera mayor ventaja para conservar el orden en el aula.

Por ello se afirma que este estudio favorecerd con informacion practico para los
docentes y estudiantes que anhelen mejorar el orden en el aula y el aprendizaje de los
estudiantes.

Esta investigacion se realiza con el propodsito de aportar al conocimiento existente
sobre el uso de los juegos didacticos en la mejora de la disciplina en el aula de educacioén
inicial en los nifios y nifias de 5 afios. cuyo resultado podrén convertirse en una estrategia,
para ser incorporado como conocimiento de la disciplina en el aula, Esto se debe a que
demuestra que el uso de juegos educativos mejora la convivencia y el aprendizaje de los
estudiantes.

El juego se utiliza como una estrategia para mantener la disciplina en el aula y como
también para enriquecer el aprendizaje en los nifios, sirve para concebir la seguridad,
confianza y la convivencia, segun la teoria de Montessori (1980) “El juego como estrategia
de aprendizaje enriquece los cimientos de la confianza, la seguridad y la amistad en el
entorno del nifio” (p.553)

Los resultados de este proyecto pueden servir de base para juegos educativos para
mejorar la disciplina en el aula en los nifios pequefios en situaciones que se asume

actualmente como de pésima convivencia en el aula y que esto afecta en la ensefianza de los
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estudiantes se espera saber de los resultados que sean favorable y los estudiantes mejoren en
su convivencia y en su aprendizaje.

Ademas, se justifica metodologicamente, porque pretende proponer un nuevo
instrumento de recoleccion de datos referente a una nueva estrategia, como los juegos ludicos
para la mejora de la indisciplina en las aulas de educacion inicial, y como base para renovar
el aprendizaje en los nifios de 5 afios de educacién inicial .lo cual puede ser utilizado
posteriormente en otras investigaciones o simplemente Los profesores pueden utilizar esto
como estrategia de disciplina en el aula de educacion inicial.

1.4. Objetivos
Segun Martinez, Briones & Cortés citado por Freire, E. (2020), indican que:

El proposito de la investigacion es encontrar respuestas a preguntas
especificas utilizando procedimientos cientificos. Estos procedimientos estan
disefiados para aumentar la confianza en que la informacion recopilada es
relevante para el asunto bajo investigacion y cumple con las condiciones de
verdad y objetividad. (p. 3).

Asimismo, Herrera (2006) define que el objetivo es:

Es una categoria que indica el proposito o intenciéon (motivo) de la
investigacion, lo que se debe hacer para que el objeto se transforme y el
problema se resuelva. Dado que los objetivos guian el desarrollo de la
investigacion al definir los limites del problema y especificar las metas que
se deben alcanzar, el nombre de un proyecto de investigacion o trabajo de
investigacion debe derivarse del proposito previsto.(p.119).

Ante las definiciones de los autores, podemos afirmar entonces que el objetivo de
investigacion busca encontrar respuesta a determinadas interrogantes, ademas representa
el “para que” de una accidn, con las que queremos alcanzar solucion al problema.

a) Objetivo general

Bajo los paradigmas del “para que” y la respuesta determinada a la interrogante del
problema, plante¢ el siguiente objetivo general:

» Determinar la influencia que tiene los juegos recreativos en la mejora de la

disciplina en los nifios y nifias de 5 afios de la Instituciéon Educativa Inicial N°
429 -13/Mx-P Uyuvirca -Huanta 2022.
b) Objetivos especificos
» Determinar como los juegos recreativos influyen en la mejorar del orden en el

aula en los nifios y nifias de 5 afios.
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» Determinar como los juegos recreativos influyen en la mejora del entorno
instruccional en los nifios y nifias de 5 afios.
» Determinar como los juegos recreativos influyen en la mejora de la prevencion
de problemas de la conducta en el aula en los nifios y nifias de 5 afos.
1.5 Limitaciones de la investigacion
La crisis sanitaria que afronto nuestro pais y sobre todo la provincia de Huanta
hicieron que todas las cosas subieran de precio tanto que la economia familiar se vio afectada
en gran manera, razon por la que para la realizacion y la ejecucion de esta investigacion fue
dificil obtener los recursos econémicos. Por otro lado, las nuevas disposiciones empleadas
en las instituciones educativas dificultaron una correcta aplicacion de la metodologia de esta
investigacion, asimismo limito la investigacion la poca informacion y estudios referentes al

tema de investigacion obstaculizaron esta indagacion.
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CAPITULO IT
MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION

El marco teorico es la columna o lineamento en la que se basara toda la investigacion,
ya que depende de ella el éxito o el fracaso de este estudio, que definitivamente determinara
el impacto del juego recreativos dentro de la disciplina, para el cual con este marco lo se
pretende es fundamentar dichos procedimientos a partir de teorias, conceptos y estudios
actuales realizados en distintos contextos.

Por otro lado, en este marco no solo se buscaran teorias y conceptos, sino que también
delimitaremos aspectos y enfoques en funcion al tema de estudio de modo que el estudio sea
objetiva y delimitante de los aspectos subjetivos, para ello se buscaran antecedentes que
estén al nivel de lo que se pretende lograr.

2.1 Antecedentes
v Internacional

Chavez & Lino (2017) en su tesis titulado los conflictos familiares y su impacto en
la disciplina de los estudiantes de noveno grado de Educacion Basica de la Unidad Educativa
mixta Portoviejo, periodo 2017 El paralelo en su investigacion fue la identificacion de
conflictos familiares que afectan el comportamiento de los estudiantes de afio de educacion
basica “L”, “N” y “M” de la Unidad Educativa Mixta Portoviejo, periodo 2017, en el que
segun la comunidad educativa, la explicacion del uso del crecimiento, las estadisticas y los
métodos deductivos es una metodologia. En particular, en el desarrollo de la economia
social, la economia, la educacion y la atencion médica, el crecimiento de situaciones de clase
en términos de conflictos de estudiantes, en particular en términos de conflictos de
estudiantes, afecta el desarrollo de los tipos de familia y las condiciones de vida de los
estudiantes, lo cual es la estabilidad. Esto se debe al hecho de que los estudiantes que

coexisten todos los dias pueden conducir a la diversidad de los maestros, porque pueden
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conducir a la diversidad de los maestros, porque estdn en esta clase, porque estan en esta
clase.

Dentro de la dimension instruccional se evidencia y se muestra que la disciplina es
influenciada también por aspectos externos o familiares tal como refiere la investigacion
realizada por los dos autores, por lo que de alguna manera estas conclusiones permiten tomar
en cuenta para fines de estudio.

Carrasco & Vasquez (2017) en su tesis “El impacto de las medidas disciplinarias en la
calidad del comportamiento de los estudiantes de 5 afios”, El objetivo era investigar el
impacto de las medidas disciplinarias en la calidad del comportamiento a través de una
investigacion bibliométrica, estadisticas y analisis de campo, creando asi una herramienta
pedagodgica del enfoque pedagogico para docentes. La investigacion es de enfoque
cualitativa. La poblacion entrevistada fue de 117 docentes y representantes legales de la
Escuela de Educacion Basica Clemencia coronel de Pincay, para el transcurso de recoleccion
de datos se aplica la técnica e instrumento la entrevista, ficha de observacion aulica y la
encuesta. los investigadores lograron obtener los siguientes los resultados mostraron que
cincuenta y seis de los encuestados estuvieron totalmente de acuerdo con la implementacion
de lineamientos metodologicos que contengan las actividades y estrategias de los docentes
para asegurar la calidad del desarrollo del caracter de los nifios. 54 personas estan de acuerdo
y 7 se muestran indiferentes. Por lo tanto, al utilizar orientacién pedagogica no utilizada, es
muy importante que los docentes incluyan actividades y estrategias que fomenten y
garantizar una buena calidad de desarrollo. conductual de los nifios. Los métodos
disciplinarios inadecuados afectan el aprendizaje eficaz de los nifios y crean problemas en el
aula.

Cabe mencionar segun la tesis que los maestros tienen limitaciones en aplicar métodos
disciplinarios en el aula por el cual es muy importante utilizar algunas estrategias o técnicas
para mantener la disciplina en los estudiantes de esta manera el tema de aprendizaje no sea
afectada.

Ochoa, Lezcano & Vasquez (2015) En su tesis “Interesantes estrategias para mejorar
la convivencia en los colegios, Medellin —Colombia 2015”. En dicho estudio tiene como
objetivo de la investigacion disefiar e implementar una estrategia ludica que permita
mejoramiento de la convivencia escolar. La investigacion es de enfoque cualitativo. El
alumnado incluye 60 varones y nifios del Centro Educativo Rural La Goémez del municipio
de Barbosa con grados de preescolar a quinto, los cuales oscilan entre los 5 y 12 afios. El

instrumento fue la ficha de encuesta. Como resultado, el 45% (9 personas) de los encuestados
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utilizo las reglas de convivencia en la escuela y la sociedad, pero el 53% (11 personas) dijo
que estas normas no se usaban en la escuela y la sociedad porque no habia mucha
conversacion y acuerdo. sobre la educacion recibida en casa no aplica. Todo esto se debe a
que la cultura sexista y las formas tradicionales de criar y ensefiar a los niflos son
incompatibles. Los investigadores concluyeron que la educacién debe ser responsable de
fortalecer y promover espacios participativos que regulen la recreacion y estrategias
regulatorias en la practica de actividades educativas recreativas para mejorar la convivencia
y el uso del tiempo libre en las escuelas.

Segun los autores que investigaron el tema de convivencia es un tema de suma
importancia ya que se observa en las aulas una convivencia no muy afectiva, ciertamente por
tal razon se deberia tomar medidas basados en estrategias ludias para mejorar la convivencia
escolar.

Ospina (2015) En su tesis titulado “El juego como estrategia para reforzar el
aprendizaje basico en el nivel preescolar de la Institucion Educativa Félix Tiberio Guzmén
—sede Maria Auxiliadora del municipio del Espinal. IBAGUE — COLOMBIA 2015”. Esto
muestra por qué el juego se trata de estrategia. que contribuye al desarrollo de procesos
basicos de aprendizaje en la educacion preescolar. Realizacion de tesis de alta calidad. El
grupo de muestra se utilizd desde nifios en edad preescolar hasta los 7 afios de edad. El
proceso de recoleccion de datos utilizo la observacion como método y la encuesta como
herramienta. Los investigadores llegaron a las siguientes conclusiones: El juego como
estrategia para fortalecer los procesos basicos de aprendizaje en el nivel infantil permite que
los nifos reconozcan que es posible implementar actividades educativas que satisfagan sus
necesidades en el aula con el apoyo de las familias. Atencion e implementacion infantil. Se
concluy6 que los estudiantes descubrieron que el aprendizaje basado en el juego era posible
a través del PPA y que los docentes lo entendieron y se adaptaron a €l. Es una forma de
absorber conocimientos importantes para los estudiantes sin tener que meterlos en
actividades que no contribuyen a su desarrollo cognitivo.

Segun la tesis investigado por el autor, Podemos mencionar que los juegos son de
vital importancia para el progresivo desarrollo del nifio, Los docentes deben adaptar la
ensefianza a través del juego para que el aprendizaje sea beneficioso tanto para niilos como
para nifas.

Antecedentes nacionales
Figueroa (2020) en su tesis “Juego en los sectores en la disciplina de los nifios y

nifias de la institucion educativa inicial N° 425-50/MX-P- de Aurora -2020” Su trabajo
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destaco esas dificultades y sugirié formas de mejorar el comportamiento de nifios y nifias.
Se fijaron objetivos generales, entre ellos la desobediencia, el desorden y el lanzamiento de
juguetes. Determinar si el uso de juegos de campo mejora la disciplina en nifios y nifias de 5
afnos.de la Institucion Educativa Inicial N° 425- 50/Mx-P-Aurora- Ayna San Francisco -
2020. Este método es cuantitativo, descriptivo y preexperimental. La poblacion estuvo
compuesta por 58 niflos y nifias de 3, 4 y 5 afios, y la muestra estuvo compuesta por 25 nifios
y nifias de 5 afios del pabellon “Conejo”. Tres expertos validaron y confiaron en
consecuencia y utilizaron métodos de observacion confiables y herramientas de observacion
manual con una confiabilidad alfa de Cronbach de 0,772. Para el anélisis y procesamiento
de datos se utilizd6 Excel 2016 y SPSS-2010, y se respetaron los principios éticos
recomendados por la universidad. Los resultados de la prueba previa mostraron que el 44%
alcanzo el nivel basico después de utilizar las 10 actividades de aprendizaje, y el 52% logro
el desempeiio esperado en la prueba posterior. El resultado final es p valor inferior a 0,05
era 0,05 con un 95 % de confianza y un 5 % de significancia. Se concluy6 que el uso de
juegos en varios sectores mejoro significativamente la disciplina en nifios y nifias de cinco
anos.

El andlisis realizado por la investigadora Figueroa muestra resultados muy
significativos respecto al uso de juego para mejorar la disciplina dentro del aula, lo que indica
que el aprendizaje y su formacion disciplinario van de la mano, de modo que los nifios y
ninas a pesar de su edad puedan tener una formacion mas integral y no solo teorico. Por lo
tanto, es un estudio a considerar dentro de este estudio.

Lopez (2020) problemas de conducta en nifios y nifas de 5 afios de la institucion
educativa n°035 “Isabel flores oliva” Trujillo-Perti , El proposito de este estudio fue
identificar problemas de conducta en nifios y nifias de cinco afios. pertenecientes a la
Institucion Educativa N°035 “Isabel Flores Oliva”. El estudio utiliza un enfoque cuantitativo
en lugar de un disefio experimental descriptivo, como muestra y poblacion se tomd 106
estudiantes de nivel inicial de la LE. “Isabel Flores Oliva” Las técnicas cuantitativas se
denominan evaluacion de medidas, mediante el uso de jerarquias como la observacion, la
medida segiin unidades de analisis, el muestreo y el procesamiento estadistico, los resultados
obtenidos segun la investigacion es que Los estudiantes de la L.LE. Isabel Flores De Oliva en
el nivel inicial de 5 afios segun las dimensiones e indicadores del BASC adaptabilidad
(Social 41) y Problemas de atencion (32). Se expresa la conclusion de que los problemas de
conducta en los nifios de los primeros cinco afos de vida son diferentes y también existen

en las dimensiones representadas por los instrumentos utilizados.
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Estas conclusiones llegadas en esta indagacion realizada por Lopez muestran una
significancia y un reconocimiento de los problemas de disciplina dentro del aula en cuyo
caso afectan el buen desarrollo de la ensefanza y aprendizaje.

Monica (2020) aplicacion de juegos didacticos para mejorar la atencion en nifos de
tres afios en la institucion educativa maria reina — Chulucanas, Piura — 2018. El propdsito de
este estudio fue determinar cémo el uso de juegos educativos mejora la atencion en nifios de
tres afios. del nivel inicial en la Institucion Educativa Maria Reina — Chulucanas, el trabajo
de investigacion es de enfoque cuantitativo de nivel explicativo. Como muestra y poblacion
se tomo a veinticinco nifos de tres afios de nivel inicial en la I. E. Maria Reina. La técnica
se llamo6 observacion directa y la herramienta fue una lista de verificacion. Los resultados
obtenidos mostraron que los juegos didacticos mejoraron significativamente la atencion de
los nifios en el pretest, lo cual se observo en el 68% de los nifios. Institucion Educativa Maria
Reina - Chulucanas, Piura - Un estudio de 2018 concluyé que después de utilizar este
producto se desarrollé mejor la atencién y concentracién y mejor6 la capacidad de elegir
entre estimulos internos o externos. Podra comprender y dominar mejor lo que se ensefia en
clase.

El tema de atencion de los nifios es de suma importancia ya que el resultado del
aprendizaje sera el resultado de su atencion, si el nifio o la nifia no presta la atencion a la
clase el resultado de sus aprendizajes sera un porcentaje serd bajo, por el cual los docentes
debemos logar que todos los niflos estén atentos ya sea poniendo en practica algunas
estrategias o métodos de ensefianza.

Reyes (2017) Taller de juegos recreativos para mejorar la disciplina de los nifios y
nifnas del 2° de educacion primaria de la institucion educativa apostol san pedro Chimbote —
Pert 2014. El principal objetivo del estudio fue utilizar un programa basado en talleres
ludicos para mejorar el comportamiento de nifios y nifias de segundo de educacion primaria.
Realizacion de tesis de alta calidad. La muestra fue un total de 23 estudiantes de la clase A
del segundo afio de educacioén primaria. Durante el proceso de recoleccion de datos, se
utilizaron pruebas previas y posteriores como observaciones y herramientas metodologicas
mas importantes. Los investigadores han logrado los siguientes resultados cuando tienen
comportamiento en el aula y estan lejos de ser el Gltimo 17%y las pruebas de paciencia del
ultimo 17%al 30% mal. 0.%. Y comportamiento preliminar preliminar en 0%y en la prueba
posterior podemos ver que somos un 83%mejores en el mejor nivel para los nifios. Después

de completar el programa de software, se puede concluir que si la clase esta danada, la
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disciplina debe ser un modelo de comportamiento que monitorea y repare la disciplina al
controlar y reparar adultos.

Reyes (2014) en su tesis investigado menciona, que después de realizar los talleres
recreativos con la finalidad de mejorar la disciplina en los nifios y nifias, hubo una mejora
significativa en el tema de aprendizaje y conducta, cabe mencionar también que en el tema
de disciplina los maestros y los padres tienen mucha influencia.

Sanches (2016) en su tesis de titulacion “Determinar el nivel, la forma y el grado de
control de la atencion en los estudiantes de cinco afios de la libertad-cerro colorado,
arequipa-2016~ Se plantearon como objetivos: determinar el nivel de atencion de los nifios
y las nifias de 5 afios de la LLE.I. La Libertad de Cerro Colorado.es de tipo de investigacion
mixto cualitativa y cuantitativa. Como muestra y poblacion para la investigacion Esta
constituido por los nifios y nifias del Nivel Inicial matriculados en el 2016 de la Institucion
Educativa Inicial La Libertad. Consta de 75 estudiantes de cinco afios. La técnica a utilizar:
observacion y instrumento la ficha de Observacion. Los investigadores obtuvieron los
siguientes resultados: en cuanto al nivel de atencion, el porcentaje es alto en las nifias (64%)
y en los nifios (36%), lo que significa que las nifias tienen un mayor nivel de atencion que
los niflos. En cuanto al tipo de atencion, la atencion dividida se da en el 63% de las nifias y
el 37% de los nifos. En cuanto al nivel de control, el 57% de las nifas y el 43% de los nifios
tuvieron atencion voluntaria, es decir, las nifias tuvieron un mayor nivel de control. Los
resultados de la investigacion muestran que: en cuanto al nivel de atencion, los nifios y nifias
de 5 afios se encuentran en un nivel medio; Los nifios suelen parecer atentos y concentrados
cuando ven peliculas; Siempre terminan lo que empiezan, normalmente pueden escuchar
historias sin distracciones y normalmente completan las tareas asignadas por sus profesores.

De esa manera pueden probar la exactitud de la hipotesis propuesta. Segun la tesis
los nifios y nifias al observar el video se mantienen atentos donde se lleg6 a lograr que los
nifios y nifias estén atentos a la clase donde son capaces de escuchar sin distraerse, pero para
esto trabajo mucho la docente y eso es lo que se debe hacer los demas docentes practicar
estrategias o métodos con los nifios para lograr la atencion de los nifios y nifias.
Antecedentes locales

Yucra (2020) la convivencia familiar y su influencia en la disciplina escolar de los
estudiantes de educacion primaria, III ciclo, del centro de educacion basica alternativa los
libertadores, Ayacucho 2019, La investigacion tuvo como objetivo

Determinar la influencia de la convivencia familiar en la disciplina escolar de los

estudiantes de educacion primaria, I1I ciclo, el trabajo de tesis es de enfoque tipo cuantitativo
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y nivel experimental. El estudio incluyé una muestra de catorce estudiantes de educacion
primaria, III ciclo del Centro de Educacion Basica Alternativa Los Libertadores, Ayacucho
.para el proceso de recoleccion de datos se ha empleado como técnica y instrumento la ficha
de observacion , de acuerdo con los resultados obtenidos a través del estadistico t-student,
este estudio obtuvo los siguientes resultados respecto a la convivencia familiar y su impacto
en el sujeto: el coeficiente de correlacion fue de 0,802, indicando una relacion directa
significativa, y el valor p (bilateral) . Importancia) 0,000 menos que 0,05. Por lo tanto, se
rechaza la hipotesis nula (Ho) con un nivel de significancia del 5% y un nivel de confianza
del 95% y se acepta la hipotesis de investigacion (Ha). Se concluy6 que la convivencia en
familia tiene un impacto significativo en el comportamiento escolar de los estudiantes de
primaria., III ciclo, del Centro de Educacion Basica Alternativa Los Libertadores, Ayacucho
2019.

El tema de disciplina en la actualidad se ve un tema dificil de manejarlo donde segun
la tesis se debe poner en practica el tema de convivencia para poder lograr la disciplina el
investigador en su conclusion logro la convivencia familiar llegando significativamente al
tema de disciplina con los nifios y nifias.

Quispe (2020) talleres de convivencia familiar en la disciplina en los nifios de 4 afios
de la Institucion Educativa privada san Benito, Ayacucho 2019,La investigacion tuvo como
objetivo Determinar la influencia de talleres de convivencia familiar en la disciplina en los
ninos de 4 afios .el trabajo de tesis es de enfoque tipo cuantitativo y nivel I explicativo .el
estudio tuvo una muestra de veinte nifios de cuatros afios de la Institucion Educativa Privada
San Benito, Ayacucho, para el proceso de recoleccion de datos se ha empleado como técnica
como la observacion del campo no experimental y como instrumento sesion de aprendizaje
y guia de observacion , el investigador concluy6 lo siguiente sobre el campo: En el pretest
se obtuvo un puntaje de 9.30, y en el postest el puntaje aument6 a 16.10, por lo que se puede
apreciar que hay un resultado significativo. efecto. Seminario de convivencia para familias
con nifios de 4 afos de la Instituciéon Educativa Privada.

Segun la investigacion de tesis los talleres realizados dieron como resultado de una
buena calidad donde se observa que el tema disciplina se logré manejarlos, cabe mencionar
que el tema de disciplina se menciona en cada institucion por el cual se deberia llevar a cabo
siempre los talleres para mantener la disciplina en las aulas.

Taboada (2019)estrategias de autorregulacion de la conducta y su influencia en el
comportamiento de los estudiantes de cuatro afios de la institucion educativa inicial N° 394

del distrito de socos, provincia de huamanga, departamento Ayacucho 2018. El propdsito de
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este estudio fue determinar el impacto del uso de estrategias de autorregulacion en el
comportamiento de nifios y nifias de 4 afios. de la Institucion Educativa Inicial N°394 del
distrito de Socos, provincia Huamanga, El proposito de este estudio fue determinar el
impacto del uso de estrategias de autorregulacion en el comportamiento de nifios y nifias de
4 afios matriculados en la Institucién Educativa Inicial N° 394 del distrito de Socos,
provincia huamanga, departamento Ayacucho 2018. Se utilizaron listas de verificacion y
checklist como métodos y herramientas en el proceso de recoleccion de datos. La diferencia
media entre el pretest y el postest en las estrategias de autorregulacion conductual del grupo
experimental aument6 de 10,11 (B) a 15,94 (A) puntos en términos de mejora conductual.
Se concluyd que el uso de estrategias de autorregulaciéon conductual influyd en el
comportamiento de nifios y nifias de cuatro afos de la Institucion Educativa Inicial N°394
del distrito de Socos, provincia Huamanga, departamento Ayacucho 2018.

Segun la investigacion de tesis de TABOADA (2019) las maestras debemos tener
muchas estrategias para sobre mantenerlos sus conductas de cada nifio por que durante las
clases los nifios y nifias muchas veces se aburren y pierden el interés en las clases donde
llegan a extremos en su conducta por ello es muy importante que las maestras tengan muchas
estrategias para mantenerlo a los nifios y nifias en constante activos.

Sulca (2020) analisis de conductas agresivas en los nifios y nifias de 5 afios de edad
de una IEIL en vista alegre — Ayacucho. El objetivo fue determinar ell nivel de conducta
agresiva en nifios y nifias a la edad de 5 afos de edad de la I.LE.I. N° 432 Mx poli docente de
Vista Alegre en Ayacucho. La investigacion es de tipo basica y de nivel descriptivo la
Poblacion: Estuvo conformada por todos los nifios y nifias de 5 afos de edad de la LE.I. N°
432 Mx poli docente de Vista Alegre en Ayacucho en el afio 2020, que hacen un total de 25.
Muestra: Se conformd por el mismo numero de estudiantes de la poblacion. Para el proceso
de recoleccion de datos se empled las Técnicas como: observacion y se utilizé la hoja de
control como herramienta. Se encontr6 que los nifios y nifias de cinco afios mostraban niveles
estables de comportamiento socialmente agresivo. de edad de una Instituciéon Educativa
Inicial N° 432 Mx poli docente de Vista Alegre en Ayacucho en el afio 2020, esta decision
se baso en la media aritmética (10,32), que indicod que el 64% de los niflos y nifias (cinco
afios) se encontraban en el rango normal.

Durante la tesis se ha observado que en el tema de la agresividad se vio que existen
muy regular la agresion en los nifios y nifias esto afecta en el aprendizaje de los estudiantes
ya que muchos por este mismo tema no quieren volver a la institucion.

2.2. Bases teoricas
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2.2.1. Los juegos
a. Concepto de juegos recreativas

La vida y los intereses de un nifio estan estrechamente vinculados en juegos que
siguen los instintos internos del nifio y los transforman en expresiones espontaneas,
especialmente aquellas que responden a las necesidades de movimiento del nifio.

Un juego es una actividad recreativa en la que participan uno o mas participantes. Su funcion
principal es entretener y divertir a los jugadores.

Erikson (1963) Este juego es una nueva forma de desarrollar la iniciativa y la
independencia de su hijo.

Esto significa que los nifios a través del juego despiertan diversos intereses como
tomar decisiones por ellos mismos, despiertan su iniciativa quieren decidir por ellos mismos.
Con el juego se pretende lograr la autonomia y la responsabilidad en los nifios es importante
sefialar que un niflo autonomo es aquel que puede realizar de forma independiente tareas y
actividades propias de nifios y la independencia porque el nifio aprende a hacer las cosas por
cuenta propia desarrollando su imaginacion

Parten (1939) El juego es una actividad recreativa que desarrolla la mente y el cuerpo
del nifio y le ayuda a aprender sobre su personalidad como ser humano.

El papel que tiene el juego en la en la interaccion del nifio con su entorno social es
de vital importancia porque el nifio va a asimilando las normas y reglas. El juego es un medio
de comunicacion sirve para conseguir el desarrollo de vinculos afectivos porque permite a
los nifios expresarse y realizar sus deseos. Se logra la interaccidon grupal y el compaiierismo
grupal. Ayuda a que el nifio logra a conocerse a si mismos y pueda lograr un fuerte sentido
de la identidad el nifio con el juego es capaz de expresar sus propias emociones tristeza,
enfado, alegria o también sorpresa, todo ello puede reconocer también en personas con las
que interactaa. ayuda a participar de manera proactiva en el grupo al que pertenece y permite
que el nifo actue de manera correcta frente a determinadas situaciones.

Smilansky (1990) A través del juego desarrollamos el habla, el vocabulario, la

comprension del lenguaje, la atencion, la imaginacion, la concentracion, el control

de los impulsos, la curiosidad, las estrategias de resolucion de problemas, la
cooperacion, la empatia y la participacioén en grupo.(p.142).
Se puede decir que las habilidades de pensamiento de un nifio se desarrollan a través de la
conversacion a través de juegos. Sin este apoyo, el pensamiento y la imaginacion se estancan,
creando espacio para la interaccion del pensamiento y el lenguaje. Esto permite a los nifios

desarrollar su imaginacidon, explorar su entorno, controlar la impulsividad, inhibir la
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conducta impulsiva y planificar respuestas adaptativas. El objetivo es que el juego mejore la
concentracion y permita a los nifios trabajar juntos, comunicarse y aprender mas unos de
otros. Ayudar a los nifios a ver a través de los 0jos de los demds y sus propias emociones
desde la perspectiva de ganadores y perdedores. El juego es una forma importante de
aprender estas habilidades porque los nifios estdn expuestos a sus propias emociones y a las
de los demas.

El juego promueve el desarrollo cognitivo, emocional y social. Se utiliza como

herramienta para ayudar a regular el comportamiento de su hijo. (Vygotsky, 1933).
El juego puede comenzar la tecnologia cognitiva cognitiva y efectiva para mejorar el medio
ambiente, para mejorar diversas habilidades y creatividad deportiva, para mejorar la
memoria, desarrollar la imaginacion y aprender contenido. El nifio expresa sentimientos para
ayudar a mitigar su parte por juego, indirectamente involucrado en el desarrollo del
comportamiento fisico, pero también indirectamente para conocer el mundo de todo el
mundo. . Estos juegos juegan un papel muy importante en el desarrollo de la personalidad y
el aprendizaje de reglas de comportamiento.

Gonzales (2007) expresa: El juego es el lenguaje principal de los nifios. A través del

juego, el nifio expresa todo su mundo exterior. Muestra lo que pasa, lo que siente, lo

que piensa. Desarrolla los sistemas cognitivo, emocional y psicologico.” (p. 130).

El juego es el lenguaje principal de los estudiantes y les ayuda a expresar su alma
interior, sus deseos, su imaginacion, sus miedos y sus conflictos. Muestra conciencia de uno
mismo, de los demas y del mundo que los rodea, estimula todos los sentidos, enriquece la
creatividad y la imaginacion, promueve el desarrollo de habilidades fisicas, mejora las
habilidades sociales y mejora la inteligencia racional y emocional.

Real Academia Espafiola (2017) “Haga algo por diversion, disfrute o para desarrollar
una habilidad particular.

El juego de palabras no solo lo describe como una actividad recreativa, sino que
también desarrolla habilidades en este ambito. En la definicion presentada en el primer
parrafo, no se trata so6lo de un juego de estrategia destinado al entretenimiento, sino también
de una actividad innovadora que tiene como objetivo promover el aprendizaje de los
estudiantes de forma didactica. Las acciones de juego son las propias acciones del nifio.
Ninguin nifo quiere jugar porque es una forma de aprender sobre el mundo sin tener que
hacer nada demasiado dificil o aburrido.

Moyles (1999) en su libro: Juego en educacion infantil demuestra los beneficios que

el juego puede aportar a actividades que enriquecen el conocimiento de los nifios.
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b. Caracteristicas

Por naturaleza los nifios y nifias juegan, por el cual el juego en los niflos y nifias se
da de manera innata o natural de manera involuntaria y satisfactoria. Para ellos es como sus
trabajos.

Entonces para los niflos y nifias el juego es una actividad que lo realizan de manera
innata dia a dia donde esta actividad estd marcada para la interaccion entre seres humanos o
entre el medio ambiente o los objetos.

En segundo lugar, el juego les causa un placer a los nifios y las nifias quiere decir que
es una actividad sin una finalidad ademas de que el juego sea costumbre en la infancia es
también para sus actividades futuras quiere decir que los nifios y nifias se forman dia a dia a
través de los juegos donde todo esto le servira para su vida futura.

Moreno (2002) Descubrimos que todos los nifios, independientemente del idioma,
interpretaban el juego de palabras de forma sencilla y comprensible. Definen los juegos de
palabras simplemente haciendo juegos de palabras. Jugar o jugar significa algo que es claro
y facil de identificar.

De hecho, esta actividad de aprendizaje para el futuro se desarrolla sin que los nifios
y nifias se den cuenta. porque como bien sabemos los nifios y nifias juegan por el puro placer
de diversion, sin saber que ellos van desarrollando la psicomotricidad, asi como también su
capacidad intelectual en los diferentes cursos.

Tineo (2006) El juego es una actividad fisica y mental que produce alegria, diversion,
relajacion y momentos de felicidad a quienes participan. El juego es voluntario, espontaneo
y no vinculante, lo que permite a los jugadores tomar libremente sus propias decisiones.

Gonzales (2009) Es la actividad fundamental que ayuda a desarrollar y educar al nifio
en forma integral.

Lo fundamental en el juego es que se vea la diversion o sea divertido, donde también
El juego es elegido libremente por ellos mismos por lo cual esto favorece al nifio y la nifia
en su desarrollo social y la creatividad tal como lo menciona Huizinga (2019) “El juego se
halla en la base de la cultura, en que el ser humano desde siempre ha jugado” (p-6). Como
sabemos sigue el juego hoy en la era, muchas veces por El juego es una herramienta
educativa muy importante. He aqui por qué: el juego enriquece la imaginacion. Se sabe que
los juegos contribuyen mucho al proceso creativo, al igual que los profesores. Desarrolla la
capacidad de observacion y entrena la atencidn, la concentracion y la memoria.

c¢. Elementos de los juegos recreativos
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Estos son elementos que facilitan el seguimiento del progreso de un jugador en el
juego. Los mecanismos que puedes considerar incluyen puntos, medallas, categorias,
desafios, avatares, niveles y premios virtuales.

Los elementos son las respuestas de manera emocional que les provoca participar en

el juego como mencion (H, 2004) donde define la siguiente taxonomia en relacion a

lo emocional con los juegos.

Dentro de ello encontramos como la:
v Sensacion, donde el juego es como un impulso o un placer emperico.
v' Fantasia: donde para los nifios y nifias el juego es una fantasia o solo toman una
recreacion o diversion.
v Narrativa: como también puede ser como un relato
v" Descubrimiento: el juego hace que los nifios y nifias descubran todo lo que tienen
alrededor es como un mapa por descubrir.
v Expresion: es como un autodescubrimiento y como también que el juego puede ser
como un pasatiempo.
b. Importancia de los juegos recreativos

A través del juego, el nifio puede aprender sobre si mismo y formar su personalidad,
independientemente de los aspectos sensoriomotores que aparecen en los primeros afos.
Jugando, el nifio aprende a gestionarse dentro del grupo. Los nifios son seres activos y
necesitan demostrarlo a través de una variedad de actividades relacionadas con el juego.

Cuando los nifios y las nifias juegan, sienten que esta actividad es muy importante.
Estoy en una posicion muy cémoda. Quieres poner toda tu energia y creatividad donde el
éxito es posible, y sin excepcidn vives situaciones positivas, incluso fantasticas, que no
suceden en la vida real. El juego de vital importancia para el desarrollo cognitivo, social y
corporal. desde el momento de nacimiento el nifio y la nifia desarrolla habilidades
psicomotrices ya sea atreves del gateo, desplazandose, subiéndose, etc. Todo esto favorece
al nifio el crecimiento con una buena realizacion de las funciones orgénicas y también mejora
la resistencia fisica y desarrolla el sentido del equilibrio.

Atreves del juego el nifio y la nifia aprende a descubrir y experimentar como,
manipula objetos o cosas siempre cuando llevado por su curiosidad donde va descubrir su
color forma, tamafio, textura, temperatura, de esta manera aprende a observar las causas y
efectos y calcular distancias.

Corominas (1997) menciona que: el juego aporta también elementos para ordenar el

pensamiento. el nifio aprende conceptos espaciales, se sitlia en el tiempo como
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observa principios de causalidad, comprueba sus propias hipdtesis y va adquiriendo

conocimiento de si mismo y de la realidad que lo envuelve. (p.29)
segiin Corominas el juego ayuda en el desarrollo del pensamiento del nifio donde es curioso
y mediante el cual buscara posibles respuestas de acuerdo a su entorno donde adquirira por
si mismo una respuesta adecuada mediante la exploracion y investigacion.

2.2.2. Tipos de juegos recreativos

a) Juegos de reglas.

Como su nombre dice juego de reglas donde implican ciertas reglas donde se debe
cumplirse y que el jugador tiene que seguir segun las reglas establecidas, donde atreves de
este juego el nifio y la nifia tiene una experiencia donde le sirve para que se adapte a las
exigencias del medio ambiente.

Este tipo de juego se da antes de los seis afios, y los estudiantes establecen normas o
reglas que de hecho es importante ya que se trata del juego con ciertas reglas donde se tiene
que cumplir para jugar .pero sin embargo las reglas establecidas pueden cambiarlo siempre
en cuando los demas integrantes del juego estén de acuerdo ,es atreves de este juego donde
los nifios y nifias aprenden a respetar las normas establecidas en el aula para que la clase sea
de manera ordenada y disciplinada asi para obtener las maestras una buena ensefanza a los
nifios y nifias para que ellos obtengan un mejor aprendizaje. Y lo mas importante mediante
este juego aprenden a practicar el respeto mutuo entre compaieros, Algunos juegos
tradicionales incluyen el lobo, la memoria, la loteria y los bolos.

Carrera (2013) Los juegos de reglas se describe por una serie de reglas que todos los
jugadores deben respetar, de modo que entre ellos surja la cooperacion y a la vez la
competencia.

Segun lo que menciona Carrera el juego de reglas es reconocido juego de reglas
porque estd basada un juego con reglas o normas donde los jugadores deben respetar, donde
se ve la cooperacion entre ellos mismos como también al mismo tiempo la competencia.

Segun Piaget, los juegos con reglas son actividades ludicas de seres socializados. En
esta etapa siguen presentes las etapas funcional, simboélica y compositiva del juego, pero de
forma mas compleja. Se destacan los juegos deportivos, juegos de mesa complejos y
estrategias.

El nifio aprende mediante ese tipo de juego a respetar las reglas establecidas si quiere
seguir participando ya que implica un juego grupal donde se compite el uno con el otro, pero

de cooperacion mutuo si se desea que el juego sea divertido.
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El juego limita la accion del jugador, donde la principal funcion de las reglas o
normas es que sea respetada para ello se le indica Alos jugadores cuales son la normas donde
estas reglas establecidas para todos en igual no hay diferencia alguna.

Entre los 4 afios empiezan a ponerse en el lugar de los demas, y sin embargo siempre
cuando va estar presente el famoso egocentrismo, Entonces todavia es dificil pensar. Cuando
los nifios y las nifias juegan juntos, siguen las reglas, pero no las conocen. Ni siquiera les
importa ganar a primera vista. El ganador debera reiniciar el juego, Siguen mas reglas en su
forma de jugar, a veces juegan solos sin considerar las acciones de los demas, sus reglas son
egoistas y las rompen y las cambian sobre la marcha.

Juegos libres

Es como los nifios naturalmente aprenden, adquieren conocimientos, habilidades,
habitos y relaciones, integrando todas sus capacidades fisicas, intelectuales, sociales,
emocionales y creativas de los nifios, por ello los docentes deben incentivar a los nifios a
jugar libremente, dotados de herramientas, entorno y comunicacion. Medidas emocionales
para promover y facilitar las actividades de ocio infantil.

Finalmente, Sarl¢ (2001) afirma que el juego libre es un espacio que promueve el
didlogo y la comunicacion entre estudiantes, o al menos entre estudiantes y profesores.

Los nifios que juegan con juegos gratis expresan sus intereses y crean su mundo, que
es un lugar divertido para ellos y todo sucede en el orden que necesitan, expresan su
felicidad, emociones y alegria. Todo lo contrario, es que la realidad de los nifios no siempre
es la que imaginan cuando juegan.

2.2.3. Disciplina en el aula.
a) concepto

Se entiende por la palabra disciplina escolar donde los estudiantes deben seguir un
acierto codigo de conducta més conocido como el reglamento escolar, tal como lo menciona
Marquez G., et al. (2007) "La disciplina puede definirse como el establecimiento de reglas
y limites para actividades efectivas en el aula y debe abordarse desde una perspectiva
multicausal". (p. 129). La disciplina no solo se trata de normas y reglas si no de todo un
conjunto de acciones ya que implica la interrelacion conjunta.

Muchas veces vemos la disciplina mas ligada al castigo, a la obligacion de cumplir
con las tareas donde muchos no quieren cumplir por pereza, de la disciplina es una cualidad
esencial al éxito y aunque es innata a algunas personas, quienes no nacen con ella pueden
desarrollarla. Motivacion o por simple aburrimiento al respecto Makarenko (1959) expreso:

“Mi postura basica siempre ha sido la de exigir lo maximo a las personas siendo lo mas
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respetuoso posible un alto nivel de control y confianza en el comportamiento de los
estudiantes les ayuda a desarrollar cualidades valiosas.

De manera natural todo los nifios se portan mal algunas veces como ‘padres de
familia deben ver su comportamiento de sus hijos o hijas pero si no es asi , entonces al
maestra interviene por que su hijo o hija necesita una regla para comportarse mejor si no
tienes reglas establecidas el nifio se quera sobre pasar por el cual la maestra debe establecer
las reglas o normas en una aula juntamente con los nifios para que ellos recuerden siempre
mencionarles o ponerle a reflexionar tomando las reglas si lo estdn cumpliendo o no.

El objetivo de la disciplina es solo con un fin pues para mantener el orden en el aula,
de la seguridad, para que la clase sea armonica.

Esto lo encontramos en Corneloup (2011), quien menciona varias definiciones del
tema que pueden ayudarnos a comprender las diferentes formas en que se puede utilizar este
tema en el aula. Entonces lo tenemos: (p. 16-21)

Tanner (1978) La disciplina es el entrenamiento que se debe practicar para
desarrollar el suficiente autocontrol para lograr un comportamiento ordenado. (p. 87).

La disciplina implica imponer estandares y controles externos sobre el
comportamiento de un individuo. La permisibilidad es la ausencia de tales estandares y
controles. La tirania incluye control excesivo, tirania y tirania en lugar de permisividad.

Entre los dos extremos de estos ultimos conceptos existen diferentes grados de
control, y entre ellos, en la cultura occidental, representan lo que se llama disciplina
democratica.

2.La disciplina implica controlar a los estudiantes a través de una combinacion
equilibrada de caracter, fuerza espontanea de cardcter y habilidades especificas, asi como el

poder que proviene del comportamiento de los maestros y las normas escolares en la escuela.

3. La disciplina se entiende como un conjunto de procesos que incluyen normas o
principios para mantener el orden en un determinado campo, cuyo valor no es mas que crear
condiciones favorables para el logro de las metas fijadas en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes.

La disciplina es la capacidad de controlarse a uno mismo, fijarse metas y perseverar
hasta alcanzarlas y disciplina significa controlar nuestros impulsos para controlar
conscientemente nuestro comportamiento mientras intentamos evitar violar los derechos de
los demas.

b. Reglas para la disciplina



35

Para tener disciplina es siempre necesario seguir algunas reglas.
decision. Tomar decisiones es muy importante porque de ahi los nifios aprenderan disciplina.
donde los docentes les hagan reflexionar sobre los beneficios que puede traerles a sus vidas.
Importancia

La disciplina en el aula vasado en la educacion de los estudiantes siempre preocupo
Alos maestros y maestras no solo a ellos, como también a los padres de familia.

Muchos educadores mencionaron que es muy dificil mantener la disciplina con los
estudiantes, lo que muchas veces provoca que no les guste su profesion, lo cual no solo es
frustrante o frustrante para el docente, si no que genera problemas de estatus colectivo.

El concepto de disciplina es interesante porque es posible trabajar dentro de los
estandares para lograr valores, donde a menudo no solo es responsabilidad del maestro
disciplinar a los nifios, sino también en el hogar, la disciplina debe practicarse en el hogar. y
en la escuela Yo como bien Stenhous (1974) manifiesta: Disciplina significa controlar
nuestros impulsos para controlar conscientemente nuestro comportamiento mientras
intentamos evitar violar los derechos de los demas. Esto es especialmente cierto en la
escuela. La mayor responsabilidad para lograr este orden recae en el personal docente y
administrativo. (p.24).

Por su parte (Howard, 1988) Se dice que la disciplina es importante para el

funcionamiento individual y grupal. (p.390)

Donde la disciplina es muy importante porque si no se practica la disciplina ningin
grupo de persona se va trabajar de manera conjunta y mucho menos habrd un resultado
exitoso, sin antes de establecer las normas o reglas, las reglas y normas sera practico para
practicar los valores, respeto mutuo para el autocontrol y autodireccion.

Es muy importante que el director y los maestros de la escuela establezcan una
disciplina que garantice la seguridad, el orden y el respeto tanto para los maestros como para
los estudiantes. Las normas o reglas establecidas deben basarse en el comportamiento
recomendado de los estudiantes. (Mendler, 1983), De esta manera se facilita comprender
los limites necesarios para satisfacer las necesidades de los estudiantes, docentes, grupos y
comunidad educativa. Definir claramente lo que estd y no esta permitido en el aula o en la
escuela proporciona mucha seguridad a los estudiantes, porque les muestra claramente lo
que se espera y lo que no se espera de usted y por qué. (Cubero, Abarca y Nieto, 1996).

deben poseer las reglas o normas para que su aplicacion sea 6ptima. Como:
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- Es muy importante que los estudiantes estén presentes y atentos a la hora de
establecer las normas o reglas de convivencia para que de esta manera se
construya una responsabilidad grupal e individual.

- Las normas o reglas de convivencia deben ser pocas, claras y precisas para
que todo el grupo de los estudiantes entiendan.

- Las normas o reglas deben ser recordadas siempre durante la sesioén por el
educando.

2.2.3- Tipos de disciplina escolar

La disciplina como la capacidad de autocontrol conductual del estudiante tiene varios
tipos, como la democratica, cognitiva y conductual. Estas tienden diferentes funciones y
caracteristicas las cuales se menciona en los siguientes puntos.

a. Disciplina democratica:

Este tipo disciplina consiste en imponer normas Yy controles extremos

Comportamiento individual, la tolerancia es una falta de normas y control. La tirania es
control excesivo, tirania y tolerancia automatica.
Existen distintos grados de control entre ambos extremos, entre ellos mismos y hacia
Occidente. Tenemos disciplina democratica. La disciplina es un fendmeno que resulta de
normas generalmente aceptadas de comportamiento humano. Lo que se tolera en una cultura
particular suele ser muy diferente.

Socializacion: En otras palabras, aprender las normas de comportamiento. A menudo
aprobado y tolerado por personas de culturas especificas muy diferentes.

Madurez personal: confianza en uno mismo, autogestion, Dureza, habilidad
frustrante. Sin embargo, la madurez no es un fendmeno espontaneo que responda a
necesidades y expectativas sociales especificas.

Interiorizacion: la experiencia universal de la cultura son las sanciones Todavia se
necesitan cosas externas para asegurar un orden social estable.

Seguridad emocional: algo que no se puede lograr sin orientacién Se proporciona
con la mayor claridad posible mediante controles externos. Niflos Sentirse ansioso y
enfatizar demasiado la capacidad limitada de autocontrol. Espontdneamente, en sus
demandas y en sus demandas

Gomez, Mir y Serrat (1997) El orden democréatico es un conjunto de estrategias que
garantizan la seguridad y el equilibrio, permitiendo a las personas superar las contradicciones
hasta lograr un equilibrio entre autoritarismo y permisividad, para darse cuenta de que el

poder se convierte en un valor y el orden en un medio de socializacion y motivacioén
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individual. Este. Madurecer Contribuye a la mejora del individuo dentro de una institucién
predeterminada.
d) Disciplina cognitiva:

Segun Marquez G., et al. (2007) Disciplina cognitiva significa que los estudiantes
consideran si aceptan o rechazan las reglas y normas sociales de su época durante el proceso
de maduracion. Dicho de otro modo, este modelo esfuerzos para determinar los cambios del
desarrollo en la estructura mental de nifios y nifias, ya que estos influiran en su desarrollo y
en su comportamiento (p. 16).

Garcia et al. (1994), menciond que el manejo del comportamiento en el aula crea
una conexion con las condiciones Optimas para desarrollar una disciplina positiva en el aula,
asi como un aprendizaje mas significativo. (p.130). En resumen, el modelo cognitivo ayuda
a tener un control sobre los procesos de la estructura mental de los estudiantes de modo que
permita lograr una disciplina mas pertinente dentro del aula.

En el siguiente cuadro podemos observar que la indisciplina dentro del aula puede
ser detectadas por los siguientes comportamientos.

Tabla 01: Problemas de conducta grupales segun factores jerarquicos:

1. Insultos.

2. Peleas.

3. Destrozar cosas suyas y de otros.
4. Intimidar.

Factor N° 1 Comportamiento agresivo 5. Rabietas.
Factor N° 2 comportamiento contra sus 1. Molestar.
compaiferos 2. Dominante, mandon.

3. Cuidar a los demas, entrometido.

Factor N° 3 comportamiento contra el 1. Amenazarle fisica y verbalmente.
maestro 2. Mentirle.

3. Ignorarle

4. Molestar haciendo ruidos.

Factor N° 4 comportamiento contra el 1. Distraccion.
rendimiento 2. Pereza.
3. Llegar tarde al aula.
4. Lentitud en el trabajo.
5. Interrumpir en clases.

Factor N° 5 comportamiento inadecuado y 1. Desorden mal hablado, robar.
habitos socialmente no aceptados. 2. Rebelde, desaseado.
3. Descuidado y mentiroso.

Factor N° 6 comportamiento que indiquen 1. Malhumorado.

dificultades personales de interaccion y 2. Desconfiado.

relacion con los demas. 3. Egocéntrico.
4. Desanimado.
5. Hipersensible.
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6. Caprichoso.

7. Hiperprotegido.

8. Timido, arisco.

9. Solitario.

10. Irritable, inseguro.
11. Introvertido.

Factor N° 7 comportamiento contra normas 1. Hablar sin permiso.
de clases. 2. Desobedecer al maestro.

3. Jugar en clases.

4. Mojarse.

5. Escaparse.

6. Gritar.

7. Levantarse sin permiso.

8. Comer y beber en clases.

9. Hacer payasadas.

10. No seguir las instrucciones.

Gomes, Mir y Serrats (1997)
3.5.- Beneficios
e Tenga mas confianza.
e Organizado por tareas y tiempo.
e Contribuir a mejores resultados de aprendizaje.
e Contribuir al desarrollo motor de su hijo
e Ayudaras a los niflos a desarrollar un sentido de organizacion

e Fomenta el trabajo en equipo.

2.2.4. Dimensiones de la disciplina escolar
La disciplina como un aspecto importante dentro del marco educativo tiene

dimensiones que se deben considerar para mejora el aprendizaje de todos los estudiantes sin
la consideracion de las distinciones raciales, culturales o lingiiisticas. Por ello, analizaremos
cada uno de estas dimensiones en los siguientes puntos.

a) Orden

Esta es una de las dimensiones importantes a desarrollar dentro del aula, ya que como
parte de la disciplina permitira que todos los estudiantes aprendan mutuamente a partir de
reglas y valores implicitas y explicitas tanto en orden conductual, asi como en la mantencion
de los objetos fisicos del lugar.

Segtin Edwards citado por Venegas (2004) afirma que la disciplina puede darse en cinco
niveles: la familia, la propia comunidad, el entorno escolar, los procedimientos

administrativos escolares y los profesores. (p.4). dicho de otro modo, el orden como algo de
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estado de normalidad se manifiesta en cinco aspectos que se mencionaron anteriormente por
el autor, la finalidad es que haya una convivencia armonica desde la autonomia y el auto
control de los estudiantes que les permita lograr mantener las cosas en su lugar.

b) El entorno instruccional

La disciplina es la capacidad de las personas de ejercer voluntariamente
(autorregulacion) su juicio y juicio moral de acuerdo con las normas y costumbres sociales.
Por lo tanto, la disciplina no se trata de ejercer un control externo sobre la conducta, ni de
inducir la obediencia, y mucho menos la uniformidad de la conducta. El proposito de la
disciplina, entonces, no es obtener recompensas o evitar castigos, sino lograr que los
estudiantes hagan lo correcto basandose en un subconjunto de valores y practicas.

Elaboracion de normas

Las reglas de convivencia escolar, al igual que las reglas de convivencia en el aula,
deben establecerse mediante un proceso democratico y participativo.

La participacion significa mas que simplemente escuchar y recopilar informacion de
los participantes. En el enfoque de derechos humanos, la participacion pretende ser un medio
de ejercicio de la ciudadania, donde se legitima la toma de decisiones colectivas, se tienen
en cuenta diversos puntos de vista y se respeta el consenso. Por eso nos esforzamos en que
la comunidad educativa, y especialmente los estudiantes, estén verdaderamente
representados y sean parte efectiva del didlogo intergeneracional en beneficio de todos.
Luego, los estudiantes deben cumplir con los acuerdos o reglas establecidos.

¢) Conducta

La conducta como parte del desarrollo del nifio y nifia dentro del marco de la
disciplina debe ser considerada desde una perspectiva quirurgica, ya que esto ayudara a
comprender sobre todo el proceso de aprendizaje de los estudiantes, principalmente en el
nivel inicial.

Segun Andrade V. (2010) “La conducta es el conjunto de hechos, comportamientos,
exteriorizados por una persona la cual resultan visibles y plausibles de ser observados por
otros” (p.15). Con este hecho podemos mencionar que trata en si de la conducta y el
comportamiento manifiesto dentro del aula ya sean positivas o negativas dependiendo de
como son influenciados por las diferentes variables y cuando hablo de variables se habla de
las condiciones en las que el nifio se encuentra inmerso.

Por otro lado, Bravo & Reyes (2009) mencionan que la conducta es compleja para
ser medida por las acciones netamente individuales y subjetivas al individuo. Sin embargo,

como docentes de aula a cargo de una cantidad de nifios y nifias podemos ayudarnos de la



40

observacion del modo del comportamiento para visibilizar si las conductas son adecuada o
pertinentes, acorde a ellos elaborar un conjunto de acciones que permitan identificar las
falencias y las causas que estas puedan traer en el aprendizaje de los nifios y nifas.
2.3. Definicion de términos basicos
Juegos. Este es el idioma principal de los nifios.
A través del juego, los nifos expresan todo su mundo exterior. Muestra lo que pasa, lo
que sientes, lo que piensas, desarrolla los sistemas cognitivo, emocional y psicologico.
(Gonzales, 2007, p. 130).
Disciplina. Es el establecimiento de normas y limites para realizar un trabajo eficiente en
el aula, que debe ser abordado desde el enfoque multicausal (Marquez G., et al., 2007, p.
129).
Diciplina cognitiva. Estamos hablando de la vision del estudiante mientras crece, de la
capacidad de aceptar o rechazar las reglas y normas sociales de esa época. En otras palabras,
este modelo intenta comprender los cambios evolutivos en las estructuras mentales que
influyen en el desarrollo y el comportamiento de nifios y nifias (Segun Marquez G., et al;
2007, p. 16).
Conducta. Es el conjunto de hechos, comportamientos, exteriorizados por una persona la
cual resultan visibles y plausibles de ser observados por otros” (Andrade V., 2010, p.15).
2.4. Hipotesis de la investigacion
a) Hipdotesis general
» Los juegos recreativos influyen significativamente en la mejora de la disciplina en
los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 429 -13/Mx P
Uyuvirca - Huanta 2022.
b) Hipdtesis Especifico
» Los juegos recreativos influyen de manera significativa en la mejorar del orden
en el aula en los nifios y nifas de 5 afos.
» Los juegos recreativos influyen de manera significativa en la mejora del
entorno instruccional en los nifios y nifias de 5 afios.
» Los juegos recreativos influyen de manera significativa en la mejora de la
prevencion de problemas de la conducta en los nifios y nifias de 5 afos.
2.5. Variables de la investigacion
La investigacion tiene variable independiente (1) y la dependiente (2) la que a
continuacion se conceptualiza.

1. Juegos recreativos
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El entretenimiento es una actividad fisica y mental que brinda a los participantes
alegria, diversion, relajacion y momentos felices. El juego es voluntario, espontdneo y no
vinculante, lo que permite a los jugadores tomar libremente sus propias decisiones. (Tineo,
2006, p. 28)

2. Disciplina

Es una imagen de un estudiante en proceso de crecimiento, en el que tiene la
oportunidad de aceptar o no las reglas y normas sociales de su época. En otras palabras, este
modelo busca comprender coémo los cambios evolutivos en la estructura mental influyen en
el desarrollo y comportamiento de nifios y nifias. (Segin Marquez G., et al; 2007, p. 16).

2.6. Operacionalizacion de variables
Tamayo, M. (2012) afirma:

El uso de variables profundiza la investigacion porque el trabajo de investigacion se

centra en describir cada variable. La manipulacion de variables es esencial para

realizar cualquier investigacion. Los datos deben recopilarse basandose en hechos

observables. (p.89)

Por ende, para facilitar y profundizar la labor de esta investigacion se organiza en un

cuadro que a continuacidén se muestra:
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Entorno instruccional

recomendaciones de la
maestra y los padres.

Participa en las actividades
realizadas  considerando  las

Variable Definicion conceptual Deﬁm.clon Dimensiones Indicadores Esca-la. fie
operacional medicion
Los juegos de entretenimiento son | La medicion se realiza | - Juego de reglas -Escuchan con atencion las reglas | QRDINAL
actividades con uno o mas participantes. | teniendo en cuenta el brindadas por el docente antes de
Su funcién principal es entretener y | tipo de juego realizar los juegos recreativos.
entretener a los jugadores. En todos 10s | practicado en  los -Realizan con alegria los juegos
casos, los juegos pueden desempefiar un | 5jjeres y sesiones de recreativos presentados por el
8 papel .educatlvg, proporcionando | prendizaje. docente.
&) 8 estimulacion  fisica 'y mental y
g 2 promoviendo el desarrollo de habilidades -Participan con libertad en todas
; > practicas y psicoldgicas. recordar Moyles las actividades que el docente
o é (1999) que: El juego en educacion realiza.
=~ 5 infantil y primaria pone de relieve los -Juego libre -Realizan con entusiasmos los
= beneficios del juego como actividad juegos realizados en los talleres
& enriquecedora para los nifios. recreativos.
Se medira tomando > ORDINAL
La disciplina en el aula se refiere a los | como muestra a los Mantiene el orden de las cosas |»> En inicio =C
métodos utilizados para crear un entorno | nifios y nifias de 5 afios en su lugar. » En proceso=B
propicio para el aprendizaje y |de la  Institucion » Logro previsto=
relativamente libre de problemas de | Educativa N° 429 - Trabaja desordenadamente al A
conducta. Woolfolk (2001) 13/Mx -P Uyuvirca realizar sus tareas. » Logro
Huanta -Ayacucho Orden destacado=AD
<Zt 2022. Se utiliza un pre Le encanta pasearse por el aula
= y post test basado en a la hora de clase e interrumpe
& preguntas  sobre el la  conversacion de sus
8 comportamiento de compafieros.
= nifios y nifias en el aula.
< Cumple con las  reglas
= establecidas duranta la clase.
Se siente incémodo
obedeciendo las
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diferencias de los demas vy
reflexiona sobre el cumplimento
de las normas.

Conducta

Al tener problemas con sus
compatfieros lo soluciond con
mentiras y golpes

Su conflicto resuelve diciendo
malas palabras

Se queda con las cosas de sus
compafieros y no reflexiona de
sus acciones.
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CAPITULO III

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1. Tipo de estudio

Este trabajo de investigacion tiene aplicaciones en la naturaleza.

Para (Murillo, 2008) , la investigacion aplicada recibe el nombre de “investigacion

practica o empirica”, que se caracteriza porque busca la aplicacion o utilizacion de los

conocimientos adquiridos, a la vez que se adquieren otros, después de implementar y

sistematizar la practica basada en investigacion.

Los disefios con manipulacion de variables son las investigaciones de tipo aplicada, en donde
el investigador estd enfocado con el fin de observar los resultados a las indisciplinas que se
observa en aula en los estudiantes de 5 afios de educacion inicial.

3.2. Método de estudio

Rodriguez (2010) sefiala que “los métodos cuantitativos se centran en los hechos o
causas de los fendmenos sociales y muestran poco interés en las circunstancias subjetivas de
los individuos™ (p.32)

El trabajo se considera un método cuantitativo para probar, confirmar o refutar la
relacion entre variables determinadas por la actividad., y los resultados de nuestra investigacion
seran sustentadas mediante, graficos.

3.3. Diserios de investigacion

Hernandez (2007) define el disefio como la direccion que debe seguir un investigador para
obtener informacion, alcanzar los objetivos de la investigacion y responder a las preguntas de
conocimiento formuladas.

En este estudio, se planificé un disefio experimental preliminar.

El esquema de disefio se muestra en el siguiente diagrama:

Pre test Post test

M M

GE 01 X 02
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Donde:
GE: grupo Experimental que recibiran el estimulo
01: Es la medicion a través del pre test del grupo experimental, antes del uso de la estrategia
didactica.
X: Es la estrategia didactica de intervencion de la variable Independiente.
02: Es la medicion a través del post test, después del uso de la estrategia didactica.
3.4. Poblacion y Muestra
» Poblacion. -

Se trata de un grupo de personas que, segun las investigaciones, pertenecen a la misma
clase: que segun ( (Arias, 2007). “La poblacion es entendida como el conjunto de personas,
animales y objetos” (p.34).

En el estudio participaron nifios y nifias de 5 afos de la institucion educativa inicial
“’N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta, 2022
Tabla 1

Pre test Post test

GE 01 X 02

Poblacién y muestra de estudio

Institucion Educativa N°429 -13/Mx-P Uyuvirca Huanta 2022

Poblacion

En el nivel inicial 36
» Muestra

Tamayo (1997) Aseguran que la muestra es un "grupo de personas”. Encontrar poblaciones y

estudiar fendmenos estadisticos. (p.38).

Definimos muestra como un grupo de poblacion seleccionado para observar relaciones
entre variables disciplinarias positivas.
Por tanto, la muestra esta formada por 36 estudiantes de 5 afos de la Instituciéon Educativa
Inicial ‘N°429 -13/MX-P Uyuvirca > Huanta -2022
3.5. Técnicas de muestreo

Tamayo (2001) EI muestreo por conveniencia es la seleccion de unidades de muestreo
en funcion de la conveniencia o disponibilidad del investigador. Esta plantilla se puede utilizar
en situaciones en las que desee obtener informacion sobre la poblacion de forma rapida y

econdmica. (pag,13)
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En la presente investigacion la técnica de muestreo pertenece a una técnica no proba
listica porque se realizd a conveniencia del investigador.

3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

Se va utilizar las siguientes técnicas En este estudio se utiliz6 una metodologia
observacional porque la capacidad de recopilar varios datos en paralelo a través de
herramientas y opiniones personales resultd interesante para el investigador. Este método se

puede aplicar economicamente a muchas partes del universo.
Tabla 3. Instrumento para el recojo de informacion

Instrumento para el recojo de informacion

Variables Técnica Instrumento
Los juegos observacion pretest y postest
Fuente: Elaboracion propia. EXperimentO Material experimental

El test se elaborara en base a las dos dimensiones de la disciplina,

Se les aran en total ocho items de preguntas de cada indicador; El tiempo estimado es de 30
minutos. Las preguntas estan escritas en un lenguaje sencillo para que los nifios puedan

entenderlas y responderlas de manera realista.
3.7. Técnicas de procesamiento y andlisis e interpretacion de datos.

El desarrollo de instrumentos requiere claridad sobre los conceptos de constructos
teoricos, medicion, confiabilidad y validez. Para (Soler, 1683) Los constructos forman parte

del conjunto de variables que habitualmente se estudian en las investigaciones educacionales.

(p.100)

Los datos fueron analizados utilizando el programa informatico Excel para analisis
estadistico. La estadistica descriptiva se utiliza para estudiar el comportamiento de las
variables. Crear juegos para mantener la disciplina en el aula con los estudiantes. Esto siempre
se hard en sesiones privadas., solo se realizd la propuesta pedagogica experimental que cuenta
con 12 sesiones (Ver anexo N°....).

Analisis
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La escala de estimacion sobre la disciplina alcanzara un valor de 97. %, que equivale a
0,97 de excelente validez donde se afirmara que el instrumento responde a los propositos de la
investigacion.
Validez

Segun, (Chavez, 2001) la validez “Es la eficacia con que un instrumento mide lo que
se pretende” (p,71)

La validez se realizara a través de la evaluacion de los 3 expertos que se encargaran a

validar los instrumentos.

Validacion de un instrumento

Tabla 4. Nivel de validez de la lista de cotejo por juicio de expertos

Instrumento
¢ Ficha de observacion de la disciplina
Juicio de expertos puntajes %
Mg. Méximo Contreras Cconovilca 90 100
Mg. Walter Cangana Canchari 80 100
Lic. Frida Mayhua Quispe 89 100
Promedio de ponderacion 80 100

Nota. Ficha de validacion de expertos
Elaboracion propia
La herramienta evaluada, un panel de observacién para controlar y/o minimizar

conductas disruptivas, alcanzd un valor de 100% (equivalente a un valor perfecto de 1,0); Se
puede concluir que este instrumento alcanzé un nivel de validez muy alto y cumplié con los
objetivos del estudio.
Confiabilidad

Seguin Briones (2000) Se refiere al grado de seguridad o certeza con la que un
investigador puede aceptar los resultados obtenidos con base en los procedimientos utilizados
para realizar su investigacion. (p.59). La confiabilidad es por tanto un hecho empirico que se
centra en la probabilidad de obtener los mismos resultados al utilizar el mismo instrumento,
cuestionando también la validez de si el instrumento es valido o no.

Estadigrafo

Los datos tratados mediante métodos estadisticos descriptivos se utilizan para las
siguientes finalidades: tablas frecuenciales, porcentajes, La prueba de Wilcoxon se utiliza para
desarrollar hipotesis con un nivel de significancia de 0,05.

Para el efecto de confiabilidad se aplicara el método de Alpha de Cronbach, en donde
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se contara con el resultado adecuado de acuerdo a la formula que se va a aplicar y de esta

manera tenemos la formula.

DONDE:
K: El niimero de items
Si~2: Sumatoria de Varianzas de los ftems
ST*2: Varianza de la suma de los ftems
a: Coeficiente de Alpha de Cronbach
3.8. Aspectos éticos

La credibilidad de esta investigacion se basa en los aspectos éticos de su ejecucion tales
como confiabilidad de la informaciéon normado bajo las normas internacionales de APA
séptima edicion. Asimismo, es fundamentado bajo los principios de la legalidad de la
informacion analizada evitando todo tipo de plagios y copias.

Toda la informacion brindada y analizada en este estudio serdn ademds parametrado

por el aplicativo Turnitin.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION DE LA INVESTIGACION

4.1. Presentacion y descripcion de los resultados

Los datos se recopilaron durante las pruebas previas y posteriores de 13 nifos que
corresponde al 100% del nivel inicial de 5 afios en la I. E. “ N° 429 -13/Mx-P Uyuvirca -
Huanta ”, La presentacion del grupo experimental se organizé en una tabla de distribucion de
frecuencia de datos agrupados utilizando estadisticas descriptivas y se expresd como un grafico
estadistico, y se presentd como estadistica final para un mayor analisis e interpretacion de los
resultados y comparacion de los resultados de las pruebas. Probando la normalidad y las
hipdtesis sobre la influencia de los juegos de entretenimiento en la mejora del comportamiento
de los estudiantes de 5 afios. en la I. E. 1. ‘N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022
4.1.1. A nivel descriptivo
Se realiza el andlisis de los resultados obtenidos en la muestra seleccionada:
Tabla 5
Resultados de una prueba preliminar del efecto de los juegos recreativos en la mejora de la
disciplina en nifios y nifias de 5 afos en la institucion Educativa Inicial “’N°429 -13/Mx-P
Uyuvirca - Huanta 2022
Tabla 05

Dimension orden en la pre test

Nivel de logro Frecuencia Porcentaje Porcentaje vélido
Inicio 8 61,5 61,5
Proceso 5 38,5 38,5
Logro Previsto 0 0 0
Logro destacado 0 0 0
Total 13 100,0 100,0
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Fuente: Aplicacion del Pre test y Post test en los nifios y nifias de 5 afios en la institucion Educativa
Inicial ©°N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022”

Grafico 1
Dimension orden en la pre test
Resultados obtenidos de la aplicacion del pre test sobre Influencia de los juegos recreativos

en la mejorara de la disciplina en los nifios y nifias de 5 afios en la institucion Educativa

Inicial ’N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022”

61,5
60
o 50
(]
£ 40 38,5
3
5 30
o
20
10
0 0
V4 0
Inicio Ay
Proceso
Logro
Previsto Logro
destacado

Niveles de logro

Analisis e interpretacion

La Tabla 1 y la Figura 1 presentan los resultados obtenidos tras aplicar una prueba
preliminar sobre el impacto de los juegos de entretenimiento en la mejora de la disciplina en
hombres y mujeres de 5 afios en la institucion Educativa Inicial ’N°429 -13/Mx-P Uyuvirca -
Huanta 2022, aplicado a una muestra total de 13 estudiantes.

Respecto a la dimension orden en pre test, se evidencia que el 61,5% (8), de los
estudiantes indicaron estan en etapa de inicio, asi mismo el 38,5% (5), de los estudiantes
encuestados se encuentran en la etapa de proceso, por otro lado, ninguno (0%) de los
estudiantes estan en el proceso de logro previsto y logro destacado respecto a la dimension
orden en pre test. Por lo expuesto se puede concluir que falta fomento de los juegos recreativos

en cada uno de los nifios con el fin de que estos desarrollen nuevas habilidades y se encuentren

ocupados en actividades educativas.



Tabla 6

Dimension entorno instruccional en la pre test
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Nivel de logro Frecuencia Porcentaje Porcentaje vélido
Inicio 7 53,8 53,8
Proceso 6 46,2 46,2
Logro previsto 0 0 0
Logro

0 0 0
destacado
Total 13 100,0 100,0
Grafico 2

Dimension entorno instruccional en la pre test
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La Tabla 2 y la Figura 2 presentan los resultados obtenidos mediante pruebas

preliminares sobre el impacto de los juegos entretenidos en la mejora de la disciplina en nifios

y nifas de 5 afios en la institucion Educativa Inicial ’N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022,

respecto a la dimension entorno instruccional en pre test.

Respecto al ambiente de aprendizaje en el pretest, el 53.8% (7 personas) de los

estudiantes respondieron que se encuentra en la etapa temprana, mientras que el 46.2% (6

personas) de los estudiantes encuestados se encontr6 en la etapa incipiente. Los pasos del

proceso. En contraste, ninguno de los estudiantes (0%) mostrd un desempeiio sobresaliente en

comparacion con el desempefio esperado en el entorno de aprendizaje en la prueba previa. En
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ese sentido, los niflos y nifas del estudio carecen de un entorno instruccional que permita
mejorar la disciplina, por lo que los docentes deben de trabajar en este aspecto y lograr que
todos los nifios se encuentren en un nivel destacado par que en adelante no tengan problemas
académicos.

Tabla 7

Dimension conducta en la pre test

INivel de
logro Frecuencia Porcentaje | Porcentaje valido
Inicio 4 30,8 30,8
Proceso 9 69,2 69,2
Logro

9 0 0 0
previsto
Logro

9 0] 0 0
destacado
Total 13 100,0 100,0
Grafico 3:

Dimension conducta en la pre test
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La Tabla 3 y la Figura 3 presentan los resultados obtenidos mediante pruebas
preliminares sobre el impacto de los juegos entretenidos en la mejora de la disciplina en nifios
y nifas de 5 afios en la institucion Educativa Inicial ’N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022,
respecto a la dimension conducta en pre test.

De las medidas conductuales del pretest se desprende que el 69,2% (9 estudiantes) de
los estudiantes se encuentran en la etapa de proceso, y el 30,8% (4 estudiantes) de los
estudiantes encuestados se encuentran en la etapa inicial. Por el contrario, ninguno de los

estudiantes est4d en camino de lograr los resultados esperados (0%) y logro destacado respecto
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a la dimensién conducta en pre test. Por lo que los estudiantes en su mayoria se encuentran en
el nivel de proceso siendo fundamental la intervencion de los docentes y tutores para guiar a
cada uno de los nifos con el proposito de que se llegue a un logro destacado.

Cuadro 8

Dimension disciplina en la pre test

Nivel de
logro Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido
Inicio 7 53,8 53,8
Proceso 6 46.2 46.2
Logro previsto 0 0 0
Logro
0 0 0
destacado
Total 13 100,0 100,0
Grafico 4

Dimension real de la disciplina en la pre test
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La tabla 4 y el cuadro 4 presentan los resultados obtenidos tras aplicar pruebas
preliminares sobre el impacto de los juegos entretenidos en la mejora de la disciplina en nifios
y nifas de 5 afios en la institucion Educativa Inicial ’N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022,
respecto a la dimension disciplina en pre test.

La escala de disciplina del pretest arrojo que el 53,8% (7 estudiantes) se encontraban
en la etapa inicial y el 46,2% (6 estudiantes) de los estudiantes encuestados se encontraban en
la etapa de proceso. Por el contrario, ninguno de los estudiantes estd en camino de lograr los

resultados esperados (0%) y logro destacado respecto a la dimension disciplina en pre test. Por
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lo expuesto, en este caso se necesita la intervencion de los tutores quienes deben de incentivar
en los nifios buenas practicas e ir desarrollandolo de manera constante y sin presion.

Tabla 9:

Dimension orden en el post test

Nivel de logro Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido
Inicio 0 0 0
Proceso 0 0 0
Logro previsto 11 84,6 84,6
Logro destacado 2 15,4 15,4
Total 13 100,0 100,0
Grifico 5:

Dimension orden en el post test
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La Tabla 5 y la Figura 5 presentan los resultados obtenidos tras utilizar el postest
sobre el impacto de los juegos entretenidos en la mejora de la disciplina en nifios y nifias de
5 afios en la instituciéon Educativa Inicial ’N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022,
respecto a la dimension orden en el post test.

En la medida de consistencia post-test, el 84,6% (11 estudiantes) de los estudiantes
respondieron que estaban en el nivel de desempeio esperado, y el 15,4% (2 estudiantes) de
los estudiantes encuestados respondieron que estaban en el mejor nivel de desempefio. Por
otro lado, ninguno de los estudiantes (0%) estuvo en la linea base y el proceso relacionado

con el tamafo de la secuencia en la prueba posterior.



Tabla 10:

Dimension entorno instruccional

Nivel de logro Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido
Inicio 0 0 0
Proceso 0 0 0
Logro previsto 9 69,2 69,2
Logro destacado 4 30,8 30,8
Total 13 100,0 100,0
Grifico 6:

Dimension entorno instruccional en la pos test
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La Tabla 6 y la Figura 6 resumen los resultados obtenidos al aplicar la siguiente

prueba sobre el efecto de los juegos entretenidos en la mejora de la disciplina entre nifios y

nifias de 5 afios en la institucion Educativa Inicial *’N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022,

respecto a la dimensidn entorno instruccional en el post test.

En la medicion del ambiente de aprendizaje post-test, el 69.2% (9 estudiantes) de los

estudiantes respondié que alcanzd el nivel esperado, mientras que el 30.8% (4 estudiantes) de

los estudiantes encuestados respondid que estaba en un nivel superior. Un periodo de

desempefio perfecto. Por otro lado, en la dimension ambiente de aprendizaje, ningun estudiante

(0%) particip6 en la linea base y postest.



Tabla 11

Dimension conducta en el post test

Nivel de logro Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido
Inicio 0 0 0
Proceso 0 0 0
Logro previsto 12 92,3 92,3
Logro destacado 1 7,7 7,7
Total 13 100,0 100,0
Grifico 7:

Dimension conducta en la pos test

100
90
80
70
60
50
40
30
20
10

Porcentaje

La Tabla 7 y la Figura 7 resumen los resultados obtenidos al aplicar la siguiente
prueba sobre el efecto de los juegos recreativos en la mejora de la disciplina entre nifios y

nifias de 5 afos en la institucion Educativa Inicial ’N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta
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2022, respecto a la dimension conducta en el post test.

Luego de la post prueba, en cuanto a los indicadores de comportamiento, el 92,3%
(12 estudiantes) de los estudiantes se encontraban en el nivel de desempefio esperado, y el
7,7% (1 estudiante) de los estudiantes encuestados se encontraban en un nivel de desempefio

muy bueno. Por otro lado, para la dimension conductual del postest, el 0% de estudiantes se

encontraban en linea base y en proceso.




Tabla 12:

Dimension Disciplina en el post test

Nivel de logro

Frecuencia

Porcentaje

Porcentaje valido

Inicio

0

0

0

Proceso

0

0

0

Logro previsto

13

100,0

100,0

Logro destacado

0

Total

13

100.00

100.00

Grafico 8:

Dimension disciplina en el post test

100
90
80
70
60
50
40
30
20
10

Porcentaje

La Tabla 8 y la Figura 8 presentan los resultados obtenidos tras utilizar el postest sobre
el impacto de los juegos entretenidos en la mejora de la disciplina en nifios y nifias de 5 afios

en la institucion Educativa Inicial ’N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022, respecto a la

0
A

Inicio

0
A

Proceso

100

Logro previsto

0
A

Logro

disciplina en el post test.

Respecto a las medidas disciplinarias en el postest, se desprende que el 100.0% (13) de
los estudiantes respondieron que se encontraban en el nivel de desempeiio esperado, mientras
que el 0.0% (0) de los estudiantes encuestados se encontraban en el nivel de desempefio

maximo. Por otro lado, en el postest el nimero de estudiantes que aprobaron el proceso y el

Niveles de logro

destacado

proceso inicial para la dimension asignatura fue del 0%.

Tabla comparativa antes y después de la prueba.

Cuadro 13:

Cuadro comparativo del nivel de orden
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pre tes pos tes
Nivel de logro | Frecuencia | Porcentaje | Frecuencia | Porcentaje
Inicio 8 61.5 0 0
Proceso 5 38.5 0 0
Logro Previsto 0 0 11 84.6
Logro destacado 0 0 2 15.4
Total 13 100 13 100
Grafico 9:
Comparacion de medidas ordinales pretest y postest.
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Las tablas y graficos muestran escalas ordinales y comparan las puntuaciones previas y
posteriores a la prueba para las respuestas de nifios y nifias de 5 afios en la institucion Educativa
Inicial ’N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022

Es asi que se muestra que en la aplicacion de la pre test respecto a la dimension orden,
se muestra que el 61.5%, representado por 8 nifios y nifias de 5 afios en la institucion Educativa
Inicial ’N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022 indico estar en la etapa de inicio, y el 38.5%
representado por 5 estudiantes de la institucion Educativa Inicial *’N°429 -13/Mx-P Uyuvirca
- Huanta 2022, indico estar en la etapa de proceso.

Por otro lado, en la aplicacion del pos test respecto a la dimensioén orden, se muestra
que el 84.6%, representado por 11 estudiantes de la institucion Educativa Inicial ’N°429 -
13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022 indico estar en la etapa de logro previsto, y el 15.4%
representado por 2 estudiantes de la Institucion Educativa Inicial *’N°429 -13/Mx-P Uyuvirca

- Huanta 2022 indico estar en la etapa de logro destacado.
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Por lo tanto, se puede concluir que en el experimento anterior se obtuvieron resultados
en las etapas de puesta en marcha y procesamiento, mientras que al utilizar mejoras en
funcion del namero de pedidos se obtuvieron resultados bastante favorables, alcanzando un
alto nivel en la fase de implementacién y planificacion.

logros.Tabla 14:

Cuadro compartativo Entorno instruccional

Pre test post test
Nivel de logro | Frecuencia | Porcentaje | Frecuencia | Porcentaje
Inicio 7 53.8 0 0
Proceso 6 46.2 0 0
Logro previsto 0 0 9 69.2
Logro destacado 0 0 4 30.8
Total 13 100 13 100

Grafico 10: Comparacion de pre test y post de la dimensidén Entorno instruccional.
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Al observar las tablas y graficos, la comparacion de los resultados de la prueba previa
y posterior en términos de dimensiones del entorno de aprendizaje y respuestas de los
estudiantes es clara de la Institucion Educativa Inicial ’N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta
2022.

Es asi que se muestra que en la aplicacion de la pre test respecto a la dimension entorno
instruccional, se muestra que el 53.8%, representado por 7 estudiantes de la Institucion
Educativa Inicial ’N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022 indico estar en la etapa de inicio,
y el 46.2% representado por 6 estudiantes de la Institucion Educativa Inicial ’N°429 -13/Mx-

P Uyuvirca - Huanta 2022 indico estar en la etapa de proceso.
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Por otro lado, en la aplicacion del pos test respecto a la dimension entorno instruccional,
se muestra que el 69.2%, representado por 9 estudiantes de la Institucion Educativa Inicial
©N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022 indico estar en la etapa de logro previsto, y el
30.8% representado por 4 estudiantes de la Institucion Educativa Inicial “’N°429 -13/Mx-P
Uyuvirca - Huanta 2022 indico estar en la etapa de logro destacado.

Por lo tanto, se puede concluir que, en el pretest, los resultados obtenidos en las etapas inicial
y operativa, y utilizando mejoras basadas en mediciones del ambiente de aprendizaje, los
resultados fueron completamente positivos, logrando altos niveles de desempefio esperado y
desempefio sobresaliente.

Conducta
Tabla 15:

Cuadro comparativo de pre test y pos test de la dimension conducta.

pre test pos test

Nivel de logro | Frecuencia | Porcentaje | Frecuencia | Porcentaje
Inicio 4 30.8 0 0
Proceso 9 69.2 0 0
Logro previsto 0 0 12 92.3
Logro destacado o] 0 1 7.7
Total 13 100 13 100
Grafico 11:

Comparacion de pre test y post de la dimensidon conducta.
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A partir de las tablas y graficos, queda claro comparar los resultados de la prueba previa
y posterior y las respuestas de los estudiantes en las dimensiones de comportamiento de la

Institucion Educativa Inicial <’N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022.
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Es asi que se muestra que en la aplicacion de la pre test respecto a la dimension
conducta, se muestra que el 69.2%, representado por 9 estudiantes de la Institucion Educativa
Inicial “°N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022 indico estar en la etapa de proceso, y el
30.8% representado por 4 estudiantes de la Institucion Educativa Inicial “’N°429 -13/Mx-P
Uyuvirca - Huanta 2022 indico estar en la etapa de inicio.

Por otro lado, en la aplicacion del pos test respecto a la dimension conducta, se muestra
que el 92.3%, representado por 12 estudiantes de la Institucion Educativa Inicial ’N°429 -
13/MX-P Uyuvirca - Huanta 2022 indico estar en la etapa de logro previsto, y el 7.7%
representado por 1 estudiante de la Institucion Educativa Inicial <’N°429 -13/MX-P Uyuvirca
- Huanta 2022 indico estar en la etapa de logro destacado.

Por lo tanto, se concluye que en el experimento anterior hubo resultados en las etapas inicial y
de tratamiento, mientras que con mejoras basadas en el aspecto conductual se obtuvieron
resultados completamente positivos, con niveles altos en las etapas de expectativa y logro
pendiente.

Disciplina
Tabla 16:

Cuadro comparativo de pre test y pos test de la disciplina.

pre test post test
Nivel de logro | Frecuencia | Porcentaje | Frecuencia | Porcentaje
Inicio 7 53.8 0 0
Proceso 6 46.2 0 0
Logro previsto 0 0 13 100
Logro destacado 0 0 0 0
Total 13 100 13 100
Grifico 12:
Comparacion entre los resultados del pre test y del post test
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Al observar las tablas y graficos, la comparacion de los resultados de las pruebas previas
y posteriores y las respuestas de los estudiantes a las dimensiones de la materia son claras de
la Institucion Educativa Inicial “’N°429 -13/MX-P Uyuvirca - Huanta 2022

Es asi que se muestra que en la aplicacion de la pre test respecto a la dimension
disciplina, se muestra que el 53.8%, representado por 7 estudiantes de la Institucion Educativa
Inicial ’N°429 -13/MX-P Uyuvirca - Huanta 2022 indico estar en la etapa de inicio, y el 30.8%
representado por 6 estudiantes de la Institucion Educativa Inicial *’N°429 -13/Mx-P Uyuvirca
- Huanta 2022 indico estar en la etapa de proceso.

Por otro lado, en la aplicacion del pos test respecto a la dimension disciplina, se muestra
que el 100.0%, representado por 13 estudiantes de la Institucion Educativa Inicial *’"N°429 -
13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022 indico estar en la etapa de logro previsto, y el 0.0%
representado por 0 estudiante de la Institucion Educativa Inicial ©’N°429 -13/Mx-P Uyuvirca -
Huanta 2022 indico estar en la etapa de logro destacado.

Por lo tanto, se puede concluir que, durante el preexamen, los resultados obtenidos en las etapas
preliminar y procesal y con la aplicacion de mejoras en el aspecto disciplinario, los resultados
obtenidos fueron completamente favorables a Se logran niveles altos en el logro y logro
esperado etapas pendiente.

4.2.3. Prueba de normalidad

Para esta prueba de normalidad se ha elegido la prueba de Shapiro wilk porque nuestra
muestra es menor a 50 estudiantes, los resultados se detallan a continuacion:

Tabla 16:

Prueba de normalidad con Shapiro Wilk.

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
ORDEN ,628 13 0,000116
ENTORNO INSTRUCCIONAL ,646 13 0,000167
CONDUCTA ,592 13 0,000056
DISCIPLINA ,646 13 0,000167

Nota: elaboracion propia.

Correccion de significacion de Lillieforsa
DISCIPLINA es constante. Se ha omitido.o

Interpretacion.
» Los datos obtenidos en la dimension de orden tienen un nivel de significancia de

0,000116 que es menor a 0,05, por lo tanto, los datos son no paramétricos.
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» Los datos obtenidos en la dimension de entorno instruccional tienen un nivel de
significancia de 0,000167 que es menor a 0,05, por lo tanto, los datos son no
paramétricos.

» Los datos obtenidos en la dimension de conducta tienen un nivel de significancia de
0,000056 que es menor a 0,05, por lo tanto, los datos son no paramétricos.

» Los datos obtenidos en la dimension de disciplina tienen un nivel de significancia de
0,000167 que es menor a 0,05, por lo tanto, los datos son no paramétricos.

4.2.4. Prueba de hipotesis.
Hipotesis general
a)Planteamiento de hipoétesis
Hipétesis nula: Ho. 7 (x,y) < 0.00; sig.> 0,05

e Ho. Los juegos recreativos no influyen significativamente en la mejora de la disciplina
en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 429 -13/Mx-P
Uyuvirca - Huanta 2022

Hipdtesis alterna Hi: » (x,y) > 0.00; sig. < 0,05

e Hi: Los juegos recreativos influyen significativamente en la mejora de la disciplina en
los nifios y nifias de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 429 -13/Mx-P
Uyuvirca - Huanta 2022

b)Regla de decision.

e Sip (sig: Asintotica bilateral) <0.05; entonces se rechaza la hipdtesis nula y se acepta
la hipdtesis alterna.

e Sip (sig: Asintdtica bilateral) <0.05; entonces se rechaza la hipotesis alterna y se acepta
la hipdtesis nula.

¢) Calculos.
Realizado la prueba de hipotesis en el SPSS version 2022, los resultados se muestran
en el siguiente cuadro:

Tabla 17:

Prueba de hipotesis especifica para el desarrollo de la dimension de la disciplina.

DISCIPLINA - DISCIPLINA P

z -3,272°

Sig. asintotica (bilateral) 0.001068

d) Decision:
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La decision anterior se confirma porque el valor p (0) estd 0,05 por debajo del nivel de
significancia tipico (0,001068). Se rechaza la hipotesis nula HO y se acepta la hipotesis
alternativa H1. Los juegos recreativos tienen un impacto significativo en la mejora del
comportamiento de nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°© 429 -13/Mx-
P Uyuvirca - Huanta 2022.

e) Conclusion estadistica:

Se llega a la conclusion que los juegos recreativos influyen significativamente en la
mejora de la disciplina en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 429
-13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022.

Hipdtesis especifica 1
a) Planteamiento de hipodtesis
Hipétesis nula: Ho. 7 (x,y) < 0.00; sig.> 0,05
e Ho. Los juegos recreativos no influyen de manera significativa en la mejorar del orden
en el aula en los nifios y nifas de la Instituciéon Educativa Inicial N°429 -13/Mx-P
Uyuvirca - Huanta 2022.
Hipdtesis alterna Hi: » (x,y) > 0.00; sig. < 0,05
e Hi: Los juegos recreativos influyen de manera significativa en la mejorar del orden en
el aula en los nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N°429 -13/Mx-P
Uyuvirca - Huanta 2022.
b) Regla de decision.
e Sip(sig: Asintdtica bilateral) <0.05; entonces se rechaza la hipotesis nula y se acepta
la hipdtesis alterna.
e Sip (sig: Asintdtica bilateral) <0.05; entonces se rechaza la hipotesis alterna y se acepta
la hipdtesis nula.
¢) Calculos.

Realizado la prueba de hipotesis en el SPSS version 2022, los resultados se muestran
en el siguiente cuadro:
Tabla 18:

Prueba de hipétesis especifica para el desarrollo de la dimension del orden.

ORDEN - ORDEN P

Z -3,2750
Sig. asintdtica (bilateral) 0,001056

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos positivos.
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Nota: elaboracion propia.
d) Decision:

Confirmamos nuestra decision anterior porque el valor de p (0) es menor que el nivel
de significancia tipico (0,001056) (0,05). Rechazar la hipotesis HO: Aceptar la hipotesis
alternativa H1: Los juegos recreativos tienen un impacto significativo en la mejora del
comportamiento de nifios y nifias en el aula de la Institucion Educativa Inicial N°429 -13/Mx-
P Uyuvirca - Huanta 2022.

e) Conclusion estadistica:

Se llega a la conclusion que los juegos recreativos influyen de manera significativa en
la mejorar del orden en el aula en los nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N°429
-13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022.

Prueba de hipétesis especifica para el desarrollo de la dimension del entorno instruccional
Hipdtesis especifica 2
a) Planteamiento de hipodtesis
Hipétesis nula: Ho.7 (x,y) < 0.00; sig.> 0,05
e Ho. Los juegos recreativos no influyen de manera significativa en la mejora del entorno
instruccional en los nifios y niflas de la Institucion Educativa Inicial N°429 -13/Mx-P
Uyuvirca - Huanta 2022.
Hipdtesis alterna Hi: » (x,y) > 0.00; sig. < 0,05
e Hi: Los juegos recreativos influyen de manera significativa en la mejora del entorno
instruccional en los nifios y nifias de la Institucién Educativa Inicial N°429 -13/Mx-P
Uyuvirca - Huanta 2022.
b)Regla de decision.
e Sip(sig: Asintotica bilateral) <0.05; entonces se rechaza la hipotesis nula y se acepta
la hipdtesis alterna.
e Sip (sig: Asintdtica bilateral) <0.05; entonces se rechaza la hipotesis alterna y se acepta
la hipdtesis nula.
¢) Calculos.
Realizado la prueba de hipotesis en el SPSS version 2022, los resultados se muestran

en el siguiente cuadro:

ENTORNO INSTRUCCIONAL - ENTORNO
INSTRUCCIONAL P

V4 -3,247°
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Sig. asintotica (bilateral) 0.001167

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos positivos.
d) Decision:

Esto confirma nuestra decision anterior ya que el valor p (0) es menor que el nivel de
significancia existente (0,001167) (0,05). Hipdtesis HO Rechazada: Hipotesis alternativa H1
Aceptada: Los juegos recreativos tienen un efecto significativo en la mejora del ambiente de
aprendizaje de nifios y ninas de la Institucion Educativa Inicial N°429 -13/Mx-P Uyuvirca -
Huanta 2022.

e) Conclusion estadistica:

Se llega a la conclusion que los juegos recreativos influyen de manera significativa en
la mejora del entorno instruccional en los nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial
N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022.

Prueba de hipétesis especifica para el desarrollo de la dimension de conducta.
Hipétesis especifica 3
a) Planteamiento de hipdtesis
Hipétesis nula: Ho.7 (x,y) < 0.00; sig.> 0,05
e Ho. Los juegos recreativos no influyen de manera significativa en la mejora de la
prevencion de problemas de la conducta en los nifios y nifias de la Institucion Educativa
Inicial N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022.
Hipdtesis alterna Hi: » (x,y) > 0.00; sig. < 0,05
e Hi: Los juegos recreativos influyen de manera significativa en la mejora de la
prevencion de problemas de la conducta en los nifios y nifias de la Institucion Educativa

Inicial N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022.

b)Regla de decision.
e Sip(sig: Asintotica bilateral) <0.05; entonces se rechaza la hipotesis nula y se acepta
la hipdtesis alterna.
e Sip (sig: Asintdtica bilateral) <0.05; entonces se rechaza la hipotesis alterna y se acepta
la hipdtesis nula.
¢) Calculos.
Realizado la prueba de hipotesis en el SPSS version 2022, los resultados se muestran

en el siguiente cuadro:

CONDUCTA - CONDUCTA P
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V4 -3,286°
Sig. asintotica (bilateral) 0,001017

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos positivos.

d) Decision:

Esto confirma nuestra decision anterior ya que el valor p (0) es menor que el nivel de
significancia existente (0,001017) (0,05). Rechazar hipdtesis HO: Aceptar hipdtesis alternativa
H1: Los juegos recreativos tienen un efecto significativo en la mejora de la prevencion de
problemas de conducta en nifios y nifas de la Instituciéon Educativa Inicial N°429 -13/MX-P
Uyuvirca - Huanta 2022.

e) Conclusion estadistica:

Se llega a la conclusion que Los juegos recreativos influyen de manera significativa en
la mejora de la prevencion de problemas de la conducta en los nifios y nifias de la Institucion
Educativa Inicial N°429 -13/MX-P Uyuvirca - Huanta 2022.

4. 2. Discusion

Si la hipétesis de investigacion se adopta de acuerdo con los resultados obtenidos para
fines generales, se confirma como tal. “Los juegos de salud tienen un impacto significativo en
la mejora de la disciplina en nifios y nifias de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 429
-13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022. Dicha relacion se sustenta en base a la estadistica donde se
obtuvo el valor p (0) es menor (0,001068) que el nivel usual de significacion de 0,05
corroborando la hipdtesis. Por lo que se llega a la conclusion que los juegos recreativos influyen
significativamente en la mejora de la disciplina en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022.

Por lo expuesto, estos resultados son similares al estudio de (Figueroa Aguilar, 2020);
quien presenta su estudio titulado “Juego en los sectores en la disciplina de los nifios y nifas
de la institucion educativa inicial N° 425-50/Mx-P- de Aurora -2020” donde la confiabilidad
esta representada por el 0.772 como alfa de Cronbach es 0.772 y El valor p <0,05 es inferior a
0,05, que el investigador determin6 con un 95% de confianza y un 5% de significancia. Se
concluy6 que el uso de juegos en varios sectores mejoro significativamente la disciplina en
nifios y nifias de cinco afios. Por otro lado, el estudio de Reyes (2017) titulado “taller de juegos
recreativos para mejorar la disciplina de los nifios y nifias del 2° de educacion primaria de la
institucion educativa apostol san pedro Chimbote — Peru 2014”, Si el comportamiento en el

aula mejora después de un programa basado en talleres, se deduce que convertirse en un
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estudiante bien disciplinado es un comportamiento que se aprende mediante la supervision y el
refuerzo de un adulto. Esto permite a los estudiantes modelar el comportamiento de otros
compafieros de clase.

Conforme al resultado obtenido en el Objetivo especifico 01, nos muestra que, si
aceptamos nuestra hipdtesis de la investigacion, de tal modo que afirmamos que los juegos
recreativos tienen un impacto significativo en la mejora de la disciplina en el aula en nifios y
nifias de la Institucion Educativa Inicial N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022”. Dado que
el valor de p(0) es 0,05 menor que el nivel de significancia actual (0,001056), se confirma
nuestra decision anterior. Por lo tanto, se puede concluir que los juegos divertidos mejoran
significativamente el orden del aula entre los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial
N°429 -13/ Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022.

Este estudio se asemeja al de Sanchez (2016) el cual se centra en “determinar el nivel,
la forma y el grado de control de la atencion en los nifios y en las nifias de 5 afios de la libertad-
cerro colorado, arequipa-2016”, los resultados mostraron que el 64% de las nifas y el 36% de
los nifios tenian un mayor nivel de interés, lo que significa que las nifias estan mas interesadas
que los nifios. En cuanto al estilo de atencion, el 63% de las chicas tiene un nivel de atencion
frente al 37% de los chicos. En cuanto al nivel de control, el 43% de los chicos tiene atencion
voluntaria frente al 57% de las chicas. Por tanto, las nifias tienen un mayor nivel de control.

Por lo anterior, ambos estudios estudian a nifios de 5 afios y por tanto tienen unidades
de andlisis similares. Aunque no pudimos encontrar ningin estudio que vincule el juego con
medidas de prevencién de problemas de conducta, este estudio fue similar al nuestro en
términos de nivel, tipo y grado de control de la atencion.

Conforme al resultado obtenido en el Objetivo especifico 02, nos muestra que, si
aceptamos nuestra hip6tesis de la investigacion, de tal modo que afirmamos que los juegos
recreativos tienen un impacto significativo en la mejora del entorno de aprendizaje de los
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022”. Esto
confirma nuestra decision anterior ya que el valor p (0) es menor que el nivel de significancia
existente (0,001167) (0,05). Por lo tanto, se concluye que los juegos recreativos tienen un
impacto significativo en la mejora del ambiente de aprendizaje de nifios y nifias de la Institucion
Educativa Inicial N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022.

Siendo similar al estudio de (Cardenas Ochoa, Lezcano Arango, & Vésquez Parra ,
2015) quienes titularon su tesis “En su tesis “Estrategias ludicas para el mejoramiento de la
convivencia escolar, Medellin —Colombia 2015”. Como resultado de la encuesta, el 45% (9

personas) de los encuestados parecen utilizar reglas de convivencia en la escuela y la sociedad,
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pero el 53% (11 personas) no aplican estas normas en la escuela y la sociedad. Seguin los autores
que investigaron el tema de convivencia es un tema de suma importancia ya que se observa en
las aulas una convivencia no muy afectiva, ciertamente por tal razon se deberia tomar medidas
basados en estrategias ludias para mejorar la convivencia escolar.

Por lo expuesto, este aspecto es fundamental en la formacion de los alumnos y mas aun
en una etapa tan temprana donde captan con mayor facilidad los ejemplos y las practicas de su
entorno.

Conforme al resultado obtenido en el Objetivo especifico 03, nos muestra que, si
aceptamos nuestra hipdtesis de la investigacion, de tal modo que afirmamos que los juegos
recreativos tienen un impacto significativo en la mejora de la prevencion de problemas de
conducta en los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N°429 -13/Mx-P Uyuvirca -
Huanta 2022. Esto confirma nuestra decision anterior ya que el valor p (0) es menor que el
nivel de significancia existente (0,001017) (0,05). Se concluyé que los juegos recreativos
tienen un impacto significativo en la mejora de la prevencion de problemas de conducta en
nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022.

En los estudios presentados no fue posible encontrar investigaciones que se relacionen
con la variable de juegos recreativos y la dimensién prevencion de problemas, por ello es

necesario profundizar en este tema para que en adelante sirva como apoyo y evidencia.
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CONCLUSIONES

Segun datos obtenidos durante la investigacion., ésta ha sido completada que
efectivamente los juegos recreativos influyen significativamente en la mejora de la
disciplina en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 429 -
13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022, esto se debe a que el valor p (0) es menor
(0,001068) que el nivel usual de significaciéon de 0,05 corroborando la decision
anterior. Es rechazada la hipdtesis nula HO: y es aceptada la hipotesis alterna H1.
Segin datos obtenidos durante la investigacion, ésta ha sido completada que
efectivamente los juegos recreativos influyen de manera significativa en la mejorar
del orden en el aula en los nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N°429 -
13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022, esto se debe a que el valor p (0) es menor
(0,001056) que el nivel usual de significaciéon de 0,05 corroborando la decision
anterior. Es rechazada la hip6tesis nula HO: y es aceptada la hipotesis alterna H1.
Segun datos obtenidos durante la investigacion, ésta ha sido completada que
efectivamente los juegos recreativos influyen de manera significativa en la mejora
del entorno instruccional en los nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial
N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022, esto se debe a que el valor p (0) es menor
(0,001167) que el nivel usual de significaciéon de 0,05 corroborando la decision

anterior. Es rechazada la hip6tesis nula HO: y es aceptada la hipotesis alterna H1.

Cuarto: Segin datos obtenidos durante la investigacion, ésta ha sido completada que

efectivamente los juegos recreativos influyen de manera significativa en la mejora
de la prevencion de problemas de la conducta en los nifios y nifias de la Institucién
Educativa Inicial N°429 -13/Mx-P Uyuvirca - Huanta 2022, esto se debe a que el
valor p (0) es menor (0,001017) que el nivel usual de significacion de 0,05
corroborando la decision anterior. Es rechazada la hipotesis nula HO: y es aceptada

la hipotesis alterna HI1.
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RECOMENDACIONES

Primera: A partir de los resultados obtenidos en este estudio, se debe priorizar el juego como
forma dinamica de incrementar la disciplina escolar en el aula, en tal sentido se
recomienda que la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “JSACO”

impulse estudios mas profundos sobre este tema.

Segunda: Como parte de una educacion de calidad la dimension de orden es fundamental para
el desarrollo integral del estudiante, por lo tanto, se recomienda que el orden no sea
considerado como un medio rigido de aplicar disciplina en el aula, sino que se

busquen maneras mas activas y estratégicas de proceder con el orden en el aula.

Tercero: El entorno instruccional es una dimension que influye en las acciones de un individuo
principalmente en la actitud y el comportamiento. En ese sentido se recomienda que
los docentes y estudiantes impulsen el manejo de criterios de instruccion social
validos para la formacion académica de los nifios y nifias dentro del aula, asi como

mejorar la didactica del maestro.

Cuarta: Prevenir problemas de conducta es importante para una convivencia mas armoniosa
y un aprendizaje mas significativo en el aula, por lo tanto se recomienda que los
docentes en formacion asi como los docentes formadores de la Escuela de Educacion
Superior Pedagégica Publica “José¢ Salvador Cavero Ovalle” realicen estudios e
investigaciones de como prevenir los problemas de conducta dentro del aula de modo
que cuando asuman la responsabilidad de docente de aula no tengan problemas

cuando estas se hagan manifiesta en los nifios y nifias.



72

FUENTES DE REFERENCIA

Andrade, G. & Veronica, M. (2010). Problemas de conducta e influencia en el aprendizaje de
los nifios/as del Centro de Educacion Inicial Pequefios Exploradores de Sangolqui.-
Propuesta de (Escuela Politécnica del Ejército Departamento de Ciencias Humanas y
Sociales Carrera de Educacion Infantil). Mejoramiento en el nivel escolar.
http://repositorio.espe.edu.ec/handle/21000/924.

Bravo, C., & Reyes, 1. (2009). Aproximaciones metodologicas en la medicion de la conducta
prosocial en nifios de edad escolar. Revista Iberoamericana de Diagndstico y
Evaluacion - y Avaliagdo Psicolégica, 1 (27), 29-44

Cardenas (2015) estrategias ludicas para el mejoramiento de la convivencia escolar.

Chavez & Zamora (2017) Conflictos familiares y su influencia en la disciplina de las y los
estudiantes del noveno afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa mixta
Portoviejo, periodo 2017. Revista Atlante
83(10) https://www.eumed.net/rev/atlante/index.htmll.clima favorable en la clase.

Cordoba (2008). 10 ideas claves disciplina y gestion de la convivencia. Barcelona: Grad.

en el nivel preescolar estudiantes.

Garcia (2008). La disciplina escolar. Murcia: Servicio de publicaciones universidad de Murcia.

Garcia et. al. (1994). Comportamiento en el aula. Editorial de la Universidad de Costa Rica.
San José.

Garzon (2011) el juego como estrategia didactica en la educacion infantil.

Garzon (2011) el juego como estrategia didactica en la educacion infantil —Bogota II,

Goémez, Mir y Serrats (2005). Propuesta de intervencion en el aula. Técnicas para lograr un
holistica de la ciencia (4a. ed.). Bogota-Caracas: Ciea-Sypal y Quirén.
http://intercadperu.blogspot.pe/2008/08/indisciplina-o-violencia-en-el-aula.html

Hurtado, J. (2012). Metodologia de la investigacion: guia para una comprension

Lépez (2020) problemas de conducta en nifios y nifias Trujillo-Pera

Marquez G., J., Diaz Nava, J., & Cazzato Davila, S. (2007). La disciplina escolar: aportes de
las teorias psicoldgicas. Revista de Artes y Humanidades UNICA, 8 (18), 126-148.

Martinez-Montafio, M., Briones-Rojas, R., & Cortés-Riveroll, J. (2015). Metodologia de la
investigacion para el area de la salud. McGraw-Hill Interamericana.

Ministerio de Educacion Republica del Pertt (MINEDU) (2016). Diseno curricular Nacional de
Educacion Basica Regular. Proceso de articulacion.

Mobnica (2020) aplicacion de juegos didacticos para mejorar la atencion en nifios.



73

Montessori (1980) El juego en el nivel inicial (p.553)

Ospina (2006). El juego como estrategia para fortalecer los procesos basicos de nias y nifios.

Ospina (2015). El juego como estrategia para fortalecer los procesos bésicos de aprendizaje

Pacheco (2008). Por una educacion popular:

Quispe (2020) talleres de convivencia familiar en la disciplina san Benito, Ayacucho

Reyes (2017) Re taller de juegos recreativos para mejorar la disciplina de los nifios y

Sanches (2016) en su tesis de titulacion “determinar el nivel, la forma y el grado de

Sarlé. (2001). Juego y aprendizaje escolar. Argentina: Novedades educativas.

Sulca (2020) anélisis de conductas agresivas en los nifios y nifias vista alegre —

Taboada (2019) estrategias de autorregulacion de la conducta y su influencia en el

Tamayo, M. (2012). El proceso de la investigacion cientifica. Sta Edicion. Editorial Limusa
S.A.

Tineo, (2006). Eduque con juegos. Lima: Honorio.

Vézquez (2017) influencia de los métodos disciplinarios en la calidad del comportamiento.

Venegas, CM, (2004). La disciplina en el aula: Reflexiones en torno a los procesos de
comunicacion. Revista Electronica "Actualidades Investigativas en Educacion”, 4 (2).

Yucra (2020) la convivencia familiar y su influencia en la disciplina escolar de los

Chavez & Zamora (2017) Conflictos familiares y su influencia en la disciplina de las y los
estudiantes del noveno afio de Educaciéon Basica de la Unidad Educativa mixta
Portoviejo, periodo 2017. Revista Atlante
83(10) https://www.eumed.net/rev/atlante/index.htmll

Hernandez Sampieri, R., Fernandez Collado, C., & Baptista Lucio, P. (2014). Metodologia de
la investigacion (6a. ed. --.). D.F.: McGraw-Hill.



Anexos



75

ANEXO N° 1: Resolucion de aprobacion del proyecto.

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacién N* 16737

: RM. N* 228-82-ED
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adecuacion a Instituto DS. N* 010-85-ED
o eo2s = Autorizacién de Funcionamiento DS. N* 09-94-ED

Huanta — Ayacucho Escusa de Educacion RM N* 287-2020-MINEDU

Pbosollovisre Dhrootral N r60.2082 FESP.PUL TSCO ™/ DG HTA

Huanta, 02 de junio del 2022

Visto el Proyecto de Investigacion Bésica y el Informe N® 0013-2022-D.E.-EESPP
“JSCO"-HTA con Expediente N° TM20220769 de fecha 09/05/2022, presentado por el Lic.
Méximo Contreras Cconovilca - Docente :

CONSIDERANDO:

Que, es politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Publica *“José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, departamento de
Ayacucho: garantizar la titulacién de los alumnos de las diferentes especialidades que se
desarrollan en este centro Superior de Formacién Docente con la aprobacién de los Proyectos
de Investigacién Educativa, para cumplir con el objetivo fundamental de formar profesionales
~ en Educacién, en los niveles de Educacién Inicial, Primaria y Secundaria establecidos por la Ley

-.' el Profesorado y los reglamentos pertinentes:

Que, de conformidad al D.S. N° 010-2017-MINEDU. Reglamento de la Ley N¢ 30512

# Ley de Institutos Superiores Pedagégicos y Escuelas Superiores de Formacién Docente Piblicos

y Privados: sefialan que es necesario fomentar la investigacién e innovacién en los estudiantes

y formadores para ofrecer a la sociedad maestros capaces de producir conocimientos
educativos, que contribuyan al mejoramiento continuc de la calidad de la educacién;

Que son objetivos de las Escuelas Superiores de Formacién Docente, impulsar que los
futuros maestros(as) sean investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres
de cambio para la transformacién de la realidad local, regional y nacional.

Que es necesario aprobar el Proyecto de Investigacion Educativa, presentado por
los(las) alumnos(as) del programa de estudios regulares que se desarrolla en este Centro
Superior de Formacién Magisterial, para garantizar la adecuada elaboracién de la Investigacién;

Que, estando a lo informado y opinado por la Docente de Investigacion de cada
Investigacion y de conformidad al N° 010-2017-MINEDU, Reglamento de la Ley N? 30512 Ley
de Institutos Superiores Pedagdgicos y Escuelas Superiores de Formacién Docente Piiblicos y
Privados: Guia de Investigacién y el Reglamento de Titulacién en el EESPP “José Salvador
Cavero Ovalle” de esta provincia:

SE RESUELVE:

PRIMERO.- APROBAR, los Proyectos de Investigacién Educativa del Programa
Académico de Educacién Inicial Intercultural Bilingiie, de acuerdo al siguiente detalle:

Jr. Razuhuilica 624 — Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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BILINGUE

APELLIDOS Y NOMBRES | TITULO DE LA INVESTIGACION | ESPECIALDAD |  ASESOR

CANCIONES EN QUECHUA PARA EL

FORTALECIMIENTO  DE  IA

EXPRESION ORAL EN QUECHUA| EDUCACION Lic. MAXIMO

- COMO L2 EN NINOS Y NINAS DE 5|  INICIAL ;

ARAVIOCABEZAS.Lilana 1 ANOS DEL NIVEL INICIAL DE LA|INTERCULTURAL B

INSTITUCION EDUCATIVA N° 429-|  BILNGUE

2/Mx-P NUEVA JERUSALEN DE

HUANTA-2022.

INFLUENCIA DE LA RETAHILA COMO

ESTRATEGIA EN LA FLUIDEZ VERBAL| EDUCACION | | oo
AUQUI BUSTAMANTE, Irayda |EN LOS NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE|  INICIAL e
Aymee LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL | INTERCULTURAL|  SONTRERAS

N° 38266 “NUESTRA SENORA DE LAS|  BILINGUE

MERCEDES", 2022.

[AS HABILIDADES SOCIALES Y SU

INFLUENCIA EN LA CONVIVENCIA EN| - EPUCACION 10 i
AVILA QUISPE, Yovana AULA EN LOS NINOS DE 4 ANOS DE| | - PICBL | conTRERAS

LA INSTITUCION EDUCATIVA san|!NTERCULIURAL Y cconoviica
) FRANCISCO DE ASIS-HUANTA, 2022

LOS JUEGOS INFANTILES Y SU ,

INFLUENCIA EN LA AUTONOMIA EN| - OJSACION ;¢ mgximo
CABRERA CHAVEZ, Yanina | LOSNIKIOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA | INMICIAL - | conTRERAS

INSTITUCION ~ EDUCATIVA  “saN|'NTERCOLTURALE cconowiica

FRANCISCO DE ASIS™ HUANTA, 2022.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

PARA DESARROLLAR LA| EDUCACION e, MAKIMG
CCORIPURI LIMANCCA, Marfa [COMPRENSION  ORAL  EN  Mi|  INICIAL i
Elizabeth PRACTICA PEDAGOGICA CON LOS| INTERCULTURAL| SONTRERAS

NINOS Y NINAS DE EDUCACION BILINGUE

INICIAL

JUEGOS _ TRADICIONALES Y SU

INFLUENCIA EN EL DESARROLLO DE

_[1A EXPRESION CORPORAL EN LOs| EDUCACION | \iviMO

mmgz HAUTISTA, Katherine | cinc v NIKAS DE 5 ANOS DE LA INTE::JC'S:_’%JRAL CONTRERAS

INSTITUCION  EDUCATIVA Ne 420- [INTERCOLERAL cconoviica

2/Mx-P “NUEVA  JERUSALEN"

HUANTA, 2022.

LA POESIA EN LA COMPETENCIA :
R - EXPRESION ORAL EN NINOS Y NIRAS ED:';CIQ&E’N Lic. MAXIMO
i DE 3 ANOS DE LA INSTITUCION| MICHL | CONTRERAS

EDUCATIVA  INICIAL “saN| N ERCOLEIRALL cconoviLea

FRANCISCO DE ASIS™ HUANTA 2022.

INFLUENCIA DE  LOS  JUEGOS

RECREATIVOS EN LA MEJORA DE LA| EDUCACION | |\ /oo
CONDOR AGUILAR, Luz DISCIPLINA EN LOS NINOS Y NINAS|  INICIAL el
Clarita DE 5 ANOS EN LA INSTITUCION|INTERCULTURAL| SONTRERAS

EDUCATIVA INICIAL N° 429-13/Mx-P|  BILNGUE

UYUVIRCA - HUANTA 2022.

Jr. Razuhuillca 624 — Huanla
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EL JUEGO DE REGLAS v EL
COMPORTAMIENTO DE LOS NINOS Y|  EDUCACION Lic. MAXIMO
o |CORICHAHUA GARAY, Karol | NINAS DE 5 ANOS DE EDAD, SECCION|  INICIAL el
Pamela HORMIGUITAS DE LA INSTITUCION | INTERCULTURAL| SONTRERAS
EDUCATIVA  INICIAL N°  142.|  BILINGUE
HUANCAVELICA.
LA BAILOTERAPIA Y SU INFLUENCIA
EN LAII}JTELIGENSA EMOCIONALEN| EDUCACION | |, o
. LOS NINOS Y NINAS DE 3 Y 4 ANOS|  INICIAL :
'0 | CRUZBARBOZA. Fiviana |52 | 3™ INSTITUCION EDUCATIVA INTERCULTURAL|  <ORTREFAS
INICIAL “JOSE ANTONIO ENCINAS|  BILINGUE
FRANCO” - PALMAYOCC ALTA, 2022,
“CUENTOS INFANTILES PARA LA
MEJTORA EDE LA COMPRENSION Eoucgac‘m T
LECTORA EN LOS NINOS Y NINAS DE|  INICIAL ;
. [ CHBACHI SALINAS B 5 ANOS DE LA INSTITUCION|INTERCULTURAL C%%’:gﬁﬁ'éi
EDUCATIVA  INICAL  “SAN|  BILINGUE
FRANCISCO DE ASIS” HUANTA-2022.
TRABALENGUAS EN QUECHUA Y SU
/ INFLUENCIA EN LA EXPRESION ORAL| EDUCACION Lic. MAXIMO
GAMBOA ROJAS, Betsayda | EN LOSNINOS Y NINAS DESANOS DE|  INICIAL ot
Joselyn LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL|INTERCULTURAL | SONTRERAS
N 429-176/Mx-P “MADRE TERESA DE|  BILINGUE
CALCUTA" HUANTA-2022.
APLICACION DE LOS TRABALENGUAS
SR e lg(;g;gg;s B;ELI?LE%@CL?R%::L? EDKICIQS?N Lic. MAXIMO
13 [ ' |NRAS DE 4 aNos DE LAl MCAL | conTReRas
: INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N[ NTERCULTURAL cconoviica
429-176/Mx-P “MADRE TERESA DE
CALCUTA” HUANTA 2022.
LOS CUENTOS INFANTILES EN EL
DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL|  EDUCACION | | 1011
14 | GUTIERREZ VALENCIA, EN QUECHUA EN LOSNINOS Y NINAS|  INICIAL il
Fllrericla DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION|INTERCULTURAL| SONTRERAS
EDUCATIVA INICIAL N° 420-43/Mx-P|  BILINGUE
DE CHACA, HUANTA 2022,
“lOS CUENTOS INFANTILES Y SU ,
INFLUENCIA EN EL FORTALECIMIENTO|  EDUCACION | | oo
. DE LA IDENTIDAD CULTURAL EN LOS|  INICIAL :
15 | LOPEZ CHAVEZ, Diana Roxana (\uc o y NIIAS DE 4 ANOS DE LA LEL INTERCULTURAL| CONTRERAS
N° 38226 “NUESTRA SENORA DE LAS| BIUNGUE | CCONOVILCA
MERCEDES" HUANTA, 2022,
EL CUENTO Y SU INFLUENCIA EN LA ‘
EXPRESION ORAL CON LOSNINOs DE| EDUCACION [\ 4 tviMo
16 ﬂﬁ;ﬁozp‘ FERNANDEZ, 4 ANOS DE LA INSTITUCION INTE::J(!SFFILJRAL CONTRERAS
EDUCATIVA - N°  a2913/Mep, [N ERCULTURALL cconoviica
UYUVIRCA - HUANTA, 2022.
A DACTILOPINTURA EN L ‘
PALOMINO GUILLEN, Yenny | PESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN| - EPUCACION ;0 1016
L s ' LOS NINOS ¥ NINAS DE 3 ANOS DE LA - MICAL | conTeras
R INSTITUCION  EDUCATIVA - INICIAL| ™TERSULTURAL L ceonouica
“SAN FRANCISCO DE ASIS® ~ HUANTA

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
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“EL JUEGO Y EL DESARROLLO DE LAS

HABILIDADES SOCIO EMOCIONALES|  EDUCACION. | 110 \ysxingo
, N LOS NINASDE5ANOSDE[  INICIAL :
18 [FAINSURBAND  Rosaife LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL | INTERCULTURAL | SONTRERAS
“SAN FRANCISCO DE ASIS® -|  BILINGUE
HUANTA, 2022
EL CUENTO COMO ESTRATEGIA
PARA DESARROLLAR LA EXPRESION| EDUCACION | |\ oo
19 | QUINTANA QUISPE, Marisol | ORAL EN LOS NINOS DE 5 ANOS DE|  INICIAL Ce et
Yolanda LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL | INTERCULTURAL | SONTRERAS
N°  429175/Mx-U  “CHANCARAY"|  BILINGUE
HUANTA, 2022
LAS CANCIONES INFANTILES COMO
ESTRATEGIA PARA EL DESARROLLO| EDUCACION | | \\oo '
. |DE LA EXPRESION ORAL EN LOS|  INICIAL :
20 |QUINTERG MENDOZA. Yulissa | 5,05 ¥ NINAS DE 4 ANOS DE LA LE.I. | INTERCULTURAL b2 il
N° 429-2/Mx-P “NUEVA JERUSALEN" -  BILINGUE
HUANTA 2022.
LA FABULA PERUANA v SU
INFLUE?_I\_ICIA EN LA COMPRENSION| EDUCACION e, MAXIMO
. DE TEXTOS EN LOS NINOS Y NINAS|  INICIAL :
s DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION |INTERCULTURAL| SONTRERAS
EDUCATIVA “SAN FRANCISCO DE|  BILINGUE
ASIS™ HUANTA-2022.
INFLUENCIA DE LOS CUENTOS PARA
LA MEJORA DE LA EXPRESION ORAL|  EDUCACION [ |\ oo
EN LOS NINOS Y NINAS DE 4 ANOS DE|  INICIAL :
22 | QUISPEROMAN, Karen Melisa | | |NSTITUCION EDUCATIVA N° 429- | INTERCULTURAL hcodleon
30/Mx-P “PUCARACCAY" HUANTA|  BILINGUE
2022 _
LOS JUEGOS VERBALES EN LA MEJORA .
DE_LA EXPRESION ORAL EN LOs| FCJRACION | i mAximMo
23 | SOLIER QUISPE, Lizbeth NINOS Y NINAS DEL NIVEL INICIALDE[ | MICAL | cONTRERAS
LA INSTITUCION EDUCATIVA “saN [NTERCOLTDRALL cconovitea

FRANCISCO DE ASIS” HUANTA-2022

SEGUNDO.- AUTORIZAR Y ADMITIR, a partir de la fecha de expedicién de la presente
resolucion la continuacién del Trabajo de Investigacién Educativa Bésica; bajo la orientacién del
Asesor y en coordinacién permanente con el Formador Informante, utilizando los métodos.
técnicas, procedimientos e instrumentos de investigacién apropiados:

DISTRIBUCION:
Interesados
Archivo
WARA/D .G (e)
prd/sec.

REGISTRESE Y COMUNIQUESE

Jr. Razuhuillca 624 — Huanta
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N* 16737
aackc: s BRI Reapertura RM, N° 228-62.60

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"” Adecuacién a Instituto DS, N° 010-85-ED
i iant Avinrs . Autorizacion de Funcionamiento DS, N° 08-84-ED
A = S T Escuela de Educacion RM, N° 267-2020-MINEDU

—
PR,

“Ano de la Unidad, (a Paz y el Desarrollo”

Gionie Pt LN 2272022 FESP.Piib. "JSCO "/ DG.-HTA

Huanta, 08 de noviembre del 2023

Visto, el Informe de Opinion N° 76,79y80-2023-JUA-EESPP*JSCO”-HTA de fecha
08/11/2023, presentado por el Lic. Maximo Contreras Cconovilca, Jefe de la Unidad Académica;

CONSIDERANDO:

Que, de conformidad al D.S. N° 010-2017-MINEDU, Reglamento de la Ley N° 30512 Ley
7 de Institutos Superiores Pedagogicos y Escuelas Superiores de Formacién Docente Publicos y
Privados; sefialan que es necesario fomentar la investigacion e innovacion en los/las estudiantes para
ofrecer a la sociedad maestros y maestras capaces de producir conocimientos educativos, que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacion:

Que, es politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho; garantizar
que los/las estudiantes de los Programas de Estudios en este centro superior de Formacién Inicial
Docente realicen Investigaciéon Educativa conducente a la obtencion del Titulo Profesional de
Licenciado (a) y cumplir con el objetivo fundamental de la formacién profesional en educacion,
fortaleciendo su capacidad de investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres
de cambio para la transformacion de la realidad local, regional y nacional.

Que, es necesario aprobar en calidad de expedito las Tesis de Investigacion Educativa,
presentados por las estudiantes del Programa de Estudios de Educacion Inicial Intercultural Bilingiie
para garantizar su titulacion y acreditacion como profesionales de la educacion y puedan asumir ese
rol en concordancia con las normas del sector.

Que, estando a lo informado y opinado favorablemente por el Jefe de la Unidad Académica
Lic. Mdximo Contreras Cconovilca en concordancia al Reglamento de Investigacion y al Reglamento
de Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle” y facultado por la RDRS No 0180-
2023-GRA/GOB-GG-GRDS-DREA-DR, por tanto;

SE RESUELVE:
PRIMERO. - DECLARAR EXPEDITO las TESIS DE INVESTIGACION siguientes:

PROGRAMA
N° | INVESTIGADORA TESIS et biog
INFLUENCIA DE LOS JUEGOS RECREATIVOSEN LA [ L, .
MEJORA DE LA DISCIPLINA EN LOS NINOS Y o
01 CON?E%;:E’?'LAR' NINAS DE 5 ANOS EN LA INSTITUCION ; t'”'c'ﬁ" 3
" EDUCATIVA INICIAL N° 429-13/Mx-P UYUVIRCA - “Be.'l'.‘“ o
HUANTA 2022. ringue

Jr. Razuhuillca 624 — Huanta
Telefax (066) 321070
WWww.eesppjsco edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



CUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N° 16737
-~ Reapertura RM, N° 228-82-ED

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE Adecuacitn a Inslituto DS. N° 010-85-ED
Huanta - Avacucho Autorizacion de Funcionamiento DS. N® 09-94-ED

T e SAraltiele Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU

LAS CANCIONES INFANTILES COMO ESTRATEGIA

G PARA EL DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL Ed;?:gf"
02 MENDOZA. Yol | BN LOS NINOS Y NINAS DE 4 ANOS DE LA L.E.I. isscatAnS
' N° 429-2/Mx-P “NUEVA JERUSALEN" — HUANTA Bilinglie

2022.

EL  CUENTO COMO ESTRATEGIA PARA

DESARROLLAR LA EXPRESION ORAL EN LOS| Educacién

QUINTANA QUISPE, | NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION Inicial
Marisol Yolanda | EDUCATIVA INICIAL ~ N°  429-175/Mx-U | |ntercultural

“CHANCARAY" HUANTA, 2022. Bilinglie

03

SEGUNDQO. - AUTORIZAR, a partir de la fecha, continuar con los tramites para la
sustentacion de la Tesis cumpliendo con los requisitos establecidos en el Reglamento de Grados y
Titulos de la Escuela.

TERCERO.- COMUNICAR, a las areas internas, a las interesadas, asimismo, publicar en
la web institucional para los fines administrativos pertinentes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados (as)
Archivo
WMAV/D.G.(¢)
prd/sec.
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Huanta, 04 de diciembre de 2023

Visto, el Expediente TM20232533-F de fecha 20 de noviembre del 2023 y la
Resolucidn Directoral de Expedito No 321-2023-EESP Pub, “JSCO/D.G.-HTA de fecha 08

== de noviembre de 2023,

CONSIDERANDO:

7 La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la
Carrera Piblica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
(estion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco de
laLey N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Edcacion Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N® 017-2020 que establece medidas para el
fortalecimicnto del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-

MINEDU Lineamientos Generales Académicos v demas normas:

Que, la Escuela de Educaciéon Superior Pedagdgica Plblica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestidn Institucional, Reglamento Institucional
v Reglamenio de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacidn de los egresados de formacidn inicial docente y garantizar su acreditacion

profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Pablica “José
Salvador Cavero Ovalle™ de Huanta, distrito y provineia del mismo nombre, regién de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Titulo Profesional de Licenciude (a) en Educacion a los (as) ex
alumnos(as) de los Programas de Estudios Licenciados en este Centro Superior de Formacion
Docente previa sustentacién de la Tesis y su respectiva aprobacién en concordancia a la

normativa general y documentos de gestion institucional;

Jr. Razuhuillca 624 — Huanta
Teléfono: 323042
WWW.BG8pDjEco.adi.pa
informestiesappaon.adu.pe
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‘ Reapertura R, N° 228-82-ED
Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED
Autorizacion de Funcionamiento DS, N® 09-84-ED
Escuela do Educaciin RM. N° 267-2020-MINEDU

Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, ala Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagégicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Publicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a log Lincamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Titulo Profesional de Licenciade (a)
en Educacion es mediante la sustentacién de tesis, con el fin de generar conocimientos y

propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacién;

Que, de conformidad a los considerandos mencionados y facultado por la RDRS
No 0180-2023-GRA/GOB-GG-GRDS-DREA-DR.;
SE RESUELVE:

PRIMERQO.- AUTORIZAR la SUSTENTACION DE LA TESIS
conducente a la OBTENCION DEL TITULO PROFESIONAL DE LICENCIADA EN
EDUCACION de acuerdo al siguiente detalle:

TESIS

INFLUENCIA DE LOS JUEGOS RECREATIVOS EN LA MEJORA DE LA DISCIPLINA
EN LOS NINOS Y NINAS DE 5 ANOS EN LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°
429-13/Mx-P UYUVIRCA - HUANTA 2022.

AUTORA CONDOR AGUILAR, Luz Clarita
PROGRAMA DE ESTUDIOS EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 21 DE DICIEMBRE DE 2023

HORA 4.00 A M.

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.~- COMUNICAR ala interesada y dreas internas del contenido del
presente acto resolutivo.

TERCERO.- PUBLICAR la resolucién en la web institucional.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:

Interesados

Diir, Adm. (01)
See. Acad. (0D
Archivo (01)
WMAV/D.G. (&)
prd/see.

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Teléfono, 323042
WWW.eEsppjsco.edu.pe
informes@eesppjsco.edu.pe
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Huanta, 04 de diciembre de 2023

Visto, el Expediente TM20232533-F de fecha 20 de noviembre del 2023 y la
Resolucion Directoral de Expedito No 321-2023-EESP Pub.“JSCO”/D.G.-HTA de fecha 08
de noviembre de 2023,

CONSIDERANDO:

La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la
Carrera Piblica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
“N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacion Superior en ¢l marco de
la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de 1a Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Piiblica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley gue Modifica Ia Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demas normas;

Que, la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, instifucién licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacién de los/las egresados (as) de formacion inicial docente y garantizar su
acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagogica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho;
garantizar el oforgamiento dei Tiiuio Profesionai de Licenciado (a) en Educacion a los (as) ex
alumnos(as) de los Programas de Estudios Licenciados en este Centro Superior de Formacién
Docente previa sustentacién de tesis y su respectiva aprobacién en concordancia a la normativa
general y documentos de gestion institucional;

Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores

Jr. Razuhuillca 624 - Huania

Cel. 928 186 441
www.eesppjsco.edu.ps
comunicaciones@iesppisco.edu.pe



UE EE ON ' 10 - ICA PHIBLIC Ley Creacitn N° 16737
T ; _ i Regpertura R, N° 28-82-ED

: VELE" Adecuacion a Instituio DS. N° 010-85-ED
A S o ' Autorizacion de Funcionamiento DS, N° 08-84-ED
o dicitp Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU

WL

Pedag6gicos y Escuelas Superiores de Formacién Docente Piblicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, €l proceso de otorgamiento del Titulo Profesional de Licenciado (a)
en Educacién es mediante la sustentacién de tesis, con el fin de generar conocimientos y

propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacién;

Que, de conformidad a los considerandos y facultado por la RDRS No 0180-
2023-GRA/GOB-GG-GRDS-DREA-DR;
SE RESUELVE:

PRIMERO.- NOMINAR; a los MIEMBROS DEL JURADO
EXAMINADOR DE LA SUSTENTACION DE TESIS, tal como se detalla a continuacion:

- o PRESIDENTE Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
EXAMINADOR SECRETARIO Mg. MARIA JUSTINA LEON PERALTA
VOCAL Prof. YESSICA RIMACHI PEREZ

TESIS

EL CUENTO COMO ESTRATEGIA PARA DESARROLLAR LA EXPRESION
ORAL EN LOS NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N° 429-175/Mx-U “CHANCARAY” HUANTA, 2022.

AUTORA CONDOR AGUILAR, Luz Clarita
PROGRAMA DE ESTUDIOS EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 21 DE DICIEMBRE DE 2023

HORA 4.00 P M.

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al Jurado Examinador ¢ interesada, el contenido

del presente acto resolutivo.
TERCERO.- AUTORIZAR la compensacién econdmica a favor de los
miembros del Jurado Examinador conforme a las tasas establecidas en el TUPA 2023.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados

Dir. Adm. (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (g)
prd/sec.

Jr. Rezuhuillca 624 — Huanta

Cel. 928 186 441
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



MATRIZ DE CONSISTENCIA DE INVESTIGACION EXPERIMENTAL

ANEXO 02
Titulo : Influencia de los juegos recreativos en la mejorara de la disciplina en los nifios y nifias de 5 afios en la institucion Educativa Inicial “’N°429 -
13/MX-P Uyuvirca - Huanta 2022
Investigador/a  : Condor Aguilar, Luz Clarita:
Linea de investigacion: Innovacion pedagogica
VARIABLE,
PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS DIMENSIONES METODOLOGIA
INDICADORES
Tipo de Investigacion.
HIPOTESIS GENERAL Aplicada
PROBLEMA GENERAL. OBJETIVO GENERAL. Determinar la influencia de los Diseiio de Investigacion.
Determi | efect tiene Tos i juegos recreativos en la mejora de o )

(Cual es la influencia de los juegos N err?lnar N f %.O qule 1ene (l)s Jueglos la disciplina en los nifios y niflas DIS?HO preexperimental de  dos  grupos
recreativos en la mejorara de la recreativos en 1a LISCIPING eSCOlar en 08 | o 5 aiios de la institucién equivalentes pretest y post test.
disciplina en los nifios y nifias de 5 afios nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa inicial’’N°429 -13/Mx-

S . educativa inicial “°N°429 -13/Mx-P . VARIABLE
de la institucion educativa . P Carmen Soto Flores ‘Huanta - INDEPENDIENTE Pre test  Post test
nicial’ " N°429 -13/MX-P U irca Carmen Soto Flores “"Huanta 2022. Avacucho 2022 ! .
fI‘lIl{CIa 5022.2 yuyv y : Los juegos recreativos.

uanta 2022.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS Dimensiones: GE 01 X 02

PROBLEMA ESPECIFICO.

a). - (De qué manera los juegos
recreativos influyen para mejorar la
disciplina en el aula en los nifios y nifias
de 5 afios de la institucion educativa
inicial’”’N°429-13/MX-P Uyuvirca
““‘Huanta 2022.7

b). - (De qué manera los los juegos
recreativos determinan en la mejora de la
disciplina en los nifios y niflas de 5 afios
de la institucion educativa inicial’’N°429
-13/MX-P Uyuvirca ‘‘Huanta 2022.?

a). Determinar las caracteristicas que
presenta la indisciplina (comportamiento)
en los nifios y nifias de 5 afios de la
institucion educativa inicial’’N°429 -
13/MX-P Uyuvirca ‘‘Huanta 2022.

b). -Determinar la influencia de los juegos
recreativos en el aprendizaje de los nifios
y niflas de 5 afios de la institucion
educativa  inicial’’N°429  -13/MX-P
Uyuyvirca ‘‘Huanta 2022.

¢). Determinar a los juegos recreativos
como medio para crear la disciplina en los
nifios y nifias de 5 afios de la institucion
educativa  inicial’’N°429  -13/MX-P
Uyuvirca ‘‘Huanta 2022.

HIPOTESIS ESPECIFICO

a). -Los juegos recreativos
influyen de manera significativa
utilizadas como la estrategia en la
mejorar de la disciplina en los
nifios y niflas de 5 aflos de la
institucion educativa
inicial’’N°429 -13/MX-P
Uyuvirca ‘‘Huanta 2022.

b). Los juegos didacticos se
identifican como estrategias en la
mejora de la disciplina en los
niflos y niflas de 5 aflos de la
institucion educativa
inicial’’N°429 -13/MX-P
Uyuvirca ‘‘Huanta 2022.

Juego de reglas
Juego libre

VARIABLE
DEPENDIENTE

La disciplina
Dimensiones:

Orden
Entorno
instruccional
Conducta

Donde:

GE: grupo Experimental que recibiran el

estimulo

01: Es la medicion a través del pre test del grupo

experimental, antes del uso de la estrategia
didactica.

X: Es la estrategia didactica de intervencion de

la variable Independiente.

02: Es la medicion a través del post test,

después del uso de la estrategia didactica.

Poblacion y Muestra.

Poblacion:

los niflos y niflas de 5 afios de la institucion

educativa inicial ‘’N°429 -13/”” Huanta-

Ayacucho 2022

Muestra:

16 nifios y niflas de 5 aflos de la Institucion

Educativa Inicial “°  “N°429 -13/MX-P

Uyuvirca ” Huanta -Ayacucho 2022




ANEXO N° 3:

INSTRUMENTO DE EVALUACION (FICHA DE OBSERVACION)

PRE-TES
ITEMS
ORDEN ENTORNO INSTRUCCIONAL CONDUCTA
Mantiene las | Trabaja Dialoga, participa y se | Propone y cumple | Se involucra en las | Reflexiona Dialogo y | Resuelve Regula el
APELLIDOS Y cosas en su lugar | ordenadamente al | involucra activamente | con las reglas | actividades respetando | autdénomamente participa problemas y | temperamento de
NOMBRES durante la clase. realizar sus tareas. | con sus compaferos. establecidas duranta | las diferencias de sus | sobre el | usando situaciones su personalidad
la clase. compafieros. cumplimiento de las | palabras  de | adversas con un | jdecuandose alas
normas |y toma | respeto como: | buen acciones
decmoge’s de | gracias, por comportamiento y | oqitivas.
superacion. favor, perdon | amabilidad.
(@] 8 (@] 8 (@] 8 O 8 O 8 O 8 (@] 8 8 (@] 8
5l < 5l < = E | < E | < 5| < 5l < < | <
gl 5| 0| 3| 2 25| & a2l 5 | = 2> | < 2 > | 2| 5| 9l w| 2 gl 5|
O Q| w| = O | w ul = 0|4 o} = ol | w = o & i = O | ¥ = Ol ¥l w| = O @ | = © ol =
o | n ] Q | un S5 o 7} o o 7} o o nl 5 o 7} S | nl 5 o nl 5 Wi el »n
Ol Ql a| w | Q| & ol w| Q) Q| & | w Ol QI o w O Q a wl Q| QO w Ol Q| a| w| Q Q) 5| w| © O a| w
=Z| O a = > a =| O a =Z| O [a) = o al = o [a) =| O al Z| O § al =z o [a)
= x|l O = = (@] <= P (@] = x (@) = o (@) = o (@) = P (@) =S| x| ¥ = x| O
al| (@) o (@) a o (@) o [t (@) a [t (@) o o (@) a o (@) al »n (@) al|l | O
2 g 2 g 3¢ 3¢ 58 2|8 3| & : 3 &
9 (@] 9 (@] — (@] — (@] — (@] — (@] | O (@] - O
— ] — — — — — ] —
Leon X X X X X X X X X
Pacheco,
Anggie
Jhimena
Paucar Auila, X X X X X X X X X
Ana Melissa
Quispe X X X X X X X X X
Prado, Jim
Brayan
Vilca Cruz, X X X X X X X X X
Lia Esther




Cardenas
Lapa, Kaori
Mayumi

Valencia
Pollo,
Valentino
Leonardo

Gerald
Adriano
Yohao,Ricra
Casafranca

Ramos Taipe,
Luis Miguel

Ol o

Tupia Pineda,
Jack David

o -

Huaman
Cayllahua,
Ayelin Ingrid

—

Valdez Pullo,
Jimmer
Roland

N =

Lozano
Pérez, Bray
den Eliezer

w =

Sanchez
Chaurria,
Sebastian
Julian




DOCENTE DE AULA DOCENTE DE PRACTICA



INSTRUMENTO DE EVALUACION (FICHA DE OBSERVACION)

POS-TES
ITEMS
ORDEN ENTORNO INSTRUCCIONAL CONDUCTA
Mantiene las | Trabaja Dialoga, participa | Propone y cumple con | Se involucra en las | Reflexiona Dialogo y | Resuelve Regula el
N| APELLIDOS | cosasen su lugar | ordenadamente al | y se involucra | las reglas establecidas | actividades respetando | autonomamente participa usando | problemas y | temperamento de su
R durante la clase. realizar sus tareas. | activamente con | duranta la clase. las diferencias de sus | sobre el | palabras de | situaciones personalidad
Y NOMBRES sus compaiieros. compaiieros. cumplimiento de las | respeto como: | adversas con un | zdecuindose a las
normas y toma | gracias, por | buen acciones positivas.
decisiones de | favor, perdon comportamiento
superacion. y amabilidad.
(@] 8 (@] 8 (@] 8 O 8 O 8 ] 8 (@] 8 8 O 8
=Sl < =l < = < = << = < = < Sl < < = <<
Q| o Q| o D) O @ O @ O D) o Q| o O @ O
2l > < n | > < Q| > | < Q > < Q| > | < Q> < 2l 5| < Ql w| < Q2 > <
Sl s |Q|lw | =1l D] =90 o 5 o T T I~ R B ™ 5 ol Byl gl el dl &L el b W %
O o o w) O (@) o [%%] o O o [%] o O o' (%] o O (o' (%] o O o (%] o o o [%] O o (%] O O o' (%]
= a | w = w a | w = o L = a L = a L = o L = o W) = > L = a L
= g o =) = > o =) = (@) o 0 = (@) o =) = (@) o =) = (@) o 0 =Z| O o al Zz| Ol & =) = (@) o =)
—_ —_ < —_ o —_ o< —_ o —_ o —_ o = o — —_ o
o o (@) o (@) o o (@) o [+ (@) o [+ (@) o o (@) o o (@) o w (@) o o (@)
98 8 28 5 ¢ gl g 2|8 2| & g E:
9 (@] 9 (@] — (@] — (@] — (@] — (@] | O (@] — (@]
— ] — - — — — — —
1| Ledn X X X X X X X X X
Pacheco,
Anggie
Jhimena
2 | Paucar Auila, X X X X X X X X X
Ana Melissa
3 | Quispe X X X X X X X X X
Prado, Jim
Brayan
4 | Vilca Cruz, X X X X X X X X X
Lia Esther
5 | Cardenas X X X X X X X X X
Lapa, Kaori
Mayumi
6 | Valencia X X X X X X X X X
Pollo,
Valentino
Leonardo




Gerald
Adriano
Yohao,Ricra
Casafranca

Ramos Taipe,
Luis Miguel

ol o

Tupia Pineda,
Jack David

(@ QSN

Huaman
Cayllahua,
Ayelin Ingrid

—_—

Valdez Pullo,
Jimmer
Roland

N —

Lozano
Pérez, Bray
den Eliezer

[SS RN

Sanchez
Chaurria,
Sebastian
Julian

el a7

c- Fa
/
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ANEXO N°4.FICHAS DE VALIDACION DEL JUICIO DE EXPERTOS

FICHAS DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

1.1 Titulo de la Investigacién: Influencia de los juegos recreativos en la mejora de la disciplina en los

nifios y nifias de 5 afios en la Institucién Educativa Inicial <>N°429 -13/Uyuvirca “"Huanta 2022

1.2. Nombre de los instrumentos motivo de Evaluacién: Ficha de observacion (Pre test y pos test)

ASPECTOS DE VALIDACION

Muy Deficiente Deficiente Regular Buena Muy bueno
Indicadores Criterios o] 8 11 16 21 26 | 31 36 | 41 48 | 51 56 | 61 66 | 71 76 81 86 | ¢ 96
5 10 | 15 | 20 25 | 30 | 35 | 40 | 45 50 | 55 |60 |65 |70 | 75 | 80 85 | 90 | 95 | 100
" Esta formulado con
1. Claridad Eosisnroriads e
focaos Esta expresado en
2. Objetividad conductas chservables 55
. Adecuado al avance de
3. Actualidad la ciencia pedagégica W
4. Organizacién E’;it:' IR rganZacan. %
; : Comprende los aspectos "
5. Suficiencia en cantidad y calidad el
6 Adecuado para valorar
h .t : lidad los instrumentos de )ﬂ
nieneonalica invesfigacion
< . Basado en aspectos X
7. Consistencia tecricos dientificos o
. Entre los indices,
8. Coherencia =adonin ¥
La estrategia responde
9. Metodologia 2l propésito del )5
diagnéstico.
< . Es util y adecuado para
10. Pertinencia la investigacion 7"
PROMEDIO DE VALORACION: g O
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente b) Deficiente c) Regular ;’R{Buena e) Muy buena
ot idos: | , | s h I N 7% 7" :
Nombres y Apellidos / Cl/ft’/ éﬂqaﬂﬁ /Zc/;czﬂ DN 252:[22223

Direccién domiciliaria:

- Sacwhifia

Teléfono/Celular:

922263239

Titulo Profesional Z/ Cen i o en  Edocaceon Secondore
Grado Académico: %ql ;1’7/

L]
Mencién: /_({Cc)//a?O

Firma

& B0 ...,




FICHAS DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

1.1 Titulo de la Investigacion: Influencia de los juegos recreativos en la mejora de la disciplina en los
nifios y nifias de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial °N°429 -13/Uyuvirca “"Huanta 2022

1.2. Nombre de los instrumentos motive de Evaluacién: Ficha de observacion (Pre test y pos test)

ASPECTOS DE VALIDACION

Muy Deficiente Deficiente Regular Buena Muy bueno
Indicadores Criterios 0 6 11 [ 16 | 21 | 26 | 31 | 36 | 41 46 | 51 | 56 {61 |66 | 71 | 76 81 | 86 | 91 | 96
5 10 | 15 | 20 25 130 | 35|40 |45 |50 | 5560|6570 75|80 85 | 90 | 95 | 100
. Esta formulaco con
1. Claridad lenguaje apropiado 70
oo Esta expresado en
2. Objetividad conductas observables ?4'
: Adecuado al avance de
3. Actualidad la ciencia pedagdgica
4. Organizacién E’:is‘; una erganizacion ™
S Comprende los aspectos
5. Suficiencia en cantidad y calidad <
6. Adecuado para valorar
Intencionalidad :‘;ﬁ;ﬁ;";";j: 2 s o
: ; Basado en aspectos
7. Consistencia {eéricos dientiicos =
8. Coherencia i’;‘i’;ﬁaﬁgmes’ P
La estrategia responde
9. Metodologia &l proposito del 7,
diagnéstico.
< 5 Es (til y adecuado para
\io' Pertinencia fa investigacion 2
PROMEDIO DE VALORACION: (/O 7
4
OPINION DE APLICABILIDAD: a Muy deficiente b} Deficiente c) Regular d) Buena e) Muy buena
g
1 A "
Nombres y Apellidos: %/,-W @M%Q@ @Wk,;{,{ DNI N° 285775 #
Direccidn domiciliaria: @ 54 /7/.%: /l{ T J ez Teléfono/Celular: | 2,7/ 7D, /
Titulo Profesional ¥ o
%f{ 3{4“-47"//') P C%c{ﬂw

Grado Académico:

Mencién:

Firma

Lugar y fecha: Zj:/(/’.i»’/ZGZC




FICHAS DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

1.1 Titulo de la Investigacion: Influencia de los juegos recreativos en la mejora de la disciplina en los
nifios y nifias de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial *"N°429 -13/Uyuvirca”"Huanta Ayacucho

2022

1.2. Nombre de los instrumentos motivo de Evaluac

i6n: Ficha de observacion (pre test y pos test)

ASPECTOS DE VALIDACION
ot

Muy Deficiente Deficiente Regular Buena Muy bueno
Indicadores Criterios (o] 8 11 16 21 26 31 36 | 41 48 | 51 56 | 61 G6 71 76 81 86 &1 96
5 10 15 20 25 | 30 | 35 | 40 | 45 50 65 | 60 | BS 70 | 75 80 85 | 80 | 95 100
: Esta formulado con
1. Claridad lenguzje apropiado ? O
2. Objetividad i i gs
2 Adecuado al avance de
3. Actualidad Ia iencia pedegégica 85
4. Organizacién Il:';;mst:- una organizacion qo
: . Comprende los aspectos
5. Suficiencia en cantidad y calidad q0
5. Ade_cuado para valorar
Intencionalidad ;g:;;::;‘:: s de Cfg
. " Basado en aspectos
7. Consistencia tedricos clentificos q s}
- Entre los indices, 7
8. Coherencia indicaores q;
La estrategia responde
9. Metodologia al propésito del 9’ O
diagnéstico.
N » Es util y adecuado para
10. Pertinencia lai igacion BS
PROMEDIO DE VALORACION: | 2¢. &
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente b) Deficiente c) Regular d) Buena e) Muy buena
Nombres y Apellidos: : i 2 DNI N° [
i Hoshe Guispe Frid e mn . &
Direccién domiciliaria: ~ ; Teléfono/Celular:
Ave ﬁj}/ﬂs ch . Hiveona . /v 795 20 092
Titulo Profesional - A
Ecloeaceon Triciad
Grado Académico: i
M aes 'fn’a

Mencidén:

Al s 1lra cc07)

de Lo

£ bé/c‘(l CI.C?/’,

: F’irma

Lugary fecha: Huentba. 22, dernarme.22.




ANEXO N° 5: PROGRAMA EXPERIMENTAL

I.DATOS INFORMATIVOS.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

TALLER

“"Chuta chuta ™

FECHA
AREA

EDAD Y SECCI

ON

Psicomotriz

5 anos “Amistad”

|

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:" Los nifios y nifias aprenden a jugar chuta

chuta"
COMPETENCI | CAPACIDAD | DESEMPENO CRITERIO PRODUCCIONES
A Y ACTUACIONES
Se -- Realiza acciones y | Se Los nifios y nifas
desenvuelve Comprende movimientos de | desenvuelve | aprenden a jugar el
de manera Su cuerpo. coordinacién oculo- | de manera juego de chuta
auténoma a - Se expresa | manual oOculo-podal que | auténomay | chuta.
través de su corporalment | requieren situaciones | realiza
motricidad. e. cotidianas, de juego o de | movimientos
representacion grafico | y se expresa
plastico, ajustandose a | corporalmen
los limites especiales y a | te.
las caracteristicas de los
objetos, materiales vy
herramientas que utilizan
segin sus necesidades,
intereses y posibilidades.
III ENFOQUES TRANSVERSALES.
ENFOQUES
TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES EJEMPLO
Enfoque de derecho. Libertad y | Disposicion a elegir | Los docentes plantean
responsabilidad. | de manera actividades y le dan a los
voluntaria y estudiantes la oportunidad

responsable la
propia forma de
actuar dentro de
una sociedad.

de elegir el producto que
van a presentar o los
tiempos de presentacion.

Enfoque intercultural.

Dialogo
intercultural.

Fomento de una
interaccion

equitativa entre
diversas culturas,

mediante el dialogo
y el respeto mutuo.

El docente puede
aprovechar las diversas
formas de ver el mundo
que puede haber en un
aula para generar el
didlogo y aprendizaje en
todos los estudiantes.
Igualmente, genera
espacios para que los
estudiantes puedan
intercambiar distintos
saberes (relacion con la
naturaleza, medicina




ancestral, creencias, etc.

IV. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

ACTIVIDADES Y
ORIENTACIONES

MATERIALES

INICIO

MOTIVACION. La maestra despierta el interés
del nifio y nifa a través de una caja de jirafa
donde contiene unas imagines del juego chuta
chuta, soga vy tiza.

Caja de jirafa

siluetas

SABERES PREVIOS. La docente hace
preguntas a los nifios y nifias 4,Qué traera la
jirafa? ;Qué creen que contiene la caja? ¢ Sera
regalo para ustedes?

preguntas

PROPOSITO. Se les comunica a los nifios y
nifas que jugaran el juego de chuta chuta.

La docente explica el desarrollo de la actividad Y
menciona que las reglas del juego se tienen que
respetar y las normas establecidas en el aula.

Seguidamente los nifos y nifas juntamente con
la docente de manera ordenada se desplazan al
patio para desarrollar la actividad

DESARROLLO

e ASAMBLEA, Los nifios y nifas se dirigen
al patio de manera ordenada y se colocan
en media luna para hacer la asamblea y
establecer los acuerdos para realizar el
juego, la maestra les explica cédmo se
juega la chuta chuta y les recuerda que
tienen que cumplir los acuerdos
establecidos caso contrario seran retirado
del juego.

o EXPRESIVIDAD MOTRIZ, Seguidamente
los nifios y nifias inician con el juego
marcando en el centro una linea blanca y
forman dos grupos con la ayuda del
docente y forman filas mirandose con el
otro grupo contrario, luego se abrazan de
la cintura todos los nifios y nifias menos
los nifios y nifas de delante, después a la
cuenta de 3 inician a jugar jalandose de
las manos ambos grupos sin pasar la
cinta del medio y si algun nifio de delante
de los dos grupos pasa la cinta quiere

Soga
tiza
Preguntas

Papel bond




decir que pierde el nifio y ya pasa al grupo
que gand y €l nifio que estaba en la
segunda fila pasa a competir con el grupo
contrario asi sucesivamente hasta que
uno de los dos grupos se quede sin mas
integrantes docente siempre les hace
recordar las reglas del juego que tienen
que cumplirlas.

e RELAJACION. Sentados en asamblea
realizan la relajacion con un fondo musical
basada en relajacion

e REPRESENTACION GRAFICA. Los
nifos y nifas representan atreves del
grafico lo que realizaron y publican en la
pizarra.

CIERRE Finalmente, se les realiza las siguientes
preguntas, ¢Les gusté jugar? ¢ Fue facil el
juego? ¢ Quieren repetirlo?

BIBLIOGRAFIA:

e Curriculo nacional de Educacion Basica
e Programa curricular de educacion inicial
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I.DATOS INFORMATIVOS.

TALLER

NOMBRE DE LA Avioneta
ACTIVIDAD

FECHA 09 de mayo de 2022
AREA Psicomotriz

EDAD Y SECCION

5 anos “Amistad”

II. PROPOSITO DE APRENDIZAIJE:" Los nifios y nifias juegan avioneta .

representacion grafico
plastico, ajustandose a
los limites especiales y a
las caracteristicas de los
objetos, materiales vy
herramientas que utilizan
segln sus necesidades,
intereses y posibilidades.

y se expresa
corporalmen
te.

COMPETENCI | CAPACIDAD | DESEMPENO CRITERIO PRODUCCIONES
A Y ACTUACIONES
Se -Comprende | Realiza acciones y | Se Los nifios y nifas
desenvuelve Su cuerpo. movimientos de | desenvuelve | aprenden a jugar el
de manera - Se expresa | coordinacion oculo- | de manera | juego de avioneta
auténoma a corporalment | manual oculo-podal que | auténomay

través de su e. requieren situaciones | realiza

motricidad. cotidianas, de juego o de | movimientos

IIT ENFOQUES TRANSVERSALES.

responsable la
propia forma de
actuar dentro de
una sociedad.

ENFOQUES
TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES EJEMPLO
Enfoque de derecho. Libertad y | Disposicion a elegir | Los docentes plantean
responsabilidad. | de manera actividades y le dan a los
voluntaria y estudiantes la oportunidad

de elegir el producto que
van a presentar o los
tiempos de presentacion.

Enfoque intercultural.

Dialogo
intercultural.

Fomento de una
interaccién

equitativa entre
diversas  culturas,

mediante el dialogo
y el respeto mutuo.

El docente puede
aprovechar las diversas
formas de ver el mundo
que puede haber en un
aula para generar el
didlogo y aprendizaje en
todos los estudiantes.
Igualmente, genera
espacios para que los
estudiantes puedan
intercambiar distintos
saberes (relacion con la
naturaleza, medicina
ancestral, creencias, etc.




IV. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

ACTIVIDADES Y ORIENTACIONES

MATERIALES

INICIO

MOTIVACION. La maestra despierta el interés de los
ninos a través de un mandil de sorpresa que
contendra en el bolsillo tizas, piedras planas de
tamafio pequefo siluetas basado en juego de
avioneta,

Silueta
Tiza

piedra

SABERES PREVIOS. Se les hace preguntas, ¢ Qué
contendra el mandil? ;Qué aremos con tiza? ;Que
ven en la imagen? ;Qué creen que estan haciendo
los nifios en la imagen?

Preguntas

PROPOSITO. Se les informa que se desarrollara el
taller de psicomotricidad basado en juego de

avioneta.

La maestra realiza juntamente con los nifios los
acuerdos, después se dirigen al patio para desarrollar

la actividad.

DESARROLLO

o ASAMBLEA. Los nifios y las nifias se colocan
en media luna, para que la maestra les dé a
conocer cuales son las reglas del juego y
como se juega el juego de avioneta.

v

Cumplir con los acuerdos.

El material que se va usar después de jugar
guardar en su sitio.

Esperar el turno para jugar.

Jugar de manera ordenada.

Mantener el orden.

EXPRESIVIDAD MOTRIZ. La docente con la
ayuda de un nifio dibuja la avioneta con la.
La docente les menciona quien iniciara el
juego y quién seguira después los nifios y
nifias inician a jugar tirando la piedra o papel
envuelto al primer cuadrado y saltar con un
pie al siguiente cuadrado porque no puede
saltar al cuadro que esta la piedra o el papel
luego tira la piedra al segundo cuadro y si no
le hace llegar dentro del cuadro sigue el
siguiente jugador asi sucesivamente juegan
en su turno de jugar todo los nifios y nifias.

YV V V A\ 4

Tiza
patio

Hoja bond




La docente siempre les hace recordar que
tienen que jugar respetando las reglas del
juego. Los nifios y nifias dibujan donde viven

y

RELAJACION. Los nifios y nifas se echan en
el piso como se sientan comodas y se relajan
mientras la maestra les canta una cancién
para relajarse.

PRESENTACION GRAFICA. Los nifios y
nifas representan a traes de las graficas lo
que hicieron seguidamente publican en la
pizarra.

CIERRE Finalmente, la docente realiza las siguientes

preguntas.

¢Les gusto jugar? ¢ Fue facil aprender el juego de
avioneta? ¢ Quieren repetirlo?

Preguntas

Sub directora

Docente de Prdctica




TALLER
I.DATOS INFORMATIVOS.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD Gallinita ciega
FECHA 10 de mayo de 2022
AREA Psicomotriz

EDAD Y SECCION 5 afios “Amistad”

II. PROPOSITO DE APRENDIZAIJE:" Los nifios y nifias juegan a gallinita ciega”
COMPETENCI | CAPACIDAD | DESEMPENO CRITERIO PRODUCCIONES
A Y ACTUACIONES
Se -- Realiza acciones y | Se Los nifios y nifas
desenvuelve Comprende movimientos de | desenvuelve | aprenden a jugar el
de manera Su cuerpo. coordinacion oculo- | de manera | juego de gallinita
auténoma a - Se expresa | manual 6culo-podal que | auténomay | ciega.
través de su corporalment | requieren situaciones | realiza
motricidad. e. cotidianas, de juego o de | movimientos

representacion grafico | y se expresa
plastico, ajustandose a | corporalmen
los limites especiales y a | te.
las caracteristicas de los
objetos, materiales vy
herramientas que utilizan
segin sus necesidades,
intereses y posibilidades.
IITI ENFOQUES TRANSVERSALES.
ENFOQUES
TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES EJEMPLO
Enfoque de derecho. Libertad y | Disposicion a elegir | Los docentes plantean
responsabilidad. | de manera actividades y le dan a los
voluntaria y estudiantes la oportunidad

responsable la
propia forma de
actuar dentro de
una sociedad.

de elegir el producto que
van a presentar o los
tiempos de presentacion.

Enfoque intercultural. Dialogo Fomento de una | El docente puede
intercultural. interaccion aprovechar las diversas

equitativa entre | formas de ver el mundo

diversas  culturas, | que puede haber en un

mediante el didlogo | aula para generar el

y el respeto mutuo.

didlogo y aprendizaje en
todos los estudiantes.
Igualmente, genera
espacios para que los
estudiantes puedan
intercambiar distintos
saberes (relacion con la
naturaleza, medicina
ancestral, creencias, etc .




IV. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

ACTIVIDADES Y ORIENTACIONES

MATERIALES

INICIO

MOTIVAQCION. Damos inicio con un juego de
espacio para ello la maestra recibira una llamada
para los nifios y nifias seguidamente la maestra les
comunicara que dijo el quien le llamé después los
nifios buscaran todos los objetos debajo de la mesa,
encima de la mesa, dentro de la caja, detras de la
silla y delante de la mesa.

Juego

SABERES PREVIOS. Se les formula preguntas,
¢, Qué encontraron? ;Qué haremos con los
pafuelos? ;Qué ven en la imagen?

Preguntas

PROPOSITO. Se le informa a los nifios y nifias que
jugaran en gallinita ciega.

Seguidamente establecen los acuerdos de
convivencia, después de manera ordenada se
desplazan al patio.

DESARROLLO

o ASAMBLEA. Los nifios y nifias se ponen en
media luna para que la maestra les explique
sobre las reglas del juego

Mantener el orden.

Después del juego guardar los materiales a
su sitio.

Cumplir los acuerdos.

El nifio o nifia que no cumple los acuerdos es
expulsado y entra después de 2 turnos de
juego.

Respetar a los comparieros.

La maestra plantea un problema.

VV VYV
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o EXPRESIDAD MOTRIZ. Los nifios y nifias
forman un circulo luego escogen a un nifio 0
nifa para que pueda ser la gallinita ciega
seguidamente al nifio escogido le amarran
tapando los ojos con un trapo o puede ser con
una chalina y cuentan hasta 10 dandole
vueltas después el nifio busca a los nifios y
nifas dentro del circulo si atrapa dice quién
es si es varén o mujer ,su nombre y si adivina
quién es , es el ganador entonces juega ya
otro nifio como gallinita ciega asi
sucesivamente .La docente con la ayuda de
un nifio dibuja la avioneta con la.

La docente siempre les hace recordar que
tienen que jugar respetando las reglas del
juego.

Imagenes
Hoja bond

Pafuelo




e RELAJACION. Los nifios y nifias realizan la
relajacion de acuerdo como se sientan
comodos.

e PRESENTACION GRAFICA. Los nifios y las
nifias realizan un grafico de lo que hicieron en
el taller.

CIERRE

Finalmente, la docente realiza las siguientes
preguntas.

e ;lLes gustdjugar? ;Fue facil jugar en
gallinita ciega? ¢ Quieren repetirlo?

Preguntas

BIBLIOGRAFIA: Curriculo nacional de Educacion Basica y Programa curricular de

educacion inicial.

Sub directora
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TALLER

.DATOS INFORMATIVOS.

NOMBRE DE LA Pilla pilla o atrapa la cola wg

ACTIVIDAD

FECHA 11 de mayo de 2022 ]
AREA Psicomotricidad N

EDAD Y SECCION

5 anos “Amistad”

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:" Los nifios y nifias realizan el juego de pilla pilla

o atrapa la cola”

representacion grafico
plastico, ajustandose a
los limites especiales y a
las caracteristicas de los
objetos, materiales vy
herramientas que utilizan
segln sus necesidades,
intereses y posibilidades.

y se expresa
corporalmen
te.

COMPETENCI | CAPACIDAD | DESEMPENO CRITERIO PRODUCCIONES
A Y ACTUACIONES
Se - Comprende | Realiza acciones y | Se Los nifios y nifas
desenvuelve Su cuerpo. movimientos de | desenvuelve | aprenden a jugar el
de manera - Se expresa | coordinacion oculo- | de manera | juego de pilla pilla o
auténoma a corporalment | manual 6culo-podal que | auténomay | atrapa la cola.
través de su e. requieren situaciones | realiza

motricidad. cotidianas, de juego o de | movimientos

IIT ENFOQUES TRANSVERSALES.

responsable la
propia forma de
actuar dentro de
una sociedad.

ENFOQUES
TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES EJEMPLO
Enfoque de derecho. Libertad y | Disposicion a elegir | Los docentes plantean
responsabilidad. | de manera actividades y le dan a los
voluntaria y estudiantes la oportunidad

de elegir el producto que
van a presentar o los
tiempos de presentacion.

mediante el dialogo
y el respeto mutuo.

Enfoque intercultural. Dialogo Fomento de una | El docente puede
intercultural. interaccién aprovechar las diversas

equitativa entre | formas de ver el mundo

diversas  culturas, | que puede haber en un

aula para generar el
didlogo y aprendizaje en
todos los estudiantes.
Igualmente, genera
espacios para que los
estudiantes puedan
intercambiar distintos
saberes (relacion con la
naturaleza, medicina




ancestral, creencias, etc.

IV: SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

ACTIVIDADES Y ORIENTACIONES

MATERIALES

INICIO

MOTIVACION. Se les despierta el interés de los nifios
y nifias a través de un dibujo gigante del juego de pilla
pilla que estara coloreado con lapices de colores y
crayones.

Dibujo.

SABERES PREVIOS. Se les formula preguntas,
¢ Qué sera? ;Qué observan en la imagen? ;Qué
estan haciendo los nifios?

Preguntas.

PROPOSITO. Se les informa que jugaran a pilla pilla
o atrapa la cola.

Los niflos y nifas juntamente con la maestra
establecen los acuerdos de convivencia y luego salen
de manera ordenada al patio.

DESARROLLO

o ASAMBLEA. Los nifios y nifias se colocan en
media luna para que la maestra les explique
las reglas del juego y como se juega.

Mantener el orden.

No empujar al compafiero.

Después del juego guardar los materiales a su
sitio.

Cumplir con los acuerdos.

La persona que no cumple con los acuerdos
es expulsada del juego y espera para entrar al
juego dos turnos.

EXPRESIVIDAD MOTRIZ. La docente forma
grupo de 2 nifios donde el otro nifio tiene en
su atras la cinta colgada y el otro no, entonces
el nifo que no tiene la cinta le sigue al nifio
gue tiene la cinta hasta lograr sacar la cinta, si
logra quitarle la cinta gana entonces
intercambian el nifio que tenia la cinta ahora
tendra que quitar la cinta del otro nifio asi
sucesivamente juegan entre dos nifios y
nifas. La docente siempre les hace recordar
gue tienen que jugar respetando las reglas del
juego.

VYV VVYV

e RELAJACION. Los nifios y nifias se echan en
el piso para que se relajen mientras la maestra
les habla para que piense en lo que les gusta
hacer.

Pafuelos.




PRESENTACION GRAFICA. Los nifios y las
nifnas representan a través de la grafica lo que
realizaron.

CIERRE

Finalmente, la docente realiza las siguientes
preguntas.

¢Les gusto jugar? ¢ Fue facil aprender el juego
de pilla pilla o atrapame la cola? ¢ Quieren
repetirlo?

Preguntas.

BIBLIOGRAFIA:

e Curriculo nacional de Educacion Basica
e Programa curricular de educacion inicial
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TALLER

.DATOS INFORMATIVOS.

EDAD Y SECCION

5 anos “Amistad”

NOMBRE DE LA El escondite. @B,
ACTIVIDAD ey vl
(& o~ e
FECHA 23 de mayo de 2022 S
v} vy
AREA Psicomotriz

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:" Los nifios y nifias jugaran el escondite”

representacion grafico
plastico, ajustandose a los
limites especiales y a las
caracteristicas de los
objetos, materiales vy
herramientas que utilizan
segln sus necesidades,
intereses y posibilidades.

y se expresa
corporalmen

te.

COMPETENCI | CAPACIDAD | DESEMPENO CRITERIO PRODUCCIONES
A Y ACTUACIONES
Se - Realiza acciones y | Se Los nifios y nifas
desenvuelve Comprende movimientos de | desenvuelve | aprenden a jugar el
de manera Su cuerpo. coordinacién oculo- | de manera juego de escondite.
auténoma a - Se expresa | manual oculo-podal que | auténoma y

través de su corporalment | requieren situaciones | realiza

motricidad. e. cotidianas, de juego o de | movimientos

IITI ENFOQUES TRANSVERSALES.

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES

ACTITUDES

EJEMPLO

Enfoque de derecho.

Libertad y
responsabilidad.

de manera
voluntaria y
responsable la

una sociedad.

Disposicion a elegir

propia forma de
actuar dentro de

Los docentes plantean
actividades y les dan a los
estudiantes la oportunidad
de elegir el producto que
van a presentar o los
tiempos de presentacion.

Enfoque intercultural.

Dialogo
intercultural.

Fomento de wuna
interaccién

equitativa entre
diversas  culturas,

mediante el dialogo
y el respeto mutuo.

El docente puede
aprovechar las diversas
formas de ver el mundo
que puede haber en un
aula para generar el
didlogo y aprendizaje en
todos los estudiantes.
Igualmente, genera
espacios para que los
estudiantes puedan
intercambiar distintos
saberes (relacion con la
naturaleza, medicina
ancestral, creencias, etc .




IITI SECUENCIA DIDACTICA.

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ORIENTACIONES | MATERIALES
MOTIVACION. Se les despierta el interés de los | video.
nifos y nifas a través de un video de juego de
escondite.

INICIO SABERES PREVIOS. Se les formula preguntas, | Preguntas.

¢ Qué sera? ; Qué observan? ; Qué paso en el video?
PROPOSITO. Se les informa que jugardn a
escondite.
Los nifios y nifas juntamente con la maestra
establecen los acuerdos de convivencia y luego salen
de manera ordenada al patio.

e ASAMBLEA. Los nifios y nifias se colocan en | Pafuelos.
media luna para que la maestra les explique
las reglas del juego y como se juega.

» Guardar los materiales utilizados a su sitio
después de jugar.

» Mantener el orden.

» Respetar a nuestros amiguitos y a la maestra.

» Cumplir todos los acuerdos.

» El nifio que buscara no debe abrir los ojos
antes de terminar de contar, entonces sera
expulsado del juego.

e EXPRESIVIDAD MOTRIZ. La docente
escoge a un nifio o nifia para que busque
luego de escoger le Brendan los ojos y el nifio
cuenta hasta 10 para que los demas nifios y

DESARROLLO nifos se escondan después de terminar de

contar hasta 10 se quita la prenda y empieza
a buscar y si encuentra grita mencionando la
palabra ampay que quiere decir que ya te
encontré, sigue buscando hasta encontrar a
todos y si logra encontrar a todos sigue el
primer nifio que le encontré a buscar asi
sucesivamente continua el juego.

La docente siempre les hace recordar que
tienen que jugar respetando las reglas del
juego.

e RELAJACION. Los nifios y nifias se echan en
el piso para que se relajen mientras la
maestra les habla para que piense en lo que
les gusta hacer.

e PRESENTACION GRAFICA. Los nifios y las
nifnas representan a través de la grafica lo que
realizaron.




CIERRE Finalmente, la docente realiza las siguientes | Preguntas.
preguntas.

e lLes gustd jugar? ;Fue facil aprender el
juego de el escondite? ;Quieren repetirlo?.

BIBLIOGRAFIA:
e Curriculo nacional de Educacion Basica
e Programa curricular de educacion inicial
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I.DATOS INFORMATIVOS.

TALLER

NOMBRE DE LA Cuatro esquinas
ACTIVIDAD

FECHA 24 de mayo de 2022
AREA Psicomotricidad
EDAD Y SECCION 5 afios “Amistad”

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:" Los nifios y nifias jugaran el juego de cuatro
esquinas”
COMPETENCI | CAPACIDAD | DESEMPENO CRITERIO PRODUCCIONES
A Y ACTUACIONES
Se - Realiza acciones y | Se Los nifios y nifas
desenvuelve Comprende movimientos de | desenvuelve | aprenden a jugar el
de manera Su cuerpo. coordinacién oculo- | de manera juego de cuatro
auténoma a - Se expresa | manual oculo-podal que | auténomay | esquinas.
través de su corporalment | requieren situaciones | realiza
motricidad. e. cotidianas, de juego o de | movimientos
representacion grafico | y se expresa
plastico, ajustandose a los | corporalmen
limites especiales y a las | te.
caracteristicas de los
objetos, materiales vy
herramientas que utilizan
segln sus necesidades,
intereses y posibilidades.
IITI ENFOQUES TRANSVERSALES.
ENFOQUES
TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES EJEMPLO
Enfoque de derecho. Libertad y | Disposicion a elegir de | Los docentes plantean

responsabilidad.

manera voluntaria y
responsable la propia
forma de actuar dentro
de una sociedad.

actividades y le dan a los
estudiantes la oportunidad
de elegir el producto que
van a presentar o los
tiempos de presentacion.

Enfoque intercultural.

Dialogo
intercultural.

Fomento de una
interaccién

equitativa entre
diversas  culturas,

mediante el dialogo
y el respeto mutuo.

El docente puede
aprovechar las diversas
formas de ver el mundo
que puede haber en un
aula para generar el
didlogo y aprendizaje en
todos los estudiantes.
Igualmente, genera
espacios para que los
estudiantes puedan
intercambiar distintos
saberes (relacion con la
naturaleza, medicina
ancestral, creencias, etc .




IV. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

ACTIVIDADES Y ORIENTACIONES

MATERIALES

INICIO

MOTIVACION. Se les despierta el interés de los
nifos y nifias a través de una caja de sorpresa que
contendra tiza, imagenes.

Dibujo.

SABERES PREVIOS. Se les formula preguntas,
¢ Qué sera? ;Qué observan en la imagen? ;Qué
estan haciendo los nifios?

Preguntas.

PROPOSITO. Se les informa que jugaran a cuatro
esquinas.

Los nifios y nifas juntamente con la maestra
establecen los acuerdos de convivencia y luego salen
de manera ordenada al patio.

DESARROLLO

e ASAMBLEA. Los nifios y nifias se colocan en
media luna para que la maestra les explique
las reglas del juego y como se juega.

Respetar a nuestros amiguitos.

No empujar al amiguito.

Guardar los materiales usados durante el
juego a su sitio.

Cumplir con los acuerdos

EXPRESIVIDAD MOTRIZ. La docente
juntamente con los nifios y nifias colocan un
circulo en cada esquina formando un
cuadrado o triangulo después la docente
forma grupo de 5 nifilos donde cuatro de nifios
son los esquineros y uno el plantén. Para
saber a quién le corresponde ser primero el
planton, se echa a suertes.

*Y VVYYV

Seguidamente después de escoger al planton
inician a jugar los niflos de las 4 esquinas al
ritmo de una cancion se mueven de su lugar
a otro lugar si no llega a la otra esquina y
ocupa o le gana el nifio del centro que estuvo
como plantén gana entonces
automaticamente el nifo que no llego a la otra
esquina pierde y va como planton al centro asi
sucesivamente.

La docente siempre les hace recordar que
tienen que jugar respetando las reglas del
juego.

e RELAJACION. Los nifios y nifias se echan en
el piso para que se relajen mientras la

Tiza

Gréfico.




maestra les habla para que piense en lo que
les gusta hacer.

e PRESENTACION GRAFICA. Los nifios y las
nifnas representan a través de la grafica lo que
realizaron.

CIERRE

Finalmente, la docente realiza las siguientes
preguntas.

e lLes gustd jugar? ;Fue facil aprender el
juego de las cuatro esquinas? ;Quieren
repetirlo?

Preguntas.

BIBLIOGRAFIA:

e Curriculo nacional de Educacion Basica
e Programa curricular de educacion inicial

ONIi 28320072
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I.DATOS INFORMATIVOS.

TALLER

NOMBRE DE LA

El gato y el raton.

ACTIVIDAD
FECHA 25 de mayo de 2022
AREA Psicomotricidad.

EDAD Y SECCION

5 afios “Amistad”

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:" Los nifios y nifias jugaran el juego del gato y el

raton”.

COMPETENCI | CAPACIDAD | DESEMPENO CRITERIO PRODUCCIONES
A Y ACTUACIONES
Se - Realiza acciones y | Se Los nifios y nifas
desenvuelve Comprende movimientos de | desenvuelve | aprenden a jugar el
de manera Su cuerpo. coordinacién oculo- | de manera | juego del gato y el
auténoma a - Se expresa | manual oculo-podal que | auténomay | raton.
través de su corporalment | requieren situaciones | realiza
motricidad. e. cotidianas, de juego o de | movimientos

representacion grafico | y se expresa

plastico, ajustandose a los
limites especiales y a las
caracteristicas de los
objetos, materiales vy
herramientas que utilizan
segln sus necesidades,
intereses y posibilidades.

corporalmen
te.

III ENFOQUES TRANSVERSALES.

responsable la
propia forma de
actuar dentro de
una sociedad.

ENFOQUES
TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES EJEMPLO
Enfoque de derecho. Libertad y | Disposicion a elegir | Los docentes plantean
responsabilidad. | de manera actividades y le dan a los
voluntaria y estudiantes la oportunidad

de elegir el producto que
van a presentar o los
tiempos de presentacion.

Enfoque intercultural.

Dialogo
intercultural.

Fomento de una
interaccién

equitativa entre
diversas  culturas,

El docente puede
aprovechar las diversas
formas de ver el mundo
que puede haber en un
aula para generar el




mediante el didlogo
y el respeto mutuo.

didlogo y aprendizaje en
todos los estudiantes.

Igualmente, genera
espacios para que los
estudiantes puedan
intercambiar distintos
saberes (relacion con la
naturaleza, medicina

ancestral, creencias, etc .

IV. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

ACTIVIDADES Y ORIENTACIONES

MATERIALES

INICIO

MOTIVACION. Se les despierta el interés de los
nifios y nifias a través de un video de juego del gato
y el raton.

video.

SABERES PREVIOS. Se les formula preguntas,
¢ Qué sera? ;Qué observan? ; Qué paso en el video?

Preguntas.

PROPOSITO. Se les informa que jugaran el juego del
gato y el raton.

Los nifios y nifias juntamente con la maestra
establecen los acuerdos de convivencia y luego salen
de manera ordenada al patio.

DESARROLLO

o ASAMBLEA. Los nifios y nifias se colocan en
media luna para que la maestra les explique
las reglas del juego y como se juega.

No empujar al amiguito.

Guardar los materiales utilizados durante el
juego en su sitio.

Respetar a los amiguitos y a la profesora.
Cumplir los acuerdos si no cumplen seran
expulsados del juego.

VV VYV

EXPRESIVIDAD MOTRIZ. La docente
escoge dos nifios para que jueguen como el
gato y el raton después les pide a los demas
ninos y niflas que formen un circulo
agarrandose de las manos después la
docente escoge una puerta y el nifio que esta
como ratén se coloca dentro del circulo que
formaron los demas nifios y el gato se queda
fuera del circulo seguidamente los nifios del
circulo inician girar cantando uno talan dos
talan hasta llegar hasta doce luego paran y el
gato toca la puerta y le pregunta 4 Esta el
sefior ratdén? la puerta le contesta que no esta

Gato.
Raton.

Piedra.




entonces el gato le pregunta ;Qué hora
volvera? ,la puerta le contesta volvera a las
diez entonces de nuevo empiezan girar
cantando uno talan dos talan hasta llegar a
diez talan entonces el gato toca la puerta y
pregunta ¢ El sefior raton ya volvio? , la puerta
le dice que si y la llama al raton, cuando sale
el gato le pregunta que haces en mi huerto ,el
ratén contesta que estoy comiendo melocotén
,después el gato le dice invitame ,el ratén le
invita ,el gato pide mas y mas hasta que
termine ya cuando termina el raton le tira lapo
en la mano del gato entonces el gato empieza
a seguirle para comérselo entonces los nifios
del circulo se sientan para que no pueda
entrar y si paran puede entrar y se lo come al
gato .

La docente siempre les hace recordar que
tienen que jugar respetando las reglas del
juego.

e RELAJACION. Los nifios y nifias se echan en
el piso para que se relajen mientras la
maestra les habla para que piense en lo que
les gusta hacer.

e PRESENTACION GRAFICA. Los nifios y las
nifnas representan a través de la grafica lo que

realizaron.
CIERRE Finalmente, la docente realiza las siguientes | Preguntas.
preguntas.

e lLes gustd jugar? ;Fue facil aprender el
juego del gato y el ratéon? ¢ Quieren repetirlo?

BIBLIOGRAFIA:

e Curriculo nacional de Educacion Basica
e Programa curricular de educacion inicial

/é{“‘ﬂé -

dlrec’roro Docente del Aula Practicante




I.DATOS INFORMATIVOS.

TALLER

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

Michin michin

FECHA 29 de mayo de 2022 g "
AREA Psicomotricidad ) ;

EDAD Y SECCION

5 afios “Amistad”

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:" Los nifios y nifias jugaran el juego de michin

michin”.

COMPETENCI | CAPACIDAD | DESEMPENO CRITERIO PRODUCCIONES
A Y ACTUACIONES
Se -- Realiza acciones y | Se Los nifios y nifias
desenvuelve Comprende movimientos de | desenvuelve | aprenden a jugar el
de manera Su cuerpo. coordinacion oculo- | de manera juego de michin
auténoma a - Se expresa | manual oculo-podal que | auténomay | michin.
través de su corporalment | requieren situaciones | realiza
motricidad. e. cotidianas, de juego o de | movimientos

representacion grafico | y se expresa

plastico, ajustandose a los
limites especiales y a las
caracteristicas de los
objetos, materiales vy
herramientas que utilizan
segin sus necesidades,
intereses y posibilidades.

corporalmen
te.

III ENFOQUES TRANSVERSALES.

responsable la
propia forma de
actuar dentro de
una sociedad.

ENFOQUES
TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES EJEMPLO
Enfoque de derecho. Libertad y | Disposicién a elegir | Los docentes plantean
responsabilidad. | de manera actividades y les dan a los
voluntaria y estudiantes la oportunidad

de elegir el producto que
van a presentar o los
tiempos de presentacion.

Enfoque intercultural.

Dialogo
intercultural.

Fomento de una
interaccion

equitativa entre
diversas culturas,

mediante el didlogo
y el respeto mutuo.

El docente puede
aprovechar las diversas
formas de ver el mundo
que puede haber en un
aula para generar el
didlogo y aprendizaje en
todos los estudiantes.
Igualmente, genera
espacios para que los
estudiantes puedan




intercambiar distintos
saberes (relacion con la
naturaleza,
ancestral, creencias, etc .

medicina

IV. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

ACTIVIDADES Y ORIENTACIONES

MATERIALES

INICIO

MOTIVACION. Se les despierta el interés de los
nifios y ninas a través de una mochila echo a base de
fomi que contendra siluetas.

Mochila.

Silueta.

SABERES PREVIOS. Se les formula preguntas,
¢ Qué sera? ;Qué observan? ;Qué haremos? .

Preguntas.

PROPOSITO. Se les informa que jugaran el juego de
michin michin.

Los nifios y nifas juntamente con la maestra
establecen los acuerdos de convivencia y luego salen
de manera ordenada al patio.

DESARROLLO

e ASAMBLEA. Los nifios y nifias se colocan en
media luna para que la maestra les explique
las reglas del juego y como se juega.

No empujar al amiguito.

Guardar los materiales utilizados durante el
juego en su sitio.

Respetar a los amiguitos y a la profesora.
Cumplir los acuerdos si no cumplen seran
expulsados del juego.

VV VYV

EXPRESIVIDAD MOTRIZ. La docente forma
dos grupos luego pide a un nifio que tienda su
mano derecha levantando para arriba
entonces los demas nifnos y nifias de su grupo
colocan debajo de su mano un dedo de la
mano derecha seguidamente la maestra
canta michin michin gatin gatin atrapé cuando
menciona la palabra atrapo la nifia cierra sus
manos y los demas retiran sus dedos lo mas
rapido posible si lo atrapara cerrando su mano
pierde y el que perdié ya tiende su mano .la
docente les menciona que tienen que estar
atentos al juegos para que no dejen atraparse

La docente siempre les hace recordar que
tienen que jugar respetando las reglas del
juego.

Nifos.
Papel bond.

Musica.




e RELAJACION. Los nifios y nifias se echan en
el piso para que se relajen mientras la
maestra pone la musica de relajacion.

e PRESENTACION GRAFICA. Los nifios y las
nifias representan a través de la grafica lo que

realizaron.
CIERRE Finalmente, la docente realiza las siguientes | Preguntas.
preguntas.

e ;les gustd jugar? ;Fue facil aprender el
juego de michin michin? ¢ Quieren repetirlo?

BIBLIOGRAFIA:

e Curriculo nacional de Educacion Basica
e Programa curricular de educacion inicial

T a DREA - UGEL HUANTA
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Sub direcfora Docente del Aula Practicante
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I.DATOS INFORMATIVOS.

TALLER

EDAD Y SECCION

NOMBRE DE LA El perrito.
ACTIVIDAD B
- " ‘EJ\ \\“ }'\?v‘_
FECHA 30 de mayo de 2022 A ] -
=2 x| —
AREA Psicomotricidad o
& N

5 anos “Amistad”

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:" Los nifios y nifias jugaran el juego del perrito”
COMPETENCI | CAPACIDAD | DESEMPENO CRITERIO PRODUCCIONES
A Y ACTUACIONES
Se - Realiza acciones y | Se Los nifios y nifas
desenvuelve Comprende movimientos de | desenvuelve | aprenden a jugar el
de manera Su cuerpo. coordinacion oculo- | de manera | juego del perrito.
auténoma a - Se expresa | manual oculo-podal que | auténoma y
través de su corporalment | requieren situaciones | realiza
motricidad. e. cotidianas, de juego o de | movimientos

representacion grafico
plastico, ajustandose a los

y se expresa
corporalmen

limites especiales y a las | te.
caracteristicas de los
objetos, materiales vy
herramientas que utilizan
segln sus necesidades,
intereses y posibilidades.

IITI ENFOQUES TRANSVERSALES.

ENFOQUES
TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES EJEMPLO
Enfoque de derecho. Libertad y | Disposicion a elegir | Los docentes plantean
responsabilidad. | de manera actividades y le dan a los
voluntaria y estudiantes la oportunidad

responsable la
propia forma de
actuar dentro de
una sociedad.

de elegir el producto que
van a presentar o los
tiempos de presentacion.

Enfoque intercultural.

Dialogo
intercultural.

Fomento de wuna
interaccién

equitativa entre
diversas  culturas,

mediante el dialogo
y el respeto mutuo.

El docente puede
aprovechar las diversas
formas de ver el mundo
que puede haber en un
aula para generar el
didlogo y aprendizaje en
todos los estudiantes.
Igualmente, genera
espacios para que los
estudiantes puedan
intercambiar distintos
saberes (relacion con la
naturaleza, medicina
ancestral, creencias, etc .




IV. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ORIENTACIONES | MATERIALES
MOTIVACION. Se les despierta el interés de los | video.
nifos y nifas a través de un video de juego del
perrito.

INICIO SABERES PREVIOS. Se les formula preguntas, | Preguntas.
¢ Qué sera? ;Qué observan? ; Qué paso en el video?
PROPOSITO. Se les informa que jugaran el juego del
perrito.

Los nifios y nifas juntamente con la maestra
establecen los acuerdos de convivencia y luego salen
de manera ordenada al patio.
e ASAMBLEA. Los nifios y nifias se colocan en | ninos.
media luna para que la maestra les explique
las reglas del juego y como se juega. pelota.
» No empujar al amiguito. Papel bond.
» Guardar los materiales utilizados durante el
juego en su sitio.
» Respetar a los amiguitos y a la profesora.
» Cumplir los acuerdos si no cumplen seran
expulsados del juego.
¢ EXPRESIVIDAD MOTRIZ. La docente forma
grupo de 3 nifios y echando ala suerte escoge
un nifilo para que sea el perrito seguidamente
dos de los nifios se colocan frente a frente de
una distancia de dos metros y el perrito va al
centro de las dos alas cuenta de 3 inician
DESARROLLO

jugar tirandole la pelota al otro nifio y el perrito
intenta quitar la pelota si logra quitar ganay el
nifo que se hizo quitar se pone en lugar de
perrito asi sucesivamente juegan todo los
niAos y nifias en grupos.

La docente siempre les hace recordar que
tienen que jugar respetando las reglas del
juego.

e RELAJACION. Los nifios y nifias se echan en
el piso para que se relajen mientras la
maestra les habla para que piense en lo que
les gusta hacer.

e PRESENTACION GRAFICA. Los nifios y las
nifnas representan a través de la grafica lo que
realizaron.




CIERRE

Finalmente, la docente realiza las siguientes
preguntas.

juego del perrito? ¢ Quieren repetirlo?

e ;les gustd jugar? ;Fue facil aprender el

Preguntas.

T ﬁl OREA - UGEL HUANTA
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TALLER

I.DATOS INFORMATIVOS.

NOMBRE DE LA Tumba lata.
ACTIVIDAD

FECHA 31 de mayo de 2022
AREA Psicomotricidad.
EDAD Y SECCION 5 afios “Amistad”

II. PROPOSITO DE APRENDIZAIJE:" Los nifios y nifias jugaran en el juego de tumba

lata”.
COMPETENCI | CAPACIDAD | DESEMPENO CRITERIO PRODUCCIONES
A Y ACTUACIONES
Se -- Realiza acciones y | Se Los nifios y nifias
desenvuelve Comprende movimientos de | desenvuelve | aprenden a jugar el
de manera Su cuerpo. coordinacion oculo- | de manera juego de tumba
auténoma a - Se expresa | manual oculo-podal que | auténomay | lata.
través de su corporalment | requieren situaciones | realiza
motricidad. e. cotidianas, de juego o de | movimientos
representacion grafico | y se expresa
plastico, ajustandose a los | corporalmen
limites especiales y a las | te.
caracteristicas de los
objetos, materiales vy
herramientas que utilizan
segin sus necesidades,
intereses y posibilidades.
IITI ENFOQUES TRANSVERSALES.
ENFOQUES
TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES EJEMPLO
Enfoque de derecho. Libertad y | Disposicion a elegir | Los docentes plantean
responsabilidad. | de manera actividades y le dan a los
voluntaria y estudiantes la oportunidad

responsable la
propia forma de
actuar dentro de
una sociedad.

de elegir el producto que
van a presentar o los
tiempos de presentacion.

Enfoque intercultural.

Dialogo
intercultural.

Fomento de una
interaccion

equitativa entre
diversas culturas,

mediante el dialogo
y el respeto mutuo.

El docente puede
aprovechar las diversas
formas de ver el mundo
que puede haber en un
aula para generar el
didlogo y aprendizaje en
todos los estudiantes.
Igualmente, genera
espacios para que los
estudiantes puedan
intercambiar distintos
saberes (relacion con la
naturaleza, medicina
ancestral, creencias, etc .




IV. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ORIENTACIONES | MATERIALES
MOTIVACION. Se les despierta el interés de los | Latas.
nifos y nifias a través de una caja de sorpresa que | Pelota.
contendra latas de diferentes colores y una pelota | Tjz5.
mas una tiza.

INICIO
SABERES PREVIOS. Se les formula preguntas, | Preguntas.
¢ Qué sera? ; Qué observan? ; Qué haremos con las
latas?

PROPOSITO. Se les informa que jugaran el juego de
la tumba lata.

Los nifios y nifias juntamente con la maestra
establecen los acuerdos de convivencia y luego salen
de manera ordenada al patio.

e ASAMBLEA. Los nifios y nifias se colocan en | Lata.
media luna para que la maestra les explique
las reglas del juego y como se juega. Pelota.

» No empujar al amiguito. Ninos(as).

» Guardar los materiales utilizados durante el
juego en su sitio. Tiza.

» Respetar a los amiguitos y a la profesora.

» Cumplir los acuerdos si no cumplen seran
expulsados del juego.

o EXPRESIVIDAD MOTRIZ. Los nifios y nifias
juntamente con la docente colocan las latas
encima de cada lata formando un triangulo
luego a 3 metros se forman los nifios y nifias
el jugador del primero lanza la pelota si solo
hizo caer uno o dos latas no es ganador

DESARROLLO

entonces se coloca detras continua tirando la
pelota el que sigue si uno de los jugadores
logra tumbar toda la lata es el ganador.

La docente siempre les hace recordar que
tienen que jugar respetando las reglas del
juego.

e RELAJACION. Los nifios y nifias se echan en
el piso para que se relajen mientras la
maestra les habla para que piense en lo que
les gusta hacer.

e PRESENTACION GRAFICA. Los nifios y las
nifnas representan a través de la grafica lo que
realizaron.




CIERRE Finalmente, la docente realiza las siguientes Preguntas.
preguntas.

e ;les gustd jugar? ;Fue facil aprender el
juego de tumba latas? ;Quieren repetirlo?

BIBLIOGRAFIA:

e Curriculo nacional de Educacion Basica
e Programa curricular de educacion inicial

ﬁ DREA - UGEL HUANTA
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Sub directora Docente del Aula Practicante

Docente formadora



I.DATOS INFORMATIVOS.

TALLER

NOMBRE DE LA El zapatero
ACTIVIDAD

FECHA 12 de junio del 2022
AREA Psicomotricidad

EDAD Y SECCION

5 anos “Amistad”

II. PROPOSITO DE APRENDIZAIJE:" Los nifios y nifias jugaran en el juego de
zapatero”.
COMPETENCI | CAPACIDAD | DESEMPENO CRITERIO PRODUCCIONES
A Y ACTUACIONES
Se -- Realiza acciones y | Se Los nifios y nifias
desenvuelve Comprende movimientos de | desenvuelve | aprenden a jugar el
de manera Su cuerpo. coordinacion oculo- | de manera juego de zapatero.
auténoma a - Se expresa | manual Oculo-podal que | auténomay
través de su corporalment | requieren situaciones | realiza
motricidad. e. cotidianas, de juego o de | movimientos

representacion grafico
plastico, ajustandose a los
limites especiales y a las
caracteristicas de los
objetos, materiales vy
herramientas que utilizan
segin sus necesidades,
intereses y posibilidades.

y se expresa
corporalmen
te.

IITI ENFOQUES TRANSVERSALES.

responsable la
propia forma de
actuar dentro de
una sociedad.

ENFOQUES
TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES EJEMPLO
Enfoque de derecho. Libertad y | Disposicion a elegir | Los docentes plantean
responsabilidad. | de manera actividades y le dan a los
voluntaria y estudiantes la oportunidad

de elegir el producto que
van a presentar o los
tiempos de presentacion.

Enfoque intercultural.

Dialogo
intercultural.

Fomento de una
interaccion

equitativa entre
diversas culturas,

mediante el dialogo
y el respeto mutuo.

El docente puede
aprovechar las diversas
formas de ver el mundo
que puede haber en un
aula para generar el
didlogo y aprendizaje en
todos los estudiantes.
Igualmente, genera
espacios para que los
estudiantes puedan
intercambiar distintos
saberes (relacion con la
naturaleza, medicina
ancestral, creencias, etc .




IV. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ORIENTACIONES | MATERIALES
MOTIVACION. Se les despierta el interés de los | juego
nifos y nifas a través de un video del juego de
zapatero.

INICIO SABERES PREVIOS. Se les formula preguntas, | Preguntas.
¢ Qué sera? ; Qué observan? ;Qué hicieron los nifios
en el video?

PROPOSITO. Se les informa que jugaran el juego de
zapatero.

Los nifios y nifas juntamente con la maestra
establecen los acuerdos de convivencia y luego salen
de manera ordenada al patio.

e ASAMBLEA. Los nifios y nifias se colocan en | Tapitas.
media luna para que la maestra les explique |
las reglas del juego y como se juega. Nifios.

» No empujar al amiguito. Nifas.

» Guardar los materiales utilizados durante el
juego en su sitio. Zapatos.

» Respetar a los amiguitos y a la profesora.

» Cumplir los acuerdos si no cumplen seran
expulsados del juego.

e EXPRESIVIDAD MOTRIZ. Los nifios y nifias
se sientan en forma circulo ,la docente
escoge a un nifo para que sea el zapatero
Jos niflos y nifias de circulo colocan sus
manos detras y el zapatero inicia corriendo
alrededor del circulo cantando zapa zapatero

DESARROLLO

y coloca a un nifio el zapato ,el nifio que tiene
el zapato trata de alcanzar al zapatero y si lo
atrapa antes que llegue al sitio del nifio que le
esta siguiendo pierde pero si no se deja
atrapar continua el juego el nifio que no le
alcanzo al zapatero ahora él ya sera el
zapatero asi sucesivamente

La docente siempre les hace recordar que
tienen que jugar respetando las reglas del
juego.

e RELAJACION. Los nifios y nifias se echan en
el piso para que se relajen mientras la
maestra les habla para que piense en lo que
les gusta hacer.




e PRESENTACION GRAFICA. Los nifios y las
nifnas representan a través de la grafica lo que
realizaron.

CIERRE Finalmente, la docente realiza las siguientes Preguntas.
preguntas.

e ;les gustd jugar? ;Fue facil aprender el
juego de zapatero? ¢ Quieren repetirlo?

BIBLIOGRAFIA:

e Curriculo nacional de Educacion Basica
e Programa curricular de educacion inicial

oy ﬁlm-uouum
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Sub directora Docente del Aula Practicante

Docente formadora



TALLER

I.DATOS INFORMATIVOS.

NOMBRE DE LA Salta costal.
ACTIVIDAD

FECHA 17 de junio del 2022
AREA Psicomotricidad.
EDAD Y SECCION 5 afios “Amistad”

II. PROPOSITO DE APRENDIZAIJE:" Los nifios y nifias jugaran en el juego de salta

costal”.
COMPETENCI | CAPACIDAD | DESEMPENO CRITERIO PRODUCCIONES
A Y ACTUACIONES
Se -- Realiza acciones y | Se Los nifios y nifias
desenvuelve Comprende movimientos de | desenvuelve | aprenden a jugar el
de manera Su cuerpo. coordinacion oculo- | de manera juego de salta
auténoma a - Se expresa | manual oculo-podal que | auténomay | costal.”
través de su corporalment | requieren situaciones | realiza
motricidad. e. cotidianas, de juego o de | movimientos
representacién  grafico | y se expresa
plastico, ajustandose a los | corporalmen
limites especiales y a las | te.
caracteristicas de los
objetos, materiales vy
herramientas que utilizan
segin sus necesidades,
intereses y posibilidades.
IITI ENFOQUES TRANSVERSALES.
ENFOQUES
TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES EJEMPLO
Enfoque de derecho. Libertad y | Disposicion a elegir | Los docentes plantean
responsabilidad. | de manera actividades y le dan a los
voluntaria y estudiantes la oportunidad

responsable la
propia forma de
actuar dentro de
una sociedad.

de elegir el producto que
van a presentar o los
tiempos de presentacion.

Enfoque intercultural.

Dialogo
intercultural.

Fomento de una
interaccion

equitativa entre
diversas culturas,

mediante el dialogo
y el respeto mutuo.

El docente puede
aprovechar las diversas
formas de ver el mundo
que puede haber en un
aula para generar el
didlogo y aprendizaje en
todos los estudiantes.
Igualmente, genera
espacios para que los
estudiantes puedan
intercambiar distintos
saberes (relacion con la
naturaleza, medicina
ancestral, creencias, etc .




IV. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES Y ORIENTACIONES | MATERIALES
MOTIVACION. Se les despierta el interés de los | Costal.
nifos y nifas mostrandoles los materiales como | Tiza.
costal, tiza, etc.

INICIO SABERES PREVIOS. Se les formula preguntas, | Preguntas.
¢ Qué sera? ;Qué observan? ;Qué haremos con
costal?

PROPOSITO. Se les informa que jugaran el juego de
salta costal.

Los nifios y nifas juntamente con la maestra
establecen los acuerdos de convivencia y luego salen
de manera ordenada al patio.

e ASAMBLEA. Los nifios y nifias se colocan en | Cinta.
media luna para que la maestra les explique |
las reglas del juego y como se juega. Nifios(as).

» No empujar al amiguito. Tiza.

» Guardar los materiales utilizados durante el
juego en su sitio.

» Respetar a los amiguitos y a la profesora.

» Cumplir los acuerdos si no cumplen seran
expulsados del juego.

e EXPRESIVIDAD MOTRIZ. Los nifios y nifias
se forman en dos grupos, la docente coloca
dos cintas en una distancia de 3 metros y les
da cada grupo un costal donde los nifios y
nifias de delante entran al costal y ala cuenta
de tres inician saltar llegando hasta donde la

DESARROLLO

cinta, los demas nifos y nifias anima animan
al integrante de su equipo después que
lleguen los que participaron en el juego les
pasa el costal al nifio que estaba detras de él
para que continden con el juego.

La docente siempre les hace recordar que
tienen que jugar respetando las reglas del
juego.

e RELAJACION. Los nifios y nifias se echan en
el piso para que se relajen mientras la
maestra les habla para que piense en lo que
les gusta hacer.

e PRESENTACION GRAFICA. Los nifios y las
nifias representan a través de la grafica lo que
realizaron.




CIERRE Finalmente, la docente realiza las siguientes Preguntas.
preguntas.

e ;les gustd jugar? ;Fue facil aprender el
juego de salta costal? ¢ Quieren repetirlo?

BIBLIOGRAFIA:

e Curriculo nacional de Educacion Basica
e Programa curricular de educacion inicial
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Sub directora Docente del Aula Practicante

Docente formadora



I.DATOS INFORMATIVOS.

TALLER

NOMBRE DE LA

La serpiente

ACTIVIDAD
FECHA 23 de junio del 2022
AREA Psicomotricidad.

EDAD Y SECCION

5 anos “Amistad”

II. PROPOSITO DE APRENDIZAIJE:" Los nifios y nifias jugaran en el juego de la

serpiente”.
COMPETENCI | CAPACIDAD | DESEMPENO CRITERIO PRODUCCIONES
A Y ACTUACIONES
Se -- Realiza acciones y | Se Los nifios y nifias
desenvuelve Comprende movimientos de | desenvuelve | aprenden a jugar el
de manera Su cuerpo. coordinacion oculo- | de manera juego de la
auténoma a - Se expresa | manual oculo-podal que | auténomay | serpiente.
través de su corporalment | requieren situaciones | realiza
motricidad. e. cotidianas, de juego o de | movimientos
representacion  grafico | y se expresa
plastico, ajustandose a los | corporalmen
limites especiales y a las | te.
caracteristicas de los
objetos, materiales vy
herramientas que utilizan
segin sus necesidades,
intereses y posibilidades.
IITI ENFOQUES TRANSVERSALES.
ENFOQUES
TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES EJEMPLO
Enfoque de derecho. Libertad y | Disposicion a elegir | Los docentes plantean
responsabilidad. | de manera actividades y le dan a los
voluntaria y estudiantes la oportunidad

responsable la
propia forma de
actuar dentro de
una sociedad.

de elegir el producto que
van a presentar o los
tiempos de presentacion.

Enfoque intercultural.

Dialogo
intercultural.

Fomento de
interaccion
equitativa entre
diversas culturas,

mediante el dialogo
y el respeto mutuo.

El docente puede
aprovechar las diversas
formas de ver el mundo
que puede haber en un
aula para generar el
didlogo y aprendizaje en
todos los estudiantes.
Igualmente, genera
espacios para que los
estudiantes puedan
intercambiar distintos
saberes (relacion con la
naturaleza, medicina
ancestral, creencias, etc .




IV. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

ACTIVIDADES Y ORIENTACIONES

MATERIALES

INICIO

MOTIVACION. Se les despierta el interés de los
nifos y nifas a través de una cancién de serpiente.

Soy una serpiente que anda por el bosque,
buscando una parte de su cooooolasss.

Cancion.

SABERES PREVIOS. Se les formula preguntas,
¢ Qué sera? ; De qué trata la cancion? ;Qué buscaba
la serpiente?

Preguntas.

PROPOSITO. Se les informa que jugaran el juego de
serpiente.

Los nifios y nifias juntamente con la maestra
establecen los acuerdos de convivencia y luego salen
de manera ordenada al patio.

DESARROLLO

e ASAMBLEA. Los nifios y nifias se colocan en
media luna para que la maestra les explique
las reglas del juego y como se juega.

No empujar al amiguito.

Guardar los materiales utilizados durante el
juego en su sitio.

Respetar a los amiguitos y a la profesora.
Cumplir los acuerdos si no cumplen seran
expulsados del juego.

VV VYV

EXPRESIVIDAD MOTRIZ. La docente les
pide a los nifios y nifias que se coloquen en
distintos lugares del patio y escoge a un nifio
para que sea la cabeza de la serpiente
seguidamente la cabeza de la serpiente inicia
bailando al ritmo de la cancién de la serpiente
en busca de su cola desplazandose en
distintos lugares después si llega al lado de un
nino pregunta ;Quieres ser una parte de mi
cola? El nifio responde si y pasa por la huacha
de la cabeza de la serpiente y se coloca
detras agarrandose de su chompa o polo del
nifio de delante asi sucesivamente la cabeza
de la serpiente va a cada lugar donde estan
los Demas nifios cantando la cancion de la
serpiente hasta que logre que todos los nifios
y nifias se coloquen detras del entonces
cantan ya lentamente y mas rapido.

Serpiente.

Nifios(as).




La docente siempre les hace recordar que
tienen que jugar respetando las reglas del
juego.

e RELAJACION. Los nifios y nifias se echan en
el piso para que se relajen mientras la
maestra les habla para que piense en lo que
les gusta hacer.

e PRESENTACION GRAFICA. Los nifios y las
nifnas representan a través de la grafica lo que
realizaron.

CIERRE Finalmente, la docente realiza las siguientes Preguntas.
preguntas.

e ;les gustd jugar? ;Fue facil aprender el
juego de la serpiente? ¢ Quieren repetirlo?

BIBLIOGRAFIA:

e Curriculo nacional de Educacion Basica
e Programa curricular de educacion inicial

ﬁm UGEL HUANTA

Sub directora Docente del Aula Practicante

Docente formadora



ANEXO N° 6

“ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL”

LA QUE SUSCRIBE, LA DIRECTORA DE LA L.E.L.”N° 429-13/UYUVIRCA” DE
HUANTA, DEL AMBITO DE EJECUSION DE UGEL HUANTA, PROVINCIA
HUANTA, DEPARTAMENTO AYACUCHO EXPIDE LA PRESENTE.

CONSTANCIA

A la senorita, LUZ CLARITA CONDOR AGUILAR identificada con DNI N°
72027284, estudiante de la Escuela de Educacion Superior Pedagégico Publico
" Joseé Salvador Cavero Ovalle”, de la especialidad de educacién inicial EIB, por
haber aplicado el proyecto de tesis “Influencia de los juegos recreativos en la
mejora de la disciplina en los nifias y nifios de 5 afios de la institucion educativa
inicial “N°® 429-13/ Uyuvirca  Huanta2022.

Se expide la presente autorizacion para los fines que crea por conveniente.

Huanta 25 de marzo de 2022.




ANEXO N° 7

EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS SOBRE LA APLICACION DE LOS JUEGOS RECREATIVOS Y SU
INFLUENCIA EN LA DISCIPLINA ESCOLAR.

Asamblea antes de salir al desarrollo del taller

Juego de tumba lata
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Desarrollo del taller psicomotricidad




Desarrollo del taller del juego avioneta

Desarrollo del taller de mata gente




Desarrollo de la actividad del juego chuta chuta




Asamblea antes de salir al desarrollo del taller

Asamblea antes de salir al desarrollo del taller




Asamblea antes de salir al desarrollo del taller

Representacion grafica después de taller.




Desarrollo del taller gallinita ciega

Después de desarrollar el taller psicomotricidad
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