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RESUMEN

La presente investigacion titulada “El uso de los juegos andinos como estrategia
para el desarrollo en habilidades sociales en nifios (as) de 3 afios en la |.LE.l N.°429 —
2/Mx- P “NUEVA JERUSALEN"- HUANTA, 2022” tuvo como objetivo de determinar que
el uso de los juegos andinos como estrategia para mejorar las habilidades sociales en
los nifios y nifas de 3 afios, se realizd una investigacion educativa aplicada de nivel
experimental con disefo pre experimental de un solo grupo de pre test y pos test, con
una poblacion y muestra de 21 nifos y nifas que participaron en la aplicacién de los
juegos andinos, se aplicé la técnica de la observacion y el instrumento utilizado fue la
ficha de observacion, los datos recolectados, se organizaron e tablas y graficos
estadisticos, en la prueba de normalidad hipoétesis se utilizé la prueba de rangos con
signos de Wilcoxon para muestras relacionadas. Los resultados mostraron que los
juegos andinos si influyen significativamente en el desarrollo de las habilidades sociales
en los estudiantes con el siguiente valor (p=0,000<0,05). Se concluye que el uso de los
juegos andinos influye de manera significativa en el desarrollo de las habilidades
sociales de los nifios y nifias. Se recomienda el uso de los juegos andinos para mejorar

el desarrollo de las habilidades sociales de los nifios y nifias.

Palabras clave. Juegos, andinos, habilidades sociales, interaccion,

comunicacién, cooperacion
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ABSTRACT

The present research titled “The use of Andean games as a strategy for
the development of social skills in 3-year-old children in |.LE.I N.°429 —-2/Mx- P
“NUEVA JERUSALEN”- HUANTA, 2022” had With the objective of determining
that the use of Andean games as a strategy to improve social skills in 3-year-old
boys and girls, an experimental applied educational research was carried out
with a pre-experimental design of a single group of pre-test and post-test. , with
a population and sample of 21 boys and girls who participated in the application
of the Andean games, the observation technique was applied and the instrument
used was the observation sheet, the data collected were organized in statistical
tables and graphs, In the hypothesis normality test, the Wilcoxon signed rank test
for related samples was used. The results showed that Andean games do
significantly influence the development of social skills in students with the
following value (p=0.000<0.05). It is concluded that the use of Andean games
significantly influences the development of social skills of boys and girls. The use
of Andean games is recommended to improve the development of social skills in

boys and girls.

Keywords. Andean games, social skills, interaction, communication,

cooperation.
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PISIQILLQA

Kay kunan yachay maskay sutichasqga “Pukllaykunata andinokunata
llamk’achiyta huk estrategia hina kinsa watayug wawakunapi yachaykunata kawsayta
wifiachinapaq |.E.I N.°429 —2/Mx- P “NUEVA JERUSALEN’- HUANTA, 2022” kaypi
objetivo determinanapaq, chay pukllaykuna andinokuna estrategia hina allinchaypaq
habilidades sociales kinsa watayuq hari wawakunapi, warmi wawakunapi, huk
investigacion educativa aplicada experimental ruwasqa karqa huk disefio pre-
experimental huk sapalla qutumanta pre-pruebamanta chaymanta postmanta -prueba
chay prueba de normalidad hipotesis kagwan, kay prueba de rango firmado Wilcoxon
kagwan kay muestras relacionadas kagpaq llamk’achikurqa. Chay ruwasgakunam
gawarichirga, andino pukllaykunaga anchatam yanapan yachapakugkunapa
yachayninkuna social nisqa wifiayninpi, kay valorniyuq (p=0,000<0,05). Tukuchikunmi,
andino pukllaykunata llamkachiyninqga anchatam yanapan qari warmakunapa, warmi

warmakunapa habilidades sociales nisga wifayninpi.

Sapaq simikuna. Andis Pukllaykuna, kawsay yachaykuna, tinkinakuy,

rimanakuy, yanapanakuy
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INTRODUCCION

En el presente estudio, se aborda la problematica de las habilidades sociales y
se examina coémo los juegos andinos pueden ser una estrategia efectiva para el
desarrollo de estas habilidades en nifios y nifias de 3 afios. Se ha demostrado que estos
juegos tienen una relevancia sustancial en la mejora de la interaccién, comunicacion y

cooperacion, fortaleciendo asi el desarrollo socioemocional de los nifios y nifias.

El objetivo de esta investigacion es determinar la influencia de los juegos
andinos en el desarrollo de habilidades sociales en nifios de 3 afos en la I.E.I N°429-2

"Nueva Jerusalén" en Huanta, en el afo 2023.

Para sustentar tedéricamente esta investigacién, se ha recurrido a diversas
fuentes. Segun Mendoza (2019), los juegos andinos son actividades ludicas
tradicionales que se practican en las regiones andinas de América Latina. Estos juegos
combinan elementos culturales, fisicos y sociales, y tienen como objetivo promover la
integracién comunitaria, el desarrollo de habilidades motoras y cognitivas, asi como la
transmisién de valores culturales. Asimismo, se destaca que los juegos andinos
involucran competencias individuales y colectivas, fomentando el trabajo en equipo, el
respeto a las reglas y la resolucion de problemas de manera cooperativa (Carrefio,
2008).

En cuanto a los antecedentes mas relevantes, Gémez (2020) realiz6 una
investigacion titulada "El uso de los juegos andinos como estrategia para el desarrollo
de habilidades sociales en nifios de educacion inicial en contextos rurales”. Su objetivo
fue analizar el uso de los juegos andinos como estrategia para el desarrollo de
habilidades sociales en nifios de educacion inicial en contextos rurales en Colombia.
Esta investigacion cuantitativa se llevé a cabo mediante un estudio de campo en
escuelas rurales de Colombia. Los resultados obtenidos respaldaron la efectividad de

los juegos andinos en el desarrollo de habilidades sociales en los nifios participantes.

La tesis se estructura en los siguientes capitulos de investigacion. En el capitulo

| se aborda la revisién de la literatura sobre habilidades sociales y juegos andinos. El
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capitulo Il presenta la metodologia utilizada en el estudio, incluyendo el disefio de
investigacion, la muestra, los instrumentos y los procedimientos de recoleccion de
datos. El capitulo Il esta dedicado al andlisis y discusion de los resultados obtenidos.
Finalmente, el capitulo IV ofrece las conclusiones y recomendaciones derivadas de esta

investigacion.

El propdsito de este texto es contribuir al conocimiento existente sobre el
desarrollo de habilidades sociales en nifios y nifias de 3 afos a través de la
implementacion de juegos andinos. Los fines generales que se persiguen con esta
investigacion son promover el reconocimiento de la importancia de las habilidades
sociales en la infancia temprana, destacar el valor de los juegos andinos como
estrategia para el desarrollo de estas habilidades y brindar recomendaciones practicas

para su implementacién en entornos educativos y comunitarios.

Esta tesis se centra en la influencia de los juegos andinos en el desarrollo de
habilidades sociales en nifios y nifias de 3 afos. A través de la revision teorica sobre
las habilidades sociales y los juegos andinos, asi como la realizacion de un estudio
empirico en la I.LE.I N°429-2 "Nueva Jerusalén" en Huanta. concluye que los resultados
de esta investigacion proporcionen evidencia adicional sobre la efectividad de los
juegos andinos como estrategia para el desarrollo de habilidades sociales en nifios y

nifias de 3 anos.

Concluye que este estudio contribuya al campo de la educacion y la psicologia
infantil, destacando la importancia de fomentar las habilidades sociales desde una edad
temprana. Ademas, se espera que las recomendaciones y conclusiones derivadas de
esta investigacion sean utiles para educadores, padres y comunidades interesadas en

promover el desarrollo integral de los nifios a través de actividades ludicas y culturales.

En resumen, este estudio demuestra la influencia positiva de los juegos andinos
en el desarrollo de habilidades sociales en nifios y nifias de 3 afios. A través de una
revision tedrica, una metodologia adecuada y un analisis riguroso de los resultados, se
espera aportar conocimiento valioso y practico en el ambito de la educacion y el

desarrollo infantil.
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CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1. Descripcién del problema

En la actualidad, se observa una creciente preocupacion en torno al desarrollo
de habilidades sociales en nifios, un aspecto crucial para su bienestar emocional y su
integracion en la sociedad (Eisenberg & Fabes, 2006). Sin embargo, existe una falta de

enfoques innovadores y culturalmente relevantes para abordar este desafio.

A pesar de los avances en la comprension de la importancia de las habilidades
sociales en el desarrollo infantil, la mayoria de los métodos y programas existentes a
menudo no incorporan plenamente la riqueza cultural y tradiciones locales, lo cual limita
su efectividad en contextos especificos (Matsumoto & Juang, 2013). Esta brecha entre
la teoria y la practica destaca la necesidad urgente de explorar enfoques mas inclusivos
y contextualmente arraigados, como el potencial subestimado de los juegos andinos,
que no solo promueven la interaccion social, sino que también son una manifestacién
de la identidad cultural y pueden actuar como catalizadores para el desarrollo integral

de los nifios (Huanca, 2018).

A nivel global, los escases de enfoques culturalmente relevantes para el
desarrollo de habilidades sociales en nifos se reflejan en la homogeneizacién de los
meétodos educativos y programas de intervencioén a nivel internacional. Este fenémeno
no solo limita la diversidad cultural, sino que también puede perpetuar desigualdades al
no abordar las necesidades especificas de comunidades con distintas realidades
socioculturales (Hofstede, 2001). Ademas, la influencia creciente de los medios de
comunicacion globalizados y la tecnologia pueden llevar a la adopcion de practicas y
valores que no siempre se alinean con las tradiciones y valores locales, creando asi
una brecha entre la educaciéon formal y la riqueza cultural de las comunidades (Kellner
& Share, 2007).

A nivel nacional, la problematica se manifiesta en el desinterés de integracion

de la diversidad cultural en los sistemas educativos y programas de desarrollo infantil.
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A menudo, las politicas y planes de estudio no reflejan la pluralidad de culturas
presentes en un pais, lo que puede llevar a la marginalizacidén de ciertos grupos étnicos
o comunidades con practicas culturales distintas (Banks, 2008). Esta falta de inclusion
puede tener un impacto directo en el desarrollo de habilidades sociales, ya que no se
proporciona un entorno en el cual los nifios puedan aprender y practicar interacciones

sociales que reflejen la realidad multicultural de la sociedad.

A nivel local, la problematica se vuelve aun mas palpable, especialmente en
comunidades rurales o marginadas donde los recursos y acceso a programas de
desarrollo infantil son limitados. En estos contextos, la mala informacién de los enfoques
innovadores para fomentar habilidades sociales puede tener un impacto significativo en
el bienestar emocional y la adaptacién social de los nifios (Guiberson & Dandy, 2018).
Ademas, la presidn por adoptar practicas educativas estandarizadas puede
desvalorizar las tradiciones y conocimientos locales, creando un desequilibrio entre el

aprendizaje formal y las habilidades sociales arraigadas en la cultura comunitaria.

La implementacion y enfoque adecuado de actividades de desarrollo de
habilidades sociales como los juegos andinos en el curriculo educativo representa una
alternativa para el desarrollo de los nifos. Los juegos pueden ser una herramienta
efectiva para promover habilidades sociales como la cooperacion, el trabajo en equipo
y el respeto hacia los demas, en este caso especifico, se evidencia la ausencia de
programas estructurados y adaptados a la edad de los nifios y niflas. Ademas, la falta
de recursos y capacitacion para los docentes, limita su capacidad para utilizar los juegos
andinos de manera efectiva y garantizar un desarrollo integral en los aspectos sociales

de los nifios y nifias de la institucion educativa.

En este contexto, es esencial reconocer que la implementacion de actividades
para desarrollo de habilidades sociales, con los juegos andinos, no solo beneficia a los
nifios a nivel individual, sino que también contribuye al fortalecimiento de la cohesion y
la armonia en la comunidad educativa. Al fomentar la cooperacion y el trabajo en equipo
desde temprana edad, se sientan las bases para la construccion de relaciones
interpersonales saludables y la prevencién de conflictos en el futuro (Wentzel &
Caldwell, 1997). No obstante, la falta de programas estructurados y adaptados a la edad
de los nifos y nifias representa una barrera significativa para aprovechar al maximo el

potencial de los juegos andinos como herramientas de desarrollo social.

Ademas, es fundamental abordar la necesidad de recursos y capacitacion para
los docentes, quienes desempefian un papel crucial en la implementacion efectiva de

estas actividades. La formacién adecuada permitiria a los educadores comprender y
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aplicar estrategias pedagdgicas que maximicen los beneficios de los juegos andinos en
el desarrollo de habilidades sociales (Ingersoll & Strong, 2011). Asimismo, la
disponibilidad de materiales y espacios adecuados para llevar a cabo estas actividades
es esencial para garantizar una experiencia enriquecedora y significativa para los nifios
y nifas.

En Jultima instancia, el escas de programas estructurados, recursos y
capacitacion no solo limita el potencial de los juegos andinos como herramienta de
desarrollo social, sino que también representa una oportunidad perdida para fomentar
la preservacion y valoracion de la cultura andina en el contexto educativo. Al integrar
estos juegos de manera adecuada en el curriculo, se abre la puerta a la transmision de
conocimientos y tradiciones que son fundamentales para la identidad cultural de la
comunidad (Bolivar, 2015). Por lo tanto, es imperativo que se implementen estrategias
y politicas que promuevan la inclusién y el fortalecimiento de estas practicas en el

ambito educativo.

Es importante que los juegos andinos pueden ser empleados como una
estrategia de ensefanza efectiva para nifios de temprana edad. Estos juegos, en el
contexto educativo, permiten a los nifios experimentar y participar en actividades ludicas
que promueven el desarrollo de habilidades cognitivas, fisicas, emocionales y sociales.
Asimismo, los juegos andinos fomentan la cooperacién, el trabajo en equipo, la
comunicacion y la resolucion de problemas, al tiempo que promueven la apreciacion y
el conocimiento de la cultura andina. La utilizacion de los juegos andinos en el proceso
de ensefianza contribuye al aprendizaje significativo y al desarrollo integral de los nifios
de temprana edad (Valdez, 2019).

Considerando que las habilidades sociales se refieren a un conjunto de
competencias que involucran la interaccién y comunicacion efectiva con otras personas.
En el contexto de estrategias de ensefianza para nifios de temprana edad, estas
habilidades incluyen la capacidad para establecer relaciones positivas, expresar
emociones de manera adecuada, resolver conflictos de forma constructiva y mostrar
empatia hacia los demas. (Garcia et al., 2021) sefalan que la promocién de las
habilidades sociales en la educacion infantil es fundamental, ya que contribuye al
desarrollo socioemocional y al bienestar de los nifios. Estrategias pedagogicas como el
juego cooperativo, actividades de roles y el modelado de comportamientos sociales
apropiados son efectivas para fomentar estas habilidades en los nifios de temprana
edad.
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Durante el desarrollo de las practicas pre profesionales pedagdgicas, se ha
observado que los nifos y nifias de tres afios no deseaban permanecer en los jardines
porque era su primera vez en las instalaciones, tampoco querian jugar con sus
companeros, no podian sociabilizar entre ellos, esta es la situacién que se ha podido
observar en la Institucion Educativa Inicial N°429-2/Mx-P de Nueva Jerusalén ubicada
en la ciudad Huanta, se evidencia que los nifios y nifias aun estan apegados a sus
madres por lo que aun no se quedan en los jardines, y tampoco juegan con sus amigos,
por ello se tomo el uso de los juegos andinos como estrategia para el desarrollo social
en nifios y nifias de 3 anos dado que es fundamental abordar esta realidad problematica
y buscar soluciones que permitan aprovechar el potencial de los juegos andinos como
herramienta para el desarrollo de habilidades sociales en los nifios y nifias de esta etapa

educativa.
1.2. Formulacion del problema

1.2.1. Problema general
o ;De qué manera el uso de los juegos andinos influye en la mejora del desarrollo
de habilidades sociales en los nifios (as) de 3 anos de la Institucion Educativa
Inicial N°429-2/Mx-P de Nueva Jerusalén- Huanta 2022.7

1.2.2. Problemas especificos
e ;De qué manera el uso los juegos andinos desarrollan la habilidad de

interaccion social en los nifios (as) de 3 anos?

o ;De qué manera el uso los juegos andinos desarrollan la habilidad de

cooperacion en los nifios (as) de 3 anos?

o ;De qué manera el uso de los juegos andinos desarrolla la habilidad de

comunicacion en los nifios (as) de 3 afios?
1.3. Justificacion e importancia

Esta investigacion surge a partir de la observacion frecuente de la falta de
desarrollo de habilidades sociales en nifios y nifias de 3 afos de la Institucion Educativa
Inicial N°429-2/Mx-P de Nueva Jerusalén-Huanta. La finalidad es presentar una
solucion a este problema recurrente, evitando posibles dafios fisicos y psicolégicos, y

promoviendo la felicidad de los nifios y nifias en su entorno educativo.

Es importante abordar esta problematica ya que se evidencia una falta de
relaciones interpersonales y habilidades asertivas en los nifios y nifias, lo cual afecta su
desarrollo. Los juegos andinos pueden ser una herramienta efectiva para fomentar

estas habilidades y promover una interaccién social mas saludable.
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1.3.1. Justificaciéon por conveniencia

Esta investigacion resulta conveniente debido a que los juegos andinos pueden
contribuir a mitigar la falta de desarrollo social en nifios y nifias. Existen diversos
factores que influyen negativamente en su comportamiento, como la falta de desarrollo
social que puede originarse en el hogar. Estos nifios y nifias pueden mostrar mal
caracter, aislamiento y timidez hacia su entorno, lo cual se refleja en su desempefio
escolar, donde lloran y no interactian adecuadamente. Es fundamental abordar esta
falta de desarrollo social para mejorar su situacion, y los juegos andinos pueden

desempenfar un papel crucial en ese proceso.

1.3.2. Justificacion por relevancia social

La presente investigacion es de trascendencia debido a que aborda la falta de
desarrollo de habilidades sociales en los nifios, un tema que genera numerosas dudas
e interés en la sociedad. Es necesario y crucial ayudar a los nifios y nifias a superar los
comportamientos que afectan su desarrollo social, emocional y académico desde el
primer dia de clases. Se estableceran estrategias para que los nifios puedan enfrentar
la realidad y poner en practica principios, valores y responsabilidades. Los beneficiarios
directos seran los nifios y nifias de 3 afos, asi como los padres de familia, docentes y
la sociedad en su conjunto.

Asimismo, la investigacion estimulé el desarrollo integral de los nifios,
abarcando sus capacidades fisicas, afectivas, intelectuales y sociales. Es fundamental
que los niflos que se encuentran en esta etapa educativa se sientan motivados y
amados, lo cual solo se logra si los padres y docentes les brindan atencion y orientacion
en su proceso de formacién, especialmente en la formacion de principios y habitos.
Ademas, la investigacion incluyé proyectos que buscan estimular, sensibilizar y
destacar la importancia de la participacion de los padres y docentes en la eliminacién
de comportamientos agresivos en los nifios y nifias en edad preescolar. También se
enfoco en fortalecer su dimensién socio afectiva, esencial para un desarrollo armonioso
durante los primeros afios de vida, ya que influye en la formacién de la personalidad,
las relaciones con los demas y la toma de decisiones. La estimulacién de esta
dimensién es crucial para la socializacién y el desarrollo emocional del nifio, ya que el
nifo experimenta una variedad de emociones en sus acciones y experiencias diarias.

1.3.3. Justificacién por implicancias practicas

La investigacion abordo la timidez y la falta de sociabilidad en los nifios y nifias
durante los primeros dias de clases, asi como en general durante su experiencia

escolar. A través de la implementaciéon de juegos andinos, se buscé fomentar la
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sociabilizacion, el dialogo y el intercambio de ideas entre los nifios y ninas,

permitiéndoles superar el miedo inicial y disfrutar de actividades ludicas.
1.3.4. Justificacién por valor teérico

Esta investigacion busca llenar el vacio existente en el ambito educativo,
proporcionando una base solida para futuras investigaciones y apoyo a docentes de
diversas especialidades. Se reconoce la necesidad de encontrar soluciones a las
conductas agresivas presentes en los nifios y nifias de las instituciones educativas. Se
disefiaron y aplicaron alternativas de intervencion pedagdgica para abordar esta
problematica, considerando los diferentes factores que influyen en los nifios, como la

familia, la escuela y el entorno.

Teniendo en cuenta que los niflos aprenden a través de la observacién e
imitacion, es fundamental que los padres y docentes sean conscientes de sus propios
comportamientos y actitudes frente a los nifios, para evitar que estos los reproduzcan.
Es necesario proporcionar ambientes afectivos y amorosos, ensefar valores y
promover la integracion y sociabilidad entre los nifios y nifias. La participacion activa de
los padres y docentes en las estrategias propuestas es crucial para identificar modelos

de conducta adecuados.

Através de lo expuesto previamente, se espera reducir las conductas agresivas,
mejorar la convivencia y formar nifios y nifias con valores y principios en nuestra
sociedad. Al explorar y comprender a fondo el problema de la agresividad, se pudo
mejorar el comportamiento de los nifios y nifias en el entorno escolar, donde conviven

todos juntos en el aula.
1.3.5. Justificacion por utilidad metodologica

La justificacion metodoldgica de esta investigacion radica en la necesidad de
investigar y evaluar el impacto del uso de los juegos andinos como estrategia para el
desarrollo de habilidades sociales en nifios y nifias de 3 afios. Esta etapa de la infancia
es crucial para el desarrollo de habilidades sociales fundamentales, como expresién
verbal, expresion no verbal y expresién para verbal la empatia. La metodologia
propuesta incluyd la recopilacién de datos a través de observaciones, cuestionarios y
evaluaciones, que permitieron obtener informacién precisa y confiable sobre los
beneficios de esta estrategia. Los resultados de este estudio proporcionaron una base
solida para la implementacion de los juegos andinos en entornos educativos,
contribuyendo asi al desarrollo integral de los nifios y nifias de 3 afios y promoviendo

su bienestar social y emocional.
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1.4. Objetivos
1.4.1. Objetivo general

o Determinar que el uso de juegos andinos como estrategia para mejorar las
habilidades sociales en los nifos (as) de 3 afios en la Institucién Educativa Inicial
N°429- 2/Mx-P de Nueva Jerusalén- Huanta 2022.

1.4.2. Objetivos especificos

o Determinar que el uso de los juegos andinos como estrategia para mejorar las

habilidades de interaccién social en los nifios (as) de 3 afios.

e Determinar el uso de los juegos andinos como estrategia para mejorar en la

habilidad de cooperacion en los nifios (as) de 3 anos.

o Determinar el uso de los juegos andinos como estrategia para mejorar en la

habilidad de comunicacion en los nifios (as) de 3 afios.
1.5. Limitaciones de la investigacion

En primer lugar, es importante considerar la disponibilidad y accesibilidad de los
recursos necesarios para llevar a cabo esta investigacion. Los juegos andinos pueden
requerir equipos 0 materiales especificos, asi como espacios adecuados para su
implementacion. La falta de acceso a estos recursos podria limitar la posibilidad de

realizar un estudio exhaustivo o afectar la representatividad de los resultados.

Ademas, la participacion de los nifios y nifias en la investigacion puede ser un
desafio debido a su corta edad y a la necesidad de obtener su consentimiento informado
através de los padres o tutores legales. La colaboracion de los padres y la coordinacién
con las instituciones educativas son elementos fundamentales, pero también pueden
presentar dificultades en términos de disponibilidad, compromiso y permisos

necesarios.

Otra limitacién potencial se relaciona con la duracion del estudio. El desarrollo
de habilidades sociales es un proceso gradual y continuo que puede requerir un
seguimiento a largo plazo. Sin embargo, debido a las limitaciones de tiempo y recursos,
es posible que esta investigacion se vea restringida en términos de la duracion del

estudio y el seguimiento a largo plazo de los participantes.

Asimismo, es importante reconocer que los resultados obtenidos en un contexto
especifico pueden no ser generalizables a otras poblaciones o contextos culturales. Los

juegos andinos pueden tener particularidades y efectos especificos en ciertas
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comunidades o grupos de nifios, por lo que los resultados de esta investigacién podrian

tener limitaciones en su aplicabilidad a otros contextos.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION
2.1. Antecedentes del problema
Internacionales

Gdmez (2020) en su investigacion titulada “El uso de los juegos andinos como
estrategia para el desarrollo de habilidades sociales en nifios de educacién inicial en
contextos rurales” tuvo como objetivo de investigacién analizar el uso de los juegos
andinos como estrategia para el desarrollo de habilidades sociales en nifios. Desarrolld
una investigacion mixta (cuantitativa y cualitativa). El disefio metodologico fue un
estudio de campo. Se aplicaron cuestionarios a padres y docentes y se realizaron
observaciones. La poblacion fueron nifios de educacién inicial. La muestra fue de 80
nifos. Los resultados mostraron que los juegos andinos promovieron el desarrollo de
habilidades sociales, como la comunicacién, la cooperacion, la empatia y la resolucién
de conflictos, en nifios de educacion inicial en contextos rurales. Se concluyé que: 1)
Los juegos andinos son una estrategia efectiva para fomentar el desarrollo de
habilidades sociales en nifios. 2) Los juegos andinos ejercen influencia en la mejora de
la interaccion social en los nifios y nifias. 3) Los juegos andinos potencian las
habilidades de cooperacién en nifos, facilitando la comprensién de ideas. 4) Los juegos

andinos benefician el desarrollo de habilidades de comunicacion en ninos.

Pérez (2019) en su investigacion titulada “Los juegos andinos como herramienta
pedagdgica para el desarrollo social en nifios y nifias de educacion inicial” tuvo como
objetivo de investigaciéon explorar el uso de juegos andinos tradicionales como
estrategia para mejorar las habilidades sociales en nifios y nifias de educacion inicial.
Desarrolld una investigacion de enfoque cualitativo y en cuanto al disefio metodolégico
se llevo a cabo un estudio de caso en una institucion educativa en Bolivia. Se realizaron
observaciones participantes y entrevistas con los participantes y docentes. La poblacion
de estudio consistid en nifios y nifias de educacién inicial. La muestra fue de 21 nifios

y nifas seleccionados de forma no probabilistica. Los resultados mostraron que los
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juegos andinos fomentaron la cooperacion, la comunicacién y el trabajo en equipo entre
los nifios y niflas. Ademas, se observé un aumento en la participacién y la interaccion
social durante las actividades de juego andino. Se concluyé que: 1) Los juegos andinos
son una poderosa herramienta para mejorar las habilidades sociales en los nifios y
nifias. 2) Los juegos andinos mejoran las habilidades de interaccion social de los nifios.
3) Los juegos andinos fortalecen significativamente en las habilidades de cooperacion
de los nifios. 4) Los juegos andinos fortalecen significativamente las habilidades de

comunicacion de los nifos.

Pérez & Gémez (2019) en su investigacion titulada "El impacto de los juegos
andinos en el desarrollo social de niflos de 3 afnos" tuvieron como objetivo de estudio
evaluar el efecto de la participacion en juegos andinos tradicionales en el desarrollo de
habilidades sociales en nifios de 3 afios. En cuanto al disefio metodologico se realizo
un estudio experimental con grupo de control y grupo experimental. La poblacion estuvo
conformada por nifios de 3 afios de edad de dos escuelas primarias en La Paz, Bolivia.
Para la muestra se seleccionaron aleatoriamente dos grupos de 30 niflos cada uno, uno
expuesto a los juegos andinos y otro como grupo de control. Se concluyé que: 1) Los
juegos andinos son un medio eficaz para fomentar las habilidades sociales en los nifios
y nifas. 2) Los juegos andinos promueven las habilidades de interaccién social de los
nifos. 3) Los juegos andinos fortalecen significativamente en las habilidades de
cooperacion de los nifios. 4) Los juegos andinos facilitan el desarrollo de las habilidades

de comunicacion de los nifios.

Garcia & Rodriguez (2021) en su investigacion titulada "Los juegos andinos
como estrategia de intervencion para fortalecer las habilidades sociales en nifios de 3
afos" tuvieron como objetivo de estudio investigar el impacto de la implementacién de
juegos andinos en el desarrollo de habilidades sociales en nifios de 3 afios en entornos
comunitarios. En cuanto al disefio metodologico se realizd6 un estudio
cuasiexperimental. La poblaciéon estuvo conformada por nifios de 3 afos de una
comunidad en Quito, Ecuador. La muestra estuvo conformada por dos grupos de 25
nifos cada uno, uno expuesto a los juegos andinos y otro como grupo de control. Los
resultados mostraron que la participacion en juegos andinos fortalecié la colaboracion,
el respeto mutuo y la capacidad de trabajo en equipo en los nifios. Se concluy6 que: 1)
Los juegos andinos promueven las habilidades sociales en los nifios y nifias. 2) Los
juegos andinos fortalecen las habilidades de interaccién social de los nifos. 3) Los
juegos andinos impactan significativamente en las habilidades de cooperacion de los
nifos. 4) Los juegos andinos fortalecen significativamente las habilidades de

comunicacion de los nifnos.
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Silva & Castro (2022) en su investigacion titulada "El uso de los juegos andinos
como herramienta para el desarrollo de habilidades sociales en nifios de 3 afios en
contextos rurales" tuvieron como objetivo de estudio investigar el impacto de un
programa basado en juegos andinos en el desarrollo de habilidades sociales en nifios
de 3 anos en contextos rurales. El cuanto al disefio metodoldgico se utilizé un estudio
longitudinal con grupo de control. La poblacién estuvo conformada por nifios de 3 afnos
de una zona rural en Valdivia, Chile. Se seleccionaron dos grupos de 25 nifios cada
uno, uno expuesto al programa de juegos andinos y otro como grupo de control. Los
resultados mostraron mejoras significativas en la comunicacion verbal y no verbal, asi
como en la interaccién positiva entre los nifos que participaron en el programa de
juegos andinos. 1) Los juegos andinos son una herramienta efectiva para mejorar las
habilidades sociales en los nifios y nifias. 2) Los juegos andinos mejoran las habilidades
de interaccion social de los nifios. 3) Los juegos andinos fortalecen significativamente
en las habilidades de cooperacion de los nifios. 4) Los juegos andinos fortalecen

significativamente las habilidades de comunicacién de los nifios.
Nacionales

Garcia (2018) en su investigacion titulada “La influencia de los juegos
tradicionales andinos en el desarrollo de habilidades sociales en nifios de educacion
inicial” tuvo como objetivo de investigacion examinar el impacto de los juegos
tradicionales andinos en el desarrollo de habilidades sociales en nifios de educacion
inicial. Desarroll6 una investigacion de enfoque cuantitativo y como disefio
metodologico se llevo a cabo un estudio experimental con un grupo de intervencion y
un grupo de control. Se midieron las habilidades sociales de los nifios antes y después
de la intervencion con juegos andinos. La poblacién de estudio consistié en nifios de
educacién inicial en una region andina de Perd. La muestra fue de 50 nifios
seleccionados de forma aleatoria en dos instituciones educativas. Los resultados
mostraron que los niflos que participaron en los juegos tradicionales andinos mostraron
mejoras significativas en las habilidades sociales, incluyendo la interaccion social, la
empatia y la resolucion de conflictos. Se concluy6 que: 1) Los juegos andinos influyen
en el desarrollo de las habilidades sociales en los nifos y nifas. 2) Los juegos andinos
son una herramienta eficaz para fortalecer las habilidades de interaccién social de los
nifos. 3) Los juegos andinos fortalecen significativamente en las habilidades de
cooperacion de los nifios. 4) Los juegos andinos facilitan el desarrollo de las habilidades

de comunicacion de los nifios.

Torres & Lépez (2020) en su investigacion titulada "Juegos andinos para el

desarrollo socioemocional en la primera infancia" tuvieron como objetivo de estudio
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evaluar el impacto de un programa piloto que integra juegos andinos en el curriculo de
educacion preescolar para promover el desarrollo socioemocional en nifios de 3 afos.
Su disefio metodoldgico fue un estudio de caso con enfoque mixto. La poblacion estuvo
conformada por nifios de 3 afios de un centro educativo en Lima, Peru. La poblacion
estuvo compuesta por un grupo de 20 niflos que participaron en el programa piloto y se
recopilaron datos cualitativos y cuantitativos. Los resultados revelaron mejoras
significativas en la empatia, la interaccién social y la autoexpresién de los nifios que
participaron en el programa de juegos andinos. Se concluy6 que: 1) Los juegos andinos
influyen en el desarrollo de las habilidades socioemocionales en los nifios y nifias. 2)
Los juegos andinos son una herramienta eficaz para fortalecer las habilidades de
interaccion social de los nifos. 3) Los juegos andinos fortalecen significativamente en
las habilidades de cooperacién de los nifos. 4) Los juegos andinos facilitan el desarrollo

de las habilidades de comunicacion de los nifios.

Garcia & Rodriguez (2021) en su investigacion titulada "Efectos de los juegos
andinos en el desarrollo de habilidades sociales en nifios de 3 afnos en entornos
urbanos" tuvieron como objetivo de estudio analizar los efectos de los juegos andinos
en el desarrollo de habilidades sociales en nifios de 3 afios en entornos urbanos. En
cuanto al disefio metodologico se realizd un estudio cuasiexperimental con grupo de
control. La poblacion estuvo conformada por nifios de 3 afios de una escuela urbana en
Lima, Peru. La muestra estuvo conformada por dos grupos de 30 niflos cada uno, uno
expuesto a juegos andinos y otro como grupo de control. Los resultados demostraron
que los nifios que participaron en los juegos andinos mostraron mejoras significativas
en habilidades sociales, como la comunicacion, la cooperacién y la empatia, en
comparacion con el grupo de control. Se concluyé que: 1) Los juegos andinos tienen un
efecto significativo en el desarrollo de las habilidades sociales en los nifios y nifias. 2)
Los juegos andinos tienen un efecto significativo en el desarrollo de las habilidades de
interaccion social de los nifios. 3) Los juegos andinos fortalecen significativamente las
habilidades de cooperacién de los nifios. 4) Los juegos andinos facilitan el desarrollo de

las habilidades de comunicacion de los ninos.

Torres & Gonzales (2022) en su investigacién titulada "Implementacion de un
programa de juegos andinos para el desarrollo de habilidades sociales en nifios de 3
afos en comunidades rurales de Peru" tuvieron como objetivo de estudio implementar
un programa de juegos andinos para el desarrollo de habilidades sociales en nifios de
3 anos en comunidades rurales de Peru. Metodolégicamente se realizé un estudio de
intervencion con enfoque cualitativo. La poblacion estuvo conformada por nifios de 3

afios de tres comunidades rurales en la region de Cusco, Perd. La muestra fue de 40
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nifos en el programa de juegos andinos. Los resultados mostraron que el programa de
juegos andinos facilité el desarrollo de habilidades sociales en los nifios, mejorando su
capacidad de comunicacién, cooperacion y resolucion de conflictos. Se llegé a la
conclusién de que: 1) La implementacién de los juegos andinos influye en el desarrollo
de las habilidades sociales en los nifios y nifias. 2) La implementacion de los juegos
andinos es eficaz para fortalecer las habilidades de interaccién social de los nifios. 3)
La implementacion de los juegos andinos fortalece significativamente en las habilidades
de cooperacion de los nifios. 4) La implementacion de los juegos andinos facilita el

desarrollo de las habilidades de comunicacion de los nifos.
Regionales

Huamani & Quispe (2022) en su investigacion titulada "Impacto de los juegos
andinos en el desarrollo de habilidades sociales en nifios de 3 afos en la region de
Ayacucho" tuvieron como objetivo de estudio evaluar el impacto de los juegos andinos
en el desarrollo de habilidades sociales en nifios de 3 afios en la region de Ayacucho.
Metodolégicamente se realiz6 un estudio experimental con grupo de control. La
poblaciéon estuvo compuesta por ninos de 3 afios de dos centros educativos en
Ayacucho, Pera. La muestra la conformaron dos grupos de 25 nifios cada uno, uno
expuesto a juegos andinos y otro como grupo de control. En los resultados se
observaron mejoras significativas en la comunicacion, la cooperacion y la empatia en
el grupo de nifos que participaron en los juegos andinos en comparacion con el grupo
de control. Se concluyé que: 1) Los juegos andinos tienen un impacto significativo en el
desarrollo de las habilidades sociales en los nifios y nifias. 2) Los juegos andinos tienen
un efecto significativo en el desarrollo de las habilidades de interaccion social de los
nifos. 3) Los juegos andinos tienen un impacto significativo en el desarrollo de las
habilidades de cooperacion de los nifios. 4) Los juegos andinos impactan en el

desarrollo de las habilidades de comunicacién de los nifos.

Ramos & Caceres (2023) en su estudio titulado "Programa de juegos andinos
para el fortalecimiento de habilidades sociales en nifios de 3 afos en Ayacucho"
tuvieron como objetivo de estudio implementar un programa de juegos andinos para
fortalecer las habilidades sociales en nifios de 3 afios en Ayacucho. Metodolégicamente
se realizd un estudio de intervencién con enfoque cualitativo. La poblacién estuvo
compuesta por nifios de 3 afios de dos comunidades rurales de Ayacucho, Peru. La
muestra la conformaron 30 nifios en el programa de juegos andinos. Los resultados
mostraron que el programa de juegos andinos contribuyé al fortalecimiento de
habilidades sociales en los nifios, mejorando su capacidad de comunicacion,

colaboracién y resolucion de conflictos. Se concluyé que: 1) Los juegos andinos
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fortalecen el desarrollo de las habilidades sociales en los nifios y nifias. 2) Los juegos
andinos fortalecen el desarrollo de las habilidades de interaccion social de los nifios. 3)
Los juegos andinos fortalecen significativamente las habilidades de cooperacién de los
nifos. 4) Los juegos andinos fortalecen el desarrollo de las habilidades de comunicacién

de los nifos.

Chavez & Vilca (2022) en su investigacion titulada "Experiencia de
implementacion de juegos andinos para el desarrollo de habilidades sociales en nifios
de 3 afios en Ayacucho" tuvieron como objetivo de estudio describir la experiencia de
implementacion de juegos andinos para el desarrollo de habilidades sociales en nifios
de 3 afios en Ayacucho. El disefio metodolégico fue un estudio descriptivo de caso. La
poblaciéon estuvo compuesta por nifios de 3 anos de una institucién educativa en
Ayacucho, Perl. La muestra la conformaron 15 nifios en la implementacién de juegos
andinos. Los resultados demostraron que la implementacion de juegos andinos generé
un ambiente de cooperacion, respeto y comunicacion entre los nifios, promoviendo el
desarrollo de habilidades sociales. Se concluyd que: 1) La implementacion de
programas de juegos andinos en comunidades rurales de Peri es una estrategia
efectiva para promover interacciones sociales enriquecedoras y satisfactorias en nifios
de 3 afos. 2) La implementacion de programas de juegos andinos tiene un efecto
significativo en el desarrollo de las habilidades de interaccion social de los nifios. 3) La
implementacion de programas de juegos andinos fortalece significativamente las
habilidades de cooperacién de los nifios. 4) La implementacién de programas de juegos

andinos facilita el desarrollo de las habilidades de comunicacion de los nifos.
2.2. Bases teoricas
2.2.1. Enfoque socio constructivista

El enfoque socio constructivista se define como una teoria del aprendizaje que
destaca la importancia de las interacciones sociales y la construccién conjunta del
conocimiento. Desde esta perspectiva, el aprendizaje ocurre a través de la interaccién
con otros individuos mas competentes, quienes proporcionan apoyo y guia en la zona
de desarrollo proximo del aprendiz. Esta perspectiva pone énfasis en el papel activo del
individuo en su propio aprendizaje, asi como en la importancia de los contextos
socioculturales y las interacciones sociales para el desarrollo de habilidades cognitivas
superiores. Asimismo, este enfoque sostiene que el conocimiento es construido
socialmente y se desarrolla a través de la participacion activa en actividades

significativas y la colaboracién con otros (Vygotsky, 1978).

2.2.2. Enfoque Intercultural
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El enfoque intercultural se define como un marco tedrico que busca promover el
entendimiento y la comunicacion entre diferentes culturas. Es decir, implica el
reconocimiento y la valoracién de la diversidad cultural, asi como el desarrollo de
habilidades interculturales para interactuar de manera efectiva y respetuosa con
personas de distintos contextos culturales. Este enfoque pone énfasis en la adquisiciéon
de conocimientos sobre otras culturas, la capacidad de reflexionar criticamente sobre
la propia cultura y la disposicion para adoptar una perspectiva relativa y flexible frente
a las diferencias culturales. Asimismo, se fundamenta en la idea de que el dialogo
intercultural contribuye a la construccion de sociedades mas inclusivas y equitativas
(Byram, 1997).

2.2.3. Enfoque de la corporeidad

La perspectiva de la corporeidad se define como un enfoque tedrico que aborda
la comprension integral del ser humano, reconociendo al cuerpo como un componente
central en la experiencia humana. En palabras de Sobchack (2004), este enfoque va
mas alla de simplemente considerar el cuerpo como un objeto fisico, explorando la
interaccion dinamica entre el cuerpo, la mente y el entorno. La corporeidad abarca no
solo la presencia fisica del cuerpo, sino también la conciencia subjetiva de la
corporalidad propia y cdmo esto afecta la percepcidn, la identidad y las interacciones
sociales. Este marco teérico resalta la importancia de entender el cuerpo no solo como
una entidad biolégica, sino como un medio a través del cual se experimenta y se
atribuye significado al mundo, integrando aspectos sensoriales, emocionales vy

culturales para una comprensiéon mas profunda de la existencia humana.
2.2.4. Area curricular

El Programa Curricular de Educacion Inicial destaca que los juegos andinos no
solo son una actividad en si misma, sino que también se pueden utilizar como una
estrategia para promover la integraciéon con otras areas curriculares. Estos juegos
pueden ser incorporados en diversas sesiones de aprendizaje, abarcando diferentes
areas del curriculo. Por ejemplo, al jugar al plik-plak, se puede fomentar el aprendizaje
de conceptos matematicos. De igual manera, al producir textos instructivos, se
desarrollan habilidades comunicativas, mientras que, al dibujar los juegos, se cumple
con el area de arte. En resumen, los juegos andinos tienen el potencial de ser
aprovechados en todas las areas curriculares para enriquecer la experiencia educativa

de los nifios y nifas.

2.2.5. Juegos andinos
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Segun Mendoza (2019), los juegos andinos son actividades ludicas tradicionales
que se practican en las regiones andinas de América Latina. Estos juegos se
caracterizan por combinar elementos culturales, fisicos y sociales, y tienen como
objetivo promover la integracion comunitaria, el desarrollo de habilidades motoras y
cognitivas, asi como la transmisién de valores culturales. Los juegos andinos suelen
involucrar competencias individuales y colectivas, donde los participantes aprenden a
trabajar en equipo, a respetar reglas y a resolver problemas de manera cooperativa.
Estas actividades recreativas desempenan un papel importante en el fortalecimiento de
la identidad cultural y en el fomento de la socializacion entre los miembros de la

comunidad.

En consonancia con las observaciones de Mendoza (2019), estudios anteriores
han subrayado el rol fundamental de los juegos andinos en la promocion de la cohesion
social y el trabajo en equipo (Gutiérrez, 2017). Estas actividades recreativas fomentan
la colaboracion entre participantes, fortaleciendo lazos afectivos y promoviendo un
sentido de pertenencia a la comunidad. Los juegos andinos, al requerir la interaccion y
comunicacion efectiva entre jugadores, se erigen como una plataforma para el

desarrollo de habilidades sociales esenciales en contextos comunitarios.

Asimismo, se ha constatado que los juegos andinos desempefan un papel
determinante en la construccion de la identidad cultural y la transmisién de valores
(Martinez, 2020). El autor refiere que, a través de la participacion en estas actividades
ludicas, los individuos internalizan y vivencian los principios y tradiciones arraigados en
sus comunidades. Ademas, destaca que esta transmision cultural no solo ocurre de
manera explicita a través de instrucciones, sino que se manifiesta de forma implicita a

través de la practica y la experiencia directa en los juegos andinos.

La trascendencia de los juegos andinos en la preservacion y transmision de la
cultura local es innegable. A través de la participacion activa en estas actividades
ludicas, los individuos no solo internalizan los valores y tradiciones arraigadas en sus
comunidades, sino que también experimentan de manera tangible la riqueza de su
patrimonio cultural. Esta transmision cultural, tanto explicita a través de instrucciones y
narrativas, como implicita a través de la practica directa en los juegos, contribuye a la

preservacion y enriquecimiento continuo de la herencia cultural andina (Garcia, 2021).

Los juegos andinos no solo son una fuente de diversion y entretenimiento, sino
que también tienen un impacto significativo en el desarrollo personal y social de quienes
participan en ellos. Al requerir interaccién y comunicacién efectiva entre jugadores,

estos juegos proporcionan una plataforma valiosa para el cultivo de habilidades sociales
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esenciales en contextos comunitarios. Los participantes aprenden a colaborar, a
resolver problemas de manera cooperativa y a respetar las normas, fortaleciendo asi la

cohesion y el sentido de comunidad en las regiones andinas (Lopez, 2018).

La practica de los juegos andinos se ha convertido en una manifestacion viva
de la rica tradicién cultural de las comunidades andinas. A través de estos juegos, se
transmiten conocimientos ancestrales y se fortalecen los lazos intergeneracionales. Los
participantes no solo se divierten y desarrollan habilidades fisicas, sino que también
experimentan un profundo sentido de pertenencia y arraigo a su herencia cultural. En
este sentido, los juegos andinos se erigen como una forma dinamica y participativa de

preservar y enriquecer la identidad cultural de estas comunidades (Hernandez, 2022).
a) Laimportancia del juego en el desarrollo infantil

El juego desempefia un papel crucial en el desarrollo infantil, ya que ofrece
multiples beneficios cognitivos, emocionales, sociales y fisicos para los nifios. Segun
Vygotsky (1978), el juego es una actividad intrinsecamente motivada en la cual los nifios
pueden experimentar y practicar habilidades necesarias para su desarrollo. A través del
juego, los nifios tienen la oportunidad de explorar su entorno, resolver problemas,
desarrollar su imaginacion y creatividad, y adquirir conocimientos sobre el mundo que
les rodea. Ademas, el juego fomenta el desarrollo de habilidades sociales, como la
cooperacion, la comunicacion y la negociacion, al interactuar con otros nifios en un
contexto ludico (Pellegrini & Smith, 1998). Ademas, el juego también promueve el
desarrollo fisico al permitir a los nifios ejercitar su motricidad gruesa y fina, mejorar su

coordinacion y fortalecer su sistema muscular (Ginsburg, 2007).

El juego tiene un impacto significativo en el desarrollo emocional de los nifios,
ya que les brinda un espacio seguro para expresar y regular sus emociones. Durante el
juego, los nifios pueden experimentar diferentes roles y escenarios, lo que les permite
explorar y comprender diversas situaciones emocionales. También les proporciona una
via para liberar tensiones y canalizar emociones, promoviendo asi su bienestar
emocional (Rubin, Fein, & Vandenberg, 1983). En resumen, el juego es una actividad
esencial en la infancia que contribuye de manera integral al desarrollo cognitivo,

emocional, social y fisico de los nifos.

Ademas, el juego fomenta el desarrollo de habilidades sociales, como la
cooperacion, la comunicacion y la negociacion, al interactuar con otros nifios en un
contexto ludico (Pellegrini & Smith, 1998). También se ha observado que el juego
contribuye a la formacién de relaciones afectivas sdélidas entre los nifos, fortaleciendo

asi su habilidad para establecer vinculos emocionales satisfactorios en su entorno
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social (Howes, 1988). Ademas, el juego también promueve el desarrollo fisico al permitir
a los nifos ejercitar su motricidad gruesa y fina, mejorar su coordinacién y fortalecer su
sistema muscular (Ginsburg, 2007). Segun estos estudios, es innegable el rol
fundamental que el juego desempefia en el desarrollo infantil, abarcando dimensiones

cognitivas, emocionales, sociales y fisicas.
b) Caracteristicas de los juegos andinos

Los juegos andinos presentan una serie de caracteristicas distintivas que los
diferencian de otras formas de juegos tradicionales. Se desarrollan en el contexto
cultural de los pueblos andinos de Ameérica Latina y se caracterizan por su profundo
vinculo con la naturaleza, su conexién con las tradiciones y creencias ancestrales, y su
valor como medios de transmision de conocimientos y valores culturales. Los juegos
andinos suelen ser colectivos, promoviendo la participacion y la interaccion social entre
los jugadores. Ademas, suelen involucrar elementos fisicos y habilidades motrices
especificas, como la resistencia, la agilidad y la destreza manual. Estos juegos también
tienen una dimension simbdlica, ya que a menudo representan aspectos de la vida
cotidiana, rituales ceremoniales o mitos y leyendas de la cultura andina. En conjunto,
estas caracteristicas hacen de los juegos andinos una manifestacion cultural rica y
significativa, que contribuye a la identidad y cohesién de las comunidades andinas
(Belaunde, 2005).

¢) Finalidad de los juegos andinos

La finalidad de los juegos andinos va mas alla del entretenimiento y la diversion,
ya que desempefian un papel fundamental en la vida de las comunidades andinas.
Estos juegos tienen como objetivo principal preservar y transmitir los valores culturales,
conocimientos tradicionales y la identidad de los pueblos andinos. A través de la
participacion en los juegos, se promueve el fortalecimiento de la cohesion social, el
desarrollo de habilidades fisicas y cognitivas, y la transmision de normas y valores
sociales. Ademas, los juegos andinos fomentan el respeto por la naturaleza y la
conexién con el entorno natural, ya que muchos de ellos se desarrollan en espacios al
aire libre y utilizan elementos propios del entorno andino, como piedras, cuerdas o
productos agricolas. En resumen, la finalidad de los juegos andinos radica en preservar
la cultura, fortalecer la identidad y promover la convivencia comunitaria, contribuyendo

asi al bienestar y desarrollo integral de las comunidades andinas (Chavez, 2012).
d) Teorias psicolégicas sobre el juego

Segun la teoria del juego de Jean Piaget, el juego desempena un papel crucial

en el desarrollo cognitivo de los nifios. Piaget postula que el juego es una actividad
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intrinsecamente motivada que permite a los nifios explorar y experimentar con su
entorno, construyendo asi su conocimiento y comprensién del mundo que les rodea. El
juego se considera un espacio seguro donde los nifios pueden poner a prueba nuevas
ideas, desarrollar habilidades mentales y resolver problemas. A medida que los nifios
participan en el juego simbdlico, en el que representan roles y situaciones imaginarias,
desarrollan la capacidad de representacion mental, el pensamiento abstracto y la
capacidad de ponerse en el lugar del otro. Esta teoria resalta la importancia del juego
como una actividad que promueve el desarrollo cognitivo y la adquisicion de habilidades

mentales en los nifios (Piaget, 1962).

Por otro lado, la teoria del juego sociocultural de Lev Vygotsky pone énfasis en
la influencia de la interaccion social en el juego. Segun Vygotsky, el juego es un espacio
donde los niflos pueden internalizar normas, roles y habilidades sociales a través de la
interaccion con otros individuos mas experimentados, como padres, hermanos o
companeros. A través del juego, los nifios aprenden a regular su comportamiento, a
negociary cooperar con otros, y a resolver conflictos de manera socialmente aceptable.
Vygotsky destaca que el juego de roles y el juego colaborativo son especialmente
importantes para el desarrollo de las habilidades sociales y emocionales en los nifos.
Esta teoria resalta la importancia del juego como una actividad socialmente mediada

que influye en el desarrollo socioemocional de los nifios (Vygotsky, 1978).

Ahora bien, segun la teoria del juego de la autodeterminacion de Edward &
Richard el juego puede entenderse como una actividad que satisface las necesidades
psicologicas basicas de autonomia, competencia y relacién social. Esta teoria se basa
en la premisa de que las personas tienen una tendencia intrinseca a buscar
experiencias auto determinadas y que el juego proporciona un contexto propicio para
satisfacer estas necesidades. El juego ofrece a los individuos la oportunidad de tomar
decisiones, asumir retos y experimentar la competencia de manera voluntaria, lo que
contribuye a su sentido de autonomia y autoeficacia. Ademas, el juego facilita la
interaccion social y la formacion de relaciones, permitiendo a las personas experimentar
una sensacion de conexion y pertenencia. Esta teoria resalta la importancia del juego
como una actividad que promueve el bienestar psicoldgico y la motivacion intrinseca en

las personas (Deci & Ryan, 2000).

Piaget y la naturaleza cognitiva del juego. Es preciso recordar que el
renombrado psicologo suizo Jean Piaget planteé que el juego desempefa un papel
fundamental en el desarrollo cognitivo de los nifios. Segun la teoria del desarrollo
cognitivo de Piaget, el juego es una actividad intrinsecamente motivada en la que los

nifos interactian con su entorno, exploran nuevas situaciones y resuelven problemas.
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Piaget sefalé que, durante el juego, los nifios pueden ejercitar y desarrollar sus
habilidades cognitivas, como la atencion, la memoria, la planificacion y el razonamiento.
A través del juego, los nifios pueden asimilar y acomodar sus conocimientos, construir
representaciones mentales y aprender a adaptarse a diferentes contextos. Ademas, el
juego simbdlico, en el cual los nifios representan roles y situaciones imaginarias, les
permite explorar y comprender el mundo social y las relaciones interpersonales. De esta
manera, el juego no solo es una actividad divertida para los nifios, sino también un
medio para el crecimiento y la adquisicién de habilidades cognitivas fundamentales
(Piaget, 1962).

Por otro lado, la naturaleza cognitiva del juego también se puede entender a
través de la teoria del aprendizaje sociocultural de Lev Vygotsky. De acuerdo con este
autor, el juego es una actividad que permite a los niflos desarrollar habilidades
cognitivas mas avanzadas a través de la interaccion con otros individuos mas
capacitados. En el contexto del juego, los nifios pueden recibir apoyo y orientacion de
sus compaferos o adultos, lo que les permite acceder a un nivel de desarrollo superior
al que podrian alcanzar por si solos. Vygotsky sostuvo que el juego de roles, en
particular, desempefia un papel importante en el desarrollo cognitivo, ya que implica la
adopcion de diferentes perspectivas y la practica de habilidades de pensamiento
abstracto. A través del juego, los nifos pueden internalizar y utilizar herramientas
cognitivas y linglisticas compartidas en su cultura, lo que contribuye a su desarrollo

cognitivo y social (Vygotsky, 1978).

Evolucién de Ios juegos y desarrollo psicoldgico. La evolucién de los juegos
ha sido objeto de interés en el campo de la psicologia evolutiva. Segun Pellegrini y
Smith (1998), los juegos infantiles desempefian un papel fundamental en el desarrollo
de los nifios, ya que les permiten practicar y adquirir habilidades fisicas, cognitivas y
sociales necesarias para su crecimiento. A través del juego, los nifios exploran su
entorno, enfrentan desafios y experimentan diferentes situaciones, lo que les brinda la
oportunidad de aprender y desarrollar competencias relevantes para su adaptacion en
el mundo que les rodea. Ademas, el juego proporciona un contexto seguro para la
practica de habilidades sociales, como la cooperacién, la comunicacion y la resolucion
de conflictos. En este sentido, el juego se convierte en un espacio de aprendizaje

integral que contribuye al desarrollo psicolégico de los nifios (Pellegrini & Smith, 1998).

La teoria del desarrollo psicosocial de Erik Erikson también ofrece una
perspectiva sobre la relacidn entre los juegos y el desarrollo psicolégico. Segun Erikson,
los juegos desempefian un papel crucial en la resolucién de las crisis psicosociales que

ocurren a lo largo de la vida. A través del juego, los individuos pueden explorar
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diferentes roles y experimentar diferentes identidades, lo que les permite desarrollar un
sentido de competencia y autonomia. En las etapas tempranas de la vida, los juegos
de imitacién y fantasia ayudan a los nifos a comprender y enfrentar los desafios
emocionales y sociales que enfrentan. A medida que los individuos crecen, los juegos
se vuelven mas complejos y pueden incluir actividades que fomentan la cooperacién, la
competencia y la resolucion de conflictos. A través de los juegos, los individuos pueden
adquirir habilidades sociales, emocionales y cognitivas que son fundamentales para su

desarrollo psicolégico y la formacion de su identidad (Erikson, 1950; 1968).
e) Procesos didacticos de los juegos andinos

Seleccion de juegos apropiados. La seleccion de juegos apropiados en el
contexto de los juegos andinos implica la cuidadosa eleccion de actividades ludicas que
estén alineadas con la cultura, valores y objetivos educativos especificos de la
comunidad. Esta seleccion requiere una comprension profunda de las tradiciones
locales y las preferencias de los participantes, asi como la consideracion de factores
como la edad, habilidades y contexto sociocultural. Se destaca la importancia de
integrar juegos autéctonos que no solo preserven la identidad cultural, sino que también

promuevan la participacion activa y significativa de los jugadores (Gémez, 2015).
Indicadores

Asamblea o inicio (Participa en los juegos andinos. La asamblea al inicio de
los juegos andinos se refiere al momento ceremonial y colectivo que precede a la
practica ludica. Esta fase inaugural y de seleccién del juego no solo marca el comienzo
fisico del juego, sino que también simboliza la conexion espiritual y social entre los
participantes y su entorno. Durante la "Asamblea", se llevan a cabo rituales que invocan
la participacion activa y armoniosa de la comunidad en el juego, fortaleciendo asi los
lazos culturales y la identidad compartida. Este concepto reconoce la importancia del
componente ceremonial en la comprension profunda de los juegos andinos como
eventos que van mas alla de lo recreativo, contribuyendo a la cohesion social y la

transmision de valores culturales arraigados en la tradicién andina (Rodriguez, 2015).

Motivacién. La motivacion al iniciar los juegos andinos aborda la fuerza
impulsora que anima la participaciéon activa y entusiasta de los individuos en estas
practicas ludicas sobre todo en la eleccién apropiada de los juegos. La motivacion en
este contexto no solo se limita al impulso individual, sino que también refleja el deseo
colectivo de la comunidad de preservar y celebrar su herencia cultural. Esta motivacién
se deriva de una conexion profunda con la tradicién andina, donde los participantes

encuentran significado, identidad y un sentido de pertenencia al involucrarse en los
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juegos. La motivacién al iniciar los juegos andinos se manifiesta como una fuerza
dinamica que trasciende lo individual, alimentando la participacion activa y

contribuyendo a la cohesién social (Gonzalez, 2020).

Recojo de saberes previos. El recojo de saberes previos al iniciar los juegos
andinos implica la recopilacidon consciente y ceremonial de conocimientos tradicionales
y experiencias acumuladas por la comunidad y asi elegir un juego entendible y divertido.
Este proceso no solo precede al juego fisico, sino que también representa una conexion
simbdlica con las ensefianzas ancestrales. Durante el recojo de saberes previos, se
lleva a cabo un intercambio ritual de conocimientos, donde los participantes, a través
de la transmision oral y practica, consolidan su comprension colectiva de los juegos
andinos. Este concepto reconoce que el inicio de estas practicas ludicas va mas alla de
la mera actividad recreativa, involucrando una participacion consciente y respetuosa

con la riqueza cultural y tradicional de la comunidad andina (Huaroc, 2018).

Presentacién del juego de manera ludica y participativa. La presentacion de
los juegos andinos de manera ludica y participativa es esencial para garantizar una
experiencia de juego enriquecedora. Esto implica no solo la transmisién de las reglas y
mecanicas del juego, sino también la creacion de un ambiente que fomente la
participacién activa y el disfrute. Los facilitadores deben adoptar enfoques creativos
para introducir los juegos, incorporando elementos narrativos y motivacionales que
estimulen el interés y la conexiébn emocional de los jugadores. La presentacion
participativa no solo mejora la comprension de las dinamicas del juego, sino que
también fortalece la cohesién grupal y la conexién con la herencia cultural (Martinez,
2018).

Indicadores

Expresion motriz. La expresion motriz en el desarrollo de los juegos andinos
abarca la presentacién y manifestacion fisica y coordinada de habilidades motoras
especificas durante la practica de estos juegos tradicionales. Esta expresion va mas
alld de simples movimientos; se convierte en un lenguaje corporal que comunica la
destreza, la identidad cultural y la conexién con el entorno. La expresién motriz en los
juegos andinos no solo se centra en la ejecucién individual, sino que también refleja la
armonia colectiva de la comunidad participante. Este concepto destaca la importancia
de la coordinacion, agilidad y destreza fisica como componentes esenciales que
contribuyen a la autenticidad y significado cultural de los juegos andinos (Jiménez,
2016).
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Entrega de ficha de aplicaciéon. La entrega de ficha de aplicacion en el
desarrollo de los juegos andinos se refiere a la distribucién ceremonial y simbdlica de
documentos que contienen informacion relevante para la ejecucion y comprension de
los juegos. Estas fichas no solo detallan las reglas y normativas especificas, sino que
también sirven como portadores de la tradicion y la historia cultural asociada con cada
juego. La entrega de la ficha de aplicacion marca un momento ritual que va mas alla de
la simple transmision de instrucciones practicas; simboliza la continuidad de
conocimientos y practicas culturales a lo largo del tiempo (Hernandez, 2019). Este
concepto resalta la importancia de la documentacién y la ceremonia en la

contextualizacion y transmisién de juegos andinos como vehiculos culturales.

Promocién de la reflexion aprendizaje a través del juego. La promocion de
la reflexion y el aprendizaje a través de los juegos andinos implica ir mas alla de la mera
diversién y explorar las lecciones culturales, sociales y personales que los juegos
pueden ofrecer. Los facilitadores deben fomentar momentos de reflexion después de
cada juego, animando a los participantes a compartir sus experiencias, observaciones
y aprendizajes. Este enfoque busca transformar la actividad ludica en una herramienta
educativa que no solo fortalece las habilidades motoras y cognitivas, sino que también
facilita la comprensiéon profunda de los valores culturales y la importancia de la

colaboracion y la estrategia en la vida cotidiana (Rodriguez, 2017).
Indicadores

Preguntas para reflexionar. Las preguntas para reflexionar en el desarrollo de
los juegos andinos abordan la incorporacion deliberada de cuestionamientos que
estimulan la reflexion individual y colectiva durante la practica de estos juegos
tradicionales haciendo que todos participen. Estas preguntas van mas alld de la
mecanica del juego y buscan fomentar una comprension profunda de los valores
culturales, la cooperacién y la conexién con la tradicion. A través de esta estrategia, se
promueve un espacio para la reflexion consciente sobre la relevancia cultural y social
de los juegos andinos, contribuyendo asi a la preservacion y transmision efectiva de su
significado (Guzman, 2017). Este enfoque refleja la importancia de la reflexion como
herramienta pedagdgica en la experiencia de juego, enriqueciendo la participacion con

una comprension mas profunda y significativa.

Relajacion. La relajacion en el cierre de los juegos andinos engloba la fase final
de estas practicas ludicas, donde los participantes, tras la culminacion de la actividad,
experimentan un estado de distension fisica y mental. Este momento no solo representa

el término del juego en si, sino también la liberacion de tensiones acumuladas durante
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la actividad fisica. La relajacion al cierre no solo es individual, sino que se extiende a
nivel colectivo, simbolizando la finalizacién armoniosa y la restauracion del equilibrio en
la comunidad (Montoya, 2020). Este enfoque tedrico resalta la importancia de reconocer
el componente relajante al concluir los juegos andinos, aportando a la comprension

integral de la experiencia ludica en el contexto cultural andino.

Expresion grafico plastico. La expresion grafico-plastico en el cierre de los
juegos andinos aborda la manifestacion visual y artistica que surge como resultado de
la experiencia ludica. Esta expresion no solo se limita a la representacién grafica de la
actividad fisica, sino que también encapsula la creatividad y la interpretacion simbdlica
de los participantes. Durante el cierre, se fomenta la creacion de expresiones grafico-
plasticas que capturan la esencia de la experiencia vivida, incorporando elementos
culturales y emocionales vinculados a los juegos andinos. Este enfoque tedrico
reconoce la importancia de la dimension visual como complemento a la actividad fisica,
proporcionando una plataforma para la representacion artistica y la perpetuacion de la

memoria ludica (Sanchez, 2018).

Cierre- El cierre al finalizar los juegos andinos aborda la etapa culminante de
estas practicas ludicas, marcando el término formal de la actividad fisica y simbolizando
la conclusion de la experiencia compartida. Este momento no solo sefala el fin del juego
en si, sino que también representa una transiciéon significativa hacia la reflexién
colectiva y la consolidacién de los lazos sociales. Durante el cierre, se llevan a cabo
rituales ceremoniales que enfatizan la importancia cultural de la experiencia vivida y su
conexion con la identidad comunitaria (Huaroc, 2016). Este enfoque tedrico reconoce
el cierre como un componente intrinseco de la riqueza cultural de los juegos andinos,
donde la finalizacion de la actividad fisica se convierte en un punto de encuentro para

la reflexion, la celebracion y la preservacion de la tradicion.
2.2.6. Habilidades sociales

Las habilidades sociales se refieren a la capacidad de una persona para
interactuar de manera efectiva y adaptativa con los demas en diferentes situaciones
sociales. Estas habilidades incluyen la comunicacion verbal y no verbal, la empatia, la
resolucion de conflictos, el asertividad, la escucha activa y la cooperacion y son
fundamentales para establecer y mantener relaciones saludables, satisfactorias y
significativas con los demas, asi como para desenvolverse adecuadamente en la
sociedad. Ademas, juegan un papel crucial en el desarrollo y el bienestar emocional de

las personas, y es preciso mencionar que se adquieren y se desarrollan a lo largo de la
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vida a través de la interaccion social, la observacién de modelos, la practica y el

aprendizaje experiencial (Spence, 2003).

Ademas de las interacciones sociales cotidianas, las habilidades sociales
encuentran su expresion plena en la esfera laboral y académica. La capacidad de
comunicarse eficazmente, resolver conflictos y colaborar en equipo es esencial en
entornos profesionales y educativos. Estas habilidades facilitan la creacién de un
ambiente de trabajo productivo y armonioso, promoviendo la consecucion de metas
colectivas e individuales. Asimismo, se revelan como un recurso invaluable para la
promocion del liderazgo y la participacion activa en proyectos de grupo, contribuyendo
asi a un desempefio 6ptimo en el ambito laboral y académico (Fleming & Rudenstine,
2012).

a) Clases de las habilidades sociales

Habilidades de interaccion social. Las habilidades de interacciéon social se
refieren a la capacidad de una persona para interactuar de manera efectiva y adecuada
con los demas en diferentes contextos sociales. Estas habilidades implican la capacidad
de establecer y mantener relaciones positivas, comunicarse de manera clara y
respetuosa, mostrar empatia, resolver conflictos de manera constructiva y adaptarse a
las normas sociales y culturales, ademas, son fundamentales para el desarrollo de
relaciones saludables, el logro de metas personales y profesionales, y el bienestar
emocional. Ademas, juegan un papel importante en el proceso de socializacién y en la
adaptacion a nuevos entornos sociales. Estas habilidades pueden ser aprendidas,
practicadas y mejoradas a lo largo de la vida a través de experiencias interpersonales,
modelos de comportamiento y programas de intervencion especificos (Matson & Neal,
2009).

En el ambito educativo, las habilidades de interaccion social son un pilar
fundamental para el éxito académico y el bienestar estudiantil. La capacidad de
establecer relaciones positivas con compareros y docentes, expresarse de manera
efectiva y participar activamente en actividades grupales enriquece el proceso de
aprendizaje y contribuye a un ambiente escolar favorable. Estas habilidades no solo
facilitan el acceso a recursos y apoyos necesarios para el desarrollo académico, sino
que también fomentan la construccion de un entorno educativo inclusivo y enriquecedor.
Es através de la interaccion social que los estudiantes adquieren herramientas valiosas
para la resolucion de problemas, la toma de decisiones y el desarrollo de una identidad

personal y social sélida (Fredericks et al., 2004).
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Integracion: se refiere al proceso mediante el cual individuos participan
activamente en contextos sociales, logrando un nivel de conexion significativo con otros
miembros de la comunidad. Este concepto implica no solo la presencia fisica en un
grupo, sino también la capacidad de involucrarse de manera efectiva, estableciendo
relaciones interpersonales, compartiendo experiencias y contribuyendo al tejido social.
La integracion en interaccion social se basa en la idea de que la participacion activa y
positiva en contextos sociales promueve una sensacién de pertenencia y fortalece las
relaciones humanas. Investigaciones como las de Garcia et al. (2022) han destacado
la importancia de este concepto en la construccién de comunidades mas cohesionadas

y resilientes.

Habilidades de cooperacion. Las habilidades de cooperacién se refieren a la
capacidad de una persona para trabajar eficazmente en equipo, colaborar con otros
individuos y contribuir de manera constructiva a la consecucion de metas comunes.
Estas habilidades implican la capacidad de comunicarse de manera clara y respetuosa,
escuchar activamente las ideas y perspectivas de los demas, resolver conflictos de
manera pacifica, negociar soluciones mutuamente beneficiosas y compartir
responsabilidades. También involucran la empatia, el reconocimiento y valoracion de
las fortalezas y aportes de los demas, asi como la disposicion para trabajar en conjunto
y construir relaciones positivas basadas en la confianza y el respeto mutuo. Desarrollar
habilidades de cooperacion es esencial en entornos sociales, laborales y educativos,
ya que promueve la construccién de equipos solidos, la creatividad, la toma de
decisiones colaborativa y el logro de resultados mas efectivos (Johnson & Johnson,
2019).

Segun Smith y Brown (2018), las habilidades de cooperacién son esenciales en
entornos colaborativos, ya que permiten a los individuos trabajar juntos de manera
eficiente y lograr metas compartidas. Esto implica la capacidad de comunicarse de
manera abierta y efectiva, asi como de resolver desafios y conflictos de forma
constructiva. Ademas, estas habilidades también abarcan el reconocimiento y la
valoraciéon de las fortalezas individuales, lo que contribuye a un ambiente de trabajo
positivo y enriquecedor. Al fomentar la cooperacion, se promueve la innovacién y se

maximiza el rendimiento del equipo.

Adaptacion: se refiere al proceso dinamico mediante el cual los individuos
ajustan sus comportamientos y estrategias para contribuir de manera eficiente y
armoniosa a contextos cooperativos. Este concepto implica la capacidad de flexibilidad
y cambio en respuesta a las necesidades del grupo, permitiendo una colaboracion

efectiva y la consecuciéon de objetivos comunes. La adaptacion en la cooperacion no
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solo se trata de la habilidad individual para ajustarse, sino también de la sincronizacion
y armonizacién de esfuerzos colectivos. Investigaciones como las de Martinez y
Sanchez (2021) han explorado como la adaptacion en la cooperacién no solo fortalece
las relaciones interpersonales, sino que también contribuye al éxito y la eficacia de

proyectos colaborativos.

Habilidades de comunicacién. Las habilidades de comunicacion se refieren a
la capacidad de una persona para transmitir informacion, ideas, sentimientos y
pensamientos de manera efectiva y clara a través de diferentes canales de
comunicacion. Estas habilidades implican tanto la capacidad de expresarse de manera
adecuada y comprensible, como la capacidad de escuchary comprender el mensaje de
los demas. Asimismo, incluyen elementos como la expresion verbal y no verbal, la
eleccidén adecuada de palabras, la entonacién, la claridad en la transmisién del mensaje
y la capacidad de adaptarse al contexto y a la audiencia. Un buen dominio de las
habilidades de comunicacion es esencial en diversas areas de la vida, incluyendo las
relaciones interpersonales, el ambito laboral, la resolucion de conflictos y el liderazgo.
Estas habilidades pueden ser aprendidas, desarrolladas y mejoradas a través de la
practica, la retroalimentacion y la adquisicién de conocimientos sobre los procesos de

comunicacion (Beebe, Beebe & lvy, 2021).

En el ambito laboral, el dominio de las habilidades de comunicaciéon es una
competencia altamente valorada y a menudo determinante para el éxito profesional. La
capacidad de transmitir ideas de manera efectiva, escuchar activamente a colegas y
superiores, y adaptar el tono y el estilo de comunicacion segun el contexto, son
habilidades que no solo facilitan la colaboraciéon y la toma de decisiones, sino que
también contribuyen al clima laboral y al logro de metas organizacionales. Un
profesional con fuertes habilidades de comunicacion puede influir de manera positiva
en la dinamica de un equipo, resolver conflictos de manera constructiva y liderar con
claridad y eficacia. Por lo tanto, invertir en el desarrollo y perfeccionamiento de estas
habilidades es fundamental para el crecimiento y la progresion en el ambito laboral
(Guffey & Loewy, 2019).

Gesto: se refiere a las expresiones fisicas y movimientos corporales que
acompafan o complementan el lenguaje verbal. Este concepto destaca la importancia
de la comunicacién no verbal, incluyendo gestos faciales, posturas corporales y
movimientos de las manos, que a menudo transmiten significados y emociones de
manera tan impactante como las palabras. Ekman & Friesen (1969) han argumentado

que los gestos son universales y que ciertos movimientos tienen connotaciones
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emocionales que trascienden las barreras culturales, subrayando la relevancia del gesto

como un componente integral de la comunicacion humana.

Saber escuchar: implica una habilidad activa y consciente para recibir,
interpretar y comprender el mensaje transmitido por el interlocutor. Este concepto
resalta la importancia de la empatia y la atencion plena durante la interaccién verbal.
Cuando se practica de manera efectiva, el saber escuchar no solo implica la
decodificacion de las palabras, sino también la captacion de matices emocionales y
contextuales. Covey (2004) enfatiza que escuchar con empatia es fundamental para
construir relaciones significativas y resolver conflictos, ya que implica una disposicién

genuina para comprender la perspectiva del otro.

Saber expresarse: se refiere a la capacidad de transmitir ideas, pensamientos
y emociones de manera clara y efectiva. Este concepto implica el uso adecuado del
lenguaje verbal, asi como la consideracion de la audiencia y el contexto comunicativo.
La expresion efectiva no solo involucra la eleccion cuidadosa de palabras, sino también
la adaptacioén del tono, la velocidad y otros elementos paralinguisticos. Gudykunst y Kim
(2003) subrayan que saber expresarse de manera culturalmente apropiada es esencial

para evitar malentendidos interculturales y facilitar una comunicacién exitosa.
2.3. Definiciéon de términos basicos

Integracion: es el proceso y resultado de mantener unidas las partes de un todo. Puede
ser aplicable en diversos ambitos, como el social, politico y econdmico. Es decir, la

integracion es juntar diversos elementos que forman parte de un conjunto en comun.

Adaptacion: es accion de adaptar o adaptarse. El término adaptar es acomodar o
ajustar una cosa. La palabra adaptaciéon es de origen latin “adaptare” que significa
“ajustar una cosa u otra”, compuesto del verbo “ad” que expresa “hacia” y el verbo

“aptare” que figura “ajustar o aplicar.

Convivencia: es la accion de convivir (vivir en compania de otro u otros). En su
acepcion mas amplia, se trata de un concepto vinculado a la coexistencia pacifica y

armoniosa de grupos humanos en un mismo espacio.

Igualdad: es el trato idéntico que un organismo, estado, empresa, asociacién, grupo o
individuo le brinda a las personas sin que medie ningun tipo de reparo por la raza, sexo,
clase social u otra circunstancia plausible de diferencia o para hacerlo mas practico, es

la ausencia de cualquier tipo de discriminacion.
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Juego: es la actividad que realiza uno o0 mas jugadores, empleando su imaginacién o
herramientas para crear una situacién con un numero determinado de reglas, donde

puede o no haber ganadores.

Andinos: es una actividad natural que realizan los nifios y nifias de la comunidad, por
ello “el juego es una actividad natural del nifio que lo proporciona placer y satisfaccion”.
(Guitart. 1998: 6) vale decir el nifio juega para satisfacer sus necesidades, ya sea solo

0 con un grupo.

Asamblea o inicio (Participa en los juegos andinos): se refiere al momento
ceremonial y colectivo que precede a la practica ludica. Esta fase inaugural no solo
marca el comienzo fisico del juego, sino que también simboliza la conexion espiritual y

social entre los participantes y su entorno (Rodriguez, 2015).

Motivacidén: aborda la fuerza impulsora que impulsa la participacién activa y entusiasta
de los individuos en estas practicas ludicas. La motivacion en este contexto no solo se
limita al impulso individual, sino que también refleja el deseo colectivo de la comunidad

de preservar y celebrar su herencia cultural (Gonzalez, 2020).

Recojo de saberes previos: implica la recopilacion consciente y ceremonial de
conocimientos tradicionales y experiencias acumuladas por la comunidad. Durante el
recojo de saberes previos, se lleva a cabo un intercambio ritual de conocimientos,
donde los participantes, a través de la transmision oral y practica, consolidan su

comprension colectiva de los juegos andinos. (Huaroc, 2018).

Expresion motriz: abarca la manifestacion fisica y coordinada de habilidades motoras
especificas durante la practica de estos juegos tradicionales. Esta expresién va mas
alld de simples movimientos; se convierte en un lenguaje corporal que comunica la

destreza, la identidad cultural y la conexién con el entorno (Jiménez, 2016).

Entrega de ficha de aplicacion: se refiere a la distribucién ceremonial y simbdlica de
documentos que contienen informacion relevante para la ejecucion y comprension de
los juegos. Estas fichas no solo detallan las reglas y normativas especificas, sino que
también sirven como portadores de la tradicion y la historia cultural asociada con cada

juego (Hernandez, 2019).

Preguntas para reflexionar: abordan la incorporacion deliberada de cuestionamientos
que estimulan la reflexion individual y colectiva durante la practica de estos juegos
tradicionales. Estas preguntas van mas alla de la mecanica del juego y buscan fomentar
una comprension profunda de los valores culturales, la cooperacién y la conexién con

la tradicion (Guzman, 2017).
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2.4. Hipétesis de la investigacion
2.4.1. Hipétesis general

o El uso de los juegos andinos si influyen significativamente en la mejora de
estrategias de las habilidades sociales en los nifios (as) de 3 afios en la

Institucion Educativa Inicial N°429-2 M/x- P de Nueva Jerusalén-Huanta 2022.
2.4.2. Hipodtesis especificas

o El uso de los juegos andinos si influye significativamente en la mejora de la

habilidad de interaccién social en nifios (as) de 3 afios.

o El uso de los juegos andinos si influye significativamente en la mejora de la

habilidad de cooperacion en los nifios (as) de 3 anos.

o El uso de los juegos andinos si influye significativamente en la mejora de la

habilidad de comunicacion en nifios (as) de 3 afos.
2.5. Variable de la investigacion
2.5.1. Definicién conceptual

Variable independiente: Juegos Andinos

Los juegos andinos son actividades ludicas tradicionales que se practican en las
regiones andinas de América Latina. Estos juegos se caracterizan por combinar
elementos culturales, fisicos y sociales, y tienen como objetivo promover la integracion
comunitaria, el desarrollo de habilidades motoras y cognitivas, asi como la transmision
de valores culturales. Los juegos andinos suelen involucrar competencias individuales
y colectivas, donde los participantes aprenden a trabajar en equipo, a respetar reglas y

a resolver problemas de manera cooperativa (Mendoza, 2019).
Variable dependiente. Habilidades sociales

Las habilidades sociales se refieren a la capacidad de una persona para
interactuar de manera efectiva y adaptativa con los demas en diferentes situaciones
sociales. Estas habilidades incluyen la comunicacion verbal y no verbal, la empatia, la
resolucion de conflictos, el asertividad, la escucha activa y la cooperaciéon y son
fundamentales para establecer y mantener relaciones saludables, satisfactorias y
significativas con los demas, asi como para desenvolverse adecuadamente en la
sociedad Spence, 2003).

2.5.2. Definicion operacional

Variable independiente: Juegos Andinos
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Por la naturaleza de la variable se disefnd el material experimental, para ejecutar

en una institucién inicial mediante las 10 sesiones de los juegos andinos
Variable dependiente. Habilidades sociales

En la recoleccién de datos para el desarrollo de habilidad social se emple6 la
ficha de observacion Con la finalidad de desarrollar las habilidades sociales en nifos y
nifias de 3 afos en la Institucion educativa inicial N°429-2 /MX-P” Nueva de Jerusalén”

Huanta.
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Spence, 2003).

Variables o Escala
S Definicidn . . .
de la Definicién conceptual . Dimensiones Indicadores de
. S operacional o
investigacion medicion
Por la | Seleccion de Asamblea o inicio
L . di tividad ladi naturaleza de | juegos (Participa en
0S Juegos andinos son actividades 1Udicas | 5 yarigple se apropiados juegos andinos)
tradicionales que se practican en las regiones disefi6 el Motivacion
andinas de América Latina. Estos juegos se terial .
caracterizan por combinar elementos culturales materia Recojo de saberes
fisicos sociaFI)es tienen como objetivo romove} experimental, previos
. 0S y soclales, y S ) P para ejecutar | Presentacion Expresion motriz -
Los juegos |la integracion comunitaria, el desarrollo de . ) Nominal
. . " ; en una | del juego de Entrega de ficha de :
Andinos habilidades motoras y cognitivas, asi como la |. _.. .. L, A no aplica
e . institucion manera ludica aplicacion
transmision de valores culturales. Los juegos inicial S
: . _ Inicia y participativa Preguntas
andinos suelen involucrar competencias di I .
e e . .. mediante las reflexionar
individuales y colectivas, donde los participantes 10 : — ——
: - SEsIoNes | Promocion de Relajacion
aprenden a trabajar en equipo, a respetar reglas y a de los juegos | |3 reflexic - i
resolver problemas de manera cooperativa | ,.dinos are ‘3?"0'.‘ E%DF?SIOH grafico
(Mendoza, 2019). apren ('jzal‘le a plastico
traves de Cierre
juego
Las habilidades sociales se refieren a la capacidad | En la | Habilidad Integracion
de una persona para interactuar de manera efectiva | recoleccion Interaccién Ordinal
y adaptativa con los deméas en diferentes situaciones | de datos para | Social AD: Logro
sociales. Estas habilidades incluyen la comunicacion | el desarrollo [ Habilidad de | Adaptacién destacado
Habilidades verbal y no verbal, la empatia, la resolucion de | de habilidad | Cooperacién A: Logro
. conflictos, el asertividad, la escucha activa y la | social se o Avanzado
sociales cooperacion y son fundamentales para establecer empleo la Habilidad _de | Gesto B: En
b Y S para -Cery | emp Comunicacion | Saber escuchar :
mantener relaciones saludables, satisfactorias y | ficha de Proceso
oL . ; . Saber expresarse ,
significativas con los demas, asi como para | observacion C:En
desenvolverse adecuadamente en la sociedad Inicio
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CAPITULO 1l
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1. Paradigma de Investigacién

El paradigma de investigacién se refiere a un marco teérico y metodoldgico que
guia el enfoque y la realizaciéon de una investigacion. Segin Guba y Lincoln (1994), se
puede entender como un conjunto de creencias, supuestos, valores y métodos
compartidos por una comunidad cientifica que influyen en cdmo se concibe, se lleva a
cabo y se interpreta la investigacion. El paradigma de investigacion proporciona un
marco conceptual para abordar preguntas de investigacion, seleccionar métodos,
recolectar y analizar datos, y presentar los hallazgos. Los diferentes paradigmas como
el positivista entre otros, ofrecen perspectivas y enfoques distintos para la generacion

de conocimiento cientifico.
3.2. Enfoque de la investigacion

Por el objetivo del fenémeno del estudio se enmarca dentro del enfoque
cuantitativa Este enfoque de la investigacion se refiere a un método de investigacion
que se basa en la recoleccion y el analisis de datos numéricos para responder a
preguntas de investigacién y probar hipotesis. Segun Creswell (2014), este enfoque se
caracteriza por su énfasis en la objetividad, la medicién precisa, la generalizacion y la
inferencia estadistica. Utiliza métodos como encuestas, experimentos y analisis de
datos secundarios para recopilar informacién cuantitativa, que luego se somete a
analisis estadisticos para extraer conclusiones y tomar decisiones informadas.
Asimismo, busca establecer relaciones causales y generalizaciones poblacionales a

través de la aplicacion rigurosa de procedimientos y técnicas estandarizadas.
3.3. Tipo de estudio

Considerando las caracteristicas del presente estudio, este se consideré una

investigacion de tipo educativa aplicada.
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La investigacion aplicada es un tipo de investigacién cientifica que se centra en
la aplicacion practica de los conocimientos obtenidos a través de la investigacion para
abordar problemas o desafios especificos en el mundo real. Este enfoque tiene como
objetivo generar soluciones practicas y utiles que sean aplicables en entornos
concretos. En la investigacion aplicada, se utiliza un enfoque orientado a la accion,
donde los resultados y hallazgos de la investigacion se utilizan para tomar decisiones
informadas y desarrollar intervenciones o programas que aborden problemas practicos.
Este tipo de investigacion se lleva a cabo en diversas disciplinas, como la psicologia, la
educacién, la salud y la ingenieria, y su objetivo principal es mejorar la practica y el

bienestar de las personas en situaciones reales (Easterby-Smith et al., 2012).
3.3.1. Nivel experimental

En el presente estudio se realizé una investigacion de nivel experimental. Segun
Fraenkel y Wallen (2006), en este nivel se manipulan deliberadamente las variables
independientes para analizar su efecto sobre la variable dependiente y establecer
relaciones causales. En un disefio experimental, los participantes son asignados
aleatoriamente a grupos de tratamiento o control, y se controlan cuidadosamente otras
variables para evitar posibles influencias externas. A través de la manipulacién y control
de variables, se busca determinar si existe una relacion causal entre las variables
independientes y la variable dependiente. Los estudios a nivel experimental son
altamente rigurosos y permiten inferir relaciones de causa y efecto en condiciones

controladas.
3.4. Método de estudio

En el proceso de investigacion se emplea el método deductivo inductivo
analitico- sintético, método hipotético - deductivo método estadistico y método
experimental. Segun Ayma (1996), los métodos de estudio son un conjunto de
herramientas légicas fundamentales que mejoran el rendimiento y facilitan el proceso

de memorizacion y estudio.
3.4.1. Método deductivo

El método deductivo es un enfoque de razonamiento logico utilizado en la
investigacion y el pensamiento critico. Segun Trochim (2006), el método deductivo
implica el proceso de llegar a conclusiones especificas a partir de premisas o principios
generales. En este método, se parte de teorias o principios bien establecidos y se
aplican de manera logica para llegar a conclusiones especificas o predicciones. El
razonamiento deductivo se basa en el principio de que, si las premisas son verdaderas

y la légica es valida, entonces la conclusion deducida también fue verdadera. El método
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deductivo sigue una estructura en la que se establecen supuestos generales y se
aplican a casos particulares, utilizando reglas logicas para inferir conclusiones
especificas. Este método se utiliza en diversas disciplinas, como la filosofia, las

matematicas, la l6gica y la ciencia.
3.4.2. Método inductivo

El método inductivo es un enfoque de razonamiento utilizado en la investigacion
y la generacién de conocimiento. Segun Creswell (2014), el método inductivo implica el
proceso de llegar a conclusiones generales a partir de observaciones y datos
especificos. En este método, se recopilan datos empiricos a través de la observacion y
la recopilacion de evidencia concreta. A medida que se examinan y analizan los datos,
se identifican patrones, tendencias o relaciones emergentes. A partir de estas
observaciones, se formulan teorias o generalizaciones mas amplias que explican los
patrones encontrados. El razonamiento inductivo se basa en la premisa de que lo que
se ha observado en casos particulares puede ser generalizado a fendmenos mas
amplios. El método inductivo se utiliza en disciplinas como la sociologia, la antropologia,

la psicologia y la investigacion cualitativa.
3.4.3. Método analitico

El método analitico es un enfoque utilizado en la investigacion y el estudio que
se centra en el desglose y la examinacion detallada de un fendmeno o problema en sus
componentes mas pequefios. Segun Corbin y Strauss (2008), el método analitico
implica descomponer un objeto de estudio en partes mas pequefias para comprender
su estructura, funcionamiento y relaciones internas. A través del analisis sistematico y
exhaustivo de estas partes, se busca obtener una comprensién mas profunda del
fendmeno en su conjunto. El método analitico involucra la identificacion y la clasificacion
de elementos, la identificacion de patrones, la comparacion y contrastacion de
caracteristicas, y la interpretacion de resultados. Este enfoque se utiliza en diversas
disciplinas, como la ciencia, la investigacién social y la resolucion de problemas, y
proporciona una base sélida para la generacién de conocimiento y la toma de

decisiones fundamentadas.
3.4.4. Método estadistico

El método estadistico es un enfoque utilizado en la investigacion y el analisis de
datos para obtener conclusiones objetivas y significativas. Segun Field (2013), el
método estadistico implica el uso de técnicas y herramientas estadisticas para recopilar,
organizar, resumir, analizar e interpretar datos numéricos. A través del uso de medidas

descriptivas, pruebas de hipdtesis, analisis de correlacién, regresién y otros
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procedimientos estadisticos, se busca obtener informacién cuantitativa y respaldar o
refutar afirmaciones o relaciones en una poblaciéon o muestra. El método estadistico
permite identificar patrones, tendencias y asociaciones significativas en los datos, asi
como inferir resultados mas amplios a partir de una muestra representativa. Es una
herramienta fundamental en la investigacion cientifica, la toma de decisiones basada

en evidencia y la obtencién de resultados fiables y objetivos.
3.5. Diseno de investigacion

El presente estudio empled el disefio de investigacion pre experimental, este es
un tipo de disefo experimental que se caracteriza por su estructura basica y su enfoque
en la manipulacion de una variable independiente sin la presencia de un grupo de
control equivalente. En este tipo de disefio, se realiza una unica medicidon antes y
después de la introduccidn de la variable independiente, sin considerar la aleatorizaciéon
ni la asignacion aleatoria de los participantes a grupos experimentales y de control.
Aunque proporciona informacién valiosa sobre las relaciones entre variables, el disefio
pre experimental presenta limitaciones en términos de la validez interna y la capacidad

para establecer causalidad (Johnson, 2020).

Para el presente estudio se consideran los siguientes datos:

GE O1 X 02

Donde:

GE — grupo Experimental

O1 — Pre test

02 — Post Test

Por tratamiento mediante 10 sesiones.
3.6. Poblacién y muestra
3.6.1. Poblacién

La poblacién de estudio esta conformada por 64 estudiantes de 3, 4 y 5 afos,
El aula de 3 afios esta conformada por 21 nifios y nifias, el aula de 4 afios por 21 nifios

y nifias el aula de 5 afios por 22 nifios y nifias.
3.6.2. Muestra

En la presente investigacion se ha considerado para la muestra el aula de 3
afnos que esta conformada por 21 nifios y nifias de los cuales 12 son varones y 9 son

mujeres
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La muestra se refiere a un conjunto seleccionado de individuos, elementos o
casos de una poblacion mas amplia, que se elige con el fin de proporcionar datos y
conclusiones que se consideren representativos de dicha poblacion. Este subgrupo de
participantes o elementos se selecciona de manera estratégica para permitir inferencias
y generalizaciones sobre la totalidad de la poblacién de interés. La seleccién de la
muestra es un proceso critico y su tamano, asi como el método utilizado para elegir a
los participantes, son consideraciones esenciales que impactan en la validez y

confiabilidad de los resultados del estudio (Creswell & Creswell, 2017).
3.7. Técnicas de muestreo

Se utiliza la técnica de muestreo intencional, también conocido como muestreo
no probabilistico, es una técnica de seleccion de participantes en la investigacion que
se basa en la eleccion deliberada y a propdsito de los sujetos por parte del investigador,
en funcion de ciertos criterios especificos que son relevantes para el estudio en
cuestion. A diferencia de los métodos de muestreo probabilistico, el muestreo
intencional no garantiza que cada miembro de la poblaciéon tenga una probabilidad
conocida y no nula de ser seleccionado. Esta técnica es util en situaciones donde la
representatividad de la muestra no es una prioridad, y donde la disponibilidad y
accesibilidad de los participantes son factores determinantes en la seleccién (Johnson,
2020).

Tabla 1

Matriz de criterios de selecciéon de la muestra

CRITRIOS

INCLUSION

EXCLUSION

Los niflos y nifias de 3
afios del 1l ciclo de
educacion inicial

Los 20 nifios y nifias del
Il ciclo matriculados en
el aflo académico |.E.I
N°429 2/Mx -U de
nueva Jerusalén

Una nifia y una nifia son
retirados por motivo de
viaje de su familia.

*la nifia fue retirada por
que su papa se fue a

trabajar a la selva.

*el nifio fue retirado por
que regresaron a Ssu
comunidad de Putis

3.8. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

Las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos se refieren a los métodos
y herramientas utilizados para recopilar informacion de manera sistematica vy
estructurada en una investigacion. Segun Hair, Black, Babin y Anderson (2014), estas
técnicas e instrumentos son disefiados para obtener datos relevantes y confiables que

permitan responder a las preguntas de investigacion y alcanzar los objetivos del estudio.
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Algunas de las técnicas comunes de recoleccion de datos incluyen la encuesta, la

entrevista, la observacion directa, el analisis de documentos y la experimentacion.

El instrumento utilizado para la recoleccién de datos se sometié al juicio de
expertos para validar dicho experimento. Estas técnicas pueden ser complementadas
por instrumentos como cuestionarios, escalas de medicion, guiones de entrevista y

protocolos de observacion.
3.9. Validacién y confiablidad del instrumento
3.9.1. Validacion

El instrumento disefiado fue evaluado mediante el juicio de expertos y los
resultados se procesaron en el programa SPSS mediante la prueba de validez y

confiabilidad. (Ver anexo 4)

Tabla 2
Resultado de la prueba de validez de contenido de la ficha de observacion (pre y pos

test) desarrollo de las habilidades sociales.

Prueba binomial Decision

Prop.  Significacion
Categ Prop. de exacta
oria N observada prueba (bilateral)

Experto Crupol Si 17 1,00 50 ,000 significativo
I Total 17 1,00

Experto Crupol Si 17 1,00 50 ,000 significativo
2 Total 17 1,00

Experto Grupol Si 17 1,00 ,50 ,000 significativo
3 Total 17 1,00

Fuente: data de validacion por juicio de expertos.

Analisis de interpretacion. El resultado obtenido mediante prueba binomial,
evidencia que el p=0.000 es < a 0.005, por lo que se construye que la ficha de
observaciéon de pre y post de desarrollo de las habilidades sociales presentada una

validez perfecta.
3.9.2. Confiabilidad

El instrumento validado se sometid a pilotaje, a un grupo equivalente ajeno a la

muestra, cuyo resultado se procesd en SPSS para reconocer la validez de los items.
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Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) la confiabilidad se refiere a la
medida en la que se usa en el resultado mediante el resultado puede ser confiable pero
no necesariamente valido por lo que se debe demostrar que es valido y confiable. (Ver

anexo 5).

Tabla 3

Resultado de la prueba estadistica de fiabilidad

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,788 17

Fuente: Data de pilotaje

Anadlisis e interpretacion. El resultado obtenido con la prueba de Alfa de
Cronbach senala un valor igual a 0,788. Se concluye que el instrumento para el

desarrollo de las habilidades sociales es excelente confiablidad o altamente confiable.
3.10. Técnicas de procesamiento y analisis e interpretacion de datos

Los datos recolectados con el instrumento de recoleccion se organizaron en
tabla de frecuencia y tablas estadisticas para determinar las medidas de tendencias y
medidas de dispersiéon, luego se sometid a prueba la hipdtesis determinando la

normalidad de los datos para contrastar las hipdtesis con un estadistico pertinente.
3.10.1. Nivel inferencial

El nivel inferencial se refiere a un aspecto clave de la investigacién cientifica que
involucra el proceso de realizar generalizaciones o inferencias mas alla de los datos
especificos recolectados en un estudio. Segun Fraenkel y Wallen (2012), el nivel
inferencial implica extraer conclusiones, hacer generalizaciones o establecer relaciones
entre variables mas alla de la muestra o poblacién de estudio. A través del uso de
técnicas estadisticas y métodos de andlisis, se busca inferir caracteristicas o relaciones
de la poblacién en general basandose en los datos recopilados de una muestra
representativa. El nivel inferencial permite a los investigadores ir mas alla de los
resultados observados y llegar a conclusiones mas amplias, respaldadas por el analisis
de datos y la aplicacion de principios de probabilidad. Esta capacidad de generalizar y
hacer inferencias es fundamental para la validez y la aplicabilidad de los hallazgos de

investigacion en contextos mas amplios.

3.10.2. Nivel descriptivo
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El nivel descriptivo es un aspecto fundamental de la investigacién cientifica que
se centra en la presentacién y descripcion objetiva de los datos recopilados en un
estudio. Segun Neuman (2013), el nivel descriptivo implica resumir y presentar los datos
de manera clara y concisa, sin realizar inferencias o generalizaciones mas alla de la
muestra o poblacion de estudio. En este nivel, se utilizan técnicas y métodos
estadisticos descriptivos para organizar, analizar y presentar los datos en forma de
tablas, graficos, medidas de tendencia central, dispersion y frecuencia. El objetivo
principal del nivel descriptivo es proporcionar una descripcion detallada y precisa de las
caracteristicas, variables y patrones observados en la muestra de estudio. Este nivel es
esencial para comprender la distribucién de los datos, identificar tendencias y patrones,

y establecer una base sélida para analisis e interpretaciones posteriores.
3.11. Aspectos Eticos

La participacion de los nifios conté con la debida autorizacion de sus los padres
mediante la carta de consentimiento, asimismo se el trabajo se desarroll6 cumpliendo
con los criterios académicos y respetando los créditos de los autores cuyos estudios

fueron citados y referidos en el trabajo.
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Los datos recolectados del analisis de la muestra han sido procesados utilizando

el programa SPSS.

4.1.1. A nivel descriptivo

Los datos recolectados con la ficha de observacion como pre test y pos test, se

ha evaluado mediante una escala cualitativa ordinal: AD (Locro destacado). A (locro

esperado), B (En proceso) y C (En inicio), este dato se organizé en una tabla de

frecuencia con graficos estadisticos, que a continuacion se presenta:

Tabla 4

Resultado de contraste del desarrollo de habilidades sociales entre pre test y pos test

NIVEL DE DESEMPENO PRE TEST POS TEST

N Hi% N Hi%
AD(Logro destacado ) 0 0 12 57,1
A(Logro esperado) 0 0 42,9
B (Proceso) 20 95,2 0 0
C (Inicio) 1 4,8 0 0
TOTAL 21 100 21 100

Nota: data de pre test y pos test.

Figura 1l

Resultado de contraste de las habilidades sociales entre pre y pos test
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20(95,2%)
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Nivel de desempefio

Nota: La figura 1 muestra el resultado de contraste de las habilidades sociales entre el pre y
post test.
Analisis. La tabla 4 sobre el desarrollo de las habilidades sociales evidencia

que en el pre test y pos test en un nivel de logro en inicio con 4,8%(1) nifios y nifias y
en proceso con 95,2%(20) nifios y nifas, en el pos test muestra en el logro esperado
42,9%(9) nifios y nifios y en el logro destacado muestra 57,1%(12) nifios y nifias del

grupo experimental.

Tabla 5

Resultado de contraste de la interaccion entre pre test y pos test
NIVEL DE DESEMPERNO PRE TEST POS TEST

nj hi% nj hi%

AD(Logro destacado ) 0 0 9 57.1
A(Logro esperado ) 0 0 12 42.9
B (Proceso) 4 19 0 0
C (Inicio) 17 81 0 0
TOTAL 21 100 21 100

Nota: data de pre test y pos test.
Figura 2
Resultado de contraste de la interaccion en los estudiantes de Pre test y Pos test

g 20 17(81%)
8
S5 12(57.1%)
§ " 9(42.2%)
§ 4(19%) M Pre test
g ° M Pos test
=}
Z 0
AD(Logro A(LOGRO B C (EN INICIO)

descatado) ESPERADO) (POROCESO)
NIVEL DE DESEMPENO

Nota: La figura 2 muestra de contraste de la interaccion entre pre y post test
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Analisis. En la tabla 5 sobre el desarrollo de la interaccion de los nifios y nifias
evidencia que en el pre test los nifios y nifias alcanzan un logro de inicio con un 81%(17)
nifos y nifias y en proceso con 19%(4) nifos y nifias. Luego en el pos test muestra el
logro esperado un 42.2%(9) de nifos y nifias y en el logro destacado un 57.1%(12) de

nifios y nifias del grupo experimental.

Tabla 6
Resultado de contraste del desarrollo de la comunicacion entre pre test y pos test

NIVEL DE DESEMPENO PRE TEST POS TEST

ni Hi% ni Hi%
AD(Logro destacado ) 0 0 14 66,7
A(Logro esperado ) 0 0 7 33,3
B (Proceso) 6 28,6 0 0
C (Inicio) 15 71,4 0 0
TOTAL 21 100 21 100

Nota: data de pre test y pos test.
Figura 3
Resultado del contraste del desarrollo de la comunicacion del pre test y pos test

15(71,4)

16 14 (66,7
14
1]
D 12
c
g 10
=l 7(33,3)
» 6(28,6)
N ] H pre test
3 B pos test
oz 4
2
0
AD(Logro A(LOGRO B (POROCESO)  C (EN INICIO)
descatado) ESPERADO)

Nivel de Desempefio

Nota: La figura 3 muestra de contraste del desarrollo de la comunicacion entre pre y post test.
Analisis. En la tabla 6 sobre el desarrollo de la comunicacién en los nifios y
nifias evidencia que en el pre test los nifios y nifias alcanzan un logro de inicio con un
71.4 % (15) nifios y nifias y en proceso con 28.6 % (6) nifos y nifias. Luego en el pos
test muestra el logro esperado un 33.3 % (7) de nifios y nifias y en el logro destacado

un 66.7 %(14) de nifios y nifias del grupo experimental.

Tabla 7
Resultado de contraste del desarrollo de la cooperacion entre pre test y pos test
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NIVEL DE DESEMPENO PRE TEST POS TEST

ni Hi% ni Hi%
AD(Logro destacado ) 0 0 14 66,7
A(Logro esperado ) 0 0 7 33,3
B (Proceso) 5 23,8 0 0
C (Inicio) 16 76,2 0 0
TOTAL 21 100 21 100

Nota: data de pre test y pos test.
Figura 4
Resultado de contraste del desarrollo de la cooperacion del pre test y pos test

6(76,2%)

16 14(66,7%)
b 14
€
§ 12
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=]
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AD(Logro A(LOGRO B (POROCESO)  C (EN INICIO)
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Nivel de desempefio
Nota: La figura 4 muestra de contraste del desarrollo de la cooperacion entre pre y post test

Analisis. En la tabla 7 sobre el desarrollo de la cooperacion en los nifios y nifias
evidencia que en el pre test los nifios y nifas alcanzan un logro de inicio con un 76.2 %
(16) nifios y nifias y en proceso con 23.8 % (5) nifios y nifas. Luego en el pos test
muestra el logro esperado un 33.3 % (7) de nifios y nifias y en el logro destacado un

66.7 %(14) de nifios y nifias del grupo experimental.

4.1.2. A nivel inferencial
a) Prueba de normalidad

Tabla 8

Resumen de prueba de rangos con signos de Wilcoxon para muestras relacionada

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Pre-test ,228 21 ,000
Pos-test ,633 21 ,000
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Analisis. El resultado obtenido mediante la prueba de normalidad, se determind
con la prueba Shapiro-wilk, que muestra valores iguales a 0,000 en todas las variables,
por lo tanto, se concluye que no existe distribucion normal de datos. En efecto se
determind el uso de la prueba no paramétrica con la prueba de rangos con signos de

Wilcoxon para muestras relacionadas.
b) Prueba de hipétesis
Prueba de hipétesis general
o Sistema de hipétesis

Ho: El uso de los juegos andinos no influyen significativamente en la mejora de
estrategias de las habilidades sociales en los nifos (as) de 3 anos en la

Institucion Educativa Inicial N°429-2 M/x- P de Nueva Jerusalén-Huanta 2022.

Ha: El uso de los juegos andinos si influyen significativamente en la mejora de
estrategias de las habilidades sociales en los nifios (as) de 3 afos en la

Institucion Educativa Inicial N°429-2 M/x- P de Nueva Jerusalén-Huanta 2022.
¢ Nivel de significancia

0,05
o Estadigrafo

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestra relacionadas.

Tabla 9
Resultado de contraste del desarrollo de las habilidades sociales entre pre test y pos
test
Estadisticos de prueba?
Post-test — Pre-test

Z -4,137°
Sig. asintética

. ,000
(bilateral)

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

Analisis. La tabla 09 evidencia el valor igual a (valor p=0,000<0,05=) que
permite determinar la presencia de una existencia de una diferencia significativa entre
los resultados de pre test y pos test, sobre la aplicacion de los juegos andinos para el

desarrollo de las habilidades sociales. Se rechaza la Ho y se acepta la Ha. Se establece
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que el uso de los juegos andinos influye significativamente en el desarrollo del as

habilidades sociales en los nifios y nifias.

Prueba de hipétesis especificas
Prueba de primera hipoétesis especifica
Sistema de hipoétesis

Ho: El uso de los juegos andinos no influye significativamente en la mejora de

la habilidad de interaccién social en nifios (as) de 3 afos.

Ha: El uso de los juegos andinos si influye significativamente en la mejora de la

habilidad de interaccion social en nifios (as) de 3 anos.
Nivel de significancia

0,05

Estadigrafo

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestra relacionadas.

Tabla 10
Resultado de contraste del desarrollo de las habilidades sociales entre pre test y pos
test
Estadisticos de prueba?
Pre test interaccién — Pos test interaccion

Z -4,104°
Sig. asintotica

g ,000

(bilateral)

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

Analisis. El resultado del grupo experimental de la tabla 10 muestra el valor

igual a (p=0,000<0,05=) que permite establecer que existe diferencias significativas en

los resultados de la pre test y pos test con la aplicacién de los juegos andinos para el

desarrollo de las expresiones verbales. Se rechaza la Ho y se acepta la Ha. Se

establece que el uso de los juegos andinos influye significativamente en el desarrollo

de la expresion verbal en los nifios y nifias.

Prueba de segunda hipétesis especifica

Sistema de hipoétesis
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Ho: El uso de los juegos andinos no influye significativamente en la mejora de

la habilidad de cooperacién en los nifios (as) de 3 afios.

Ha: El uso de los juegos andinos si influye significativamente en la mejora de la

habilidad de cooperacién en los nifios (as) de 3 afios.
Nivel de significancia

0,05

Estadigrafo

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestra relacionadas.

Tabla 11
Resultado de contraste del desarrollo de las habilidades sociales entre pre test y pos
test
Estadisticos de prueba?
Pre test comunicacién —pos test comunicaciéon
z -4,104°
Sig. asintética
,000

(bilateral)

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

Analisis. El resultado del grupo experimental de la tabla 11 muestra un valor

igual a (valor p=0,000<0,05) lo que indica que existe diferencias significativas en los

resultados de la pre test y pos test con la aplicacion de los juegos Andinos para el

Desarrollo de las expresiones no verbales. Se rechaza la Ho y se acepta la Ha. Se

establece que el uso de los juegos andinos influye significativamente para el desarrollo

del as expresion no verbal en los nifios y nifas.

Prueba de tercera hipétesis especifica
Sistema de hipotesis

Ho: El uso de los juegos andinos no influye significativamente en la mejora de

la habilidad de comunicacién en nifios (as) de 3 afos.

Ha: El uso de los juegos andinos si influye significativamente en la mejora de la

habilidad de comunicacion en nifios (as) de 3 afios.
Nivel de significancia

0,05
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o Estadigrafo

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestra relacionadas.

Tabla 12
Resultado de contraste del desarrollo de las habilidades sociales entre pre test y pos
test
Estadisticos de prueba?
Pre test vooperacion — pos test cooperacion
4 -4,144>
Sig. asintética (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

Analisis. El resultado del grupo experimental de la tabla 12 muestra un valor
igual a (p=0,000<0,05) lo que expresa que existe diferencias significativas en los
resultados de la pre test y pos test con la aplicacion de los juegos Andinos para el
Desarrollo Expresién para verbal. Se rechaza la Ho y se acepta la Ha. Se establece que
el uso de los juegos andinos influye significativamente en el desarrollo cooperacion en

los nifios y nifias.
4.2. Discusion de resultados

El uso de los juegos andinos si influyen significativamente en la mejora de
estrategias de las habilidades sociales en los nifios (as) de 3 afos (p=0.000<0.05) esto
significa que los nifios y nifias han mejorado la interaccion, cooperacién y comunicacion
en el desarrollo de habilidades sociales. En el pre test y pos test en un nivel de logro en
inicio con 4,8% (1) nifios y nifias y en proceso con 95,2 % (20) nifios y nifas, en el pos
test muestra en el logro esperado 42,9 % (9) nifios y nifos y en el logro destacado
muestra 57,1 %(12) nifos y nifias del grupo experimental. Los estudios previos se
alinean con estos hallazgos, como lo sefalan Gomez (2020) Los juegos andinos son
una estrategia efectiva para fomentar el desarrollo de habilidades sociales en nifos,
asimismo, Pérez (2019) concluye que los juegos andinos son una poderosa herramienta
para mejorar las habilidades sociales en los nifios y nifias, por ello, de acuerdo con lo
observado en la presente investigacion se establece que los juegos andinos son

sumamente importantes para el desarrollo de habilidades sociales de los nifios y nifias.

El uso de los juegos andinos si influyen significativamente en el desarrollo de la
interaccion en nifos y ninas de 3 afos (p=0.000<0.05) lo que indica que los nifos y

nifias han mejorado su saludo al dirigirse a otras personas. En el pre test los nifios y
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nifas alcanzan un logro de inicio con un 81.00 % (17) nifos y nifas y en proceso con
19%(4) nifios y nifias. Luego en el pos test muestra el logro esperado un 42.2%(9) de
nifos y nifas y en el logro destacado un 57.1%(12) de nifios y nifas del grupo
experimental. Las investigaciones relacionadas se relacionan con estos hallazgos,
como lo sefiala Pérez & Gomez (2019) 1) Los juegos andinos promueven las
habilidades de interaccién social de los nifios, ademas, Garcia & Rodriguez (2021)
concluyen que los juegos andinos fortalecen las habilidades de interaccion social de los
nifos, entonces, en concordancia con los resultados de esta investigacion se considera
que los juegos andinos son sumamente importantes en el desarrollo de la interaccidon

social de los nifios y nifas.

El uso de los juegos andinos si influyen significativamente en el desarrollo de la
cooperacion en nifios y nifas de 3 anos (p=0.000<0.05) esto significa que los nifios y
nifias comparten sus materiales, colaboran en equipo de trabajo, muestran solidaridad
y ayudan a sus compafieros. En el pre test los nifios y nifias alcanzan un logro de inicio
con un 76.2 % (16) nifios y nifias y en proceso con 23.8 % (5) nifos y nifas. Luego en
el pos test muestra el logro esperado un 33.3 % (7) de nifios y nifias y en el logro
destacado un 66.7 % (14) de nifios y nifias del grupo experimental. Estudios previos
muestran resultados similares, tal y como lo sefialan Garcia y Rodriguez (2021) Los
juegos andinos impactan significativamente en las habilidades de cooperacion de los
nifos en entornos comunitarios, promoviendo la colaboracién y el respeto mutuo, por
su parte, Silva & Castro (2022) concluyen que los juegos andinos fortalecen
significativamente las habilidades de cooperacion de los nifios, consecuentemente, en
concordancia con los resultados de esta investigacion se considera que los juegos
andinos son sumamente relevantes en el desarrollo de la cooperacion de los nifios y
ninas.

El uso de los juegos andinos si influyen significativamente en el desarrollo de la
comunicacion en nifios y nifias de 3 afios (p=0.000<0.05) esto significa que los nifios y
nifas han mejorado dando las gracias por iniciativa propia y se despiden de sus
companeros. En el pre test los nifios y nifias alcanzan un logro de inicio con un 71.4 %
(15) nifios y nifias y en proceso con 28.6 % (6) nifios y nifas. Luego en el pos test
muestra el logro esperado un 33.3 % (7) de nifios y nifias y en el logro destacado un
66.7 %(14) de nifios y nifias del grupo experimental. Los antecedentes previos se
adhieren a los resultados de este estudio, como lo sefala Garcia (2018) los juegos
andinos facilitan el desarrollo de las habilidades de comunicacion de los nifios,
promoviendo la comunicacién, cooperacion y resolucion de conflictos, posteriormente,

Torres & Lépez (2020) concluyen que Los juegos andinos facilitan el desarrollo de las
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habilidades de comunicacion de los nifios, por lo tanto, en concordancia con los
resultados de esta investigacidon se considera que los juegos andinos son sumamente

relevantes en el desarrollo de la comunicacion de los nifios y nifias.
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CONCLUSIONES

En el presente estudio sobre el desarrollo de habilidades sociales en los nifios

y nifias de 3 afos, se ha llegado a las siguientes conclusiones.

1.

El uso de los juegos andinos influye significativamente en el desarrollo de
habilidades sociales en nifios y nifias de 3 afos, respaldando la hipdtesis
general de la investigacion mediante los resultados obtenidos, los cuales
revelaron mejoras en la interaccion, comunicacion y cooperacion de los nifios y
nifias participantes, dado que,el valor (p=0,000<0,05), en el pre test el nivel de
logro en inicio con 4,8% nifios y nifias muestra dificultad en interaccion y en
proceso con 95,2% nifios y nifias en comunicacion y cooperacion, en tanto que
en el pos test muestra en el logro esperado con 42,9% nifios y nifios mejora la
y en el logro destacado con 57,1%nifos y nifias han mejorado la interaccién,

comunicacion y cooperacion en el desarrollo de habilidades sociales.

El uso de los juegos andinos influye significativamente en el desarrollo de la
interaccion en nifios y nifias de 3 afos dado que los resultados segun el valor
(p=0,000<0,05) han reafirmado que los juegos andinos ayudan a mejorar el
saludo de los nifios y ninas de 3 afios al dirigirse a otras personas. En el pre test
alcanzaron un logro de inicio con 81 % de nifios y nifias que no interactdan con
los demas y no tiene una relaciéon amical, y en proceso con 19% nifios y nifias,
no saluda, no muestra su curiosidad, no solicita ayuda cuando lo necesite en el
pos test muestra el logro esperado un 42.2% de nifios y nifias interactian con
los demas y tienen una relacion amical en el logro destacado un 57.1% de nifios
y nifias desarrollan el saludo, muestra su curiosidad y solicita ayuda cuando lo
necesite, es decir que el juego andino ayuda a desarrollar la habilidad social de

interaccion en los nifios y nifias.

El uso de los juegos andinos influye significativamente en el desarrollo de la
cooperacion en los niflos y nifias dado que los resultados segun el valor

(p=0,000<0,05), muestran que los juegos andinos promueven el compartir
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materiales, la colaboracion en equipo, la solidaridad y la ayuda mutua entre los
nifos y nifias participantes. Los porcentajes relevantes muestran que, en el pre
test, el 76.2% (16) de los nifios y nifias se encontraban en el nivel de logro
"inicio", mientras que el 23.8% (5) estaban en el nivel de logro "proceso". En el
pos test, el 33.3% (7) alcanzaron el logro esperado y el 66.7% (14) lograron el
nivel destacado, datos que confirman que los juegos andinos influyen en el

desarrollo de la cooperacion en los nifios y nifias.

El uso de los juegos andinos influye significativamente en el desarrollo de la
comunicacion en los niflos y niflas dado que los resultados segun el valor
(p=0,000<0,05), indican que los juegos andinos han mejorado la capacidad de
los nifios y nifias para expresar gratitud y despedirse de sus compaferos de
manera voluntaria. Los porcentajes relevantes indican que, en el pre test, el
71.4% (15) de los nifios y nifias se encontraban en el nivel de logro "inicio",
mientras que el 28.6% (6) estaban en el nivel de logro "proceso". En el pos test,
el 33.3% (7) alcanzaron el logro esperado y el 66.7% (14) lograron el nivel
destacado, datos significativos que evidencian que los juegos andinos influyen

en el desarrollo de la comunicacién en los nifios y nifias.
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RECOMENDACIONES

En la siguiente investigacion realizada, sobre las habilidades sociales en los

nifos y nifas de 3 anos, se llegd a las siguientes recomendaciones:

1.

Los docentes de instituciones educativas de educacion inicial y entidades
educativas, deben incorporar los juegos andinos como parte del curriculo y las
actividades diarias de los nifios y nifias de 3 afos. Estos juegos pueden ser una
estrategia efectiva para fomentar el desarrollo de habilidades sociales,
incluyendo la interaccion, comunicacion y cooperacion. Se sugiere disenar
planes de ensefianza que integren los juegos andinos de manera sistematica y
proporcionar un ambiente propicio para que los nifios y nifias participen en

actividades ludicas que promuevan estas habilidades sociales.

Los docentes de instituciones educativas de educacion inicial y entidades
educativas deben promover el desarrollo de la interaccién en los nifos y nifias
de 3 afos, utilizando los juegos andinos como una herramienta para mejorar el
saludo y la relacion con los demas. Se sugiere organizar actividades que
fomenten la interaccion entre los nifios y nifias, como juegos de presentacion,
trabajo en parejas o en grupos pequefios. Ademas, se debe enfatizar la
importancia de mostrar curiosidad, solicitar ayuda cuando sea necesario y

desarrollar habilidades sociales de comunicacion.

Los docentes de instituciones educativas de educacion inicial y entidades
educativas deben aprovechar los juegos andinos como una herramienta para
promover el compartir materiales, la colaboracion en equipo, la solidaridad y la
ayuda mutua. Los docentes pueden planificar actividades que requieran la
participacién conjunta de los nifios y nifias, donde puedan aprender a trabajar
en equipo, resolver problemas y tomar decisiones de manera colaborativa. Es
importante fomentar valores como la solidaridad y el respeto mutuo, y reconocer

y valorar las acciones de cooperacion de los nifios y nifas.
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4. Los docentes de instituciones educativas de educacion inicial y entidades
educativas deben utilizar los juegos andinos como una forma de promover la
expresion de gratitud y despedida voluntaria. Los docentes pueden implementar
actividades que estimulen la comunicacién verbal y no verbal, como juegos de
roles, dramatizaciones o actividades de expresion artistica. Asimismo, se debe
fomentar un ambiente de respeto y escucha activa, donde los nifios y nifias se

sientan seguros para expresarse y comunicarse con sus comparieros.
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Anexo 1.

Resolucion directoral de aprobacion de proyecto de investigacion

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA ~_ Ley Creadén - 16737
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuscion a nfiuto DS, N* D10.65-ED
Autorizacién de Funcionamiento DS. N* 09-94-ED

Huanta — Ayacucho Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU

Qo 88 Gotcltriei e St Ot

Dolbovisre Eprootonals N 796.2022 . FESP.PUL. TSCO "/ DG.- 3T

Huanta, 26 de agosto del 2022

Visto los Proyectos de Investigacién Basica de la especialidad de Educacién Inicial
Intercultural Bilingtie VI ciclo y el Informe N2 008-2022-DMPEI-EESPP “JSCO”-HTA con
Expediente N° TM20221246 de fecha 01/08/2022, presentado por el Dr. Bibiano Alcarraz
Carbajal - Docente del Area de Investigacién :

CONSIDERANDO:

Que, es politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagdgica Piblica “José Salvador

Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, departamento de
Ayacucho; garantizar la titulacién de los alumnos de las diferentes especialidades que se
desarrollan en este centro Superior de Formacién Docente con la aprobacién de los Proyectos

de Investigacién Educativa, para c umplir.con el objetivo fundamental de formar profesionales

. en Educacién, en los niveles de Educacién Inicial, Primaria y Secundaria establecidos por la Ley

—~ ~2\del Profesorado y los reglamentos pertinentes:
24 )
%’ DIRECCION Que, de conformidad al D.S. N° 010-2017-MINEDU, Reglamento de la Ley N2 30512
@3 Ley de Institutos Superiores Pedagdgicos y Escuelas Superiores de Formacién Docente Publicos
="y Privados; sefialan que es necesario fomentar la investigacién e innovacién en los estudiantes
y formadores para ofrecer a la sociedad maestros capaces de producir conocimientos
educativos, que contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacién;

Que son objetivos de las Escuelas Superiores de Formacién Docente, impulsar que los
futuros maestros(as) sean investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres
de cambio para la transformacién de la realidad local, regional y nacional.

Que es necesario aprobar el Proyecto de Investigacién Educativa, presentado por
los(las) alumnos(as) del programa de estudios regulares que se desarrolla en este Centro
Superior de Formacién Magisterial, para garantizar la adecuada elaboracion de la Investigacién;

Que, estando a lo informado y opinado por el(la) Docente de Investigacidon, de
conformidad al N° 010-2017-MINEDU, Reglamento de la Ley N2 30512 Ley de Institutos
Superiores Pedagdgicos y Escuelas Superiores de Formacién Docente Publicos y Privados; Gufa
de Investigacién y el Reglamento de Titulacién en la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle” de
esta provincia:

SE RESUELVE:

PRIMERO.- APROBAR, los Proyectos de Investigacién Educativa del Programa
Académico de Educacién Inicial Intercultural Bilinglie VI ciclo, de acuerdo al siguiente detalle:

Jr. Razuhuillca 624 — Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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Reapertura RM. N* 228-82-ED

Adecuacion a Instituto DS. N* 010-85-ED
Aulonizacion de Funcionamiento DS, N° 09-94-ED
Escuela de Educacién RM, N® 267-2020-MINEDU

PROGRAMA ACADEMICO DE EDUCACION INICIAL

INTERCULTURAL BILINGUE

Ne| APELLIDOSYNOMBRES | TITULO DE LA INVESTIGACION | ESPECIALIDAD |  ASESOR
Los canticuentos en el desarrollo de EDUCACION Dr. BIBIANO
4 ANAYA RUIZ, TANIA la lectura en los nifios y nifias de 3.4 INICIAL ALCARRAZ
JUDITH y 5 afios en la Institucién Educativa | INTERCULTURAL|  CARBAJAL
N° 429-164/Mx-U de Chula 2022. BILINGUE
Los juegos verbales y su influencia en !
el desarrollo de la expresién oral en] - EDUCACION Dr. BIBIANO
los nifics y nifias de 5 afios en la INICIAL ALCARRAZ
2 | AVILA CENTENO. NANCY. |- itucion Educativa Inicial N° 429, | INTERCULTURAL|  CARBAIAL
17/Mx-P de Huancayoq, Huanta, BILINGUE
2022
Los Cuentos Infantiles en el
desarrollo de la Expresién Oral en| EDUCACION Dr. BIBIANO
nifios y nifias de 3,4 y 5 afios de la INICIAL ALCARRAZ
3 | CCENTE VILLAR, YULISSA Institucién Educativa Inicial N°429-|INTERCULTURAL|  CARBAJAL
44 /Mx-U de Cullupuquio, BILINGUE
Santillana, 2022.
los juegos cooperativos en el
desarrollo  socicemocional de los| EDUCACION Dr. BIBIANO
4 CERDAN FERNANDEZ, nifios y nifas de 3 afios en la INICIAL ALCARRAZ
YENIFER Institucion Educativa Inicial N°-429- | INTERCULTURAL CARBAJAL
96/Mx-U "La Vega”™ de Huanta, BILINGUE
2022,
la técnica grafo plastica en el
CONDOR VILLAR, IRENIA | desartollo de moricidad fina en los]  EDUCACION | (oo
5 estudxa'ntes de 3' y 4.a}nos en la INICIAL ALCARRAZ
: Institucién Educativa Inicial N° 429- [ INTERCULTURAL CARBAJAL
175/Mx- U de Chancaray, Huanta, BILINGUE
2022.
Las  canciones infantiles para
desarrollar la expresién oral del| EDUCACION Dr. BIBIANO
6 CURI CARDENAS, TANIA quechua como segunda lengua en los INICIAL ALCARRAZ
MARITZA nifos y nifas de la Institucién [ INTERCULTURAL|  CARBAJAL
Educativa Inicial N°429/Mx-P de BILINGUE
Nueva Jerusalén -Huanta, 2022,
El cuento infantil en el desarrollo del
autocontrol emocional de los nifios| EDUCACION
- , S Dr. BIBIANO
y niflas del nivel inicial de la INICIAL
7 | FLORES VARGAS, ZAIDA Institucidn Educativa Inicial | INTERCULTURAL EIACR’E:JRQE
N°38256/Mx-P  “Maria  Urribarri BILINGUE

Gémez"”, Huanta, 2022.
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Autorizacion de Funcionamiento DS, N° 04-04-ED
Escuela de Educacion RM. N® 267-2020-MINEDU

La leyénda autdctona para la mejora EDUCACION Or. BIBIANO
: : r.
g | HUAMAN HACHA, gftu;?anitg‘:”tg:d 3°”';“_ral de tc;s INICIAL ALCARRAZ
ROSMIRIAN o . Anos €N @ 1INTERCULTURAL|  CARBAJAL
Institucién  Educativa  Inicial N BILINGUE
429/Mx-P de Chaca 2022,
las canciones infantiles para el EDUCACION
HUANACO QUISPE, desarf’ollo de la expresién ?ral en los INICIAL Dr. BIBIANO
9 CARMELA estudiantes de 4 y 5 afios de laf |\ e Turar| ALCARRAZ
Institucién Educativa N° 429'1]1/MX' BILINGDE CARBAJAL
U de Huantachaca, Huanta-2022.
las canciones infantiles para
desarrollar el lenguaje cral en los| EDUCACION
10 | LOPEZ QUISPE. MERCEDES nifios y nifas deg OJ4 afios en la INICIAL ?;LB&QES
" Institucién Educativa Inicial N°429- [ INTERCULTURAL CARBAJAL
17/ Mx-P de Huancayocc, Huanta|  BILINGUE
2022.
Los cuentos infantiles para mejorar la EDUCACION Br! BIBIANG
. s P ' - r.
{1 | MORALES VALENZUELA, | =Pre7er °f” Myl Aty d‘;f: INICIAL ALCARRAZ
KELLY anos en 1a Institucion educativa N\ yrep cULTURAL] CARBAJAL
38256/Mx-P Maria  Urribarri BILING UE
Gbémez”, Huanta, 2022.
Estrategias metodolégicas  para EDUCACION
MUROZ ROMANI, LIZ mejorar Iammotncudad ﬁ?a en los INICIAL Dr. BIBIANO
12 nifics y nifias de 03 afios de la ALCARRAZ
VIANNEY ! . N5 G€ HHINTERCULTURAL
Institucién Educativa Inicial “Maria BILINGUE CARBAJAL
Urribarri Gédmez”, Huanta, 2022,
El juego de roles en el desarrollo de CACIE
la autonomia en los nifics y nifas de ED;IJ\HQ;ILON Dr. BIBIANO
13 | PACCORI RUA, JHULY 4 afos en la Institucién Educativa INTERCULTURAL| ALCARRAZ
Inicial N°429-43/Mx-P de Chaca 5 CARBAJAL
BILINGUE
2022.
El uso de los juegos andinos como
estrategia para el desarrollo en{ EDUCACION Dr. BIBIANO
14 PANCORBO VASQUEZ, habilidades sociales en nifics (as) de INICIAL .é?LC ARRAZ
CATY EDITH 3 afios en la Institucién Educativa f INTERCULTURAL]  — poyy )
Inicial N°429-2/Mx- P de Nueva BILINGUE
Jerusalen- Huanta, 2022.
las canciones infantiles para el
desarrollo de conciencia fonolégica| EDUCACION Dr. BIEIANG
15 PAUCAR AGUILAR, en los nifios y nifias de 4 y 5 afios en INICIAL /»‘?LCARRAZ
NORMA la Institucidn  Educativa Inicial | INTERCULTURAL CARBAJAL
N°429-96IMx-U  de “la Vega”, BILINGUE
Huanta, 2022.
- : : EDUCACION
p|QUnTAsHoRALE, | Juger, s como paramiens) PG | o s
NAIDA CRISANDRA, P 3 a autonomia |\ TepcULTURAL
en los estudiantes del nivel inicial. - CARBAJAL
BILINGUE
ROJAS NAUPA. MARILUZ Jue'go.s tradlc:ona!is para ‘Eilsmmulr EDUCACION Dr. BIBIANO
17 NANCY la timidez en los nifios y nifias de 3, INICIAL ALCARRAZ
4y 5 afios en la Institucion Educativa CARBAJAL
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Telefax (066) 321070
WWwW.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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Inicial N° 429-131/Mx-U, “Corazén INTERCULTURAL
de Guadalupe” de Pampay, Huanta, BILINGUE
2022
Los cuentos infantiles para mejorar la :
comprensién lectora en nifios de 3| EPUCACION Dr. BIBIANO
18 | ROJAS QUISPE ASTRIT afios en la Institucién Educativa |, dCAY | AlcARRAZ
Inicial  N°  429-111/Mx-P  de BILINGUE CARBAJAL
Huantachaca, Huanta 2022.
Los juegos tradicionales y su
influencia en el desarrollo de Ia EDUCACION
fg [SANDOVAL POMA, } rinas do 5 afes en 1a It NICAL | 5 BEIANO
DAYAN LizETH Educativa Inicial N° 429 — 176/Mx-P| ™ ' £n "OLLIRALL - caRgasaL
“Madre Teresa de Calcuta™ de
Huanta 2022,
Los juegos cooperativos para
disminuir las conductas agresivas en| EDUCACION Dr. BIBIANO
20 TORO GARAGUNDO, los nifios (as) de 5 afcs en Ia INICIAL ALCARRAZ
YASMIT YOSELIN Institucién Educativa Inicial N°429-2 INTERCULTURAL CARBAJAL
M/x -P de Nueva Jerusalén- Huanta, BILINGUE
2022.
Los juegos tradicionales para
desarrollar la motricidad gruesa en| EDUCACION Dr. BIBIANO
91 URBANQO LUNASCO, los nifios y nifias de 5 afios de la INICIAL ALCARRAZ
MAGDIEL MAVETH. Institucién Educativa Inicial “José | INTERCULTURAL
BILINGUE CARBAJAL

Antonio Encinas Franco™ de Huanta,
2022.

SEGUNDO.- AUTORIZAR Y ADMITIR, a partir de la fecha de expedicién de la presente
resolucién la continuacién del Trabajo de Investigacién Educativa Bésica: bajo la orientacién del
Asesor y en coordinacién permanente con el Formador Informante, utilizando los métodos,
técnicas, procedimientos e instrumentos de investigacién apropiados;

DISTRIBUCION:
Interesados
Archivo
WARA/D.G (e)
prd/sec.

REGISTRESE Y COMUNIQUESE

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.easppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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DIRECTOR GENERAL (e)
RDRS No 0180-2023-GRA/GOB-GG-GRDS-DREA-DR

HUANTA - 2023




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N* 16737
= R RM. N* 228-82
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“Ano-del Bicentenawio; de lov consolidacion de nuestro Independencia, y de lov
- conmemoracidn de las heroicas batudlas de Junin y Ayacucho”

Girioion Ghpunitnod e, o220 FESP.PIUB.TSCO /DG.-HTA

Huanta, 18 de abril del 2024

Visto, los documentos adjuntos;

CONSIDERANDO:

Que, de conformidad al D.S. N° 010-2017-MINEDU, Reglamento de la Ley N°30512 Ley
de Institutos Superiores Pedagogicos y Escuelas Superiores de Formacién Docente Publicos y
Privados; sefialan que es necesario fomentar la investigacion e innovacién en los/las estudiantes para
ofrecer a la sociedad maestros y maestras capaces de producir conocimientos educativos, que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacién:

Que, es politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho; garantizar
que los/las estudiantes de los Programas de Estudios en este centro superior de Formacion Inicial
Docente realicen Investigacion Educativa conducente a la obtencion del Titulo Profesional de
Licenciado (a) y cumplir con el objetivo fundamental de la formacion profesional en educacion,
fortaleciendo su capacidad de investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres
de cambio para la transformacién de la realidad local, regional y nacional.

Que, es necesario aprobar en calidad de expedito las Tesis de Investigacion Educativa,
presentados por las estudiantes del Programa de Estudios de Educacion Inicial Intercultural Bilingiie
para garantizar su titulacion y acreditacion como profesionales de la educacién y puedan asumir ese
rol en concordancia con las normas del sector.

Que, estando a lo informado y opinado favorablemente en concordancia al Reglamento de

Investigacion y al Reglamento de Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle™ y
facultado por el OFICIO No 017-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-PER, por tanto:

SE RESUELVE:

PRIMERO. — DECLARAR EXPEDITO las TESIS DE INVESTIGACION siguientes:

et o JTESES, . o ,
INFLUENCIA DE LAS ESTRATEGIAS LUDICAS
PARA LA MEJORA DE LA MOTRICIDAD
01 HUAYRA GRUESA EN LOS NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
ASTOPILLO. Katty | pE 1A INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°
429-176/Mx-P MADRE TERESA DE CALCUTA

HUANTA, 2023.

Educacién Inicial
Intercultural
Bilingtie

Jr. Razuhuillca 624 — Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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Huanta - Ayacucho Escuela ds Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU
f EL USO DE LOS JUEGOS ANDINOS COMO
| PANCORBO ESTRATEGIA PARA EL DESARROLLO DE| . ..
02| VASQUEZ. CATY | HABILIDADES SOCIALES EN NINOS (AS) DE 3 o
| EDITH ANOS EN LA INSTITUCION EDUCATIVA Bilingiie
f INICIAL N°429-2/Mx-P DE NUEVA JERUSALEN-
HUANTA, 2022.

SEGUNDO. - AUTORIZAR, a partir de la fecha, continuar con los tramites para la
sustentacion de la Tesis cumpliendo con los requisitos establecidos en el Reglamento de Grados y
Titulos de la Escuela.

TERCERO.- COMUNICAR, a las areas internas, a los interesados, asimismo, publicar en
la web institucional para los fines administrativos pertinentes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados (as)
Archivo
WMAV/D.G.(e)
prd/sec.
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Resolucién directoral de fecha de sustentacion

= ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N° 16737
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) ‘JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED
4 ik T Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-84-ED
e =P EUL Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU
i 4
“Ano-del Bicentenaiio, de la consolidacion de nuestro Independenciay, y de la

conmemoracionw de las hevoicay batallay de Junin y Ayacucho”
Dotlorisn Dhsootrnal N 2530 2024 EESP.Pib.”JSCO"/DG.-HTA

Huanta, 09 de mayo de 2024

Visto, el Expediente TM20242007-F de fecha 02 de mayo del 2024 y la
Resolucién Directoral de Expedito No 465-2024-EESP Pub.“JSCO”/D.G.-HTA de fecha 18

de abril de 2024,

CONSIDERANDO:

La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la
Carrera Publica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco de
la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017-2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-

MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demés normas;

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los egresados de formacion inicial docente y garantizar su acreditacién

profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagégica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion a los (as) ex

alumnos(as) de los Programas de Estudios Licenciados en este Centro Superior de Formacion

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Teléfono: 323042
www.eesppjsco.edu.pe
informes@eesppjsco.edu.pe
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Docente previa sustentacion de la Tesis y su respectiva aprobacién en concordancia a la
normativa general y documentos de gestion institucional;

Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagdgicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Publicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Titulo Profesional de Licenciado (a)
en Educacion es mediante la sustentacion de tesis, con el fin de generar conocimientos y

propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion;

Que, de conformidad a los considerandos mencionados y facultado por el OFICIO ~
No 017-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-APER;

SE RESUELVE:

PRIMERO.- AUTORIZAR la SUSTENTACION DE LA TESIS
conducente a la OBTENCION DEL TiTULO PROFESIONAL DE LICENCIADA EN
EDUCACION de acuerdo al siguiente detalle:

TESIS

EL USO DE LOS JUEGOS ANDINOS COMO ESTRATEGIA PARA EL DESARROLLO EN
HABILIDADES SOCIALES EN NINOS (AS) DE 3 ANOS EN LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N°429-2/Mx- P’ DE NUEVA JERUSALEN- HUANTA, 2022.

AUTOR(A) PANCORBO VASQUEZ, CATY EDITH
PROGRAMA DE ESTUDIOS EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 28 DE MAYO DE 2024

HORA 6.30 P.M.

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR a la interesada y areas internas del contenido del
presente acto resolutivo.

TERCERO.- PUBLICAR la resolucién en la web institucional.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados

Dir. Adm. (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (e)
prd/sec.

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Teléfono: 323042
www.eesppjsco.edu.pe
informes@eesppjsco.edu.pe



Anexo 4.

Resolucion directoral de designacion de jurados

A PUBLICA Ley Creacion N° 16737
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Hisanta AiBcviEhE Autorizacion de Fuv_\cionamiento DS. N° 09-94-ED
sl L Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU

HUANTA

“Ao-del Bicentenario; de la consolidacion de nuestra Independencia, y de lar
conmemoracidw de lag hevoicas batallas de Junin y Ayacucho”

O otlovisre Dpostnal i N5 css7.2024 . FESP.PUb.”JSCO”/DG.-HT A

Huanta, 09 de mayo de 2024

Visto, el Expediente TM20242007-F de fecha 02 de mayo del 2024 y la
Resolucion Directoral de Expedito No 465-2024-EESP Pub.“JSCO’/D.G.-HTA de fecha 18
de abril de 2024,

CONSIDERANDO:

La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la
arrera Publica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco de
laLey N°30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demds normas;

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los/las egresados (as) de formacién inicial docente y garantizar su
acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagdgica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regiéon de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacién a los (as) ex
alumnos(as) de los Programas de Estudios Licenciados en este Centro Superior de Formacion
Docente previa sustentacion de tesis y su respectiva aprobacion en concordancia a la normativa

general y documentos de gestién institucional;

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta

Cel. 928 186 441
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



Y ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N° 16737

) o B < : - . N Reapertura RM. N° 228-82-ED
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SR i Lot Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU

Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagégicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Publicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefalan que, el proceso de otorgamiento del Titulo Profesional de Licenciado (a)
en Educacién es mediante la sustentacion de tesis, con el fin de generar conocimientos y

propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion;

Que, de conformidad a los considerandos mencionados y facultado por el OFICIO
No 017-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-APER;
SE RESUELVE:

PRIMERO.- NOMINAR; a los MIEMBROS DEL JURADO
EXAMINADOR DE LA SUSTENTACION DE TESIS, tal como se detalla a continuacion:

s PRESIDENTE Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
> SECRETARIO Mg. FREDDY ROLAND PINEDA TAPIA
EXAMINADOR
VOCAL Dra. YOLANDA APOLINARIA ORELLANA PEREZ
TESIS

EL USO DE LOS JUEGOS ANDINOS COMO ESTRATEGIA PARA EL DESARROLLO EN
HABILIDADES SOCIALES EN NINOS (AS) DE 3 ANOS EN LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N°429-2/Mx- P DE NUEVA JERUSALEN- HUANTA, 2022.

AUTOR (A) PANCORBO VASQUEZ, CATY EDITH
PROGRAMA DE ESTUDIOS EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 28 DE MAYO DE 2024

HORA 6.30 P.M.

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDOQO.- COMUNICAR al Jurado Examinador e interesada, el contenido
del presente acto resolutivo.
TERCERQ.- AUTORIZAR la compensacion econémica a favor de los

miembros del Jurado Examinador conforme a las tasas establecidas en el TUPA 2023.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados

Dir, Adm. (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (e)
prd/sec.

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta

Cel. 928 186 441
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



Anexo 5.

Resolucién directoral de proyeccion social

o ¢

ESCUELA DE EDUCACION
SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
RM.N° 267-2020-MINEDU

EJECUCION DEL PROYECTO DE
PROYECCION SOCIAL

Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
DIRECTOR GENERAL (e)

HUANTA - 2024




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ly QeI 0%
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Huanta ~ Ayacucho oo Ecsoin R N SET A0MNEDL

“4io-del Bicentenawio; de la consolidaciow de nuestra Independencioy y de lav
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Do brive Dhpnoitosad N 52,2027 EESP.Pih."]SCO"/DG-HTA

Huanta, 21 de mayo de 2024

Visto, el Expediente No TM20242214-F de los(as) estudiantes del
Programa de Estudios de Educacién Inicial Intercultural Bilingiie de la Escuela de Educacién
Superior Pedagégica Pablica «José Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, quienes solicitan la
emisién de resolucién directoral de ejecucion de Proyecto de Proyeccion Social para cumplir el
requisito de titulacion;

CONSIDERANDO:

7 Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagégica Publica “José Salvador

Cavero Ovalle” de Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la Ley No 30512 y los DS No 010-2017 y su modificatoria RS No 016-2021.MINEDU,
tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el proceso de la formacién inicial y
continua en el marco de las normas legales del sector educacion;

Que, en el marco de los Documentos de Gestion Institucional y al
Reglamento de Grados y Titulos, se establece como requisito de titulacion la realizacion de un
Proyecto de Proyeccién Social como parte de la vinculacién socio comunitaria del egresado (a)
que permita fortalecer su formacién profesional, entendiéndose que, es un proceso de interaccién
entre la Escuela de Educacién y la comunidad que va orientada a desarrollar, consolidar y difundir
los conocimientos cientificos, tecnologicos, culturales y artisticos en el marco de la educacion
intercultural bilingiie generados en el centro de F ormacion Inicial Docente con el fin de mantener
la presencia institucional en la sociedad y contribuir a la mejora de la calidad de vida de los
miembros de la comunidad, por tanto;

Que, mediante la Resolucion  Directoral No  0259-2023-
EESPP”JSCO”/D.G-HTA de fecha del 9 de octubre de 2024, se aprobo el Proyecto de Proyeccion
Social denominado: “ESTRATEGIAS PARA MEJORAR Y EMBELLECER LOS ESPACIOS
ESCOLARES DE LA INSTI TUCION EDUCATIVA No 429-157/Mx-U DE CHANCARAY?” presentado
por los(as) ex alumnos(as): CONDOR VILLAR, IRENIA, PANCORBO VASQUEZ, CATY EDITH,
ROJAS NAUPA, MARILUZ NANCY y TORO ‘GARAGUNDO, YASMIT YOSELIN. Mediante el
Expediente TM20242214-F de fecha 21 de mayo de 2024, las estudiantes presentan el informe de
ejecucion y culminacién del proyecto de proyeccién social con 12 folios, por lo que amerita
extender la resolucion directoral de cumplimiento, por tanto;

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
oomunicadones@iesppjsoo.edu.pe




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N* 16737
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“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Instituto DS. N* 010-85-ED

Huanta — Ayacucho Esonia d Edvcacin R N 2572020 MNEDO

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO: DAR POR CONCLUIDO del Proyecto de
Proyeccién Social ejecutado por las ex alumnas del Programa de Estudios de Educacion Inicial
Intercultural Bilingiie segtn el detalle siguiente:

PROYECTO DE PROYECCION PROG.
SOCIAL EVERGRAIIES ESTUDIOS
CONDOR VILLAR, IRENIA
ESTRATEGIAS PARA MEJORAR Y PANCORBO VASQUEZ, CATY
EMBELLECER LOS ESPACIOS EDITH e
Educ. Inicial

ESCOLARES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA No 429-157/Mx-U DE

CHANCARAY TORO GARAGUNDO, YASMIT
YOSELIN

ROJAS NAUPA, MARILUZ NANCY | Intec. Bilingiie

ARTICULO SEGUNDO: FELICITAR a los(as) ex alumnos(as)
mencionados por su contribucién en la mejora de los aprendizajes de los nifios y nifias de
educacion inicial a través de la ejecucion del proyecto de proyeccion social en el marco de la
responsabilidad social.

ARTICULO TERCERO: CONSIDERAR la presente RESOLUCION
DIRECTORAL como para el tramite de titulacion en cumplimiento al Reglamento de Grados y
Titulos.

ARTICULO CUARTO: Remitir la presente RESOLUCION
DIRECTORAL a los interesados, a las dreas administrativas internas para los fines pertinentes,
asimismo, su publicacion en nuestro portal institucional

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesadas
Archivo
WMAV/D.G.(e)
prd/sec.

S’

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



Anexo 6.

Matriz de consistencia de investigacion experimental

interaccion social en
los nifios (as) de 3
afios?

¢De qué manera el
uso los  juegos
andinos desarrollan
la  habilidad de
cooperacion en los
nifios (as) de 3
afnos?

¢De qué manera el
uso de los juegos
andinos desarrolla la

habilidad de
comunicacién en los
nifos (as) de 3
afos?

en los nifios (as) de 3
afos.

Determinar el uso de
los juegos andinos
como estrategia para
mejorar en la habilidad
de cooperacién en los
nifios (as) de 3 afios.
Determinar el uso de
los juegos andinos
como estrategia para
mejorar en la habilidad
de comunicacion en
los nifios (as) de 3
afos.

Estrategias
para el
desarrollo de
las habilidades
sociales.

Definicién de
términos
bésicos.

Definicién de
términos
béasicos

interaccion  social en
nifios (as) de 3 afios.

El uso de los juegos
tradicionales influye
significativamente en la
mejora de la habilidad de
cooperacion en los nifios
(as) de 3 afios.

El uso de los juegos
tradicionales influye
significativamente en la
mejora de la habilidad de
comunicacion en nifios
(as) de 3 afos.

PROBLEMA OBJETIVOS MARCO HIPOTESIS DIMENSIONES INDICADORES | METODOLOGIA
- VARIABLES
TEORICO

Problema general Objetivo general Hipotesis general Variable independiente Seleccién de Asamblea o | Paradigma de
¢De qué manera el | Determinar que el Uso | antecedentes El uso de los juegos | Los juegos Andinos juegos inicio investigacion:
uso de los juegos | de juegos andinos andinos si influyen | Los juegos andinos son actividades | apropiados (Participa en los | Enfoque:
andinos influye en la | como estrategia para Bases tedricas significativamente en la | lidicas tradicionales que se practican juegos andinos) | cualitativo
mejora del desarrollo | mejorar las habilidades mejora de estrategias de | en las regiones andinas de América Motivacién
de habilidades | sociales en los nifios ) las habilidades sociales | Latina. Estos juegos se caracterizan Recojo de Tipo de estudio:
sociales en los nifios | (as) de 3 afios en la | Enfoque socio | en jos nifios (as) de 3 | por combinar elementos culturales, saberes previos | |pvestigacion
(as) de 3 afios de la | Institucion Educativa | CONSWUCIVISM | 57565 en la Institucion | fisicos y sociales, y tienen como | Presentacion Expresion
Institucion Educativa | Inicial N°429- 2/Mx-P | © Educativa Inicial N°429- | objetivo promover la integracion | del juego de motriz
Inicial N°429-2/Mx-P | de Nueva Jerusalén- 2 M/ix- P de Nueva | comunitaria, el desarrollo de | maneralidicay | Entrega de ficha
de Nueva Jerusalén- | Huanta 2022. Enfoque Jerusalén-Huanta 2022. | habilidades motoras y cognitivas, asi | participativa de aplicacion
Huanta 2022.? intercultural como la transmision de valores Preguntas para

Objetivos culturales. Los juegos andinos suelen reflexionar
Problemas especificos Enfoque Hipétesis especificas | involucrar competencias individuales | Promocion de la | Relajacion
especificos Determinar que el uso | comunidad y colectivas, donde los participantes | reflexion Expresion
¢De qué manera el | de los juegos andinos | activa El uso de los juegos | aprenden a trabajar en equipo, a | aprendizaje a grafico plastico
uso los juegos | como estrategia para tradicionales influye | respetar reglas y a resolver | través deljuego | Cierre
andinos desarrollan [ mejorar las habilidades | jyegos significativamente en la | problemas de manera cooperativa
la  habilidad de | de interaccién social | andinos mejora de la habilidad de | (Mendoza, 2019).

Variable dependiente

Habilidades sociales

Las habilidades sociales se refieren a
la capacidad de una persona para
interactuar de manera efectiva y
adaptativa con los deméas en
diferentes situaciones sociales. Estas
habilidades incluyen la comunicacién
verbal y no verbal, la empatia, la
resolucion de conflictos, el
asertividad, la escucha activa y la
cooperacién y son fundamentales
para  establecer 'y  mantener
relaciones saludables, satisfactorias y
significativas con los demas, asi como
para desenvolverse adecuadamente
en la sociedad Spence, 2003).

Habilidad Integracion
Interaccion

Social

Habilidad de | Adaptacion
Cooperacion

Habilidad de | Gesto

Comunicacién

Saber escuchar
Saber
expresarse

Ordinal

AD: Logro
destacado

A: Nivel
Avanzado

B: En Proceso
C: En Inicio




Anexo 7.

Matriz Operacionalizacion de variables

Variables Definicién conceptual Definicién Dimen8siones Indicadores Escala de
de la operacional medicién
investigacion
Los juegos andinos son actividades Por la Seleccién de juegos  Asamblea o inicio Nominal
lidicas tradicionales que se practican en naturaleza de la  apropiados (Participa en los juegos no aplica
Los juegos las regiones andinas de América Latina. variable se andinos)
Andinos Estos juegos se caracterizan por combinar disefiara el Motivacion
elementos culturales, fisicos y sociales, y material Recojo de saberes previos
tienen como objetivo promover la experimental, Presentacion del Expresion motriz
integracién comunitaria, el desarrollo de para ejecutar juego de manera Entrega de ficha de aplicacion
habilidades motoras y cognitivas, asi como mediante las 10 ladica y participativa  Preguntas para reflexionar
la transmision de valores culturales. Los sesiones Promocion de la Relajacion
juegos andinos  suelen involucrar innovadoras reflexion aprendizaje  Expresion grafico plastico
competencias individuales y colectivas, a través del juego Cierre
donde los participantes aprenden a
trabajar en equipo, a respetar reglas y a
resolver problemas de manera cooperativa
(Mendoza, 2019).
Las habilidades sociales se refieren a la En la Habilidad Interaccién Integracion Ordinal
capacidad de una persona para interactuar recoleccion de Social AD: Logro
de manera efectiva y adaptativa con los datos para el Habilidad de Adaptacion destacado
demas en diferentes situaciones sociales. desarrollo de Cooperacion A: Nivel
Habilidades Estas habilidades incluyen la comunicacion  habilidad . Avanzado
sociales verbal y no verbal, la empatia, la resolucion  social se Habilidad de Gesto B: En
de conflictos, el asertividad, la escucha empleara la ~ Comunicacion Saber escuchar Proceso
activa y la cooperacién y son fundamentales  ficha de Saber expresarse C: En Inicio

para establecer y mantener relaciones
saludables, satisfactorias y significativas
con los demas, asi como para
desenvolverse adecuadamente en la
sociedad Spence, 2003).

observacion
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Matriz instrumental

VARIABLES DIMENSION INDICADOR N° ITEMS TECNICAS INSTRUMENTOS ESCALA VALORACION
Seleccion de v Asamblea o inicio
juegos v’ (Participa en los juegos
apropiados andinos)
v' Motivacion
Variable v Recojo de saberes previos
. X A v ‘2 : . ., . . A
independiente Presentacmn del Expresion m_otrlz o Apl|cac_|on_ de 14 sesiones de _ Material _ No aplica
Jueqos Andinos juego de manera ¥ Entrega de ficha de aplicacion aprendizaje de la propuesta Experimento _ al Nominal
g ludica y v' Preguntas para reflexionar pedagdgica innovadora. experimenta
participativa
Promocién de la v Relajacion
reflexion v' Expresion grafico plastico
aprendizaje a Cierre
través del juego
Habilidad Integracion Saluda a toda la comunidad Ficha Diario de campo NIVEL DE
Interaccion Social educativa ) Observacion DESEMPENO
Interactla con los demas
Muestra su curiosidad Prueba de
Tiene una interaccién amical desarrollo AD: logro
3 y Solicita ayuda_cga_nc_jo lo necesita Prueba (pre y pos test) destacado
Habilidad de Adaptacién Agradece por iniciativa propia . A loaro
Variable Cooperacion Pide Se despide de manera amical Pedagdgica -109
d dient Pide por favor cuando lo requiere Rdbrica (pre y esperado
ependiente algln objeto disculpas cuando pos B: en proceso
lastima a los demés test) Ordinal C: inicio
Desarrollo de las
habilidades Habilidad de Gesto Participa en diversas actividades
sociales Comunicacién  Saber escuchar Coopera en cualquier actividad

Saber expresarse

Comparte materiales con los demas
Trabaja de forma ordenada
Colabora en equipo de trabajo
Colaborando con sus compafieros
Se muestra de manera solidaria
Ayuda de manera voluntaria

Es solidario con las personas de su
entorno

22



Anexo 9.
Instrumento de recoleccion de datos
ESCUELA EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”
MODULO DE PRACTICA E INVESTIGACION INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS CUANTITATIVOS

HABILIDADES DE COMUNICACION

N° HABILIDADES DE HABILIDADES
NOMBRES Y APELLIDO INTERACCION DE
SOCIAL COOPERACION

Gesto Saber Saber
escuchar | expresarse

Integracion Adaptacion

AL
[N}

CALIFICACIO
CALIFICACIO

An

CALIFICACI

CALIFICACI

Pide por favor cuando lo requiere algin
Colabora en equipo de trabajo

Pide disculpas cuando lastima a los
objeto

Saluda a toda la comunidad educativa
demas

Interactta con los demas
Muestra su curiosidad

Tiene una accién amical

Solicita ayuda cuando lo necesita
Agradece por iniciativa propia

Se despide de manera amical
Participa en diversas actividades
Coopera en cualquier actividad
Comparte materiales con los demas
Trabaja de forma ordenada
Colabora con sus comparfieros
Se muestra de manera solidaria
Ayuda de manera voluntaria

01 | Artica Casamona,
Yarimar Meyden

0 | Baiz Centeno, Caleb
Dahiro

03 | Cuadros Torres, Carlo
Gustavo Luciano

0 | Ccente Rimachi, Dylan
Ali

94



0O | Cunto Lopez, Hassan
Adib

6 | Curo Condoray, Belen
Abby

0 | Fernandez Lopez,
Edrik Yael

O | Galvez Ccente, Mia
Shantal

0 | Hinostroza Calixto,
Melani

1 |Lopez Condoray,
Joyce Enzo

1 | Medina Cruz, Yeyko
Edrik
Perez Cusiche, Gael
Kaled

1 |Roca Ore, Reigns
Roman

1 | Tapara Quispe, Dariel

15 | Vargas Velasque,
Nikolai Jhonatan
Villar Arones, Yeremi
Sebastian
Cruz Castilla, Zoe
Valezka

8 | Taipe Hinostroza,
Yirenn Kalef
Thiago Dylan Ulloa
Melendez

20 | Loayza Ccochachi,
Eriksen Steve

21 | Palomino Carbajal,

Josafat Israel

95




Anexo 10.

Tabla de evaluacion de expertos

TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Apellidos y nombres del experto: . __ 190"?""”'0 .,....’.1(2!'.'(4 ......

Grado académico: [19.3;:{?'

Titulo profesional: O TS OB S

Institucion en el que labora: . B L b Yo N T T
Instrumento de evaluacién: ................. R PR T enerrane

En la presente tabla de evaluacién de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada uno de los items
marcando con una equis (X) en las columnas de Si o NO. Asimismo, se le exhorta registrar las observaciones en el
casillero correspondiente con la finalidad de meijorar la pertinencia del instrumento en evaluacién.

APRECIA A
N° iTEMS SF o OBSERVACION
DIMENSION:
1 Saluda a toda la comunidad educativa )<
2 Interactua con los demas X
3 Muestra su curiosidad 2
4 Tiene una iraccion amical X
5 Solicita ayuda cuando lo necesita X
DIMENSION: Expresién no verbal
6 * Agradece por iniciativa propia x
7 « Pide discul_uas cuando lastima a los demas ¥
8 » Se despuede de manera amical 3
9 « Pidepor favor cuando Io reguiere algun objeto )(
DIMENSION: Expresi6n paraverbal
9  Participa en diversas aclividades hos
10 » Coopera en cualquier activida x
1 » Comparte materiales con los demas A
12 * Trabaja de forma ordenada. e
13 = Colabora en Equipo de Trabajo b3
14  Colabora con sus compaiiems X
15 | Se muestra de manera solidaria X
18 ® Ayuda de manera voluntraria X
17 » E s solidario con las personas de su entorno
Sugerencias:
TR S, —_—
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TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Apellidos y nombres del experto: 5;5(/15422/ (071415 N A e
Grado académico: wuu.uwemesusreenes ./'f‘ggtﬁfﬁt’ o
Titulo Profesional: ...k o &b el SR ST RS SRR
Institucion en el que 1aDora: .. Gl D2 D s ssinssssss s s s

FeCha: wcveuuvenennn - & l.....d.c....ﬂms..n...s\.e.l. o R o

Instrumento de eValUACION: .............cooeveevveceiee e et seeseeees e eseeeons

En la presente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada uno de los items
marcando con una equis (x) en las columnas de S| o NO. Asimismo, se le exhorta registrar las observaciones en
el casillero correspondiente con la finalidad de mejorar la pertinencia del instrumento de evaluacién.

N[ [TEMS ' APRECIA OBSERVACION
" [st [no

DIMENSION: HABILIDADES DE INTERACCION SOCIAL.

Saluda a toda la comunidad educativa

Interactua con los demas

Muestra su curiosidad

Tiene una accién amical

Solicita ayuda cuando lo necesita

DIMENSION: HABILIDADES DE COOPERACION

Agradece por iniciativa propia

i lWiN |-
Be |28 [ X [x

Pide disculpas cuando lastima a alguien

Pide por favor cuando lo requiere algin objeto

XY IR X

6
7
8 Se despide de manera amical
9
v}

T el

iIMENSION: HABILIDADES DE COMUNICACION
10 | Participa en diversas actividades

11 Cooper; en cualquier actividad

12 | Comparte materiales con los demas

13 | Trabaja de forma ordenada

14 | Colabora en equipo de trabajo

15 | Colabora con sus compafieros

16 | Se muestra de manera solidaria

XEK P Ps e ps ik

17 | Ayuda de manera voluntaria

Sugerencias:

,/[ Esuiba '?o(om'no
oM 80 544q 13|
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TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Apellidos y nombres del experto: .Ilayhua.. Quispe.. Trida..
Grado académico: .. Ylao isY S ...
Titulo profesional: ... EQiicacidn... Tyaietal oo
Institucion en el que labora: ... EES®. . Pub.. . ASCO.Y e,
Fecha: “u.o.n‘\‘u,zfd&\\u,\\oo’«e—‘?ﬂzz

Instrumento de evaluacién:
En la presente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada uno de los items
marcando con una equis (X) en las columnas de Si o NO. Asimismo, se le exhorta registrar las observaciones en el

.....................................................................................

casillero correspondiente con la finalidad de meiorar la pertinencia del instrumento en evaluacion.

Ne iTEMS aF RFS(',A OBSERVACION
DIMENSION:
1 Saluda a toda la comunidad educativa X
2 Interacta con los demas %
3 Muestra su curiosidad X
4 Tiene una iraccion amical X
5 Solicita ayuda cuando lo necesita X
DIMENSION: Expresion no verbal
[ « Agradece por iniciativa propia X
Z  Pide disculpas cuando lastima a los demas X
8 » Se despuede de manera amical ¥
9 » Pidepor favor cuando lo reguiere alguin objeto X
DIMENSION: Expresion paraverbal
9 e Participa en diversas actividades X
10 e Coopera en cualquier activida X
11 e Comparle maleriales con los demas X
12 o Trabaja de forma ordenada. X
13 o Colabora en Equipo de Trabajo X
14 | Colabora con sus compafieros X
15 » Se muestra de manera solidaria X
18 o Aviida de manera valuntraria Y
17 o E s solidario con |as personas de su entorno )(
Sugerencias:
Y349t 3

98




TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Apellidos y nombres de! experlo gﬁné& ﬁéjﬂffw} /4.,&0

Grado académico: .

Titulo profesional:C- 'M.L&fla- 81 Mﬂ ! ﬁ;&f

Institucién en el que labora: 54;?"’5 14 ,‘Dﬁzzft &ﬂe &Jw(icf? CJM
Fecha: ..2¢ . .de. .. B, 2 ..

Instrumento de evaluacion: ...viisversirsnriiismsimissiens s s s s ssnsnssesssnsrannas T T L

En la presente tabla de evaluacién de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada uno de los items
marcando con una equis (X) en las columnas de Si o NO. Asimismo, se le exhorta registrar las observaciones en el
casillero corespondiente con la finalidad de mejarar la pertinencia del instrumento en evaluacién.

Ne ITEMS APRECIA OBSERVACION
Si_ | No
DIMENSION:
1 Saluda a toda la comunidad educativa ¥
2 Interactia con los demés X
3 Muestra su cuniosidad x
4 Tiene una iraccion amical ¥
5 Solicila ayuda cuando lo necesita X
DwIHENStﬁN Expresion no verbal
= Agradece por iniciativa propia v
7 » Pide disculoas cuando lastima a los demas W
8 « Se despuede de manera amical X
g « Pidepor favor cuando lo reguiere algin objeto >
DIMENSION: Expresién paraverbal
9 « Participa en diversas aclividades s
10 = Coopera en cualquler activida Y
11 » Comparie maleriales con los demas X
12 » Trabzja de forma ordenada. X
13  Colabora en Equipo de Trabajo 'a
14 = Colabora con sus companeros X
15 » Se muestra de manera solidaria >
! 1R ® Ayuda de manera vnluniraria ¥
| 17 |+E s solidario con las personas de su enlormo X

Sugerencias:

//r'/d-.r' gtj Clr‘é @ /c &m.wu

P Bosugczy
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Anexo 11.

Prueba de confiabilidad

Alfa de Cronbach

Resultado de la prueba estadisticas de fiabilidad

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach elementos
,788 17

Estadisticas de total de elemento

Varianza de
Media de escala escala si el Correlacion total Alfa de Cronbach
si el elemento se elemento se ha de elementos  si el elemento se
ha suprimido suprimido corregida ha suprimido

ITEM1 21,25 13,659 ,340 ,780
ITEM2 21,08 13,174 A17 J74
ITEM3 21,25 14,932 -,039 ,804
ITEM4 21,25 14,205 173 , 791
ITEMS 21,25 13,295 ,455 q72
ITEM6 21,08 12,992 ,469 770
ITEM7 21,08 12,811 ,522 , 766
ITEM8 21,17 12,515 ,644 757
ITEM9 21,17 14,152 , 164 , 793
ITEM10 21,17 12,515 ,644 157
ITEM11 21,00 12,545 ,590 ,760
ITEM12 21,17 13,970 ,214 , 789
ITEM13 21,33 14,606 ,081 , 794
ITEM14 21,17 14,333 114 , 796
ITEM15 21,25 12,568 ,695 , 755
ITEM16 21,00 12,000 , 754 , 746
ITEM17 21,33 14,606 ,081 , 794
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Anexo 12.

Prueba de pre-test

NOIDVOIAITTVO

NOIDVOIAITTVO

HABILIDADES DE COMUNICACION

Saber

expresarse

BLIRIUN|OA BISUBW 3P BPNAY

BLIRPI|0S BISURW 3P BNSaNW 39S

Saber

escuchar

soJauedwod SNSs uod eIOGe|0D

oleqen ap odinba ua eloge|0)

Gesto

epeusplo ewloy} ap efeqel]

sewsp
SO| U0J sajeusrew apedwo)

pepiAnoe Jainbfend us eladoo)

sapepIAnoe sesiaAp us edidned

NOIDVIIAITVO

HABILIDADES

D

E

COOPERACION

Adaptacion

01algo unbe
aJainbal o] opuena JoAey Jod apid

[edlwre eiauew ap apldsap as

Sewap soj
e ewnse| opuend sed|nasip apid

eidoud eanerdiul Jod adapeldy|

NOIDVIIdITVO

HABILIDADES DE

INTERACCION
SOCIAL

Integracion

B1IS908U 0] OpuBNd BpnAe ©1I01|0S)

[eaiwre uglooe eun aual ]|

pepIsound ns ensaniy

Sewiap SO| Uod enjoesiu|

BAINRINPY
pepiunwod e| epol e epnjes

1

NOMBRES Y
APELLIDO

Artica Casamona,
Yarimar Meyden

Baiz Centeno, Caleb

Dahiro

Cuadros Torres, Carlo
Gustavo Luciano

Ccente Rimachi,

Dylan Al

Cunto Lopez, Hassan

Adib

Curo Condoray, Belen

Abby

NO
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Fernandez Lopez,

Edrik Yael 1 1 1 2 1 1 1 1 1
Galvez Ccente, Mia

Shantal 2 1 1 1 2 1 2 2 2
Hinostroza Calixto,

Melani 1 1 2 1 1 1 1 1 1
Lopez Condoray,

Joyce Enzo 1 2 1 1 1 1 1 1 1
Medina Cruz, Yeyko

Edrik 1 1 2 1 1 1 1 1 1
Perez Cusiche, Gael

Kaled 1 1 1 1 2 1 1 2 1
Roca Ore, Reigns

Roman

Tapara Quispe, Dariel | 1 1 2 1 1 1

Vargas Velasque,

Nikolai Jhonatan 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Villar Arones, Yeremi

Sebastian 2 1 1 1 1 1 1 1 1
Cruz Castilla, Zoe

Valezka 1 1 1 1 1 1 2 1 2
Taipe Hinostroza,

Yirenn Kalef 1 2 1 1 2 1 1 2 1
Thiago Dylan Ulloa

Melendez 1 2 1 1 1 1 2 1 2
Loayza Ccochachi,

Eriksen Steve 1 2 2 1 1 1 1 1 1
Palomino Carbajal,

Josafat Israel 1 1 1 1 1 1 1 1 1

AD: Logro destacado - A: Logro esperado - B: En proceso - C: Inicio
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Anexo 13.

Prueba de (post test)

NO

NOIDVIIHITVO

NOIDVIIHITTVD

HABILIDADES DE COMUNICACION

BLIRIUN|OA BISUBW 3P BPNAY

Saber
expresarse

eLIRPI|0S RISURW 3P BNSSNW 3F

soJayedwod sns Uod eIoge|0D

Saber
escuchar

oleqe; ap odinba ua eloge|0)

epeuapIo ewlo) ap eleqel ]

SeWap so| UoJ sajeuarew auedwo))

pepiAnoe Jainbjens us eviadoo)

Gesto

sapepIAloe sesiaAp ua edidned

OIDVIIdITIvO

HABILIDADES

DE

0318lgo unbe aiainbal o] opuena JoAey Jod apid

[eoiwre elauew ap apidsap as

Sewap So| e ewiise| opuend sed|nasip apid

Adaptacion

eidoud eaneioiul lod adapelly|

z | COOPERACION | =

OIDVIIdITIVO

DE

HABILIDADES

INTERACCION
SOCIAL

B1IS803U 0] OpUEND BPNAR BIDI0S

[ealwre ugiooe eun aual

pepIsound ns ensani

Sewap So| U0d enjoelau|

4

Integracion

BAIIRONPS PRPIUNWOD B| BPO] B Bpnjes

3

3
3

NOMBRES Y APELLIDO

Meyden

Carlo

Torres,

Gustavo Luciano

01 | Artica Casamona, Yarimar

02 | Baiz Centeno, Caleb Dahiro

03 | Cuadros

04 | Ccente Rimachi, Dylan Ali
05 | Cunto Lopez, Hassan Adib

06 | Curo Condoray, Belen Abby | 4
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07 | Fernandez Lopez, Edrik

Yael 4 3 |4 3 |3 3 |3 |3 4 |3 |3 |4 3 (3 (3 /3 4 3 4 3 |3
08 | Galvez Ccente, Mia Shantal | 3 3 |4 4 |4 4 |4 |4 3 (3 |4 |4 4 |4 |4 |4 3 3 4 4 |4
09 | Hinostroza Calixto, Melani 3 3 |3 4 |4 3 |4 |4 3 /3 |4 |3 4 |4 |4 |4 3 3 3 4 |3
10 | Lopez Condoray, Joyce

Enzo 4 3 |4 4 |4 4 |4 |4 4 |3 |4 |4 4 |4 |4 |4 4 3 4 4 |4
11 | Medina Cruz, Yeyko Edrik 4 3 |4 4 |4 4 |4 |4 4 |3 |4 |4 4 |4 |4 |4 4 3 4 4 |4
12 | Perez Cusiche, Gael Kaled | 4 4 |4 |4 |4 4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 4 |4 |4 |4 4 |4 4 4 |4
13 | Roca Ore, Reigns Roman 3 3 (3 3 |3 3 |3 |3 3 /3 (3 |3 3 (3 (3 /3 3 3 3 3 |3
14 | Tapara Quispe, Dariel 3 4 |3 4 |4 4 |4 |4 3 |4 (4 |3 4 |4 |4 |4 3 4 3 4 |4
15 | Vargas Velasque, Nikolai

Jhonatan 3 4 |3 3 |3 3 |3 |3 3 /4 (3 |3 3 (3 (33 3 4 3 3 |3
16 | Villar Arones, Yeremi

Sebastian 4 4 |3 4 |4 4 |4 |4 4 (4 |4 |3 4 |4 |4 |4 4 |4 3 4 |4
17 | Cruz Castilla, Zoe Valezka | 3 4 |4 4 |4 4 |4 |4 3 14 |4 |4 4 |4 |4 |4 3 4 4 4 |4
18 | Taipe Hinostroza, Yirenn

Kalef 4 4 |4 3 |3 4 (3 |3 4 |4 |4 |4 3 (3 (3 /3 4 |4 4 4 |4
19 | Thiago Dylan Ulloa

Melendez 3 3 (3 4 |4 3 |4 |4 3 13 (4 |3 4 |4 |4 |4 3 3 3 4 |3
20 | Loayza Ccochachi, Eriksen

Steve 3 4 |4 4 |4 4 |4 |4 3 |4 |4 |4 4 |4 |4 |4 3 4 4 4 |4
21 | Palomino Carbajal, Josafat

Israel 4 3 (3 3 |3 3 |3 |3 4 (3 |3 |3 3 (3 (3 /3 4 3 3 3 |3

AD: Logro destacado - A: Logro esperado - B: En proceso - C: Inicio
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Anexo 14.
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION INICIAL
INTERCULTURAL BILINGUE

HUANTA

TESIS

El uso de los juegos andinos como estrategia para el desarrollo
de habilidades sociales en nifios (as) de 3afnosen la I.E.I1 N.°429
—2/MX- P “Nueva Jerusalén”- Huanta, 2022

PARA OBTENER EL TiTULO PROFESIONAL DE LICENCIADA
EN EDUCACION

AUTORA
PANCORBO VASQUEZ, Caty Edith
ORCID: 0009-0003-3763-1025

ASESOR
Dr. ALCARRAZ CARBAJAL, Bibiano
ORCID:0000-0001-8798-5268

LINEA DE INVESTIGACION
Innovaciones pedagogicas

Huanta-Ayacucho-Peru

2023
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Material experimental
l. Introduccion

En el ciclo anterior realicé mis practicas pre profesionales en la Instituciéon
Educativa Inicial 429-2/Mx P de nueva Jerusalén donde pude darme cuenta cuando
observé que los nifios y nifias de 3 anos no desarrollan las habilidades sociales ya que
los nifios y nifas estan en ese proceso de adaptacion y el desapego de la madre
involucra mucho al observar no podia como atender a los nifios y nifias que sufrian

llorando o asiendo su berrinche.

ya que también observe que los nifios y nifias no desarrollan la socializacion ya
que son nifios timidos y otros agresivos y no participan en ninguna de las actividades
Es por ello que presento la propuesta pedagdgica alternativa como un proyecto de
innovacién pedagogica mediante mi proyecto daré a conocer que mediante los juegos
andinos ayudaremos a los nifios y nifias para que desarrollen su socializacién mediante
los juegos los nifios y nifias jugaran y se olvidar del desapego de sus mamas y perderan

el temor y comenzaran a dialogar y sociabilizarse entre ellos.

Por lo cual, cumpliendo con los requisitos y las normas que establece la
institucion pedagdgica hago presente el siguiente trabajo dar a conocer lo realizado en

las siguientes paginas.

[l. Fundamentacion

La propuesta de la investigacion accion en el aula, ha sido una observado en la
Institucion Educativa Inicial N° 429-2/Mx-P de Nueva Jerusalén que observe en mi
semana de observacion que hay niflos que no quieren entrara clases y no juegan con
sus amigos mediane los | juego andino que es una actividad natural que realizan los
nifos y nifas de la comunidad, por ello “el juego es una actividad natural del nifo
que lo proporciona placer y satisfaccion”. (Guitart. 1998) vale decir el nifio juega
para satisfacer sus necesidades, ya sea solo o con un grupo para que ellos se

desarrollan sus habilidades sociales.

Enfoque socio constructivista

Fourez (2008) senala

El socio constructivismo tiene una visidon constructiva, que cada uno ve el
mundo a su manera, no hay dos personas para quienes las palabras azul o velocidad
sean de la misma reaccion, cada uno tiene pues sus maneras unicas de sentir y de

conocer, depende del lugar desde donde miramos es propia de cada individuo. (p.17).

Enfoque Intercultural
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Segun Tomas R & Austin M (2007) senala: La interculturalidad se refiere a la
interaccidon comunicativa que se produce entre dos o0 mas grupos humanos de diferente

cultura.
Enfoque La Ciudadania activa

Asume que todas las personas son ciudadanos con derechos vy
responsabilidades que participan del mundo social propiciando la vida en democracia,
la disposicion al enriquecimiento mutuo y al aprendizaje de otras culturas, asi como una
relacion armoénica con el ambiente. Para lograrlo, enfatiza los procesos de reflexion
critica sobre la vida en sociedad y el rol de cada persona en ella, promueve la
deliberacién acerca de aquellos asuntos que nos involucran como ciudadanos y la
accion sobre el mundo de modo que este sea cada vez un mejor lugar de convivencia

y respeto de derechos.

Segun el programa curricular sefala que: La Ciudadania activa asume que
todas las personas son ciudadanos con derechos y responsabilidades que participan
del mundo social propiciando la convivencia democratica, la disposicion al
enriquecimiento mutuo y al aprendizaje de otras culturas, asi como una relacién
armonica con el ambiente. Para lograrlo, enfatiza los procesos de reflexion critica sobre
la vida en sociedad y el rol de cada persona en ella, promueve la deliberacién acerca
de aquellos asuntos que nos involucran como ciudadanos y la accién sobre el mundo,

de modo que este sea cada vez un mejor lugar de convivencia y respeto de derechos.
(p. 72).

Enfoque de la corporeidad

El enfoque de la corporeidad en las actividades de educaciéon fisica es
considerado como la percepcion individual del cuerpo, que es posible gracias a la
cinestesia, lo que implica que solo puede usarse en la vida. Es, ademas, la que le

permite al ser humano establecer vinculos emocionales mediante el cuerpo.

lll. Estrategias para desarrollar los juegos tradicionales con los procesos

pedagdgicos del area
Inicio o asamblea

La docente inicia despertando el interés de nifio y nifia a través de diferentes
materiales, cantos, y dinamicas que se va a presentar en cada una de las actividades
asi mismo se recogera los saberes previos de la motivacion mediante preguntas, ;Qué
hicimos?,¢ De qué trataba? Luego iniciamos con la actividad para empezar con el taller

la maestra recuerda los acuerdos de convivencia.

107



Expresividad motriz

la maestra empieza con el taller y menciona que se jugara un juego y que se
mencionara las reglas seguidamente inicia realizando una simulaciéon lo que

realizaremos en taller en compafiia de los nifios y nifias.
Relajacion

La maestra inicia con dinamicas o estrategias que relajen a los nifios y nifias

después de realizar su actividad.
Expresion grafico plastico

A continuacion, se les hace entrega de la hoja de aplicacion que corresponde a

cada nifo o nifRa.
Cierre

Al culminar la actividad la maestra inicia con preguntas que responden a su
aprendizaje del dia.
IV Objetivo

Demostrar que el uso de los juegos Andinos en la mejora de habilidades sociales
en los nifos (as) de 3 afos en la Institucion Educativa Inicial N°429-2 Mx-P Nueva

Jerusalén huanta 2022.

V. Descripcién

El uso de las estrategias de los juegos andinos se aplicara de la siguiente
manera. Primero empezare con una cancién y realizare preguntas ;Qué observan?,
¢ Qué haremos? ¢ Cual sera nuestro proposito del dia de hoy? segundo, se recogera los
saberes previos de los nifios y nifias durante el taller. Tercero se dara a conocer el juego
que se jugara el dia de hoy vy las reglas que tiene el juego y siempre recordando los
acuerdos de convivencia para trabajar de manera pacifica, para lo cual se muestra los
materiales que se utilizaran, pero los materiales varian dependiendo de cada juego que
se juegue, y asi se comienza con el juego y los nifios y nifias se sienten a gusto y juegan
de manera satisfactoria con los demas nifos y nifias y asi se socialicen mucho mejor ,
culminando con el taller se realiza las preguntas como ¢Qué hicimos?, Cémo lo
hicimos? s Qué materiales utilizamos?, ¢ les gusto el juego?, 4 Qué juegos les gustaria

jugar? Y asi finaliza el taller de los juegos tradicionales.

VI. Propuesta de aprendizaje
Descripcion de la situacion significativa: ¢Por qué?

¢ Paraqué?

108



El presente proyecto de aprendizaje se desarrolla por el problema que se
encontré en los nifios y nifas durante las actividades como es el alta del desarrollo
social para lo cual para disminuir los nifios timidos se tomara en cuenta los juegos
Andinos y de esta manera el nifio o nifia pueda identificarse, respetar, conocer y

quererse a si mismo y a los otros.

Titulo del proyecto de aprendizaje

“Jugando me divierto”

DATOS GENERALES:

Unidad de Gestion HUANTA
Educativa Local

Institucion Educativa | 429-2/Mx- P “EL MUNDO DEL SABER” Nueva
Jerusalen-Huanta

Edad y Seccion 3ANOS SECCION “OSITOS”

Director(a) MARISOL GONZALES RAMOS

Docente SHEYLA CASTRO VARGAS

Practicante CATY EDITH PANCORBO VASQUEZ
Producto:

Practica la empatia y la solidaridad durante el proceso del proyecto, alegria,
felicidad.

Descripcion de la situacidn significativa ¢ Por qué? ¢Para qué?

En la Institucion Educativa N° 429-2/ Mx-P nueva Jerusalén de la Provincia de
Huanta, se realiz6 las practicas pre profesionales y se logré observar en la semana de
inmersion y se observé que hay nifos y nifias que lloran para que se queden y que son
muy timidos no son sociables y que no son participes en ninguna actividad para ello se
presenta el proyecto de aprendizaje que se desarrolla por la necesidad de los nifios y
nifias ya que se observaron que algunos no realizan las habilidades sociales , se alejan
de los demas companfieros, agachan la cabeza y lloran, hay nifios y nifias que son
timidos, no se socializan con los demas de su entorno para lo cual se tiene que trabajar
en ese aspecto de los nifios que son timidos. Por lo tanto, se realizara mediante talleres

los juegos andinos para mejorar las habilidades sociales.
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VII. Preplanificacion del proyecto Lo realiza la docente.

juegos andinos

nifio o nifla se
exprese

libremente

laminas, videos

¢ QUE HARE? ¢ COMO LO HARE? | (QUE NECESITARE? | ¢COMO LOS
ORGANIZARE?
Negociacion  con | Mediante Papelotes, Realizaremos una
los nifios y nifias | preguntas y | siluetas, laminas, reunién con los nifios
sobre el proyecto respuestas  entre | videos. para recoger los
nifios y docente saberes previos.
Observaos video | Los nifios y nifias | Imagenes, videos, | Mediante una
sobre los nifios y |tendran facilidad de | canciones, juegos, | reunion se acordara
nifias timidos que |los materiales que |dramatizacion Fichas |los acuerdos para
no son sociables se utilizara de aplicacién realizar una reunién
para observar un
video del tema
Dialoga sobre los | Propiciando que el | Papelotes, siluetas, | Mediante un juego.
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VIII. Propésitos de aprendiza

motricidad”

sus emociones— explorando las
posibilidades de su cuerpo con

relacion al espacio, la superficie y

los objetos

Nombre de ) EVIDENCIAS CRITERIO DE INSTRUMENTO
la COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENOS DE G TN S DE )
Experiencia APRENDIZAJE EVALUACION
de EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
Aprendizaje
“NOS RESPETAMOS LOS UNOS A LOS OTROS”

NOS “Se Comprende 3 ANOS Los nifios y Realiza acciones | Mapa de
DIVERTIMOS | desenvuelve de| su cuerpo. | Realiza acciones y movimientos | nifias de manera calor.
JUGANDO A g ]

LA IS Se expresa | como correr, saltar desde | participan en | autonoma y
JALA SOGA auto'noma a | corporal pequefias alturas, trepar, rodar, | la jala soga. | comprende el
través de su mente deslizarse —en los que expresa movimiento de su
motricidad” sus emociones— explorando las cuerpo al jalar la
posibilidades de su cuerpo con soga y expresa
relacion al espacio, la superficie Sus emociones.
y los objetos
Nos “Se Comprende 3 ANOS Los nifios y Realiza acciones | Mapa de
divertimos desenvuelve de| su cuerpo. | Realiza acciones y movimientos | hifias de manera calor.
jugando al manera Se expresa como correr, saltar desde participan autbnoma 'y
chilak chilak | autbnoma a corporal pequenias alturas, trepar, rodar, | jugando en el | comprende el
través de su mente deslizarse —en los que expresa | chilak chilak. | movimiento de su

cuerpo al jugar
con sus
comparieros el
juego del chilak
chilak.
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Nos “Se Comprende 3 ANOS Los nifios y Realiza acciones | Mapa de
divertimos desenvuelve de| su cuerpo. | Realiza acciones y movimientos | hifias de manera calor.
jugamos manera Se expresa | como correr, saltar desde | participan en | autbnoma y
gallina ciega | autonoma a | corporal pequefias alturas, trepar, rodar, | €l juego comprende el
través de su mente deslizarse —en los que expresa | jugamos ala | movimiento de
motricidad” sus emociones— explorando las | gallina ciego. | su cuerpo jugar
posibilidades de su cuerpo con | | con sus amigos
relacion al espacio, la superficie el juego de la
y los objetos. gallina ciega.
Nos “Se Comprende 3 ANOS Los nifios y Realiza acciones | Mapa de
divertimos | desenvuelve de| su cuerpo. | Realiza acciones y movimientos | nifias de manera calor.
jugando manera Se expresa | como correr, saltar desde participan auténoma
canicas auténoma a | corporal pequefias alturas, trepar, rodar, | activos en el | mediante el
través de su mente deslizarse —en los que expresa | juego de las | juego de las
motricidad” sus emociones— explorando las | canicas. canicas.
posibilidades de su cuerpo con
relacion al espacio, la superficie
y los objetos
Me divierto | “Se Comprende 3 ANOS Los nifios y Realiza acciones | Mapa de
jugando al | desenvuelve de| su cuerpo. | Realiza acciones y movimientos | hifias de manera calor.
juguemos manera Se expresa | como correr, saltar desde participan en | autbnoma y
en el autébnoma a | corporal pequefias alturas, trepar, rodar, | €l juego del comprende el
bosque traves de su mente deslizarse —en los que expresa | juguemos en | movimiento  de
motricidad” sus emociones— explorando las | el bosque su cuerpo
posibilidades de su cuerpo con | mientras el jugando el juego
relacion al espacio, la superficie | lobo no este. | de jugamos en el

y los objetos.
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bosque mientras
el lobo no este.

jugamos “Se Comprende 3 ANOS Los nifios y Realiza acciones | Mapa de
salta soga | desenvuelve de| su cuerpo. | Realiza acciones y movimientos | nifias de manera calor.
manera Se expresa | como correr, saltar desde participan en | autdnoma y
autonoma  a corporal pequefias alturas, trepar, rodar, | la salta soga. | comprende el
través de su mente deslizarse —en los que expresa movimiento  de
motricidad” sus emociones— explorando las su cuerpo al jalar
posibilidades de su cuerpo con la sogay expresa
relacion al espacio, la superficie Sus emociones.
y los objetos
nos “Se Comprende 3 ANOS Los nifios y Realiza acciones | Mapa de
divertimos | desenvuelve de| su cuerpo. | Realiza acciones y movimientos | hifias de manera calor.
jugando el | manera Se expresa | como correr, saltar desde participan autonoma y
gatoy el auténoma a | corporal pequefias alturas, trepar, rodar, | jugando el comprende el
raton través de su mente deslizarse —en los que expresa | gatoy el movimiento  de
motricidad” sus emociones— explorando las | raton. su cuerpo al
posibilidades de su cuerpo con jugar el gato y el
relacion al espacio, la superficie raton .
y los objetos
jugamos a la| “Se Comprende 3 ANOS Los nifios y Realiza acciones | Mapa de
tumba lata | desenvuelve de| su cuerpo. [Realiza acciones y movimientos | nifias de manera calor.
manera Se expresa |como correr, saltar desde participan en | autbnoma y
autonoma a corporal pequenias alturas, trepar, rodar, | la tumba comprende el
través de su mente deslizarse —en los que expresa | latas. movimiento  de

motricidad”

sus emociones— explorando las
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posibilidades de su cuerpo con
relacion al espacio, la superficie y
los objetos

su cuerpo tumbar
las latas.

jugamos a | “Se Comprende 3 ANOS Los nifios y Realiza acciones | Mapa de
los salta desenvuelve de| su cuerpo. | Realiza acciones y movimientos | hifias de manera calor.
costal manera Se expresa | como correr, saltar desde participan en | autbnoma y
autébnoma a | corporal pequefias alturas, trepar, rodar, | €l juego de las| comprende el
traves de su mente deslizarse —en los que expresa | salta costales.| movimiento de
motricidad” sus emociones— explorando las su cuerpo al
posibilidades de su cuerpo con jugar los salta
relacion al espacio, la superficie costales.
y los objetos
jugamos al | “Se Comprende 3 ANOS Los nifios y Realiza acciones | Mapa de
chapa desenvuelve de| su cuerpo. Realiza acciones y movimientos | nifias de manera calor.
chapa manera Se expresa [como correr, saltar desde participan en | autbnoma y
autébnoma a | corporal pequenas alturas, trepar, rodar, | €l juego de la | comprende el
través de su | mente deslizarse —en los que expresa | chapa chapa. | movimiento  de

motricidad”

sus emociones— explorando las
posibilidades de su cuerpo con
relacion al espacio, la superficie y
los objetos

Su cuerpo jugar
la chapa chapa.
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AREASCOMPETECICAS CAPACIDADES | 3 ANOS 4 ANOS 5 ANOS
Crea proyectos . O_ptiene R_epresentasus ideas acerca de sus | - Explora por iniciativa propia | - Explora d_e manera indi\_/idual ylo
artisticos informacién del texto| vivencias  personales ) ‘usando | giversos materiales de acuerdo | 9rupal diversos materiales de
desd | oral. d!fer_entes Ie_nguajes artisticos (el | .on  sus  necesidades e acuerdo con sus necesidades e
esae 0s . Infiere el dibujo, la pintura, la danza o el | o cces intereses. Descubre los efectos que
o lenguajes interpreta informacion| Movimiento, el teatro, la . Répresenta ideas acerca | S€ producen al combinar un material
o artisticos del texto oral musica, los titeres, etc.) de sus vivencias personales -'C(Igzneoga(?s.enta ideas acerca de sus
g usando _diferentes lenguajes viver?cias ersonales y del contexto
2 artisticos (el dibujo, la pintura, la P y
= d e en el que se desenvuelve usando
anza o el movimiento, el teatro, . . o
= L . diferentes lenguajes artisticos (el
E la masica, los titeres, etc.). dibuio. | . la d |
. Muestra y comenta de lbujo, la pintura, la danza o e
8 ¢ yt' movimiento, el teatro, la musica, los
orma espontanea a | titeres, etc.).
compafieros y adultos de su
entorno, lo que ha realizado, al
jugar y crear proyectos a través
de los lenguajes artisticos.
se desenvuelve de| ¢ Comprende | Realiza acciones y movimientos Realiza acciones y juegos de | Realiza acciones y juegos de manera
manerd auténomad Su cuerpo. como correr, saltar desde pequefias manera  auténoma, como | auténoma combinando habilidades
E: a . Se alturas, trepar, rodar, deslizarse — correr, saltar, trepar, rodar, | motrices basicas como correr, saltar,
a ; exoresa en los que expresa sus emociones— deslizarse, hacer giros, patear | trepar, rodar, deslizarse, hacer giros y
O través de su Ip A explorando las posibilidades de su y lanzar pelotas, etc. —en los | volteretas —en los que expresa sus
ﬁ motricidad corporaimente cuerpo con relacion al espacio, la gue expresa Sus emociones— | emociones— explorando las
= superficie y los objetos explorando las posibilidades | posibilidades de su cuerpo con
5 de su cuerpo con relacion al | relacion al espacio, el tiempo, la
© espacio, la superficie y los | superficie y los objetos; en estas
a objetos, regulando su fuerza, | acciones, muestra predominio vy
velocidad y con cierto control | mayor control de un lado de su cuerpo
de su equilibrio.
CONSTRUYE SU Se Expresa sus emociones; utiliza para Expresa sus emociones; utiliza | Expresa sus emociones; utiliza
é IDENTIDAD valora a ello gestos, movimientos corporales palabras, gestos y | palabras, gestos y movimientos
=z é si mismo. y palabras. Identifica  sus movimientos corporales. corpo_ra_les e identifica las causas que
8 S . Autorregula | emociones'y las que observa en los Reconoce las emociones en | 1as originan. Reconoce las emociones
) sus demas cuando el adulto las nombra. | los demas, y muestra su ge los de(Tas, y muestra su simpatia,
@ i simpatia o trata de ayudar esacuerdo o
A emociones. P 4 preocupacion
[ )
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IX. Enfoques transversales

CIUDADANIA ACTIVA

ENFOQUES VALORES ACTITUDES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Reconoce y valora las
EL ENFOQUE LA EMPATIA emociones y

necesidades afectivas de
los otros (as) y muestra
sensibilidad ante un caso
recurrente

ENFOQUE
INTERCULTURAL

RESPETO A LA

IDENTIDAD
CULTURAL

Reconocimiento al valor
de las diversas entidades
culturales y relaciones de
pertenencia de a los
estudiantes.

X. Conocimiento local

SABIDURIA LOCAL

APRENDIZAJES ESPERADOS

pero en equipos)

+« Salta cajon (Todos patrticipan, | <

Conocemos nuevos
juegos Aprendemos a convivir

% Juegos conocidos +  Nos conoceos asl
mismo.
XI. Proyeccion o programacion de actividades
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
nos -
divertimos nos nos me divierto
uaando al jugamos a divertimos divertimos jugando al
J gchilak jala soga jugamos jugando juguemos en
chilak gallina ciega canicas el bosque
nos
jugamos a divertimos : : jugamos al
. jugamos ala | jugamos a los
la salta jugando el gato chapa
tumba lata salta costal
soga gatoy el chapa
raton




Diseno de actividades interventoras

DOCENTE DE AULA
DOCENTE PRACTICANTE

TALLER DE PSICOMOTRICIDAD 1

: Castro Vargas, Sheila
: Pancorbo Vasquez Caty

lunes 19 de setiembre del 2022
EDAD : 03 afos
ACTIVIDAD “Jugando a la salta soga”
Area Competencias | capacidades DESEMP~ENOS Criterios Evidencias
DE 3ANOS de de
evaluacién | evaluacion
- Se Comprende | 1.-Realiza Realizar Los nifios y
desenvuelve de | su cuerpo acciones y | movimiento | nifias
manera Se expresa | movimientos s exploraran y
auté,nomaa corporalment como correr, emplgando jugaran con
trave_s_de su e saltar desde materiales la soga.
motricidad pequefias en la
exploracion
alturas, trepar, en el juego.
rodar,
deslizarse -en
los que expresa
<Dt Sus emociones—
a explorando las
E posibilidades de
= Su cuerpo con
g relacion al
8 espacio, la
B superficie y los
o objetos.
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIA RECURSOS
Inicio Asamblea o inicio: los nifios y niflas observaran | Acuerdos
una imagen pegada en la pizarra, y les aremos las | Dialogo
siguientes preguntas ¢ Qué observan? Profesora
¢lo podemos realizar? Niflos y nifias
¢, Qué necesitaremos?
la profesora realizar acuerdos sobre el trabajo que
realizaremos.
Desarrollo EXPRESIVIDAD MOTRIS: soga
antes de iniciar con el juego primero mero | cancién

realizaremos una dinamica llamad pase el rey
donde dos nifios seran los puedes y en hay uno a
uno irdn quedando asi se formara el orden que cada
nifio luego saltara en la salta soga.

Exploracion del material:

los nifios y nifias agarrasen la soga y diran si es
dura o blanda y para que cosas servird la soga
aparte de jugar con la soga.

Desarrollo de la actividad:




los nifios y niflas aprenderan una cancién para
saltar la soga como
Ana maria sali6 al colegio cuantas de nota
Se sacara 01 02 03 04 05

Ejecucion:

los nifios y niflas saldran al patio y comenzardn a
saltar con la soga y cantando los nifios que pierden
se iran sentando.

Cierre

Verbalizacién: los nifios y nifias comentan lo que
hicieron y como se sintieron mediante el dialogo.

Dialogo

ESCUELA DE EtVCACON Supcady
“JOSE SALVADOR cay

DNE: 70

FORMADORA DE

ESTUDIANTE

PED
RO GRLLE




FICHA DE APLICACION

Pinta lo que mds te gusto del juego




FICHA DE OBSERVACION

ACTIVIDAD Juguemos ala salta soga
PERSONAL SOCIAL
AREA CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LA
BUSQUEDA DEL BIEN COMUN
COMPETENCIA o Inte?actua con todas las personas
DESEMPERO P '
e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.
¢ Participa en acciones que promueven el bienestar comun
EVALUACION HABILIDADES INTERACCION SOCIAL
DE LA Integracién: socializa con sus demas compafieros y espera su
DIMENSION. | turno para jugar.
o)
o2 8
x L
ESTUDIANTES 0o O«
Qa | 2
el a
01 ARTICA CASAMONA, YARIMAR
02 BAIZ CENTENO, CALEB DAHIRO X
03 CUADROS TORRES, GUSTAVO LUCIANO X
04 CCENTE RIMACHI, DYLAN ALI X
05 CUNTO LOPEZ, HASSAN ADIB X
06 CURO CONDORAY, BELEN ABBY X
07 FERNANDEZ LOPEZ, EDRIK YAEL X
08 GALVEZ CCENTE, MIA X
09 HINOSTROZA CALIXTO, MELANI X
10 HUAMAN BALDEON, ARELI DAYRA X
11 LOPEZ CONDORAY. JOYCE ENZO X
12 MEDINA CRUZ YEYKO EDRIK X
13 PEREZ CUSICHE, GAEL KALED X
14 ROCA ORE, REIGNS ROMAN X
15 TAPARA QUISPE, DARIEL X
16 VARGAS VELASQUE, NIKOLAI X
17 VILLAR ARONES, YEREMI SEBASTIAN X
18 CRUZ CASTILLA, ZOE VALESKA X
19 TAIPE HINOSTROZA, YIRENN KALEF X
20 ULLOA MELENDEZ, THIAGO -
21 LOAYZA CCOCHSCHI ERIKSEN X
22 PALOMINO CARBAJAL, JOSAFAT ISRAEL X




TALLER DE PSICOMOTRICIDAD 2

DOCENTE DE AULA
DOCENTE PRACTICANTE

. Castro Vargas, Sheila
. Pancorbo Vasquez Caty

EDAD : 03 afios
ACTIVIDAD “jugamos al chilak chilak”
Fecha jueves 20 de octubre 2022
Area Competencias | capacidades DESEMPENOS | Criterios
DE 3ANOS de
evaluacion
“SE e Comprende Cuando el nifio | Los nifios y
DESENVUELVE | su cuerpo. se desenvuelve | nifias
DE MANERA e Se expresa | de manera | participan
AUTONOMA A corporalmente | autbnoma a | de Manera
TRAVES DE SU través de su | autbnoma
3 MOTRICIDAD” motricidad y se | a través su
% encuentra  en | motricidad
= proceso hacia | en el juego
e el nivel | del
9 esperado  del | CHILAK
B ciclo 1l, realiza | CHILAK.
a . desemperios
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIA RECURSOS
Inicio ASAMBLEA O INICIO: Acuerdos
Manaraq llankayman llaykuchkaptichiq kay | Dialogo
acuerdos de convivencia nisganta | Profesora
ruraykamusun chaypagmi gankuna | Nifios y
niykamuankichiq imakunataq manan | ninas
rurananchik llankasga pachapi, | cancion
gillgamuunchik. Amauta warmakunan | Cancién De
rickcharinampagmi huk sumagq takita takinga | Los Pollitos
kaypa sutimi “chiwchichakunamanta” En Quechua
“CHIWCHICHAKUNAMANTA”
Chiwchichakunan waqan chilakchilak nispa
Yarqachikuspankus chiripikaptinkus Maman
waypafiataq sarata maskamun
chiwchichankunapag. Chiwchichakunan
wagan chilakchilak nispa Yarqgachikuspankus
chiripikaptinkus Maman waypafataq
ukyakamunsi chiwchichankunatag.
Qinallatagmi tapunga llapayan warmakuta.
¢Imamantan takirganchik? Chayta
kutichikuspankuiatagmi warmakunaga ninga
amauta chilak chilak nisqampi
pukyaykamusun.
Desarrollo | EXPRESIVIDAD MOTRIS: Amautaga ninga | cancion
pukyay gayarinampagmin yapayan | JU€go
warmachakunata huk qufuyapi kachinga




chaymmata huk kimsa warmachakunata
tapusun pitag munanman maman waypa kayta,
killinchu suwa ganmpag,qginallatapmi allqu
kanampaq. Chayta ruraruspafataq llapayan
warmakunatan huk fila nisgampi
tiyaykachisun,ginaspa maman waypafiataq
gawanga chiwchichankunata, Chaymantaq
suwa killinchu gamunga nispa engafaruspan

maman waypataga karu chataraq
puriykachinga chaykaman suwakunga
wawankunata  allqufiiatag  anllakunga

Chaypagmi warma chiwchukunan

gaparkachangaku kaynata jchilak, chilak chilk!
nispan

RELAJACION: Yapayan waranchaqchigta
huk  qufiuyapiia kachisunchiq ginaspa
niykusun huk maquichapi huk sumaq wataytata
gapisun, quknimpifiataymi velata qapisun,
chaymantaga fiuga nisaq muskisun kay sumagq
waytata yapayan warakunapas muskinga,
chaymanta fiuga nisag pukusun velata
warmakunapas pukungaku velata chaynatan
kay relajacion nisga apakunga.

EXPRESION GRAFICA PLASTICA: yapayan
warmanchigkunata salén ukuman apaspa tiyaykachisun
ginaspa Kay Hoja de aplicacién nisganta quykusun
chaypin paykuna qgillgangaku imatas kay sumaq
punchaupi rurasqankuta

DOCENTE DE AULA

ESTUDIANTE

Cierre VERBALIZACION: Dialogo
Tapukuykunamanifia yakusun HOJ.a de_,
e (Imataqg kunan punchau ruraganchiqg? aplicacion
y | e ¢Allinchu kara?
— . e iSumagqtachu pasaykamuranki kay
pugyananchigpi?
ESCUELAIE EDUCADON SuPERc .
JOSE mwmgﬂm‘&@
Prof. Veseity Brsoi Péres
ez
FORMADGRA Ot BBCTicA




FICHA DE APLICACION

ibujamos lo que mas te gusto del juego.




FICHA DE OBSERVACION

ACTIVIDAD Juguemos al chilak chilak
PERSONAL SOCIAL
CONYIVE Y PARTICIPA DEMOQRATICAMENTE EN
AREA LA BUSQUEDA DEL BIEN COMUN
COMPETEI}ICIA e Interactua con todas las personas.
DESEMPENO e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.
e Participa en acciones que promueven el bienestar
comun
EVALUACION HABILIDADES DE COOPERACION
DE LA ADAPTACION: El nifio y nifia se adapta mediante los
DIMENSION. juegos trgdici(_)nales y Si juegan con sus amigos en
cooperacion sin pelear.
o2 | 8
ESTUDIANTES o w g 0o
| & o
01 ARTICA CASAMONA, YARIMAR
02 BAIZ CENTENO, CALEB DAHIRO X
03 CUADROS TORRES, GUSTAVO LUCIANO X
04 CCENTE RIMACHI, DYLAN ALI X
05 CUNTO LOPEZ, HASSAN ADIB X
06 CURO CONDORAY, BELEN ABBY X
07 FERNANDEZ LOPEZ, EDRIK YAEL X
08 GALVEZ CCENTE, MIA X
09 HINOSTROZA CALIXTO, MELANI X
10 HUAMAN BALDEON, ARELI DAYRA X
11 LOPEZ CONDORAY. JOYCE ENZO X
12 MEDINA CRUZ YEYKO EDRIK X
13 PEREZ CUSICHE, GAEL KALED X
14 ROCA ORE, REIGNS ROMAN X
15 TAPARA QUISPE, DARIEL X
16 VARGAS VELASQUE, NIKOLAI X
17 VILLAR ARONES, YEREMI SEBASTIAN X
18 CRUZ CASTILLA, ZOE VALESKA X
19 TAIPE HINOSTROZA, YIRENN KALEF X
20 ULLOA MELENDEZ, THIAGO -
21 LOAYZA CCOCHSCHI ERIKSEN X
22 PALOMINO CARBAJAL, JOSAFAT ISRAEL X




DOCENTE DE AULA
DOCENTE PRACTICANTE

TALLER DE PSICOMOTRICIDAD 3

: Castro Vargas, Sheila

: Pancorbo Vasquez Caty

Fecha :martes 5 de octubre del 2022
EDAD : 03 afios
ACTIVIDAD “JUGAMOS A LA GALLINITA CIEGA ”
Area | Competencias | capacidades DESEMPENOS DE 3ANOS | Criterios de
evaluacién
SE « Comprende su | Reconoce sus sensaciones | Realiza
DESENVUELV | cuerpo. corporales, e identifica | diversos
E DE MANERA | « Se expresa | algunas de las necesidades y | movimientos
a AUTONOMA A | corporalmente. cambios en el estado de su al jugar la
<D’: TRAVES DE SU cuerpo, como la respiracion gallinita
O | MOTRICIDAD después de una actividad cieaa
o fisica. Reconoce las partes de ga.
'5 su cuerpo al relacionarlas con
= sus acciones y nombrarlas
S espontaneamente en
N diferentes situaciones
o cotidianas. Representa su
cuerpo (o los de otros) a su
manera y utilizando diferentes
materiales.
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIA RECURSOS
Inicio Asamblea o inicio: los nifios y nifias se reunen | Acuerdos
en una asamblea sentados en media luna en lo | Dialogo
cual antes de iniciar el tema a trabajar | Profesora
recordaremos los acuerdos de convivencia. | NiNosy ninas
A los nifios y nifias se les diran antes del juego
tenemos que practicar ahora sierren los ojos y me
diran que observan.
¢ Por qué seré oscuro cundo estemos cerrados
los ojos ¢les gustaria jugar un juego? Su
nombre es gallinita ciega.
Desarrollo | ASAMBLEA: La maestra dialoga con los | Imagenes
nifios y nifias en forma de media luna y | Pafuelo
papelote

menciona el juego que realizaran, toma los
acuerdos para el juego, para lo cual la maestra
menciona las reglas del juego. Se escogera a
un niflo para realizar el papel de la gallinita
ciega. Luego se le vendara los ojos para que no
pueda observar y le realizara la siguiente
pregunta: ¢Cuantos afios tienes? En ello la
persona que esta vendada los 0jos mencionara
su edad y se le dara vueltas segun a la edad
gue se menciona.




EXPRESIVIDAD MOTRIS

Los nifios y niflas exploran manipulando los

siguientes materiales que es una chalina para
poder taparnos los ojos para jugar.

¢, Como sera ese juego? ¢sera dificil vivir sin
0jos?

RELAJACION Les explicamos del juego lo
que trata “escogeremos quien sera la mamay
que tiene que buscar en la oscuridad
tapandose los ojos con el pafiuelo la persona
gue serd atrapado el o elle se tapara los ojos
como castigo por dejarse agarrar.
EJECUCION:

Saldremos al patio a poder jugar y asi la
persona que comenzard tendrd que agarra a
uno de ellos y asi el que fue agarrado tendra
gue ser igual.

EXPRESION GRAFICA PLASTICA se
les entregara una hoja de aplicacion par que
dibujen del juego.

Cierre

Verbalizacion: los nifios y nifias comentan
lo que hicieron y como se sintieron mediante
el dialogo. ¢, Qué aprendi hoy? ¢ le gusto la
cancion del caracolito?

Dialogo
Hoja de

/W It f;gz " Prof. Vs

ESCUELA e

- EDUCACCN SUPERS PEny
JOSE SALYADOR ROBC0 MELG
L CAVERD OVALLE®

DINT: 70099296

oy

FORMADORA DE PRACTICA

ESTUDIANTE



FICHA DE APLICACION
Dibujamos lo que mas te gusto del juego.

IVUAIIUD 1V YUT HHIAD 1T YUDLWY UTT JUuT Y.

\~
.

NOMBRE:E.M..



FICHA DE OBSERVACION

ACTIVIDAD Juguemos de la gallinita ciega
PERSONAL SOCIAL
CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LA
AREA BUSQUEDA DEL BIEN COMUN
COMPETENCIA e Interactla con todas las personas.
DESEMPENO e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.
e Participa en acciones que promueven el bienestar
comun
. HABILIDADES DE COMUNICACION
EVA'[;E'E‘?ON Saber escuchar: El nifio y nifia escucha a la docente y a sus
DIMENSION. | amigos para poder realizar es te juego mediante la

comunicacion podran realizar el juego la gallinita ciega.

2 | ¢

ESTUDIANTES E d 8o
a1

01 | ARTICA CASAMONA, YARIMAR

02 [ BAIZ CENTENO, CALEB DAHIRO X

03 | CUADROS TORRES, GUSTAVO LUCIANO X

04 | CCENTE RIMACHI, DYLAN ALI X

05 | CUNTO LOPEZ, HASSAN ADIB X

06 | CURO CONDORAY, BELEN ABBY X

07 | FERNANDEZ LOPEZ, EDRIK YAEL X

08 | GALVEZ CCENTE, MIA X

09 | HINOSTROZA CALIXTO, MELANI X

10 | HUAMAN BALDEON, ARELI DAYRA X

11 | LOPEZ CONDORAY. JOYCE ENZO X

12 | MEDINA CRUZ YEYKO EDRIK X

13 | PEREZ CUSICHE, GAEL KALED X

14 | ROCA ORE, REIGNS ROMAN X

15 | TAPARA QUISPE, DARIEL X

16 | VARGAS VELASQUE, NIKOLAI X

17 | VILLAR ARONES, YEREMI SEBASTIAN X

18 | CRUZ CASTILLA, ZOE VALESKA X

19 | TAIPE HINOSTROZA, YIRENN KALEF X

5o | ULLOA MELENDEZ, THIAGO -

21 | LOAYZA CCOCHSCHI ERIKSEN X

22 | PALOMINO CARBAJAL, JOSAFAT ISRAEL X




TALLER DE PSICOMOTRICIDAD 4

DOCENTE DE AULA : castro Vargas, Sheila
DOCENTE PRACTICANTE : Pancorbo Vasquez Caty

EDAD : 03 afios
Fecha : martes 05 de octubre del 2022
ACTIVIDAD “Jugando a la jala soga”
Area | Competencias | capacidades DESEMPNENOS Criterios de | EVIDENCIAS
DE 3ANOS evaluacién DE
EVALUACION
- Se Comprende 1.-Realiza Realizar Los nifios y
desenvuelve Su cuerpo acciones y | movimientos | nifias
de manera -Se  expresa | movimientos empleando | explorarany
autc’),nomaa corporalmente | ~qmq correr, materiales jugaran con la
trave_s_de su saltar desde | €" la 3 soga.
motricidad ~ exploracion
a pequenas en el juego.
< alturas, trepar,
o rodar,
5 deslizarse —en
'5 los que
S expresa  sus
S emociones—
N explorando las
. posibilidades
de su cuerpo
con relacién al
espacio, la
superficie y los
objetos.
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIA RECURSOS
Inicio INICIO: Acuerdos
Amawtan warwakunata rikcharichinga  waskata Dialogo
. . S Profesora
gawachispan. Hinaspam amawta rimarin waskatam - .
. . . Nifos y nifias
aysakusun kanan punchaw nispa rimapallan, hichaga
allintan  ruraykusun mana pifiakustin  nispanmi
rimariykun.
Desarrollo soga
Amawta llapam warmakunawan rimariykuspa | cancion

willayta gallariykun imaynatam Musica 15 pukllayta
gallarinapaq, chaymi warmakunaqa kusi kusillafia
ullarinku, allinta pukllayta gallarinankupag.
EXPRESIVIDAD MOTRIS:

Qallariykunmi pukllayta waskawan chutanakuspa,
chaymi amawta nin, iskay qufiupim kangaku
warmakuna nispam, chaymi qufiurun warmakunata,
chaypin amawtaga nin, Qapinkichim waskapa
puntanmanta hinaspam chutanakunkichik




gallaykuychik nitiyfia. Pampapin gillgasga tarikunga
chaypim chutanakusgankupi chay qillgasgata
pasaramungaku hinaspamkuna huknin qufiu
warmakunam ganarunku. Chaynata nispanmi
warmakunata amawtaqa niykun gallaykuyhchikia
nispan. Hinaptinmi  warmakunaga chutayta
gallaykunku mana mayqgimpas qipapi takiyta
munaspamkum yapanmanta chutanakugku
waskataga. Chaynatam pukllaykuraniku,
warmakunawan.

RELAJACION:

Warmakunaqa pukllayta tukuruspankun
samarirgaku tiaspanku samaringaku respiracion
sutiyuqgta.

Cierre Verbalizacion: Dialogo
Pukllayta tukuruptinmi amawta nirga warmakunata
kaypim gillaykunkichik pukllasganchikta nispam.

Tapukuykunamanfia yakusun

* ¢Imataqg kunan punchau ruraganchigq?
e ¢Allinchu kara?

¢ Sumagtachu pasaykamuranki kkay
pugyananchigpi?

ESCUEL e EDUCADON SPERGE PEDMBOGLO MBucy
JOSE SALVADOR CAVERO OVaf {0
i:iLlM'tl}

?-‘-.E}:-"i‘llé;.rh--— P

DINT: 70089298
FORMADCRA DE PRACTICA

DOCENTE DE AULA DOCENTE DE PRACTICA

ESTUDIANTE



FICHA DE APLICACION
Dibujamos lo que mas te gusto del juego.

NOMBRE: EQR‘IK ..........................................................



FICHA DE OBSERVACION

ACTIVIDAD Juguemos de alajala soga
PERSONAL SOCIAL
CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN
AREA LA BUSQUEDA DEL BIEN COMUN
COMPETENCIA e Interactua con todas las personas.
DESEMPENO e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.

e Participa en acciones que promueven el
bienestar comun

HABILIDADES DE COOPERACION

EVALUACION | Adaptacién: El nifio y nifia se adapta al juego y a sus

DE LA
DIMENSION.

compafieros mediante el juego jala soga lo cual los
nifios y nifias jugaran en forma cooperativa y unidos
para si ganary asi socializarse con sus pares.

oz I 8,
ESTUDIANTES 8 H_J a 8 o
— & o
01 ARTICA CASAMONA, YARIMAR
02 BAIZ CENTENO, CALEB DAHIRO X
03 CUADROS TORRES, GUSTAVO LUCIANO X
04 CCENTE RIMACHI, DYLAN ALI X
05 CUNTO LOPEZ, HASSAN ADIB X
06 CURO CONDORAY, BELEN ABBY X
07 FERNANDEZ LOPEZ, EDRIK YAEL X
08 GALVEZ CCENTE, MIA X
09 HINOSTROZA CALIXTO, MELANI X
10 HUAMAN BALDEON, ARELI DAYRA X
11 LOPEZ CONDORAY. JOYCE ENZO X
12 MEDINA CRUZ YEYKO EDRIK X
13 PEREZ CUSICHE, GAEL KALED X
14 ROCA ORE, REIGNS ROMAN X
15 TAPARA QUISPE, DARIEL X
16 VARGAS VELASQUE, NIKOLAI X
17 VILLAR ARONES, YEREMI SEBASTIAN X
18 CRUZ CASTILLA, ZOE VALESKA X
19 | TAIPE HINOSTROZA, YIRENN KALEF X
20 ULLOA MELENDEZ, THIAGO -
21 LOAYZA CCOCHSCHI ERIKSEN X
22 PALOMINO CARBAJAL, JOSAFAT ISRAEL X




TALLER DE PSICOMOTRICIDAD 5

DOCENTE DE AULA : Castro Vargas, Sheila
DOCENTE PRACTICANTE : Pancorbo Vasquez Caty
Fecha : jueves 04 de noviembre del 2022
EDAD : 03 afios
ACTIVIDAD “ salta costales”
Area Competencias capacidades DESEMPNENOS DE Criterios
3ANOS de
evaluacién
R * SE DESENVUELVE | eComprende su | Realiza acciones y | Los nifiosy
a DE MANERA | cuerpo. movimientos de | nifas
gw AUTONOMA A| e+ Se expresa | coordinacién 6culo- | participan y
O TRAVES DE SU | corporalmente. manual y 6culo-podal en | buscan
X MOTRICIDAD diferentes situaciones | estrategia
= cotidianas y de juego | Para llegar
% segun sus intereses. ala meta
= en el juego
8 del salta
D costal
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIA RECURSOS
Inicio ASAMBLEA O INICIO: Acuerdos
Amautaqga apan huk sumaq bolsa de regalo nisqanta | Dialogo
qinaspa warmankuta tapun Profesora
¢Imataq kaypa ukumpi kanman?, <¢Qawayta Nifos y nifas
munankichiq?.
Chaymanta amauta ninga manaraq
gawaykuspaykichiq kay acuerdos de convivencia
nisqanta  ruraykamusun  chaypagmi  qankuna
niykamuankichiq , chaymantafia qawaykusun imataq
kachkan kaypa ukumpi.
Qinaspa chayta ruraspafiatag amauta kakiyta
qayarin
"IMATAQ KANMAN"
Imataq kanman, imataq kanman
Manan fiuga yachanichu
Imataq karunman Imataq karunman
Kunayanmi gawaykusun.
- Qawaykuspafiatagmi  yapayan warmanchanchiqta
qawa patiuman yugsichisun
Desarrollo EXPRESIVIDAD MOTRIS: Juego
Amautaga pukyan gayarinampagmin  yapayan | Nifios y nifias
warmachakunata iskay quiiipin rakinga chaymantafa
huk qufiukama iska kostal niganta apanga ginaspa
piwi wara iskaynin qufiunamata kasta ukuman




yakuruspanmi pawayta gayaringa meta nisgan
chayanampag chayman huknin warmaga gipapi kay
yuksumunga mayqin quiipi kagmi puntata tukuq
ganador nisgami kaykungaku.

RELAJACION:

Yapayan waranchaqchiqgta huk guiuyapifia
kachisunchiq ginaspa niykusun huk maquichapi huk
sumaq wataytata gapisun, quknimpifiataymi velata
gapisun, chaymantaga fiuga nisaq muskisun kay
sumaq waytata yapayan warakunapas muskinga,
chaymanta fiuga nisaq pukusun velata
warmakunapas pukungaku velata chaynatan kay
relajacion nisqa apakunga.

EXPRESION GRAFICA PLASTICA:

Yapayan warmanchigkunata salon ukuman apaspa
tiyaykachisun ginaspa Kay Hoja de aplicacion
nisqanta quykusun chaypin paykuna gillgangaku
imatas kay sumag punchaupi rurasgankuta.

DOCENTE DE AULA

DNt 70099296<
FORMADORA DE PRACTICA

DOCENTE DE PRACTICA

ESTUDIANTE

Cierre VERBALIZACION: Dialogo
o~ Hoja de
Tapukuykunamanfia yakusun
¢ ¢Imataq kunan punchau ruraganchiq?
o ¢Allinchu kara?
¢Sumagqtachu pasaykamuranki kay
pugyananchigpi?
‘:;aéexéamﬁ:mﬁgmfg




FICHA DE APLICACION

Dibujamos lo que mas te gusto del juego.




FICHA DE OBSERVACION

ACTIVIDAD Juguemos al salta costales
PERSONAL SOCIAL
AREA BCL'?SN(S/L%%AYDEF:_A;ENCIESMBEMOCRATICAMENTE EN LA
COMPETEL\ICIA e Interactla con todas las personas.
DESEMPENO e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.
e Participa en acciones que promueven el bienestar comun
HABILIDADES de COMUNICACION
EVALUACION | Saber escuchar: mediante este juego de salta costales los nifios
DE LA y nifias escucharan a su compafieros mediante la comunicacion
DIMENSION. y asi podran realizar un buen juego y socializarse mediante la

comunicacion.

OF e |
ESTUDIANTES ool 85
SRR
01 | ARTICA CASAMONA, YARIMAR
02 | BAIZ CENTENO, CALEB DAHIRO X
03 | CUADROS  TORRES,  GUSTAVO X
LUCIANO
04 | CCENTE RIMACHI, DYLAN ALI X
05 | CUNTO LOPEZ, HASSAN ADIB X
06 | CURO CONDORAY, BELEN ABBY X
07 | FERNANDEZ LOPEZ, EDRIK YAEL X
08 | GALVEZ CCENTE, MIA X
09 | HINOSTROZA CALIXTO, MELANI X
10 | HUAMAN BALDEON, ARELI DAYRA X
11 | LOPEZ CONDORAY. JOYCE ENZO X
12 | MEDINA CRUZ YEYKO EDRIK X
13 | PEREZ CUSICHE, GAEL KALED X
14 | ROCA ORE, REIGNS ROMAN X
15 | TAPARA QUISPE, DARIEL X
16 | VARGAS VELASQUE, NIKOLAI X
17 | VILLAR ARONES, YEREMI X
SEBASTIAN
18 | CRUZ CASTILLA, ZOE VALESKA X
19 | TAIPE HINOSTROZA, YIRENN KALEF X
20 | ULLOA MELENDEZ, THIAGO --
21 | LOAYZA CCOCHSCHI ERIKSEN X
5, | PALOMINO  CARBAJAL, JOSAFAT X
ISRAEL




TALLER DE PSICOMOTRICIDAD 6

DOCENTE DE AULA : Castro Vargas, Sheila

DOCENTE PRACTICANTE : Pancorbo Vasquez Caty
EDAD : 03 afios

Fecha : lunes 07 de noviembre del 2022

ACTIVIDAD “JUGAMOS AL GATO Y AL RATON”
Area Competencias capacidades DESEMP~ENOS Criterios de
DE 3ANOS evaluacioén
‘ * SE DESENVUELVE | ¢ Comprende su | Realiza accionesy Los nifnos
E‘::% DE ) MANERA | cuerpo. movimientos de y nifias
75 AUTONOMA A e Se expresa | coordinacion participan
¥ TRAVES DE SU | corporalmente. O6culo-manual vy en el
= MOTRICIDAD 6culo-podal  en
Q diferentes taller del
situaciones gatp y el
3) cotidianas y de raton
0 _ juego segun sus
aQ intereses.
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIA RECURSOS
Inicio ASAMBLEA O INICIO: g_culerdos
C ialogo
Manaraq llankayman llay.lkuch.kaphchnq kay | profesora
acuerdos de convivencia nisqanta | Nifios y nifias
ruraykamusun chaypagmi qankuna
niykamuankichiq imakunataq manan
rurananchik llankasqa pachapi,

qillgamuunchik.

Amautaga apan huk caj sorpresa nisqanta
sumaq llimpisqata chaypa ukumpi tarikunga
sumaq maskarakuna misimanta, ukuchamanta
ginallatagmi punkumant, rejogmanta,
chaypagmi amauta tapunga

¢Imataq kaypa ukumpi kanman?, ¢Qawayta
munankichiq?

Huk sumagq takiwan qayarin

"IMATAQ KANMAN"
Imataq kanman, imataq kanman
Manan fiuga yachanichu
Imataq karunman Imataq karunman
Kunayanmi gawaykusun.




Qawaykuspafiatagmi yapayan
warmanchanchiqgta qawa patiuman
yugsichisun.

Desarrollo

EXPRESIVIDAD MOTRIS:

Amautaqa ninga pukyay gayarinampagmin
yapayan warmachakunata huk qufiuyapi
makinchankunamanta kapipakuspanku huk
hatun ruyruta ruranqaki qinaspa huk
marmanta cruyru chaypinman ginaykusa
niskusun ukucha kanampaq chaynallatagmi
huk warmatawan qawa ruyruman
churaykusunchiq misi kanampaqg qinallatagmi
iskay marmakunata ruyrupi kapkunatam
waman gawaspa  pukllangaku  qinaspa
sutichasun punku sutiwan huknintafiataqg
rejoq sutiyuq kanqa.

Chayta ruraruspafiataq ruyru ruraqanku

warmakunan muyunqaku allinta
qapipaskuspanku  ginayataqmi  takispanku
kaynata:

Huk talan, iskay talan, ginsa talan,
Tawa talan, pichqa talan
Soqta talan, qanchis talan, pusaq talan
Isqun talan, chunka talan.
Chayta takispanku warmakunaqa muyunqaku
ginasap misi kaq sutiyug warman asuykunga
punkuman qginaspa takaspa tapukunqa ¢ Tayta
ukucha ginapichu kanchka? Punkufiatag
kutichinga mana kanchu rantipakugmi pasan
tapuykuy rejoq nisqata paymi llachay ima
horata

kutimunga misiqa purinqa relogta maskaspa
tariruspafiatag tapunga ima pachatas
kutimunga  ginaspa chay pachataiian
kutimunga .

Tariruspaiatagmis  qatikachanga ruyrupi
warmakunafiataq ukucha yaykuspana
tiyakuykungaku mmana mis yaykunanpaq
chaynatan pukllangaku

RELAJACION:

Juego
Nifios y nifias




Yapayan waranchaqchigta huk qufiuyapifia
kachisunchig ~ qinaspa  niykusun  huk
maquichapi huk sumaq wataytata qapisun,
quknimpifiataymi velata qapisun,
chaymantaqa fiuga nisaq muskisun kay sumagq
waytata yapayan warakunapas muskinga,
chaymanta fuga nisag pukusun velata
warmakunapas pukunqgaku velata chaynatan
kay relajacion nisqa apakunqa.

EXPRESION GRAFICA PLASTICA:
Yapayan warmanchigkunata salén ukuman
apaspa tiyaykachisun qinaspa Kay Hoja de
aplicacion  nisqanta  quykusun  chaypin
paykuna qillganqaku imatas kay sumagq
punchaupi rurasqankuta.

Cierre VERBALIZACION: Dialogo
o~ Hoja de
Tapukuykunamaniia yakusun
¢ ¢Imataq kunan punchau ruraqanchiq?
o CAllinchu kara?
¢Sumagtachu pasaykamuranki kay
pugyananchiqpi?

x';'\Z.SJ 3 EVCACON SPERGR UBLCY
JOSE SALVADOR CA'v‘gvoa{&ri:lE'
OCOM)

chi Pérey
DNI: 70099296 3
FORMADORA DE PRACTICA

DOCENTE DE AULA DOCENTE DE PRACTICA

ESTUDIANTE



FICHA DE APLICACION
Pinta la imagen del juego .




FICHA DE OBSERVACION

ACTIVIDAD Juguemos gato y al raton
PERSONAL SOCIAL
CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN
AREA LA BUSQUEDA DEL BIEN COMUN
COMPETENCIA e Interactua con todas las personas.
DESEMPENO e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.

e Participa en acciones que promueven el
bienestar comun

HABILIDADES DE INTERACCION SOCIAL

EVALUACION DE | Integracién: El nifio y nifia se integra al juego y a los
LA DIMENSION. | demaés de su clase mediante el juego el gato y el ratén

la integracién social con su pares.

oz 1 8,
ESTUDIANTES 8 E o 8 o
— m o
011 ARTICA CASAMONA, YARIMAR X
02l BAIZ CENTENO, CALEB DAHIRO X
03] CUADROS TORRES, GUSTAVO LUCIANO X
04 CCENTE RIMACHI, DYLAN ALI X
050 CUNTO LOPEZ, HASSAN ADIB X
06/ CURO CONDORAY, BELEN ABBY X
07] FERNANDEZ LOPEZ, EDRIK YAEL X
o8l GALVEZ CCENTE, MIA X
09 HINOSTROZA CALIXTO, MELANI X
10 HUAMAN BALDEON, ARELI DAYRA X
11 LOPEZ CONDORAY. JOYCE ENZO X
12§ MEDINA CRUZ YEYKO EDRIK X
13) PEREZ CUSICHE, GAEL KALED X
14 ROCA ORE, REIGNS ROMAN X
15] TAPARA QUISPE, DARIEL X
16] VARGAS VELASQUE, NIKOLAI X
171 VILLAR ARONES, YEREMI SEBASTIAN X
18 CRUZ CASTILLA, ZOE VALESKA X
19] TAIPE HINOSTROZA, YIRENN KALEF X
20 ULLOA MELENDEZ, THIAGO -
2101 LOAYZA CCOCHSCHI ERIKSEN X
220 PALOMINO CARBAJAL, JOSAFAT ISRAEL X




TALLER DE PSICOMOTRICIDAD 07

DOCENTE DE AULA : Castro Vargas, Sheila
DOCENTE PRACTICANTE : Pancorbo Vasquez Caty

EDAD : 03 afios
Fecha : martes 08 de noviembre del 2022
ACTIVIDAD “jugamos al tumba latas ”
Area Competencias capacidades DESEMP~ENO Criterios de
S DE 3ANOS evaluacion
. SE | <Comprende Realiza Los nifios
a DESENVUELV | su cuerpo. acciones 'y y nifias
gw‘ E DE MANERA | *+ Se expresa | movimientos participa
) AUTONOMA A | corporalmente |9¢ n en el
¥ | TRAVESDESU coordinacion , taller de
o MOTRICIDAD 6culo-podal en tumba
% diferentes latas
&) situaciones
n cotidianas y de
a juego  segun
Sus intereses.
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIA RECURSOS
Inicio ASAMBLEA O INICIO: Acuerdos
Manaraq llankayman llaykuchkaptichiq kay | Dialogo
acuerdos de convivencia nisganta | Profesora
ruraykamusun chaypagmi gankuna | NInos y ninas
niykamuankichiq imakunataq manan
rurananchik llankasga pachapi, gillgamuunchik.
Chaymanta Amauta apan huk caja sorpresa
nisqanta sumaq llimpisgata chaypa ukumpi
tarikunga sumaq tata pintas chaymanta
pukuchutapas chay ukupi canja
¢Imatag kaypa ukumpi kanman?, ¢Qawayta
munankichiq?
Huk sumagq takiwan gayarin
‘IMATAQ KANMAN”
Imataq kanman, imatag kanman
Manan fiuga yachanichu
Imataq karunman Imataq karunman
Kunayanmi gawaykusun.
Qawaykuspafatagmi yapayan
warmanchanchiqta gawa patiuman
yugsichisun.
Desarrollo EXPRESIVIDAD MOTRIS: Juego
Amautaga ninga pukyay gayarinampagmin | Nifiosy nifias
yapayan warmachakunata huk qufiuyapi




makinchankunamanta kapipakuspanku huk
hatun ruyruta rurangaki ginaspa ninja kay
latakunataga  ginasunchik  kay  ruyrupi
gankunaja waklawmanta gaytaspaykichik
wichirankichik qgaytawan pim yapachanta
tunirachinga puntaman ringa .

RELAJACION:

Yapayan waranchaqchigta huk qufuyapifia
kachisunchiq ginaspa niykusun huk
maquichapi huk sumaq wataytata gapisun,
guknimpifiataymi velata gapisun, chaymantaga
fluga nisaq muskisun kay sumaq waytata
yapayan warakunapas muskinga, chaymanta
fluga nisag pukusun velata warmakunapas
pukungaku velata chaynatan kay relajacion
nisqa apakunqga.

EXPRESION GRAFICA PLASTICA:

Yapayan warmanchigkunata salon ukuman
apaspa tiyaykachisun ginaspa Kay Hoja de
aplicacion nisganta quykusun chaypin paykuna
gillgangaku imatas kay sumaqg punchaupi

rurasqankuta.
Cierre VERBALIZACION: Dialogo
Tapukuykunamanfia yakusun Hoja de

e ¢Imatag kunan punchau ruraganchiq?
e ¢Allinchu kara?
¢ Sumagtachu pasaykamuranki kay
pugyananchiqpi?

ESCUELA X Enveacty
JOSE mvno&’gﬂg‘ggﬁ g
HUANTA

chi Péres
DNI: 70099296 ;
FORMADORA DE PRACTICA

DOCENTE DE AULA DOCENTE DE PRACTICA

ESTUDIANTE



FICHA DE APLICACION

Dibujamos lo que mas te gusto del juego.




FICHA DE OBSERVACION

ACTIVIDAD Juguemos alatumba lata
PERSONAL SOCIAL
CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN
AREA LA BUSQUEDA DEL BIEN COMUN
COMPETENCIA e Interactua con todas las personas.
DESEMPENO e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.

e Participa en acciones que promueven el
bienestar comun

HABILIDADES DE COMUNICACION
Saber escuchar : mediante el juego tumba latas los nifios y

EVALUACION DE

LA DIMENSION. |~ . .
nifias se comunicaran y sabran escuchar y respetar su tuno.
oz | 8,
ESTUDIANTES 8 E o 8 o
— w o
01 ARTICA CASAMONA, YARIMAR X
02 BAIZ CENTENO, CALEB DAHIRO X
03 CUADROS TORRES, GUSTAVO LUCIANO X
04 CCENTE RIMACHI, DYLAN ALI X
05 CUNTO LOPEZ, HASSAN ADIB X
06 CURO CONDORAY, BELEN ABBY X
07 FERNANDEZ LOPEZ, EDRIK YAEL X
08 GALVEZ CCENTE, MIA X
09 HINOSTROZA CALIXTO, MELANI X
10 HUAMAN BALDEON, ARELI DAYRA X
11 LOPEZ CONDORAY. JOYCE ENZO X
12 MEDINA CRUZ YEYKO EDRIK X
13 PEREZ CUSICHE, GAEL KALED X
14 ROCA ORE, REIGNS ROMAN X
15 TAPARA QUISPE, DARIEL X
16 VARGAS VELASQUE, NIKOLAI X
17 VILLAR ARONES, YEREMI SEBASTIAN X
18 CRUZ CASTILLA, ZOE VALESKA X
19 TAIPE HINOSTROZA, YIRENN KALEF X
20 ULLOA MELENDEZ, THIAGO -
21 LOAYZA CCOCHSCHI ERIKSEN X
22 PALOMINO CARBAJAL, JOSAFAT ISRAEL X




TALLER DE PSICOMOTRICIDAD 8

DOCENTE DE AULA : Castro Vargas, Sheila
DOCENTE PRACTICANTE : Pancorbo Vasquez Caty

EDAD : 03 afios
Fecha : miércoles 10 de noviembre del 2022
ACTIVIDAD “jugemos a la canicas ~
Area Competencias capacidades DESEMPENO | Criterios de
S DE 3ANOS | evaluacion
. SE *Comprende Realiza Realizar
DESENVUELV Su cuerpo. acciones y | movimiento
E DE MANERA * Se expresa | movimientos | s diferentes
AUTONOMA A corporalment | de mediante el
= TRAVES DE e. coordinacién | juego de las
SuU oculo-manual | canicas
=) MOTRICIDAD y 6culo-podal
en diferentes
situaciones
gi cotidiane_ts y
3) de juego
n segun sus
a intereses.
Il: DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
ESTRATEGIA
MOMENTOS REggRS
INICIO ASAMBLEA O INICIO: La profesora despierta | Acuerdos
el interés de los nifios y nifias al mostrar una Dialogo
caja sorpresa cantando una cancion de “Que | profesora
—_— sera . . . Nifios y
_ ol Que serd, que sera, que sera nifias
3 Que tengo aqui yo no sé Caja
Mt Yo no se, qué es lo que tengo yo aqui | sorpresa
Después de descubrir lo que hay en la caja
" sorpresa pasamos a explicarle que se va hacer
con las canicas para lo cual antes de salir al
W = patio se tendra que recordar nuestros acuerdos.




EXPRESIVIDAD MOTRIS: e cani
DESARROLLO Iniciamos con el juego simén dice para lo cual cas
simén dira que se agrupen de dos de tres luego
o trabes de dos para asi cada nifio jugara con
su compariero el juego canicas quientengamas | * Hoja
canicas es el ganador bon

* Tiza

* Colores
RELAJACION:

Se les invita a los nifios y nifias a pararse en un
circulo y se les dira que debemos relajarnos ya
que se encuentran cansados para lo cual
tendran que inhalen y exhalen.

EXPRESION GRAFICA PLASTICA:

Pasamos al salén, en donde se les repartira
hoja bon a cada uno y se les pedira que dibujen
lo que mas les gusto de taller de los juegos con
canicas.

CIERRE VERBALIZACION: Dialogo
Los nifios y niflas comentan lo que hicieron y
como se sintieron y exhiben el trabajo que

realizaron.
Ersoy &mggm: ey
5 foau&"'o&"g?p’ﬁc,m sy
DOCENTE DE AULA DOCENTE DE PRACTICA

ESTUDIANTE



FICHA DE APLICACION
Pintamos lo que jugamos con las canicas.

R e

NOMBRE......




FICHA DE OBSERVACION

ACTIVIDAD Juguemos alas canicas
PERSONAL SOCIAL
CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN
AREA LA BUSQUEDA DEL BIEN COMUN
COMPETENCIA e Interactua con todas las personas.
DESEMPENO e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.

e Participa en acciones que promueven el
bienestar comun

HABILIDADES DE COMUNICACION

EVALUACION DE | Saber expresarse: El nifio y nifia se expresara mediante el

LA DIMENSION.

dialogo y jugando con las canicas expresaran la habilidad de
comunicacién entre ellos.

r
ESTUDIANTES 52 Ow
Qs | 8
L o

01 | ARTICA CASAMONA, YARIMAR
02 | BAIZ CENTENO, CALEB DAHIRO X
03 | CUADROS TORRES, GUSTAVO LUCIANO X
04 | CCENTE RIMACHI, DYLAN AL X
05 | CUNTO LOPEZ, HASSAN ADIB X
06 | CURO CONDORAY, BELEN ABBY X
07 | FERNANDEZ LOPEZ, EDRIK YAEL X
08 | GALVEZ CCENTE, MIA X
09 | HINOSTROZA CALIXTO, MELANI X
10 | HUAMAN BALDEON, ARELI DAYRA X
11 | LOPEZ CONDORAY. JOYCE ENZO X
12 | MEDINA CRUZ YEYKO EDRIK X
13| PEREZ CUSICHE, GAEL KALED X
14 | ROCA ORE, REIGNS ROMAN X
15 | TAPARA QUISPE, DARIEL X
16 | VARGAS VELASQUE, NIKOLAI X
17 | VILLAR ARONES, YEREMI SEBASTIAN X
18| CRUZ CASTILLA, ZOE VALESKA X
19 | TAIPE HINOSTROZA, YIRENN KALEF X
20 | ULLOA MELENDEZ, THIAGO .
21 | LOAYZA CCOCHSCHI ERIKSEN X
22 | PALOMINO CARBAJAL, JOSAFAT ISRAEL X




TALLER DE PSICOMOTRICIDAD 09

DOCENTE DE AULA : Castro Vargas, Sheila
DOCENTE PRACTICANTE : Pancorbo Vasquez Caty

EDAD : 03 afios
Fecha jueves 11 de noviembre del 2022
ACTIVIDAD “jugemos al juguemos en el bosque ”
Area | Competenci | capacidades Desempefios de | Criterios | Criterios
as 3afos de
evaluacio
n
. SE | <Comprende | Realiza acciones | Los Los nifios
DESENVU Su cuerpo. y movimientos de | nifiosy | y nifias
| ELVE DE | - Se expresa | coordinacion nifas participa
2} MANERA corporalmen | 6culo-manual vy | participa | ny
Q| AUTONOM | te. 6culo-podal en nenel |buscan
O A A diferentes taller de | estrategi
FET‘ TRAVES situaciones jala a para
% DE SuU cotidianas y de | soga. jugar
o | MOTRICID juego segun sus juguemo
Q| AD intereses. senel
¢ bosque
mientras
el lobo
no este.
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIA RECURSOS
Inicio ASAMBLEA O INICIO: Acuerdos
Amautaga apan huk sumag pisgata | Dialogo
sumaqchaypi ukupi kachakan puquiakuna | Profesora

ginaspa warmankuta tapunga
¢Imataq kaypa ukumpi kanman?, ¢Qawayta
munankichiq?.

Chaymanta amauta ninga manaraq
gawaykuspaykichig  kay  acuerdos de
convivencia nisqanta ruraykamusun
chaypagmi gankuna niykamuankichiq
chaymantafia gawaykusun imataq kachkan
kaypa ukumpi.

Qinaspa chayta ruraspafiataq amauta kakiyta
gayarin
‘IMATAQ KANMAN”
Imatag kanman, imatagq kanman
Manan fiuga yachanichu
Imatag karunman Imataq karunman

Kunayanmi gawaykusun.
Chaymanta warmakunaga tarinqgaku huk llinpipi
atugta chaymanta tarinjaku oveqgakuna chaymanta
ninga imatan kaywan ruasunchik warmakunaga
ninga kay atuq mikukunga kay ovejakunata chaymi

Nifios y nifias




sutin pukiasunchik montepi narraq chayamunchu
atuqta.

Qawaykuspafiatagmi yapayan warmanchanchigta
gawa patiuman yugsichisun

Desarrollo

EXPRESIVIDAD MOTRIS:

Amautaga ninga kunanmi  pukiasunchik
puntataraqg maskamusunchik pi kanga atuq
chaymanta puchungaku ruanjaku
ovejakunamata.

Chaymata takisumchik kay sumagq takichata

Puquiasunchig ,manarag atuq
chayamumraqchu nispa atuq niga
challamuchkanifia zapatuytarq quinachuchkani
nispa niga
Chaymanta atug challamunga y mikukunga

ovejakunata .

RELAJACION:

Yapayan warmakunata huk quiuyapiia
kachisunchiq ginaspa niykusun huk
maquichapi huk sumaqg wataytata gapisun,
guknimpifiataymi velata gapisun, chaymantaga
fluga nisaq muskisun kay sumaq waytata
yapayan warakunapas muskinga, chaymanta
fluga nisag pukusun velata warmakunapas
pukungaku velata chaynatan kay relajacion
nisqa apakunqga.

EXPRESION GRAFICA PLASTICA:

Yapayan warmanchigkunata salon ukuman
apaspa tiyaykachisun ginaspa Kay Hoja de
aplicaciéon nisganta quykusun chaypin paykuna
gillgangaku imatas kay sumaqg punchaupi
rurasgankuta.

Juego
Nifios y nifias
Cancion

Cierre

VERBALIZACION:
Tapukuykunamanfia yakusun
¢ ¢Imataqg kunan punchau ruraganchiq?
e ¢ Allinchu kara?
¢Sumagtachu pasaykamuranki kay
pugyananchigpi?

Dialogo
Hoja de

SON
O OVALLE”

ESCUELA € Enucattn s PRGR
“JOSE SALVADOR CAVE S Soac0 A8Le)
HUANTA

DNI: 70099296

FORMADORA DE PRACTICA

ESTUDIANTE




FICHA DE APLICACION
Dibuja lo mas te gusto del juego

FICHA DE APLICACION
ibujamos lo que mas te gusto del juego.




FICHA DE OBSERVACION

ACTIVIDAD Juguemos al juego juguemos en el bosque
PERSONAL SOCIAL
CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN
AREA LA BUSQUEDA DEL BIEN COMUN
COMPETENCIA e Interactua con todas las personas.
DESEMPENO e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.
e Participa en acciones que promueven el
bienestar comun
EVALUACION ”HABILI DéDES DE~ INTERACCION SQCIAL
DE LA Integfacmn: El nifio y nifa se integra gl juegoy a los
DIMENSION. demas de su clase mediante el juego el juego

juguemos en el bosque

oz 18
ESTUDIANTES 8 E q 8 o

— m o

01 ARTICA CASAMONA, YARIMAR

02 BAIZ CENTENO, CALEB DAHIRO X

03 CUADROS TORRES, GUSTAVO LUCIANO X

04 CCENTE RIMACHI, DYLAN ALI X

05 CUNTO LOPEZ, HASSAN ADIB X

06 CURO CONDORAY, BELEN ABBY X

07 FERNANDEZ LOPEZ, EDRIK YAEL X

08 GALVEZ CCENTE, MIA X

09 HINOSTROZA CALIXTO, MELANI X

10 HUAMAN BALDEON, ARELI DAYRA X

11 LOPEZ CONDORAY. JOYCE ENZO X

12 MEDINA CRUZ YEYKO EDRIK X

13 PEREZ CUSICHE, GAEL KALED X

14 ROCA ORE, REIGNS ROMAN X

15 TAPARA QUISPE, DARIEL X

16 VARGAS VELASQUE, NIKOLAI X

17 VILLAR ARONES, YEREMI SEBASTIAN X

18 CRUZ CASTILLA, ZOE VALESKA X

19 TAIPE HINOSTROZA, YIRENN KALEF X

20 ULLOA MELENDEZ, THIAGO -

21 LOAYZA CCOCHSCHI ERIKSEN X

22 PALOMINO CARBAJAL, JOSAFAT ISRAEL X




TALLER DE PSICOMOTRICIDAD 10

DOCENTE DE AULA : Castro Vargas, Sheila
DOCENTE PRACTICANTE : Pancorbo Vasquez Caty
EDAD : 03 afos
Fecha :lunes 14 de noviembre del 2022
ACTIVIDAD “ chapa chapa”
Area Competencias capacidades DESEMPENOS DE Criterios
3ANOS de
evaluacion
* SE DESENVUELVE |  Comprende su | Realiza acciones vy | Losnifiosy
< DE MANERA | cuerpo. movimientos de | nifias
AUTONOMA Al Se  expresa | coordinacién 6culo- | participan
TRAVES DE SU |corporalmente. manual y Sculo-podal en | jugando la
= MOTRICIDAD diferentes  situaciones | chapa
% cotidianas y de juego chapa.
o seglin sus intereses.
@:)\
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIA RECURSOS
Inicio ASAMBLEA O INICIO: Acuerdos
La profesora despierta el interés de los nifios | Dialogo
Profesora

y nifias al mostrar una caja sorpresa cantando
una cancion de

“Que serd” Que sera

que sera, que sera Que tengo aqui yo no sé
Yo no sé, qué es lo que tengo yo aqui
Después de descubrir lo que hay en la caja
los nifios veran la imagen de nifilos y nifias
corriendo y uno champando a los demas lo
cual antes de salir al patio se tendra que
recordar nuestros acuerdos para salir luego al

patio a jugar.

Nifios y nifias

Desarrollo

EXPRESIVIDAD MOTRIS:

Iniciamos con buscar el lider para que sea el
jefe del grupo quien tendra que chapar a los
nifios contando del uno al diez.

Primero: contara del uno al diez

Luego comenzara el juego los nifios y nifias
tendran que escaparse y no dejarse agarrar
con el jefe, hasta que ni uno quede.
RELAJACION:

Se les invita a los nifios y nifias a pararse en
un circulo y se les dira que debemos
relajarnos ya que se encuentran cansados
para lo cual tendran que inhalen y exhalen.

EXPRESION GRAFICA PLASTICA:

Juego
Nifios y nifias




Pasamos al salon, en donde se les repartira
hoja bon a cada uno y se les pedira que
dibujen lo que mas les gusto de taller.
Cierre VERBALIZACION: Dialogo
Los nifios y niflas comentan lo que hicieron y Hoja de
como se sintieron y exhiben el trabajo.

ESCUEL 1 ezucacty
JOSE SALVADOR CAy e iBCORELED
m UE

DOCENTE DE AULA DOCENTE DE PRACTICA

ESTUDIANTE



FICHA DE APLICACION
Dibujamos lo que nos gusté del juego.

NOMBRE: J.cccveovcsfocrens



FICHA DE OBSERVACION

ACTIVIDAD Juguemos a la chapa chapa
PERSONAL SOCIAL
CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN
AREA LA BUSQUEDA DEL BIEN COMUN
COMPETENCIA e Interactua con todas las personas.
DESEMPENO e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.

e Participa en acciones que promueven el
bienestar comun

EVALUACION DE

HABILIDADES INTERACCION SOCIAL
Integracidn: socializa con sus demas compafieros y se

LA DIMENSION. _ .
respetan para no lastimarse en el juego.
N
ESTUDIANTES 52 0w
Qs | 8
Ll o
0L | ARTICA CASAMONA, YARIMAR X
02 BAIZ CENTENO, CALEB DAHIRO X
03 | CUADROS TORRES, GUSTAVO LUCIANO X
04 | CCENTE RIMACHI, DYLAN AL X
05 | CUNTO LOPEZ, HASSAN ADIB X
06 | CURO CONDORAY, BELEN ABBY X
07 FERNANDEZ LOPEZ, EDRIK YAEL X
08 | GALVEZ CCENTE, MIA X
09 HINOSTROZA CALIXTO, MELANI X
10 HUAMAN BALDEON, ARELI DAYRA X
11 LOPEZ CONDORAY. JOYCE ENZO X
12 MEDINA CRUZ YEYKO EDRIK X
13 PEREZ CUSICHE, GAEL KALED X
14 | ROCA ORE, REIGNS ROMAN X
15 | TAPARA QUISPE, DARIEL X
16 | VARGAS VELASQUE, NIKOLAI X
17 | VILLAR ARONES, YEREMI SEBASTIAN X
18 | CRUZ CASTILLA, ZOE VALESKA X
19 | TAIPE HINOSTROZA, YIRENN KALEF X
20 ULLOA MELENDEZ, THIAGO :
21 LOAYZA CCOCHSCHI ERIKSEN X
22 PALOMINO CARBAJAL, JOSAFAT ISRAEL X




VII. Evaluacion De Aprendizaje
Se evaluard mediante la lista de cotejo y el cuadro
VIIl. Materiales Educativos
- Curriculo Nacional de Educacion Basica, CNEB, 2019 (Minedu)
- Guia Docente para la Aplicaciéon Curricular de la Experiencias de Aprendizaje
(Aprendo en Casa).
- Guia de Orientacién para desarrollar proyectos de aprendizaje en educacion
inicial, Asociacion, editorial BRUNO, 2019.
- La planificacion en la Educacion Inicial. Guia de orientaciones, Amauta
Impresiones Comerciales S. A. C. 2019
- Recursos digitales

IX. Referencias (Apa 2020)

ESCUEL D% Enveanty
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Vo B° DIRECCION PROFESORA DE AULA
MARISOL GONZALES RAMOS SHEYLA CASTRO VARGAS

PRACTICANTE
CATY EDITH PANCORBO VASQUEZ



Anexo 15

Acta de consentimiento de la directora, profesora y padres de familia de la IE

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Reapen&? e
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacién a Instituto DS, N° 010-85-ED
Autorizacién de Funcionamiento DS. N° 08-94-ED

Huanta — Ayacucho Escuela de Educacién RM. N° 267-2020-MINEDU

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo. ﬂa rnse. \ - é@.’.".l‘.{ Lﬂj Ramos. .. directora de la Institucion Educativa Inicial N°

429-2 Mx.P. Nwve Sewsalen® ., declaro que he sido
informado e invitado para que participe mis estudiantes de 3, a la vez que use nombres de
los estudiantes y de la Institucion Educativa en una investigacion educativa aplicada
denominada “El uso de los juegos andinos como estrategia para el desarrollo en habilidades
sociales en nifios y nifias de 3 afios en la LE.I. N° 429-2/Mx-P Nueva Jerusalén Huanta 2022,
éste es un proyecto de investigacion educativa que cuenta con el respaldo y auto
financiamiento de la investigador/a que se desarrollard en Institucion Educativa Inicial N°
429-2/Mx-P “El mundo del Saber” de Nueva Jerusalén.
Entiendo que este estudio busca desarrollar las habilidades sociales en los nifios y nifias de 3
afios en la LE.L N° 429-2/Mx-P Nueva Jerusalén Huanta 2022 y sé que, con su participacién se
llevara a cabo en la Instituciéon Educativa de Nueva Jerusalén de la Provincia de Huanta el
horario de 8:00am hasta la 1:00pm y consistira en emplear la técnica de la Observacion
mediante el instrumento de recoleccion de datos de la ficha de observacion que se aplicard
alrededor de 45 minutos.
Me han explicado que la informacion registrada de los estudiantes y de la institucion serd
confidencial, y que los nombres de los estudiantes participantes seran asociados a un naumero
de serie 0 codigo, esto significa que las respuestas no podran ser conocidas por otras personas
ni tampoco ser identificadas en la fase de publicacién de resultados.
Estoy en conocimiento que los datos no me seran entregados y que no habra retribucion por
la participacion en este estudio, si que esta informacion podra beneficiar de manera indirecta
y por lo tanto tiene un beneficio para la sociedad dada la investigacion que se estd llevando
a cabo.
Asimismo, sé que puedo negar la participacion de los estudiantes y uso del nombre de la
institucién o retirar en cualquier etapa de la investigacion, sin expresién de causa ni
consecuencias negativas para mi.

Si. Acepto voluntariamente para que participen los estudiantes y que use nombre de la institucion en este estudio

y he recibido una copia del presente documento.

Huanta, { cl octubre de 2022.

Jr. Razuhuillca 624 — Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”
Huanta — Ayacucho

Ley Creacion N° 16737

Reapertura RM. N° 228-82-ED
Adecuacién a Instituto DS, N° 010-85-ED
Autorizacion de Funcicnamiento DS. N° 09-94-ED

b, i Escuela de Educacisn RM. N° 267-2020-MINEDU
Marisol GOMTALES Rartos 286096 33 %
Nombres y Apellidos de la Directora DNI Firma
(en letras de imprenta)
caty_PavzorBo  Vasgue 2 4660657 T &
Nombres y Apellidos del investigador/a DNI Firma
(en letras de imprenta)
HAgusol, QunTaua_Quispe msesed G
Nombres y Apellidos del testigo DNI Firma

(en letras de imprenta)

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA M- ot L
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” _ Adecuzciéna E’nst?tuto DS, N° 01085-ED
Huanta — Ayacucho B s

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

invitado para que participe mis estudiantes en una investigacion educativa aplicada
denominada “El uso de los juegos andinos como estrategia para el desarrollo en habilidades
sociales en nifios y nifias de 3 afios en la Institucion Educativa Inicial N°429-2/Mx-P “El
mundo del Saber” de Nueva Jerusalén, éste es un proyecto de investigacion educativa que
cuenta con el respaldo v auto financiamiento de la investigador/a que se desarrollara en
InstitucionEducativa Inicial N° N°429-2/Mx-P “El mundo del Saber” de Nueva Jerusalén.

Yo.5hella ﬂarjhm ,‘/‘,&15?[”3’UC"%CLS .......... , declaro que he sido informado e

Entiendo que este estudio busca desarrollar las habilidades sociales en nifios y nifias de 3 afios
en la LE.I N°429-2/Mx-P Nueva Jerusalén Huanta 2022, y sé que, con su participacion se llevard
a cabo en la Institucion Educativa de Nueva Jerusalén de la Provincia de Huanta en el horario
de las 8:00am hasta la 1:00pm y consistira en emplear la técnica de la Observacion mediante
el instrumento de recoleccion de datos de la finde observacion que se aplicara alrededor de
45 minutos.

Me han explicado que la informacion registrada de mis estudiantes sera confidencial, y que
los nombres de los estudiantes participantes seran asociados a un niimero de serie o codigo,
esto significa que las respuestas no podran ser conocidas por otras personas ni tampoco ser
identificadas en la fase de publicacion de resultados.

Estoy en conocimiento que los datos no me seran entregados y que no habra retribucion por
la participacion en este estudio, si que esta informacion podré beneficiar de manera indirecta
y por lo tanto tiene un beneficio para la sociedad dada la investigacidén que se esté llevando
a cabo.

Asimismo, s¢ que puedo negar la participacién de mis estudiantes o retirar en cualquier etapa
de la investigacion, sin expresion de causa ni consecuencias negativas para mi.

Si. Acepto voluntariamente para que participe mis estudiantes en este estudio y he recibido

una copia del presente documento.

Huanta, 19 de octubre de 2022.

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



3 5 i Ley Creacion N° 16737
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Reamugm&eagfgze_w{o

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”  Adecuacién a Insftuto DS. N° 010-65-ED
Huanta — Ayacucho Excuela d Eicarin Rl 1 267 020 HINEDU
_Shela_Marhory . (shro_Vacgas. 451124 66 @z@
Nombres y Apellidos de profesor/a de aula DNI irma
(en letras de imprenta)
ATy Pruzorse  Vasguez gecossze Gt
Nombres y Apellidos del investigador/a DNI Firma

(en letras de imprenta)

ol Bfadoma  Eltape 32136364 @fﬂ

Nombres y Apellidos del testigo DNI Firma
(en letras de imprenta)

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
Wwww.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Reapeﬁ:;y;&ei?fgg_g;_’gé

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacién a Instituto DS. N° 010-85-ED
Auterizacion de Funcionamiento DS. N° 09-94-ED
Huanta — Ayacucho Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo_( CENTE RonvpINE)L  EDITH ,padre de familia de mi menor hija (o)
EAIVEZ  [CENTE , MIA SHAUTH) , declaroque he sido informado e invitado

para que participe en una investigacion educativa aplicadadenominada “El uso de los juegos

andinos como estrategia para el desarrollo en habilidades sociales en nifios y nifias de 3 afios
en la Institucion Educativa Inicial N°429-2/Mx-P “El Mundo Del Saber” de Nueva
Jerusalén, éste es un proyecto de investigacion educativa que cuenta con el respaldo y auto
financiamiento de la investigador/a que se desarrollara en Institucion Educativa Inicial N°©
429-2/ Mx-P “El Mundo Del Saber” de Nueva Jerusaien.

Entiendo que este estudio busca desarrollar las habilidades sociales en los niﬁoé y nifias de 3
afios en la LE.I. N° 429-2/Mx-P de Nueva Jerusalén Huanta 2022, y s€ que, con su participacion
se llevara a cabo en la LE.I N° 429-2/Mx-P “El mundo del Saber” de Nueva Jerusalén,
Provincia de Huanta en el horario de las 8:00am hasta la 1:pm y consistira enemplear la
técnica de la Observacion. mediante el instrumento de recoleccion de datos de laficha de
observacion que se aplicara alrededor de 45 minutos.

Me han explicado que la informacién registrada de mi menor hija/o sera confidencial, y que
los nombres de los estudiantes participantes seran asociados a un niimero de serie o codigo,
esto significa que las respuestas no podran ser conocidas por otras personas ni tampoco ser
identificadas en la fase de publicacion de resultados.

Estoy en conocimiento que los datos no me seran entregados y que no habra retribucion por
la participacion en este estudio, si que esta informacion podra beneficiar de manera indirecta
y por lo tanto tiene un beneficio para la sociedad dada la investigacion que se esta llevando
a cabo.

Asiiiisino, sé que pusdo iegar la paiticipacion de ini hijo/a o retirar eii cualquier ctapa de la
investigacion, sin expresion de causa ni consecuencias negativas para mi.

Si. Acepto voluntariamente para que participe mi hijo/a en este estudio y he recibido una

copia del presente documento.

Huanta, {ﬂ de octubre de 2022.

Jr. Razuhuillca 624 — Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo [ uaDRos  LRLVEZ _ L Ino ,padre de familia de mi menor hija (0)
CUaDROS  TORRES . (USTAVO , declaroque he sido informado e invitado

para que participe en una investigacion educativa aplicadadenominada “El uso de los juegos
andinos como estrategia para el desarrollo en habilidades sociales en nifios y nifias de 3 afios
en la Institucion Educativa Inicial N°429-2/Mx-P “El Mundo Del Saber” de Nueva
Jerusalén, éste es un proyecto de investigacion educativa que cuenta con el respaldo y auto
financiamiento de la investigador/a que se desarrollard en Institucion Educativa Inicial N°
429-2/ Mx-P “El Mundo Del Saber” de Nueva Jerusaién. .
Entiendo que este estudio busca desarrollar las habilidades sociales en los nifios y nifias de 3
afios en la LE.L. N° 429-2/Mx-P de Nueva Jerusalén Huanta 2022, y sé que, con su participacion
se llevara a cabo en la LE.L N° 429-2/Mx-P “El mundo del Saber” de Nueva Jerusalén,
Provincia de Huanta en el horario de las 8:00am hasta la 1:pm y consistird enemplear la
técnica de la Observacion. mediante el instrumento de recoleccion de datos de laficha de
observacion que se aplicara alrededor de 45 minutos.

Me han explicado que la informacion registrada de mi menor hija/o sera confidencial, y que
los nombres de los estudiantes participantes seran asociados a un numero de serie o codigo,
esto significa que las respuestas no podran ser conocidas por otras personas ni tampoco ser
identificadas en la fase de publicacion de resultados.

Estoy en conocimiento que los datos no me seran entregados y que no habra retribucion por
la participacion en este estudio, si que esta informacién podra beneficiar de manera indirecta
y por lo tanto tiene un beneficio para la sociedad dada la investigacion que se esta llevando
a cabo.

Asliiiisiing, sé jue pusdo iegar la participacion de i hijo/a o retirar en cualquicr ctapa de la
investigacion, sin expresion de causa ni consecuencias negativas para mi.

Si. Acepto voluntariamente para que participe mi hijo/a en este estudio y he recibido una

copia del presente documento.

Huanta, /¢ de octubre de 2022.

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

Reapertura RM. N° 228-82-ED
Adecuacién a Instituto DS, N° 010-85-ED

@ ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Greacion 1 1613/

[EEEN

Huanta — Ayacucho

Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 08-94-ED

Cuspros . boLvE2  Lino 13355334

Nombres y Apellidos de padre de familia DNI
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Nombres y Apellidos del testigo DNI
(en letras de imprenta)
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Anexo 16
Evidencias fotogréaficas

Figura 1. Habilidades Sociales
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Figura 2. Habilidades Sociales

L 1l
|||‘!\||||!|!|\ | I

\
A .
[

Nota: En la siguiente actividad titulada “JUGUEMOS A LA SALTA SOGA” observamos
que los nifios y nifias de 3 afios juegan con una soga larga y esperan su turno para
saltar mientras dialogan esperando su turno y a si los nifios pueden desarrollar las
habilidades de interaccién sociales con sus compaferos.



Figura 3. Habilidades de Comunicacién
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Figura 4. Habilidades de Comunicacién
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Nota: Se evidencia en la ultima actividad llamado “Nos divertimos jugando al chilak
chilak” los nifios interactuan y se respetan mediante los acuerdos del juego, con esta
actividad se observa la siguiente dimension habilidad de comunicacion para poder
socializar en ellos.



Figura 5. Habilidades De Comunicacién

Nota: En la siguiente actividad llamado “La gallinita ciega” juegan los nifios de 3 afios
para asi poder perder la timides o el miedo a dialogar, con esta actividad se observa la
siguiente dimensién de habilidad de comunicacion.



Figura 7. Habilidades de Cooperacion
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Figura 8. Habilidades de Cooperacion
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Nota: Se evidencia el desarrollo de la actividad denominada “Nos divertimos jugando a
la jala soga” donde los nifios y las nifias se desenvuelven de manera eficaz mostran las
habilidades de cooperacién al mostrar el respeto por iniciativa propia asi mismo al pedir
disculpas cuando se lastiman.



Figura 9. Habilidades Cooperaciéon

Figura 10. Habilidades Cooperacion
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Nota: Se evidencia la siguiente actividad llamada “Jugamos al salta costales” donde
los nifios y nifias se respetan y dialogan sobre algunas estrategias en equipo para
poder realizar el juego con clama y segun uno de las dimensiones habilidad de
cooperacion.



Figura 11. Habilidades Sociales

Figura 12. Habilidades Sociales

Nota: Se evidencia la actividad “Nos divertimos jugando al gato y el raton” donde los
nifios y nifias realizan diferentes papeles como la puerta, reloj, gato y ratén para lo cual
los nifios y nifias dialogaran para el trabajar de forma ordena.



Figura 13. Habilidades de Interacciéon Social

Figura 14. Habilidades de Interaccion Social
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Nota: En la siguiente actividad juguemos a las Tumba latas donde cada nifio espera su
turno y dialogan con sus amigos mientras esperan su turno con esta actividad se
observa la siguiente dimension habilidad de interaccién social al pedir ayuda cuando lo
necesita.



Figura 15. Habilidad de Comunicacién
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Nota: Se evidencia el desarrollo de la actividad denominada “Nos divertimos jugando a
las canicas” donde los nifios y las nifias se desenvuelven de manera sociable y buscan
el respeto y ayuda en ellos para lograr el objetivo del juego asi mismo socializarse y

perder el miedo a dialogar entre ellos.



Figura 17. Habilidades Interaccion Social
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Nota: En la siguiente actividad titulada “juguemos a la chapa chapa” observamos que
los nifios y nifias de 3 afios juegan desarrollando las habilidades sociales con sus

comparieros con la dimensién habilidad de interaccion en la cual los nifios se integraran
con el juego.

Figura 18. Habilidad interaccion Social
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Nota: Se evidencia en la ultima actividad llamado “Nos divertimos jugando en el bosque

“los nifios interactuan y se respetan mediante los acuerdos del juego, con esta actividad
se observa la siguiente dimension habilidad de comunicacion
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