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L. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1 Descripcion del Problema

De acuerdo a los ultimos resultados de las pruebas internacionales como PISA
desarrollado el afio 2022, en el que se puede observar que, en el area de Matematica, los
estudiantes peruanos, disminuyeron su puntaje y ubicacion, de tal manera que, si en el
afio 2018 obtuvieron 400 puntos, en el afio 2022 solo obtuvieron 391 puntos, el cual
desde un punto de vista estadistico es muy significativo. Esta situacion evidencia que los
niveles de aprendizaje en el drea de matematica han descendido en lugar de mejorar,
situacion que se torna muy preocupante. Esta situacion, nos lleva a reflexionar respecto
al rol de la educacion inicial en esta area tan fundamental para la posterior evolucion
académica de los estudiantes, que de acuerdo al Ministerio de Educacion (MINEDU,
2019) busca desarrollar dos competencias fundamentales: Resuelve problemas de
cantidad y Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, el cual presenta
limitaciones en su desarrollo en la educacion inicial, debido a que es la base inicial en el
proceso educativo, en el que se establece los cimientos para la educacién primaria,

secundaria y la educacion universitaria o superior.

Una de las grandes dificultades que se observa en las instituciones educativas de
nivel de educacion inicial en el pais es que el proceso de iniciacion y preparacion de las
nociones bésicas de la matematica no se estan logrando desarrollar de manera adecuada
y pertinente, puesto los maestros en el afan de avanzar lograr aprendizajes prematuros en
los nifios priorizan el desarrollo de conocimientos o contenidos que responden al nivel
de educacion primaria (Ospina y Soto, 2022). Asimismo, se observa en las instituciones
educativas que el proceso de ensefianza aprendizaje de esta area se desarrolla de manera
pasiva; es decir, los maestros no generan condiciones para que los nifios manipulen,
exploren y experimenten, que deberia ser el proceso mucho mas adecuado en esa etapa

de la educacion inicial. (Pariona, et al., 2022).

En la etapa de la educacion inicial, se debe priorizar el desarrollo del pensamiento
logico, para establecer bases que le permitan desarrollar el pensamiento abstracto y
concreto; en consecuencia, en esta etapa de la educacion inicial los nifios pueden agrupar,
seriar, resolver problemas relacionados con su entorno, restar, contar hasta 20 o mas;

asimismo, pueden comparar y describir objetos y ubicarlos en el espacio. Solo en esa
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condicion los nifios estaran en capacidades para asumir con €xito sus estudios en el nivel

de educacion primaria y los demas niveles.

Para superar estas dificultades, el factor determinante es el rol de los docentes,
puesto que ellos son los que tienen que velar el aprendizaje en las competencias y
capacidades, al respecto, Celi et al. (2021), precisa que si los maestros del nivel de
educacion inicial adolecen de dominio del area de Matematica, indudablemente
generaran desmotivacion y rechazo en los para el aprendizaje de esta area, el cual es un

elemento negativo para su posterior desarrollo en la educacion bésica regular y superior.

Es sabido que, en el area de matemadtica, las competencias y capacidades a
desarrollar en el nivel de educacion inicial adquieren importancia fundamental para el
desarrollo del razonamiento 16gico, por lo que este proceso de aprendizaje debe estar
sustentado en la resolucion de problemas basados en la experiencia cotidiana del nifio;
sin embargo, se observa que muchos maestros en este nivel de educacion dejan de lado
este enfoque y se abocan a desarrollar conocimientos memoristicos. A esto se suma el
desinterés de parte de los gobiernos de turno respecto a la mejora de las condiciones de
la educacion en nuestro pais, al asignar presupuesto que no cubre las necesidades
elementales de la educacion, por lo mismo que no se generan condiciones para el proceso
de capacitacion docente que le permita a los maestros actualizarse y conducir su proceso

de ensenanza aprendizaje acordes a los nuevos enfoques de la educacion.

La problematica expuesta no es ajena a la realidad de la educacion inicial en la
region Ayacucho, y de manera particular en la institucion educativa N° 429-17 de
Huancayocc, Huanta, en la que se puede observar que los nifios presentan ciertas
limitaciones en la resolucion de problemas de cantidad, puesto que estos nifios presentan
dificultades en la seriacion, agrupacion, en la resta y la agrupacion, asimismo, no pueden
contar hasta 10, ni tampoco pueden ubicar el espacid y agrupar. Las causas de esta
situacion se deben entre otros a la carencia del uso de estrategias metodologicas
adecuadas y contextualizadas a la realidad de los nifios, a esto se suma el poco interés de
parte de los padres de familia para contribuir con el aprendizaje de sus hijos, quienes solo
llevan y recogen a sus hijos de la institucion educativa, y en el resto del tiempo no

contribuyen con reforzar el aprendizaje de sus hijos.

Con la finalidad de superar las dificultades expuestas, se desarrolla la presente

investigacion en el que se aplicara como estrategia un conjunto de actividades ludicas,
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de tal manera que los nifios de la institucion educativa N° 429-17 de Huancayocc, Huanta,
aprendan y desarrollen la competencia resuelve problemas de cantidad jugando, para ello

se sistematizard 10 sesiones experimentales los que seran aplicados experimentalmente.
1.2 Formulacion del Problema

1.2.1 Problema General
(Qué efectos producen las estrategias ludicas en la resolucion de problemas de

cantidad en nifios de la institucion educativa N° 429-17 de Huanta, 2024?

1.2.2 Problemas Especificos
(Qué efectos producen las estrategias ludicas en la competencia: ;Traduce
cantidades a expresiones numéricas, en nifios de la institucion educativa N° 429-17 de

Huanta?

(Qué efectos producen las estrategias ludicas en la competencia: comunica su
comprension sobre los nimeros y las operaciones, en nifios de la institucion educativa

N° 429-17de Huanta?

(Qué efectos producen las estrategias ludicas en la competencia: Usa estrategias
y procedimientos de estimacion y calculo, en nifios de la institucion educativa N° 429-

17 de Huanta?
1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General
Determinar los efectos que producen las estrategias ludicas en la resolucion de

problemas de cantidad en nifios de la institucion educativa N° 429-17 de Huanta, 2024

1.3.2 Objetivos Especificos
Determinar los efectos que producen las estrategias lidicas en la competencia:
Traduce cantidades a expresiones numéricas, en nifios de la institucion educativa N° 429-

17 de Huanta.

Determinar los efectos que producen las estrategias Iudicas en la competencia:
comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones, en nifios de la institucion

educativa N° 429-17 de Huanta.

Determinar los efectos que producen las estrategias ludicas en la competencia:
Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo, en nifios de la institucion

educativa N° 429-17 de Huanta.
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1.4  Justificacion e Importancia

La investigacion que se pretende realizar adquiere importancia debido a que se
realizard en nifos del nivel de educacion inicial y buscando mejorar la resolucion de
problemas de cantidad. Asimismo, se justifica desde los siguientes elementos: tedrico,

practico y metodologico.

1.4.1 Justificacion Teorica.

La investigacion sobre la resolucion de problemas matematicos adquiere
importancia, debido a que es un problema en contexto que a la fecha no ha sido resuelto,
el cual refleja serias limitaciones que parten en mucho de los casos de la falta de
comprension del enfoque tedrico que sustenta el area de Matematica. Al respecto, Pérez
& Ramirez, (2011), precisan que, en el area de Matematica, la resolucion de problemas
es el enfoque que posibilita a los nifios aprender analizando, razonando, inventando y
creando situaciones problematicas basadas en la realidad con la finalidad de resolverlos.
En consecuencia, es de mucha importancia que los docentes se actualicen y se formen
respecto a los fundamentos tedricos y metodologicos sustentados en la resolucion de
problemas, de tal manera que el proceso de ensefianza de las diversas competencias de
esta area, de manera particular la competencia resuelve problemas de cantidad, sea
adecuadamente conducida y se logre los aprendizajes esperados en los nifios del nivel de

educacion inicial.

1.4.2 Justificacion Préctica.

La investigacion que se considera realizar, se justifica desde el punto de vista
préctico, en que contribuye a la mejora del aprendizaje de la resolucion de problemas de
cantidad en nifios del nivel de educacion inicial, para ello se busca aplicar las estrategias
ludicas muy bien sistematizadas y contextualizadas para ser aplicados en nifios del nivel
de educacién inicial. Esta es entendida como un valioso medio didactico para la
resolucion de problemas de cantidad, debido a que coadyuva a la activacion de los
procesos mentales; estas se caracterizan por que presentan reglas o normas que establecen
el camino a seguir, en ella participan uno o mas personas, los nifios deben elegir sus
propias acciones con la finalidad de lograr los objetivos establecidos (Farias & Rojas,

2010).

Asimismo, el aprendizaje de la resolucion de problema de cantidad, trasciende al

aprendizaje de otras areas, debido a que desarrolla la capacidad de analisis y resolucion
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de problemas en diferentes areas del aprendizaje, se debe entender que esta estrategia no
solo es posible de ser aplicada en el area de matematica, por lo que profundiza y
desarrolla la capacidad cognitiva y procesual de los nifios, el cual implica que no se
formara niflos memoristas sino estudiantes con capacidades para resolver problemas de

diversa naturaleza.

1.4.3 Justificacion Metodoldgica.

La realizacién de la investigacion, se justifica porque valida el proceso
metodologico seguido en la investigacion, de tal manera que evidenciara la factibilidad
de realizar investigaciones de disefio preexperimentales en nifios del nivel de educacion
inicial. Asimismo, abre la posibilidad de elaborar, validar y hallar la confiabilidad de un
instrumento que permita medir la resolucion de problemas de cantidad en nifios del nivel
de educacidn inicial. Por otro lado, los resultados que se puedan obtener serviran como
insumo para la realizacion de futuras investigaciones referidos a la resolucion de

problemas de cantidad.
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II. MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION
2.1 Antecedentes del Problema

2.1.1 Internacionales

Carrillo (2022) trabajo de investigacion denominado “Estrategias ludicas para
el desarrollo del pensamiento logico- matemadtico en las nifias y los nifios”. Tesis de
especialidad, Universidad los Libertadores, Bogot4 -Colombia. Propuso una metodologia
basada en el enfoque cualitativo, con un disefio la investigacion —accion, asimismo, el
estudio tuvo como muestra a 40 nifios entre varones y mujeres quienes tenian entre 1 y
10 afos de edad. El instrumento que se utilizd para recopilar los datos es la ficha de
observacion. Se llegd a concluir que la integracion de las estrategias ludicas en el proceso
educativo de los nifios fomenta el desarrollo del pensamiento 16gico matematico; puesto
que se observo después del experimento, que los nifios obtuvieron niveles altos en la
capacidad razonar, analizar y resolver problemas, ademas mostraron mayor facilidad para

organizar sus ideas y tomar decisiones.

Toro y Alpizar (2023) articulo de investigacion titulado “Estrategias ludicas en
la ensenianza virtual de matemadticas”. Articulo de investigacion, Universidad técnica de
Manabi, Ecuador. El tipo de investigacion fue mixta, se utilizo la técnica de la entrevista
a los profesores encargados de la asignatura de matematicas y para recolectar
informacion de los 40 estudiantes se empled la encuesta. De esta manera, se llegd a
concluir que las estrategias ludicas que se utilizaron durante el proceso de ensefianza y
aprendizaje sirvieron como motivacion y fue aceptada de forma positiva por los
estudiantes, estas estrategias facilitaron el aprendizaje en el area de matematica y

contribuyo al trabajo colaborativo.

2.1.2 Nacionales

Pardo (2022) en su investigacion titulada “Programa Yupaykuna para mejorar la
resolucion de problemas de cantidad en estudiantes, 1V ciclo, Chosica, 2021”. Tesis de
maestria, Universidad Cesar Vallejo, Lima- Peru. El estudio fue de tipo aplicada y contd
con un disefio cuasi experimental, la muestra estuvo constituida por 20 estudiantes en el
grupo experimental y 16 educandos en el grupo control, el instrumento que se empled
para la recoleccion de los datos fue una ficha de observacion. En los resultados
inferenciales que se obtuvieron mediante la prueba U de Mann-Whitney, siendo el valor

de significancia (,002) < 0,05 se demostré6 que la implementacién del programa
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Yapaykuna permiti6 la mejora significativa del aprendizaje de los estudiantes en relacion
a la resolucion de problemas de cantidad de problemas de cantidad en estudiantes de IV

ciclo en una institucion educativa, Chosica, 2021.

Chavez (2023) investigacion designada “Juego ludico para desarrollar la
competencia: resuelve problemas de cantidad en estudiantes del primer grado de la
institucion educativa N° 30001-54 provincia de Satipo-Junin, 2020”. Tesis de
licenciatura, Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, Peru. El estudio se
caracterizO por ser de tipo cuantitativo, nivel explicativo, bajo un disefio pre
experimental, la muestra de estudio lo conformaron 42 estudiantes, de este modo, la
muestra fueron 22 estudiantes del primer grado de primaria, ademas, para recopilar los
datos se utilizaron cuestionarios. La conclusion demuestra que el juego ludico
desarrollado de manera correcta promueve el desarrollo optimo de la competencia

resuelve problemas de cantidad.

Quifiones y Huiman (2022) trabajo de investigacion titulada “Resolucion de
problemas con el método matematico de Polya: La aventura de aprender”. Revista
cientifica, Universidad del Zulia, La metodologia utilizada es de enfoque cuantitativo, el
tipo fue cuasi experimental, la muestra la constituyeron 60 educandos que cursaban el
primer o de secundaria, la prueba objetiva fue el instrumento que se aplico para recolectar
los datos. En los resultados se pudo demostrar que el método Polya: la aventura de
aprender mejor6 de manera significativa la capacidad de resolucion de problemas en los

estudiantes, lo cual lo evidenciaron se puede observar en el resultado del postest.

Gonzales (2022) en su investigacion llamado “Influencia de los Juegos para la
Resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de una Institucion Educativa,
Chiclayo —2022”. Tesis de licenciatura, universidad Cesar Vallejos, Peru. Se trabajo bajo
el enfoque cuantitativo, el tipo fue aplicada, el nivel explicativo y el disefio
preexperimental, 19 estudiante, conformaron la muestra y se emple6 la rtbrica para la
recoleccion de datos. Los resultados hallados muestran que mediante la aplicacion de los
juegos en el proceso de ensefianza y aprendizaje favorece de manera significativa a la
mejora de la capacidad resuelve problemas de cantidad, lo cual se puede evidenciar en la
prueba de hipotesis t de student, donde se pudo ver que hay diferencias significativas de
un — 3,727 entre la prueba de entrada y salida y el p valor obtenido (0.000) esta por debajo

a la significancia de a=0,05.
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2.1.3 Regionales

Chuchon (2023) realiz6 la investigacion titulada “Estrategias ludicas para
incrementar el desarrollo del pensamiento matematico de los nifios y nifias de 5 afios de
la seccion “Azul” de la LE.I N° 432-6 “Miguel Penarrieta Valenzuela” — Ayacucho”. Tesis
de especialidad, Universidad Nacional San Cristobal de Huamanga, Perd. Es una
investigacion cualitativa y se desarrolld bajo la metodologia de la investigacion accion.
La muestra son los nifios y nifias de 5 afios seccion Azul de la Institucion Educativa Inicial
N°432 — 6 “ Crl. EP Miguel Pefiarrieta Valenzuela, el instrumento aplicado es la lista de
cotejo, ficha de observacion, diario de campo y pruebas no estructuradas. En conclusion,
la aplicacion de estrategias ludicas desarrolld exitosamente el pensamiento matematico

de los nifios y nifias de la LE.I N° 432-6 “MPV” de Ayacucho.

Janampa y Vega (2024) en su investigacion titulada “Estrategias didacticas para
la ensefianza de resolucion de problemas de cantidad en nifios de 3 afios de la institucion
educativa 432-169 Mx-P “Wari Accopampa”, Ayacucho 2021”. Tesis de pregrado de la
Universidad Nacional san Cristobal de Huamanga. La investigacion desarrollada fue de
tipo experimental, nivel explicativo y de disefio preexperimental, la poblacion estuvo
conformada por 38 estudiantes y la muestra de la investigacion estuvo conformada por
18 estudiantes de 3 afios de la seccion “Pollitos”. A fin de recolectar datos se utilizé la
técnica de la observacion, y como instrumento la ficha de observacion. Al concluir que
las estrategias didacticas como los juegos ludicos produjeron efectos significativos en la
ensefianza de resolucion de problemas de cantidad en nifios de 3 afios de la Institucion

Educativa 432-169 Mx- P “Wari Accopampa”, Ayacucho —2021.
2.2 Bases Teoricas

2.2.1 Estrategias Ludicas

Las estrategias ludicas son técnicas educativas y de aprendizaje que incorporan
el juego y la diversidn como herramientas centrales para alcanzar objetivos especificos,
ya sea en el ambito educativo, empresarial o terapéutico. Estas estrategias se basan en la
premisa de que el juego no solo es divertido, sino que también puede ser una poderosa

herramienta para el desarrollo cognitivo, emocional, social y fisico de las personas.
Al respecto, Vygotsky (1971) considera que:

El juego es un espacio de construccion de una semidtica y hace posible el

desarrollo del pensamiento conceptual y tedrico, considerando que el nifio a partir
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de sus experiencias va formando conceptos, con un caracter descriptivo y
referencial en cuanto se hallan circunscritos a las caracteristicas fisicas de los

objetos” (p.42).

Cabe senalar que el juego es una estrategia muy importante en la educacion, y
mas aun en el desarrollo de los nifio, puesto que, mediante esta estrategia el nifio se
desarrolla de manera integral y dindmica, el beneficio del juego en el proceso educativo
abarca tanto lo cognitivo, emocional fisico y social; ademas el juego es una actividad que
motiva al estudiante a seguir aprendiendo, al se divertida el nifio no se aburre y fortalece
sus capacidades como la imaginacion, memoria, capacidad de resolucion de problemas,

la creatividad y socializacion.

De acuerdo con Garcia y Llull (2009) se precisa que “El juego sigue sus propias
reglas, que son distintos de la vida real y son modificadas de acuerdo a sus propios

intereses o para conseguir unas dosis de mayor satisfaccion y diversion™ (p.13).

Por su parte, Cérdova, et. al. (2017) considera que “las estrategias ludicas
combinan lo cognitivo, lo afectivo y lo emocional del alumno. Son dirigidas y
monitoreadas por el docente para elevar el nivel de aprovechamiento del estudiante,
mejorar su sociabilidad, creatividad y propiciar su formacion cientifica, tecnologica y

social” (p. 86).

Por tanto, el juego es una actividad que realiza el nifio desde la infancia de manera
espontanea, el juego le permite desenvolverse de manera libre y expresar sus ideas,
emociones y sentimientos. También al ser recreativa y dindmica el nifio desarrolla su

creatividad e imaginacion.
Segtin la MINEDU (2009)

El juego es un concepto muy dificil de definir. Quizas es mas facil reconocerlo
que definirlo. Sin embargo, podemos decir que es una actividad espontdnea y
placentera en la cual el nifio recrea y transforma la realidad, trayendo su
experiencia interna y haciéndola dialogar con el mundo exterior en el cual

participa (p. 13)

Del mismo modo, la estrategia ludica ayuda a los nifios a procesar informacion
de forma sencilla y divertida; estas estrategias permiten al docente facilitar el aprendizaje
de los nifios, al ser una serie de actividades interactivas y entren idas, fortalecen la

motivacion del nifio para aprender e influyen de manera positiva en el logro de sus
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aprendizajes, ya que mediante estas estrategias los nifios fortalecen la capacidad de

analisis, reflexion, solucion y toma de decisiones.
De manera similar Dominguez (2019) considera que:

La pedagogia ludica es mucho mas que jugar: implica visualizar el juego como
un instrumento de ensefianza y aprendizaje eficaz, tanto individual como
colectivo; es establecer de forma sistematica e intencional, pero sobre todo de
manera creativa, el mayor numero de interrelaciones entre los sujetos

(aprendientes, ensefiantes) y los objetos y contenidos de aprendizaje (p.14).

Huizinga (1972) afirma que la estrategia ludica tiene una serie de reglas que
deben ser establecidas claramente y cumplidas por todos los integrantes con la finalidad
de que se desarrollen adecuadamente y se logren los objetivos establecidos, por ende,

esto permite que los nifios aprendan sobre normas y la sepan respetar en la vida cotidiana.

Podemos acotar que, la manera en que los nifios juegan esta se relaciona
directamente con su desarrollo cognitivo; es decir que a medida que sus habilidades

mentales maduran, su estilo y objetivo de juego también cambian.

Colina y Reina (2004), consideran que la estrategia ludica “es la que constituye
actividades, métodos y técnicas que tienen como base el juego las cuales crean todas las
situaciones del proceso de socializacion y ayuda al nifio en la convivencia con su grupo”
(p-35). Por ello, al integrar estas estrategias ludicas en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, los educadores pueden aumentar la participacion de los estudiantes, mejorar
la retencién de conocimientos y fomentar un ambiente de aprendizaje mas dinamico y

colaborativo.

2.2.2 Importancia de las Estrategias Ludicas
Las estrategias ludicas son de gran importancia ya que aumenta la motivacion y
el compromiso, promueve el desarrollo de habilidades sociales y emocionales, estimula

el pensamiento critico y fomenta la creatividad y la innovacion.
Segtn la MINEDU (2009) enfatiza que

Jugar es una actividad primordial en la vida de un nifio. Durante los primeros seis
afios de vida, se crean en el cerebro del nifio millones de conexiones entre sus
neuronas que le permiten aprender y desarrollarse. Es la etapa en la que mas

conexiones se dan. Una de las formas que tiene el nifio para que se produzcan
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estas conexiones es el juego. Mientras mas juega un nifio, mas conexiones

neuronales se crean y, por ende, se desarrolla mejor y aprende mas (p.11)

Teniendo en cuenta lo manifestado, es importante precisar que el juego es una
actividad muy importante en el crecimiento y desarrollo del nifio, por ello debe ser
considerado durante el proceso de ensefianza y aprendizaje en salon de clases, puesto que
al ser dindmica y llamativa los nifios muestran mayor interés por aprender lo que hace
significativo su aprendizaje. En este sentido, el docente de tener un amplio conocimiento
sobre diversos juegos, los procedimientos y normas que se requieren para ponerlos en
practica, el docente debe estar preparado para emplear este tipo de actividades cuando se

requiera en relacion a las necesidades de sus estudiantes.

Por su parte, el Minedu (2009) sefiala que el juego es un proceso espontaneo que
fomenta el aprendizaje y desarrollo evolutivo en los nifos; desde muy pequeiios, los
nifios juegan de manera natural, por lo que es importante ofrecerles un entorno que apoye

y estimule su crecimiento.

Enrelacion a lo expuesto, el juego es una herramienta fundamental el el desarrollo
de las capacidades de los nifios, puesto que mediante esta actividad los nifios desarrollan
la conciencia de lo real de su entorno, en proceso del juego los nifios establecen relaciones
interpersonales, toman decisiones, construyen normas, respetan las reglas establecidas,
entre otras cosas mas. El juego es una estrategia que desempefia un papel fundamental

en el desarrollo de las capacidades de los nifios durante el acto educativo.
Al igual Dominguez (2015) considera que:

La actividad ludica presenta una importante repercusion en el aprendizaje
académico, al ser uno de los vehiculos mas eficaces con los que los alumnos
cuentan para probar y aprender nuevas habilidades, destrezas, experiencias y
conceptos, por lo que resulta conveniente la aplicacion de programas
encaminados hacia una educacion compensatoria, que aporten equilibrio
emocional al desarrollo evolutivo de la nifiez. Para ello, se requiere de un cambio

en la mentalidad del maestro(a), que lo lleve a restaurar el valor pedagdgico del
juego (p.15).
También Dinello (1992) menciona que “El juego es una experiencia del ser, el

juego tiene existencias propias, independientemente de los estados de conciencia o
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sentimientos, de quienes juegan, la trama del juego es lo que le mantiene hechizado a

quien juega” (p.48).

Para concluir, las estrategias ladicas son métodos y técnicas los cuales tienen
como herramienta al juego, esta estrategia coadyuva al profesor en el proceso de
ensefianza, mediante el juego se contribuye al desarrollo de la psicomotricidad y del
esquema mental del estudiante i, al ser dindmico llama la atencién del nifio, por tanto, se

logra un aprendizaje significativo.

2.2.3 Ventajas de las Estrategias Ludicas
Las estrategias ludicas ofrecen una serie de ventajas significativas en diversos

contextos, como la educacion, el trabajo, la terapia y el desarrollo personal.

Para Caneo (1987), el uso de las estrategias en el proceso de formacion del nifio
tiene ventajas en los diversos aspectos de la vida del nifio estas ventajas son las

siguientes:

e FEl juego deja de lado al aprendizaje tradicional y fomenta el aprendizaje de
manera innovadora y creativa con la finalidad de que los nifos desarrollen sus

capacidades.

e Fortalece la habilidad y destreza de aprendizaje, puesto que, el juego al ser

divertido contribuye al logro de aprendizajes de manera efectiva.

e FEl juego desde etapas muy tempranas fortalece diversas capacidades como el

analisis, creatividad, imaginacion, proactividad,

En suma, las ventajas de las estrategias ludica en el aprendizaje de un area,
competencia o capacidad son muy positivas ya que brinda al estudiante el placer innato
des aprender mediante el juego, ademas desarrolla habilidades y capacidades de manera

divertida.

2.2.4 Tipos de Estrategias Ludicas
Existen varios tipos de estrategias ludicas que se pueden utilizar en diferentes

contextos que mencionaremos las mas fundamentales:

Juegos de Mesa Educativos. Segin el Minedu (2009) los juegos de mesa,
llamados también juegos tranquilos fomentan en aprendizaje del pensamiento
matematico y la comunicacion, esto en relacion con el tipo de juego de mesa que se elija,

asimismo, estos juegos estan constituidos por reglas, las cuales los participantes deben
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de respetar con el fin de que esta actividad se desarrolle de manera adecuada, en este

sentido lo nifios van adaptandose a las normas de la sociedad.

Cabe sefialar que los juegos de mesa son herramientas educativas y recreativas

que ofrecen una amplia variedad de beneficios para el aprendizaje y el desarrollo.

Por otro lado, UNICEF (2017) precisa que los juegos de mesa por lo general se
juegan sentados, estos juegos son con dominds, cartas, loterias y dados, por tanto, estos
juegos estan constituidos por reglas, las cuales se establecen con el fin de que los
participantes la respeten, por tanto, el juego se desarrolle sin problemas; ademas este tipo
de juego promueve el trabajo cooperativo, de roles, opuestos, estimulan la comparacion

de resultados y cumplimiento de procedimientos y normas.

Por otra parte, los juegos de mesa educativos pueden ser utilizados en al aula o
en diferentes contextos para fomentar las habilidades del pensamiento estratégico,

resolucion de problemas, la comunicacion, y el trabajo en equipo.

Juegos de Rol. Los juegos de rol son una forma de juego en la que los

participantes asumen roles ficticios y actuan dentro de un escenario o historia imaginaria.

Para MINEDU (2009) define que los juegos de roles estan relacionados con todas
aquellas actividades que se realizan en la vida cotidiana, los nifios observan todo lo que
sucede en su entorno y lo reproducen durante este juego, es aqui donde los participantes
del juego cumplen un papel, por tanto, este juego permite que los nifios distingan las

cosas que son reales de lo que no.

Asimismo, estos juegos de rol ofrecen a los participantes la oportunidad de
experimentar diferentes roles y escenarios, explorar la narrativa y la creatividad, y

trabajar juntos para crear historias emocionantes y memorables.

Juegos Cooperativos. Los juegos cooperativos son aquellos en los que los

jugadores trabajan juntos hacia un objetivo comun, en lugar de competir entre si.

Tal como MINEDU (2009) destaca que los juegos cooperativos, también
conocidos como juegos sociales, puesto que, en el existe una directa interrelacion con
dos o mas participantes, los juegos que estan dentro de esta estrategia ludica son: en el
bebé, cuando juega con los dedos o cabello de la madre, los juegos de escondidas, el

espejo, entre otro.
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En suma, el juego social o cooperativo implica la interaccién con otras personas
como parte del juego del nifio. Estas actividades fomentan el desarrollo social y

emocional a diferentes edades.

Por su parte, Cabrera (2020) menciona que los juegos cooperativos se
caracterizan por ser interactivos, en el cual todos los participantes se relacionan de
manera activa y trabajan en equipo para lograr un determinado objetivo, ademas este tipo
de juego fomenta la colaboracidon, compaiierismo, la superacion personal y cooperacion.
Estos juegos son divertidos para los nifios ya que no se busca competir, sino trabajar en

conjunto para lograr un objetivo en comun.

Juegos de Construccion. Son actividades ludicas que involucran la creacion y

ensamblaje de estructuras utilizando diversos materiales.

Para la UNICEF (2017) los juegos de construccioén son aquellas actividades en
las que se usan y combinan diferentes materiales y recursos para crear un objeto, dicha
actividad permite que el niflo planificar, prolonga el tiempo de juego y mejora las

habilidades para manejar los materiales, lo cual fortalece su capacidad de razonamiento.

En efecto, estos juegos de construccion ofrecen a los nifios la oportunidad de
explorar la creatividad, desarrollar habilidades motoras finas y aprender conceptos de

ingenieria y disefio mientras se divierten construyendo y creando.

Por otro lado, Cabrera (2020) expone que los juegos de construccion suelen jugar
los nifios de 4 y 7 afios, aunque se puede desarrollar a cualquier edad, son una forma de
transicion entre diferentes niveles de juego y comportamientos adaptativos. Cabe
mencionar que, aunque los nifios pequefios todavia no juegan en grupo, estos juegos les
ayudan a pasar de actividades individuales a interacciones mas sociales; por tanto,
inicialmente, construyen solos, pero a medida que crecen, pueden unirse a otras personas

para lograr un objetivo en comun.

Juegos de Movimientos. Para MINEDU (2009) considera que este tipo de juegos
involucran diversos movimientos corporales, por un lado, el uso y control de los
movimientos del cuerpo y por el otro explorar sus capacidades y descubrir como estos
movimientos influyen en su cuerpo durante las actividades fisicas que realiza en el

proceso educativo.

Por otro lado, los juegos de movimiento son actividades fisicas que implican

movimiento del cuerpo y pueden ser tanto individuales como grupales.
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La UNICEF (2017) respecto a este juego menciona que son aquellos que tienen
reglas especificas y se centran en el uso del cuerpo y de diversos movimientos; estos por
lo general se juegan en espacios amplios o al aire libre, ademds, ayudan a desarrollar
habilidades como la destreza motora, la velocidad, la flexibilidad, el ritmo la

coordinacion y la fuerza.

Juegos Intelectuales. Los juegos intelectuales son actividades que estimulan el

pensamiento, la logica y la resolucion de problemas

Teniendo en cuenta a MINEDU (2009) precisa que “Estas actividades son ludicas
planificadas y dirigidas a los educandos donde busca generar la indagacion e interés de

los nifios asimilando nuevos conocimientos” (p.15).

Cabes senalar que estos juegos intelectuales o llamado también en educacion
inicial tranquilos, son excelentes para ejercitar el cerebro, mejorar las habilidades

cognitivas y disfrutar de un desafio mental estimulante ademas desarrolla la atencion.

2.2.5 Dimensiones de las Estrategias Ludicas
Las dimensiones optadas de la investigacion son la metodologia para aplicar las

cuales son el antes, durante y después de la actividad ludica.

Actividades Antes. En esta dimension se observa las actividades antes de
desarrollar la estrategia ludica dentro o fuera del aula donde se identifica el objetivo, la

seleccion de la estrategia, la planificacion y preparacion de recursos y materiales.

Para Meneses, et al. (2001) describe que los profesores desempefian un papel
fundamental en el proceso de aprendizaje de los nifios, actuando como mediadores y
guias que disefian actividades que fomentan el desarrollo integral de los estudiantes. Al
mismo tiempo, proporcionan un ambiente adecuado y recursos necesarios para que los
nifos aprendan y crezcan. asimismo, los docentes deben seleccionar juegos y actividades
que sean acordes a la edad y necesidades de los estudiantes, asegurandose de que no sean

negativos ni perjudiciales para su integridad.

Por otro lado, MINEDU sostiene que la planificacion y desarrollo de actividades
en el salon de clases se lleve a cabo de manera colaborativa, en el cual todos los
participantes se involucren; los nifios y la educadora se reunen en un circulo, creando un
espacio de didlogo y reflexion; durante este tiempo, se discuten temas importantes como
el uso del tiempo y el espacio, las reglas y la organizacion de grupos, todo ello durante

un lapso de 10 minutos.
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Actividades Durante. En esta dimension se observa las actividades que se
desarrolla la estrategia ludica dentro o fuera del aula, para ello se explica las reglas y

normas y el objetivo y se va realizando la retroalimentacion oportuna.

Segun el Minedu (2009) destaca que, durante la ejecucion de actividades en el
aula, los nifios desarrollan sus ideas y creatividad en diferentes sectores de juego, ademas,
negocian con otros nifios sobre el uso de juguetes y roles a representar. Se organizan de
manera autonoma en la sala de juego, ya sea jugando solos, en pares o en equipos.
Asimismo, se distribuyen en el aula segin sus preferencias como tematicas, tipos de

juegos y afinidad con los compatfieros.

Actividades Después. En esta dimension se observa las actividades antes de
desarrollar la estrategia ludica dentro o fuera del aula, estas actividades son la evaluacion

de los resultados de la estrategia ludica aplicada.

Para MINEDU (2009) menciona que “se debe realizar el ordenar los materiales,
socializar y realizar las representaciones” (p.52). Podemos concluir que en la actividad
después, se realiza las evaluaciones de las actividades realizadas mediante instrumentos

de evolucion.

2.2.6 Resolucion de Problemas de Cantidad
La resoluciéon de problemas es un proceso cognitivo que implica identificar,
analizar y encontrar soluciones a situaciones o desafios que requieren una accion

especifica para ser superados.

Segun la metodologia de Piaget el desarrollo de las matematicas basicas en los
nifios esta estrechamente ligada a su crecimiento cognitivo; mientras el nifio va creciendo
y madurando, la capacidad que tienen para entender y buscar soluciones matematicas se
vuelve mas compleja. Segun esta teoria el nifio en la etapa inicial el nifio solo se enfoca
en el conteo y la comprension de nimeros. A medida que va creciendo, comienza a
utilizar representaciones mas abstractas y complejas para organizar la informacion de su

entorno.
Del mismo modo MINEDU (2017)

La competencia implica también discernir si la solucion buscada requiere darse
como una estimacion o calculo exacto, y para ello selecciona estrategias,
procedimientos, unidades de medida y diversos recursos. El razonamiento 16gico

en esta competencia es usado cuando el estudiante hace comparaciones, explica
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a través de analogias, induce propiedades a partir de casos particulares o

ejemplos, en el proceso de resolucion del problema (p. 133)

Por su parte George Polya (1965) expone que el problema que se le da a conocer
al estudiante debe se retadora y desafiante, de manera que no puedan resolverlo a simple
vista, pero si se debe contar con las herramientas correctas para resolverla con previo
analisis e identificacion de lo que pide dicho problema, asi este dicho problema le

permitira crear o in novar estrategias que lo ayuden a resolver el problema planteado.

2.2.7 Enfoque de la Resolucién de Problemas de Cantidad
El enfoque de la resolucion de problemas de cantidad se centra en abordar
situaciones donde la tarea principal implica la manipulacion y la gestion de cantidades

numéricas.
Para Gomez (2016) exponen que:

Las rutas de aprendizaje es el enfoque centrado en la resolucion de problemas
orienta la actividad matematica en el aula, situando a los nifios en diversos
contextos para crear, recrear, investigar, plantear y resolver problemas, probar
diversos caminos de resolucion, analizar estrategias y formas de representacion,

sistematizar y comunicar nuevos conocimientos, entre otros (p. 13).

A la idea anterior expuesta, una de las competencias de la matematica se centra
en la resolucion de problemas de cantidad, donde Esto implica que los estudiantes se
enfrentan a situaciones diversas para crear, investigar y resolver problemas, explorando

diferentes formas de llegar a soluciones y comunicando lo aprendido.
Por su lado, Hernandez y Soriano (1997) precisan que:

Un enfoque evolutivo de las operaciones tiene que estar basado en un ambiente
de resolucion de problemas. En un contexto de solucioén de problema se motiva a
los nifios para que aprendan destrezas de calculo, se les implica activamente en
usar materiales, discutir su tarea, formular preguntas, ratificar soluciones, etc.

hasta llegar a dominar los algoritmos con lapiz y papel (p. 123).

En suma, la resolucion de problemas de cantidad tiene un enfoque en la resolucion
de problemas, enfoque donde aprenderan destrezas de calculo al relacionarlos con los

materiales o juegos, a la vez permitiendo un aprendizaje matematico.

Del mismo modo, MINEDU (2016) define que:
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Toda actividad matematica tiene como escenario la resolucion de problemas
planteados a partir de situaciones, las cuales se conciben como acontecimientos
significativos que se dan en diversos contextos. Las situaciones se organizan en
cuatro grupos: situaciones de cantidad; situaciones de regularidad equivalencia y
cambio; situaciones de forma, movimiento y localizacion; y situaciones de

gestion de datos e incertidumbre (p.170).

En conclusion, el enfoque de resolucion de problemas de cantidad se centra en
situaciones donde se requiere manejar cantidades numéricas. Implica la aplicacion de
conceptos y habilidades matematicas para resolver problemas que involucran cantidades
especificas, como contar, sumar, restar, multiplicar o dividir. Este enfoque busca que los
estudiantes desarrollen habilidades para entender, analizar y resolver situaciones que
involucren numeros y medidas en diversos contextos, como problemas de matematicas,

ciencias, economia y vida cotidiana.

2.2.8 Competencias la Resolucion de Problemas de Cantidad
La competencia de resolucion de problemas de cantidad se refiere a la capacidad
de una persona para manejar eficazmente situaciones que implican la manipulacion y el

analisis de cantidades numéricas en diversos contextos.
Para MINEDU (2016) considera:

La competencia “resuelve problemas de cantidad” que, segin el Ministerio de
Educacion, consiste en que el estudiante solucione problemas o plantee nuevos
problemas que le demanden construir y comprender las nociones de cantidad,
nimero, de sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades. Ademas, dotar de
significado a estos conocimientos en la situacion y usarlos para representar o
reproducir las relaciones entre sus datos y condiciones. Implica también discernir
si la solucion buscada requiere darse como una estimacién o calculo exacto, y
para ello selecciona estrategias, procedimientos, unidades de medida y diversos

recursos (p.74).

En consecuencia, la competencia mencionada busca que el estudiante resuelva
problemas relacionadas con su contexto, para ello el docente debe ser capaz de formular
problemas retadores y contextualizada de manera que los nifios construyan y busquen
diversas soluciones creando o innovando estrategias de solucion; por lo tanto, el

estudiante debe comprender conceptos como el nimero, los sistemas numéricos, sus
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operaciones y propiedades. En este sentido, los estudiantes deben movilizar sus
habilidades utilizando estrategias, procedimientos, unidades de medida y diversos
recursos; puesto que, esto les permitira actuar y pensar de manera logica, logrando asi el

nivel esperado en esta competencia.
Segiin MINEDU (2016) afirma que la competencia de:

Resuelve problemas de cantidad esta referidos a relacionar objetos de su entorno
segiin sus caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto lugar,
seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar
hasta 5 elementos, realizando representaciones con su cuerpo, material concreto
o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como el

29 ¢¢ 99 <¢

conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: “mas
que” “menos que”. Expresa el peso de los objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el
tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o

“manana” (p.161)

Por lo consiguiente, la competencia de resolucion de problemas de cantidad es
fundamental en el desarrollo de habilidades matematicas y en la capacidad de aplicarlas
en la resolucion efectiva de situaciones numéricas en la vida cotidiana y en contextos

académicos y laborales

2.2.9 Desarrollo de la Resolucion de Problemas de Cantidad
El desarrollo de la competencia en la resolucidon de problemas de cantidad implica
una serie de pasos y practicas que pueden ayudar a mejorar las habilidades de una persona

en este campo.
Para Janampa (2024) afirma:

El desarrollo de la primera competencia del area de matematica se da en todo
momento, desde la primera infancia los niflos van adquiriendo diferentes
habilidades matematicas desde el lugar en que se desenvuelva el nifio o la nifia,
al reconocer y manipular objetos que con el transcurso del tiempo se refuerzan
dichas habilidades en base a su experiencia. Estas habilidades muy bien
desarrolladas desde las primeras edades, permitiran al nifio resolver con mayor
facilidad los problemas que se le presente en su vida diaria y mas ain problemas

referidos a las nociones matematicas (p. 38)
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Se destaca que, desde la primera infancia, los nifios adquieren habilidades
matematicas al interactuar con su entorno. Estas habilidades se fortalecen con la
experiencia, lo que les permite resolver problemas cotidianos y relacionados con la

matematica con mayor facilidad
Segin el MINEDU (2016) menciona:

En sus estandares del nivel esperado del ciclo II que los nifos resuelven
problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun sus caracteristicas
perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto lugar, seriar has 5 objetos, comparar
cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando
representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresar la cantidad
hasta 10 objetos, usando estrategias como el conteo. Usa cuantificadores: mucho,
poco, ninguno, y expresiones: mas que, menos que, expresa el peso pesa mas,
pesa menos, y el tiempo con nociones temporales como antes y después, ayer,

hoy y mafiana (p.96).

Cabe precisar, que, en los estdndares de evaluacion, se espera que lo nifios logre
resolver problemas relacionados con la cantidad, incluyendo la agrupacién, orden y
comparacion de cantidades y peso. También expresar cantidades usando el conteo y

comparacion de palabra.
MINEDU, Rutas de aprendizaje (2015) afirma que:

Desarrollar esta competencia, implica que los nifios hagan matematica al resolver
problemas aditivos simples con acciones de agregar o quitar, comunique sus ideas
matematicas con respecto al significado del niumero y las operaciones empleando
lenguaje matematico, es decir desarrolle nociones basicas, como la clasificacion,

la seriacion, la cardinalidad, la ordinalidad, la correspondencia, etc. (p.38)

Para concluir, el desarrollo de la resolucion de problemas de cantidad implica
reconocer las situaciones, manipular y explorar objetos y el juego, aplicando estrategias
para cada desempefio, empezando des problemas mas simples, asi se va generando

habilidades y capacidades sobre resolucion de problemas de cantidad.

2.2.10 Habilidades la Resolucion de Problemas de Cantidad
Las habilidades de resolucion de problemas de cantidad son aquellas capacidades
que permiten a una persona abordar eficazmente situaciones que implican el manejo y

analisis de cantidades numéricas.



31

En MINEDU, Rutas del Aprendizaje, (2015) menciona que “las habilidades para
la resolucion de problemas se deben trabajar en estos rangos numeéricos: el rango
numérico para el conteo, comparaciones y resoluciéon de problemas de operacion

simple"(p.26).

Cabe resaltar que estas habilidades se desarrollan a lo largo del tiempo a través
de la practica y la experiencia, y son fundamentales para el éxito en la resolucion de

problemas de cantidad en una variedad de contextos.

2.2.11 Dimensiones de la Resolucion de Problemas de Cantidad

Las dimensiones de la resolucion de problemas son las capacidades de acuerdo a
la edad de los estudiantes las cuales con: traduce cantidades a expresiones numéricas,
comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones y usa estrategias y

procedimientos de estimacion y calculo.

Traduce Cantidades a Expresiones Numéricas. Esta dimension es Traducir
cantidades a expresiones numéricas implica representar verbalmente una cantidad

utilizando nimeros y operadores matematicos.

Para MINEDU (2015) define que la modelacion matemdtica es un proceso
dindmico que implica transformar problemas complejos en expresiones numéricas claras
y precisas, lo cual se lograra mediante la creacion de un modelo matematico que refleje
las relaciones entre los datos y condiciones del problema; en tal virtud, este proceso
involucra varios pasos como identificar el problema, después se debe traducir este
problema en un lenguaje matematico, utilizando numeros, operaciones y propiedades

para crear un sistema coherente de modo que el problema planteado pueda ser resuelto.

En definitiva, en la educacion inicial, traducir cantidades a expresiones numéricas
es un proceso fundamental para introducir a los nifios en el mundo de las matematicas.
Esto se puede hacer de forma gradual y adaptada a su nivel de desarrollo cognitivo. Por
ejemplo: en el conteo hasta 10, con el apoyo de materiales manipulativo, actividades

ludicas y uso de imagenes y graficos simples.

Comunica su Comprension Sobre los Numeros y las Operaciones. Esta
dimension es una de las capacidades donde los nifios comienzan a comunicar su
comprension sobre los nimeros y las operaciones de manera progresiva y adaptada a su

nivel de desarrollo.
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Para MINEDU (2015) describe que “Es expresar la comprension de los conceptos
numeéricos, las operaciones y propiedades, las unidades de medida, las relaciones que
establece entre ellos; usando lenguaje numérico y diversas representaciones; asi como

leer sus representaciones e informacion con contenido numérico” (p.74).

Por su parte, Janampa y Vega (2024) mencionan que esta capacidad involucra que
los estudiantes deben demostrar su comprension de conceptos bésicos como cantidad,
peso y tiempo, los cuales deben expresarlo de manera oral, escrita o de otra forma de

acuerdo a su edad.

Cabe enfatizar, que esta dimension se logra a través de diversas actividades,
donde los nifios comunican su comprension sobre los niumeros y las operaciones a través
de su lenguaje cotidiano, experiencias practicas, juegos, actividades y representaciones

visuales. Estas experiencias sientan las bases para su desarrollo matematico a futuro.

Usa estrategias y Procedimientos de Estimacion y Calculo. Esta dimension,
permite que los nifios comienzan a desarrollar habilidades de estimacion y céalculo
utilizando estrategias simples y procedimientos basicos. Esto se lleva a cabo a través de

actividades y experiencias educativas que fomentan el pensamiento matematico.

Para MINEDU (2015) define que “es seleccionar, adaptar, combinar o crear una
variedad de estrategias, procedimientos como el calculo mental y escrito, la estimacion,

la aproximacién y medicion, comparar cantidades; y emplear diversos recursos” (p.74).

En consecuencia, esta dimension, se refiere a la capacidad de los nifios para
aplicar métodos y técnicas que les permitan estimar cantidades y realizar célculos
matematicos basicos. Por ejemplo, los nifios pueden aprender a hacer estimaciones
aproximadas sobre cantidades, tamafios o medidas, asi como a utilizar métodos de

conteo, sumas y restas basicas para resolver problemas cotidianos.
2.3 Definicion de Términos Basicos

Las Estrategias Ludicas. Son técnicas educativas y de aprendizaje que
incorporan el juego y la diversion como herramientas centrales para alcanzar objetivos

especificos, ya sea en el &mbito educativo, empresarial o terapéutico.

Resuelve Problemas de Cantidad. Esta referido a relacionar objetos de su

entorno segun sus caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto lugar,
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seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5

elementos, realizando representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos
2.4  Hipotesis de la Investigacion

2.4.1 Hipotesis General
Las estrategias ludicas producen efectos significativos en la resolucion de

problemas de cantidad en nifios de la institucion educativa N° 429-17 de Huanta, 2024

2.4.2 Hipotesis Especificas
Las estrategias ludicas producen efectos significativos en la competencia:

Traduce cantidades a expresiones numéricas, en nifios de la institucion educativa N° 429-

17de Huanta.

Las estrategias ludicas producen efectos significativos en la competencia:
comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones, en nifios de la institucion

educativa N° 429-17de Huanta.

Las estrategias ludicas producen efectos significativos en la competencia: Usa
estrategias y procedimientos de estimacion y célculo, en nifios de la institucion educativa

N° 429-17de Huanta.
2.5  Variables
Variable Independiente: Estrategias ludicas

Variable Dependiente: resolucion de problemas de cantidad
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2.6  Operacionalizacion de Variables
Variables Definicion Conceptual Deflnlc_:lon Dimensiones Indicadores Esca_la_(,JIe
Operacional Medicion

Variable 1 Pérez & Ramirez, (2011), | Se sistematizara | Actividades Se motivara a través de cajas méagicas, canciones, | Nominal:
independiente: | precisa que, en el area de | un conjunto de | antes tesoro escondido. Aplica
Estrategias Matematica, la resolucion | estrategias ludicas | Actividades Kiwi No aplica
ludicas de problemas es el enfoque | que serén | durante Mata Gente

que posibilita a los nifios | aplicados en 10 Salta cajon

aprender esta area | sesiones Tumba lata

analizando, razonando, | experimentales Juguemos en el bosque

inventando y  creando Actividades Cuaderno de campo

situaciones problematicas después Ficha de observacion

basadas en la realidad con

la finalidad de resolverlos
Variable 2 | Esta es entendida como un | Se elaborard una | Traduce Utiliza los cuantificadores “muchos” y “pocos”. Ordinal:
dependiente: | valioso medio didéactico | ficha de | cantidades a Expresa la comparacion de cantidades de objetos | Inicio
Resolucion de | para la resolucion de | observacion para | expresiones mediante las expresiones “mucho”, “poco” y | Proceso
problemas de | problemas de cantidad, | medir los niveles | numéricas. “ninguno”. Logro
cantidad debido a que coadyuva a la | resolucion de Realiza agrupaciones, utilizando Logro

activacion de los procesos | problemas de Agrupa objetos por color. destacado

mentales; estas se | cantidad de Agrupa objetos por forma

caracterizan  por que | acuerdo a las | Comunica su Compara los objetos largos y cortos.

presentan reglas o normas | dimensiones comprension Expresa al comparar los cuantificadores “mas qué”,

gue establecen el camino a | formuladas sobre los “menos que”.

seguir, en ella participan
uno o mas personas, los
nifilos deben elegir sus
propias acciones con la
finalidad de lograr los
objetivos establecidos
(Farias & Rojas, 2010).

nameros y las
operaciones

Identifica una secuencia de actividades utilizando las
nociones temporales “antes”, “durante” y “después”

Usa estrategias
y
procedimientos
de estimaciony
calculo.

Identifica los numeros ordinales ‘“primero”,
“segundo.

Formaliza la correspondencia uno a uno.

Reconoce el ordinal de (grande a pequefio).

Realiza cantidades y acciones de quitar utilizando
hasta cinco objetos.
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III. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1 Métodos
Para la realizacion de la investigacion se recurrird a los siguientes métodos:

Método analisis sintesis. Gomez (2012) precisa que el método de andlisis “consiste
en la extraccion de las partes de un todo, con el objeto de estudiarlas y examinarlas por
separado, para ver, por ejemplo, las relaciones entre éstas” (p.15). De igual modo, haré uso
del método de sintesis. Para Gomez (2012) “Su principal objetivo es lograr una sintesis de
lo investigado; por lo tanto, posee un caracter progresivo, intenta formular una teoria para

unificar los diversos elementos del fendmeno estudiado” (p. 16).

Método Hipotético-Deductivo “El método hipotético-deductivo es aquel
procedimiento investigativo que inicia con la observacion de un hecho o problema,
permitiendo la formulacion de una hipotesis que explique provisionalmente dicho problema,
la misma que mediante procesos de deduccion, determina las consecuencias basicas de la
propia hipdétesis, para de esta forma someterla a verificacion refutando o ratificando el

pronunciamiento hipotético inicial” (Neill y Cortez, 2018, p.24).
3.2  Tipoy Nivel de Estudio

El tipo de investigacion en el que se concretard la investigacion es el tipo
experimental. Al respecto Bernal (2010) refiere que “La investigacion experimental se
caracteriza porque en ella el investigador actla conscientemente sobre el objeto de estudio,
en tanto que los objetivos de estos estudios son precisamente conocer los efectos de los actos

producidos por el propio investigador como mecanismo o técnica para probar sus hipotesis”.
(p- 117)

De igual modo, el nivel de investigacion en el que se desarrollard la investigacion es
el nivel explicativo. Arias (2012) precisa que “La investigacion explicativa se encarga de
buscar el porqué de los hechos mediante el establecimiento de relaciones causa-efecto. En
este sentido, los estudios explicativos pueden ocuparse tanto de la determinacion de las
causas (investigacion post facto), como de los efectos (investigacion). experimental),

mediante la prueba de hipotesis™ (p. 26).
3.3 Diseiios de Investigacion

La investigacion se concretara mediante el disefio preexperimental. Al respecto

Quispe (2012) “Este disefio es aplicable a un solo grupo o aula y no requieren la presencia



36

de grupo control. Este grupo se constituye en experimental al que se le aplica una prueba de
pre test antes de la aplicacion de la variable experimental, concluida ésta se le aplica la

prueba de post test”(p.90). Este disefio se puede esquematizar de la siguiente manera:

[ GE : 01 X 02 }

Donde:

GE : Representa al grupo experimental

01 : Simboliza el pre test
X : Representa a la variable experimental
02 : Simboliza el post test

3.4  Poblacion y Muestra

3.4.1 Poblacion.

Tamayo (1994) considera que “Una poblacion estd determinada por sus
caracteristicas definitorias, por tanto, el conjunto de elementos que posea esta caracteristica
se denomina poblacién o universo” (p. 114). En la investigacion que se desarrollara la
poblacion estd compuesta por 18 niflos de 4 afios de la institucion educativa N° 429-17 de

Huancayocc, Huanta.

3.4.2 Muestra.

Desde la postura de Behar (2008) “La muestra es, en esencia, un subgrupo de la
poblacion. Se puede decir que es un subconjunto de elementos que pertenecen a ese conjunto
definido en sus necesidades al que llamamos poblacion™ (p.51). En el caso de la presente
investigacion, la muestra esta constituida por 18 nifios de 4 afos de la institucion educativa

N° 429-17de Huancayocc, Huanta.
35 Técnicas de Muestreo

Para la realizacion de la presente investigacion se hara uso de la técnica de muestreo
no probabilistico e intencional, puesto que este proceso “permite seleccionar casos
caracteristicos de una poblacion limitando la muestra s6lo a estos casos. Se utiliza en
escenarios en las que la poblacion es muy variable y consiguientemente la muestra es muy

pequeiia” (Otzen y Monterola, 2017, p. 230).
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3.6 Técnicas e Instrumentos

3.6.1 Técnicas.
En el trabajo de investigacion se hara uso de la técnica de observacion, de acuerdo a
Cerda (2011) es técnica “Se refiere al método que describe la situacidon en la que el

observador es fisicamente presentado y personalmente éste maneja lo que sucede” (p.293).

3.6.2 Instrumento.

En la investigacion se hard uso del instrumento denominado ficha de observacion.
Para Quispe (2012) este instrumento es “muy utilizado en la investigacion educativa, puede
servir para determinar la aceptacion de un grupo respecto a su profesor, analizar conflictos

en las instituciones, el tratamiento de lenguas, etc.” (p.95)
3.7  Validez y Confiabilidad

3.7.1 Validez.

La investigacion cuantitativa requiere de instrumentos validos que le otorguen rigor
cientifico a los resultados, para el logro de ese objetivo se recurrird a los servicios de tres
maestros con experiencia en investigacion relacionadas con las variables en estudio, quienes

luego de la verificacion emitiran la opinion respectiva.

3.7.2 Confiabilidad.

La prueba de confiabilidad es un proceso muy importante en la investigacion, para
ello el instrumento sera sometido a una prueba piloto en una muestra de 15 nifios. Una vez
aplicada el instrumento estd serd procesada mediante la prueba Alpha de Cronbach. Cuya

formula es la siguiente:

K : El niimero de items

Si*2 : Sumatoria de Varianzas de los ftems
ST*2 : Varianza de la suma de los items

o : Coeficiente de Alfa de Cronbach

3.8 Técnicas de Procesamiento de Datos.
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Durante la realizacion de la investigacion, se procesara los datos mediante el uso del
paquete estadistico SPSS version 24. Por otro lado, los resultados se presentaran a nivel
descriptivo mediante el uso de tablas comparativas. Asimismo, los resultados inferenciales
se procesaran mediante el estadigrafo Wilcoxon con el que se determinara la prueba de

hipotesis.
3.9  Aspectos Eticos

Para la realizacion de la investigacion se respeta de manera integra los aspectos
éticos, por lo mismo que se solicitara la correspondiente autorizacion a los directores de las
instituciones educativas con la finalidad de realizar la investigacion. Asimismo, se

mantendra en reserva la identidad de los participantes en el proceso de investigacion.



IV.  IV. ASPECTO ADMINISTRATIVO

4.1 Recursos Humanos
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PERSONAL INVESTIGADOR

NOMBRE

Investigador

Isabel Nancy Poma Lobo

Asesor (1)

Dr Rolando Alfredo Quispe Morales

Personal investigador de apoyo

Estadista (1)

Corrector de estilo (1)

Diagramador (1)

Isabel Nancy Poma Lobo

Tipeador (1)

Isabel Nancy Poma Lobo

4.2 Recursos Materiales
e Multimedia,
e Materiales de escritorio,
e Textos,
e Impresora
e Fotocopiadora

e Libretas de campo.

4.3  Presupuesto

BIENES GASTOS
- Materiales de escritorio S/400.00
- Materiales de impresion S/500.00
- Textos S/2000.00
SUBTOTAL S/ 2900.00
SERVICIOS GASTOS
- Tipeos S/ 400.00
- Impresién de instrumentos S/ 400.00
- Revision bibliografica S/ 1500.00
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- Pasajes y viaticos S/ 1000.00
- Procesamiento estadistico S/ 1000.00
- Informacion parcial y final S/1000.00
- Correccion de estilo S/500.00
SUBTOTAL S/. 5800.00
TOTAL S/. 8700.00
4.4  Cronograma
TIEMPO

N.° ACTIVIDADES 2023-2024

MA MJ A S (0] N D EF
01 | Determinacion y planteamiento del problema X
02 | Elaboracién del marco teérico X
03 | Determinacion de la metodologia X
04 | Culminacidn del proyecto X
05 | Aprobacion del proyecto X
06 | Elaboracion de los instrumentos X
07 | Validacion y aplicacion de los instrumentos X
08 | Aplicacion de los instrumentos X | X
09 | Andlisis e interpretacién de datos X
10 | Sistematizacién y contrastacion de los X

resultados

11 | Elaboracion del primer borrador X
12 | Revisi6n y aprobacion del informe X
13 | Redaccion del informe final X
14 | Sustentacion X
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Anexos 1

Resolucion de aprobacion de proyecto de investigacion

ESCUELA DE EDUCACION
SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
RM.N° 267-2020-MINEDU

PROGRAMA DE PROFESIONALIZACION DOCENTE

APROBACION DE PROYECTO DE INVESTIGACION
PARA LA OBTENCION DEL GRADO ACADEMICO
DE BACHILLER EN EDUCACION
PPD 2024 |
AULA 1

Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
DIRECTOR GENERAL (e)

HUANTA - 2024



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Loy Crwecién N* 1737

2 NN 288
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Menine v 08 1 ST &0,
H - Aunirtehs Astarinaciin de Funoonamentn DS W 00 3460
uanta — Ayacucho Excoete de Educnoin Al N* 2872000 MNETH)

Ao del Bicentenario, de v congolldacion de nuestr Independencia, y de la conmamoracion de lay
horowcay batallay de Junin y Ayacucho”

Dpolicisn Dhractnal N 732 2024 FESP.Piib. "JSCOYVDG.-HTA

Huanta, 26 de julio de 2024

El Director General de la Escueln de Fducacion Supenior Pedagdgica Piblica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta;

VISTO:

/ ELINFORME N° 090-2024-SA-EESPP"JSCO"-HTA de fecha 11 de julio de 2024, con

numero de expedientes: TM20242908-F en la que. ¢l Formador de Investigacion del Programa de
Profesionalizacion Docente 2024 Ciclo | del Programa de Estudios de Educacion Inicial Intercultural
Bilingiie Aula 1, remite legajos expeditos para la tramitacion y otorgamiento de Resolucion Directoral de
Aprobacidn de los Proyectos de Investigacion en el marco del cumplimiento del Reglamento de Grados y
Titulos a fin de oficializar y garantizar su ejecucion;

CONSIDERANDO:

Que, La LEY N" 30512 Ley de Institutos y Escuclas de Educacién Superior y de la Carrera
Publica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-
MINEDU Establece Medidas Para ¢l Fortalecimicnto de la Gestion y ¢l Licenciamiento de los Institutos y
Escuelas de Educacion Supenior en el marco de la Ley N° 30512, DS N* 016-2021-MINEDU Modifica el
Reglamento de la Ley N* 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Piblica
de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017-2020 que establece medidas
para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuclas de Educacion Supenior en el marco de
la Ley N° 30512 y LEY N° 31683 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-MINEDU
Lmcamientos Generales Académicos y demds normas;

Que, In Escuela de Educacion Superior Pedagogica Piblica “José Salvador Cavero Ovalle” de
Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en amparo a la normativa general,
Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional y Reglamento de Grados y Titulos, tiene
facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el proceso de titulacion de los egresados de formacion
inicial docente y formacion continua y garantizar su acreditacion profesional.

Que, es Politica de la Escucla de Educacion Superior Pedagogica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho, garantizar el
otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacidn y el Titulo Profesional de Licenciada/o a
los/las egresados/as de Formacion Inicial Docente de Jos Programas de Estudios Licenciados, asi como, de
Formacion Continua del Programa de Profesionalizacion Docente previa sustentacion y aprobacién del
trabajo de investigacion y de tesis respectivamente en concordancia a la normativa general y documentos
de gestion institucional,

Que, estando conforme al Reglamento Institucional y al Reglamento de Grados y Titulos, al
Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores Pedagogicos y
Escuelas Superiores de Formacion Docente Pablicos y Privados, su reglamento y modificatorias, asimismo,
a los Lincamientos Académicos Generales que sefialan que el proceso de otorgamiento del Grado
Académico de Bachiller en Educacion es mediante la sustentacion del Trabajo Investigacion con el fin de
generar conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de Ia educacion.

Que, ¢l Programa de Profesionalizacion Docente 2024 1, en el marco de la RDRS No 00075-2023-
GRA/GR-GG-GRDS-DREA-DR, resolucion con la que aprueban las metas de admision para el
PPD 2024 1, es un programa que conduce a la obtencion del Grado Académico de Bachiller en
Educacion y Titulo Profesional de Licenciado/a en Educacion Inicial Intercultural Bilingte y
Educacion Primaria Intercultural Bilinge, ¢l Formador Asesor del Médulo de Prictica de

&, Razuhedica 624 - Huanta
Telafax (066) 321070

wWww gespinson ed.pe
niormes@iesppisco.edu pe
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Loy Cremaren N° 16737

. Finopertrn M. N* 72682 €0
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Ackausacitn & sttty U8 W 0V5-0-£0

Adatieoin de Fustorament D5 W 03-34.-£0

Huanta - Ayscucho Excunta de Eeacsde AN, N 207 J000-AANEDES
Investigacidon del Aula 1, elevo el INFORME N° 001 -2024-ASESOR DEINVEST. /PPD 2024-
AULA 1 EDUCINIC/EESPP JSCO"™-HTA. dando ¢ aval comespondiente para la Aprobacion
Resolutiva del Proyecto de Investigacion en el marco del plan curricular y del cumplimiento del Reglamento
de Girados y Titulos.

<] Que, ¢l Director General de la Escucla de Educacion Superior Pedagogica Pablica “José
XY/ Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, en amparo a sus facultades, con fecha 26 de julio de 2024 y en el
marco del complimiento y la conformidad con la Ley No 30512, su reglamento, modificatorias y el
Reglamento de Grados y Titulos se oficializa la APROBACION de los Proyectos de Investigacion de los
participantes del Programa de Profesionalizacion Docente 2024 1 del Programa de Estudios de
FPpcacion Inicial Intercultural Bilingle Aula 1, cuyo Formador Asesor es ¢l Dr. Rolando Alfredo
Quispe Marales, por tanto:
SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO. - APROBAR los PROYECTOS DE INVESTIGACION del
Programa de Profesionalizacion Docente 2024 1 del Programa de Estudios de Educacion Inicial
Intercultural Bilingite Aula 1 de las/os que a continuacion se detalla:

_PPD2024 CICLO |
N® APELLIOS Y NOMBRES

TITULOS DEL PROYECTO DE INVESTIGACION
Actividades Grafico Plésticas en In Preescritura en miflos

1

BERROCAL SALAZAR, EDITH
LUZ

de 4 aios de la Institucion Educativa Inicial N° 263, San
Jeronmmo 2024,

BERROCAL SALAZAR, FRESCIA
RENE

Juegos tradicionales para el desarvollo socio emocional en
mifios de 5 aflos de la institucion educativa 425-99 de
Oronccoy, 2024

CAYO  YANARICO, FLORA
ELIZABETH

Identidod Lingtistica en niflos Aimara de Ia Institucion
Educativa Inicial N° 1416 Altos Huayrapata de Moho,
Puno 2024

CCAYACC CHAVEZ, VICENTA

Actitud de pudres de familia frente al uso del idioma
quechua en instituciones Educativas del nivel micinl EIB
de Churcampa, 2024

Canciones del camaval de Turpo para desarrollar In

5 gﬁlS‘rlN'(A) TAYRRE, MILY expresion oral en nifios del 11 ciclo de una Institucion

Educativa de Andahuaylas 2024,

Estimulacion temprana en el desarrollo socio emocional
6 | CRUZ CCENTE, VID LUZMERY en nifos de la Institucion Educativa Inicial No 38254/Mx-

P de Huanta 2024

Motivacion y atencion cn nifios y miftas de $ afios de ln
7 |FLORES,  ARQOLLO, NOEMY| . itmcite Edociva inicial N° 1261dc Liachahui, Peno

SHANG 2024

El pumpin fajardino para el desarrollo de la motricidad

8 | GOMEZ MENDOZA, Nilda gruesa en miios de 4 afos de la Institucion Educativa

Inicinl No 424/Mx-P Tambo 2024,

HUARACA GUTIERREZ, GLORIA
ISABEL

Estrategias didicticas para el desarrollo de la autonomia
en nios de 4 aftos en una Institucion Educativa de
Hunnta, 2024

Jr Razuhulica 524 — Hoanty
Tolalax {065) 321070

WaW.Sespppa edu po
Informesfiiespoico

edusn
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Autoestimn v desarrollo socioemocional en nifios del 11

10 | [ANCORBO  MALPICA,  FLOR | (icto de la Institucion Educativa Inicial N° 429.61/Mx-M
de Huamanpata, Sivia - 2024
Estrategias ludicas para la resolucion de problemas de
11 | POMA LOBO, ISABEL NANCY cantidad en nifios de la Institocion Educativa Inicial N°

42917 de Huanta, 2024

12

POZO HUILLCA, MAYRA MARIZA

Juegos infantiles para la socializacion de nifos de 4 afios
de ln Institucion Educativa Ne 429-74 de Llochegua 2024

QUINTANA PEREZ, LIZBETH

Smartick para el aprendizaje de la resolucion de
problemas de cantidad en nifos del 11 ciclo de una
Institucion Educativa de Andahuaylas 2024,

14

QUISPE BACILIA

NICOLAZA

CHAHUA,

Yarqa aspty en la convivencia y  paicipacion
democritica en la basqueda del bien comun en nifios de
Ia Institucidon Educativa de Calpamayo, Parinacochas
2024,

15

QUISPE PINEDA, YUINA

Dramatizacion como estrategia para la practica de valores
en mifos de 5 aflos de la Instiucion Educativa de
Anchihuay, La Mar 2024.

16

SAN MIGUEL BARRAZA, RAYDA

Actividades ladicas p-a el autocontrol de las emociones
en nifos de 4 atos en una Institucion Educativa de Nasca,
2024

17

SANTIAGO NAUPA, MILUSKA

Autoestima y socuahizacion en niflos de 5 afios en ia
Institucion Educativa Inicial “Luis Cavero Bendezu”,
Huanta -2024

18

SERENA HARUMI

KIOMI

TOLEDO,

Materiales audiovisuales para la prevencion de la
violencia escolar en nimos de 4 afios en una Institucion
Educativa de La Mar, 2024

ARTICULO SEGUNDO .- DISPONER que. ¢l drea de Repositorio Institucional registre ¢
inscriba en la base de datos los Proyectos de Investigacion para el control correspondiente.

ARTICULO TERCERO.- ENCARGAR al Webmaster de la Escucla la publicacion en la
Pagina Web y en ol Portal de Transparencia.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

literenadon (as)

Aschive

WMAVI G e




Anexos 2

Resolucion de expedito

./
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Wo“:m;
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adociyacion 3 instts 06, N* 0134660
Mrizacitn de Funconamiento 05 W 050460
Huanta - Ayacucho Escma to Edacn R N° 267200 MNEDU

“"Ano de low Recuperacidw y Congolidacion de la Economia Peruana’

sk s FESP.PUb. " JSCO Y DG-HTA
Huanta, 20 de febrero del 2025

Visto. los documentos con registro TM20250489-F, TM20250535-F, TM20250563-F,
TM20250534, TM20250535-F, TM20250671-F;

CONSIDERANDO:

Que, en el marco de la Ley General de Educacion N ° 28044, la LEY N° 30512 Ley de
- i EocueludeﬁdmcibnSupaiorydclnCumPﬁdeemDoeenm,DSNoOlo-

20|7-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece
Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestién y ¢l Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de
EdnménSupenotenellmrcodelaLcyN’30512,DSN’0|6-2021MINBDUModiﬁuel
Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera
Piblica de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_. 2020 que
establece medidas para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion
Superior en el marco de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512, la RM
No 441-2019-MINEDU que Aprueba los Lincamientos Académicos Generales de las EESPP y los
documentos de gestion institucional 2025,

Asimismo, la Ley Universitaria No 30220 en su tercera disposicién complementaria
final, Titulos y Grados otorgados por instituciones y escuelas de educacidn superior, precisa que,
mantienen el régimen académico de gobierno y de economia establecidos por las leyes que los rigen.
Tienen los deberes y derechos que confiere la presente Ley para otorgar en nombre de la Nacion el
Grado de Bachiller y los Titulos Profesionales de Licenciado respectivos, equivalentes a los
otorgados por las universidades del pais, que son validos para el ejercicio de la docencia universitaria
y para la realizacién de estudios de maestria y doctorado, y gozan de las exoneraciones y estimulos
de las universidades en los términos de la presente Ley, y por tanto, realizan la inscripcién en el
Rggisuo Nacional de Grados y Titulos de la SUNEDU en estricto cumplimicnto a la normativa
vigente,

Que, en cumplimiento a los documentos citados; se aprueba y autoriza la planificacion,
implementacion, organizacion, ejecucion, monitoreo, acompafiamiento y evaluacion del Programa
de Profesionalizacion Docente en la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Piblica “José
Salvador Cavero Ovalle”.

Que, es necesario fomentar la investigacién ¢ innovacién en los/las estudiantes para
ofrecer a la sociedad maestros y maestras capaces de producir conocimientos educativos, que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacién, siendo politica de la Escuela de
Educacién Superior Pedagégica Piblica “José Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y
provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho; garantizar que los/las estudiantes del Programa
de Profesionalizacion Docente en ¢l marco de la Formacién Docente Continua realicen Investigacion
Educativa conducente a la obtencién del Grado Académico de Bachiller en Educacién y al Titulo
Profesional de Licenciado en Educacién Inicial y Primaria Intercultural Bilingle y cumplir con el
objetivo fundamental del fortalecimiento de los profesionales de la educacién, potenciando su

capacidad de investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres de cambio
la transformacion de la realidad local, regional y nacional, ? o

Jr. Razyhuiica 624 - Huania
Telefax (066) 321070
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Que es necesario aprobar en calidad de expedito los Trabajos de Investigacion Educativa,
presentado por el/la estudiante participante del Programa de Profesionalizacién Docente del Programa
de Estudios de Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilingle — PPD 2024, para garantizar su
titulacién y acreditacion como Bachilleres en Educacion y Licenciados en Educacién Inicial y
Primaria Intercultural Bilingge.
Que, estando a lo informado y opinado en concordancia al Reglamento de Investigacion,
al Reglamento de Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle™ y con las facultades

en condicion de Director General (¢) amparado en el OFICIO No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-
DREA-OA-APER, por tanto;

SE RESUELVE:

PRIMERO. - DECLARAR EXPEDITO los TRABAJOS DE INVESTIGACION del
Programa de Profesionalizacién Docente - PPD 2024 siguientes:

\ J ‘. T = LTy .;z. .. -‘
mu‘v > mpeial S -y D Ty w0 )
Actitud de padres de familia frente al uso del | Educacién Inicial
o1 CCAY\‘,‘EE::TH:VEZ' idioma quechua en instituciones Educativas del Intercultural
nivel inicial EIB de Churcampa, 2024 Bilinglle
Motivacion y atencién en nifios y niflas de 5 afios | Educacién Inicial
0 m@uﬁf&o de Ia Institucién Educativa Inicial N° 1261 de|  Intercultural
Llachahui, Puno 2024, Bilingte
HUARACA Estrategias didicticas para ¢l desarrollo de la | Educacién Inicial
03 GUTIERREZ, autonomia en nifios de 4 afios en una Institucién Intercultural
GLORIA ISABEL | Educativa de Huanta, 2024 Bilingte
NUREZ Textos infantiles para desarrollar la lectura | Educacién Inicial
04 | REYMUNDO, DELIA | comprensiva en estudiantes del 11 ciclo de la | . Intercultural °
VILMA Institucién Educativa N° 30301 de Satipo. Bilinglle
Estrategias lGdicas para la resolucién de | Educacién Inicial
05 lsmﬁ:% problemas de cantidad en niflos de la Institucion | Intercultural
Educativa Inicial N°® 429-17 de Huanta, 2024 Bilingle
Actividodes lidicas para el autocontrol de las | Educacion Inicial
06 M%A emociones en niflos de 4 afios en una Institucion Intercultural
< Educativa de Nasca, 2024, Bilinglle

SEGUNDO. - AUTORIZAR, a partir de la fecha, continuar con los trémites para la

sustentacion del Trabajo de Investigacién cumpliendo con los requisitos establecidos en el
Reglamento de Grados y Titulos de la Escuela.

J. Razuhudica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
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TERCERO.- COMUNICAR, a las dreas internas, a los/las interesados (as), asimismo,
subir a la web institucional para los fines administrativos pertinentes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

—
E3LUELA DL EDUCAZISN SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
*OSE SALVADIA CAYERD CVALLE" DE HUANTA
CEFTIFIZO"

e I3 pre iy A CRETE T SRS T L y ol que

DISTRIBUCION:
Interesados (as)
Archivo
WMAV/D.G.(e)
prd/sec.

& Razuhullica 624 - Huanta
Teletax (055) 321070
www €C50py5C0 edu pe

pe
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Anexos 3

Resolucion de fecha de sustentacion.

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adecucitn 8 Istido D N° 0106560

@ ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ly Crnactn N° 16737
[ Rasperters RM N° 728.0.ED
Huamta - Ayacucho Escuels 06 Eucacion AM N* 2672000 MINE DU

"Ane de la Recupevacion y Congolidacion de lav Economiow Pevuana”

%‘ M cé22.2025 FESP.Pub."JSCO"/DG.-HTA

Huanta, 9 de junio del 2025

Visto, el Expediente TM20251212 de fecha 21 de abril del 2025 y la
Resolucién Directoral de Expedito No 0139-2025-EESP Pub.“JSCO"/D.G.-HTA de fecha 17

de febrero del 2025;

CONSIDERANDO:

La LEY N® 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la
arrera Pablica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco de
la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demis normas;

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucién licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacién de los egresados del Programa de Profesionalizacién Docente y garantizar
su acreditacién profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Pablica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacion a los(as) egresados
del Programa de Profesionalizacién Docente, en el marco de la Formacién Docente Continua, en
Educacién Inicial y Primaria Intercultural Bilingle previa sustentacion del Trabajo de
Investigacion y su respectiva aprobacién en concordancia a la normativa general y documentos

de gestion institucional;

Jr. Razyhuiica 624 - Huanta
Telélono: 323042

WWw_eesppjsco.edu pe
informes@eesppjsco. edu pe
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"JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adaceacitn 8 instisto 05, N* 010-85-ED
Adtorzacite 06 Funcionamiento 06 N* 08-84-E0

. ; Creacitn N° 16737
. ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA ~M'7lm \© 28.82.60
Huanta - Ayacucho Facusta do Educantn RM N* 267.2020 MINEDU

Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagogicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Plblicos y Privados, su reglamento y
modificatorias. asimismo, a los Lincamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, ¢l proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en
Educacién es mediante la sustentacién del trabajo de investigacion, con el fin de generar
conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacién;

Que, de conformidad a los considerandos mencionados y facultado por el OFICIO
No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-URH,

SE RESUELVE:

PRIMERO.- AUTORIZAR la SUSTENTACION DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION conducente a la OBTENCION DEL GRADO ACADEMICO DE
BACHILLER EN EDUCACION, de acuerdo al siguiente detalle:

TRABAJO DE INVESTIGACION
DRAMATIZACION PARA DESARROLLAR LA SOCIALIZACION EN LOS
ESTUDIANTES DE 4 ANOS EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N°255 HUANCA,
AYACUCHO 2024.

AUTOR(A) POMA LOBO, ELISA
e R s s EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 21 DE JUNIO DEL 2025
HORA 12:00 P.M.
LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al interesado (a) y dreas internas del contenido
del presente acto resolutivo.
TERCERO.- PUBLICAR la resoluci6n en la web institucional.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISIRIBUCION:
Interesados

Dir. Adm. (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (¢)
prd/sec,
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Anexos 4

Resolucion de designacion de jurados.

2 RM. N 2288250
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adocuscon 3 st DS N° 010-85.ED
Autorizacitn de Fusconamentn DS N° 0954.€0

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA b“:o“"""""”
Huanta - Ayacucho Esconta d Edueacion RM W* 267.2000 MNEDU

“Ane de la Recuperacion y Congolidacion de la Econonua Pevuana”

Dsollovisn Dhpeotnal Mo 04242025 FESP.PUb."[SCO"/DG.-HTA

Huanta, 9 de junio de 2025

Visto, el Expediente TM20251212 de fecha 21 de abril del 2025
y la Resolucién Directoral de Expedito No 0139-2025-EESP Pub.*JSCO"/D.G.-HTA de fecha
17 de febrero del 2025;

CONSIDERANDO:

La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuclas de Educaciéon Superior y de la
arrera Pablica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N® 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco de
la Ley N° 30512, DS N® 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Pablica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N® 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demds normas;

Que, la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Piblica “José Salvador
Cavero Ovalle™ de Huanta, institucién licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestién Institucional, Reglamento Institucional
¥y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacion Docente y garantizar
su acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escucla de Educacién Superior Pedagégica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacién a los(as) egresados
del Programa de Profesionalizacién Docente, en el marco de la Formacién Docente Continua, en
Educacién Inicial y Primaria Intercultural Bilinglle previa sustentacién del Trabajo de
Investigacion y su respectiva aprobacién en concordancia a la normativa general y documentos
de gestion institucional;

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Cel. 928 185 441
WWW aspDisco edu pe
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Autorizacion de Funcionamianto DS, N* 09.04. €0

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Py Wmm;‘;;g?{;
Huanta -~ Ayacucho Facuola da Educacion M N* 267.2020 MINEDU

Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagogicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Pablicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lincamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, ¢l proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en
Educacion es mediante la sustentacion del trabajo de investigacion, con el fin de generar
conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion;
Que, de conformidad a los considerandos y facultado por el

OFICIO No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-URH;

SE RESUELVE:

PRIMERO.- NOMINAR; a los MIEMBROS DEL JURADO
EXAMINADOR DE LA SUSTENTACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION, tal
como se detalla a continuacioén:

JURADO PRESIDENTE | Dr. WALTER GASTELU RETAMOZO
EXAMINADOR SECRETARIO | Mg. WALTER CANGANA CANCHARI
VOCAL Mg. FRIDA MAYHUA QUISPE
TRABAJO DE INVESTIGACION

DRAMATIZACION PARA DESARROLLAR LA SOCIALIZACION EN LOS
ESTUDIANTES DE 4 ANOS EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N°255 HUANCA,

AYACUCHO 2024.
AUTOR (A) POMA LOBO, ELISA
A e 7ACION DOCENTE | EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 21 DE JUNIO DEL 2025
HORA 12:00 P.M.
LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al Jurado Examinador e interesado(a), el
contenido del presente acto resolutivo.

TERCERO.- AUTORIZAR la compensacién econdémica a favor de los
miembros del Jurado Examinador conforme a las tasas establecidas en el TUPA 2025.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

Interesados it h’fafh‘h‘ﬁ SR ALE
Dir. Adm. (01) RN

Sec. Acad. (01)

Archivo (01)  \2\ oucrom Bl L L Ll
WMAV/D.G. (¢) M J. Ledn Peralta
prd/sec, RAL

Jr. Razuhuilica 624 ~ Huanta

Cel. 928 186 441
WWw.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco. edu pe
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Anexos 5

Matriz de consistencia
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competencia: Traduce cantidades a
expresiones numéricas, en nifios de
la institucién educativa N° 429-17
de Huanta?

¢Qué efectos producen las
estrategias ludicas en la
competencia: comunica su
comprension sobre los nimeros y
las operaciones, en nifios de la
institucion educativa N° 429-17de
Huanta?

¢Qué efectos producen las
estrategias ludicas en la
competencia: Usa estrategias y
procedimientos de estimacién y
calculo, en nifios de la institucion
educativa N° 429-17de Huanta ?

competencia: Traduce cantidades a
expresiones numéricas, en nifios de
la institucion educativa N° 429-17de
Huanta.

Determinar los efectos que producen
las estrategias ludicas en la
competencia: comunica su
comprension sobre los nimeros y las
operaciones, en nifios de la
institucion educativa N° 429-17de
Huanta.

Determinar los efectos que producen
las estrategias ludicas en la
competencia: Usa estrategias y
procedimientos de estimacién y
calculo, en nifios de la institucion
educativa N° 429-17de Huanta.

competencia: Traduce cantidades a
expresiones numericas, en nifios de
la institucion educativa N° 429-17de
Huanta.

Las estrategias ladicas producen
efectos  significativos en la
competencia: comunica su
comprension sobre los nimeros y las
operaciones, en nifios de la
institucion educativa N° 429-17de
Huanta.

Las estrategias ludicas producen
efectos  significativos en la
competencia: Usa estrategias vy
procedimientos de estimacion vy
célculo, en nifios de la institucion
educativa N° 429-17de Huanta.

cantidad

Problema Objetivo Hipdtesis Va_rlable € Metodologia
Indicadores

Problema general Obijetivo general Hipdtesis general Variable Tipo:
¢Qué efectos producen las Determinar los efectos que producen | Las estrategias ladicas producen | independiente: Aplicada
estrategias ludicas en la resolucién | las estrategias ludicas en la efectos  significativos en  la | Estrategias Nivel:
de problemas de cantidad en nifios | resolucién de problemas de cantidad | resolucion de problemas de cantidad | ludicas Explicativo
de la institucion educativa N° 429- | en nifios de la institucion educativa en nifios de la institucion educativa Disefio:
17 de Huanta, 2024? N° 429-17de Huanta, 2024 N° 429-17de Huanta, 2024 Variable Pre experimental
Problemas especificos Objetivos especificos Hipatesis especificas dependiente: Poblacion:
¢Qué efectos producen las Determinar los efectos que producen | Las estrategias ladicas producen | Resolucion de 18 nifios de la
estrategias ludicas en la las estrategias ltdicas en la efectos  significativos en  la | problemas de institucion

educativa N° 429-
17de Huanta.
Muestra:

18 niflos de la
institucién
educativa N° 429-
17de Huanta.




Anexos 6

Operacionalizacion de variables de estudio

58

(Farias & Rojas, 2010).

operaciones

Identifica una secuencia de

Variables Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Fnsgjilczziic’?r?

Variable Pérez & Ramirez, (2011), | Se  sistematizard  un | Actividades Se motivard a través de | Nominal:
independiente: precisa que, en el area de | conjunto de estrategias | antes cajas magicas, canciones, | Aplica
Estrategias ludicas Matematica, la resolucién | ludicas que seran tesoro escondido. No aplica

de problemas es el | aplicados en 10 sesiones | Actividades Kiwi

enfoque que posibilita a | experimentales durante Mata Gente

los nifios aprender esta Salta cajon

area analizando, Tumba lata

razonando, inventando y Juguemos en el bosque

creando situaciones Actividades Cuaderno de campo

problematicas basadas en después Ficha de observacion

la realidad con la finalidad

de resolverlos
Variable dependiente: Esta es entendida como un | Se elaborara una ficha de | Traduce Utiliza los cuantificadores | Ordinal:
Resolucion de problemas de | valioso medio didactico | observacion para medir | cantidades a “muchos” y “pocos”. Inicio
cantidad para la resolucion de | los niveles resolucion de | expresiones Expresa la comparacion de | Proceso

problemas de cantidad, | problemas de cantidad de | numéricas. cantidades de  objetos | Logro

debido a que coadyuvaa la | acuerdo a las dimensiones mediante las expresiones | Logro

activacion de los procesos | formuladas “mucho”, “poco” y | destacado

mentales; estas se “ninguno”.

caracterizan  por que Realiza agrupaciones,

presentan reglas o normas utilizando

que establecen el camino a Agrupa objetos por color.

seguir, en ella participan Agrupa objetos por forma

uno 0 mas personas, los . Compara los objetos largos

o : Comunica su

nifios deben elegir sus . y cortos.

propias acciones con la comprension Expresa al comparar los

finalidad de lograr los sqbre los cuantificadores “mas qué”,

objetivos establecidos numeros y las “menos que”.
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actividades utilizando las
nociones temporales
“antes”, “durante” y
“después”

Usa estrategias
y
procedimientos
de estimaciony
calculo.

Identifica los  ndmeros

ordinales “primero”,
“segundo.
Formaliza la

correspondencia uno a uno..
Reconoce el ordinal de
(grande a pequefio).

Realiza  cantidades vy
acciones de quitar
utilizando  hasta  cinco
objetos.




Anexos 7

Instrumento de Recoleccion de Datos

FICHA DE OBSERVACION
RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS DE CANTIDAD

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL:

APELLIDOS Y NOMBRES:

FECHA:
EDAD:

VALORES: 1. Inicio 2. Proceso 3.Logro previsto 4. Logro destacado

DIMENSIONES INDICADORES/ ITEMS 1|2
Traduce 1 | Utiliza los cuantificadores “muchos” y
cantidades a “pocos”.
expresiones 2 | Expresa la comparacion de cantidades de
numericas. objetos mediante las expresiones “mucho”,

“poco” y “ninguno

3 | Realiza agrupaciones, utilizando material no
estructurado

Agrupa objetos por color

Agrupa objetos por forma

Comunica su Compara los objetos largos y cortos.

N| R |O>

comprensién

sobre los Compara los cuantificadores “mas qué”,

‘menos que”.

nameros y las

operaciones. 3 | Identifica una secuencia de actividades

utilizando las nociones temporales “antes”,
“‘durante” y “después”

Utiliza correspondencia uno a uno

Reconoce el orden de pequefio a grande

= o

Usa estrategias Identifica los niumeros ordinales “primero”,
y “segundo”.

N

procedimientos Formaliza la correspondencia uno a uno.

de estimaciony | 3 | Utiliza nimeros ordinales: primero, segundo,
calculo. tercero.

4 | Realiza acciones de quitar utilizando hasta
cinco objetos.

5 | Realiza conteo hasta cinco objetos




Anexos 8

Juicio de experto

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICO PUBLICO
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"- HUANTA

FICHA DE VALIDACION

DATOS GENERALES:
Tiuso de 1a Investigacién: Estrategias lodicas para la resolucion de problemas de cantidad en niflos

de la institucion educativa N° 428-17 de Huancayoce, Huanta, 2024

Nombre de los nstrumantos motivo de fa Evaluacidn. Ficha de observacion.

ASPECNBDELAV%

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

buena
Psno .|
R s o e nfe|? % | 3|8 s % 61 667 |7e|on 0|0 ] s
s wfw|2n|2 an;-uaunnuuusm
Tus ey
1. CLARDAD con leopa gl
230
(3]
2 ORETIVIDAD | PR §o
ctesrveben:
e
3 ACTUALDAD | exede {2
Exae une
4 ORGANIZACION | sqwsrmsn B
_lgea.
e
S SURCENCIA | SRR 20
Gakdnd
R -
& INTENCIOMALIDAD |  purs vakrwr §0
a-
7. CONSISTENCIA Saposin go
sersifeos
e Y
8 COMERENGIA .ﬁ?‘;‘_!“ xo
llﬂﬂ:
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICO PUBLICO
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"- HUANTA
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Anexos 9

Prueba de confiabilidad

Estadisticas de total de elemento

Media de escala

si el elemento

Varianza de
escala si el

elemento se ha

Correlacion total

de elementos

Alfa de
Cronbach si el

elemento se ha

se ha suprimido suprimido corregida suprimido
item1 36,20 6,886 ,390 ,783
item2 36,07 6,924 ,235 ,813
item3 36,07 6,924 ,343 ,791
item4 35,87 7,695 ,070 ,856
item5 35,93 7,067 ,297 ,803
item6 36,07 7,781 ,026 ,867
item7 35,73 8,781 -,278 ,959
item8 35,87 7,410 ,179 ,832
item9 35,87 6,267 ,478 ,739
item10 35,73 7,924 ,012 ,865
item11 35,80 8,029 -,100 , 716
item12 36,13 6,695 314 , 789
item13 36,00 7,286 ,124 ,846
item14 36,27 7,352 ,226 ,823
item15 35,87 7,267 ,235 ,819
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Anexos 10
Sesiones experimentales
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”
PROGRAMA DE PROFESIONALIZACION DOCENTE

PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION INICAL
INTERCULTURAL BILINGUE

. —~

HUANITA

PLAN DE APLICACION

Estrategias ludicas para la resolucion de problemas de cantidad en
nifios de la institucion educativa N° 429-17 de Huanta, 2024

PARA OBTENER EL GRADO ACADEMICO DE BACHILLER EN
EDUCACION

AUTORA
Poma Lobo, Isabel Nancy

ASESOR
Dr. Quispe Morales, Rolando Alfredo

LINEA DE INVESTIGACION
Innovaciones Pedagogicas

HUANTA-AYACUCHO-PERU

2024
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SOLICITO: APLICACION DE LOS
INSTRUMENTOS DE MI
TESIS EXPERIMENTAL.

SENORA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 429-17 Mx/P HUANCAYOCC

POMA LOBO, Isabel Nancy
identificada con DNI. N° 76959581,
con domicilio en el Jr. Hugo Bustios N°
354 de Huanta ante Usted

respetuosamente digo:

Qué, los dias: 14,15, 16, 17, 18, 21, 22, 23, 24, 25 de octubre — 2024 mi persona solicita
permiso para aplicar el instrumento de mi tesis experimental denominada “ESTRATEGIAS
LUDICAS PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD” en el aula de 4 afios ya que se
esta trabajando con la poblacién y muestra con los nifios y nifias de la Institucion de
Huancayocc con la edad ya expuesta; la dicha aplicacion consta en aplicar las 10 sesiones
durante los dias expuestos para sacar la pre y post test.

Por lo qué suplico a usted tenga bien de admitir la aplicacién de los instrumentos ya que es

para sacar mi grado de bachiller y licenciatura.
POR LO TANTO:
A Usted sefiora Directora suplico se digne acceder mi solicitud por ser de justicia.

Huanta, 14 de octubre del 2024

i <abd
=~
ISABEL N. POMA LOBO |

DNI N® 76959581
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ACTIVIDAD N* 03
3. Nombee de laactieidod: " JUGAMOS A AGRUPAR FIGURAS GEOMETRICAS POR FORMA Y COLOR
4. Techo Jueves 16 de octubre del 2024

“RESUELVE « Traoduce caontidades Agrupa objetos conun  Realizan la
PROBLEMAS a expresiones 4 ANOS solo criterio expresondo  agrupacion de las
DE numéricas. Establece relociones entre fos objetos de la accidn reclizoda con figuras
CANTIDAD". « Comunica SU sy entorno segun sus carocteristicas material concreto y geométricos y
comprensidn  sabre  perceptuales al comparor y agrupar grdfico. comunica como lo
los numeros y los  aquellos objetos similares que le sirven realizo y ¢l uso de
operaciones. para algun fin, y dejar algunos las estrategios.
® Usa estrotegios y elementos sueltos.
procedimientos de
estimacion y calculo
ENFOQUES TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES
Derechos Diglogo y concertocion Disposicion a conversar con olras personas

intercambiando idecs o afectos de modo alternativo
para construlr juntos una postura en comun,

4. DESTRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSO
5
1JUEGO * Recepcidn de los nifios y nifias.{ Control de temperatura, lavedo de manos) Sectores
TRABAJD EN LOS  1"HORA DE JUEGO TRABAJO LIBRE EN LOS SECTORES -~
SECTORES * Planificacion: Los nifios deciden a que jugar. Ng ;;
*  Organizacion: Los nifios en forma individual o de a dos organizan su juegoy deciden 1y e
a ¢Qué jugar?, {Como jugar?, ¢con quién jugar? .r.«g

e [Ejecucton: Los nifios juegan libremente.

* Orden: Con una cancién guardan los materiales

e Socializocion: Conversaciones sobre el juego de los nifios, ellos cuentan o que

Jugaron,

* Representacidn: Los nifios en forma individual dibujan lo que hicieron en el sector.

= ACTIVIDADES PERMANENTES DE INGRESO (ENTRADA)
2.RUTINA Participacion en el uso de los carteles basicos, control de asistencio, control atmosférico
(tiempo), calendario responsabilidodes, ocuerdos de convivencia, valores, rezo, canto.
*  MiNOTICIA PERSONAL:
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3. DESARROILD DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

- La profesora motiva a los nifios y nifias con el juego cada uno a sus casitos. El juego consiste

en Dibujamos en el piso los formos geométricas (circulo, cuodrado, triangulo, rectdngulo
etc) que se parece a las tarjetas encontradas de tamafo grande para que los nifios se
puedan desplozarse dentro, fuera y elrededor de elias.

Jugamos a desplazarnos entre las figuras sobre las lineas al ritmo de una pandereta rapido,
lento si dejamos de tocar la pandereta los nifios se detienen y se ubican dentro de la figuro,
y preguntamos a los nifios dentro de que figura estdn (circulo, cuedrodo, etc), y cuantos
amigos estdn dentro ; luego pedimos que busquen libremente distintas maneras de
desplazarse entre los figuras (hacia adelante, retrocediendo, que salten a la figura de
derecha a izquierda) Repetimas la actividad varias veces para permitir que los nifios se
ubiquen en diferentes figuras. En cado oportunidad, les preguntomos en que figura se
ubicaron antes.

Luego la profesora realiza las stguientes ‘preguntas: ¢a que hemos jugado? ¢ Como hemos
Jugado? ¢Qué figuras geométricas les toco? ¢ Como son las figuras? ¢seran iguales todas
las figuras?

Lo profesora presento el propésito del dia diciéndoles nifios y nifias el dia de hoy:
“JUGAMOS A AGRUPAR FIGURAS GEOMETRICAS POR FORMA Y COLOR”

Luego presenta el criterio de evaluacidn: nifios y nifias von a agrupar las figuras
geométricas segun su forma y color y luego van a exponer de como lo hicieron y las
estrategios que utilizaron.

Para ello nos ponemos de acuerdo sobre las normos de convivencia con las nifias
y nifios:

« Escucharnos
* [levantor la mano paro hablar,
« Compartir los materiales.

68

preguntos

DESARROLLO

CIERRE

- Lo profesora Presenta el siguiente problema: Se presenta el siguiente problema: Lo nifia

Rosito de 4 afios tiene un problema no sabe como agrupor las figuras geométricas por
color y formo todos los materiles estan entreverados desordenodos ¢cémo podemos
oyudar a la nifia Rosita @ ordenar los materioles? Responden a las siguientes preguntos
¢Quién tiene el problema? ¢ Cémo podemos ayudorle? ¢Qué nos pide el problema?

¢Qué podemos hacer para ayudor a la nifia Rosita? ¢ Como podriamos ayudar a AGRUPAR
las moteriales? Se motiva o los nifios y nifias a dialogar y proponer como dosificar los
materioles del aula segun forma y color. Entregamos a cada grupo una cantidad de
blogues Idgicos dejamos que jueguen libremente por unos minutos y que luego los ogrupen
como quieran. Nos acercamos a cada mesa y les preguntamos sobre sus agrupaciones;
¢Por qué los ha agrupado asi? ¢ De qué otra manera los podria agrupar? Les pedimos que
busquen otras formas de agrupar los bloques.

- Por equipo de trabajo deciden como clasificar los moteriales. Y luego lo representan en

papelate sus ogrupaciones y salen o socializar a sus compafieros como resolvieron el
problema.

- Los nifios y niflos dialogan sobre como clasificaron los materiales.

Preguntamos que otros objetos en cosa podemos agrupar.
s Lo docente realiza fas siguientes interrogantes:

£Qué aprendimos hoy?

£Qué fue lo que mas les gusto?

¢En qué tuviste dificultad?

¢En qué puedes mejorar?

£Qué moteriales hemos utilizado en el desorrolio de esto actividad?

Figuros
geometric

siluetas

Hoja de
trobajo

Dialogo



¢Qué me fue mas focil?
¢Qué me fue dificil?
En qué nos servird lo que hemas oprendido hoy?

' Actividades permonentes de salida; Los nifios{as) y lo docente se preparan para la salida,

Cantamos Ja cancidn de la solida y nos dirigimas al comedor para aimorzar.

69
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ACTIVIDAD N’ 02

70

1. Noorbre de Lo octvidod ’:&MELW“”AVAGMWMWMBMW

2. Focho. martes 15 de octubre del 2024

WES TRANSVERSALES  VALORES

sola criterio expresando
numéricas. Establece relaciones entre fos objetos de /¢ 0ccion realizado con
Comunica SU su entorno segun sus caracteristicas material concreto y

comprension  sobre  perceptuaies ol comparar y agrupor grofico.
los numeros y las oguelios objetas similares que le sirven
operaciones. para algun fin, y dejor algunos

Usa estrotegios y  elementos sugltos.

__ ACTITUDES

Dl&logoymc;;foddn

4. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS

1JUEGO

TRABAIQ EN LOS

SECTORES
B

LSTRATEGIAS

*  Recepcion de los nifios y nifias.{ Control de temperotura, lovado de manos)
1°HORA DE JUEGO TRABAJO LIBRE EN LOS SECTORES
®  Planificacion: Los nifios deciden a que jugor.

Dispasicidn @ conversar con otras personas
intercambiando ideas o afectos de medo alternative
POTT Construlr juntos una postura en comun, —

\
‘ {
(SRS —

RECURSD

h

Sectores

° Oryonimidn:wsmnosenfonnalndlwduolodeadosorgonimnsu/ueaoydeadm «

@ {Qué jugar?, {Como jugar?, écon quién jugar?
Efecucion: Los nifios juegan libremente,
Orden: Con una cancién guardan los materiales

.
* Sociolizocion: Conversaciones sobre el juego de los nifios, ellos cuenton a que

Jugaron.
* Representacion: Los nifios en forma individual dibujan lo que hicieron en el sector.

*  ACTIVIDADES PERMANENTES DE INGRESO (ENTRADA)

Participacion en el uso de los carteles bdsicos, control de asistencia, controf atmosférico
(tiempo), calendario responsabilidades, acuerdos de convivencia, valores, rezo, canto.

= M| NOTICIA PERSONAL:

&,
?:g;.
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3.DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

{
{

INICIO

A

t

ke Laprufesommotimalosniﬁosyniﬂascondjuegodesimén mando:

! - Después del juego se pregunta £Como se lloma el juego? ¢Qué nos dijo simon? ¢Cudntos saitos
| dimos? {Cudntos materiales nos pidio? ¢{Cudntas vueltos dimos? Las nifios y nifas responden.

, Lueqosepresenmdpropés&odeldhdidéndolesquehoy: * JUGAMOS EL JUEGO DE MATA GENTE

PameﬂonosponemosdeacuerdosobrelasnonnasdemmﬁvendaconIosniﬁasyniﬁos:

NG

1 escucharnos

| e Levantar lo mano pora hoblar.
s Compartir los materioles.

71

Juego
preguntas

CIERRE

Rutina

Lo profesora expiica en que consiste el juego de mata gente.

Lo profesora juntamente con los Mﬁasyniﬁusacuerdanhsreglasdeljuego y asi mismo los
materigles que vomos o necesitar.

£Qué materioles necesitomos? ¢ Cudntos pelotas necesitamos?

Todos solimos de forma ordenada ol patio para realizor el juego de mata gente.

2Qué realos debemos de cumpli? ¢ Qué posaria si no cumplimas los reglas?
Losmhosyniﬂmpasanareoﬁzardjuegode mata gente.

Durante &l juego la profesora realizo preguntas:

;Cudntos nifios yo estan muertos? ¢Cudntos nifios oun estan con vida?

Se juege hasta 3 rondas pora gue haye mas porticipacion de los nifios y nifias.

luego todos sentodos en semicirculo los nifios y nifias inhalan y exhalan, y la profesora realizo
preguntos:

£Cémo se llamaba el juego? ¢ Qué materioles utilizamos para motar? éCudntos nifos matabon?
Cudntos nifos murieron? ¢ Cugntos nifios quedaron con viga?
anmfesmmestmunabolsadesorpresaconsimtasdefrutaspamquelosniﬁoslosmdan
agmparmedimlosamtvﬁwdommud}os ¥ pOCOS.
Todoslosniﬁmyniiiospasanapegarlassimtasenlapfzomymﬁmnla oegrupacion de muchos y
pOCOS.

| ¢habrd ko misma cantidad de frutas? ¢Qué frutas hay mucho? ¢ Qué frutas hay poco?.

| - Finglmente se refuerza fo actividad on una hoja de trabajo.

o Lo docente realiza los siguientes interrogantes:

¢£Qué oprendimos hoy?

¢Qué fue lo que mds les gusto?

¢En qué tuviste dificultad?

¢En qué puedes mejorar?
emtémmﬁalﬁhemosuﬁizadomddesmoflodeestnacﬂvidad?

¢Qué me fue més fédl?

£ Qué me fue dificil?

¢En queé nos servird lo que hemas aprendido hoy?

Actividades permanentes de salido: Los nifios(as) y la docente se preperan paro la salida,
Cnntomoslawndéndelasalidoynosd?rigimosalcomedorpamafmonar.

Pelotos

siluetas

Hojo de
trabajo

Diglogo
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ACTIVIDAD N* 02
L Nombre de lo actividod: *: JUGAMOS EL JUEGO DE TUMBA LATAS PARA REALIZAR EL CONTEO HASTA 10.

“RESUELVE o Traduce cantidades Realizo conteos con Realizan el canteo
PROBLEMAS a expresiones 4 AROS objetos expresando la hasta 10 con el
DE numeéricas. Establece relaciones entre los objetos de  9€€ion realizada con Juego de tumba
CANTIDAD", « Comunica St sy entorno segun sus caracteristicas material concreto y latas.

comprensidn  sobre perceptuales al comporar y agrupar grafico hasta 10.

fos numeros y las  aquelios objetos similares que fe sirven

operaciones. para algdn fin, y dejar algunas

e Uso estrotegios y elementos sueltos.
procedimientos  de
estimacion y calculo
| FNFOQUES TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES

erechos Didlogo y cancertocion Dispasicidn a conversar con otras persanas

para construlr Juntos wna postura en comun,

intercombiando ideas o afectos de modo alternativo

4. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

a 2Qué jugar?, éComo jugar?, {con quién jugar?
Ejecucion; Los nifios juegan libremente.
Orden: Con una cancion guardan los materiales
Socializocién: Conversaciones sobre el juego de los nifios, ellos cuentan a que
Jugaron.
* Representacion: Los nifias en formo individual dibujan lo que hicieron en el sector.

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSO
S
1JUEGO * Recepcion de los nifios y nifas.{ Cantral de temperatura, lavado de manos) Sectores
TRABAJO EN LOS | 1"HORA DE JUEGO TRABAJO LIBRE EN LOS SECTORES
SECTORES s Planificacion: Los nifios deciden a que jugor.
o Organizacidn: Los nifios en forma individuol o de a das orgonizan su juego y deciden | « -

2.RUTINA

o ACTIVIDADES PERMANENTES DE INGRESO (ENTRADA)

Participacion en el uso de los corteles basicos, control de asistencia, control otmosférico
(tiempo), calendario responsabilidades, acuerdos de convivencia, valores, rezo, canto.
e  MINOTICIA PERSONAL:

3 DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDZAJE
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- La profesora motiva o los nifios y nifas con el juego de cada uno a su casita. Donde consiste que los
niflos tiene collarines de colores y of son de fa musica bailan y cuando se apaga lo musica cado uno
V0 0 su cosita de acuerdo a su color.

- Desgués del juego se pregunta ¢Como se llama el juego? ¢Cudntos entraron g la casita verde?
¢Cuantos entraron a la casita roja? ¢Cudntos entraron a ko casita amarillo? Las nifios y nifios
responden.

. | Luego se presenta el propdsito del dia diciéndoles que hoy: JUGAMOS EL JUEGO DE TUMBA LATAS PARA

REALIZAR EL CONTEQ HASTA 10.
Paro ello nos panemos de ocuerdo sobre las normas de convivencia con las nifias y nifios:

e escucharnos
s Levontar Ja mano para hablor.
o Compartir los materiales.

Juego
preguntas

DESARROLLO

La profesora explica en que consiste el juego de tumba latas

La profesora juntamente con los nifias y nifias acuerdan las reglas del juego y asi mismo los
materiales que vamos a necesitar.

¢éconocen el juego de tumba latas? écon que materiol vamos a tumbar fa lata? ¢ Cudntos pelotas
necesitamos? ¢ Cudntos latos necesitamas?

Todos salimos de forma ordenada al patio para reafizor el juego de tumba lotos.

¢Qué reglas debemos de cumplir? ¢ Qué pasaria si no cumplimos las reglas?

Los nifios y nifas pasan a realizar el juego de tumba latos.

Durante el juego o profesora realiza preguntas:

¢Cudntos latos tumbaron? ¢ Cudntos latas quedaron?

Se juega hasta 3 a 4 rondas para que haya mas participacion de los nifios y ninas.

luego todos sentados en semicirculo los nifios y nifios inhalan y exhalan, y lo profesora realizo
preguntas:

¢Como se llemaba el juego? ¢ Qué materiales utilizamos para el juego? ¢todas las latas io
tumbaron?

La profesora muestra una bolsa de sorpresa con siluetas de juguetes para que los nifios realicen el
conteo hasta 5.

Todos los nifios y nifias pasan a pegar las siluetas en la pizarra y realizan el conteo hasta 10.
¢Cudntas pelotas hay? ¢ Cudntas mufiecas hay? éCudntos carros hay? .écuantas bicicletas hay?
- Finalmente se refuerza la actividad con una hoja de trabajo.

Pelotas
latas

siluetas

Hoja de
trabajo

CIERRE

o lodocente realiza los siguientes interrogantes:

éQué aprendimas hoy?

¢Qué fue lo que mas les gusto?

¢En qué tuviste dificultad?

¢En qué puedes mejorar?

¢Qué materioles hemos utilizado en el desarrollo de esta actividad?
¢Qué me fue mas facil?

¢Qué me fue dificil?

¢En qué nas servird lo que hemos aprendido hoy?

Dialogo

Rutina

Actividades permanentes de salida: Los nifios{as) y la docente se preparan para la salido,
Cantamos la cancion de la sofida y nos dirigimas al comedor para almorzar.
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ACTIVIDAD N* &
3 Nombie de lo octivided. *: contamos con lo gallina turuleca hosta el nimero 5
4. focho Jueves 17 de octubre del 2024

“RESUELV = Traduce Realizan el conteo Conteode 1al 5
E cantidades a 4 ANOS haosta 5, comunica el con material
PROBLEMA expresiones Utiliza el conteo hasta 5, en como lo resolvio el concreto.
SDE numéricas. situaciones cotidianas en las que problema y las
CANTIDAD < Comunica Su  requiere contor, empleando material estrategios que utilizo
" comprension sobre  concreto o su propio cuerpo.

fos numeros y las

operaciones.

» Usa estrategias y
procedimientos de

estimacion y
calculo
ENFOQUES TRANSVERSALES - VALORES ACTITUDES
Derechos | Diglogo y concertacion Disposicion a conversar con otras personas

| intercambiando ideas o afectos de modo olternativo
para construlr juntos una postura en comun.

4. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSO
S
1JUEGO e Recepcién de los nifios y nifias.{ Control de temperatura, lavado de manos) Sectores
TRABAJOEN LOS  1°HORA DE JUEGO TRABAJO LIBRE EN LOS SECTORES p.
SECTORES e Planificacion: Los nifios deciden a que jugar. AT
e e Organizacion: Los nifios en forma individual o de a dos organizan su juego y deciden ﬁ - ;-7:
@ ¢Qué jugar?, ¢Como jugar?, écon quién jugar? R

s Ejecucion: Los nifios juegan libremente.
Orden: Con una cancion guardan los materiales

e Socializacion: Conversaciones sobre el juego de los nifios, ellos cuentan o que

Jugaron.

* Representacion: Los nifios en forma individual dibujan lo que hicieron en el sector.

o ACTIVIDADES PERMANENTES DE INGRESO (ENTRADA)
2.RUTINA Participacion en el uso de los carteles basicos, control de asistencio, control atmosférico
(tiempo), calendario responsabilidades, acuerdos de convivencia, valores, rezo, canto,
®  MI NOTICIA PERSONAL:




1. DESARROLLO DF LA ACTIVIDAD DE APRENDZAIE

- La profesora motiva a los nifios y nifias con el juego encuentro o igual que am|
El juego consiste en que se les reparte a los nifios y nifias unos collarines con mimeros
donde cada nifio y nifia debe hacer una carrera hosta un punto determinado después de
elio los nifios y nifics deben de buscar al numera igual o ellos y retornar al punto de partida.
Repetimos hasta tres veces, pero cambiando de numero a los nifios y nifias.
Luego la profesora realiza las siguientes ‘preguntas: ¢a que hemos jugado? i Cémo hemos
Jugado? ¢que numeros les toco? ¢ Qué numeros habia? ¢seran iguales todos los nimeros?
- La profesora presenta el propdsito del dia diciéndoles nifios y nifias el dia de hoy:
“contamos con la gallina turuleca hasta el nimero 5
- Luego presenta el criterio de evaluacién: nifos y nifias van a agrupar las figuras
geométricas segun su forma y color y luego van a exponer de como lo hicieron y las
estrategias que utilizaron.
Para ello nos ponemos de acuerdo sobre las normas de convivencia con las nifias
y nifios:
*  Escuchornos
» Llevantar o mano poro hablar.
» Compartir los materiales,
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Juego
tiza
preguntas

CIERRE

." e

- Lo profesora Presenta el siguiente problema:

- La nifia Marfa de 4 afos tiene un problema su mama le mando a su granjo a recoger
huevos para que los ponga en las jabas pero ella no sabe contar por eso pide a los nifios
de 4 afios que le pueda ayudar a contar y ordenar los huevos.

- ¢como podemos ayudar a la nifia Maria? Responden a las sigulentes preguntas ¢ Quién
tiene el problema? ¢ Como podemos ayudarle? ¢ Qué nos pide el problema?

- ¢Qué podemos hacer para ayudar o la nifia Maria? La profesora reparte las jabas de huevo
pintadas y los huevos en una caja

- La profesora nativa la actividad con la cancion de la gallina turuleca.

- La profesora canta la cancién fa galling turuleca a puesto 1, 2, 3, 4y 5 asi sucesivamente
donde los nifos nifias van colocando las huevos a la joba de huevo siguiendo la cancion,

- ¢Cuantos huevos puso la gollina turuleca?

- Después de ello se le entrega dado a cada grupo donde los nifios y nifias van lanzando de
forma ordenada el dado y de acuerdo a lo que les toque van colocando los huevos en la
Jjaba contando siguiendo el orden,

- ¢Cudntos huevos colocaron en la joba? ¢a todos les habra tocado iguales ?

Le habremos ayudado o Maria ?

- Los nifios y nifias diologan sobre como realizaron el conteo de 1 al 5y a la vez la
representacion,

- Preguntamos {con que otro material podemos contar?

* Lo docente realiza los siguientes interrogantes:

¢Qué aprendimos hoy?

¢Qué fue lo que mds les gusto?

2En qué tuviste dificultad?

¢En qué puedes mejorar?

¢Qué materiales hemos utilizado en el desarrollo de esta actividod?

£Qué me fue mas focil?
RiEaE,
" ¢Enquénos que hemos aprendido hoy?

Figuras
geometric
as

siluetas

Hoja de
trabajo
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ACTIVIDADN® S
3. Nombre do la actividad ORDENAMOS DE PEQUENO A GRANDE CON DIVERSOS MATERIALES.

4. lecho: Jueves 24 de octubre del 2024

“RESUELVE e Troduce contidades @

PROBLEMAS expresiones numéricas, 4 ANOS Realiza seriaciones por  Ordena de
DE * Comunica SU . Realiza seriaciones por '@MaA0 comunicando pequedo o
CANTIDAD"., comprension sobre los tamofio de hasta tres Sobre  como  lo gronde.
numeros ¥ las objetos. realizado y las
operaciones. estrategias que utilizo,

e Uso estrategios y
procedimientos de

estimacién y colculo
—DIFOQUESTRANSVWALES VALORES ACTITUDES
Derechas Didlogo y concertacion Disposicion @ conversar con otras personas

Intercambiando ideas o ofectos de modo alternotivo
para construir juntos una postura en comun.

4. DESCRIPCTON | DE LAACTIVIDAD

MOMENTOS ESTRATEGIAS | RECURSO
, 3
1JUEGO ‘ * Recepcion de los nifios y nifias.( Control de temperatura, lavado de manos) Sectores
TRABAJO EN LOS  1°"HORA DE JUEGO TRABAJO LIBRE EN LOS SECTORES ey g
SECTORES * Planificacion; Los nifios deciden o que jugoar. N
« Organizacion: Los nifios en forma individual o de a dos organizan su juego y deciden ﬁ o
a ¢Qué jugar?, {Como jugar?, écon quién jugar? .ng

e Fjecucion: Los nifios juegon libremente.

® Orden: Con una cancion guardan los materiales

« Socializacién: Conversaciones sobre el juego de los nifios, ellos cuentan o que

Jjugaron.

* Representacidn: Los nifios en  forma individuel dibujan fo que hicieron en el sector.

o ACTIVIDADES PERMANENTES DE INGRESO (ENTRADA)
2.RUTINA Participacion en el uso de los carteles basicos, cantrol de asistencia, control atmosférico
(tiempo), calendario responsabilidedes, acuerdos de convivencia, valores, rezo, canto. |
®  MINOTICIA PERSONAL:
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3 DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

La profesora Empieza lo actividad con una breve historia: "Hoy vamos o ayudar a unos
animalitos del bosque que quieren hacer una fila. Pero hay un problema: no saben como
ordenarse. ¢Nos ayudamos a ponerlos en fila desde el mas pequeiio hasta el mds grande?”
¢a quién hemos ayudado? ¢ Como hemos ordenado? ¢ Qué animal es el mas pequefio?
¢Qué animal es el mds grande?
¢Qué trabajaremos el dia de hoy?
La profesora presenta el propdsito del dia diciéndoles nifios y ninas el dia de hoy: ORDENAMOS
DE PEQUENQ A GRANDE CON DIVERSOS MATERIALES.
Luego presenta el criterio de evaluacion: Realizo seriaciones por temafio comunicando
sobre como lo realizado y las estrategios que utilizo
Para ello nos ponemos de acuerdo sobre las normas de convivencia con las nifias y nifos:
s Escucharnos

e Levantar la mano para hablor.
s Compartir los materioles.

Historia
preguntas

DESARROLLO

CIERRE

- Lo profesora Presento el siguiente problema:

- Nifios y nifias el dia de hoy dejaron una caja o fuera del saln y dentro de ella hay una
carta que dice: hola soy francisco tengo muchos materiales agui que mi mama me pidié
que los ordenara y solito no puedo para ello pido que los nifios y ninas de 4 afios me
puedan ayudor.

- ¢Qué problema tenemos? {Quién nos pidié ayudo? ¢Qué hay dentro de la caja? ¢Por qué
nos pidié ayuda? ¢Como podemos ayudario?

- Lo profesora reparte los materiales por grupo para que puedan trabajar ordenando los
materiales del mds pequeio al mds grande.

la profesora Pide o los nifios que identifiquen los objetos:

- “:Cul es el mas pequeno? ¢ Cudl es el mas grande?”

- Luego, invita a los nifos y nifias @ ordenarlos en el suelo 0 mesa de manera que vayan
del mds pequeiio al mds grande.

La profesora presenta en una pequefia caja de sorpresa con siluetas. ¢Qué estan

observando? étodas las siluetas serdn del mismo tamaiio? ¢Cémo Podemos ordenarios las

siluetas? Luego la profesora pide o los nifios y nifios que ordenen las siluetas del objeto
mds pequeio al mds gronde."¢Qué pasa si ponemos este mds pequerio al final? éEstd en el
lugar correcto?”

- Los nifios y nifias dialogan sobre la actividad realizado y las estrategios que utilizaron.

- Los nifios y nifias reolizan una hoja de trabajo.

o Lo docente realiza las siguientes interrogantes:

¢Qué aprendimos hoy?

£Qué fue lo gue mas les gusto?

¢En qué tuviste dificultad?

¢En qué puedes mejorar?

¢Qué materiales hemos utilizado en el desarrofio de esta octividod?

¢Qué me fue mas focil?

¢Qué me fue dificil?
¢En qué nos servird lo que hemos oprendido hoy?

Coja con
material
concreto

siluetos

Hojo de
trobajo

Dialogo
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ACTIVIDAD N* §
3. Nombre dela actividad jugamos a medir las dimensiones de es mas largo que y es mas corto que corto.,

4. Fecho Miercoles 23 de octubre del 2024

“RESUELV « Troduce

E cantidades o 4 ANOS Realiza comparacién al  Comparan  y
PROBLEMA expresiones Establece refaciones entre los objetos de su  medir cual es mos socializan  cual
SDE numéricas. entomo  segin  sus  caraclerisicas forgo o corto y es mos lorgo y
CANTIDAD « Comunica sy Perceptusles ai comparar y agrupar auellos  comynico los cual es el mas
A comprension sobre V€108 similares que le sirven para algin fin. oo vecins que utilizo,  corto.
fos ndmeros y las ¥y dejar algunos efementos Susltos.
operaciones.
e Usa estrategios y
procedimientos de
estimacion y
calculo
- ENFOQUES TRANSVERSALES -~ VALORES ACTITUDES =i
Derechos | Diglogo y concertacion Disposicién o conversor con otras personas

intercambiando ideas o afectos de modo alternativo
para construilr juntos una postura en comun.

A. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS i ' ESTRATEGIAS RECURSO
5

 1.JUEGO * Recepcion de los nifios y nifias.{ Control de temperaturo, lavado de manos) Sectores
TRABAJO EN LOS  1"HORA DE JUEGO TRABAJO LIBRE EN LOS SECTORES e

SECTORES *  Planificacion: Los nifios deciden a que jugar. ‘ ‘:&_ o
n *  Organizacién: Los nifios en forma individuo! o de a dos arganizan su juego y deciden 5‘..%
a ¢Qué jugor?, {Como jugar?, ¢con quién jugar? 12
s Ejecucion: Los nifios juegan libremente.
Orden: Con una cancién guardan los materiales
Sociafizacion: Conversaciones sobre el Juego de los nifios, eflos cuenton a que
Jugaran.
_ * Representacién: Los nifios en forma individual dibujon lo que hicieron en el sector.
* ACTIVIDADES PERMANENTES DE INGRESO (ENTRADA)
2.RUTINA Participocién en el uso de los carteles basicos, control de asistencia, control atmosférico
(tiempo), calendario responsabiiidades, acuerdos de convivencio, valores, rezo, canto.
o MINOTICIA PERSONAL:
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J OESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INICIO

3

[
es
7

SO

- ?
i

- La profesoro motiva la octivided con un dialogo: “Vamos o cominor como serpientes
lorgos {haciendo pasos largos y extendiendo los brazos) y luego como serpientes cortas
(hociendo pasos pequenitos).

- Luego la profesora realiza las siguientes preguntas: ¢a qué hemos jugado? ¢ Cémo hemos
Jugado? ¢cémo cominaban las serpientes largas? ¢ Cdmo caminaban las serpientes cortas?

- ¢Qué trabajaremos el dia de hoy?

La profesora presenta el propdsito del dia diciéndoles nifios y nifias el dio de hoy: jugamos a
medir las dimensiones de es mds largo que y es mds corto que corto.

Luego presenta el criterio de evaluacién: Reoliza comparacion al medir cual es mds largo o
corto y comunica las estrategias que utilizo.

Para eflo nos ponemos de acuerdo sobre las normas de convivencia con las nifias y nifios:

s Escuchornos

e levantar la mano para hablar.
» Compartir los materiales.

Juego
preguntas

DESARROLLO

CIERRE

-

- Lo profesora Presenta el siguiente problema:

- Hoy vamos a ayudar a dos gusanos, une llamado Largo y otro llemado Cortito. Ef gusano
Largo siempre llega primero porque es muy largo, y el gusano Cortito siempre se queda
atrds porque es mas corto. Vamos o ver quién es Largo y quién es Cortito."

- ¢Qué problema tenemos? ¢ Quién llega muy rdpido? ¢Por qué? ¢ Como podemos ayudario
al gusone cortito?

- Lo profesora presenta en una pequeiia caja de sorpresa plastilina casera.

- ¢Qué estan observando? ¢ para qué sera la plastilina?

- Todos los nifios y nifias con guio de lo profesora moldean los gusanitos.

Después de ello los ninos y nifias en el piso en forma ordenoda ordenan su gusano haclendo

la comparacion del més largo al mds corto.

- ¢de quién es mds lorgo? ¢de quién es mas corto? ¢Qué le falta ol gusono corto para que
sea mas largo?

- Lo profesora presenta dos siluetas de nifias paro que hogon la comparacion y la
descripcion,

- ¢C0mo son sus cabellos? ¢de quién es mds larga? ¢ de quién es mas corto? ¢ Qué diferencia
mas tienen? ¢en que otro material podemos hacer la comparacion de corto y largo?

- Los nifios y nifias dialogan sobre la actividad realizada y las estrategias que utilizaron.

- Los nifios y nifios realizan una hoja de trabajo.

* Lo docente realiza los siguientes interrogontes;

¢Qué oprendimos hoy?
¢Qué fue lo que mas les gusto?
¢En qué tuviste dificultod?
¢En qué puedes mejorar?
£Qué materioles hemos utilizodo en el desarrollo de esto actividad?
¢Qué me fue mas facil?
+ | 1L Que me fue dificif?
\ ¢En Gué Rosservird lo que hemos aprendido hoy?

Silvetas

Plastiling

silvetas

Hojo de
trobajo

Dialogo
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ACTIVIDADN" 7
3. Nombre de o actvidad “JUGAMOS A LA CARRERA DE POSTAS.

4. recho: Martes 22 de octubre del 2024

“'RESUELV = Traduce Carrera de
E cantidades a 4 ANOS Realiza carrera de postas.
PROBLEMA expresiones Utiiza los nimeros ordinales ‘primero”, postas y  después
SDE numéricas. ‘sequndo” y ‘ercero” para establecer la  comunica en  que
CANTIDAD + Comunica sy poscion de un objelo o persona e pocicion flego o o
” comprension sobre nndu:‘um empleando, en Bseto
los numeros y las v
operaciones.
« Usa estrotegios y
procedimientos de
estimacion y
coleulo
ENFOQUES TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES
Derechos Didlogo y concertacion Dispasicion a conversar con otras personas
Intercambiando ideas o afectos de modo alternativo
para construir juntos una postura en comun.
4. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSO
S
1JUEGO e Recepcion de los nifios y ninas.( Control de temperatura, lavada de manos) Sectores
TRABAJO ENLOS  1°HORA DE JUEGO TRABAJO LIBRE EN LOS SECTORES =
SECTORES *  Planificacion: Los nifios deciden a que jugar. e

e Organizacion: Los nifios en forma individual o de a dos organizan su juego y deciden  « - }.;'_"::
a {Queé jugar?, {Como jugar?, {con quién jugar? -
Efecucidn: Los nifios juegan libremente.

Orden: Con una cancién guardan fos materiales
e Sociolizacién: Conversaciones sobre el juego de los nifios, ellos cuentan o que
Jjugaron.
| Representacion: Los nifios en forma individual dibujan lo que hicieron en el sector.
e ACTIVIDADES PERMANENTES DE INGRESO (ENTRADA)

2.RUTINA Participacion en el uso de los carteles basicos, control de asistencia, control atmosférico

(tlempo), calendario responsabilidades, acuerdos de convivencia, valores, rezo, canto.

e  MINOTICIA PERSONAL:




INICIO

\l‘) 4

v

3.DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAIE

- La profesora motiva la actividad con un dialogo: realiza pregunta de los sectores y al
momento que fueron ala bario.

- Luego la profesora realiza las siguientes preguntas: ¢/ Quién guardo primero los materiales
del sector? ¢ Quién guardo segundo? ¢ Quién fue ol bano primero? ¢ Quién volvio del bafio
ultimo?

- ¢Qué trabajaremos el dia de hoy?

La profesora presenta el propdsito del dia diciéndoles nifios y nifias el dia de hoy: JUGAMOS
A LA CARRERA DE POSTAS.

Luego presenta el criterio de evoluacion: Realiza carrera de postas y después
comunica en que posicion liego a la meta.

Para ello nos ponemos de acuerdo sobre las normas de convivencia con las nifias y nifios:

o Escucharnos
o levantar la mano para hablar.
o Compartir los materiales.
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preguntas

DESARROLLO

Ruting

- La profesora Presenta el siguiente problema:

- La profesora les comenta o los nifios y nifas que vamos a salir a fuera del jardin para
realizor una carrera de postos la profesora explica en que consiste la carrera de postas.

- ¢Ddnde vamos a salir? ¢a qué vamos a salir?

- Todos los nifios y nifias juntamente con la profesora solen en forma ordenada.

- Los nifios y nifias forman un grupo de dos para hacer la carrera de posta.

- Asi sucesivamente hasta que todos los nifios y nifias participen en la carrera,

- Después de la carrera se realiza las preguntas: ¢Quién llego primero? ¢Quién llego
segundo? ¢Quién llego tercero? ¢ Quien llego ultimo?

- Los nifios y nifias dialogan sobre la actividad realizada y las estrategias que utilizaron.

- Los nifios y ninas realizan una hoja de trabgjo.

o Ladocente realizo las siguientes interrogantes:

¢Qué aprendimos hoy?

¢Qué fue lo que mds les gusto?

¢En qué tuviste dificultad?

¢En qué puedes mejorar?

¢Qué materiales hemos utilizado en el desarrolio de esta actividad?
¢Qué me fue mas facil?

¢Qué me fue dificil?

¢En qué nos servird lo que hemos aprendido hoy?

Actividades permanentes de salida: Los nifios{as) y la docente se preparan para la salida,
Cantamos la cancidn de la salida y nos dirigimos al comedor para almorzar.

Conos
Cinta

Hoja de
trabajo

Dialogo
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ACTIVIDAD N* 5
3. Nombre de b actividad “DONDE CORRESPONDE CADA NUMERO™
4. ‘ocho Viernes 18 de octubre del 2024

"RESUELVE e« Traduce contidades

PROBLEMAS a expresiones 4 ANOS
DE numéricas. Establecs comespondencia uno a uno en numero y cantidad de numero y
CANTIDAD". « (Comunica U siluaciones colidianas. comunica el uso de cantidad.
comprension  sobre estrategia.
ilos nimeros y laos
operociones.
* Usa estrateglos
procedimientos  de
estimacion y calcuio
ENFOQUES TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES
Derechos | Didlogo y concertacion Disposicién a conversar con otras personas

intercambiando ideas o afectos de modo alternativo
| para construir juntos una postura en comun.

4. DESCRIPCION DF LA ACTIVIDAD

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSO
<
1JUEGO * Recepcion de los nifios y nifias.( Control de temperatura, lavado de manos) Sectores
TRABAJOENLOS  1°HORA DE JUEGO TRABAJO LIBRE EN LOS SECTORES =
* Planificacion: Los nifios deciden a que jugor. ﬁ\i; ':f..
*  Organizacion: Los nifios en forma individual o de  dos organizan su juego y deciden < 14 g
0 ¢Qué jugar?, ¢Como jugar?, dcon quién jugar? %

* Efecucion: Los nifios juegan libremente.

®  Orden: Con uno cancién guardan los materioles

* Soclalizocion: Conversaciones sobre el juego de los nifios, ellos cuentan o que

Jugaron,

= Representacion: Los nifios en forma Individual dibujan lo que hicieron en el sector.

®  ACTIVIDADES PERMANENTES DE INGRESO (ENTRADA)
2.RUTINA Participacion en el uso de los carteles bdsicos, control de asistencia, control atmosférico
(tiempo), calendario responsabllidades, acuerdos de convivencia, valores, rezo, canto.
= MI NOTICIA PERSONAL:




7, 0ESARROLLD DF LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

- La profesora motiva a los nifios y nifias con el juego ¢o donde corresponde?
- El juego consiste en que los nifios y nifias segun la cantidad que tienen en la tarjeta tienen

que caminar por un camino y de acuerdo a la cantidod que tiene se irdn quedando, segun
donde corresponde, alli los nifios y nifias encuentran diferentes materiales para contar.

- Luego fa profesora realiza las siguientes preguntas: (a qué hemos jugado? {Cdmo hemos

Jjugado? (qué numeros les toco? ¢ Donde correspondia cada numero? ¢serdn iguales todos
los numeros?

- La profesora presenta el propasito del dia diciéndoles nifios y nifias el dia de hoy: “DONDE

CORRESPONDE CADA NUMERO™

Luego presenta el criterio de evaluacidn Realizar la correspondencia del nimero y
cantidad luego comunican la estrategia que utilizaron para resolver el problema.
- Para ello nos ponemos de acuerde sobre las normas de convivencia con las ninas

y nifios:

e Escucharnos
e Levantar la mano para hablar.
» Compartir los materiales,
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Juego
Tarjetos de

preguntas

CIERRE

- Lo profesora Presenta el siguiente problema:
- Lo profesora presenta los materiales en una caja y les dice: Juan es un nifio de 4 afios que

tiene materiales y no sabe a que cantidod corresponde por €so vino @ nosotros para poder
ayudario con el problema.,

- ¢como podemos ayudor a Juan? Responden o las siguientes preguntas {Quién tiene el
problema? ¢ Cémo podemos ayudarle? ¢ Que nos pide que le ayudemos?

- ¢Qué podemos hacer para ayudar a Juan? La profesora reparte las cajas con los materiales
Juntamente con las tarjetas enumeradas del 1 al 5.

- Los nifios y nifas relocionan los materiales con el niumero al que corresponde.

- Zcudntas tijeras hay? ¢a qué numero corresponde? ¢ Cuantas pelotas hay? ¢A qué numero
corresponde? ¢ Qué pasaria sl relaciono el nimero 2 con 4 tijeras? ¢habremos ayudado a
Juan?

- Luego lo profesora les presento una bolsa de sorpresa con siluetas, los nifios y nifias van
pegando en la pizarra segun la cantidad que corresponde.

- ¢Por qué corresponde dos cuadrodos ol numero dos? lestaria bien si tres circulos
corresponden al nimero uno? ¢ A dénde debe de ir? ¢ Por qué?

- Los nifics y nifias dialogan sobre como realizaron la correspondencia de los numeros y los
estrategios que utilizaron.

- Los nifos y ninas realizan una hoja de trabojo.

= Lo docente realiza las siguientes interrogantes:

2Qué aprendimos hoy?
¢Qué fue lo que mads les gusto?
¢En qué tuviste dificultod?

¢En qué puedes mejorar?

¢Qué materigles hemos utilizado en el desarrolio de esta actividad?
¢Qué me fue mas facil?

¢Qué me fue dificii?

! eiﬁluén&si«wdbqwhcmmndmmy?

Tarjetas
numericas
sifvetas

Haja de
trabojo

Diglogo




