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I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1 Descripción del Problema 

El desarrollo de la creatividad en el nivel inicial, es importante, ya que permite 

orientar al niño en la resolución de problemas dentro de un escenario real y pertinente 

para que busque soluciones optimas dentro de una sociedad compleja; y eso permite que 

la persona que asuma la mejora continua de su creatividad , pondrá en práctica las 

diversas competencias obtenidas durante su ciclo escolar y podrán ser utilizados dentro 

del ámbito geográfico y el contexto donde radica. El logro de estas competencias permite 

que los estudiantes fortalezcan habilidades morales en su formación como el respeto, la 

tolerancia y la democracia, cuya integración permitirá una consolidación adecuada y 

equilibrada del ciudadano que en su vida podrá tomar decisiones acertadas. 

Desde una óptica internacional podemos citar que el proceso creativo es vital 

dentro de la vida de la persona, ya que en la búsqueda de la integridad son elementos 

tangibles que ayudaran a que el estudiante comprenda su entorno y permita la 

construcción de una sociedad ordenada y con valores que el ciudadano del mundo 

desarrollará a través del perfil educativo que se pretende lograr, ya que buscará plantear 

directamente nuevas oportunidades fomentando el buen vivir (Organización de las 

Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la Cultura ,2021) 

Por esta razón, la creatividad se considera un factor clave en el desarrollo integral, 

especialmente en los niños, quienes en el futuro formarán parte de una sociedad muy 

distinta. En este nuevo contexto, será fundamental para ellos aprender a resolver 

conflictos y generar ideas valiosas, adoptando diversas estrategias y enfoques en las 

situaciones que enfrenten (Cobeña et al., 2024). 

Siguiendo este paradigma, entendemos que la enseñanza es una herramienta de 

formación y compromiso con la educación, que facilita la integración de las personas al 

entorno en el que viven, orientándolas durante su desarrollo emocional. El estímulo al 

niño se convierte en un mecanismo clave para su desarrollo, promoviendo su autonomía 

e ingenio. Este proceso de crecimiento y mejora de la creatividad se manifiesta a través 

de la expresión de objetivos, guiados por ideas analíticas y energéticas que surgen del 

entorno y reflejan la amplitud de su preparación. 

Es así que el docente, al poder profundizar desde el espacio escolar estos procesos 

de desarrollo y reflexión creativo, permitirá que el niño adquiera diversos hábitos, valores 
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y actitudes que le ayuden a lograr un desenvolvimiento personal y social (De la Ossa, 

2022). Y son estos espacios que permiten el desarrollo sostenible de elementos 

vertebradores para el estudiante que le ayudaran en el proceso formativo planificado. 

Se puede mencionar que, se ha observado que el uso de la dactilopintura en el 

desarrollo de la creatividad infantil no permite un avance significativo, ya que los 

docentes no explican adecuadamente cómo utilizar esta técnica, dejándola a la libre 

disposición de los niños. Aunque la dactilopintura es fácil de aplicar, es importante que 

los niños desarrollen el sentido del tacto a través de ella, y tengan la libertad de realizar 

actividades que refuercen diferentes aspectos educativos.  

Sin embargo, se ha notado una falta de interés por parte de los niños para trabajar 

con esta técnica, lo que es crucial para el desarrollo de su creatividad y para fomentar la 

motricidad fina. Además, se observa que, al momento de plasmar sus ideas con la pintura, 

algunos niños no muestran estabilidad ni el desarrollo necesario para crear, ya que no se 

les ha motivado adecuadamente ni se les ha dado la seguridad de generar su propio 

conocimiento. En este sentido, la pintura a dedo puede ser una herramienta educativa 

muy beneficiosa, pero requiere una correcta implementación y un acompañamiento 

activo por parte de los docentes. 

Además, en la Institución Educativa Jaime Cerrón Palomino, del Centro Poblado 

de Puerto Ene, los niños y niñas de 3 años, vienen de un contexto donde la economía es 

precaria, las familias son disfuncionales y existe un descuido generalizado en la 

formación escolar y ello se traduce en un desapego familiar para con los niños. 

En este contexto se busca promover la formación integral en los estudiantes desde 

una edad temprana, se llevó a cabo un trabajo de investigación que buscó mejorar de 

manera práctica y constante el desarrollo de la creatividad de los niños. Este estudio 

permitió obtener una visión global de las actividades programadas, las cuales 

contribuyeron al fomento de la creatividad en la muestra seleccionada. Además, ayudaron 

a potenciar diversas habilidades y garantizaron un aprendizaje significativo, basándose 

en las experiencias previas de los estudiantes. 

1.2 Formulación del Problema 

1.2.1 Problema General 

¿Cómo influye la dactilopintura en el desarrollo de la creatividad en niños de 3 

años de la Institución Educativa Jaime Cerrón Palomino, Puerto Ene 2024? 
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1.2.2 Problemas Específicos 

¿Cómo influye la dactilopintura en el desarrollo de la flexibilidad en niños de 3 

años de la Institución Educativa Jaime Cerrón Palomino, Puerto Ene 2024? 

¿Cómo influye la dactilopintura en el desarrollo de la originalidad en niños de 3 

años de la Institución Educativa Jaime Cerrón Palomino, Puerto Ene 2024? 

¿Cómo influye la dactilopintura en el desarrollo de la fluidez en niños de 3 años 

de la Institución Educativa Jaime Cerrón Palomino, Puerto Ene 2024? 

¿Cómo influye la dactilopintura en el desarrollo de la elaboración de evidencias 

en niños de 3 años de la Institución Educativa Jaime Cerrón Palomino, Puerto Ene 2024? 

1.3 Justificación e Importancia 

1.3.1 Justificación Teórica 

Teóricamente el trabajo investigativo buscó validar diversos conceptos 

sistematizados acerca de las variables independiente y dependiente y que son valoradas 

a partir de un marco teórico robusto a partir del uso de referencias bibliográficas actuales. 

De la misma forma, se busca generalizar actividades propuestas para la mejora sustancial 

de la creatividad en un entorno controlado. 

1.3.2 Justificación Practica 

El presente trabajo de investigación se justifica de forma práctica a partir de la 

aplicación de sesiones experimentales utilizando la estrategia de la dactilopintura y cuyos 

resultados serán validados de manera sistémica en la creatividad buscando una 

unificación de competencias. 

1.3.3 Justificación Metodológica 

Se justifica metodológicamente a partir del uso de instrumentos de recojo de datos 

que serán validados a partir de la aplicación de procedimientos (juicio de expertos) y la 

puesta en práctica de una prueba piloto que consolida dicha evaluación de criterios y que 

conlleva a una unificación de criterios que son respaldados por conceptos y buenas 

prácticas de autores reconocidos. 

1.4 Objetivos 

1.4.1 Objetivo General 

Determinar la influencia de la dactilopintura en el desarrollo de la creatividad en 

niños de 3 años de la Institución Educativa Jaime Cerrón Palomino, Puerto Ene 2024. 
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1.4.2 Objetivos Específicos 

Determinar la influencia de la dactilopintura en el desarrollo de la flexibilidad en 

niños de 3 años de la Institución Educativa Jaime Cerrón Palomino, Puerto Ene 2024. 

Determinar la influencia de la dactilopintura en el desarrollo de la originalidad en 

niños de 3 años de la Institución Educativa Jaime Cerrón Palomino, Puerto Ene 2024. 

Determinar la influencia de la dactilopintura en el desarrollo de la fluidez en niños 

de 3 años de la Institución Educativa Jaime Cerrón Palomino, Puerto Ene 2024. 

Determinar la influencia de la dactilopintura en el desarrollo de la elaboración de 

evidencias en niños de 3 años de la Institución Educativa Jaime Cerrón Palomino, Puerto 

Ene 2024. 

1.5 Limitaciones del Estudio 

Durante la elaboración del presente trabajo de investigación se tiene las siguientes 

limitaciones: 

• Falta de tiempo para el desarrollo adecuado del proyecto de investigación, debido 

al inicio de la carga laboral y la distancia al recibir las clases presenciales. 

• Falta referencias bibliográficas físicas actualizadas en referencia a los temas que 

estamos desarrollando dentro de nuestra especialidad.  
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II. MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACIÓN 

2.1 Antecedentes del Problema 

2.1.1 Antecedentes Internacionales 

Villa (2024) en su tesis sobre dactilopintura y el desarrollo de la inteligencia 

emocional, que busca determinar el uso de la dactilopintura como estrategia didáctica 

para el desarrollo de la inteligencia emocional en niños de 4 a 5 años. Metodológicamente 

de enfoque mixto, diseño no experimental, tipo investigación de campo, descriptivo. 

Llega a la conclusión que la dactilopintura tiene una gran relevancia en la mejora de la 

inteligencia emocional en los niños seleccionados, ya que pueden crear imágenes por 

incorporando un estilo propio y que ayuda en la reproducción de emociones y 

sentimientos. Esto se refleja en los estados de ánimo presentados en aula estableciendo 

patrones positivos. 

Zabala (2023) en su tesis sobre dactilopintura en el desarrollo de la orientación 

espacial en niños de 4 a 5 años, con el objetivo de mejorar la coordinación viso-motriz y 

desarrollar la psicomotricidad, además de favorecer la expresión y coordinación. 

Metodológicamente fue de enfoque cuantitativo, diseño no experimental, nivel de 

alcance descriptivo y exploratorio, utilizando como instrumento la ficha de observación. 

Llega a la conclusión que la aplicación actividades innovadoras permitieron establecer 

un orden adecuado en el ámbito de relaciones lógico-matemáticas, expresión corporal y 

motricidad; pretendiendo que el niño desarrolle sus nociones elementales a través del uso 

de la dactilopintura estimulando el aspecto cognitivo y motriz. 

Malla (2021) en su tesis sobre artes plásticas y el desarrollo de la creatividad en 

los niños de primer año de educación básica de la Unidad Educativa CEC, con el objetivo 

de fortalecer el desarrollo de la creatividad a través de las artes plásticas en los niños del 

primer año de educación básica. Metodológicamente con un paradigma positivista, 

enfoque cuantitativo, diseño no experimental, nivel descriptivo y exploratorio. Llega a la 

conclusión que luego del análisis desarrollado y la puesta en ejecución de actividades 

planificadas según contexto, se pudo desarrollar positivamente la creatividad, generando 

habilidades y destrezas, validaos a partir de los resultados obtenidos y el uso responsable 

de insumos aprobados por expertos. 

Izquierdo (2021) en su tesis sobre artes plásticas como estrategia para desarrollar 

la motricidad fina en los niños de nivel inicial, con el objetivo de desarrollar la motricidad 
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fina a través de las artes plásticas como estrategia pedagógica en los niños de 4 a 5 años. 

Metodológicamente de enfoque cuantitativo; tipo aplicado, diseño experimental. 

Concluye que el diseño y ejecución de la propuesta ayuda en la ejecución de técnicas de 

contexto como pintura, dibujo, modelado y escultura; siendo contrastado a través de los 

resultados positivos en la mejora sustancial de la motricidad fina, demostrando un 

porcentaje favorable en el desarrollo optimo. 

2.1.2 Antecedentes Nacionales 

Cabrales (2024) en su tesis titulada Dactilopintura y la creatividad en niños de 

preescolar de la Institución Educativa N° 1577 Mi Mundo Mágico - Casma, 2024, con 

el objetivo de buscar la correlación de creatividad y la dactilopintura en los estudiantes 

seleccionados. Metodológicamente de enfoque cuantitativo, tipo cuantitativa diseño no 

experimental correlacional, utilizando la técnica de la observación y el instrumento Guía 

de observación. Concluye que la aplicación desarrollada demuestra un alto grado de 

correlación bilateral positiva entre la dactilopintura y la creatividad y sus dimensiones 

como percepción táctil y la motricidad fina; caracterizando puntajes positivos en el 

desarrollo de la presente investigación. 

Noroña (2024) en su tesis sobre dactilopintura para mejorar la motricidad fina en 

niños de 4 años de la Institución Educativa, Nº 938 Las Golondrinas, Chanchamayo, 

2024, con el objetivo de determinar de qué manera la aplicación de la dactilopintura 

mejora la motricidad fina en los niños seleccionados. Metodológicamente de enfoque 

cuantitativo, nivel explicativo y diseño pre experimental. Concluye que la  aplicación de 

el plan experimental mejoró la motricidad fina de manera adecuada al aplicar sesiones 

de aprendizaje ubicándose en niveles adecuados a partir de evidenciar una mejora en el 

movimiento de manos y dedos acorde a su edad. 

Hanampa (2023) en su tesis titulada la dactilopintura como estrategia para 

incrementar la motricidad fina en niños de 4 años de la Institución Educativa Particular 

Coloreando, Arequipa 2022, con el objetivo de constatar si el empleo de la dactilopintura 

incrementaba la motricidad fina en niños de 4 años, corroborándose la hipótesis de que; 

al emplear una técnica como la dactilopintura se incremente la motricidad fina. 

Metodológicamente de enfoque cuantitativo, tipo aplicada y diseño cuasi experimental. 

Concluye que a partir del uso la dactilopintura los estudiantes alcanzaron un nivel bueno  

y excelente en referencia al dominio de manos y ahora una gran mayoría restante un nivel 

de bueno a excelente, resultados contrarios al grupo control. 
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Villanueva (2023) en su tesis titulada Técnica de la dactilopintura para mejorar 

la motricidad fina en niños de cinco años de una institución educativa, Trujillo, 2023 con 

el objetivo de mejorar el nivel de la motricidad fina en niños de cinco años. 

Metodológicamente de enfoque cuantitativo, tipo explicativo, diseño pre experimental 

aplicado a una muestra de 28 estudiantes, usando la observación como técnica y la lista 

de cotejo como herramienta de evaluación. Concluye que se logró determinar como la 

dactilopintura mejoró la motricidad fina en los niños seleccionados, siendo validado por 

resultados porcentuales favorables  (64% en logro), demostrando la mejora en los niveles 

de motricidad fina. 

López (2021) en su tesis titulada La dactilopintura en el desarrollo de la 

psicomotricidad fina en niños y niñas de 5 años de la I.E. Inicial N 311 Sor Angela Catelli 

Catelli de Pucallpa, 2020, con el objetivo de determinar la influencia de la dactilopintura 

para mejorar el desarrollo de la psicomotricidad fina, en los niños de la muestra. 

Metodológicamente fue de enfoque cuantitativo, investigación básica, nivel descriptivo, 

pre experimental y con el propósito de validar como la dactilopintura desarrolla la 

psicomotricidad fina. Se concluye que durante la ejecución del experimento los 

estudiantes fueron logrando los objetivos propuestos mejorando los niveles de 

psicomotricidad. 

Álvarez (2020) en su tesis titulada dactilopintura en el desarrollo de la motricidad 

fina en los niños del nivel inicial de 4 años de la Institución Educativa Privada Antonio 

Raimondi - Chimbote, 2018, con el objetivo de determinar que la aplicación de la 

dactilopintura desarrolla la motricidad fina en los niños del nivel inicial de 4 años de la 

Institución Educativa seleccionada. Metodológicamente de enfoque cuantitativo, tipo 

básico, nivel descriptivo. Concluye que durante la aplicación del experimento los 

resultados mejoraron sustancialmente desarrollando la psicomotricidad fina a partir del 

uso de la dactilopintura. 

2.1.3 Antecedentes Regionales 

Medina (2023) en la investigación sobre Dactilopintura y la motricidad fina en 

estudiantes seleccionados, con el objetivo de determinar cómo la estrategia mejora la 

habilidad motriz fina en los estudiantes focalizados. Metodológicamente fue de enfoque 

cuantitativo, nivel explicativo y diseño pre experimental, con una muestra de 15 

estudiantes. Se concluye que la aplicación del experimento mejoró la habilidad motriz 

fina en la selección confirmándose la hipótesis alternativa y en cada una de las 
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dimensiones propuestas (coordinación bimanual y habilidad motriz fina) que lograron 

desarrollar mejoras sustanciales a partir del uso de la dactilopintura. 

Palomino (2023) en su tesis titulada dactilopintura en el desarrollo de la 

creatividad en los niños y niñas de 3 años de la Institución Educativa Inicial “San 

Francisco de Asís” – Huanta con el objetivo de establecer la influencia de la 

dactilopintura en el desarrollo de la creatividad en los estudiantes de la muestra. 

Metodológicamente de enfoque cuantitativo, tipo experimental, diseño pre experimental 

de un solo grupo pre y post test, utilizando los métodos científico, inductivo y deductivo. 

Concluyen que la dactilopintura desarrolla la creatividad, esto se evidencia a partir de los 

resultados obtenidos y se basan en los promedios grupales e individuales obtenidos en la 

prueba post test que fue comparada al pre test y que se deriva en una diferencia 

significativa positiva. 

Duran (2023) en su tesis titulada estilos de aprendizaje y el desarrollo creativo en 

estudiantes de educación primaria de Institución Educativa N° 38834 /Mx-P, San 

Antonio, La Mar, 2021, con el objetivo de determinar la relación de los estilos de 

aprendizaje con el desarrollo creativo en los estudiantes seleccionados. 

Metodológicamente de enfoque cuantitativo, tipo no experimental y diseño transeccional 

- correlacional. Concluyen que en base a los resultados obtenidos valida la correlación 

significativa entre las variables de estudio, demostrando una mejora sustancial en los 

valores obtenidos. 

2.2 Bases Teóricas 

2.2.1 Dactilopintura 

La dactilopintura es una técnica artística que consiste en pintar con los dedos y 

manos, siendo considerado como una técnica grafo plástica que tiene el objetivo de 

desarrollar la creatividad y el elemento sensorio motriz del niño. 

Álvarez et. al (2024) asumen al respecto que es “un enfoque didáctico que fusiona 

juego, creatividad y construcción de destrezas mediante el uso de los dedos en la 

comunicación gráfica; esta no solo estimula imaginación y espontaneidad, sino que 

también involucra a los menores en un encuentro sensorial diversificado” (p.97). Y es 

que, al utilizar los dedos, los niños experimentan aquella actividad sensorial inmersiva 

que conlleva a la exploración de formas, colores, texturas, lo que permite la integración 

de conceptos curriculares que se enfoca en la obtención de recursos de aprendizaje. 
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De la misma forma Gonzales et al (2020) mencionan que la dactilopintura es una 

técnica que “permite la liberación, fomentando la experimentación sensorial, táctil, visual 

y kinestésica. Permitiendo el uso de sus extremidades para expresar no solo habilidades 

y conocimientos, sino también para aprender que el acto de ensuciarse puede ser una 

experiencia libre de temores” (p.559). De esa manera podemos aseverar que permite el 

afianzamiento de la personalidad del niño, ya que permite la construcción de 

conocimientos propios creativos e integra la compresión de que existen diversas 

actividades que ayudan en la liberación de momentos de estrés o tensión (acto de 

ensuciarse la ropa). 

El pintar con sus manos y extremidades, crea un clima propicio para una 

liberación de tensiones y que orienta a que el niño pueda ir conectando su mente y cuerpo, 

pensando y encontrando inspiración de manera divertida para crear algo y dicha 

expresión se realiza a través de sus manos, dedos y codos, siendo el actor principal del 

proceso creativo. 

Importancia. El desarrollo que puede tener el estudiante a nivel físico, intelectual 

y emocional son algunas de las ventajas que proporciona el uso de la dactilopintura en 

aula. El niño se interesa por manipular y explorar la composición del trabajo, lo que 

puede llevarle a aceptar o rechazar la novedosa experiencia. Esta técnica ayuda al 

estudiante a desarrollar su coordinación mano-ojo, fomentando directamente su 

creatividad, añadiendo un toque de singularidad y permitiéndole interiorizar esta 

experiencia; ya que es a través de los dibujos que realiza el niño, donde el profesor se 

entera de los distintos puntos de vista, experiencias y situaciones que viven los 

estudiantes y donde el docente puede actuar y ayudar de manera adecuada. 

Bajo esa percepción, Di Caudo (2011) refiere que cuando el niño pinta con los 

dedos ayuda a “enseñar a la mano a crear imágenes, permitiendo el uso de dedos, manos 

e incluso los brazos mientras extienden la mezcla sobre el papel o cualquier material, 

emergiendo como una herramienta para fomentar el desarrollo de la expresión y 

personalidad” (p.78). 

El uso de la técnica genera un impacto positivo en el aprendizaje y se orienta a 

conseguir un mayor desarrollo, siendo el aspecto emocional evidenciado a partir de la 

expresión de emociones y sentimientos empezando a reflejar el desarrollo del lenguaje y 

el habla. 
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La Dactilopintura y la Tecnología Educativa. La tecnología en la educación es 

un campo de estudio que permite el uso de herramientas, equipos y materiales didácticos 

para lograr los objetivos de aprendizaje, ya que permite que el docente desarrolle un 

proceso articulado que ayuda al estudiante en determinados logros. Dentro del uso de la 

técnica mencionada, se refiere que existen diversas etapas entre ellos la sensorio 

perceptiva, desarrollo del pensamiento y puesta en práctica.  

Es en este desarrollo que, el estudiante realiza especulaciones a partir de la 

información que es proporcionada por el docente (senso-percepción); por ende, muchas 

veces el estudiante no logra alcanzar identificar las peculiaridades del proceso y 

desarrollo continuo que el niño va mejorando la percepción y sus facultades. 

Como resultado de ello, esta técnica permite el desarrollo de los sentidos, siendo 

un proceso oportuno para la edad; también permite la formación de conceptos y el 

desarrollo de habilidades que deben de ser dirigidas por docente del nivel y trabajado con 

la edad adecuada; por ende, estas actividades deben de ser realizadas por una persona 

preparada y que se enfoque en el contexto de la actividad y los intereses del niño. 

2.2.2 La Creatividad 

La Universidad Tecnológica del Perú (2023) asume que la creatividad es aquella 

capacidad que “genera ideas originales, novedosas y valiosas, siendo la habilidad de 

pensar de forma no convencional, romper patrones y encontrar soluciones originales a 

desafíos presentados, ello implica combinar elementos existentes, explorar nuevas 

perspectivas y tener la audacia de materializar ideas” (Párraf.5). Es así que, podemos 

asumir que la creatividad es aquella forma de ver de manera abierta diversas soluciones 

a problemas planteados desde un contexto escolar y la vida cotidiana. 

Por otro lado, tambien Ferreiro (2012) aduce que la creatividad es “aquella 

inventiva que se adquiere al procesar datos, perfeccionar aptitudes manuales, 

intelectuales o socioemocionales, y también al incorporar valores y actitudes en nuestro 

conjunto de características y comportamientos” (p.49). Es evidente entonces que, la 

creatividad no solo consiste en pensar o crear, si no que ello implica la acción de 

desarrollar diversas habilidades. 

Bajo este enfoque, Corbalán (2022) lo define como “la capacidad de generar ideas 

y productos originales, alternativos y valiosos para resolver problemas diversos en 

campos heterogéneos” (p.28). Por ende, la creatividad se obtiene a partir del pensamiento 
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divergente aplicado en todo momento y que genera validación para la resolución de 

problemas, reconociendo el papel principal que tiene el pensamiento convergente dentro 

del proceso de valoración y que se traduce en la autorregulación de elementos creativos. 

Elisondo y Melgar (2020) refieren que “la creatividad como un constructo 

complejo que debe comprenderse a partir de la articulación de factores cognitivos, 

emocionales y vinculares” (p.238). 

De esa forma, la creatividad es aquella capacidad de análisis que permite valorar 

lo desarrollado y permite llegar a una meta, siendo importante alcanzar los objetivos 

planificados a partir del desarrollo del pensamiento divergente, buscando la posibilidad 

de generar y resolver problemas de contexto, autorregulando los procesos de creatividad 

de manera idónea. 

Es así que, dentro de un entorno de aprendizaje significativo, la creatividad 

permite al estudiante entrenar el pensamiento y sobre todo el control y divulgación de 

actividades dentro de un entorno controlado, teniendo elementos importantes como el 

conocimiento y la capacidad de innovación. 

Dimensiones de la Creatividad 

Flexibilidad. Para Torrance (2002) la flexibilidad creativa es “la capacidad de 

pensar de manera divergente, explorando diferentes enfoques y soluciones para un 

problema dado. La flexibilidad está relacionada con la capacidad de romper patrones y 

normas establecidas, y fomenta la creatividad en la búsqueda de alternativas” (p.102). 

Este proceso creativo permite la consolidación de pensar de manera diversa ante 

soluciones o estímulos diversos, teniendo en cuenta elementos básicos como ideas, 

percepciones y conocimientos. 

Por ello, este concepto se orienta a la diversidad de pensamiento y la valoración 

espontanea de posiciones divergentes en el desarrollo de conocimientos válidos y 

aceptados. 

Originalidad. Torrance (2002) menciona que es aquella capacidad que “genera 

ideas únicas y novedosas. Implica la creación de soluciones o perspectivas que no se 

hayan explorado previamente. La originalidad es una característica esencial de la 

creatividad, ya que implica ir más allá de lo convencional y ofrecer nuevas formas de 
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abordar situaciones” (p.103). Es así que la originalidad ayuda en la generación de ideas 

y productos particulares que tienen la característica especial de ser singular y novedosa. 

Por ello, los discentes en su primer contacto dentro del aula desarrollan 

actividades criteriales en base a su contexto basándose en conocimientos previos y 

sentimientos que exponen dentro de su entorno adaptativo. 

Fluidez. Torrance (2002) asume que la fluidez “se refiere a la capacidad de 

generar una gran cantidad de ideas, sin importar su calidad o viabilidad inicial. Es la 

habilidad de producir un flujo constante de pensamientos creativos, evitando bloqueos o 

limitaciones en la generación de ideas.” (p.102). 

Es así que esta cualidad permite desarrollar una riqueza intelectual que se alinea 

al desarrollo de la imaginación, y eso implica un sinnúmero de distinciones singulares en 

cuanto al pensamiento que cada persona tiene en base a un estímulo propuesto. 

De esa manera, en la primera etapa de la vida, se desarrolla el proceso cognitivo 

vital que ayuda a la persona a la consecución de variables importantes como la 

espontaneidad que consolida más adelante la autonomía y el pensamiento crítico en los 

niños. 

Elaboración de Evidencias. Torrance (2002) menciona que “implica trabajar en 

profundidad y enriquecer las ideas generadas. Se trata de expandir, refinar y desarrollar 

conceptos, añadiendo detalles y conexiones que los hagan más completos y sólidos. La 

elaboración es esencial para convertir una idea inicial en un producto creativo finalizado” 

(p.105). Por ende, la elaboración de productos que tienen el propósito de evidenciar el 

fin creativo, ayuda a valorar el esfuerzo y el conocimiento adquirido reforzando los 

niveles cognitivos y de innovación en el contexto que se realiza. 

Por ende, asumimos que el proceso valorativo es fundamental dentro del sistema 

educativo, ya que posee una función integradora y permite validar los elementos de 

control que son planificadas desde los documentos técnico pedagógicos del docente. 

2.3 Definición de Términos Básicos 

Aprendizaje. Cambio duradero en la conducta, que refleja una ampliación de 

información, conocimiento o el logro de capacidades, lograda a través de la experiencia 

y que puede incorporar revisión, orientación, percepción o práctica. 
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Aprendizaje Significativo. Construcción del aprendizaje por parte del alumno 

bajo la dirección del profesor, en la que la nueva información se conecta con lo que el 

alumno ya sabe. Se requiere una significación lógica y psicológica esencial. 

Capacidad. Se denomina capacidad al conjunto de recursos y aptitudes que tiene 

un individuo para desempeñar una determinada tarea.  

Competencia. Es una información contextualizada e imaginativa para actuar, y 

su aprendizaje es longitudinal por naturaleza, ya que se repite a lo largo de la etapa 

escolar. De este modo, puede resultar cada vez más alucinante y permitir al alumno 

alcanzar niveles de ejecución cada vez más elevados. 

Educación. Consecuencia del ciclo de socialización, que emerge en la serie de 

habilidades, informaciones, perspectivas y valores obtenidos, creando cambios de 

naturaleza social, escolar y cercana. 

Enseñanza. Es la forma más común de comunicar un conjunto de informaciones, 

métodos, directrices o, potencialmente, habilidades. Depende de diferentes estrategias, 

ayudada por una progresión de fundamentos y sostenida por una progresión de 

materiales. 

Experimento. Investigación en la que se manipulan intencionadamente una o 

más variables independientes para examinar los efectos sobre una o más variables 

dependientes como resultado de la manipulación en un entorno de control para el 

investigador. 

Imaginación. Fuerza de trabajo de la psique que nos permite dirigirnos a las 

imágenes de las cosas genuinas y óptimas. La mente creativa comprende en una actividad 

de deliberación de la realidad genuina y es en esta presunción donde se darán las 

respuestas para necesidades, deseos, inclinaciones, entre diferentes cuestiones. 

Originalidad. Es la aptitud o actitud para ofrecer reacciones poco comunes, 

remotas, ingeniosas o novedosas de forma sorprendente. Las percepciones exactas 

distinguen esta cualidad como vital para todos los artículos que han comenzado en 

estrategias inventivas. 

Pensamiento. Es el movimiento y la formación de la psique; alude a todo lo que 

se hace realidad mediante la acción de la agudeza. El término se utiliza normalmente 

como una estructura convencional que caracteriza cada uno de los elementos que la 
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psique puede crear, incluidos los ejercicios sanos de la mente o los reflejos de la mente 

creativa. 

2.4 Hipótesis de la Investigación 

2.4.1 Hipótesis General 

La dactilopintura influye significativamente en el desarrollo de la creatividad en 

niños de 3 años de la Institución Educativa Jaime Cerrón Palomino, Puerto Ene 2024. 

2.4.2 Hipótesis Específicas 

La dactilopintura influye significativamente en el desarrollo de la flexibilidad en 

niños de 3 años de la Institución Educativa Jaime Cerrón Palomino, Puerto Ene 2024. 

La dactilopintura influye significativamente en el desarrollo de la originalidad en 

niños de 3 años de la Institución Educativa Jaime Cerrón Palomino, Puerto Ene 2024. 

La dactilopintura influye significativamente en el desarrollo de la fluidez en niños 

de 3 años de la Institución Educativa Jaime Cerrón Palomino, Puerto Ene 2024. 

La dactilopintura influye significativamente en el desarrollo de la elaboración de 

evidencias en niños de 3 años de la Institución Educativa Jaime Cerrón Palomino, Puerto 

Ene 2024. 

2.5 Variables de la Investigación 

2.5.1 Definición Conceptual 

Variable Independiente: Dactilopintura 

La dactilopintura es un enfoque didáctico que fusiona juego, creatividad y 

construcción de destrezas mediante el uso de los dedos en la comunicación gráfica; esta 

no solo estimula imaginación y espontaneidad, sino que también involucra a los menores 

en un encuentro sensorial diversificado (Álvarez et. al, 2024). 

Variable Dependiente: Creatividad 

La creatividad es aquella inventiva que se adquiere al procesar datos, perfeccionar 

aptitudes manuales, intelectuales o socioemocionales, y también al incorporar valores y 

actitudes en nuestro conjunto de características y comportamientos (Ferreiro, 2012). 

2.5.2 Definición Operacional 

Variable Independiente: Dactilopintura 
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La variable independiente se desarrolla con la aplicación de 12 sesiones 

experimentales. 

Variable Dependiente: Creatividad 

Se utilizará el Test de Torrance a partir de la valoración de cada dimensión 

planteada en dos momentos diferentes (pre test y post test). 

2.6 Operacionalización de Variables 

La operacionalización de variables es esencial para poder llevar a cabo cualquier 

investigación, ya que los datos deben ser recogidos en términos de hechos observables 

(Tamayo, 2012) 
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2.6.1 Operacionalización de Variables 

Variables de 

investigación 
Definición conceptual Definición operacional Dimensiones Indicadores 

Escala 

de 

medición 

Dactilopintura 

La dactilopintura es un enfoque 

didáctico que fusiona juego, 

creatividad y construcción de 

destrezas mediante el uso de los 

dedos en la comunicación gráfica; 

esta no solo estimula imaginación y 

espontaneidad, sino que también 

involucra a los menores en un 

encuentro sensorial diversificado 

(Álvarez et. al, 2024). 

La variable 

independiente consta de 

12 sesiones que se 

realizara en un tiempo de 

45 minutos a través de 

diversas estrategias 

metodológicas. 

Dedos y 

manos 

• Realiza actividades planificadas utilizando 

los dedos y las manos. 

Nominal 
Codos y 

antebrazo 

• Realiza actividades planificadas utilizando 

los codos y antebrazos. 

Pies  
• Realiza actividades planificadas utilizando 

los pies. 

Creatividad 

La creatividad es aquella inventiva 

que se adquiere al procesar datos, 

perfeccionar aptitudes manuales, 

intelectuales o socioemocionales, y 

también al incorporar valores y 

actitudes en nuestro conjunto de 

características y comportamientos 

(Ferreiro, 2012). 

La variable dependiente 

será comprobada 

mediante la aplicación 

del Test de Torrance, 

aplicado en 2 momentos 

distintos como el pre test 

y post test planteada en 

la investigación en la 

revisión del producto 

final. 

Flexibilidad 

• Interpreta las situaciones desde diversos 

ángulos 

• Propone soluciones diferentes entre sí.  

• Cambiar de enfoque de pensamiento a otro 

• Aplicar estrategias de resolución de 

problemas 
Ordinal 

Originalidad 

• Desarrolla la habilidad de pensar de forma 

diferente e inusual. 

• Produce respuestas innovadoras y poco 

convencionales 
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Fluidez  
• Propone un gran número de respuestas, 

soluciones 

Elaboración 

de 

evidencias 

• Desarrolla y completa una respuesta creativa. 

• Mejorar o embellecer una respuesta 

mostrando un alto nivel de detalle y 

complejidad 
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III. METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN 

3.1 Tipo de Estudio 

En referencia al tipo de investigacion que utilizaremos en la presente, será de 

tipología aplicada, debido a que se busca la ejecución práctica del conocimiento 

científico para la resolución de problemas de manera concreta, mejorando las situaciones 

existentes, para ello utiliza soluciones prácticas para poder abordar necesidades 

específicas (Gonzáles, 2021).  

Al respecto podemos mencionar tambien que la investigación aplicada es la 

creación de nueva información, que puede estar dirigida a ampliar propuestas hipotéticas 

o tener una aplicación rápida en la resolución de problemas pragmáticos (Damián et. al, 

2018). 

Bajo esa premisa se busca concretar la aplicación a través del método científico 

y traducirlo en aplicaciones concretas en situaciones controladas a partir de una propuesta 

pedagógica experimental. 

3.2 Método de Estudio 

Los métodos de investigación sirven de guía, camino, ruta, procedimiento, 

secuencia o pasos para lograr los objetivos de estudio, responder preguntas, y llegar a 

conclusiones a través de un análisis sistemático y teórico aplicado a un campo especifico 

de estudio. (Tarrillo et al, 2024). 

Por tanto, podemos decir que los pasos que conducen a la búsqueda de 

información mediante el uso de estrategias y procedimientos y a la consecución de 

resultados normales, para lo cual nos apoyamos en las técnicas adjuntas, son los que 

constituyen los métodos para desarrollar adecuadamente una investigación científica. 

3.2.1 Método General 

Como método general de estudio utilizaremos el método científico, ya que 

buscaremos teorías comprobadas dentro del proceso investigativo. 

La Universidad en Internet, 2025) manifiesta que “El método científico es un 

proceso estructurado y sistemático utilizado para adquirir nuevos conocimientos y 

corregir o integrar conocimientos existentes” (Párraf. 1). Por ello podemos aseverar que 

el uso de los métodos de inducción y deducción son los más adecuados para el presente 

trabajo de investigación. En referencia a ello Quispe (2012) asume que: 
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La inducción es una forma de razonamiento por medio del cual se pasa del 

conocimiento de casos particulares a un conocimiento general (…) la deducción 

es la forma de razonamiento mediante la cual se pasa de un conocimiento general 

a otro de menor nivel de generalidad (p.102). 

Estos métodos permitirán validar concepción de la particularidad a lo general y 

viceversa para comprender el proceso investigativo. 

3.3 Diseño de Investigación 

El diseño de investigación se refiere al plan o estrategia concebida para responder 

a las preguntas de investigación.  

Podemos definirlo como el origen del método para completar la prueba que cada 

exploración lógica y social, tanto en la parte del curso de acción y vinculación de los 

componentes comprometidos con ella como en la disposición a seguir en la obtención y 

manejo de la información importante para comprobarlos (Sierra, 1998). 

Para la investigación se hará uso del diseño pre experimental para un solo grupo 

pre y post test. Por ello presentamos su esquema: 

Dónde: 

GE:  representa al grupo experimental 

01:  simboliza el pre test 

X:  representa a la variable experimental  

02:  simboliza el post test. 

3.4 Población y Muestra 

Es aquel conjunto de individuos que comparten una característica común y son 

objeto de estudio. Representa el universo completo sobre el cual se quieren hacer 

inferencias (Tarrillo et al, 2024). Por ende, podemos considerarlo como aquel conjunto 

de personas con características similares, encontrándose presentes en todas y cada uno 

de las unidades que conforman la población. 

La muestra es un subconjunto representativo de la población que se selecciona 

para participar en la investigación. La idea es que los resultados obtenidos de la muestra 

GE:  01  X  02 
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puedan generalizarse a la población de forma ampliada (Tarrillo et al, 2024). Es así que 

la muestra es el segmento poblacional con rasgos similares al proceso de estudio, por ello 

la presente tabla muestra los siguientes valores de población y muestra. 

Según Esquivel y Venegas (2022), refieren que “una muestra de menos de 30 

participantes en estudios experimentales se considera pequeña. Sin embargo, un tamaño 

de muestra pequeño puede ser aceptable si la población es homogénea y el estudio está 

bien diseñado” (p.78). Es bajo este parámetro que la muestra real de la investigación se 

consolida con la participación de 12 estudiantes que significa la totalidad de participantes 

que poseen la característica principal de homogeneidad y por ello la estructura y los 

insumos se orientan a atender a la muestra seleccionada. 

Tabla 1 

Muestra de la investigación 

Institución Educativa Población Muestra 

Jaime Cerrón Palomino - Puerto Ene 12 12 

Fuente: Elaboración propia 

3.5 Técnicas de muestreo 

Para la presente investigación utilizaremos la técnica de muestreo no 

probabilístico, quien en referencia de Grove y Gray (2019) refiere que “Los participantes 

son seleccionados en gran medida en función del criterio o juicio del investigador, 

asumiéndose que las muestras seleccionadas están libres de sesgos, y que son 

representativas de la población de referencia” (p.128). Esta técnica de muestreo es no 

probabilístico intencional, dicho de otra manera, el investigador determinará la muestra 

de manera intencional para la experimentación que será desarrollada en base a un 

ambiente controlado. 

3.6 Técnicas e Instrumentos de Recolección de Datos 

3.6.1 Técnicas 

Observación. Proceso sistémico que permite la recolección de datos de manera 

directa, siendo una característica principal el ser participativa. Es útil para estudiar 

comportamientos reales en contextos naturales (Romero et al, 2024). Esta técnica permite 

la comprensión del tema investigado, permitiendo la exploración sistémica que ayuda en 

la comprensión y vínculo entre el tema investigado y el objeto de investigación. 
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Test Estandarizado. Son aquellos insumos de valoración que mide fortalezas o 

debilidades de manera normalizada; con patrones establecidos y escalas diferenciales, 

generalmente se aplica en muestras con distribución normal, siendo fiables ya que tiene 

elementos de validez, fiabilidad y exactitud. 

3.6.2 Instrumentos 

Los instrumentos de recojo de datos, son un componente importante dentro del 

proceso de investigación, siendo herramientas que nos ayudan a recopilar datos objetivos, 

evaluar y comparar diversos grupos o poblaciones. También son cruciales para garantizar 

que la información que recopilamos es precisa y fidedigna. (Medina et al, 2024). Siendo 

estos insumos los que nos permiten brindar la confiabilidad para luego de ser 

recolectados, realizar un análisis preciso de las variables de estudio. 

Material Experimental. El material de experimento dentro de la pedagogía, 

consiste en aquellos materiales orientados a desarrollar una competencia y/o capacidad, 

bajo un enfoque de resolución de problemas, cuya propuesta debe de tener las 

condiciones de un trabajo pedagógico que busque fortalecer y mejorar la función del 

maestro en su actividad escolar (Villacrez, 2017). 

Por ende, mencionaremos que es aquel instrumento que está constituido por un 

conjunto de acciones valoradas a partir de métodos y técnicas proyectadas para el recojo 

de datos acerca de la temática tratada. Para la presente el material de experimentación se 

conforma de elementos pedagógicos formales como la fundamentación pedagógica, la 

orientación metodológica, objetivo general, contenido, actividades, evaluación, 

extensión y recursos. 

Test de Torrance. Esta prueba psicométrica permite valorar los niveles de 

creatividades figurativas y verbales en las niñas y niños a través de la valoración de 

elementos como ser fluido (cantidad respuestas), ser flexible (variedad respuestas), ser 

original (respuestas nuevas) y ser elaboradas (detalle enriquecido por respuesta) ante 

muchas actividades (Krumm et al, 2024). 

Para la presente investigación, el instrumento permitirá validar elementos 

perceptivos de la muestra seleccionada dentro de un contexto especifico y que será 

delimitado con las evidencias obtenidas. 

3.7 Técnicas de Procesamiento y Análisis e Interpretación de Datos 
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Para el tratamiento de la información utilizaremos mediciones, empleando la 

distribución de frecuencias, tablas y cifras objetivas.  

Según las características de los insumos utilizado, nos apoyaremos en la técnica 

de Wilcoxon, pues permitirá medir dos muestras directamente relacionadas. 

Estos datos serán analizados haciendo uso del software estadístico SPSS versión 

25 donde se utilizará los datos tabulados que luego serán procesados a niveles 

descriptivos e inferenciales. 

Todos los datos serán validados a partir de la prueba de normalidad y según la 

cantidad muestral se procederá a trabajar con el estadístico Shapiro Wilk. 

3.8 Aspectos Éticos  

El presente trabajo de investigación presenta y cumple con todos los 

requerimientos validados por el reglamento de la institución a través del Esquema de 

Proyecto de Tesis 2024 y cumpliendo a cabalidad los procesos éticos desarrollados antes, 

durante y después del estudio, para ello se toma en cuenta practicas desarrolladas a partir 

del rigor científico y criterios de autenticidad y respetando los derechos de autor, para 

ello se redacta utilizando la técnica del parafraseo y el uso de las normas APA, citando 

correctamente las investigaciones anteriores y realizando la recopilación de datos con los 

estudiantes de la muestra seleccionada que serán debidamente informados, pero 

manteniendo procesos de cuidado de identidad y anonimato.  
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IV. ASPECTOS ADMINISTRATIVOS 

4.1 Recursos y Presupuestos 

a) Recursos Humanos 

• Participación de la estudiante investigadora 

b) Recursos Materiales 

• Materiales bibliográficos (adquisición de textos, revistas científicas, internet) 

• Materiales de escritorio. 

• Servicio de internet para realizar la navegación en la red, para la revisión acuciosa 

de trabajos relacionados al tema a desarrollar. 

• Memoria USB. 

• Laptop. 

c) Presupuestos 

N° Materiales y Equipos Precio Unitario Precio Total 

1 Servicios de internet 100.00 500.00 

2 01 memoria de 4GB 35.00 35.00 

3 01 millar de papel bond 25.00 25.00 

4 Impresión 0.10 60.00 

5 Movilidad 25.00 50.00 

 Total 680.00 

 

4.2 Financiamiento 

El presente trabajo de investigación no brinda beneficios económicos de manera 

directa, por lo tanto, el financiamiento será realizado en su manera integral por la 

investigadora. 
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4.3 Cronograma de Ejecución 

N° Actividades 
2024 

M A M J J A S O N D 

1 Búsqueda de antecedentes X          

2 Elección del tema X          

3 Diseño del trabajo de 

investigación 

 X         

4 Entrega de proyecto de 

investigación 

  X X       

5 Aprobación     X X      

6 Aplicación       X X    

7 Presentación de informe final        X X  

8 Aprobación del informe final         X X 

9 Sustentación           X 
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Anexo 1 

Resolución Directoral de Aprobación de Proyecto de Investigación 
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Anexo 2 

RD de Expedito del trabajo de investigación. 
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Anexo 3 

RD de Fecha de Sustentación del Trabajo de Investigación.  

 

  

  



43 

 

  



44 

 

Anexo 4 

RD de Designación de Jurados. 
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Anexo 5 

Matriz de consistencia de trabajo de investigación 

Título            : La dactilopintura en el desarrollo de la creatividad en niños de 3 años de la Institución Educativa Jaime Cerrón Palomino, Puerto Ene 

2024. 

Investigador : Gloria Urribarri Rodríguez 

Asesor : Dr. Wilber Antonio Reyes Araujo 

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS 
VARIABLES Y 

DIMENSIONES 
METODOLOGÍA Y DISEÑO 

PROBLEMA GENERAL 

¿Cómo influye la dactilopintura en 

el desarrollo de la creatividad en 

niños de 3 años de la Institución 

Educativa Jaime Cerrón Palomino, 

Puerto Ene 2024? 

 

PROBLEMA ESPECIFICO 

PE1 

¿Cómo influye la dactilopintura en 

el desarrollo de la flexibilidad en 

niños de 3 años de la Institución 

Educativa Jaime Cerrón Palomino, 

Puerto Ene 2024? 

PE2 

¿Cómo influye la dactilopintura en 

el desarrollo de la originalidad en 

OBJETIVO GENERAL  

Determinar la influencia de la 

dactilopintura en el desarrollo de la 

creatividad en niños de 3 años de la 

Institución Educativa Jaime Cerrón 

Palomino, Puerto Ene 2024. 

 

OBJETIVOS ESPECIFICOS  

OE1 

Determinar la influencia de la 

dactilopintura en el desarrollo de la 

flexibilidad en niños de 3 años de la 

Institución Educativa Jaime Cerrón 

Palomino, Puerto Ene 2024. 

OE2 

Determinar la influencia de la 

dactilopintura en el desarrollo de la 

HIPOTESIS GENERAL  

La dactilopintura influye 

significativamente en el desarrollo de 

la creatividad en niños de 3 años de la 

Institución Educativa Jaime Cerrón 

Palomino, Puerto Ene 2024. 

 

HIPOTESIS ESPECIFICOS 

HE1 

La dactilopintura influye 

significativamente en el desarrollo de la 

flexibilidad en niños de 3 años de la 

Institución Educativa Jaime Cerrón 

Palomino, Puerto Ene 2024. 

HE2 

La dactilopintura influye 

significativamente en el desarrollo de la 

Variable independiente: 

Dactilopintura 

Dimensiones  

• Dedos y manos 

• Codos y antebrazo 

• Pies 

 

Variable dependiente: 

Creatividad 

Dimensiones  

• Flexibilidad 

• Originalidad 

• Fluidez  

• Elaboración de 

evidencias 

Tipo: 

Aplicada 

Nivel: 

Descriptivo – Explicativo 

Diseño: 

Pre experimental: De un solo grupo pre 

y post test 

 

 

GE: Grupo Experimental 

01: Simboliza el pre test 

X: Representa a la variable 

experimental. 

02: Simboliza el post test 

 

Población:  

GE: 01 X 02 
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niños de 3 años de la Institución 

Educativa Jaime Cerrón Palomino, 

Puerto Ene 2024? 

PE3 

¿Cómo influye la dactilopintura en 

el desarrollo de la fluidez en niños 

de 3 años de la Institución Educativa 

Jaime Cerrón Palomino, Puerto Ene 

2024? 

PE4 

¿Cómo influye la dactilopintura en 

la elaboración de evidencias en 

niños de 3 años de la Institución 

Educativa Jaime Cerrón Palomino, 

Puerto Ene 2024? 

originalidad en niños de 3 años de la 

Institución Educativa Jaime Cerrón 

Palomino, Puerto Ene 2024. 

OE3 

Determinar la influencia de la 

dactilopintura en el desarrollo de la 

fluidez en niños de 3 años de la 

Institución Educativa Jaime Cerrón 

Palomino, Puerto Ene 2024. 

OE4 

Determinar la influencia de la 

dactilopintura en la elaboración de 

evidencias en niños de 3 años de la 

Institución Educativa Jaime Cerrón 

Palomino, Puerto Ene 2024. 

originalidad en niños de 3 años de la 

Institución Educativa Jaime Cerrón 

Palomino, Puerto Ene 2024. 

HE3 

La dactilopintura influye 

significativamente en el desarrollo de la 

fluidez en niños de 3 años de la 

Institución Educativa Jaime Cerrón 

Palomino, Puerto Ene 2024. 

HE4 

La dactilopintura influye 

significativamente en la elaboración de 

evidencias en niños de 3 años de la 

Institución Educativa Jaime Cerrón 

Palomino, Puerto Ene 2024. 

Constituida por 12 estudiantes 

matriculados en el presente año 

académico 2024. 

Muestra:  

12 estudiantes entre varones y mujeres  

Técnicas: 

Variable independiente:  

Experimentación 

Variable dependiente: 

Observación 

Instrumentos 

Variable independiente:  

Material experimental  

Variable dependiente: 

Guía de observación 

Análisis de procesamiento de datos: 

Estadística descriptiva: tabla de 

frecuencia de datos 

Estadística inferencial: prueba de 

normalidad y prueba de hipótesis 
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Anexo 6 

Matriz operacionalización de variables 

Variables de 

investigación 
Definición conceptual Definición operacional Dimensiones Indicadores 

Escala 

de 

medición 

Dactilopintura 

La dactilopintura es un enfoque 

didáctico que fusiona juego, 

creatividad y construcción de 

destrezas mediante el uso de los 

dedos en la comunicación gráfica; 

esta no solo estimula imaginación y 

espontaneidad, sino que también 

involucra a los menores en un 

encuentro sensorial diversificado 

(Álvarez et. al, 2024). 

La variable 

independiente consta de 

12 sesiones que se 

realizara en un tiempo de 

45 minutos a través de 

diversas estrategias 

metodológicas. 

Dedos y 

manos 

• Realiza actividades planificadas utilizando 

los dedos y las manos. 

Nominal 
Codos y 

antebrazo 

• Realiza actividades planificadas utilizando 

los codos y antebrazos. 

Pies  
• Realiza actividades planificadas utilizando 

los pies. 

Creatividad 

La creatividad es aquella inventiva 

que se adquiere al procesar datos, 

perfeccionar aptitudes manuales, 

intelectuales o socioemocionales, y 

también al incorporar valores y 

actitudes en nuestro conjunto de 

características y comportamientos 

(Ferreiro, 2012). 

La variable dependiente 

será comprobada 

mediante la aplicación 

del Test de Torrance, 

aplicado en 2 momentos 

distintos como el pre test 

y post test planteada en 

la investigación en la 

revisión del producto 

final. 

Flexibilidad 

• Interpreta las situaciones desde diversos 

ángulos 

• Propone soluciones diferentes entre sí.  

• Cambiar de enfoque de pensamiento a otro 

• Aplicar estrategias de resolución de 

problemas 
Ordinal 

Originalidad 

• Desarrolla la habilidad de pensar de forma 

diferente e inusual. 

• Produce respuestas innovadoras y poco 

convencionales 
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Fluidez  
• Propone un gran número de respuestas, 

soluciones 

Elaboración 

de 

evidencias 

• Desarrolla y completa una respuesta creativa. 

• Mejorar o embellecer una respuesta 

mostrando un alto nivel de detalle y 

complejidad 
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Anexo 7 

Matriz Instrumental 

VARIABLES DIMENSIÓN INDICADORES ITEMS N° ITEMS TÉCNICAS INSTRUMENTOS ESCALA VALORACIÓN 

Dactilopintura 

Dedos y 

manos 
• Realiza actividades planificadas utilizando 

los dedos y las manos. 

No aplica No aplica Observación 
Sesiones 

experimentales 
Nominal Experimento 

Codos y 

antebrazo 
• Realiza actividades planificadas 

utilizando los codos y antebrazos. 

Pies 
• Realiza actividades planificadas 

utilizando los pies. 

Creatividad 

Flexibilidad 
• Interpreta las situaciones desde diversos 

ángulos 

• Propone soluciones diferentes entre sí.  

• El/la niño(a) emplea pintura con sus 
dedos para crear dibujos. 

• El/la niño(a) mescla colores sin 

dificultad 

1 

Pre-Test y 

Post Test 

Test de 

Torrance /  

Guía de 

observación 

Ordinal 

Inicio 

Proceso 

Logro 

2 

3 

Originalidad 

• Desarrolla la habilidad de pensar de forma 

diferente e inusual. 

• Produce respuestas innovadoras y poco 

convencionales 

• El/la niño(a) realiza dactilopintura 

utilizando los colores primarios 

• El/la niño(a) crea imágenes con 

originalidad 

4 

5 

Fluidez 
• Propone un gran número de respuestas, 

soluciones 

• El/la niño(a) propone un gran número 

de respuestas, soluciones 

• El/la niño(a) plasma su entorno con 
creatividad 

6 

7 

Elaboración 

de evidencias 

• Desarrolla y completa una respuesta 

creativa. 

• Mejorar o embellecer una respuesta 
mostrando un alto nivel de detalle y 

complejidad 

• El/la niño(a) siente interés por 

manipular la pintura. 

• El/la niño(a) reproduce imágenes de 
animales o cosas con la pintura. 

8 

9 

10 
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Anexo 7 

Instrumento de recolección de datos. 

ESCUELA DE EDUCACIÓN SUPERIOR PEDAGÓGICA PÚBLICA 

“JOSÉ SALVADOR CAVERO OVALLE” 

 

ESPECIALIDAD EDUCACIÓN INICIAL 

INTERCULTURAL BILINGÜE 

 

 

 

 

 

 

La dactilopintura en el desarrollo de la creatividad en niños de 3 años de la 

Institución Educativa Jaime Cerrón Palomino, Puerto Ene 2024 

 

Instrumento de recojo de datos 

 

AUTORA: 

Gloria Urribarri Rodríguez 

 

ASESOR: 

Dr. Wilber Antonio Reyes Araujo 

 

Huanta – Ayacucho – Perú  

2025 
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GUÍA DE OBSERVACIÓN – CREATIVIDAD 

PRE TEST 

 

Apellidos y nombres: ___________________________________________ 

N° ITEM INICIO PROCESO LOGRO 

FLEXIBILIDAD 

01 
El/la niño(a) emplea pintura con sus dedos para crear 

dibujos. 
  

 

02 El/la niño(a) mescla colores sin dificultad   
 

ORIGINALIDAD 

03 
El/la niño(a) realiza dactilopintura utilizando los colores 

primarios 
  

 

04 El/la niño(a) crea imágenes con originalidad   
 

FLUIDEZ 

05 
El/la niño(a) propone un gran número de respuestas, 

soluciones 
  

 

06 El/la niño(a) plasma su entorno con creatividad   
 

ELABORACIÓN DE EVIDENCIAS 

07 
El/la niño(a) siente interés por manipular la pintura. 

  
 

08 
El/la niño(a) reproduce imágenes de animales o cosas con 

la pintura. 
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GUÍA DE OBSERVACIÓN – CREATIVIDAD 

POST TEST 

 

Apellidos y nombres: ___________________________________________ 

N° ITEM INICIO PROCESO LOGRO 

FLEXIBILIDAD 

01 
El/la niño(a) emplea pintura con sus dedos para crear 

dibujos. 
  

 

02 El/la niño(a) mescla colores sin dificultad   
 

ORIGINALIDAD 

03 
El/la niño(a) realiza dactilopintura utilizando los colores 

primarios 
  

 

04 El/la niño(a) crea imágenes con originalidad   
 

FLUIDEZ 

05 
El/la niño(a) propone un gran número de respuestas, 

soluciones 
  

 

06 El/la niño(a) plasma su entorno con creatividad   
 

ELABORACIÓN DE EVIDENCIAS 

07 
El/la niño(a) siente interés por manipular la pintura. 

  
 

08 
El/la niño(a) reproduce imágenes de animales o cosas con 

la pintura. 
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TEST DE TORRANCE 

PRE TEST 

Estudiante: _____________________________________________________________  Fecha: __________________________ 
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TEST DE TORRANCE 

POST TEST 

Estudiante: __________________________________________________________  Fecha: _________________________ 

 



56 

 

 

  



57 

 



 

 

 


