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I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1 Descripción del Problema 

El desarrollo de la competencia “resuelve problemas de cantidad” en niños del 

nivel de educación inicial, se constituye en un factor fundamental en el desarrollo 

cognitivo en la educación temprana, debido a que en este nivel de educación se establece 

las bases que posibilitan el desarrollo del pensamiento lógico y las capacidades 

numéricas. Sin embargo, en el aprendizaje de la Matemática los niños de este nivel de 

educación enfrentan grandes dificultades en el contexto internacional. Al respecto, la 

Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la Cultura 

(UNESCO, 2019) sostiene que el porcentaje equivalente al 50% de niños entre 3 a 5 años 

de edad, principalmente de los países de ingreso económico bajo y medio no cuentan con 

las posibilidades de acceder a la educación inicial de calidad, situación que repercute de 

manera directa en el aprendizaje de la Matemática. Asimismo, de acuerdo a la 

Organización para la Cooperación y el Desarrollo Económico (OCDE, 2021) 

aproximadamente el 40% de niños del nivel de educación inicial no logran alcanzar los 

niveles esperados en el aprendizaje de la matemática, esta situación se acrecienta más en 

las zonas con menores ingresos económicos y las zonas rurales.  Esta realidad es 

preocupante, debido a que el desarrollo de las habilidades matemáticas en la educación 

inicial, se constituye en predictor fundamental del éxito o fracaso académico en los 

estudiantes, por lo que es de mucha importancia invertir al máximo en esye nivel de 

educación (Duncan et al., 2007). 

En el contexto nacional, el problema de aprendizaje del área de matemática es 

sumamente preocupante, puesto que los resultados en los diferentes procesos evaluativos, 

desarrollados en los últimos años muestran dificultades en el desarrollo de esta área. Al 

respecto, el Ministerio de Educación (MINEDU, 2023) presentó los resultados de la 

Evaluación Nacional de Logro de Aprendizajes (ENLA 2023) en la que muestra que solo 

el 18,5% de los escolares del segundo grado de educación primaria lograron alcanzar el 

nivel satisfactorio en el aprendizaje de la Matemática, en contraposición el 71,3% de 

estudiantes lograron ubicarse en el nivel de inicio. Asimismo, estos resultados se 

expresan también en el segundo grado del nivel de educación secundaria, en el que se 

observa que solo el 14,2% de ellos se encuentran ubicados en el nivel satisfactorio, 

resultado que se constituye en la cifra más baja en los últimos años. Estos resultados, al 

ser comparados con los valores alcanzados el año 2022 muestran cierta estabilidad, pero 



6 

que no es expresión de avance alguno respecto al desarrollo de las competencias 

matemáticas. 

Asimismo, los resultados obtenidos en el área de Matemática, como producto del 

desarrollo de la Evaluación Muestral, realizada por el MINEDU (2022), permiten 

visualizar que el 11,8% de estudiantes del segundo grado de educación primaria lograron 

ubicarse en el nivel satisfactorio en el aprendizaje del área de Matemática, valores que 

reflejan un nivel de disminución respecto a lo logrado el año 2019, en el que el 16,9% de 

estudiantes se encontraban ubicados en el nivel satisfactorio. Esta realidad descrita 

muestra cierto nivel de retroceso que se tuvo respecto al aprendizaje del área de 

Matemática. 

Por otro lado, se tiene los resultados de la prueba del Programa para la Evaluación 

Internacional de los Estudiantes [PISA] realizado por la Oficina de Medición de la 

Calidad de los Aprendizajes (2022) en el que participaron los estudiantes de nuestro país, 

en ella lograron obtener 368 puntos en el área de Matemática, resultado que se ubica por 

debajo de los 487 puntos que lograron los estudiantes de los países del OCDE. Asimismo, 

se observa que solo el 34% de escolares lograron ubicarse al menos en el nivel 2 de esta 

competencia en el área de Matemática, en comparación al 69% de lo logrado por los 

escolares en la OCDE. Estos resultados ubican a los estudiantes peruanos entre los 

últimos lugares en el aprendizaje del área de Matemática, situación que muestra 

evidencias respecto a la resolución de los problemas matemáticos. 

La realidad descrita en el contexto nacional, no es ajeno a lo que sucede en la 

institución Educativa Inicial  N° 1165 de Putihuacho – Andahuaylas, en el que se observa 

que los niños presentan dificultades en el aprendizaje de la competencia resuelve 

problemas de cantidad, los que se expresan al no poder discriminar el número y la 

cantidad real, dificultades al determinar la noción “mas” o “menos”; dificultades en la 

capacidad de atención para resolver problemas de cantidad, a esto se suma la falta de 

vocabulario matemático; limitada experiencia con materiales manipulativos. 

Las probables causas que generan estas limitaciones se explican en las 

desigualdades socio culturales de los niños, debido a que la brecha educativa es más 

pronunciada en la educación entre niños de la zona rural y urbana; limitada disponibilidad 

de materiales educativos; a esto se suma la formación docente, debido a que un porcentaje 
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mínimo de docentes (40%) considera que se siente capacitados para desarrollar labor 

docente. 

De proseguir estas limitaciones, los estudiantes al ingresar a los niveles 

educativos superiores de estudio tendrán dificultades para proseguir sus estudios, debido 

a que presentarán problemas en la resolución de los problemas matemáticos. 

Precisamente, teniendo en cuenta las dificultades expuestas es que se propone realizar la 

presente investigación con la finalidad de contribuir en la mejora del aprendizaje de la 

competencia resuelve problemas de cantidad, proponiendo para ello el uso de los 

Smartick como estrategia que podrá ser aplicado en diez sesiones experimentales, con la 

participación pena de los niños de 3 a 5 años de edad.  

1.2 Formulación del problema  

1.2.1 Problema General 

¿De qué manera Influye el Smartick en el aprendizaje de la resolución de 

problemas de cantidad en niños del II ciclo de una institución educativa de Andahuaylas 

2024? 

1.2.2 Problemas Específicos 

¿De qué manera Influye el Smartick en el aprendizaje de la traducción de 

cantidades a expresiones numéricas de la resolución de problemas de cantidad en niños 

del II ciclo de una institución educativa de Andahuaylas 2024? 

¿De qué manera influye el Smartick en el aprendizaje de la comunicación de su 

comprensión sobre los números y las operaciones de la resolución de problemas de 

cantidad en niños del II ciclo de una institución educativa de Andahuaylas 2024? 

¿De qué manera Influye el Smartick en el aprendizaje de la utilización de 

estrategias y procedimientos de estimación y cálculo en la resolución de problemas de 

cantidad en niños del II ciclo de una institución educativa de Andahuaylas 2024?? 

1.3 Objetivos 

1.3.1 Objetivo General 

Comprobar la influencia del uso en el Smartick en el aprendizaje de la resolución 

de problemas de cantidad en niños del II ciclo de una institución educativa de 

Andahuaylas 2024. 
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1.3.2 Objetivos Específicos 

Determinar la influencia del Smartick en el aprendizaje de la traducción de 

cantidades a expresiones numéricas en niños del II ciclo de una institución educativa de 

Andahuaylas. 

Determinar la influencia del Smartick en el aprendizaje de la comunicación de su 

comprensión sobre los números y las operaciones en niños del II ciclo de una institución 

educativa de Andahuaylas. 

Determinar la influencia del Smartick en el aprendizaje de la utilización de 

estrategias y procedimientos de estimación y cálculo en niños del II ciclo de una 

institución educativa de Andahuaylas. 

1.4 Justificación e Importancia 

La presente investigación se justifica en su desarrollo desde los siguientes 

aspectos: teórica, práctica y metodológica. 

1.4.1 Justificación Teórica.  

La investigación adquiere importancia, desde el punto de vista teórico, debido a 

que se constituye en un medio que permitirá profundizar conocimientos teóricos referidos 

a la competencia resuelve problemas de cantidad y su sustento de área centrado en el 

enfoque de resolución de problemas a partir del contexto y de acuerdo a las necesidades 

reales de los estudiantes. En ese sentido, la realización de la presente investigación busca 

que los maestros internalicen el enfoque de área y actúen de manera consecuente en el 

proceso de enseñanza aprendizaje. Esto debido a que buena parte de los maestros no 

logran comprender la esencia de este enfoque y persisten con los procesos metodológicos 

tradicionales. 

1.4.2 Justificación Práctica.  

Con el desarrollo del presente trabajo de investigación, se contribuirá a la mejora 

de los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve problemas de cantidad en los 

niños del nivel de educación inicial, utilizando para ello el Smartik como estrategia 

didáctica. La mejora de esta competencia en el área de matemática en los niños del nivel 

de educación inicial es fundamental, debido a que de manera colateral repercutirá de 

manera significativa en el aprendizaje de otras áreas fundamentales del conocimiento. 
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1.4.3 Justificación Metodológica.  

La investigación adquiere importancia debido a que permitirá realizar la 

adecuación de un instrumento con la finalidad de medir los niveles de aprendizaje de la 

competencia resuelve problemas de cantidad en niños del nivel de educación inicial. 

Asimismo, los resultados que se obtengan como producto de la investigación servirán 

como antecedente para la realización de futuras investigaciones en las variables de 

estudio. 
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II. MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACIÓN 

2.1 Antecedentes del Problema 

Para el desarrollo de esta investigación, se consideraron diversos antecedentes 

internacionales, nacionales y locales, extraídos de repositorios virtuales de tesis, los 

cuales guardan relación con una de las variables de estudio. 

2.1.1 Antecedentes a Nivel Internacional  

Alvares, Vintimilla, García y Alvares (2020) publicaron su artículo de 

investigación titulado Smartick para el aprendizaje de matemática en estudiantes con 

necesidades educativas especiales. Desarrollada en la Universidad Católica de Cuenca, 

Azogues Ecuador. El tipo de estudio fue explicativo y contó con un diseño cuasi 

experimental, puesto que se trabajó con dos grupos uno control y otro experimental, la 

muestra de cada grupo estuvo conformada por 14 estudiantes a quienes se les aplico un 

pre y post test en el caso del grupo experimental previo al postest se desarrolló un 

experimento.   La investigación es de tipo explicativa con diseño cuasi experimental con 

abordaje de un grupo, a quien se les aplicó pre test, plan de intervención y post test. 

Aplicada a una muestra de 14 estudiantes. Se concluyó que el método Smartick influye 

significativamente en el aprendizaje de las matemáticas en los estudiantes con 

necesidades educativas especiales. 

Sánchez (2018) publicó su tesis de investigación denominado La gamificación a 

través de la plataforma Smartick para mejorar el rendimiento académico en matemáticas 

en estudiantes de la I.E.D. Tercera Mixta de Fundación – Magdalena. Desarrollado en 

la Universidad la Costa -Barranquilla. El trabajo de investigación se enmarca dentro del 

enfoque de investigación-acción. La muestra estuvo compuesta por seis docentes del área 

de matemáticas. Para la recolección de información, se utilizó el cuaderno de campo 

como instrumento. Además, se implementó la estrategia de Gamificación, apoyada en la 

plataforma Smartick, para facilitar el aprendizaje de las matemáticas. En este marco, se 

llevaron a cabo seis talleres con el objetivo de capacitar a los docentes en la aplicación 

de esta estrategia en el aula. Al terminar con el experimento se realizó una evaluación 

para corroborar la eficacia de la gamificación. En conclusión, el estudio evidencia la 

importancia de usar diversas estrategias de gamificación mediante la plataforma 

Smartick, puesto que influye positivamente en el rendimiento académico del área de 
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matemática. Además, se pudo ver que los estudiantes presentaban mayor interés y 

motivación en el proceso de aprendizaje. 

2.1.2 Antecedentes Nacionales  

Panta (2024) presento su trabajo de investigación titulado Google Meet y 

resolución de problemas de cantidad en estudiantes de segundo de secundaria de una 

institución educativa de Talara 2024. Sustentado en la Universidad César Vallejo. El 

enfoque bajo el cual se realizó el estudio fue cuantitativo, el tipo fue básico y de diseño 

correlacional. La muestra la conformaron un total 280 estudiantes y para la recopilación 

de datos se usó el cuestionario para la variable 1 y la prueba estandarizada hecho por el 

Minedu para medir la variable 2. Se obtuvieron los resultados haciendo uso de una prueba 

llamada rho de Spearman, que nos dio un valor de p=0.416. Como este valor es mayor 

que 0.05, se aceptó la hipótesis nula, lo que quiere decir que hay evidencias suficientes 

para determinar que la plataforma Google meet se relaciona con la resolución de 

problemas de cantidad una relación entre las variables estudiadas.  

Valladolid (2023) desarrollo la tesis denominada Uso de la aplicación educativa 

Smartick para el fortalecimiento del aprendizaje de las matemáticas en los niños de 4 

años de la institución educativa “Angelitos de San Gabriel” Chulucanas – Piura, 2021. 

Sustentada en la Universidad Católica Los Ángeles de Chimbote. El enfoque que se tuvo 

en cuenta fue la cuantitativa, el nivel fue explicativo y como diseño se optó por el 

preexperimental. Una cantidad de 16 niños fueron parte de la muestra, la técnica 

empleada fue la observación y la lista de cotejo se utilizó como instrumento. Se llegó a 

concluir que la aplicación educativa Smartick tienen un impacto significativo en el 

aprendizaje de las matemáticas, puesto que la mayoría de los niños alcanzaron un buen 

nivel en el logro de sus aprendizajes en dichas áreas. 

Cuevas (2023) desarrollo su tesis de investigación denominado Estrategia 

didáctica Schoenfeld en la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes 

de una institución educativa secundaria, Aniso, Ayacucho, 2023. Realizado en la 

Universidad César Vallejo. De acuerdo a su enfoque la investigación es cuantitativa, de 

nivel explicativo y diseño preexperimental. Un total de 31 estudiantes constituyeron la 

población de estudio. El instrumento que se utilizó para recoger los datos fue la ficha de 

evaluación sobre la mencionada competencia. El resultado de la investigación demuestra 

que la estrategia didáctica denominada Schoenfeld influye significativamente en el 
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desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de la 

mencionada institución educativa.  

Aguilar (2022) presento su trabajo de investigación titulado Estrategia 

pedagógica para desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad en los 

estudiantes de tercer grado de primaria de una Institución Educativa de Lima. Ejecutada 

en la Universidad San Ignacio de Loyola. La investigación se desarrolló bajo el 

paradigma, fue de tipo aplicada y diseño experimental. La muestra fueron 3 docentes y 

74 estudiantes. La técnica que se manejó fue la entrevista y observación. La conclusión 

a la que se arribo fue que la estrategia pedagógica propuesta fomenta el desarrollo de la 

competencia de resolver problemas de cantidad, adaptándose a diversos contextos. De 

este modo, los aprendizajes se vuelven significativos para los estudiantes y contribuyen 

al enriquecimiento de la práctica docente. 

Ataypoma (2022) realizó el trabajo de investigación titulado ABP y resolución de 

problemas de cantidad, en estudiantes de secundaria del distrito de El Tambo. Sustentado 

en la Universidad Nacional Del Centro del Perú. Se utilizó el método experimental y el 

diseño cuasiexperimental con pre y post prueba, incorporando un grupo experimental y 

un grupo de control. La población de estudio estuvo compuesta por 700 educandos de la 

mencionada institución educativa. Los resultados evidencian que el aprendizaje basado 

en problemas influye en el buen rendimiento académico de los estudiantes respecto a la 

competencia denominada problemas de cantidad; es decir, los estudiantes mediante el 

ABP desarrollaron un conjunto de capacidades y resolvieron de forma efectiva problemas 

en relación la mencionada competencia.  

2.1.3 Antecedentes Locales  

Campos (2024) realizó su investigación titulada Comprensión lectora y 

resolución de problemas de cantidad en estudiantes de Educación Secundaria de la 

Institución Educativa Mariscal Cáceres Ayacucho, 2023 Sustentada en la Universidad 

Nacional De San Cristóbal de Huamanga. Se adoptó un enfoque cuantitativo con un 

diseño correlacional no experimental de corte transversal. La muestra estuvo compuesta 

por 343 estudiantes de secundaria de la Institución Educativa Mariscal Cáceres en 

Ayacucho, los cuales fueron seleccionados teniendo en cuenta un muestreo probabilístico 

estratificado lo que implicó que se eligieron de manera aleatoria dentro de diferentes 

grupos según el grado escolar, trabajando con un total de 10 secciones que iban desde el 

primer hasta el quinto grado del nivel secundario. el instrumento que se manejó para 
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recoger los datos fue el cuestionario. Los resultados indicaron una relación significativa 

positiva (p = 0,00 < 0,05; Tau-b = 0,255) entre la comprensión lectora y la resolución de 

problemas de cantidad, con una correlación débil (0,25 < 0,255 < 0,50) entre ambas 

variables en los estudiantes de secundaria de la mencionada institución en Ayacucho, 

durante el año 2023. 

Ore y Vega (2024) realizaron su investigación denominada Tienda escolar para 

el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 

Primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”, Ayacucho-2023. 

Ejecutada en la Universidad Nacional De San Cristóbal de Huamanga. El tipo de 

investigación es aplicada, con un nivel explicativo y un diseño preexperimental de pre y 

posprueba en un solo grupo. La muestra estuvo compuesta por 28 estudiantes, y los datos 

fueron recolectados a través de observación y pruebas pedagógicas. La investigación 

concluyó que la tienda escolar contribuye de manera eficaz al desarrollo de la 

competencia de resolución de problemas de cantidad en matemáticas en los estudiantes 

del primer grado de la sección "A" de educación primaria de los Planteles de Aplicación 

"Guamán Poma de Ayala" en el distrito de Ayacucho, durante el año 2023. 

2.2 Bases Teóricas 

2.2.1 El Smartick  

Smartick es una plataforma de aprendizaje en línea que se enfoca principalmente 

en el desarrollo de habilidades matemáticas en niños, utilizando una metodología 

adaptativa basada en la tecnología. A través de ejercicios interactivos y personalizados, 

Smartick tiene como objetivo mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, 

potenciando su aprendizaje en matemáticas de manera divertida y eficiente. 

Según, Marquéz (1996) “programas de ordenador creados con la finalidad 

específica de ser utilizados como medio didáctico, es decir, para facilitar los procesos de 

enseñanza y aprendizaje” (p.6) 

Asimismo, Caro, et al., (2009) “herramientas que aportan tanto al docente como 

al estudiante espacios dinámicos de aprendizaje” (p.13).  

En esa línea de ideas, Bolaños (2010) “programas de computadora orientados al 

servicio de la educación” (p.96). 

Smartick en el aprendizaje es una herramienta que, a través de su metodología 

innovadora y personalizada, optimiza el proceso de enseñanza-aprendizaje en 
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matemáticas, promoviendo la motivación, la autogestión y el dominio de habilidades 

cognitivas clave para el desarrollo académico. 

2.2.2 Ventajas de Usar Smartick.  

El método online Smartick fue diseñada con la finalidad de facilitar el aprendizaje 

de las matemáticas, en la gestión de este programa se cuenta con un conjunto de 

profesionales tanto del área educativo, psicológico e ingenieros, que trabajan 

colaborativamente para mejorar continuamente dicho programa. El uso del Smartick 

posee diversas ventajas, tal como lo señala Dueñas (2013) citado por Valladolid (2023): 

Esta aplicación cuenta con una evaluación en tiempo real que informa a los padres 

de familia o tutores sobre la sesión que realizó el estudiante mediante un correo 

electrónico, así se podrá observar el tiempo que se ha tomado en la sesión, como 

ha sido su progreso, etc.  

Cada niño presenta una capacidad diferente, es por eso que los ejercicios 

se adaptan al ritmo de cada niño y a sus necesidades.  

Realiza una disciplina diaria de esfuerzos cortos, solo se necesita 15 

minutos diarios de concentración, este tiempo de trabajo ofrece dos beneficios; la 

creación de hábitos y la concentración.  

Los niños asimilan poco a poco nuevos conceptos y con la práctica diaria 

van mejorando en sus aprendizajes.  

El uso de la herramienta Smartick desarrolla la dimensión cognitiva del 

niño, logrando que pueda sentir interés y motivación para aprender matemáticas 

ya que se aprende jugando.  

Consigue una actitud positiva por las matemáticas pudiendo desarrollarlas 

en el aula y en casa, poder corregir sus desaciertos y seguir mejorando. (p.65) 

Smartick ofrece una amplia gama de ventajas para el aprendizaje, destacando su 

capacidad para personalizar el contenido, motivar a los estudiantes, y fomentar 

habilidades clave tanto en matemáticas como en otros aspectos del desarrollo cognitivo 

y emocional. 

2.2.3 La Influencia de Smartick en el Aprendizaje 

La influencia de Smartick en el aprendizaje se puede analizar desde varias 

perspectivas, dado su enfoque innovador y adaptativo en la enseñanza de matemáticas a 
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niños. Se detallan los principales aspectos en los que Smartick impacta positivamente el 

proceso de aprendizaje: 

Personalización del Aprendizaje. Smartick se adapta al ritmo y nivel de cada 

estudiante mediante algoritmos de inteligencia artificial. Esta personalización garantiza 

que los estudiantes trabajen en los contenidos que más necesitan, sin estar estancados en 

niveles que no retan su capacidad o frustrarse con tareas demasiado difíciles. Este 

enfoque personalizado mejora la eficiencia del aprendizaje y permite que los niños 

avancen con confianza, ya que progresan según sus habilidades y no por una secuencia 

fija. 

Refuerzo Positivo y Motivación. La plataforma utiliza técnicas de gamificación 

(como recompensas, puntos y logros) para mantener a los estudiantes motivados. Estos 

elementos lúdicos hacen que el proceso de aprendizaje sea más atractivo y menos tedioso. 

Los niños se sienten motivados al ver el progreso a través de los puntos y las 

recompensas, lo que incrementa su interés por seguir aprendiendo, especialmente en 

áreas como las matemáticas, que pueden percibirse como difíciles o aburridas. 

Desarrollo de Habilidades Cognitivas. Aunque Smartick se centra 

principalmente en las matemáticas, el uso constante de la plataforma también fomenta 

otras habilidades cognitivas importantes, como la resolución de problemas, el 

razonamiento lógico y la memoria de trabajo. A medida que los estudiantes resuelven 

ejercicios cada vez más complejos, su capacidad para pensar críticamente y tomar 

decisiones rápidas mejora, lo que beneficia su desempeño en otras asignaturas. 

Mejora del Rendimiento Académico en Matemáticas. Smartick tiene un 

impacto directo en el rendimiento académico en matemáticas. Los estudiantes que 

utilizan la plataforma de manera regular tienden a mejorar su habilidad para resolver 

problemas matemáticos, comprender conceptos abstractos y adquirir una base sólida en 

aritmética y álgebra. La práctica constante y la exposición a diferentes tipos de ejercicios 

permiten a los niños dominar de manera efectiva las competencias matemáticas 

fundamentales. 

Autonomía y Autogestión del Aprendizaje. Una de las influencias más 

significativas de Smartick es el desarrollo de la autonomía en los estudiantes. Al ser una 

plataforma que permite el aprendizaje independiente, los niños aprenden a gestionar su 

tiempo de estudio y a asumir la responsabilidad de su propio proceso educativo. Este 
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desarrollo de la autogestión también fomenta habilidades de organización y 

autorregulación, esenciales no solo en el ámbito académico, sino también en la vida 

diaria. 

Accesibilidad y Flexibilidad. Al ser una herramienta en línea, Smartick 

proporciona accesibilidad y flexibilidad en el aprendizaje. Los estudiantes pueden 

acceder a la plataforma desde cualquier lugar y en cualquier momento, lo que permite a 

los padres y educadores integrar la educación en cualquier rutina diaria, ya sea fuera del 

horario escolar o en sesiones de estudio adicionales en casa. 

Interacción Constante y Retroalimentación Inmediata. Smartick ofrece 

retroalimentación instantánea, lo que permite a los estudiantes corregir errores 

rápidamente y entender por qué una respuesta es incorrecta. Esta interacción constante 

con el sistema ayuda a evitar la acumulación de errores, mejorando la comprensión y 

reteniendo mejor los conceptos. Además, los estudiantes pueden seguir practicando sin 

la presión de esperar la corrección de un maestro, lo que acelera el proceso de 

aprendizaje. 

Fortalecimiento de la Confianza en los Estudiantes. El hecho de que los niños 

reciban retroalimentación positiva y logren avances a su propio ritmo genera un 

sentimiento de autoeficacia. Al ver que son capaces de resolver problemas de forma 

independiente y dominar conceptos matemáticos, los estudiantes ganan confianza en sus 

habilidades, lo que puede tener un efecto positivo en su desempeño general en otras áreas 

académicas. 

La influencia de Smartick en el aprendizaje es muy positiva, ya que permite a los 

estudiantes desarrollar habilidades matemáticas clave a través de una metodología 

personalizada, motivadora y accesible. Además, fomenta la autonomía, la perseverancia 

y el pensamiento crítico, lo que contribuye no solo al desarrollo académico en 

matemáticas, sino también a la formación integral de los estudiantes. 

2.2.4 Características de la Aplicación Educativa Smartick  

Smartick es una aplicación educativa diseñada para enseñar matemáticas a niños 

de entre 4 y 14 años, enfocándose principalmente en el desarrollo de habilidades 

matemáticas a través de un método personalizado y gamificado. Algunas de las 

características clave de Smartick son: 
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Es Interactivo. Según Uchoa (2009) “el término interactivo se designará a todo 

aquello que proviene o procede por interacción, en la informática, se designa a aquel 

programa a través del cual se permite una interacción, a modo de diálogo, entre un 

ordenador y un usuario” (p.6). “La aplicación educativa Smartick abarca diferentes 

contenidos matemáticos de manera dinámica e interactiva, en donde el niño interactúa 

con la computadora u otro dispositivo, explorando los contenidos propuestos 

estableciendo una relación entre ellos que se manifiesta desde el juego” (Arroyo, 2018, 

p.60). 

Es Didáctico. “Facilita el aprendizaje de los estudiantes; para ello es necesario 

contar con un bagaje de recursos técnicos sobre las estrategias para enseñar –y aprender- 

y sobre los materiales o recursos que mediatizan la función educativa” (Picardo, 2004, p. 

75). “El uso de la herramienta Smartick desarrolla la dimensión cognitiva del niño, 

logrando que pueda sentir interés y motivación para aprender matemáticas ya que se 

aprende mediante el juego “(Arroyo, 2018, p.61). 

Es Pedagógico. “Se encarga de la enseñanza y educación, al planteo de estudio y 

a la solución de problemas, encargándose de regular el proceso de estudio” (Picardo, 

2004, p.52). Asimismo, “Smartick potencia las habilidades cognitivas que precisa 

trabajar cada niño (memoria, atención, razonamiento o percepción) a través de juegos 

online científicamente diseñado para el aprendizaje, es una herramienta de gestión del 

aula que ayuda al profesor a atender la diversidad, está desarrollada para mejorar en el 

aprendizaje matemático, para lograrlo este programa cuenta con un equipo 

multidisciplinar de profesionales como educadores, psicopedagogos, ingenieros y 

matemáticos” (Arroyo, 2018.p. 61). 

Enfoque en la Autonomía del Estudiante. A través de las actividades, los niños 

desarrollan la capacidad de resolver problemas por sí mismos, promoviendo la autonomía 

en el aprendizaje. 

Sin Necesidad de Conocimientos Previos. Smartick permite que los niños 

empiecen en cualquier nivel de conocimientos, ya que la plataforma se adapta y guía a 

los estudiantes desde lo más básico hasta temas más avanzados. 

Smartick es una herramienta educativa eficaz para reforzar y desarrollar 

habilidades matemáticas, utilizando un enfoque personalizado, interactivo y gamificado 

que favorece el aprendizaje autónomo y continuo. 
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2.2.5 Dimensiones de Smartick 

Las dimensiones de Smartick pueden analizarse desde diversos enfoques 

educativos. Se presentan tres dimensiones clave que definen la estructura y el impacto de 

esta plataforma de aprendizaje. 

Intensidad de la Interacción. La interacción en Smartick es uno de sus pilares 

fundamentales. Esta dimensión se refiere a la manera en que la plataforma fomenta la 

participación activa del estudiante a través de ejercicios interactivos y retroalimentación 

constante. Según Papert (1980), “un aprendizaje efectivo se logra cuando el estudiante 

tiene un rol activo en su proceso educativo, lo cual se logra al interactuar con 

herramientas tecnológicas diseñadas para promover el descubrimiento autónomo” (p.33) 

En el caso de Smartick, los niños deben resolver problemas matemáticos y recibir 

retroalimentación inmediata, lo que asegura una participación constante y un aprendizaje 

más efectivo. 

Aplicación Práctica. Smartick se destaca por su enfoque práctico, ya que permite 

a los estudiantes aplicar de manera directa los conceptos matemáticos en contextos reales 

a través de ejercicios interactivos. Este enfoque se alinea con las ideas de Brusilovsky y 

Peylo (2003) “sobre sistemas adaptativos de aprendizaje, que permiten a los estudiantes 

aplicar los conceptos de forma personalizada y en un contexto que se ajusta a sus 

necesidades. La plataforma no solo enseña teoría, sino que también asegura que los 

estudiantes desarrollen habilidades para aplicar lo aprendido en situaciones prácticas” 

(p.92) 

Progresión en el Programa. La progresión en Smartick está diseñada para 

adaptarse al ritmo individual de cada estudiante, ajustando la dificultad de los ejercicios 

según el rendimiento y los logros previos. Este enfoque progresivo refleja lo señalado 

por Vygotsky (1987) “en su teoría del desarrollo proximal, en la que el aprendizaje debe 

estar siempre un paso adelante, justo fuera del alcance actual del estudiante pero 

alcanzable con la ayuda adecuada” (p.110) Smartick implementa esta idea al ofrecer un 

aprendizaje escalonado, de tal manera que los estudiantes avanzan a medida que dominan 

los conceptos previos, garantizando un crecimiento continuo y sin frustración. 

Las dimensiones de Smartick como: intensidad de la interacción, aplicación 

práctica y progresión en el programa son elementos clave que facilitan un aprendizaje 
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personalizado, efectivo y motivador, siguiendo principios fundamentales del aprendizaje 

autónomo y adaptativo. 

Enfoque que Sustenta el Desarrollo de las Competencias en el Área de 

Matemática. El marco teórico y metodológico que orienta la enseñanza y aprendizaje 

corresponde al enfoque centrado en la resolución de problemas, el cual se define a partir 

de las siguientes características.  

• La matemática es un producto cultural dinámico, cambiante, en constante 

desarrollo y reajuste.  

• Toda actividad matemática tiene como escenario la resolución de problemas 

planteados a partir de situaciones, las cuales se conciben como acontecimientos 

significativos que se dan en diversos contextos. Las situaciones se organizan en 

cuatro grupos: situaciones de cantidad; situaciones de regularidad equivalencia y 

cambio; situaciones de forma, movimiento y localización; y situaciones de 

gestión de datos e incertidumbre. 

• Al plantear y resolver problemas, los estudiantes se enfrentan a retos para los 

cuales no conocen de antemano las estrategias de solución; esto les demanda 

desarrollar un proceso de indagación y reflexión social e individual que les 

permita superar las dificultades u obstáculos que surjan en la búsqueda de la 

solución. En este proceso, el estudiante 

• Los problemas que resuelven los niños y niñas pueden ser planteados por ellos 

mismos o por el docente, lo que promueve la creatividad, y la interpretación de 

nuevas y diversas situaciones. 

• Las emociones, actitudes y creencias actúan como fuerzas impulsadoras del 

aprendizaje. (Minedu,2016, p.170) 

Fundamentos para el Aprendizaje de las Matemáticas  

El MINEDU (2015) expone los principales fundamentos: 

¿Por qué Aprender Matemática? Los fundamentos para el aprendizaje de las 

matemáticas se basan en principios clave que buscan desarrollar una comprensión 

profunda, habilidades cognitivas y capacidades para resolver problemas en los 

estudiantes.  
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Permite entender el mundo y desenvolvernos en él. La matemática está presente 

en diversos espacios de la actividad humana, tales como actividades familiares, sociales, 

culturales o en la misma naturaleza. También se encuentra en nuestras actividades 

cotidianas. Por ejemplo, al comprar el pan y pagar una cantidad de dinero por ello, al 

trasladarnos todos los días al trabajo en determinado tiempo, al medir y controlar la 

temperatura de algún familiar o allegado, al elaborar el presupuesto familiar o de la 

comunidad, etc. 

¿Para qué Aprender Matemática?. La finalidad de la matemática en el currículo 

es desarrollar formas de actuar y pensar matemáticamente en diversas situaciones, que 

permitan a los niños interpretar e intervenir en la realidad a partir de la intuición, el 

planteamiento de supuestos, conjeturas e hipótesis haciendo inferencias, deducciones, 

argumentaciones y demostraciones; comunicarse y otras habilidades, así como el 

desarrollo de métodos y actitudes útiles para ordenar, cuantificar y medir hechos y 

fenómenos de la realidad e intervenir conscientemente sobre ella. 

En este sentido, se espera que los estudiantes aprendan matemática desde los 

siguientes propósitos: 

La matemática es funcional. Se busca proporcionar las herramientas matemáticas 

básicas para su desempeño en contexto social, es decir, en la toma de decisiones que 

orientan su proyecto de vida. Es de destacar aquí la contribución de la matemática a 

cuestiones tan relevantes como los fenómenos políticos, económicos, ambientales, de 

infraestructura, transportes o movimientos poblacionales.  

La matemática es instrumental. Todas las profesiones requieren una base de 

conocimientos matemáticos y, en algunas, como en la matemática pura, en la física, en 

la estadística o en la ingeniería, la matemática es imprescindible. En la práctica diaria de 

las ciencias se hace uso de la matemática. Los conceptos con que se formulan las teorías 

científicas son esencialmente conceptos matemáticos. Por ejemplo, en el campo 

biológico, muchas de las características heredadas en el nacimiento no se pueden prever 

de antemano: sexo, color de cabello, peso al nacer, estatura, etc. Sin embargo, la 

probabilidad permite describir estas características.  

La matemática es formativa. El desenvolvimiento de las competencias 

matemáticas propicia el desarrollo de capacidades, conocimientos, procedimientos y 
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estrategias cognitivas, tanto particulares como generales, que promuevan un pensamiento 

abierto, creativo, crítico, autónomo y divergente. 

¿Cómo aprender Matemática? En este marco, se asume un enfoque centrado en 

la resolución de problemas con la intención de promover formas de enseñanza y 

aprendizaje a partir del planteamiento de problemas en diversos contextos. Como señaló 

Gaulin (2001), este enfoque adquiere importancia debido a que promueve el desarrollo 

de aprendizajes “a través de”, “sobre” y “para” la resolución de problemas. 

“A través de” la resolución de problemas inmediatos y del entorno de los niños, 

como vehículo para promover el desarrollo de aprendizajes matemáticos, orientados en 

sentido constructivo y creador de la actividad humana.   

“Sobre” la resolución de problemas, que explicita el desarrollo de la comprensión 

del saber matemático, la planeación, el desarrollo resolutivo estratégico y metacognitivo, 

es decir, la movilidad de una serie de recursos y de competencias y capacidades 

matemáticas. 

“Para” la resolución de problemas, que involucran enfrentar a los niños de forma 

constante a nuevas situaciones y problemas. En este sentido, la resolución de problemas 

es el proceso central de hacer matemática; asimismo, es el medio principal para establecer 

relaciones de funcionalidad de la matemática con la realidad cotidiana (p.10) 

Importancia de las Matemáticas en Nivel Inicial. La importancia de las 

matemáticas en el nivel inicial es fundamental para el desarrollo cognitivo y académico 

de los niños, ya que sienta las bases para el aprendizaje de conceptos más complejos en 

etapas posteriores. Se muestran diferentes perspectivas de autores que abordan la 

relevancia de las matemáticas en la educación inicial. 

a) Desarrollo cognitivo y razonamiento lógico (Piaget, 1972) afirmó que los niños 

en el nivel inicial (etapa preoperacional) comienzan a construir estructuras 

mentales que les permiten organizar el mundo a través de categorías, relaciones y 

funciones matemáticas. sugiere que las matemáticas ayudan a los niños a 

desarrollar el pensamiento lógico y a ordenar su conocimiento de manera 

coherente. A través de actividades matemáticas, los niños aprenden a clasificar, 

ordenar y establecer relaciones entre objetos, lo que promueve su desarrollo 

cognitivo (p.98). 
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b) Fundamentación de la lógica y el pensamiento crítico (Bruner, 1961) destacó la 

importancia de las matemáticas como una forma de fomentar el pensamiento 

crítico y la lógica en los niños desde una edad temprana. El desarrollo de 

habilidades matemáticas no solo se refiere a la memorización de hechos, sino a 

enseñar a los niños a resolver problemas de manera lógica y ordenada. Bruner 

enfatiza que las matemáticas son una herramienta para organizar el pensamiento 

y para entender las relaciones y patrones que existen en el mundo. (p.451) 

Las matemáticas en la educación inicial son clave para el desarrollo de conceptos 

matemáticos básicos que son esenciales en la vida diaria, como el contar, clasificar, medir 

y comparar. Estas habilidades contribuyen a la construcción de la comprensión numérica 

de los niños y son fundamentales para su éxito en matemáticas a medida que avanzan en 

su educación. 

c) Desarrollo de habilidades socioemocionales (Ginsburg et al., 2008) argumentan 

que el aprendizaje de las matemáticas en el nivel inicial también contribuye al 

desarrollo socioemocional. A través de actividades matemáticas, los niños 

aprenden a trabajar en grupo, a resolver conflictos y a compartir ideas, lo que 

fomenta la colaboración y la comunicación. Además, la resolución de problemas 

matemáticos puede aumentar la confianza en las propias capacidades de los niños, 

promoviendo una actitud positiva hacia los desafíos y el aprendizaje (p.23) 

La enseñanza de las matemáticas en el nivel inicial es esencial para el desarrollo 

integral de los niños, ya que no solo contribuye al desarrollo cognitivo, sino que también 

fomenta habilidades de razonamiento lógico, pensamiento crítico, resolución de 

problemas y habilidades socioemocionales. Autores como Piaget, Bruner, etc coinciden 

en que las matemáticas en la educación inicial establecen las bases para el éxito 

académico futuro y contribuyen a la formación de individuos con habilidades cognitivas 

y sociales sólidas. 

Competencia 1: Resuelve Problemas de Cantidad. El concepto de resolver 

problemas de cantidad hace referencia a la capacidad de encontrar soluciones a 

situaciones que involucran cantidades, números o medidas. Estos problemas pueden 

incluir una variedad de conceptos matemáticos y situaciones del mundo real que 

requieren el uso de habilidades numéricas para determinar resultados. 
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El MINEDU (2016) conceptualiza la competencia de "resuelve problemas de 

cantidad" de la siguiente manera: 

Consiste en que el estudiante solucione problemas o plantee nuevos problemas 

que le demanden construir y comprender las nociones de cantidad, número, de 

sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades. Además, dotar de significado 

a estos conocimientos en la situación y usarlos para representar o reproducir las 

relaciones entre sus datos y condiciones. Implica también discernir si la solución 

buscada requiere darse como una estimación o cálculo exacto, y para ello 

selecciona estrategias, procedimientos, unidades de medida y diversos recursos. 

El razonamiento lógico en esta competencia es usado cuando el estudiante hace 

comparaciones, explica a través de analogías, induce propiedades a partir de casos 

particulares o ejemplos, en el proceso de resolución del problema. (p.23) 

Asimismo, es importante organizar y anticipar a los niños las diferentes 

actividades que realizarán como parte de la jornada diaria, lo que les brinda la 

oportunidad para expresar las relaciones que establecen acerca del tiempo.   En el 

desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de Cantidad”, los niños y las niñas 

combinan, principalmente, las siguientes capacidades: Traduce cantidades a expresiones 

numéricas, Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones, y usa 

estrategias y procedimientos de estimación cálculo.  

De acuerdo Tobón (2013), para la resolución de problemas, es fundamental llevar 

a cabo cuatro acciones clave. 

Primero: comprender el problema considerando un determinado contexto como 

el disciplinar (matemática, por ejemplo), transdisciplinar, personal, 

socioeconómico o ambiental. Segundo: determinar una o más estrategias de 

solución. Tercero: tomar en cuenta las repercusiones del problema y los efectos o 

impactos de la solución o soluciones en el marco de un contexto. Y cuarto: 

considerar al problema como oportunidad de aprendizaje para que en un futuro se 

asuma o resuelva exitosamente los problemas semejantes (p. 101). 

Por otro lado, Hernández y Guaréte (2017) la resolución de problemas es una 

propuesta de una situación problemática para que así los estudiantes investiguen, revisen 

o estudien temas relacionados con el problema y así poder determinar ciertos pasos que 

les ayude a encontrar una solución a dicho problema (p.23) 
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De igual manera, Capote (2022) menciona que: 

Enseñar matemática a través de la resolución de problemas es el camino más 

acertado para poner en práctica el aprendizaje desarrollador y significativo. esta 

enseñanza basada en la resolución de problemas es una manera práctica, atractiva 

y motivante para que el estudiante pueda usar sus conocimientos y así poder 

resolver un problema de la vida real, es decir ,que se prepara al hombre para la 

vida, en este sentido el estudiante debe manipular objetos matemáticos que le 

ayuden a entrenar, desarrollar, crear, reflexionar y activar su capacidad mental y 

así mejorar de forma consciente y transferirlo a su trabajo mental y tenga 

confianza en sí para que pueda resolver problemas de otras disciplinas en su vida 

cotidiana(p.62) 

Resolver un problema consiste en identificar el camino a seguir, aplicando los 

conocimientos y habilidades adquiridos, para encontrar una solución a la dificultad 

planteada. Implica superar obstáculos y alcanzar algo que no es accesible de manera 

inmediata, sino mediante el uso de los medios y recursos adecuados. 

Características de la Competencia Matemática: Resuelve Problemas de 

Cantidad. La competencia matemática "Resuelve problemas de cantidad" se caracteriza 

por la capacidad de los estudiantes para aplicar operaciones matemáticas en contextos 

significativos, comprender las relaciones cuantitativas, tomar decisiones autónomas, 

adaptarse a situaciones cambiantes y reflexionar sobre su propio proceso de resolución. 

Estas características, respaldadas por diversos autores, destacan la importancia de un 

enfoque integral que combine la teoría matemática con la práctica contextualizada y la 

metacognición 

Se presentan algunas características importantes desde diferentes puntos de vista: 

Seriación. “Es la capacidad que tiene el niño para ordenar objetos según un 

determinado criterio común a todos, este proceso lo hace comparando un objeto con otro 

y encontrando al mismo tiempo su diferencia, para ejecutar esto el niño establece 

relaciones asimétricas” (Bautista, 2015, p.82)  

Numeración.  

La noción de número tiene su génesis en el niño, en la capacidad de “establecer 

relaciones” entre los objetos, ya sea estos físicos (color, forma, tamaño, espesor, 

temperatura, etc. de los objetos), o sociales (hablar, leer, escribir, dibujar, 



25 

comportamientos, etc). El niño tiene la natural capacidad de ponerse en contacto 

con los objetos que le rodean en su medio estableciendo comparaciones, 

agrupaciones, ordenando objetos, Etc. A través de sus diversos juegos; al 

comparar un objeto con otro logra “establecer una relación” de igualdad 

manifestando que un objeto es igual a otro por eso es que lo agrupa (Bautista, 

2015, p.82) 

Pensamiento Crítico y Metacognición. Schoenfeld, (1985) Para Schoenfeld, la 

resolución de problemas de cantidad también está asociada al desarrollo del pensamiento 

crítico y la metacognición. Esto implica que los estudiantes no solo resuelvan problemas, 

sino que también reflexionen sobre el proceso utilizado, identificando la mejor estrategia, 

evaluando la solución obtenida y ajustando su enfoque si es necesario 

Adaptación al Contexto y Flexibilidad. Según Boaler, (2002).  

Enfatiza la importancia de la flexibilidad en la resolución de problemas de 

cantidad. Los estudiantes deben ser capaces de adaptarse a diferentes tipos de 

problemas, de modo que puedan aplicar su conocimiento matemático de manera 

flexible en situaciones diversas. La competencia matemática implica tanto la 

capacidad de resolver problemas directamente relacionados con la cantidad como 

la de adaptarse a nuevos retos numéricos (p.45). 

Resolución de Problemas Contextualizados. Vygotsky, (1978) indica que: 

La resolución de problemas de cantidad implica un enfoque contextualizado. Esto 

significa que los estudiantes no solo deben saber realizar operaciones 

matemáticas, sino también entender cómo aplicarlas en situaciones reales que les 

son familiares, como problemas relacionados con el dinero, el tiempo o las 

cantidades en su entorno cotidiano. La competencia matemática en este sentido 

se refiere a la capacidad de resolver problemas en contextos prácticos y 

significativos (p.120). 

Dimensiones de la Competencia 1 Matemática. El MINEDU (2016) destaca 

varias dimensiones clave para la competencia de resolver problemas de cantidad. 

Traduce Cantidades a Expresiones Numéricas. Es transformar las 

relaciones entre los datos y condiciones de un problema a una expresión numérica 

(modelo) que reproduzca las relaciones entre estos; esta expresión se comporta 

como un sistema compuesto por números, operaciones y sus propiedades. Es 
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plantear problemas a partir de una situación o una expresión numérica dada. 

También implica evaluar si el resultado obtenido o la expresión numérica 

formulada (modelo), cumplen las condiciones iniciales del problema. 

Comunica su Comprensión Sobre los Números y las Operaciones. Es 

expresar la comprensión de los conceptos numéricos, las operaciones y 

propiedades, las unidades de medida, las relaciones que establece entre ellos; 

usando lenguaje numérico y diversas representaciones; así como leer sus 

representaciones e información con contenido numérico. 

Usa Estrategias y Procedimientos de Estimación y Calculo. Es 

seleccionar, adaptar, combinar o crear una variedad de estrategias, procedimientos 

como el cálculo mental y escrito, la estimación, la aproximación y medición, 

comparar cantidades; y emplear diversos recursos. (p.133) 

2.3 Definición de Términos Básicos 

El Smartick  

Smartick es una plataforma de aprendizaje en línea que se enfoca principalmente 

en el desarrollo de habilidades matemáticas en niños, utilizando una metodología 

adaptativa basada en la tecnología. A través de ejercicios interactivos y personalizados, 

Smartick tiene como objetivo mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, 

potenciando su aprendizaje en matemáticas de manera divertida y eficiente. 

Resuelve Problemas de Cantidad  

El concepto de resolver problemas de cantidad hace referencia a la capacidad de 

encontrar soluciones a situaciones que involucran cantidades, números o medidas. Estos 

problemas pueden incluir una variedad de conceptos matemáticos y situaciones del 

mundo real que requieren el uso de habilidades numéricas para determinar resultados. 

Resolución de Problemas  

La resolución de problemas es un proceso cognitivo que implica identificar, 

analizar y encontrar soluciones a situaciones o desafíos que requieren una respuesta o 

solución. 

2.4 Hipótesis de la Investigación 
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2.4.1 Hipótesis Genera 

El Smartick influye de manera significativa en el aprendizaje de la resolución de 

problemas de cantidad en niños del II ciclo de una institución educativa de Andahuaylas 

2024 

2.4.2 Hipótesis Específicas 

El Smartick influye de manera significativa en el aprendizaje de la traducción de 

cantidades a expresiones numéricas en niños del II ciclo de una institución educativa de 

Andahuaylas. 

El Smartick influye de manera significativa en el aprendizaje de la comunicación 

de su comprensión sobre los números y las operaciones en niños del II ciclo de una 

institución educativa de Andahuaylas. 

El Smartick influye de manera significativa en el aprendizaje de la utilización de 

estrategias y procedimientos de estimación y cálculo en niños del II ciclo de una 

institución educativa de Andahuaylas. 

2.5 Variables, Dimensiones e Indicadores 

Variable Independiente: El Smartink 

Variable Dependiente. Resolución de problemas de cantidad 
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2.5.1 Operacionales de las Variables de Estudio 

Variables Definición conceptual 
Definición 

operacional 
Dimensiones Indicadores 

Escala de 

medición 

Variable 

independiente: 

 

Smartick en el 

Aprendizaje  

El uso del programa Smartick se 

define como la implementación 

sistemática y regular de una 

plataforma digital interactiva 

destinada a mejorar las 

habilidades matemáticas en 

niños. Esta definición engloba la 

frecuencia y duración de las 

sesiones interactuales en la 

plataforma, así como la 

participación activa del usuario 

en las actividades propuestas que 

están diseñadas para promover el 

aprendizaje autónomo y 

adaptativo (García, 2017, p. 58 

Se elaborará 12 

sesiones 

experimentales en 

función a las 

dimensiones de la 

variable en estudio.  

Intensidad de la 

interacción 

Identificación de números y 

cantidades. 

Comparación de cantidades. 

Uso de términos cuantitativos. 

Nominal: 

Sí No 

Aplicación 

práctica 

Resolución de problemas 

prácticos. 

Uso de estrategias de conteo. 

Estimación de cantidades 

Progresión en el 

programa 

Justificación de respuestas. 

Identificación de errores. 

Aplicación de operaciones 

matemáticas básicas. 

Variable 

dependiente: 

 

Resolución de 

problemas de 

cantidad 

Consiste en estimar, comparar y 

relacionar cantidades o medidas, 

a partir de la construcción y 

comprensión de las nociones de 

cantidad, número y sistema de 

numeración decimal; y usarlas en 

situaciones retadoras de diversos 

contextos (MINEDU, 2016, 

p.92) 

Se elaborará una 

ficha de observación 

que se elaborará en 

función a las 

dimensiones 

establecidas 

Traduce 

cantidades a 

expresiones 

numéricas. 

Utiliza los cuantificadores 

“muchos” y “pocos”.  

Expresa la comparación de 

cantidades de objetos mediante 

las expresiones “mucho”, 

“poco” y “ninguno”.  

Realiza agrupaciones, utilizando  

Agrupa objetos por color.  

Agrupa objetos por forma  

Ordinal: 

Inicio 

Proceso 

Logro 

previsto 

Logro 

destacado 
Comunica su 

comprensión 

sobre los 

números y las 

operaciones 

Compara los objetos largos y 

cortos.  

Expresa al comparar los 

cuantificadores “más qué”, 

“menos que”.  
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Identifica una secuencia de 

actividades utilizando las 

nociones temporales “antes”, 

“durante” y “después” 

Usa estrategias 

y procedimientos 

de estimación y 

calculo. 

Identifica los números ordinales 

“primero”, “segundo. 

Formaliza la correspondencia 

uno a uno.  

Reconoce el ordinal de (grande a 

pequeño).  

Realiza cantidades y acciones de 

quitar utilizando hasta cinco 

objetos.  

  



30 

III. III. METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACION 

2.6 Tipo y Nivel de Investigación 

El tipo de investigación en el que se concretará la investigación es el tipo aplicada. 

Esta modalidad de investigación “persigue la solución de problemas prácticos en el 

ámbito educacional” (Pérez, et al. 2000, p.19). 

De igual modo, el nivel de investigación en el que se concretará es el explicativo. 

Al respecto Ramos (2020) sostiene que “en este nivel de la investigación es obligatorio 

el planteamiento de hipótesis de investigación que busquen determinar los elementos de 

causa y efecto de los fenómenos de interés para el investigador” (p.3). 

2.7 Método 

Para la realización del presente trabajo de investigación se utilizó los siguientes  

Método Deductivo e Inductivo. Al respecto Cea D’Ancona, (1996) precisa que 

“el método deductivo parte de la teoría a los datos, es decir de lo general a lo particular. 

En cambio, la inducción, parte de los datos a la teoría, es decir parte de los casos 

particulares a los principios generales” (p.37). 

Hipotético Deductivo. En este método “las hipótesis son puntos de partida para 

nuevas deducciones. Se parte de una hipótesis inferida de principios o leyes o sugerida 

por los datos empíricos, y aplicando las reglas de la deducción, se arriba a predicciones 

que se someten a verificación empírica, y si hay correspondencia con los hechos, se 

comprueba la veracidad o no de la hipótesis de partida” (Rodríguez y Pérez, 2017, p.12). 

2.8 Diseños de Investigación 

La investigación se cristalizará a través del diseño preexperimental. Al respecto, 

Chávez, et al., (2020) consideran que “Los preexperimentos sirven para aproximarse al 

fenómeno que se estudia, administrando un tratamiento o estímulo a un grupo para 

generar hipótesis y después medir una o más variables para observar sus efectos” (p. 

168). Este diseño se puede esquematizar de la siguiente manera: 

Donde: 

GE  : Representa al grupo experimental 

GE: 01 X 02 
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01  : Simboliza el pre test 

X  : Representa a la variable experimental 

02  : Simboliza el post test 

2.9 Población y Muestra 

Población. Hernández et al. (2014) consideran que la población es el “conjunto 

de todos los casos que concuerdan con determinadas especificaciones” (p. 174). En esta 

investigación la población estará conformada por niños y niñas de 3 a 5 años en la 

institución educativa inicial N° 1165 Putihuacho – Andahuaylas. 

Muestra. Hernández y Mendoza (2018) puntualizan que la muestra “es un 

subgrupo de la población o universo que te interesa, sobre la cual se recolectarán los 

datos pertinentes, y deberá ser representativa de dicha población” (p. 196). En el caso de 

la presente investigación, la muestra está constituida por niños y niñas de 3 a 5 años en 

la institución educativa inicial N° 1165 Putihuacho – Andahuaylas. 

2.9.1 Técnicas de Muestreo 

La técnica muestral que se utilizará para determinar la muestra es el no 

probabilístico e intencional. De acuerdo a Briones (2019) esta técnica muestral se utiliza 

cuando la muestra “se compone de elementos elegidos por el entrevistador, de acuerdo 

con ciertas instrucciones, pero sin que se determine al azar la conformación final de la 

muestra” (p. 150). 

2.10 Técnicas e Instrumentos de Recolección de Datos. 

Técnica. La recopilación de los datos se hará mediante la técnica de la 

observación, de acuerdo a Cerda (2011) esta técnica “Se refiere al método que describe 

la situación en la que el observador es físicamente presentado y personalmente éste 

maneja lo que sucede” (p.293). 

Instrumento. En la investigación se hará uso del instrumento denominado la 

ficha de observación. De acuerdo a Munch y Ángeles (2019) la ficha de observación 

“sirve para obtener datos y manejarlos estadísticamente. Además de que son una guía 

para el observador de los factores que se van a investigar, sirven para registrar hechos 

objetivos, actitudes y opiniones” (p.85). 

2.11 Validez y Confiabilidad 



32 

2.11.1 Validez. 

El instrumento que se utilizará para el acopio de la información de la variable 

dependiente, será validado a través de tres expertos en investigaciones de esta naturaleza. 

Una vez levantada las observaciones realizadas por los expertos, estos emitirán su 

opinión valorando a través de una ficha de juicio de expertos. 

2.11.2 Confiabilidad. 

Para determinar el grado de confiabilidad del instrumento, este será sometido a 

un proceso de pilotaje, en una muestra de 15 estudiantes, concluida este proceso los 

resultados serán procesados mediante la prueba Alpha de Cronbach. Cuya formula es la 

siguiente: 

𝛼 =
𝑘

𝑘 − 1
[1 −

∑ 𝑆𝑖
2𝑘

𝑖=1

𝑆2
] 

𝑘 : El número de ítems 

𝑆2 : Sumatoria de Varianzas de los Ítems 

𝑆𝑖
2

 : Varianza de la suma de los Ítems 

𝛼 : Coeficiente de Alfa de Cronbach 

2.12 Técnicas de Procesamiento de Datos.  

Concluida la recopilación de la información, estos serán procesados mediante el 

paquete estadístico SPSS versión 25. Esta información será procesada de acuerdo a los 

objetivos de la investigación, y recurriendo para ello a la prueba estadística Wilcoxon. 

Esto debido a que los valores del instrumento se encuentran en escala ordinal. 
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IV. ASPECTO ADMINISTRATIVO 

2.13 Recursos 

a) Recursos Humanos 

Personal investigador Nombre 

Investigador Lizbeth Quintana Perez 

Asesor  (1) Rolando Alfredo Quispe Morales 

Personal investigador de apoyo Rolando Alfredo Quispe Morales 

Estadista (1) Rolando Alfredo Quispe Morales 

Corrector de estilo (1) Rolando Alfredo Quispe Morales 

Diagramador (1) Rolando Alfredo Quispe Morales 

Tipeador (1) Lizbeth Quintana Perez 

Beneficiario Niños y Niños, padres de familia docente N1165 

de putiguacho. 

 

b) Recursos Materiales 

• Multimedia,  

• materiales de escritorio,  

• Laptop 

• impresora 

• fotocopiadora 

• libretas de campo. 

c) Presupuesto 

Bienes Gastos 

- Materiales de escritorio S/ 300.00 

- Materiales de impresión S/ 200.00 

- laptop S/ 2000.00 

Subtotal S/ 2500.00 

Servicios Gastos 

- Tipeos S/ 100.00 

- Impresión de instrumentos S/ 300.00 

- Revisión bibliográfica S/ 150.00 

- Pasajes y viáticos S/ 100.00 
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- Procesamiento estadístico S/ 100.00 

- Información parcial y final S/ 100.00 

- Corrección de estilo S/ 500.00 

Subtotal S/. 1350.00 

Total S/. 1350.00 

 

2.14 Cronograma 

N.º Actividades 

Tiempo 

2024-2025 

MA MJ J A S O N D E 

F 

01 Determinación y planteamiento del 

problema 
X         

02 Elaboración del marco teórico X         

03 Determinación de la metodología  X X       

04 Culminación del proyecto    X      

05 Aprobación del proyecto     X     

06 Elaboración de los instrumentos     X     

07 Validación y aplicación de los instrumentos      X    

08 Aplicación de los instrumentos      X X   

09 Análisis e interpretación de datos       X   

10 Sistematización y contrastación de los 

resultados 
       X  

11 Elaboración del primer borrador        X  

12 Revisión y aprobación del informe        X  

13 Redacción del informe final        X  

14 Sustentación         X 
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Anexo 1 

Resolución Directoral de Aprobación de Proyecto de Investigación  
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Anexo 2 

Resolución Directoral de Expedito de Trabajo de Investigación 
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Anexo 3 

Resolución Directoral de Autorización de Sustentación 
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Anexo 4 

Resolución Directoral de Nominación de Jurados 
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Anexo 5 

Matriz de consistencia de trabajo de investigación 

Problema Objetivos Hipótesis Variables e indicadores Metodología 

 a)  Problema general 

¿De qué manera Influye el  

Smartick en el aprendizaje de la 

resolución de problemas de 

cantidad en niños del II ciclo de 

una institución educativa de 

Andahuaylas 2024? 

 

b) Problemas específicos 

¿De qué manera Influye el 

Smartick en el aprendizaje de la 

traducción de cantidades a 

expresiones numéricas en niños 

del II ciclo de una institución 

educativa de Andahuaylas? 

 

¿De qué manera influye el 

Smartick en el aprendizaje de la 

comunicación de su 

comprensión sobre los números 

y las operaciones en niños del II 

ciclo de una institución 

educativa de Andahuaylas? 

 

¿De qué manera Influye el 

Smartick en el aprendizaje de la 

utilización de estrategias y 

procedimientos de estimación y 

cálculo en niños del II ciclo de 

una institución educativa de 

Andahuaylas? 

 

a) Objetivo general 

Comprobar la influencia del uso 

del Smartick en el aprendizaje 

de la resolución de problemas de 

cantidad en niños del II ciclo de 

una institución educativa de 

Andahuaylas 2024. 

 

b) Objetivos específicos 

Determinar la influencia del 

Smartick en el aprendizaje de la 

traducción de cantidades a 

expresiones numéricas en niños 

del II ciclo de una institución 

educativa de Andahuaylas. 

 

Determinar la influencia del 

Smartick en el aprendizaje de la 

comunicación de su 

comprensión sobre los números 

y las operaciones en niños del II 

ciclo de una institución 

educativa de Andahuaylas. 

 

Determinar la influencia 

del Smartick en el aprendizaje 

de la utilización de estrategias y 

procedimientos de estimación y 

cálculo en niños del II ciclo de 

una institución educativa de 

Andahuaylas. 

Hipótesis general 

El  Smartick influye de manera 

significativa en el aprendizaje 

de la resolución de problemas de 

cantidad en niños del II ciclo de 

una institución educativa de 

Andahuaylas 2024 

 

Hipótesis específicas 

El  Smartick influye de manera 

significativa en el aprendizaje 

de la traducción de cantidades a 

expresiones numéricas en niños 

del II ciclo de una institución 

educativa de Andahuaylas. 

 

El  Smartick influye de manera 

significativa en el aprendizaje 

de la comunicación de su 

comprensión sobre los números 

y las operaciones en niños del II 

ciclo de una institución 

educativa de Andahuaylas. 

 

El  Smartick influye de manera 

significativa en el aprendizaje 

de la utilización de estrategias y 

procedimientos de estimación y 

cálculo en niños del II ciclo de 

una institución educativa de 

Andahuaylas 

Variable independiente: 

El Smartick 

Variable dependiente: 

Competencia I 

Tipo: 

Aplicada 

Nivel: 

Explicativo 

Diseño: 

Pre experimental 

Población: 

20 niños de 3 y 5 años 

Muestra: 

20 niños de 3 y 5 años 

Técnica: 

Observación 

Instrumento: 

Ficha de observación 
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Anexo 6 

Matriz operacionalización de variables de estudio 

 
  

Variables Definición conceptual 
Definición 

operacional 
Dimensiones Indicadores 

Escala de 

medición 

Variable 

independiente: 

 

Smartick en el 

Aprendizaje  

El uso del programa Smartick se define 
como la implementación sistemática y 

regular de una plataforma digital 

interactiva destinada a mejorar las 

habilidades matemáticas en niños. Esta 
definición engloba la frecuencia y 

duración de las sesiones interactuales en 

la plataforma, así como la participación 

activa del usuario en las actividades 
propuestas que están diseñadas para 

promover el aprendizaje autónomo y 

adaptativo (García, 2017, p. 58 

Se elaborará 12 sesiones 
experimentales en función 

a las dimensiones de la 

variable en estudio.  

Intensidad de la 
interacción 

Identificación de números y cantidades. 
Comparación de cantidades. 

Uso de términos cuantitativos. 

Nominal: 

Sí No 

Aplicación 

práctica 

Resolución de problemas prácticos. 

Uso de estrategias de conteo. 
Estimación de cantidades 

Progresión en el 

programa 

Justificación de respuestas. 

Identificación de errores. 
Aplicación de operaciones matemáticas 

básicas. 

Variable dependiente: 

 

Competencia resuelve 

problemas de cantidad  

Consiste en estimar, comparar y 

relacionar cantidades o medidas, a partir 

de la construcción y comprensión de las 

nociones de cantidad, número y sistema 
de numeración decimal; y usarlas en 

situaciones retadoras de diversos 

contextos(MINEDU, 2016, p.92) 

Se elaborará una ficha de 

observación que se 

elaborará en función a las 

dimensiones establecidas 

Traduce 

cantidades a 

expresiones 

numéricas. 

Compara los objetos largos y cortos.  

Expresa al comparar los cuantificadores 

“más qué”, “menos que”.  

Identifica una secuencia de actividades 
utilizando las nociones temporales “antes”, 

“durante” y “después” 

  

Ordinal: 

Inicio 

Proceso 

Logro previsto 
Logro destacado 

Comunica su 

comprensión 
sobre los 

números y las 

operaciones 

Utiliza los cuantificadores “muchos” y 

“pocos”.  

Expresa la comparación de cantidades de 
objetos mediante las expresiones “mucho”, 

“poco” y “ninguno”.  

Realiza agrupaciones, utilizando  

Agrupa objetos por color.  
Agrupa objetos por forma 

Usa estrategias 

y procedimientos 

de estimación y 

calculo. 

Identifica los números ordinales “primero”, 
“segundo. 

Formaliza la correspondencia uno a uno..  

Reconoce el ordinal de (grande a pequeño).  

Realiza cantidades y acciones de quitar 
utilizando hasta cinco objetos.  
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Anexo 7 

Matriz Instrumental 

Variables Dimensiones Indicadores Técnicas Instrumento ITEMS ESCALA VALORACION 

Variable 

Independiente 

Smartick en el 

Aprendizaje. 

● Dimensión 

de  forma y 

tamaño 

Diferencia los 

tamaños: grande - 

pequeño, largo-corto. 

observación Escala de 

estimación 

3               ordinal Logro 

Proceso 

Inicio 

 Reconoce figuras 

geométricas como 

triángulo, círculo y 

cuadrado 

Observación  Escala de 

estimación 

3 ordinal 

● Dimensión 

clasificación  

 

Agrupa objetos 

teniendo en cuenta 

características de 

tamaño. 

Observación Escala de 

estimación 

3 ordinal 

Agrupa objetos 

teniendo en cuenta 

características de 

forma 

Observación Escala de 

estimación 

3 ordinal 

Variable 

dependiente 

 

Resuelve 

Problemas de 

Cantidad. 

 

 

● Dimensión 

de cantidad 

 

Identifica cantidades 

numéricas en un 

grupo: 1.2, 3, 4 y5 

               

Observación 

Escala de 

estimación 

               3                

ordinal 

Logro 

Proceso 

Inicio 

 

 
Cuenta los números 

desde el 0 hasta el 5 

Observación Escala de 

estimación 

3 ordinal 

● Dimensión 

de 

localización  

 

Identifica la ubicación 

arriba y abajo 

Observación Escala de 

estimación 

3 ordinal 

Identifica objetos que 

están dentro y fuero 

Observación Escala de 

estimación 

3 ordinal 

Identifica la ubicación 

delante y atrás 

Observación Escala de 

estimación 

3 ordinal 

● Dimensión 

de forma y 

tamaño. 

 

Diferencia tamaños: 

largo-corto, grande y 

pequeño 

Observación Escala de 

estimación 

3 ordinal 
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Anexo 8 

Instrumentos de Recolección de Datos 

FICHA DE OBSERVACIÓN 
RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS MATEMÁTICOS DE CANTIDAD 

 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA INICIAL: 

________________________________________________ 

APELLIDOS Y NOMBRES: 

________________________________________________________ 

FECHA: _____________ 

EDAD: ______________ 

 

VALORES: 1. Inicio  2. Proceso  3. Logro previsto  4. Logro destacado 

 

DIMENSIONES INDICADORES/ ITEMS 1 2 3 4 

Traduce 

cantidades a 

expresiones 

numéricas. 

1 Utiliza los cuantificadores “muchos” y “pocos”.     

2 Expresa la comparación de cantidades de objetos 

mediante las expresiones “mucho”, “poco” y 

“ninguno 

    

3 Realiza agrupaciones, utilizando material no 

estructurado 

    

4 Agrupa objetos por color     

5 Agrupa objetos por forma     

Comunica su 

comprensión 

sobre los 

números y las 

operaciones. 

1 Compara los objetos largos y cortos.     

2 Compara los cuantificadores “más qué”, “menos 

que”. 

    

3 Identifica una secuencia de actividades utilizando 

las nociones temporales “antes”, “durante” y 

“después” 

    

4 Utiliza correspondencia uno a uno     

5 Reconoce el orden de pequeño a grande     

Usa estrategias y 

procedimientos 

de estimación y 

calculo. 

1 Identifica los números ordinales “primero”, 

“segundo”. 

    

2 Formaliza la correspondencia uno a uno.     

3 Utiliza números ordinales: primero, segundo, 

tercero. 

    

4 Realiza acciones de quitar utilizando hasta cinco 

objetos. 

    

5 Realiza conteo hasta cinco objetos     
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Anexo 9 

Juicio de expertos 
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Anexo 10 

Prueba de Confiabilidad 

 

PRUEBA DE CONFIABIIDAD  

 

Resumen de procesamiento de casos 

 N % 

Casos Válido 20 100,0 

Excluido 0 ,0 

Total 20 100,0 

a. La eliminación por lista se basa en todas las variables del procedimiento. 

 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,952 15 
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Anexo 11 

Material Experimental 

ESCUELA DE EDUCACIÓN SUPERIOR PEDAGÓGICA PÚBLICA 

“JOSÉ SALVADOR CAVERO OVALLE” 

PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACIÓN INICIAL 

INTERCULTURAL BILINGÜE 

 

 
PLAN DE APLICACIÓN  

 Smartick para el aprendizaje de la resolución de problemas de cantidad en 

niños del II ciclo de una Institución Educativa de Andahuaylas 2024 

PARA OBTENER EL GRADO ACADÉMICO DE ACHILLER EN 

EDUCACIÓN 

 

AUTORA 

Lizbeth Quintana Pérez 

 

ASESOR 

Dr. Rolando Alfredo Quispe Morales 

 

 

LÍNEA DE INVESTIGACIÓN 

Atención integral del infante, niño y adolescente 

 

 

HUANTA-AYACUCHO-PERÚ 

2025 
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PLAN DE APLICACIÓN  
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PLAN DE APLICACIÓN PARA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD 

 

OBJETIVOS DEL PLAN DE APLICACIÓN  

i. a) Objetivo General 

Aplicar sesiones experimentales basadas en las actividades Smartick para el aprendizaje de la 

resolución de problemas de cantidad en niños del II ciclo de la institución educativa N°1165 de 

Putiguacho - Andahuaylas, 2024 

  

ii. b) Objetivos Específicos 

• Aplicar sesiones experimentales basadas en las actividades ¿Cuál es la influencia del 

Smartick en la comprensión conceptual de la resolución de  problemas de cantidad en 

niños del II ciclo institución educativa  N° 1165  de Putihuacho - Andahuaylas 2024? 

• Aplicar sesiones experimentales basadas en las actividades ¿Cuál es la influencia del 

Smartick en la comprensión conceptual de la resolución de  problemas de cantidad en 

niños del II ciclo institución educativa  N° 1165  de Putihuacho - Andahuaylas 2024? 

 

• Aplicar sesiones experimentales basadas en las actividades ¿Cuál es la influencia del 

Smartick en la comprensión conceptual de la resolución de  problemas de cantidad en 

niños del II ciclo institución educativa  N° 1165  de Putihuacho - Andahuaylas 2024? 
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PLANIFICACIÓN DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BASADAS EN LAS ACTIVIDADES RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD 

MES DE APLICACIÓN: 11 de octubre hasta 28 de octubre del 2024.  

  

 

VIERNES 11-10-24 LUNES 14-10-24 MARTES 15-10-24 MIÉRCOLES 16-10-24 JUEVES 17-10-24 

 
 

Aplicación de Pre test 
 

Caza-Tesoros: 

¡Agrúpalo todo! 
Misión: Resuelve y 

Avanza 
¡Exploradores de Figuras 

al Rescate! 
Los tres tamaños 

encantados 

Área: Matemática  
Competencia: Resuelve 
problemas de cantidad 

Área:  Matemática 
Competencia:  
Resuelve problemas de 
cantidad   

Área:  Matemática 
Competencia:  Resuelve 
problemas de cantidad   

Área:  Matemática 
Competencia:  Resuelve 
problemas de cantidad   

Área:  Matemática   
Competencia:  Resuelve 
problemas de cantidad   

VIERNES 18-10-24 LUNES 21-10-24 MARTES 22-10-24 MIÉRCOLES 23-10-24 JUEVES 25-10-24 

Súper Agrupadores en 

Acción 
Salta y Encuentra tu 

Lugar 
Detectives de Juguetes 

Perdidos 
¡Crece, crece número 

travieso! 
Detectives de Formas y 

Sombras 

Área:  Matemática 
Competencia:  Resuelve 
problemas de cantidad   

Área:   Matemática 
Competencia:  
Resuelve problemas de 
cantidad   

Área:  Matemática   
Competencia: Resuelve 
problemas de cantidad   

Área: Matemática 
Competencia:  Resuelve 
problemas de cantidad   

Área:  Matemática 
Competencia:  Resuelve 
problemas de cantidad   

VIERNES 26-10-24 LUNES 28-10-24    

¡Corre, corre que ya es tu 

turno! 
Aplicación de Post test.     

Área:  Matemática 
Competencia:  Resuelve 
problemas de cantidad 

Área:  Matemática 
Competencia:  
Resuelve problemas de 
cantidad 
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 01 
 
 

1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Caza-Tesoros: ¡Agrúpalo todo 

2. FECHA: 14-10-24 
3. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:  

Competencia Desempeños 

03 años  04 años 05 años 

“RESUELVE 
PROBLEMAS 
DE CANTIDAD” 

✓ Establece relaciones entre los 
objetos de su entorno según 
sus características 
perceptuales al comparar y 
agrupar aquellos objetos 
similares que le sirven para 
algún fin, y dejar algunos 
elementos sueltos. 

✓ Establece relaciones 
entre los objetos de su 
entorno según sus 
características perceptuales 
al comparar y agrupar 
aquellos objetos similares 
que le sirven para algún fin, y 
dejar algunos elementos 
sueltos 

✓Establece relaciones entre los 
objetos de su entorno según 
sus características 
perceptuales al comparar y 
agrupar, y dejar algunos 
elementos sueltos. El niño dice 
el criterio que usó para 
agrupar. 

 
4. MATERIALES: 

o Tablet o laptop con acceso al aplicativo Smartick. 
o Fichas o tarjetas con figuras de objetos (tesoros: conchas, monedas, piedras de colores). 
o Cofres o cajas pequeñas para agrupar los objetos. 
o Cinta adhesiva para delimitar espacios de agrupación en el aula. 
o Música motivadora. 

 
5. QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE LOGRO DE LA COMPETENCIA (EVIDENCIA) 

o Observa si el niño/a agrupa objetos por un atributo (color, forma, tamaño). 
o Explica con sus palabras por qué los agrupó de esa manera. 
o En el aplicativo Smartick, logra arrastrar y soltar correctamente los      objetos en los 

cofres según el criterio. 
o Participa activamente y muestra interés durante la actividad. 

 

6. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD: 

    INICIO: 

Recibo a los niños con una canción de saludo alegre que motive a participar. Luego, muestro un cofre del 

tesoro cerrado y les digo: 

“Hoy seremos exploradores en busca de tesoros mágicos. Para encontrarlos, debemos usar nuestra 

imaginación y aprender a ordenar lo que descubramos.” 

 

Genero diálogo con preguntas que despierten curiosidad: 

“¿Qué cosas creen que hay en este cofre?” 

“¿Cómo podemos ordenarlas para que no se pierdan?” 

Abro el cofre y muestro fichas de objetos desordenados (monedas, conchas y piedras). Explico que nuestro 

reto será agruparlos, igual que los exploradores que clasifican lo que encuentran. 

 
    DESARROLLO: 
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Exploración manipulativa: 
 
Entrego a cada grupo pequeño fichas con objetos y cofres de juguete. 
 
Indico: “Vamos a clasificar los tesoros. Fíjense bien: ¿tienen el mismo color?, ¿la misma forma?, ¿o el 

mismo tamaño?”. 
 
Los niños agrupan y yo observo, acompañando con preguntas: 
 
“¿Por qué pusiste esta concha aquí?” 
 
“¿Qué tienen en común estas piedras?” 
 
Refuerzo sus respuestas con frases como: “Muy bien, las juntaste porque son del mismo color”. 
 
Uso de la plataforma Smartick: 
 
Organizo a los niños por parejas frente a una tablet o laptop con el aplicativo. 
 
Presento la actividad: “En Smartick tenemos un juego que se llama Caza-Tesoros: ¡Agrúpalo todo! Aquí 

también tendremos que ordenar tesoros, pero en la pantalla”. 
 
Les explico cómo arrastrar y soltar objetos en el lugar correcto. 
 
Mientras juegan, me acerco a cada pareja para acompañar y guiar, preguntando: 
 
“¿Qué pasa si ponemos este objeto en otro cofre?” 
 
“¿En qué se parecen estos dos tesoros?” 
 
Los niños practican varias rondas cortas, celebrando cada logro con aplausos o frases motivadoras como: 

“¡Exploradores, lo lograron!”. 
“En Smartick aprendimos a arrastrar y colocar cada objeto en el lugar correcto, igual que los exploradores 

organizando su cofre.” 
 
CIERRE: Realizamos el recuento de la actividad con los niños y niñas, a partir de las siguientes preguntas: 

¿Qué hiciste hoy con los tesoros? ¿Cómo supiste a qué grupo pertenecía cada moneda? ¿Qué 
tesoros  conocías y cuáles aprendiste hoy? ¿Qué grupo fue más fácil de hacer? ¿Por qué? ¿Cuál 
tesoro te gustó más? ¿Por qué? 
¿La próxima vez los agruparías igual o diferente? Etc. 

 
 
 

 
               FIRMA DEL DOCENTE                                FIRMA DEL DIRECTOR 
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 02 
 

1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Misión: Resuelve y Avanza 

2. FECHA: 15-10-24 

3. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:  

Competencia Desempeños 

03 años  04 años 05 años 

“RESUELVE 
PROBLEMAS DE 
CANTIDAD” 

✓  ✓ Utiliza los números 
ordinales “primero”, “segundo” 
y “tercero” para establecer la 
posición de un objeto o persona 
en situaciones cotidianas, 
empleando, en algunos casos, 
materiales concretos. 

✓Utiliza los números ordinales 
“primero”, “segundo” “tercero” 
“cuarto” “quinto” para establecer la 
posición de un objeto o persona 
en situaciones cotidianas, 
empleando, en algunos casos, 
materiales concretos. 

 

4. MATERIALES: 

Tablet o laptop con acceso al aplicativo Smartick. 

o Tarjetas con dibujos de misiones (cohetes, estrellas, planetas). 
o Bloques lógicos, fichas de colores o tapas para contar. 
o Cartel con números grandes del 1 al 10. 
o Canción de motivación con temática espacial. 

 

5. QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE LOGRO DE LA COMPETENCIA(EVIDENCIA) 

    El niño compara y cuenta objetos de una colección. 

    Explica de manera verbal o con gestos cuál es “más, menos o igual”. 

    En el aplicativo Smartick logra avanzar en los ejercicios de comparación, conteo y pequeñas 
sumas/restas gráficas. 

    Participa activamente y se esfuerza por resolver cada misión. 

 

6. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD: 
INICIO: 

“¡Buenos días, astronautas! Vamos a cantar juntos nuestra canción espacial para empezar la aventura: ‘Vamos 
al espacio a cumplir la misión…’” (Se canta y se acompaña con movimientos de brazos como si volaran en 
cohete). 
 
Luego muestro un cofre/caja decorada con estrellas y planetas y digo: 
“Hoy seremos astronautas y tenemos una misión muy importante: debemos resolver y avanzar para llegar a la 
luna. Pero… miren lo que encontré dentro de este cofre mágico.” 
 
Abro el cofre y saco fichas de estrellas y planetas mezclados. 
“¡Ohhh! Están todos desordenados. ¿Me ayudan a contar y ordenar los tesoros espaciales?” 
 
Hago preguntas sencillas para despertar la curiosidad: 
 



67 

“¿Qué hay más, planetas o estrellas?” 
 
“¿Cómo podemos saberlo? ¿Contamos juntos?” 

DESARROLLO:  
Juego con material concreto 

Reparto a cada grupo fichas de estrellas y planetas. 

Les digo: “Contemos despacito con los deditos, ¿cuántas estrellas hay aquí? “Ahora contemos los planetas… 

¿Dónde hay más?, ¿dónde hay menos? “Refuerzo con gestos y palabras:(Manos arriba mostrando cantidad) 

“Aquí hay más estrellas” 

Mostrando menos fichas) “Aquí hay menos planetas”“¡Miren, son iguales!” cuando coinciden las cantidades. 

2. Juego en la plataforma Smartick Les digo emocionada: 

“Ahora viajaremos en nuestra nave espacial a Smartick. Allí nos espera la misión: Resuelve y Avanza. Para 

lograrlo, debemos resolver los retos que aparecen en la pantalla.” Organizo a los niños en parejas con una 

Tablet. 

Explico despacio cómo arrastrar los objetos en la pantalla: “Pongan su dedito y lleven la estrella hasta el 

cofre correcto. ¡Muy bien! Ahora intenten con el planeta.” 

Durante el juego, me acerco y guío con preguntas:“¿Qué pasará si ponemos una estrella más? ¿Habrá más 

o menos?” “Si quitamos un planeta, ¿cuántos quedan? Cada vez que resuelven bien, celebro con 

entusiasmo: “¡Bien astronauta, avanzaste en la misión!” “¡Excelente, ya estamos más cerca de la luna!” 

CIERRE: 
•  Nos sentamos en círculo y converso con ellos: 
• “¿Qué aprendimos hoy en nuestra misión?” 
• “¿Cómo resolvimos los retos en la Tablet?” 
•  Refuerzo con frases simples: 
• “Hoy descubrimos que podemos contar y comparar: más, menos, igual.” 
• “¡Y con Smartick pudimos avanzar en nuestra nave espacial hasta la luna!”  
•  Juego final: 
• Muestro dos tarjetas: una con 5 estrellas y otra con 3 planetas. 
• Pregunto: “¿Dónde hay más? ¿Qué pasaría si ponemos una estrella más?” 
• Escucho sus respuestas y los felicito. 
 
 
 

FIRMA DEL DOCENTE                                FIRMA DEL DIRECTOR 
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Anexo 12 

Documentación para autorización de ejecución  
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