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L. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1 Descripcion del Problema

El desarrollo de la competencia “resuelve problemas de cantidad” en nifios del
nivel de educacion inicial, se constituye en un factor fundamental en el desarrollo
cognitivo en la educacion temprana, debido a que en este nivel de educacion se establece
las bases que posibilitan el desarrollo del pensamiento logico y las capacidades
numéricas. Sin embargo, en el aprendizaje de la Matematica los nifios de este nivel de
educacion enfrentan grandes dificultades en el contexto internacional. Al respecto, la
Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO, 2019) sostiene que el porcentaje equivalente al 50% de nifios entre 3 a 5 afios
de edad, principalmente de los paises de ingreso econémico bajo y medio no cuentan con
las posibilidades de acceder a la educacion inicial de calidad, situacion que repercute de
manera directa en el aprendizaje de la Matematica. Asimismo, de acuerdo a la
Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdémico (OCDE, 2021)
aproximadamente el 40% de nifios del nivel de educacion inicial no logran alcanzar los
niveles esperados en el aprendizaje de la matematica, esta situacion se acrecienta mas en
las zonas con menores ingresos economicos y las zonas rurales. Esta realidad es
preocupante, debido a que el desarrollo de las habilidades matematicas en la educacion
inicial, se constituye en predictor fundamental del éxito o fracaso académico en los
estudiantes, por lo que es de mucha importancia invertir al madximo en esye nivel de

educacion (Duncan et al., 2007).

En el contexto nacional, el problema de aprendizaje del area de matematica es
sumamente preocupante, puesto que los resultados en los diferentes procesos evaluativos,
desarrollados en los ultimos afios muestran dificultades en el desarrollo de esta area. Al
respecto, el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2023) present6 los resultados de la
Evaluacion Nacional de Logro de Aprendizajes (ENLA 2023) en la que muestra que solo
el 18,5% de los escolares del segundo grado de educacion primaria lograron alcanzar el
nivel satisfactorio en el aprendizaje de la Matematica, en contraposicion el 71,3% de
estudiantes lograron ubicarse en el nivel de inicio. Asimismo, estos resultados se
expresan también en el segundo grado del nivel de educacioén secundaria, en el que se
observa que solo el 14,2% de ellos se encuentran ubicados en el nivel satisfactorio,
resultado que se constituye en la cifra més baja en los tltimos afos. Estos resultados, al

ser comparados con los valores alcanzados el afio 2022 muestran cierta estabilidad, pero



que no es expresion de avance alguno respecto al desarrollo de las competencias

matematicas.

Asimismo, los resultados obtenidos en el 4rea de Matematica, como producto del
desarrollo de la Evaluaciéon Muestral, realizada por el MINEDU (2022), permiten
visualizar que el 11,8% de estudiantes del segundo grado de educacion primaria lograron
ubicarse en el nivel satisfactorio en el aprendizaje del area de Matematica, valores que
reflejan un nivel de disminucién respecto a lo logrado el afio 2019, en el que el 16,9% de
estudiantes se encontraban ubicados en el nivel satisfactorio. Esta realidad descrita
muestra cierto nivel de retroceso que se tuvo respecto al aprendizaje del area de

Matematica.

Por otro lado, se tiene los resultados de la prueba del Programa para la Evaluacion
Internacional de los Estudiantes [PISA] realizado por la Oficina de Medicion de la
Calidad de los Aprendizajes (2022) en el que participaron los estudiantes de nuestro pais,
en ella lograron obtener 368 puntos en el area de Matematica, resultado que se ubica por
debajo de los 487 puntos que lograron los estudiantes de los paises del OCDE. Asimismo,
se observa que solo el 34% de escolares lograron ubicarse al menos en el nivel 2 de esta
competencia en el area de Matemadtica, en comparacion al 69% de lo logrado por los
escolares en la OCDE. Estos resultados ubican a los estudiantes peruanos entre los
ultimos lugares en el aprendizaje del area de Matematica, situacion que muestra

evidencias respecto a la resolucion de los problemas matematicos.

La realidad descrita en el contexto nacional, no es ajeno a lo que sucede en la
institucion Educativa Inicial N° 1165 de Putihuacho — Andahuaylas, en el que se observa
que los nifos presentan dificultades en el aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de cantidad, los que se expresan al no poder discriminar el numero y la
cantidad real, dificultades al determinar la nociéon “mas” o “menos”’; dificultades en la
capacidad de atencion para resolver problemas de cantidad, a esto se suma la falta de

vocabulario matematico; limitada experiencia con materiales manipulativos.

Las probables causas que generan estas limitaciones se explican en las
desigualdades socio culturales de los nifios, debido a que la brecha educativa es mas
pronunciada en la educacion entre nifios de la zona rural y urbana; limitada disponibilidad

de materiales educativos; a esto se suma la formacion docente, debido a que un porcentaje



minimo de docentes (40%) considera que se siente capacitados para desarrollar labor

docente.

De proseguir estas limitaciones, los estudiantes al ingresar a los niveles
educativos superiores de estudio tendran dificultades para proseguir sus estudios, debido
a que presentaran problemas en la resolucion de los problemas matematicos.
Precisamente, teniendo en cuenta las dificultades expuestas es que se propone realizar la
presente investigacion con la finalidad de contribuir en la mejora del aprendizaje de la
competencia resuelve problemas de cantidad, proponiendo para ello el uso de los
Smartick como estrategia que podré ser aplicado en diez sesiones experimentales, con la

participacion pena de los nifios de 3 a 5 afos de edad.
1.2 Formulacion del problema

1.2.1 Problema General
(De qué manera Influye el Smartick en el aprendizaje de la resolucion de

problemas de cantidad en nifios del II ciclo de una institucion educativa de Andahuaylas

2024?

1.2.2 Problemas Especificos
(De qué manera Influye el Smartick en el aprendizaje de la traduccion de
cantidades a expresiones numéricas de la resolucion de problemas de cantidad en nifios

del II ciclo de una institucion educativa de Andahuaylas 2024?

(De qué manera influye el Smartick en el aprendizaje de la comunicacion de su
comprension sobre los niimeros y las operaciones de la resolucion de problemas de

cantidad en nifios del II ciclo de una institucion educativa de Andahuaylas 2024?

(De qué manera Influye el Smartick en el aprendizaje de la utilizacion de
estrategias y procedimientos de estimacion y célculo en la resolucion de problemas de

cantidad en nifios del II ciclo de una institucion educativa de Andahuaylas 202477
1.3  Objetivos

1.3.1 Objetivo General
Comprobar la influencia del uso en el Smartick en el aprendizaje de la resolucion

de problemas de cantidad en nifios del II ciclo de una instituciéon educativa de

Andahuaylas 2024.



1.3.2 Objetivos Especificos
Determinar la influencia del Smartick en el aprendizaje de la traduccion de
cantidades a expresiones numéricas en nifios del II ciclo de una institucion educativa de

Andahuaylas.

Determinar la influencia del Smartick en el aprendizaje de la comunicacion de su
comprension sobre los nimeros y las operaciones en nifios del II ciclo de una institucion

educativa de Andahuaylas.

Determinar la influencia del Smartick en el aprendizaje de la utilizacién de
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en nifios del II ciclo de una

institucion educativa de Andahuaylas.
1.4  Justificacion e Importancia

La presente investigacion se justifica en su desarrollo desde los siguientes

aspectos: tedrica, practica y metodologica.

1.4.1 Justificacion Teorica.

La investigacion adquiere importancia, desde el punto de vista tedrico, debido a
que se constituye en un medio que permitird profundizar conocimientos teoricos referidos
a la competencia resuelve problemas de cantidad y su sustento de area centrado en el
enfoque de resolucion de problemas a partir del contexto y de acuerdo a las necesidades
reales de los estudiantes. En ese sentido, la realizacion de la presente investigacion busca
que los maestros internalicen el enfoque de area y actiien de manera consecuente en el
proceso de ensefianza aprendizaje. Esto debido a que buena parte de los maestros no
logran comprender la esencia de este enfoque y persisten con los procesos metodologicos

tradicionales.

1.4.2 Justificacion Practica.

Con el desarrollo del presente trabajo de investigacion, se contribuird a la mejora
de los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve problemas de cantidad en los
nifos del nivel de educacion inicial, utilizando para ello el Smartik como estrategia
didéctica. La mejora de esta competencia en el area de matematica en los nifos del nivel
de educacion inicial es fundamental, debido a que de manera colateral repercutira de

manera significativa en el aprendizaje de otras areas fundamentales del conocimiento.



1.4.3 Justificacion Metodoldgica.

La investigacion adquiere importancia debido a que permitird realizar la
adecuacion de un instrumento con la finalidad de medir los niveles de aprendizaje de la
competencia resuelve problemas de cantidad en nifios del nivel de educacion inicial.
Asimismo, los resultados que se obtengan como producto de la investigacion serviran
como antecedente para la realizacion de futuras investigaciones en las variables de

estudio.
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1I. MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION
2.1 Antecedentes del Problema

Para el desarrollo de esta investigacion, se consideraron diversos antecedentes
internacionales, nacionales y locales, extraidos de repositorios virtuales de tesis, los

cuales guardan relacion con una de las variables de estudio.

2.1.1 Antecedentes a Nivel Internacional

Alvares, Vintimilla, Garcia y Alvares (2020) publicaron su articulo de
investigacion titulado Smartick para el aprendizaje de matematica en estudiantes con
necesidades educativas especiales. Desarrollada en la Universidad Catolica de Cuenca,
Azogues Ecuador. El tipo de estudio fue explicativo y contd con un disefio cuasi
experimental, puesto que se trabajo con dos grupos uno control y otro experimental, la
muestra de cada grupo estuvo conformada por 14 estudiantes a quienes se les aplico un
pre y post test en el caso del grupo experimental previo al postest se desarrolld un
experimento. La investigacion es de tipo explicativa con disefio cuasi experimental con
abordaje de un grupo, a quien se les aplicd pre test, plan de intervencion y post test.
Aplicada a una muestra de 14 estudiantes. Se concluyé que el método Smartick influye
significativamente en el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes con

necesidades educativas especiales.

Sanchez (2018) publico su tesis de investigacion denominado La gamificacion a
traves de la plataforma Smartick para mejorar el rendimiento académico en matematicas
en estudiantes de la I.LE.D. Tercera Mixta de Fundacion — Magdalena. Desarrollado en
la Universidad la Costa -Barranquilla. El trabajo de investigacion se enmarca dentro del
enfoque de investigacion-accion. La muestra estuvo compuesta por seis docentes del area
de matematicas. Para la recoleccion de informacion, se utilizod el cuaderno de campo
como instrumento. Ademas, se implement? la estrategia de Gamificacion, apoyada en la
plataforma Smartick, para facilitar el aprendizaje de las matematicas. En este marco, se
llevaron a cabo seis talleres con el objetivo de capacitar a los docentes en la aplicacion
de esta estrategia en el aula. Al terminar con el experimento se realizé una evaluacion
para corroborar la eficacia de la gamificacion. En conclusion, el estudio evidencia la
importancia de usar diversas estrategias de gamificacion mediante la plataforma

Smartick, puesto que influye positivamente en el rendimiento académico del area de
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matematica. Ademads, se pudo ver que los estudiantes presentaban mayor interés y

motivacion en el proceso de aprendizaje.

2.1.2 Antecedentes Nacionales

Panta (2024) presento su trabajo de investigacion titulado Google Meet y
resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de segundo de secundaria de una
institucion educativa de Talara 2024. Sustentado en la Universidad César Vallejo. El
enfoque bajo el cual se realiz6 el estudio fue cuantitativo, el tipo fue basico y de disefio
correlacional. La muestra la conformaron un total 280 estudiantes y para la recopilacion
de datos se uso el cuestionario para la variable 1 y la prueba estandarizada hecho por el
Minedu para medir la variable 2. Se obtuvieron los resultados haciendo uso de una prueba
llamada rho de Spearman, que nos dio un valor de p=0.416. Como este valor es mayor
que 0.05, se acept6 la hipotesis nula, lo que quiere decir que hay evidencias suficientes
para determinar que la plataforma Google meet se relaciona con la resolucion de

problemas de cantidad una relacion entre las variables estudiadas.

Valladolid (2023) desarrollo la tesis denominada Uso de la aplicacion educativa
Smartick para el fortalecimiento del aprendizaje de las matemdticas en los nifios de 4
anos de la institucion educativa “Angelitos de San Gabriel” Chulucanas — Piura, 2021.
Sustentada en la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote. El enfoque que se tuvo
en cuenta fue la cuantitativa, el nivel fue explicativo y como disefio se optod por el
preexperimental. Una cantidad de 16 nifios fueron parte de la muestra, la técnica
empleada fue la observacion y la lista de cotejo se utilizd como instrumento. Se llego a
concluir que la aplicacion educativa Smartick tienen un impacto significativo en el
aprendizaje de las matematicas, puesto que la mayoria de los nifios alcanzaron un buen

nivel en el logro de sus aprendizajes en dichas areas.

Cuevas (2023) desarrollo su tesis de investigacion denominado Estrategia
didactica Schoenfeld en la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes
de una institucion educativa secundaria, Aniso, Ayacucho, 2023. Realizado en la
Universidad César Vallejo. De acuerdo a su enfoque la investigacion es cuantitativa, de
nivel explicativo y disefio preexperimental. Un total de 31 estudiantes constituyeron la
poblacion de estudio. El instrumento que se utilizo para recoger los datos fue la ficha de
evaluacion sobre la mencionada competencia. El resultado de la investigacion demuestra

que la estrategia didactica denominada Schoenfeld influye significativamente en el
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desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de la

mencionada institucion educativa.

Aguilar (2022) presento su trabajo de investigacion titulado Estrategia
pedagogica para desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad en los
estudiantes de tercer grado de primaria de una Institucion Educativa de Lima. Ejecutada
en la Universidad San Ignacio de Loyola. La investigacion se desarrolld bajo el
paradigma, fue de tipo aplicada y disefio experimental. La muestra fueron 3 docentes y
74 estudiantes. La técnica que se manejo fue la entrevista y observacion. La conclusion
a la que se arribo fue que la estrategia pedagdgica propuesta fomenta el desarrollo de la
competencia de resolver problemas de cantidad, adaptandose a diversos contextos. De
este modo, los aprendizajes se vuelven significativos para los estudiantes y contribuyen

al enriquecimiento de la practica docente.

Ataypoma (2022) realiz6 el trabajo de investigacion titulado ABP y resolucion de
problemas de cantidad, en estudiantes de secundaria del distrito de El Tambo. Sustentado
en la Universidad Nacional Del Centro del Peru. Se utilizé el método experimental y el
disefio cuasiexperimental con pre y post prueba, incorporando un grupo experimental y
un grupo de control. La poblacion de estudio estuvo compuesta por 700 educandos de la
mencionada institucion educativa. Los resultados evidencian que el aprendizaje basado
en problemas influye en el buen rendimiento académico de los estudiantes respecto a la
competencia denominada problemas de cantidad; es decir, los estudiantes mediante el
ABP desarrollaron un conjunto de capacidades y resolvieron de forma efectiva problemas

en relacion la mencionada competencia.

2.1.3 Antecedentes Locales

Campos (2024) realiz6 su investigacion titulada Comprension lectora y
resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de Educacion Secundaria de la
Institucion Educativa Mariscal Caceres Ayacucho, 2023 Sustentada en la Universidad
Nacional De San Cristobal de Huamanga. Se adopté un enfoque cuantitativo con un
disefio correlacional no experimental de corte transversal. La muestra estuvo compuesta
por 343 estudiantes de secundaria de la Institucion Educativa Mariscal Caceres en
Ayacucho, los cuales fueron seleccionados teniendo en cuenta un muestreo probabilistico
estratificado lo que implicoé que se eligieron de manera aleatoria dentro de diferentes
grupos segun el grado escolar, trabajando con un total de 10 secciones que iban desde el

primer hasta el quinto grado del nivel secundario. el instrumento que se manejé para
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recoger los datos fue el cuestionario. Los resultados indicaron una relacion significativa
positiva (p = 0,00 < 0,05; Tau-b = 0,255) entre la comprension lectora y la resolucion de
problemas de cantidad, con una correlacion débil (0,25 < 0,255 < 0,50) entre ambas
variables en los estudiantes de secundaria de la mencionada institucion en Ayacucho,

durante el ano 2023.

Ore y Vega (2024) realizaron su investigacion denominada 7ienda escolar para
el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de
Primaria de los Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de Ayala”, Ayacucho-2023.
Ejecutada en la Universidad Nacional De San Cristobal de Huamanga. El tipo de
investigacion es aplicada, con un nivel explicativo y un disefio preexperimental de pre y
posprueba en un solo grupo. La muestra estuvo compuesta por 28 estudiantes, y los datos
fueron recolectados a través de observacion y pruebas pedagdgicas. La investigacion
concluyd que la tienda escolar contribuye de manera eficaz al desarrollo de la
competencia de resolucion de problemas de cantidad en matemadticas en los estudiantes
del primer grado de la seccion "A" de educacion primaria de los Planteles de Aplicacion

"Guaman Poma de Ayala" en el distrito de Ayacucho, durante el afio 2023.

2.2 Bases Teoricas

2.2.1 El Smartick

Smartick es una plataforma de aprendizaje en linea que se enfoca principalmente
en el desarrollo de habilidades matematicas en nifios, utilizando una metodologia
adaptativa basada en la tecnologia. A través de ejercicios interactivos y personalizados,
Smartick tiene como objetivo mejorar el rendimiento académico de los estudiantes,

potenciando su aprendizaje en matematicas de manera divertida y eficiente.

Segin, Marquéz (1996) “programas de ordenador creados con la finalidad
especifica de ser utilizados como medio didactico, es decir, para facilitar los procesos de

ensefianza y aprendizaje” (p.6)

Asimismo, Caro, et al., (2009) “herramientas que aportan tanto al docente como

al estudiante espacios dinamicos de aprendizaje” (p.13).

En esa linea de ideas, Bolafios (2010) “programas de computadora orientados al

servicio de la educacion” (p.96).

Smartick en el aprendizaje es una herramienta que, a través de su metodologia

innovadora y personalizada, optimiza el proceso de ensefianza-aprendizaje en
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matematicas, promoviendo la motivacion, la autogestion y el dominio de habilidades

cognitivas clave para el desarrollo académico.

2.2.2 Ventajas de Usar Smartick.

El método online Smartick fue disefiada con la finalidad de facilitar el aprendizaje
de las matematicas, en la gestion de este programa se cuenta con un conjunto de
profesionales tanto del area educativo, psicologico e ingenieros, que trabajan
colaborativamente para mejorar continuamente dicho programa. El uso del Smartick

posee diversas ventajas, tal como lo sefiala Duefias (2013) citado por Valladolid (2023):

Esta aplicacion cuenta con una evaluacion en tiempo real que informa a los padres
de familia o tutores sobre la sesion que realizo el estudiante mediante un correo
electronico, asi se podra observar el tiempo que se ha tomado en la sesion, como

ha sido su progreso, etc.

Cada nifio presenta una capacidad diferente, es por eso que los ejercicios

se adaptan al ritmo de cada nifio y a sus necesidades.

Realiza una disciplina diaria de esfuerzos cortos, solo se necesita 15
minutos diarios de concentracion, este tiempo de trabajo ofrece dos beneficios; la

creacion de habitos y la concentracion.

Los nifios asimilan poco a poco nuevos conceptos y con la practica diaria

van mejorando en sus aprendizajes.

El uso de la herramienta Smartick desarrolla la dimension cognitiva del
nifio, logrando que pueda sentir interés y motivacion para aprender matematicas

ya que se aprende jugando.

Consigue una actitud positiva por las matematicas pudiendo desarrollarlas

en el aula y en casa, poder corregir sus desaciertos y seguir mejorando. (p.65)

Smartick ofrece una amplia gama de ventajas para el aprendizaje, destacando su
capacidad para personalizar el contenido, motivar a los estudiantes, y fomentar
habilidades clave tanto en matematicas como en otros aspectos del desarrollo cognitivo

y emocional.

2.2.3 La Influencia de Smartick en el Aprendizaje
La influencia de Smartick en el aprendizaje se puede analizar desde varias

perspectivas, dado su enfoque innovador y adaptativo en la ensefianza de matematicas a
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nifios. Se detallan los principales aspectos en los que Smartick impacta positivamente el

proceso de aprendizaje:

Personalizacion del Aprendizaje. Smartick se adapta al ritmo y nivel de cada
estudiante mediante algoritmos de inteligencia artificial. Esta personalizacion garantiza
que los estudiantes trabajen en los contenidos que mas necesitan, sin estar estancados en
niveles que no retan su capacidad o frustrarse con tareas demasiado dificiles. Este
enfoque personalizado mejora la eficiencia del aprendizaje y permite que los nifios
avancen con confianza, ya que progresan segun sus habilidades y no por una secuencia

fija.

Refuerzo Positivo y Motivacion. La plataforma utiliza técnicas de gamificacion
(como recompensas, puntos y logros) para mantener a los estudiantes motivados. Estos
elementos ludicos hacen que el proceso de aprendizaje sea mas atractivo y menos tedioso.
Los niflos se sienten motivados al ver el progreso a través de los puntos y las
recompensas, lo que incrementa su interés por seguir aprendiendo, especialmente en

areas como las matematicas, que pueden percibirse como dificiles o aburridas.

Desarrollo de Habilidades Cognitivas. Aunque Smartick se centra
principalmente en las matematicas, el uso constante de la plataforma también fomenta
otras habilidades cognitivas importantes, como la resolucién de problemas, el
razonamiento l6gico y la memoria de trabajo. A medida que los estudiantes resuelven
ejercicios cada vez mas complejos, su capacidad para pensar criticamente y tomar

decisiones rapidas mejora, lo que beneficia su desempefio en otras asignaturas.

Mejora del Rendimiento Académico en Matematicas. Smartick tiene un
impacto directo en el rendimiento académico en matematicas. Los estudiantes que
utilizan la plataforma de manera regular tienden a mejorar su habilidad para resolver
problemas matematicos, comprender conceptos abstractos y adquirir una base sélida en
aritmética y algebra. La practica constante y la exposicion a diferentes tipos de ejercicios
permiten a los nifios dominar de manera efectiva las competencias matematicas

fundamentales.

Autonomia y Autogestion del Aprendizaje. Una de las influencias mas
significativas de Smartick es el desarrollo de la autonomia en los estudiantes. Al ser una
plataforma que permite el aprendizaje independiente, los nifios aprenden a gestionar su

tiempo de estudio y a asumir la responsabilidad de su propio proceso educativo. Este



16

desarrollo de la autogestion también fomenta habilidades de organizacion y
autorregulacion, esenciales no solo en el ambito académico, sino también en la vida

diaria.

Accesibilidad y Flexibilidad. Al ser una herramienta en linea, Smartick
proporciona accesibilidad y flexibilidad en el aprendizaje. Los estudiantes pueden
acceder a la plataforma desde cualquier lugar y en cualquier momento, lo que permite a
los padres y educadores integrar la educacion en cualquier rutina diaria, ya sea fuera del

horario escolar o en sesiones de estudio adicionales en casa.

Interaccion Constante y Retroalimentacion Inmediata. Smartick ofrece
retroalimentacion instantanea, lo que permite a los estudiantes corregir errores
rapidamente y entender por qué una respuesta es incorrecta. Esta interaccion constante
con el sistema ayuda a evitar la acumulacion de errores, mejorando la comprension y
reteniendo mejor los conceptos. Ademas, los estudiantes pueden seguir practicando sin
la presion de esperar la correccidon de un maestro, lo que acelera el proceso de

aprendizaje.

Fortalecimiento de la Confianza en los Estudiantes. El hecho de que los nifios
reciban retroalimentacidon positiva y logren avances a su propio ritmo genera un
sentimiento de autoeficacia. Al ver que son capaces de resolver problemas de forma
independiente y dominar conceptos matematicos, los estudiantes ganan confianza en sus
habilidades, lo que puede tener un efecto positivo en su desempefio general en otras areas

académicas.

La influencia de Smartick en el aprendizaje es muy positiva, ya que permite a los
estudiantes desarrollar habilidades matematicas clave a través de una metodologia
personalizada, motivadora y accesible. Ademas, fomenta la autonomia, la perseverancia
y el pensamiento critico, lo que contribuye no solo al desarrollo académico en

matematicas, sino también a la formacion integral de los estudiantes.

2.2.4 Caracteristicas de la Aplicacion Educativa Smartick

Smartick es una aplicacion educativa disefiada para ensefiar matematicas a nifos
de entre 4 y 14 afos, enfocandose principalmente en el desarrollo de habilidades
matematicas a través de un método personalizado y gamificado. Algunas de las

caracteristicas clave de Smartick son:
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Es Interactivo. Segliin Uchoa (2009) “el término interactivo se designara a todo
aquello que proviene o procede por interaccion, en la informatica, se designa a aquel
programa a través del cual se permite una interaccion, a modo de dialogo, entre un
ordenador y un usuario” (p.6). “La aplicacion educativa Smartick abarca diferentes
contenidos matematicos de manera dinamica e interactiva, en donde ¢l nino interactiia
con la computadora u otro dispositivo, explorando los contenidos propuestos
estableciendo una relacion entre ellos que se manifiesta desde el juego” (Arroyo, 2018,

p.60).

Es Didactico. “Facilita el aprendizaje de los estudiantes; para ello es necesario
contar con un bagaje de recursos técnicos sobre las estrategias para enseflar —y aprender-
y sobre los materiales o recursos que mediatizan la funcion educativa” (Picardo, 2004, p.
75). “El uso de la herramienta Smartick desarrolla la dimension cognitiva del nifio,
logrando que pueda sentir interés y motivacion para aprender matematicas ya que se

aprende mediante el juego “(Arroyo, 2018, p.61).

Es Pedagogico. “Se encarga de la ensefianza y educacion, al planteo de estudio y
a la solucién de problemas, encargdndose de regular el proceso de estudio” (Picardo,
2004, p.52). Asimismo, “Smartick potencia las habilidades cognitivas que precisa
trabajar cada nifio (memoria, atencion, razonamiento o percepcion) a través de juegos
online cientificamente disefiado para el aprendizaje, es una herramienta de gestion del
aula que ayuda al profesor a atender la diversidad, estd desarrollada para mejorar en el
aprendizaje matematico, para lograrlo este programa cuenta con un equipo
multidisciplinar de profesionales como educadores, psicopedagogos, ingenieros y

matematicos” (Arroyo, 2018.p. 61).

Enfoque en la Autonomia del Estudiante. A través de las actividades, los nifios
desarrollan la capacidad de resolver problemas por si mismos, promoviendo la autonomia

en el aprendizaje.

Sin Necesidad de Conocimientos Previos. Smartick permite que los nifios
empiecen en cualquier nivel de conocimientos, ya que la plataforma se adapta y guia a

los estudiantes desde lo mas basico hasta temas mas avanzados.

Smartick es una herramienta educativa eficaz para reforzar y desarrollar
habilidades matematicas, utilizando un enfoque personalizado, interactivo y gamificado

que favorece el aprendizaje autobnomo y continuo.
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2.25 Dimensiones de Smartick
Las dimensiones de Smartick pueden analizarse desde diversos enfoques
educativos. Se presentan tres dimensiones clave que definen la estructura y el impacto de

esta plataforma de aprendizaje.

Intensidad de la Interaccion. La interaccion en Smartick es uno de sus pilares
fundamentales. Esta dimension se refiere a la manera en que la plataforma fomenta la
participacion activa del estudiante a través de ejercicios interactivos y retroalimentacion
constante. Segiin Papert (1980), “un aprendizaje efectivo se logra cuando el estudiante
tiene un rol activo en su proceso educativo, lo cual se logra al interactuar con
herramientas tecnologicas disefiadas para promover el descubrimiento autonomo” (p.33)
En el caso de Smartick, los nifios deben resolver problemas matematicos y recibir
retroalimentacion inmediata, lo que asegura una participacion constante y un aprendizaje

mas efectivo.

Aplicacion Préactica. Smartick se destaca por su enfoque practico, ya que permite
a los estudiantes aplicar de manera directa los conceptos matematicos en contextos reales
a través de ejercicios interactivos. Este enfoque se alinea con las ideas de Brusilovsky y
Peylo (2003) “sobre sistemas adaptativos de aprendizaje, que permiten a los estudiantes
aplicar los conceptos de forma personalizada y en un contexto que se ajusta a sus
necesidades. La plataforma no solo ensefia teoria, sino que también asegura que los

estudiantes desarrollen habilidades para aplicar lo aprendido en situaciones practicas”
(p-92)

Progresion en el Programa. La progresion en Smartick esta disefiada para
adaptarse al ritmo individual de cada estudiante, ajustando la dificultad de los ejercicios
segun el rendimiento y los logros previos. Este enfoque progresivo refleja lo sefialado
por Vygotsky (1987) “en su teoria del desarrollo proximal, en la que el aprendizaje debe
estar siempre un paso adelante, justo fuera del alcance actual del estudiante pero
alcanzable con la ayuda adecuada” (p.110) Smartick implementa esta idea al ofrecer un
aprendizaje escalonado, de tal manera que los estudiantes avanzan a medida que dominan

los conceptos previos, garantizando un crecimiento continuo y sin frustracion.

Las dimensiones de Smartick como: intensidad de la interaccion, aplicacion

practica y progresion en el programa son elementos clave que facilitan un aprendizaje
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personalizado, efectivo y motivador, siguiendo principios fundamentales del aprendizaje

autonomo y adaptativo.

Enfoque que Sustenta el Desarrollo de las Competencias en el Area de
Matematica. El marco teorico y metodologico que orienta la ensefianza y aprendizaje
corresponde al enfoque centrado en la resolucion de problemas, el cual se define a partir

de las siguientes caracteristicas.

* La matematica es un producto cultural dindmico, cambiante, en constante

desarrollo y reajuste.

* Toda actividad matemadtica tiene como escenario la resoluciéon de problemas
planteados a partir de situaciones, las cuales se conciben como acontecimientos
significativos que se dan en diversos contextos. Las situaciones se organizan en
cuatro grupos: situaciones de cantidad; situaciones de regularidad equivalencia y
cambio; situaciones de forma, movimiento y localizacion; y situaciones de

gestion de datos e incertidumbre.

e Al plantear y resolver problemas, los estudiantes se enfrentan a retos para los
cuales no conocen de antemano las estrategias de solucion; esto les demanda
desarrollar un proceso de indagacion y reflexion social e individual que les
permita superar las dificultades u obstaculos que surjan en la busqueda de la

solucion. En este proceso, el estudiante

e Los problemas que resuelven los nifios y nifias pueden ser planteados por ellos
mismos o por el docente, lo que promueve la creatividad, y la interpretacion de

nuevas y diversas situaciones.

e Las emociones, actitudes y creencias actian como fuerzas impulsadoras del

aprendizaje. (Minedu,2016, p.170)
Fundamentos para el Aprendizaje de las Matematicas
El MINEDU (2015) expone los principales fundamentos:

JPor qué Aprender Matemdtica? Los fundamentos para el aprendizaje de las
matematicas se basan en principios clave que buscan desarrollar una comprension
profunda, habilidades cognitivas y capacidades para resolver problemas en los

estudiantes.
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Permite entender el mundo y desenvolvernos en ¢él. La matemadtica esta presente
en diversos espacios de la actividad humana, tales como actividades familiares, sociales,
culturales o en la misma naturaleza. También se encuentra en nuestras actividades
cotidianas. Por ejemplo, al comprar el pan y pagar una cantidad de dinero por ello, al
trasladarnos todos los dias al trabajo en determinado tiempo, al medir y controlar la
temperatura de algun familiar o allegado, al elaborar el presupuesto familiar o de la

comunidad, etc.

¢ Para qué Aprender Matemdtica?. La finalidad de la matematica en el curriculo
es desarrollar formas de actuar y pensar matematicamente en diversas situaciones, que
permitan a los nifios interpretar e intervenir en la realidad a partir de la intuicion, el
planteamiento de supuestos, conjeturas e hipotesis haciendo inferencias, deducciones,
argumentaciones y demostraciones; comunicarse y otras habilidades, asi como el
desarrollo de métodos y actitudes utiles para ordenar, cuantificar y medir hechos y

fendmenos de la realidad e intervenir conscientemente sobre ella.

En este sentido, se espera que los estudiantes aprendan matemadtica desde los

siguientes propositos:

La matematica es funcional. Se busca proporcionar las herramientas matematicas
basicas para su desempeilo en contexto social, es decir, en la toma de decisiones que
orientan su proyecto de vida. Es de destacar aqui la contribucion de la matematica a
cuestiones tan relevantes como los fendémenos politicos, econémicos, ambientales, de

infraestructura, transportes o movimientos poblacionales.

La matematica es instrumental. Todas las profesiones requieren una base de
conocimientos matematicos y, en algunas, como en la matematica pura, en la fisica, en
la estadistica o en la ingenieria, la matematica es imprescindible. En la practica diaria de
las ciencias se hace uso de la matematica. Los conceptos con que se formulan las teorias
cientificas son esencialmente conceptos matematicos. Por ejemplo, en el campo
bioldgico, muchas de las caracteristicas heredadas en el nacimiento no se pueden prever
de antemano: sexo, color de cabello, peso al nacer, estatura, etc. Sin embargo, la

probabilidad permite describir estas caracteristicas.

La matematica es formativa. El desenvolvimiento de las competencias

matematicas propicia el desarrollo de capacidades, conocimientos, procedimientos y
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estrategias cognitivas, tanto particulares como generales, que promuevan un pensamiento

abierto, creativo, critico, autbnomo y divergente.

¢ Como aprender Matemadtica? En este marco, se asume un enfoque centrado en
la resolucion de problemas con la intencion de promover formas de ensefianza y
aprendizaje a partir del planteamiento de problemas en diversos contextos. Como sefialo
Gaulin (2001), este enfoque adquiere importancia debido a que promueve el desarrollo

b N1Y

de aprendizajes “a través de”, “sobre” y “para” la resolucion de problemas.

“A través de” la resolucion de problemas inmediatos y del entorno de los nifios,
como vehiculo para promover el desarrollo de aprendizajes matematicos, orientados en

sentido constructivo y creador de la actividad humana.

“Sobre” la resolucion de problemas, que explicita el desarrollo de la comprension
del saber matematico, la planeacion, el desarrollo resolutivo estratégico y metacognitivo,
es decir, la movilidad de una serie de recursos y de competencias y capacidades

matematicas.

“Para” la resolucion de problemas, que involucran enfrentar a los nifios de forma
constante a nuevas situaciones y problemas. En este sentido, la resolucion de problemas
es el proceso central de hacer matematica; asimismo, es el medio principal para establecer

relaciones de funcionalidad de la matematica con la realidad cotidiana (p.10)

Importancia de las Matematicas en Nivel Inicial. La importancia de las
matematicas en el nivel inicial es fundamental para el desarrollo cognitivo y académico
de los nifos, ya que sienta las bases para el aprendizaje de conceptos mas complejos en
etapas posteriores. Se muestran diferentes perspectivas de autores que abordan la

relevancia de las matematicas en la educacion inicial.

a) Desarrollo cognitivo y razonamiento 16gico (Piaget, 1972) afirm6 que los nifios
en el nivel inicial (etapa preoperacional) comienzan a construir estructuras
mentales que les permiten organizar el mundo a través de categorias, relaciones y
funciones matemadticas. sugiere que las matematicas ayudan a los nifos a
desarrollar el pensamiento lo6gico y a ordenar su conocimiento de manera
coherente. A través de actividades matematicas, los nifios aprenden a clasificar,
ordenar y establecer relaciones entre objetos, lo que promueve su desarrollo

cognitivo (p.98).
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b) Fundamentacion de la logica y el pensamiento critico (Bruner, 1961) destaco la
importancia de las matematicas como una forma de fomentar el pensamiento
critico y la logica en los nifios desde una edad temprana. El desarrollo de
habilidades matematicas no solo se refiere a la memorizacion de hechos, sino a
ensefiar a los nifios a resolver problemas de manera légica y ordenada. Bruner
enfatiza que las matematicas son una herramienta para organizar el pensamiento

y para entender las relaciones y patrones que existen en el mundo. (p.451)

Las matematicas en la educacion inicial son clave para el desarrollo de conceptos
matematicos basicos que son esenciales en la vida diaria, como el contar, clasificar, medir
y comparar. Estas habilidades contribuyen a la construccion de la comprension numérica
de los nifios y son fundamentales para su éxito en matemadticas a medida que avanzan en

su educacidn.

c) Desarrollo de habilidades socioemocionales (Ginsburg et al., 2008) argumentan
que el aprendizaje de las matematicas en el nivel inicial también contribuye al
desarrollo socioemocional. A través de actividades matematicas, los ninos
aprenden a trabajar en grupo, a resolver conflictos y a compartir ideas, lo que
fomenta la colaboracion y la comunicacion. Ademas, la resolucion de problemas
matematicos puede aumentar la confianza en las propias capacidades de los nifios,

promoviendo una actitud positiva hacia los desafios y el aprendizaje (p.23)

La ensenanza de las matematicas en el nivel inicial es esencial para el desarrollo
integral de los nifios, ya que no solo contribuye al desarrollo cognitivo, sino que también
fomenta habilidades de razonamiento légico, pensamiento critico, resolucion de
problemas y habilidades socioemocionales. Autores como Piaget, Bruner, etc coinciden
en que las matematicas en la educacidon inicial establecen las bases para el éxito
académico futuro y contribuyen a la formacion de individuos con habilidades cognitivas

y sociales solidas.

Competencia 1: Resuelve Problemas de Cantidad. El concepto de resolver
problemas de cantidad hace referencia a la capacidad de encontrar soluciones a
situaciones que involucran cantidades, nimeros o medidas. Estos problemas pueden
incluir una variedad de conceptos matemadticos y situaciones del mundo real que

requieren el uso de habilidades numéricas para determinar resultados.
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El MINEDU (2016) conceptualiza la competencia de "resuelve problemas de

cantidad" de la siguiente manera:

Consiste en que el estudiante solucione problemas o plantee nuevos problemas
que le demanden construir y comprender las nociones de cantidad, nimero, de
sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades. Ademas, dotar de significado
a estos conocimientos en la situacion y usarlos para representar o reproducir las
relaciones entre sus datos y condiciones. Implica también discernir si la solucion
buscada requiere darse como una estimacion o calculo exacto, y para ello
selecciona estrategias, procedimientos, unidades de medida y diversos recursos.
El razonamiento l6gico en esta competencia es usado cuando el estudiante hace
comparaciones, explica a través de analogias, induce propiedades a partir de casos

particulares o ejemplos, en el proceso de resolucion del problema. (p.23)

Asimismo, es importante organizar y anticipar a los nifios las diferentes
actividades que realizardn como parte de la jornada diaria, lo que les brinda la
oportunidad para expresar las relaciones que establecen acerca del tiempo. En el
desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de Cantidad”, los nifios y las nifias
combinan, principalmente, las siguientes capacidades: Traduce cantidades a expresiones
numéricas, Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones, y usa

estrategias y procedimientos de estimacion célculo.

De acuerdo Tobdn (2013), para la resolucion de problemas, es fundamental llevar

a cabo cuatro acciones clave.

Primero: comprender el problema considerando un determinado contexto como
el disciplinar (matematica, por ejemplo), transdisciplinar, personal,
socioecondmico o ambiental. Segundo: determinar una o mads estrategias de
solucion. Tercero: tomar en cuenta las repercusiones del problema y los efectos o
impactos de la solucion o soluciones en el marco de un contexto. Y cuarto:
considerar al problema como oportunidad de aprendizaje para que en un futuro se

asuma o resuelva exitosamente los problemas semejantes (p. 101).

Por otro lado, Hernandez y Guaréte (2017) la resolucion de problemas es una
propuesta de una situacion problematica para que asi los estudiantes investiguen, revisen
o estudien temas relacionados con el problema y asi poder determinar ciertos pasos que

les ayude a encontrar una solucién a dicho problema (p.23)
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De igual manera, Capote (2022) menciona que:

Ensefiar matematica a través de la resoluciéon de problemas es el camino mas
acertado para poner en practica el aprendizaje desarrollador y significativo. esta
ensefianza basada en la resolucion de problemas es una manera practica, atractiva
y motivante para que el estudiante pueda usar sus conocimientos y asi poder
resolver un problema de la vida real, es decir ,que se prepara al hombre para la
vida, en este sentido el estudiante debe manipular objetos matematicos que le
ayuden a entrenar, desarrollar, crear, reflexionar y activar su capacidad mental y
asi mejorar de forma consciente y transferirlo a su trabajo mental y tenga
confianza en si para que pueda resolver problemas de otras disciplinas en su vida

cotidiana(p.62)

Resolver un problema consiste en identificar el camino a seguir, aplicando los
conocimientos y habilidades adquiridos, para encontrar una solucion a la dificultad
planteada. Implica superar obstaculos y alcanzar algo que no es accesible de manera

inmediata, sino mediante el uso de los medios y recursos adecuados.

Caracteristicas de la Competencia Matematica: Resuelve Problemas de
Cantidad. La competencia matematica "Resuelve problemas de cantidad" se caracteriza
por la capacidad de los estudiantes para aplicar operaciones matemadticas en contextos
significativos, comprender las relaciones cuantitativas, tomar decisiones autonomas,
adaptarse a situaciones cambiantes y reflexionar sobre su propio proceso de resolucion.
Estas caracteristicas, respaldadas por diversos autores, destacan la importancia de un
enfoque integral que combine la teoria matematica con la practica contextualizada y la
metacognicion

Se presentan algunas caracteristicas importantes desde diferentes puntos de vista:

Seriacion. “Es la capacidad que tiene el nifio para ordenar objetos segun un
determinado criterio comun a todos, este proceso lo hace comparando un objeto con otro

y encontrando al mismo tiempo su diferencia, para ejecutar esto el nifio establece

relaciones asimétricas” (Bautista, 2015, p.82)
Numeracion.

La nocién de ntimero tiene su génesis en el nifio, en la capacidad de “establecer
relaciones” entre los objetos, ya sea estos fisicos (color, forma, tamafio, espesor,

temperatura, etc. de los objetos), o sociales (hablar, leer, escribir, dibujar,
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comportamientos, etc). El nifio tiene la natural capacidad de ponerse en contacto
con los objetos que le rodean en su medio estableciendo comparaciones,
agrupaciones, ordenando objetos, Etc. A través de sus diversos juegos; al
comparar un objeto con otro logra “establecer una relaciéon” de igualdad
manifestando que un objeto es igual a otro por eso es que lo agrupa (Bautista,

2015, p.82)

Pensamiento Critico y Metacognicion. Schoenfeld, (1985) Para Schoenfeld, la
resolucion de problemas de cantidad también estéd asociada al desarrollo del pensamiento
critico y la metacognicion. Esto implica que los estudiantes no solo resuelvan problemas,
sino que también reflexionen sobre el proceso utilizado, identificando la mejor estrategia,

evaluando la solucidn obtenida y ajustando su enfoque si es necesario
Adaptacion al Contexto y Flexibilidad. Segun Boaler, (2002).

Enfatiza la importancia de la flexibilidad en la resolucion de problemas de
cantidad. Los estudiantes deben ser capaces de adaptarse a diferentes tipos de
problemas, de modo que puedan aplicar su conocimiento matematico de manera
flexible en situaciones diversas. La competencia matematica implica tanto la
capacidad de resolver problemas directamente relacionados con la cantidad como

la de adaptarse a nuevos retos numéricos (p.45).
Resolucion de Problemas Contextualizados. Vygotsky, (1978) indica que:

La resolucion de problemas de cantidad implica un enfoque contextualizado. Esto
significa que los estudiantes no solo deben saber realizar operaciones
matematicas, sino también entender como aplicarlas en situaciones reales que les
son familiares, como problemas relacionados con el dinero, el tiempo o las
cantidades en su entorno cotidiano. La competencia matematica en este sentido
se refiere a la capacidad de resolver problemas en contextos practicos y

significativos (p.120).

Dimensiones de la Competencia 1 Matematica. EIl MINEDU (2016) destaca

varias dimensiones clave para la competencia de resolver problemas de cantidad.

Traduce Cantidades a Expresiones Numéricas. Es transformar las
relaciones entre los datos y condiciones de un problema a una expresion numérica
(modelo) que reproduzca las relaciones entre estos; esta expresion se comporta

como un sistema compuesto por numeros, operaciones y sus propiedades. Es
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plantear problemas a partir de una situaciéon o una expresion numérica dada.
También implica evaluar si el resultado obtenido o la expresion numérica

formulada (modelo), cumplen las condiciones iniciales del problema.

Comunica su Comprension Sobre los Numeros y las Operaciones. Es
expresar la comprension de los conceptos numéricos, las operaciones y
propiedades, las unidades de medida, las relaciones que establece entre ellos;
usando lenguaje numérico y diversas representaciones; asi como leer sus

representaciones e informacion con contenido numérico.

Usa Estrategias y Procedimientos de Estimacion y Calculo. Es
seleccionar, adaptar, combinar o crear una variedad de estrategias, procedimientos
como el célculo mental y escrito, la estimacion, la aproximacion y medicion,

comparar cantidades; y emplear diversos recursos. (p.133)
2.3 Definicion de Términos Basicos

El Smartick

Smartick es una plataforma de aprendizaje en linea que se enfoca principalmente
en el desarrollo de habilidades matematicas en nifos, utilizando una metodologia
adaptativa basada en la tecnologia. A través de ejercicios interactivos y personalizados,
Smartick tiene como objetivo mejorar el rendimiento académico de los estudiantes,

potenciando su aprendizaje en matematicas de manera divertida y eficiente.

Resuelve Problemas de Cantidad

El concepto de resolver problemas de cantidad hace referencia a la capacidad de
encontrar soluciones a situaciones que involucran cantidades, nimeros o medidas. Estos
problemas pueden incluir una variedad de conceptos matematicos y situaciones del

mundo real que requieren el uso de habilidades numéricas para determinar resultados.

Resolucion de Problemas
La resolucion de problemas es un proceso cognitivo que implica identificar,
analizar y encontrar soluciones a situaciones o desafios que requieren una respuesta o

solucion.

2.4  Hipotesis de la Investigacion
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2.4.1 Hipétesis Genera
El Smartick influye de manera significativa en el aprendizaje de la resolucion de

problemas de cantidad en nifios del II ciclo de una institucion educativa de Andahuaylas

2024

2.4.2 Hipétesis Especificas
El Smartick influye de manera significativa en el aprendizaje de la traduccién de
cantidades a expresiones numéricas en nifios del II ciclo de una institucién educativa de

Andahuaylas.

El Smartick influye de manera significativa en el aprendizaje de la comunicacion
de su comprension sobre los nimeros y las operaciones en nifios del II ciclo de una

institucion educativa de Andahuaylas.

El Smartick influye de manera significativa en el aprendizaje de la utilizacion de
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en nifios del II ciclo de una

institucion educativa de Andahuaylas.
2.5  Variables, Dimensiones e Indicadores
Variable Independiente: El Smartink

Variable Dependiente. Resolucion de problemas de cantidad
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. s Definicion . . . Escala de
Variables Definicion conceptual . Dimensiones Indicadores L
operacional medicion
El uso del programa Smartick se Identificacion de numeros y
define como la implementacion Intensidad de la cantidades.
sistematica y regular de una interaccion Comparacion de cantidades.
plataforma digital interactiva Uso de términos cuantitativos.
destinada a mejorar las . i6
. - 1 Se elaborara 12 N Rgso!umon de problemas
Variable habilidades matematicas en sesiones Aplicacion practicos.
independiente: nifios. Esta definicion engloba la . practica Uso de estrategias de conteo. ol
X L experimentales  en Y : Nominal:
frecuencia y duracion de las ., Estimacion de cantidades .
. : - funcion a las SiNo
Smartick en el sesiones interactuales en la| .
. P dimensiones de la
Aprendizaje plataforma, — asi — como la variable en estudio Justificacion de respuestas
participacion activa del usuario . Progresion en el Identificacion de erFr)ores .
en las actividades propuestas que rograma Aplicacién de o eracionés
estan disefiadas para promover el prog mgteméticas bésF;cas
aprendizaje autébnomo y ‘
adaptativo (Garcia, 2017, p. 58
Utiliza los cuantificadores
“muchos” Yy “pocos”.
. . Expresa la comparacion de
Consiste en estimar, comparar y Traduce : . .
. X . . cantidades de objetos mediante N
. relacionar cantidades o medidas, , cantidades a . “ » Ordinal:
Variable . g Se elaborara una . las expresiones “mucho”, .
dependiente: a partir de la construccion y ficha de observacin | £XPresiones “poco” y “ninguno” Inicio
: comprension de las nociones de . numéricas. . U Proceso
: , . qgue se elaborard en Realiza agrupaciones, utilizando
., cantidad, nimero y sistema de it : Logro
Resolucion de numeracion decimal: v usarlas en funcion a las Agrupa objetos por color. revisto
problemas de o » y usa dimensiones Agrupa objetos por forma P
cantidad situaciones retadoras de diversos establecidas Comunica su Compara los objetos largos y L-ogro
contextos (MINEDU, 2016, - destacado
comprension cortos.
p.92)
sobre los Expresa al comparar los

numeros y las
operaciones

cuantificadores “mas qué”,
“menos que”.
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Identifica una secuencia de
actividades utilizando las
nociones temporales “antes”,
“durante” y “después”

Usa estrategias

y procedimientos
de estimacion y
calculo.

Identifica los nimeros ordinales
“primero”, “segundo.

Formaliza la correspondencia
uno a uno.

Reconoce el ordinal de (grande a
pequefio).

Realiza cantidades y acciones de
quitar utilizando hasta cinco

objetos.
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II. III. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
2.6  Tipo y Nivel de Investigacion

El tipo de investigacion en el que se concretara la investigacion es el tipo aplicada.
Esta modalidad de investigacion “persigue la solucion de problemas practicos en el

ambito educacional” (Pérez, et al. 2000, p.19).

De igual modo, el nivel de investigacion en el que se concretard es el explicativo.
Al respecto Ramos (2020) sostiene que “en este nivel de la investigacion es obligatorio
el planteamiento de hipotesis de investigacion que busquen determinar los elementos de

causa y efecto de los fenomenos de interés para el investigador” (p.3).
2.7  Método
Para la realizacion del presente trabajo de investigacion se utilizo los siguientes

Método Deductivo e Inductivo. Al respecto Cea D’Ancona, (1996) precisa que
“el método deductivo parte de la teoria a los datos, es decir de lo general a lo particular.
En cambio, la induccion, parte de los datos a la teoria, es decir parte de los casos

particulares a los principios generales” (p.37).

Hipotético Deductivo. En este método “las hipdtesis son puntos de partida para
nuevas deducciones. Se parte de una hipédtesis inferida de principios o leyes o sugerida
por los datos empiricos, y aplicando las reglas de la deduccidn, se arriba a predicciones
que se someten a verificacion empirica, y si hay correspondencia con los hechos, se

comprueba la veracidad o no de la hipdtesis de partida” (Rodriguez y Pérez, 2017, p.12).
2.8  Disefios de Investigacion

La investigacion se cristalizard a través del disefio preexperimental. Al respecto,
Chavez, et al., (2020) consideran que “Los preexperimentos sirven para aproximarse al
fendmeno que se estudia, administrando un tratamiento o estimulo a un grupo para
generar hipdtesis y después medir una o mas variables para observar sus efectos” (p.

168). Este disefo se puede esquematizar de la siguiente manera:

[ GE: 01 X 02 ]

Donde:

GE  : Representa al grupo experimental
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01 : Simboliza el pre test
X : Representa a la variable experimental
02 : Simboliza el post test

2.9  Poblacion y Muestra

Poblacion. Herndndez et al. (2014) consideran que la poblacion es el “conjunto
de todos los casos que concuerdan con determinadas especificaciones” (p. 174). En esta
investigacion la poblacion estara conformada por niflos y nifias de 3 a 5 afios en la

institucion educativa inicial N° 1165 Putihuacho — Andahuaylas.

Muestra. Herndndez y Mendoza (2018) puntualizan que la muestra “es un
subgrupo de la poblaciéon o universo que te interesa, sobre la cual se recolectaran los
datos pertinentes, y debera ser representativa de dicha poblacion” (p. 196). En el caso de
la presente investigacion, la muestra esta constituida por nifios y nifias de 3 a 5 afios en

la institucion educativa inicial N° 1165 Putihuacho — Andahuaylas.

2.9.1 Técnicas de Muestreo

La técnica muestral que se utilizard para determinar la muestra es el no
probabilistico e intencional. De acuerdo a Briones (2019) esta técnica muestral se utiliza
cuando la muestra “se compone de elementos elegidos por el entrevistador, de acuerdo
con ciertas instrucciones, pero sin que se determine al azar la conformacién final de la

muestra” (p. 150).
2.10 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos.

Técnica. La recopilacion de los datos se hard mediante la técnica de la
observacion, de acuerdo a Cerda (2011) esta técnica “Se refiere al método que describe
la situacién en la que el observador es fisicamente presentado y personalmente éste

maneja lo que sucede” (p.293).

Instrumento. En la investigacion se hard uso del instrumento denominado la
ficha de observacion. De acuerdo a Munch y Angeles (2019) la ficha de observacion
“sirve para obtener datos y manejarlos estadisticamente. Ademas de que son una guia
para el observador de los factores que se van a investigar, sirven para registrar hechos

objetivos, actitudes y opiniones” (p.85).

2.11 Validez y Confiabilidad
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2.11.1 Validez.

El instrumento que se utilizara para el acopio de la informacion de la variable
dependiente, sera validado a través de tres expertos en investigaciones de esta naturaleza.
Una vez levantada las observaciones realizadas por los expertos, estos emitirdn su

opinién valorando a través de una ficha de juicio de expertos.

2.11.2 Confiabilidad.
Para determinar el grado de confiabilidad del instrumento, este sera sometido a
un proceso de pilotaje, en una muestra de 15 estudiantes, concluida este proceso los

resultados seran procesados mediante la prueba Alpha de Cronbach. Cuya formula es la

siguiente:
k 2
o = k 1 — Zizl i
k—1 S2
k : El numero de items
S 2 : Sumatoria de Varianzas de los ftems
S2 . Vari ’
i : Varianza de la suma de los Items
a : Coeficiente de Alfa de Cronbach

2.12 Técnicas de Procesamiento de Datos.

Concluida la recopilacién de la informacion, estos serdn procesados mediante el
paquete estadistico SPSS version 25. Esta informacion sera procesada de acuerdo a los
objetivos de la investigacion, y recurriendo para ello a la prueba estadistica Wilcoxon.

Esto debido a que los valores del instrumento se encuentran en escala ordinal.
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IV.  ASPECTO ADMINISTRATIVO

2.13 Recursos

a) Recursos Humanos

Personal investigador

Nombre

Investigador

Lizbeth Quintana Perez

Asesor (1)

Rolando Alfredo Quispe Morales

Personal investigador de apoyo

Rolando Alfredo Quispe Morales

Estadista (1)

Rolando Alfredo Quispe Morales

Corrector de estilo (1)

Rolando Alfredo Quispe Morales

Diagramador (1) Rolando Alfredo Quispe Morales
Tipeador (1) Lizbeth Quintana Perez
Beneficiario Nifios y Nifios, padres de familia docente N1165

de putiguacho.

b) Recursos Materiales
e Multimedia,
e materiales de escritorio,
e Laptop
e impresora
e fotocopiadora
e libretas de campo.

c) Presupuesto

Bienes Gastos
- Materiales de escritorio S/:300.00
- Materiales de impresion S/200.00
- laptop S/ 2000.00
Subtotal S/ 2500.00
Servicios Gastos
- Tipeos S/ 100.00
- Impresion de instrumentos S/:300.00
- Revision bibliografica S/ 150.00
- Pasajes y viaticos S/ 100.00
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- Procesamiento estadistico S/ 100.00
- Informacion parcial y final S/ 100.00
- Correccion de estilo S/500.00
Subtotal S/. 1350.00
Total S/. 1350.00
2.14 Cronograma
Tiempo
N.° Actividades 2024-2025
MA MJ A S (o] N D E
F
01 | Determinacion y planteamiento del X
problema
02 | Elaboracién del marco teérico X
03 | Determinacion de la metodologia X
04 | Culminacién del proyecto X
05 | Aprobacion del proyecto X
06 | Elaboracién de los instrumentos X
07 | Validacion y aplicacion de los instrumentos X
08 | Aplicacion de los instrumentos X | X
09 | Andlisis e interpretacion de datos X
10 | Sistematizacién y contrastacion de los X
resultados
11 | Elaboracion del primer borrador X
12 | Revision y aprobacidn del informe X
13 | Redaccién del informe final X
14 | Sustentacion X
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Anexo 1

Resolucion Directoral de Aprobacion de Proyecto de Investigacion

ESCUELA DE EDUCACION
SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”
RM.N° 267-2020-MINEDU

PROGRAMA DE PROFESIONALIZACION DOCENTE
APROBACION DE PROYECTO DE INVESTIGACION
PARA LA OBTENCION DEL GRADO ACADEMICO
DE BACHILLER EN EDUCACION
PPD 2024 1
AULA 1

Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
DIRECTOR GENERAL (¢)

HUANTA - 2024



“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Admeomotn ¢ bty 8 3 3198560
Huanta - Ayecucho ooy b peplopiatrrien

‘Ao del Bucentenario, de Lo condelidacion de nuetra Independencia, y de lo conamemoracion de lay
heroicoy batallay de Junin y Ayacicho™

Rolloiin Dscotnal M 22 2084 TESP Piib."ISCO/DG-HTA

Hisanta, 26 de julio de 2024

El Dwrector General de Ia Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Péblica “José Salvador
Cavero Ovalle™ de Huanta;

VISTO:

EVINFORME N® 090-2024-SA-EESPP"JSCO"™HTA de fecha 11 de julio de 2024, con

ero de expedientes: TM20242908-F en Ia que, ¢f Formador de lmvestigacide del Programa de
ofessonalizacion Docente 2024 Ciclo | del Programa de Estudios de Edwcacién Inicial Intercultural
Balingiie Auls 1, remite legapos expeditos para la tramitacion y otorgamiento de Resolucion Directoral de
Apeobacion de bos Proyectos de Investigacson en ¢l maeco ded cumplimiento del Regtanento de Grados v
Titulos a fin de oficiahizar y ganantizar su ejecucion,

CONSIDERANDO:

Que, La LEY N* 30512 Ley de Institutos v Escuclas de Educacion Superior y de la Carrern
Piblica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Reglamenzo de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-
MINEDU Establoce Modidas Para ef Fortalecimiento de fa Gestion y ¢ Licenciamiento de bos Institutos y
Escuelas de Educacion Supesior ¢n ¢f murco de la Loy N* 50812, DS N* 016-2021-MINEDU Modifica i
Reglamento de ba Loy N* 30512, Ley de Institutos y Escuclas de Educacion Superior y de la Carreca Piblica
de sus Docentes y o adocua a lo despuesto en el Decreto de Ungencia N° 017-2020 que establece medidas
para ¢l fortalecimicato del Licencianiento de lnstitutos y Escuclas d¢ Educacion Supenor en ¢l marco de
la Ley N* 30512 y LEY N* 31683 Ley gue Modifica la Ley 30512; RM No 441.2019-MINEDU
Lincanmicatos Genenales Académicos y domds monmas;

Que, Ia Escucla do Educacion Supenor Pedagigica Piiblica “José Salvador Cavero Ovalle™ de
Huanga, insttucion licenciada mediante 1a RM No 267-2020-MINEDU y en smparo o b nomaativa general,
Documentos de Gesticn Instituscional, Reglamento Institecsonal v Reglamento de Grados y Titulos, tiene
facubtad de planificar, organizar, gjecwtar y evaluar el proceso de titulacidn de los egresados de formacidn
inicial docente y formaciin cootines v garantizae s screditacidn profesional,

Que, ¢ Politka de la Escocla de Edocacion Superior Pedagogica Pablica “José Salvador
Cavero Ovalle™ do Humnta, distrito v peovincia del mismo nombee, regide de Ayacucho; garsstizar ¢f
otorgamaento del Grado Académico de Bachiller en Educacaon y o Titulo Profesional de Licenciada/o o
los/las egresados/as de Formacion Inicial Docente de los Programas de Estudios Licenciados, 51 como, de
Formacién Continun del Programa de Profesionalizacion Docente previa sustentacion y aprobacion del
trabajo de imvestigaciin y de tesis respectivamente en concorduncia a la nommativa gemernl y documentos
de gestidn institucional,

Que, estando conforme al Reglamento Institucional y al Reglamento de Grados v Titulos, ol
Reglamento Institucional, & 1a Ley No 30512 Ley General de Jos Institutos Superiores Pedagdgicos v
Escuelas Superiores de Formacian Docente Piblicos y Privados, su reglamento y modificatonas, assmismo,
n bos Lincamientos Académicos Generales que seilalan que ¢f proceso de otorgamsento del Grado
Académico de Backiller en Edwcacidn cs mediame la sustentacion del Trabajo Investigacson con ¢f fin de
geoeny conocimientos y propoestas que contribuyan a la mejor contina de la calidad de la educacion.

Que, ¢l Programa de Profesionalizacian Docente 2024 1, en ¢l marco de la RDRS No 00075-2023-
GRA/GR-GG-GRDS-DREA-DR, resolucién con la gue aprueban las metas de admision para el
PPD 2024 1, es un progmma que conduce a la obtencidn del Grado Académico de Bachiller en
Educacion y Titlo Profesional de Licenciadoa en Educacion Imcial Intercultural Bilingde y
Educacion Primaria Iotercultural Bilingle, ¢l Formador Asesor del Mddule de Prdctica de
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. ) ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

{ ‘ “JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
3 Huanta - Ayacucho

Investigacién del Aula 1, cleva ¢l INFORME N° 001 -2024-ASESOR DEINVEST. /PPD 2024-

AULA 1 EDUCINIC/EESPP*JSCO"-HTA. dando ¢l aval correspondicnte para la Aprobaciin

Resolativa del Proyecto de Investigaciin en el marco del plan cusricular v del cumplsmaento del Reglamento
do Grados y Titulos,

Que, ¢l Director General de la Escoela de Edecacion Superior Pedagogica Pablica “José

Sslvador Cavero Ovalle™ de Huanta, en amparo & sus facultades, con fecha 26 de julio de 2024 y en o

marco ded cumplimiento y Ia comformidad com fa Ley No 30512, su reglamento, modificatoriax y cl

Reglamento de Grados y Titulos se oficializa unomadxvaemhmammwam

participantes del Programa de Profesionalizaciin Docente 2024 | del Programa de Estudios de

Educacion lnicial Intercultural Bilinglie Aule 1, covo Formador Asesor ¢s o Dr. Rolando Alfredo
Marales, por tanto:

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO. - APROBAR los PROYECTOS DE INVESTIGACION del
Programa de Profesionallzacidn Docente 2024 I del Programa de Estudios de Educacidn Inicial

Insercultural Rilingfle Aula 1 de las'0s que a contimuncion se detalls

PPD 2024 CICLO |

APELLIOS Y NOMBRES

TITULOS DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

1

BERROCAL SALAZAR. EDITH
LUz

Actividades Grifico Plisticas en la Preescritum en nisios
de 4 aflos de In Institucidn Edecativa Inicial N® 263, San
Jordmimo 2024,

BERROCAL SALAZAR, FRESCIA
RENE

Juegoes tradicionales para ¢l desarrollo socio emocional en
nitos de S afios de la mstitucion educativa 425-99 de
Oronccoy, 2024

CAYO  YANARICO, FLORA
ELIZABETH

Identidad Lingtistica en mifios Aimaras de la Inssitucion
Educativa Inicial N* 1416 Alos Husmvrapata de Moho,
Pano 2024

Actited de padres de familia frente al uso del idioma

4 | CCAYACC CHAVEZ, VICENTA quochas en institecsones Educativas del nivel indcial EIB
de Churcampa, 2024
Canciones del carmaval de Twrpo pam desarrollar Ia
5 m TAVIRE, LY | ki ortd e e o) 11 Gicko de woe TaeGiecida
Educativa de Andabaaylas 2024,
Estimulacite sepeana en ¢l desarollo socio emocional
6 | CRUZ CCENTE, VID LUZMERY en nidos de Ia Instinecidn Educativa Inicial No 38254/ Vix-

P do Huanta 2024

FLORES ARGOLLO, NOEMI
SHANG

Motivacidn y atencion en nifios y nifias de S aflos deo la
tnstitecidn Educativa Inscial N° 1261de Lischahui, Puno
2024

GOMEZ MENDOZA, Nilda

El pumpin fajardino pam ¢l desarrolio de In motricidad
gruesa en nihos de 4 =dos de la Institucion Educativa
Imicial No 424 Mx-P Tambo 2024

HUARACA GUTIERREZ, GLORIA
ISABEL

Estrategiss diddcticas para of desarrollo de la sstonomia
co nifios de 4 aflos en una Instucicm Edecativa de

Huanta, 2024

2 Ranfwuioa 624 - Husets
Tlodan (055) 31070
W e acki po
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10

PANCORBO  MALPICA, FLOR
LISVETH

Autoestima y desarrollo socicemocional en nifios del 1)
ciclo de la Instiocion Educativa Inicial N* 429-61Mx-M

de Huamanpata, Sivia - 2024

11

POMA LOBO, ISABEL NANCY

Estratogias lidicas para la resolucidn de problemas de
cantidad ¢n nifos de 1a Institecion Educativa Iwicial N*
42917 de Huanta, 2024

POZO HUILLCA, MAYRA MARIZA

Jucgos infimtiles para la socialuzacion de miflos de 4 aflos
de la Institucidn Educativa Ne 429-74 de 2024

QUINTANA PEREZ, LIZBETH

Smartck parn el sprendizae de I resolacion de
peoblemas de cantidad en mifios dol 1l Gelo de una
Institucion Educativa de Andshuaylas 2024,

QUISPE CHAHUA, BACILIA
NICOLAZA

Yarqa asply en la cosvivencia y partiipacson
democritica en ls bisqueda del bica comin en nifios do
la lsstiucioe Educativa de Calpamayo, Parinacochas |
2024,

QUISPE PINEDA, YUINA

Dramatizaciéa como estrategia para la pectica de valores
en mifios de 5 aos de la Institucion Educative do
Anchihuay, La Mar 2024,

SAN MIGUEL BARRAZA, RAYDA

Aahihdnlﬁmmd-mddalumdmé
on niflos de 4 ados on una [nstitucién Edocativa de Nasca,
2024

=
~

SANTIAGO NAUPA, MILUSKA

Autosstima y socializacedn en mifios de 5 afos en la
lasttucidn Educativa Imicial “Lus Cavero Bendezi”,
Huanta -2024

. c— Al

SERENA  TOLEDO, HARUMI
KIOMI

Materinles modiovissales para la prevescsdn de fa
violencia escolar en nifios de 4 affos en una Institecsdn
Edecativa de La Mar, 2024

=

ARTICULO SEGUNDO.- DISPONER que, ¢l frea de Repositono Institucsonal registre ¢
imscriba em la base de datos los Proyectos de Investigacion para el costrol corospondiente.

ARTICULO TERCERO.- ENCARGAR @l Webmaster de la Escuela la publicacidn en I
Phgina Web y en of Portal de Transparencia.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

WMAVIDGw)




Anexo 2

Resolucion Directoral de Expedito de Trabajo de Investigacion

sd e _L;‘L‘v:/: Yh A edones
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Greacion N* 16737
s Reapertura RM. N° 228-82-ED
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Insttuto DS, N° 010-85-ED

Autorizacién de Funcionamiento DS. N° 09-94-ED

Huanta — Ayacucho Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU

“Aio de lav Recuperaciow y Consolidacién de laEconomiow Pevuana”

viowire Dpurttrnd i o vz prns FESP.PUL. JSCO Y DG.-HTA
Huanta, 26 de mayo del 2025
Visto, los documentos con registro TM20251596-F, TM20251597-F, TM20251593-F;

‘.

CONSIDERANDO:

Que, en el marco de la Ley General de Educacion N ° 28044, 1a LEY N° 30512 Ley de
stitutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes, DS No 010-
2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece
Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de
Educacién Superior en el marco de la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el
Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera
Publica de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que
establece medidas para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacién
Superior en el marco de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512, la RM
No 441-2019-MINEDU que Aprueba los Lineamientos Académicos Generales de las EESPP y los
documentos de gestion institucional 2025;

Asimismo, la Ley Universitaria No 30220 en su tercera disposicién complementaria
final, Titulos y Grados otorgados por instituciones y escuelas de educacion superior, precisa que,
mantienen el régimen académico de gobierno y de economia establecidos por las leyes que los rigen.
Tienen los deberes y derechos que confiere la presente Ley para otorgar en nombre de la Nacion el
Grado de Bachiller y los Titulos Profesionales de Licenciado respectivos, equivalentes a los
otorgados por las universidades del pais, que son validos para el ejercicio de la docencia universitaria
y para la realizacién de estudios de maestria y doctorado, y gozan de las exoneraciones y estimulos
de las universidades en los términos de la presente Ley, y por tanto, realizan la inscripcion en el
Registro Nacional de Grados y Titulos de la SUNEDU en estricto cumplimiento a la normativa
vigente.

Que, en cumplimiento a los documentos citados; se aprueba y autoriza la planificacion,
implementacion, organizacién, ejecucion, monitoreo, acompafiamiento y evaluacién del Programa
de Profesionalizacién Docente en la Escuela de Educacién Superior Pedagdgica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle”.

Que, es necesario fomentar la investigacion e innovacién en los/las estudiantes para
ofrecer a la sociedad maestros y maestras capaces de producir conocimientos educativos, que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacién, siendo politica de la Escuela de
Educacion Superior Pedagogica Publica “José Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y
provincia del mismo nombre, region de Ayacucho; garantizar que los/las estudiantes del Programa
de Profesionalizacién Docente en el marco de la Formacion Docente Continua realicen Investigacion
Educativa conducente a la obtencion del Grado Académico de Bachiller en Educacién y al Titulo
Profesional de Licenciado en Educacién Inicial y Primaria Intercultural Bilingiie y cumplir con el
objetivo fundamental del fortalecimiento de los profesionales de la educacién, potenciando su
capacidad de investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres de cambio para
la transformacion de la realidad local, regional y nacional.

Jr. Razuhuillca 624 ~ Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacién N° 16737
: Reapertura RM. N° 228-82-ED
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Instituto DS, N° 010-85-ED

Autorizacion de Funcionamiento DS, N° 08-94-ED
Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU

Huanta — Ayacucho

Que es necesario aprobar en calidad de expedito los Trabajos de Investigacion Educativa,
presentado por el/la estudiante participante del Programa de Profesionalizacion Docente del Programa
de Estudios de Educacién Inicial y Primaria Intercultural Bilinglie — PPD 2024, para garantizar su
titulacién y acreditacion como Bachilleres en Educacién y Licenciados en Educacién Inicial y
Primaria Intercultural Bilingie.

Que, estando a lo informado y opinado en concordancia al Reglamento de Investigacion,
al Reglamento de Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle” y con las facultades

en condicion de Director General (¢) amparado en el RDRS No 00850-2024-GRA/GG-GRDS-
DREA-DR, por tanto;

SE RESUELVE:

PRIMERO. — DECLARAR EXPEDITO los TRABAJOS DE INVESTIGACION del
Programa de Profesionalizacion Docente - PPD 2024 siguientes:

Canciones del carnaval de Turpo para desarrollar | Educacion Inicial
la expresion oral en nifios del II ciclo de una Intercultural
Institucion Educativa de Andahuaylas 2024, Bilingtie

01 | CENTENO TAYPPE,
MILY CRISTINA

Smartick para el aprendizaje de la resolucion de Riiabion Inicial
02 | QUINTANA PEREZ, | problemas de cantidad en nifios del Il ciclo de una i

LIZBETH Institucién Educativa de Andahuaylas 2024, nterouttoral
Bilingiie

Actividades ludicas para el desarrollo de la
03 | VASQUEZ PILLACA, | conciencia fonoldgica en nifios del II ciclo en una
ESTRELLA Institucion Educativa de Huaccana - 2024.

Educacién Inicial
Intercultural
Bilingiie

SEGUNDO. - AUTORIZAR, a partir de la fecha, continuar con los tramites para la
sustentacion del Trabajo de Investigacion cumpliendo con los requisitos establecidos en el
Reglamento de Grados y Titulos de la Escuela.

TERCERO.- COMUNICAR, a las 4reas internas, a los/las interesados (as), asimismo,
subir a la web institucional para los fines administrativos pertinentes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados (as)
Archivo
MILP/D.G.(e)
prd/sec.

Jr. Razuhuillca 624 ~ Huanta
Telefax (066) 321070
Www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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Anexo 3

Resolucion Directoral de Autorizacion de Sustentacion

5 - - alIPE “DAC f N* 16737
ESCUELA DE [:pUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA " L'ymzmz.so

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacién a nstiuto DS, N* 010.85-ED

o Huanta — Ayacucho Exet de Educanin A - 267 020 NEDU

WA

“Ano de la Recuperacidn y Conmsolidacidn de la Economio Peyuana’
Dsollrisn Dhpectnal Mo asr0.2025 TESP.Pib."[SCO"/DG.-HTA

Huanta, 4 de agosto del 2025

Visto, el Expediente TM20252047 de fecha 3 de julio del 2025 y 1a Resolucion
Directoral de Expedito No 0410-2025-EESP Pub.“JSCO"/D.G.-HTA de fecha 26 de mayo del

CONSIDERANDO:

, La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la
frera Publica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestién y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco de
laLey N°30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-

MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demas normas;

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucién licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestién Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacién de los egresados del Programa de Profesionalizacién Docente y garantizar
su acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacidn a los(as) egresados
del Programa de Profesionalizacién Docente, en el marco de la Formacién Docente Continua, en
Educacién Inicial y Primaria Intercultural Bilingile previa sustentacién del Trabajo de

Investigacion y su respectiva aprobacién en concordancia a la normativa general y documentos
de gestion institucional;

Jr. Razuhullica 624 - Huanta
Teléfono: 281260
www.eesppjsco.edu.pe
informes@eesppjsco.edu.pe
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Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagégicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Piblicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en
Educacién es mediante la sustentacion del trabajo de investigacion, con el fin de generar

conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacién;

Que, de conformidad a los considerandos mencionados y facultado por el OFICIO
No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-URH,

SE RESUELVE:

PRIMERO.- AUTORIZAR la SUSTENTACION DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION conducente a la OBTENCION DEL GRADO ACADEMICO DE
BACHILLER EN EDUCACION, de acuerdo al siguiente detalle:

TRABAJO DE INVESTIGACION
SMARTICK PARA EL APRENDIZAJE DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE
CANTIDAD EN NINOS DEL II CICLO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE
ANDAHUAYLAS 2024,
AUTOR(A) QUINTANA PEREZ, LIZBETH
o e BRI EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 10 DE AGOSTO DEL 2025
HORA 8:00 AM.
LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al interesado (a) y dreas internas del contenido
del presente acto resolutivo.
TERCERO.- PUBLICAR la resolucién en la web institucional.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION: " o

Interesados ,m-%gsﬁsaﬁm VERD OVALLE'

Dir. Adm. (01)

Sec. Acad. (01) :

Archivo (01) CTORA J,'[,"J .............
! n Peralta

MILP/D.G. (e) \ A A

prd/sec.

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Teléfono: 281260
Www.eesppjsco.edu.pe
informes@eesppjsco.edu.pe
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Anexo 4

Resolucion Directoral de Nominacion de Jurados

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA lzmmgg
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adecuacion a Insituto DS N* 010-85.ED
Huanta ~ Ayacucho Excul da E s R, - 207 200D ANEDY

“Ano-de law Recuperacion y Consolidacion de la Economia Peruana

Dsollovisn Dbrectral N a577.2025. FESP.Pib.”]SCO"/DG.-HTA

Huanta, 4 de agosto de 2025

Visto, el Expediente TM20252047 de fecha 3 de julio del 2025 y
la Resolucién Directoral de Expedito No 0410-2025-EESP Pub.“JSCO”/D.G.-HTA de fecha
26 de mayo del 2025;

CONSIDERANDO:

La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la
arrera Publica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestién y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco de
laLey N°30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos y dem4s normas;

Que, la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucién licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestién Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacion Docente y garantizar
su acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Piblica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacidn a los(as) egresados
del Programa de Profesionalizacién Docente, en el marco de la Formacién Docente Continua, en
Educacién Inicial y Primaria Intercultural Bilinglle previa sustentacién del Trabajo de
Investigacion y su respectiva aprobacién en concordancia a la normativa general y documentos

de gestion institucional;

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Teléfono. 281260
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE Aaecummmos.n'omsén

Huanta — Ayacucho Autorizacién de Funcionamiento DS. N* 09-94-ED

Escula de Educacion RM. N* 267.2020- MINEDU

Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagdgicos y Escuelas Superiores de Formacién Docente Piblicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en
Educacién es mediante la sustentacion del trabajo de investigacién, con el fin de generar
conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacién;

Que, de conformidad a los considerandos y facultado por el
OFICIO No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-URH,

SE RESUELVE:

PRIMERO.- NOMINAR; a los MIEMBROS DEL JURADO
EXAMINADOR DE LA SUSTENTACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION, tal
como se detalla a continuacion:

DO PRESIDENTE | Dr. WILBER ANTONIO REYES ARAUJO
SECRETARIO | Mg. MARIA JUSTINA LEON PERALTA
EXAMINADOR
VOCAL Dr. YOLANDA APOLINARIA ORELLANA PEREZ
TRABAJO DE INVESTIGACION

SMARTICK PARA EL APRENDIZAJE DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
DE CANTIDAD EN NINOS DEL II CICLO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA

DE ANDAHUAYLAS 2024.
AUTOR (A) QUINTANA PEREZ, LIZBETH
PROPEONALZACION DocenTE |  EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 10 DE AGOSTO DEL 2025
HORA 8:00 AM.
LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al Jurado Examinador e interesado(a), el
contenido del presente acto resolutivo.

TERCERO.- AUTORIZAR la compensacion econémica a favor de los
miembros del Jurado Examinador conforme a las tasas establecidas en el TUPA 2025.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION: B e
Interesados 05E SRR CERD LD
Dir. Adm. (01)

Sec. Acad. (01)

Archivo (01) et 1400seonenanas:
MILP/D.G. (¢) Mg, Maria J. LeGn Peralta
prd/sec. GENERAL

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Teléfono. 281260
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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Anexo 5

Matriz de consistencia de trabajo de investigacion

Problema Objetivos Hipétesis Variables e indicadores Metodologia
a) Problema general a) Objetivo general Hipétesis general Variable independiente: Tipo:
¢De qué manera Influye el | Comprobar la influencia del uso | EI Smartick influye de manera | EI Smartick Aplicada
Smartick en el aprendizaje de la | del Smartick en el aprendizaje | significativa en el aprendizaje | Variable dependiente: Nivel:
resolucién de problemas de | de laresolucion de problemas de | de laresolucion de problemas de | Competencia | Explicativo
cantidad en nifios del 11 ciclo de | cantidad en nifios del 11 ciclo de | cantidad en nifios del 1l ciclo de Disefio:
una institucion educativa de | una institucién educativa de | una institucion educativa de Pre experimental
Andahuaylas 2024? Andahuaylas 2024. Andahuaylas 2024 Poblacién:

b) Problemas especificos

¢;De qué manera Influye el
Smartick en el aprendizaje de la
traduccion de cantidades a
expresiones numéricas en nifios
del Il ciclo de una institucién
educativa de Andahuaylas?

¢;De qué manera influye el
Smartick en el aprendizaje de la
comunicacion de su
comprension sobre los nimeros
y las operaciones en nifios del 11
ciclo de una institucion
educativa de Andahuaylas?

¢;De qué manera Influye el
Smartick en el aprendizaje de la
utilizacion de estrategias vy
procedimientos de estimacion y
calculo en nifios del 11 ciclo de
una institucion educativa de
Andahuaylas?

b) Objetivos especificos
Determinar la influencia del
Smartick en el aprendizaje de la
traduccién de cantidades a
expresiones numeéricas en nifos
del 1l ciclo de una institucion
educativa de Andahuaylas.

Determinar la influencia del
Smartick en el aprendizaje de la
comunicacion de su
comprension sobre los nimeros
y las operaciones en nifios del 11
ciclo de una institucion
educativa de Andahuaylas.

Determinar la influencia
del Smartick en el aprendizaje
de la utilizacién de estrategias y
procedimientos de estimacion y
célculo en nifios del Il ciclo de
una institucion educativa de
Andahuaylas.

Hipotesis especificas

El Smartick influye de manera
significativa en el aprendizaje
de la traduccion de cantidades a
expresiones numéricas en nifos
del 11 ciclo de una institucion
educativa de Andahuaylas.

El Smartick influye de manera
significativa en el aprendizaje
de la comunicacion de su
comprension sobre los nimeros
y las operaciones en nifios del 11
ciclo de una institucion
educativa de Andahuaylas.

El Smartick influye de manera
significativa en el aprendizaje
de la utilizacién de estrategias y
procedimientos de estimacion y
calculo en nifios del 11 ciclo de
una institucion educativa de
Andahuaylas

20 nifios de 3 y 5 afios
Muestra:

20 nifios de 3 y 5 afios
Técnica:

Observacion
Instrumento:

Ficha de observacion




Anexo 6

Matriz operacionalizacion de variables de estudio

problemas de cantidad

nociones de cantidad, nimero y sistema
de numeraciéon decimal; y usarlas en
situaciones retadoras de  diversos
contextos(MINEDU, 2016, p.92)

dimensiones establecidas

numéricas. Identifica una secuencia de actividades
utilizando las nociones temporales “antes”,
“durante” y “después”
Utiliza los cuantificadores “muchos” y
. “pocos”.
Comunica su P . .
L Expresa la comparacion de cantidades de
comprension : : - « »
sobre 10s objetos mediante las expresiones “mucho”,

nimeros y las
operaciones

“poco” y “ninguno”.

Realiza agrupaciones, utilizando
Agrupa objetos por color.
Agrupa objetos por forma

Usa estrategias

y procedimientos
de estimaciény
calculo.

Identifica los nimeros ordinales “primero”,
“segundo.

Formaliza la correspondencia uno a uno..
Reconoce el ordinal de (grande a pequefio).
Realiza cantidades y acciones de quitar
utilizando hasta cinco objetos.

Variables Definicion conceptual Deflnlc_lon Dimensiones Indicadores Esca_la_ ,de
operacional medicion

Variable El uso del programa Smartick se define | Se elaborara 12 sesiones | Intensidad de la Identificacion de nimeros y cantidades. Nominal:
independiente: como la implementacion sistematica y | experimentales en funcién | interaccion Comparacion de cantidades. Si No

regular de una plataforma digital | a las dimensiones de la Uso de términos cuantitativos.
Smartick en el interactiva destinada a mejorar las | variable en estudio.
Aprendizaje habilidades matematicas en nifos. Esta Ap"cacién Resolucion de prob'emas préc’[icosl

definicion engloba la frecuencia y préctica Uso de estrategias de conteo.

duracion de las sesiones interactuales en Estimacién de cantidades

la plataforma, asi como la participacion

activa del usuario en las actividades

propuestas que estan disefiadas para Progresion en el Justificacion de respuestas.

promover el aprendizaje autonomo y programa Identificacion de errores.

adaptativo (Garcia, 2017, p. 58 Aplicacion de operaciones matematicas

bésicas.

Variable dependiente: | Consiste en estimar, comparar Yy | Seelaborardunafichade | Traduce Compara los objetos largos y cortos. Ordinal:

relacionar cantidades o medidas, a partir | observacion que se cantidades a Expresa al comparar los cuantificadores Inicio
Competencia resuelve de la construccion y comprension de las | elaborard en funcién alas | expresiones “mas qué”, “menos que”. Proceso

Logro previsto
Logro destacado
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Anexo 7

Matriz Instrumental
Variables Dimensiones Indicadores Técnicas Instrumento ITEMS ESCALA VALORACION
Variable e Dimension Diferencia los | observacion Escala de ordinal | Logro
Independiente de forma y | tamafios: grande - estimacion Proceso
Smartick en el tamario pequefio, largo-corto. Inicio
Aprendizaje. Reconoce figuras | Observacion Escala de ordinal
geométricas  como estimacion
tridngulo, circulo y
cuadrado
e Dimension Agrupa objetos | Observacion Escala de ordinal
clasificacion | teniendo en cuenta estimacion
caracteristicas de
tamafio.
Agrupa objetos | Observacion Escala de ordinal
teniendo en cuenta estimacion
caracteristicas de
forma
Variable e Dimension Identifica cantidades Escala de 3 Logro
dependiente de cantidad numeéricas en un Observacion estimacion ordinal Proceso
grupo: 1.2, 3,4y5 Inicio
Resuelve Cuenta los nameros | Observacion Escala de ordinal
Problemas de desde el 0 hasta el 5 estimacién
Cantidad. e Dimension Identifica la ubicacion | Observacién Escala de ordinal
de arriba y abajo estimacion
localizacion | Identifica objetos que | Observacién Escala de ordinal
estan dentro y fuero estimacion
Identifica la ubicacion | Observacién Escala de ordinal
delante y atrds estimacion
e Dimension Diferencia tamafos: | Observacion Escala de ordinal
de forma y | largo-corto, grande y estimacion
tamario. pequefio




Anexo 8

Instrumentos de Recoleccion de Datos

FICHA DE OBSERVACION
RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS DE CANTIDAD

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL:

APELLIDOS Y NOMBRES:

FECHA:
EDAD:

VALORES: 1. Inicio 2. Proceso 3. Logro previsto 4. Logro destacado

DIMENSIONES INDICADORES/ ITEMS 12
Traduce 1 | Utiliza los cuantificadores “muchos” y “pocos”.
cantidades a 2 | Expresa la comparacion de cantidades de objetos
expresiones mediante las expresiones “mucho”, “poco” y
numeéricas. “ninguno
3 | Realiza agrupaciones, utilizando material no
estructurado

Agrupa objetos por color

4
5 | Agrupa objetos por forma
1
2

Comunica su Compara los objetos largos y cortos.
comprension — — =
sobre los Compara los cuantificadores “mas qué”, “menos
nimeros y las que . : — —
operaciones. 3 | Identifica una secuencia de actividades utilizando
las nociones temporales “antes”, “durante” y
“después”

4 | Utiliza correspondencia uno a uno

5 | Reconoce el orden de pequerfio a grande

Usa estrategiasy | 1 | Identifica los nimeros ordinales “primero”,
procedimientos “segundo”.

de estimaciony | 2 | Formaliza la correspondencia uno a uno.

calculo. 3 | Utiliza nmeros ordinales: primero, segundo,
tercero.
4 | Realiza acciones de quitar utilizando hasta cinco
objetos.

5 | Realiza conteo hasta cinco objetos
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Anexo 10
Prueba de Confiabilidad

PRUEBA DE CONFIABIIDAD

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 20 100,0
Excluido 0 0
Total 20 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos

,952 15




60

Anexo 11

Material Experimental

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION INICIAL
INTERCULTURAL BILINGUE

HUANTA

PLAN DE APLICACION
Smartick para el aprendizaje de la resolucion de problemas de cantidad en

nifios del 11 ciclo de una Institucién Educativa de Andahuaylas 2024

PARA OBTENER EL GRADO ACADEMICO DE ACHILLER EN
EDUCACION

AUTORA
Lizbeth Quintana Pérez

ASESOR
Dr. Rolando Alfredo Quispe Morales

LINEA DE INVESTIGACION
Atencion integral del infante, nifio y adolescente

HUANTA-AYACUCHO-PERU
2025
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) 4

DE APLICACION

PLAN DE APLI
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OBJETIVOS DEL PLAN DE APLICACION

i. a) Objetivo General
Aplicar sesiones experimentales basadas en las actividades Smartick para el aprendizaje de la
resolucion de problemas de cantidad en nifios del Il ciclo de la institucién educativa N°1165 de

Putiguacho - Andahuaylas, 2024

ii. b) Objetivos Especificos
e Aplicar sesiones experimentales basadas en las actividades ;Cual es la influencia del
Smartick en la comprensién conceptual de la resoluciéon de problemas de cantidad en
nifios del Il ciclo institucién educativa N° 1165 de Putihuacho - Andahuaylas 20247
e Aplicar sesiones experimentales basadas en las actividades ;Cuél es la influencia del
Smartick en la comprensién conceptual de la resoluciéon de problemas de cantidad en

nifios del Il ciclo institucion educativa N° 1165 de Putihuacho - Andahuaylas 20247

e Aplicar sesiones experimentales basadas en las actividades ;Cuél es la influencia del
Smartick en la comprensidn conceptual de la resolucién de problemas de cantidad en

nifios del Il ciclo institucién educativa N° 1165 de Putihuacho - Andahuaylas 20247



PLANIFICACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BASADAS EN LAS ACTIVIDADES RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
MES DE APLICACION: 11 de octubre hasta 28 de octubre del 2024.

Aplicacion de Pre test

Caza-Tesoros:
iAgrupalo todo!

Mision:
Avanza

Resuelve vy

iExploradores de Figuras
al Rescate!

Los tres tamafios

encantados

Area: Matematica
Competencia: Resuelve
problemas de cantidad

Area: Matematica
Competencia:
Resuelve problemas de
cantidad

Area: Matematica
Competencia: Resuelve
problemas de cantidad

Area: Matematica
Competencia: Resuelve
problemas de cantidad

Area: Matematica
Competencia: Resuelve
problemas de cantidad

problemas de cantidad

iCorre, corre que ya es tu
turno!

Resuelve problemas de
cantidad

Aplicacion de Post test.

problemas de cantidad

problemas de cantidad

Super  Agrupadores en | Salta y Encuentra tu | Detectives de Juguetes | jCrece, crece numero | Detectives de Formas y
Accion Lugar Perdidos travieso! Sombras

Area: Matematica Area: Matematica Area: Matematica Area: Matematica Area: Matematica
Competencia: Resuelve | Competencia: Competencia: Resuelve | Competencia:  Resuelve | Competencia:  Resuelve

problemas de cantidad

Area: Matematica
Competencia: Resuelve
problemas de cantidad

Area: Matematica
Competencia:
Resuelve problemas de
cantidad

63



ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 01

1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Caza-Tesoros: jAgrupalo todo
2. FECHA: 14-10-24
3. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

64

Competencia Desempenos
03 afios 04 afios 05 afios

v’ Establece relaciones entre los | v/ Establece relaciones | v'Establece relaciones entre los

objetos de su entorno segun | entre los objetos de su | objetos de su entorno segun

sus caracteristicas | entorno segun Sus | sus caracteristicas

“RESUELVE perceptuales al comparar y | caracteristicas perceptuales | perceptuales al comparar y
PROBLEMAS agrupar aquellos objetos | al comparar y agrupar | agrupar, Yy dejar algunos
DE CANTIDAD” similares que le sirven para | aquellos objetos similares | elementos sueltos. El nifio dice

algun fin, y dejar algunos
elementos sueltos.

que le sirven para algun fin, y
dejar algunos elementos
sueltos

el criterio que wuso para
agrupar.

4. MATERIALES:

O O O O O

Tablet o laptop con acceso al aplicativo Smartick.
Fichas o tarjetas con figuras de objetos (tesoros: conchas, monedas, piedras de colores).
Cofres o cajas pequefias para agrupar los objetos.

Cinta adhesiva para delimitar espacios de agrupacién en el aula.

Musica motivadora.

5. QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE LOGRO DE LA COMPETENCIA (EVIDENCIA)
Observa si el nifio/a agrupa objetos por un atributo (color, forma, tamafio).
Explica con sus palabras por qué los agrupd de esa manera.

O
O
O

O

En el aplicativo Smartick, logra arrastrar y soltar correctamente los

cofres segun el criterio.

Participa activamente y muestra interés durante la actividad.

6. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

INICIO:

objetos en los

Recibo a los nifios con una cancién de saludo alegre que motive a participar. Luego, muestro un cofre del

tesoro cerrado y les digo:

“Hoy seremos exploradores en busca de tesoros magicos. Para encontrarlos, debemos usar nuestra

imaginacion y aprender a ordenar lo que descubramos.”

Genero dialogo con preguntas que despierten curiosidad:

“¢ Qué cosas creen que hay en este cofre?”

“; Cdmo podemos ordenarlas para que no se pierdan?”

Abro el cofre y muestro fichas de objetos desordenados (monedas, conchas y piedras). Explico que nuestro

reto sera agruparlos, igual que los exploradores que clasifican lo que encuentran.

DESARROLLO:
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Exploracién manipulativa:
Entrego a cada grupo pequefio fichas con objetos y cofres de juguete.

Indico: “Vamos a clasificar los tesoros. Fijense bien: ;tienen el mismo color?, ;la misma forma?, ;0 el
mismo tamafio?”.

Los nifios agrupan y yo observo, acompafiando con preguntas:

“; Por qué pusiste esta concha aqui?”

“¢ Qué tienen en comun estas piedras?”

Refuerzo sus respuestas con frases como: “Muy bien, las juntaste porque son del mismo color”.
Uso de la plataforma Smartick:

Organizo a los nifios por parejas frente a una tablet o laptop con el aplicativo.

Presento la actividad: “En Smartick tenemos un juego que se llama Caza-Tesoros: jAgrupalo todo! Aqui
también tendremos que ordenar tesoros, pero en la pantalla”.

Les explico como arrastrar y soltar objetos en el lugar correcto.

Mientras juegan, me acerco a cada pareja para acompaiiar y guiar, preguntando:

“; Qué pasa si ponemos este objeto en otro cofre?”

“; En qué se parecen estos dos tesoros?”

Los nifios practican varias rondas cortas, celebrando cada logro con aplausos o frases motivadoras como:
“iExploradores, lo lograron!”.

“En Smartick aprendimos a arrastrar y colocar cada objeto en el lugar correcto, igual que los exploradores
organizando su cofre.”

CIERRE: Realizamos el recuento de la actividad con los nifios y nifias, a partir de las siguientes preguntas:
¢ Qué hiciste hoy con los tesoros? ;Como supiste a qué grupo pertenecia cada moneda? ;Qué
tesoros conocias y cudles aprendiste hoy? ; Qué grupo fue mas facil de hacer? ;Por qué? ;Cudl

tesoro te gustoé mas? ¢ Por qué?
¢ La proxima vez los agruparias igual o diferente? Etc.

FIRMA DEL DOCENTE FIRMA DEL DIRECTOR



ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 02

1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Misién: Resuelve y Avanza

2. FECHA: 15-10-24

3. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
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Competencia Desempeiios

03 anos 04 anos 05 ainos
v v Utiliza los numeros | v'Utiliza los ndmeros ordinales
ordinales “primero”, “segundo” | “primero”, “segundo” ‘“tercero’
“RESUELVE y “tercero” para establecer la | “cuarto” “quinto” para establecer la
PROBLEMAS DE posicion de un objeto o persona |  posicidén de un objeto o persona
CANTIDAD” en situaciones cotidianas, | en  situaciones  cotidianas,
empleando, en algunos casos, | empleando, en algunos casos,

materiales concretos. materiales concretos.

4. MATERIALES:
Tablet o laptop con acceso al aplicativo Smartick.

Tarjetas con dibujos de misiones (cohetes, estrellas, planetas).
Bloques légicos, fichas de colores o tapas para contar.

Cartel con numeros grandes del 1 al 10.

Cancién de motivacién con tematica espacial.

O O O O

5. QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE LOGRO DE LA COMPETENCIA(EVIDENCIA)
0 El nifio compara y cuenta objetos de una coleccion.
I Explica de manera verbal o con gestos cual es “mas, menos o igual”.

0 En el aplicativo Smartick logra avanzar en los ejercicios de comparaciéon, conteo y pequefias
sumas/restas graficas.

I Participa activamente y se esfuerza por resolver cada mision.

6. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

INICIO:
“iBuenos dias, astronautas! Vamos a cantar juntos nuestra cancion espacial para empezar la aventura: ‘Vamos
al espacio a cumplir la mision...” (Se canta y se acompafia con movimientos de brazos como si volaran en
cohete).

Luego muestro un cofre/caja decorada con estrellas y planetas y digo:
‘Hoy seremos astronautas y tenemos una misién muy importante: debemos resolver y avanzar para llegar a la
luna. Pero... miren lo que encontré dentro de este cofre magico.”

Abro el cofre y saco fichas de estrellas y planetas mezclados.
“iOhhh! Estan todos desordenados. ;Me ayudan a contar y ordenar los tesoros espaciales?”

Hago preguntas sencillas para despertar la curiosidad:
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“; Qué hay mas, planetas o estrellas?”

“; Cdmo podemos saberlo? ; Contamos juntos?”
DESARROLLO:
Juego con material concreto

Reparto a cada grupo fichas de estrellas y planetas.

Les digo: “Contemos despacito con los deditos, ;cuantas estrellas hay aqui? “Ahora contemos los planetas...
¢Donde hay mas?, ;donde hay menos? “Refuerzo con gestos y palabras:(Manos arriba mostrando cantidad)
‘Aqui hay mas estrellas”

Mostrando menos fichas) “Aqui hay menos planetas™jMiren, son iguales!” cuando coinciden las cantidades.
2. Juego en la plataforma Smartick Les digo emocionada:

“Ahora viajaremos en nuestra nave espacial a Smartick. Alli nos espera la mision: Resuelve y Avanza. Para
lograrlo, debemos resolver los retos que aparecen en la pantalla.” Organizo a los nifios en parejas con una
Tablet.

Explico despacio como arrastrar los objetos en la pantalla: “Pongan su dedito y lleven la estrella hasta el
cofre correcto. jMuy bien! Ahora intenten con el planeta.”

Durante el juego, me acerco y guio con preguntas:*; Qué pasara si ponemos una estrella mas? ;Habra mas
0 menos?” “Si quitamos un planeta, ;cuantos quedan? Cada vez que resuelven bien, celebro con
entusiasmo: “iBien astronauta, avanzaste en la mision!” “iExcelente, ya estamos més cerca de la luna!”

CIERRE:
+ Nos sentamos en circulo y converso con ellos:

. “; Qué aprendimos hoy en nuestra mision?”

. “; Cédmo resolvimos los retos en la Tablet?”

+ Refuerzo con frases simples:

. “Hoy descubrimos que podemos contar y comparar: mas, menos, igual.”

. “iY con Smartick pudimos avanzar en nuestra nave espacial hasta la luna!”
+ Juego final:

. Muestro dos tarjetas: una con 5 estrellas y otra con 3 planetas.

. Pregunto: “; Donde hay mas? ; Qué pasaria si ponemos una estrella mas?”
. Escucho sus respuestas y los felicito.

FIRMA DEL DOCENTE FIRMA DEL DIRECTOR
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Anexo 12
Documentacion para autorizacion de ejecucion

ANO DEL BICENTENARIO, DE LA CDNSDLI.DACION DE NUESTRA
INDEPENDENCIA, Y DE LA CONMEMORACION DE LAS HEROICAS
BATALLAS DE JUNIN Y AYACUCHO"

Solicito: Autorizacion para realizar la aplicacién y
desarrollo de proyecto de investigacion.

Profesora Ruth Carmela Zambrano Chiquillan.
Coordinadora de la red de inicial San Antonio de Cachi.
SD.

Yo, LIZBETH QUINTANA PEREZ, identificado con
DNI N*70495304, docente de la institucion educativa
en el nivel de educacién Inicial, con el debido respeto
me presento ante usted, para exponer lo siguiente:

Con la finalidad de obtener mi titulo profesional de licenciado en educacion
Inicial en educacién intercultural bilinglie, en este proceso de formacion estoy
elaborando un proyecto de investigacion Smartick para el aprendizaje de la
resolucién de problemas de cantidad en nifios del Il ciclo de una institucion
Educativa de Andahuaylas 2024 Por tal motivo solicito la autorizacion para el
desarrollo y la aplicacién de los instrumentos de proyecto de investigacién con
aplicacidén de expertos, cuyos resultados seran presentados con el informe de
tesis para su respectiva sustentacion, todo el proceso de recojo de datos estara
bajo el asesoramiento de nuestro asesor académico docente de la Escuela de
Formacion Superior “José Salvador Cavero Ovalle” — Huanta.

POR LO EXPUESTO:

Ruego a usted acceder a mi solicitud.

Putiguacho, 09 de octubre del afio 2024.

L&
Fref Ruth C Cliaullan Zambreg
LML N 3 eETSE
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CARTA DE ACEPTACION

Putiguacho, 10 de octubre del afio 2024.

Maestra:

Quintana Pérez, Lizbeth
PRESENTE. -

ASUNTO: Aceptacion y autorizacion para la
aplicacion de instrumentos y recojo de informacion
de trabajo de investigacion.

Referencia: solicitud presentada

Mediante el presente me es grato dirigirme a su
digna persona y en referencia a documento ingresado el miércoles 09 de octubre del
presente afio, quiero comunicarle que se AUTORIZA la aplicacion de los instrumentos

para el recojo de informacion del trabajo de investigacion

Sin ofro particular me suscribo a usted.

Atentamente,

an ‘-i',"';m '- * T e,
m’! lmttmhlﬂ! w‘"“ CHRE: ¥
MRECTORA DMK 31188758




