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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo determinar la influencia
del uso del Google Classroom en la competencia de gestiona proyectos de
emprendimiento econémico o social en los estudiantes del cuarto grado “B” en la
Institucion Educativa “San Juan de la Frontera” de Huamanguilla 2022. Es un trabajo
de investigacion de tipo cuantitativo, cuyo disefio de investigacion es pre experimental
de un solo grupo, basado en una muestra de estudio, buscando determinar el nivel de
influencia existente entre las variables de estudio utilizando las pruebas estadisticas
apropiadas para el analisis estadistico de la informacién. El instrumento que se utilizo
fue para la variable independiente: Ficha de observacién y para la variable Dependiente:
Prueba de entrada y salida (Pre test/ Post Test). La hipotesis de investigacion planteada
fue: El uso del Google Classroom influye significativamente en el desarrollo de la
competencia gestiona proyectos de emprendimiento econdmico o social en los
estudiantes del cuarto grado B en la Institucion Educativa “San Juan de la Frontera” de
Huamanguilla, 2022. La muestra es no probabilistica compuesta por 16 estudiantes del
cuarto grado “B”. Los datos se recolectaron mediante la prueba de pre test de entrada
y post test de salida que me permitié medir la influencia del uso de Google Classroom
en el desarrollo de la competencia gestiona proyectos de emprendimiento econémico o

social y se aplicé 12 sesiones de aprendizaje utilizando como estrategia el Google



Xi
Classroom. Para demostrar estadisticamente las hipotesis se aplicd la prueba de
normalidad de Shapiro Wilk y para la prueba de hipoétesis se utilizo el estadigrafo de
Wilcoxon, concluyéndose que el estudio logr6 demostrar que el uso del Google
Classroom influye significativamente en el desarrollo de la competencia gestiona
proyectos de emprendimiento econdémico o social, obteniendo una diferencia
significativa en la pre test 0% y post test de 50 % en el nivel de logro destacado (AD) y

un p valor de 0,000043 con un nivel de significancia de 0,05.



Xii

ABSTRAC
The objective of this research work is to determine the influence of the use of Google
Classroom in the competence of managing economic or social entrepreneurship
projects in the students of the fourth grade "B" in the Educational Institution "San Juan
de la Frontera" of Huamanguilla 2022 It is a quantitative research work, whose research
design is pre-experimental for a single group, based on a study sample, seeking to
determine the level of influence existing between the study variables using the
appropriate statistical tests for statistical analysis. of the information. The instrument that
was used was for the independent variable: Observation sheet and for the Dependent
variable: Entry and exit test (Pre test / Post Test). The proposed research hypothesis
was: The use of Google Classroom significantly influences the development of the
competence manages economic or social entrepreneurship projects in fourth grade B
students at the "San Juan de la Frontera" Educational Institution in Huamanguilla, 2022.
The sample is non-probabilistic made up of 16 students from the fourth grade "B". The
data was collected through the pre-entry test and post-exit test that allowed me to
measure the influence of the use of Google Classroom in the development of the
competence manage economic or social entrepreneurship projects and 12 learning
sessions were applied using as Google Classroom strategy. To statistically demonstrate

the hypotheses, the Shapiro Wilk normality test was applied and the Wilcoxon
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statistician was used for the hypothesis test, concluding that the study was able to
demonstrate that the use of Google Classroom significantly influences the development
of the competence manages projects of economic or social entrepreneurship, obtaining
a significant difference in the pretest 0% and posttest of 50% in the level of outstanding

achievement (AD) and a p value of 0.000043 with a significance level of 0.05.
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