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RESUMEN 

El trabajo de investigación se desarrolló con el objetivo de establecer el nivel de 

creatividad en estudiantes del sexto grado de la Institución Educativa N° 38056 “Señor 

de Arequipa” de Ayacucho. Es un trabajo de investigación de tipo básico y diseño 

descriptivo simple, concretada en una muestra de 20 estudiantes, en el que se obtuvo la 

información mediante el uso de una escala de estimación. Los datos se procesaron 

mediante el uso de la estadística descriptiva que permitió concluir que, los estudiantes 

del sexto grado de la Institución Educativa N.° 38056 “Señor de Arequipa” de Ayacucho 

presentan un nivel elevado de creatividad, dado que el 75,0 % se ubica en el nivel alto y 

el 25,0 % en el nivel muy alto. La ausencia de estudiantes en los niveles bajo y medio 

evidencia que el grupo evaluado manifiesta un desarrollo creativo ampliamente 

consolidado, lo que refleja un perfil estudiantil favorable para el fortalecimiento de 

aprendizajes significativos y el abordaje de tareas que demandan pensamiento creativo. 

En relación a la dimensión fluidez de la creatividad se puede observar que el 85,0% se 

encuentran ubicados en el nivel muy alto y el 15,0% de estudiantes se encentran ubicados 

en el nivel alto de fluidez. Asimismo, respecto a la dimensión flexibilidad de la 

creatividad, el 15,0% de estudiantes se encuentran ubicados en el nivel medio, el 55,0% 

en el nivel alto y el 30% en el nivel muy alto. Por otro lado, en relación a la originalidad 

de la creatividad, el 10,0% se encuentran ubicados en el nivel medio, el 85,0% en el nivel 

alto y el 5,0% de estudiantes que se encuentran ubicados en el nivel muy alto. Por último, 

respecto a la dimensión elaboración, el 50,0% se encuentran ubicados en el nivel alto, el 

5,0% en el nivel muy alto y el 45% en el nivel medio. 

Palabras Clave. creatividad, fluidez, flexibilidad, originalidad. 
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ABSTRACT 

This research project was conducted to determine the level of creativity in sixth-

grade students at Educational Institution No. 38056 “Señor de Arequipa” in Ayacucho. 

It is a basic research project with a simple descriptive design, based on a sample of 20 

students. Data was collected using a rating scale. The data were processed using 

descriptive statistics, which led to the conclusion that the sixth-grade students at 

Educational Institution No. 38056 “Señor de Arequipa” in Ayacucho exhibit a high level 

of creativity, with 75.0% scoring at the high level and 25.0% at the very high level. The 

absence of students at the low and medium levels indicates that the evaluated group 

demonstrates a well-established creative development, reflecting a student profile 

favorable for strengthening meaningful learning and tackling tasks that demand creative 

thinking. Regarding the fluency dimension of creativity, 85.0% of students are at the very 

high level and 15.0% are at the high level of fluency. Similarly, regarding the flexibility 

dimension of creativity, 15.0% of students are at the medium level, 55.0% at the high 

level, and 30% at the very high level. Furthermore, concerning the originality of 

creativity, 10.0% are at the medium level, 85.0% at the high level, and 5.0% at the very 

high level. Finally, regarding the elaboration dimension, 50.0% are at the high level, 

5.0% at the very high level, and 45% at the medium level. 

Key Words: creativity, fluency, flexibility, originality. 
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INTRODUCCIÓN 

En la educación del siglo XXI, la creatividad se reconoce como una capacidad 

esencial para el desarrollo integral de los estudiantes, en tanto favorece el pensamiento 

flexible, la generación de ideas originales y la resolución eficaz de problemas en 

contextos diversos. En el ámbito educativo, esta capacidad trasciende el plano artístico 

para convertirse en un componente central del aprendizaje significativo, la autonomía 

intelectual y la adaptación a entornos cambiantes. En consecuencia, el sistema educativo 

enfrenta el desafío de promover experiencias pedagógicas que estimulen la creatividad 

desde las etapas iniciales de la formación escolar. 

En el nivel de educación primaria, y de manera particular en el sexto grado, el 

desarrollo de la creatividad adquiere relevancia debido a que los estudiantes se 

encuentran en una etapa de consolidación de procesos cognitivos superiores, como el 

pensamiento divergente, la fluidez verbal, la originalidad y la elaboración de ideas. Estas 

capacidades resultan fundamentales no solo para el desempeño académico, sino también 

para la formación de estudiantes críticos, reflexivos y capaces de afrontar situaciones 

problemáticas de manera innovadora. Sin embargo, en la práctica educativa, la 

creatividad no siempre es abordada de forma sistemática, siendo desplazada por 

metodologías centradas en la repetición y la reproducción de contenidos. 

Desde el enfoque teórico, la creatividad ha sido explicada a partir de diversos 

modelos. La teoría del pensamiento divergente concibe la creatividad como la capacidad 

de producir múltiples respuestas ante un mismo estímulo, destacando componentes como 

la fluidez, comprendido como la capacidad para generar un gran número de ideas, 

respuestas o alternativas ante una situación o problema en un tiempo determinado; 
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asimismo, la flexibilidad, entendida como a capacidad para cambiar de perspectiva, 

estrategia o forma de pensar, generando ideas pertenecientes a diferentes categorías o 

enfoques; de igual modo, la originalidad, asumida como la capacidad para producir ideas 

novedosas, poco comunes o inusuales que se diferencian de las respuestas 

convencionales y la elaboración, comprendida como la capacidad para desarrollar, 

ampliar, perfeccionar o enriquecer una idea mediante la incorporación de detalles, 

explicaciones y elementos que la hagan más completa, precisa y aplicable. Por su parte, 

los enfoques cognitivos sostienen que la creatividad implica procesos mentales 

complejos relacionados con la reorganización del conocimiento, la imaginación y la 

solución de problemas. Asimismo, las perspectivas socioculturales enfatizan que la 

creatividad se desarrolla en interacción con el contexto educativo, el clima del aula y las 

prácticas pedagógicas del docente, lo que resalta la importancia del entorno escolar en su 

fortalecimiento. 

En este marco, resulta necesario estudiar la creatividad en contextos educativos 

específicos, considerando las características socioculturales y pedagógicas propias de 

cada institución. En la ciudad de Ayacucho, la Institución Educativa N.° 38056 “Señor 

de Arequipa” atiende a estudiantes que se encuentran en un proceso formativo clave para 

el desarrollo de habilidades cognitivas y expresivas. No obstante, se carece de 

información sistematizada que permita conocer el nivel de creatividad que presentan los 

estudiantes del sexto grado, lo que limita la posibilidad de orientar adecuadamente las 

estrategias pedagógicas destinadas a su fortalecimiento. 

En atención a lo expuesto, la presente investigación tiene como objetivo general 

establecer el nivel de creatividad en los estudiantes del sexto grado de la Institución 

Educativa N.° 38056 “Señor de Arequipa”, Ayacucho, durante el año 2025, considerando 

las dimensiones que la conforman. El cumplimiento de este objetivo permitirá describir 

el estado actual de la creatividad en los estudiantes y generar información relevante para 

el ámbito educativo. 

El presente trabajo de investigación se estructura en cinco capítulos. El Capítulo 

I aborda la presentación del problema. El Capítulo II desarrolla el marco teórico, que 

incluye los antecedentes de estudio y las principales teorías relacionadas con la 

creatividad. El Capítulo III presenta la metodología de la investigación, detallando el 

tipo, diseño, población, muestra, técnicas e instrumentos empleados. El Capítulo IV 

expone y analiza los resultados obtenidos en función de los objetivos planteados. 
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Finalmente, se exponen las conclusiones y recomendaciones derivadas del estudio. 
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CAPÍTULO I 

PROBLEMA DE INVESTIGACIÓN 

1.1 Descripción del Problema 

Estudios realizados sobre la creatividad en estudiantes del nivel de educación 

primaria, ha revelado que esta competencia se ha constituido en un eje determinante que 

permite forjar a los estudiantes para hacer frente a los grandes desafíos tecnológicos, 

económicos y sociales acorde a los requerimientos del siglo XXI. La creatividad es 

entendida como la capacidad que presentan los estudiantes para la generación de nuevas, 

útiles y originales ideas, es decir, es propiciar la generación de un pensamiento creativo 

que permita resolver diversos problemas, desarrollar soluciones innovadoras y resolver 

problemas con una toma de decisión adecuada y oportuna en diversos contextos 

(Organización para la Cooperación y el Desarrollo Económicos [OCDE], 2024). Se debe 

precisar que recientemente se ha incluido en la prueba del Programa para la Evaluación 

Internacional de los Estudiantes, conocido como PISA, la creatividad como una 

competencia evaluada, el que refleja la importancia que se le brinda a esta capacidad en 

el campo educativo en el contexto internacional (OCDE, 2024). 

Los resultados de la prueba realizada por el Programa para la Evaluación 

Internacional de los Estudiantes (PISA, 2022), midió por primera vez el desempeño 

creativo de los estudiantes, en la que se puede observar que países como México 

presentan resultados que los ubica por debajo del promedio OCDE. Sin embargo, países 

como Chile lograron ubicarse en una posición muy importante, puesto que se encuentran 

ubicados en el puesto 26 de 64 países participantes (Agencia de la Calidad de la 

Educación, 2024). Los resultados de esta evaluación, demuestran que la creatividad es 
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una competencia fundamental que se encuentra en un proceso de fortalecimiento, por lo 

que se requiere la formación de docentes especializados en este campo y capaces de hacer 

uso de metodologías innovadoras, así como el establecimiento de políticas estatales 

integrales que permitan el desarrollo integral de los estudiantes, en concordancia a la 

demanda del mundo globalizado (OCDE, 2024). 

En el contexto nacional, el nivel de la creatividad mostrada por los estudiantes es 

preocupante, puesto que de acuerdo al informe PISA (2022) los estudiantes peruanos se 

encuentran ubicados por debajo del promedio OCDE (33 puntos) al obtener un promedio 

de 23 de 60 puntos, el cual ubica a los estudiantes peruanos en el nivel básico de 

creatividad, en él además se muestra una brecha muy significativa entre los estudiantes 

de las zonas rurales y urbanas (Unidad de Formación Básica Integral, 2024). Esta realidad 

refleja la carencia de la implementación de una práctica pedagógica innovadora, así como 

una desigualdad en el acceso a los recursos y materiales didácticos que contribuyan al 

desarrollo de la creatividad en los estudiantes. Además, es imperativo la implementación 

de políticas educativas que fomenten el desarrollo de la creatividad en los estudiantes, lo 

que demanda a la vez la formación de maestros innovadores y actualizados, que 

respondan a las exigencias del mundo con cambios vertiginosos y permanentes (Muñoz, 

2024). 

Por otro lado, en el contexto local, la situación descrita se refleja en los 

estudiantes de la Institución Educativa “Señor de Arequipa”, en el que se observa 

limitaciones respecto al desarrollo de la creatividad en estudiantes, esta situación se 

expresa en la rigidez mental y el temor al error en los estudiantes. Asimismo, el limitado 

reconocimiento y valoración de la creatividad de parte de los maestros, lo que en algunos 

casos desalienta la creatividad en los estudiantes. De igual manera, las dificultades para 

resolver problemas con creatividad y la priorización de soluciones al azar. A esto se suma 

la dificultad para la generación de ideas novedosas y creativas para hacer frente a 

problemas que se presentan en la vida diaria. 

Las probables causas que generan estas limitaciones se explican en la insuficiente 

formación docente que les permita a los maestros innovar los procesos de enseñanza 

aprendizaje orientado a la formación en los estudiantes de la creatividad. A esto se suma 

la carencia de materiales didácticos y estructurales en las instituciones educativas, 

principalmente en las zonas rurales de la región. Sin embargo, como un aporte del 

Ministerio de Educación a la superación de estas dificultades, en los últimos años viene 
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impulsando el concurso de la innovación educativa con el financiamiento del Ministerio 

de Educación, lo que evidencia el creciente esfuerzo hacia la creatividad (Fondo Nacional 

de Desarrollo de la Educación Peruana [FONDEP], 2025). 

La problemática expuesta, permite realizar la presente investigación con la 

finalidad de diagnosticar la realidad respecto a la creatividad de los estudiantes, 

recurriendo para ello a la investigación desde el diseño descriptivo que permita 

empíricamente comprobar la realidad, cuyos resultados servirán para la toma de 

decisiones y reorientar la práctica docente con la intención de incrementar la creatividad 

en los estudiantes. 

1.2 Formulación del Problema  

1.2.1 Problema General 

¿Cuál es el nivel de creatividad en estudiantes del sexto grado de la Institución 

Educativa N° 38056 “Señor de Arequipa”, Ayacucho - 2025? 

1.2.2 Problemas Específicos 

• ¿Cuál es el nivel de fluidez en la creatividad en estudiantes del sexto grado de la 

Institución Educativa N° 38056 “Señor de Arequipa”, Ayacucho? 

• ¿Cuál es el nivel de flexibilidad en la creatividad en estudiantes del sexto grado 

de la Institución Educativa N° 38056 “Señor de Arequipa”, Ayacucho ? 

• ¿Cuál es el nivel de originalidad en la creatividad en estudiantes del sexto grado 

de la Institución Educativa N° 38056 “Señor de Arequipa”, Ayacucho ? 

• ¿Cuál es el nivel de elaboración en la creatividad en estudiantes del sexto grado 

de la Institución Educativa N° 38056 “Señor de Arequipa”, Ayacucho ? 

1.3 Justificación e Importancia 

1.3.1 Justificación Teórica. 

La investigación que se presenta se justifica desde el punto de vista teórico en 

Araujo (2019) quien afirma que la pedagogía contemporánea considera que la creatividad 

es una habilidad posible de ser desarrollada a través de procesos educativos que 

promuevan el pensamiento crítico reflexivo, la autonomía y la experimentación. Al 

respecto, Ghriss y Abdallah (2021) consideran que la creatividad es una capacidad 

esencial en las personas que posibilita la generación de ideas innovadoras orientadas a la 

solución de problemas en distintos contextos. Teniendo en cuenta estas consideraciones 
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teóricas, se tiene la necesidad de llenar vacíos teóricos y profundizar en su comprensión 

que permita posteriormente hacer uso de estrategias adecuadas con la finalidad de 

fortalecer la creatividad en los estudiantes, coadyuvando al desarrollo de una educación 

integral y de calidad. 

1.3.2 Justificación Práctica 

La realización de la investigación se justifica, desde el punto de vista práctico, en 

que abre la posibilidad de conocer el estado actual de la creatividad en los estudiantes del 

sexto grado de la Institución Educativa N° 38056 “Señor de Arequipa”, Ayacucho, y de 

acuerdo a los resultados obtenidos contribuir en la formación de estudiantes con la 

capacidad para hacer frente a eventos inciertos y complejos con la capacidad de 

solucionarlos de manera innovadora (OCDE, 2025). La mejora de la capacidad creativa 

en los estudiantes se encuentra directamente relacionada con la mejora de la autonomía, 

la motivación y el rendimiento académico de los estudiantes, los que además potencian 

sus habilidades cognitivas y socioemocionales que son elementos fundamentales para la 

formación integral de los estudiantes. 

1.3.3 Justificación Metodológica. 

La investigación, desde el aspecto metodológico, se justifica en que validará y 

hallará la confiabilidad de instrumentos que permita medir la creatividad en los 

estudiantes, el cual se constituirá en una contribución al conocimiento científico al dotar 

a los futuros investigadores de un instrumento contextualizado a la realidad. Por otro 

lado, se determinará la pertinencia metodológica del diseño descriptivo con la finalidad 

de conocer el estado real de la creatividad de los estudiantes. finalmente, los resultados 

de la investigación se constituirán en referente para la realización de futuras 

investigaciones en la esta línea de investigación. 

1.4 Objetivos 

1.4.1 Objetivo General 

Establecer el nivel de creatividad en estudiantes del sexto grado de la Institución 

Educativa N° 38056 “Señor de Arequipa”, Ayacucho – 2025. 
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1.4.2 Objetivos Específicos 

• Determinar el nivel de fluidez en la creatividad en estudiantes del sexto grado 

de la Institución Educativa N° 38056 “Señor de Arequipa”, Ayacucho  

• Determinar el nivel de flexibilidad en la creatividad en estudiantes del sexto 

grado de la Institución Educativa N° 38056 “Señor de Arequipa”, Ayacucho  

• Determinar el nivel de originalidad en la creatividad en estudiantes del sexto 

grado de la Institución Educativa N° 38056 “Señor de Arequipa”, Ayacucho  

• Determinar el nivel de elaboración en la creatividad en estudiantes del sexto 

grado de la Institución Educativa N° 38056 “Señor de Arequipa”, Ayacucho  
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CAPÍTULO II 

MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACIÓN 

2.1 Antecedentes del Problema 

2.1.1 Antecedentes Internacionales  

Padilla (2017) desarrolló la tesis titulada “Guía didáctica para el desarrollo de 

la creatividad: Aprendizaje Interactivo - Educación Inicial”, sustentada en la 

Universidad de Guayaquil, Ecuador. La investigación tuvo un enfoque cuantitativo, y la 

recolección de datos se realizó mediante encuestas y entrevistas aplicadas formalmente 

a docentes y representantes legales de los escolares, con base en indicadores previamente 

establecidos. La muestra estuvo conformada por una autoridad educativa, 15 padres de 

familia y 25 estudiantes de la Unidad Educativa Básica Fiscal “Dra. Maritza Thalía Albán 

Quiñones de Arrobo”, a quienes se les administraron los instrumentos de investigación. 

Se concluyó que las prácticas tradicionales de enseñanza, basadas en la memorización, 

la repetición mecánica y metodologías poco motivadoras, han dejado de ser efectivas 

para la construcción del conocimiento.  

Morales y Sánchez (2017) publicaron el artículo de investigación titulado 

“Fortalecimiento de la creatividad en la educación preescolar orientado por estrategias 

pedagógicas basadas en el arte y la literatura infantil”, desarrollado en la Universidad 

Autónoma de Bucaramanga. El estudio se enmarcó en el paradigma cualitativo, con un 

diseño metodológico de investigación-acción. La población estuvo conformada por 30 

niños y niñas de educación preescolar, con edades entre 5 y 6 años. El enfoque cualitativo 

permitió a las investigadoras desarrollar el estudio mediante técnicas como la 



22 

 

observación participante, el registro en diarios de campo y la aplicación de estrategias 

pedagógicas, con el objetivo de evidenciar su impacto en la población infantil. Se 

concluye que el fortalecimiento de la creatividad influye de manera significativa en la 

educación preescolar cuando se orienta mediante estrategias pedagógicas basadas en el 

arte y la literatura infantil. 

2.1.2 Antecedentes Nacionales  

Fuentes (2024) publicó su investigación titulada “Creatividad y personalidad en 

estudiantes de Arquitectura y Arte de la Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann 

de Tacna, 2023”, realizada en la Universidad Privada de Tacna. El estudio fue de tipo 

básico, con enfoque cuantitativo y diseño no experimental, transversal y de nivel 

correlacional. La muestra estuvo compuesta por 221 estudiantes de las escuelas 

profesionales de Arquitectura y Arte de la Universidad Nacional Jorge Basadre 

Grohmann, seleccionados mediante un muestreo probabilístico aleatorio. Para la 

recolección de datos, se aplicaron dos instrumentos: el test Crea Inteligencia Creativa, 

ejemplar B de Corbalán, para evaluar la creatividad; y el Inventario NEO Reducido de 

Cinco Factores (NEO-FFI) de Costa y McCrae, para medir los rasgos de personalidad. 

Los resultados indicaron que el 77.4 % de los estudiantes presentó un nivel bajo de 

creatividad, el 19.9 % un nivel medio y solo un pequeño porcentaje alcanzó un nivel alto. 

En cuanto a la personalidad, la dimensión predominante fue el neuroticismo, tanto en 

estudiantes de Arquitectura como de Arte. Se concluyó que no existe una relación 

estadísticamente significativa entre la creatividad y las dimensiones de la personalidad 

en esta población estudiada. 

Alcalde (2022) desarrolló la tesis titulada “Nivel de creatividad del estudiante de 

la Facultad de Educación de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos 2016–2”, 

sustentada en la Universidad Nacional Mayor de San Marcos. La investigación se 

enmarcó dentro del enfoque cuantitativo, con un diseño correlacional. La población 

estuvo conformada por 992 estudiantes matriculados en dicha facultad, de los cuales se 

seleccionó una muestra de 278 alumnos. Para la recolección de datos se utilizó una ficha 

de observación. La investigación llegó a concluir que existe correlación de la creatividad 

con las especialidades en la que estaban los estudiantes de educación, lo que evidencia 

que el área de formación de los estudiantes presenta una influencia directa el desarrollo 

del pensamiento creativo. 
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Sánchez (2020) llevó a cabo la investigación titulada “Herramienta Canva para 

mejorar la creatividad en estudiantes de primer año en informática en la I.E. Simón 

Bolívar”. El estudio fue desarrollado para la Universidad San Ignacio de Loyola. El 

enfoque bajo el cual se desarrollo es el cualitativo y el paradigma fue interpretativo, los 

participantes en el estudio fueron estudiantes y docentes del colegio “Simón Bolívar”, 

cabe mencionar que las edades de los estudiantes eran de 14 y 15 años, además los 

docentes de computación brindaron información importante mediante una ficha de 

observación.   En los resultados del estudio se pudo ver que el programa de diseño gráfico 

conocido como Canva usado en las sesiones de clases generan beneficios para el 

aprendizaje. Se este modo, se concluye que al aplicar Canva el proceso de enseñanza y 

aprendizaje contribuye a aprendizaje significativo, aumenta la participación activa, la 

creatividad y mejora el rendimiento académico de los educandos.   

Guinea (2019) desarrolló la tesis titulada “La creatividad en estudiantes de 

instituciones educativas del nivel secundario de Huancayo”, realizada en la Universidad 

Nacional del Centro del Perú. La investigación fue de tipo aplicada y de nivel descriptivo, 

utilizando el método descriptivo con un diseño descriptivo comparativo. La muestra 

estuvo conformada por 220 estudiantes: 35 pertenecientes a la Institución Educativa 

“Alfonso Ugarte” y 185 a la I.E. “Mariscal Castilla”. Como técnica principal se empleó 

la observación, y como instrumento se utilizó el test de creatividad. Los resultados 

mostraron que los estudiantes presentan un nivel medio de creatividad. Asimismo, se 

identificaron diferencias significativas en el nivel de creatividad en función de variables 

como la jornada escolar, el sexo y la zona de procedencia. 

2.1.3 Antecedentes Locales  

Durán (2023) realizó la investigación titulada “Estilos de aprendizaje y el 

desarrollo creativo en estudiantes de educación primaria de la Institución Educativa N.° 

38834 / MX-P, San Antonio, La Mar, 2021”, desarrollada en la Universidad Nacional de 

San Cristóbal de Huamanga. El estudio tuvo un enfoque cuantitativo, con un diseño no 

experimental, transeccional y correlacional. La muestra estuvo conformada por 83 

estudiantes de ambos géneros, seleccionados mediante un muestreo no probabilístico e 

intencional. Para la recolección de datos se utilizaron la encuesta y el cuestionario como 

instrumentos para medir ambas variables: estilos de aprendizaje y desarrollo creativo. 

Los resultados descriptivos mostraron que el 72,3 % de los estudiantes se ubicaron en el 

nivel “Muchas veces” respecto a los estilos de aprendizaje, mientras que el 66,3 % se 
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posicionaron en el mismo nivel en relación con el desarrollo creativo. Además, se obtuvo 

un coeficiente de correlación de 0,748, considerado de magnitud moderada.Se concluyó 

que existe una relación significativa entre los estilos de aprendizaje y el desarrollo 

creativo en los estudiantes de educación primaria de la Institución Educativa N.° 38834 

/ MX-P, San Antonio, La Mar. 

Lizana (2019) desarrollo la tesis denominada “Conducta agresiva y su relación 

con la capacidad creativa de los niños y adolescentes de la calle del distrito de Ayacucho, 

2011.” Sustentado en la Universidad Nacional San Cristóbal de Huamanga. Se diseñó 

una investigación correlacional y diseño transversal. La población se integró por 32 niños 

y adolescentes de la calle. Las técnicas de recolección de datos fueron la psicometría y 

entrevista; mientras que los instrumentos, la escala que mide la conducta agresiva y la 

prueba para evaluar indicadores básicos de creatividad. Los resultados de la presente 

investigación determinaron que, los niños y adolescentes de la calle presentaron conducta 

agresiva de 88,94 con una desviación típica de ± 15,606, situándose en el nivel alto (>88 

puntos). La capacidad creativa promedio fue de 23,25 con una desviación típica de ± 

5,149, situándose en el nivel bajo (0 - 43 puntos). En conclusión, la conducta agresiva se 

correlaciona inversa y significativamente con la capacidad creativa de los niños y 

adolescentes de la calle (r = - 0,797; p < 0,001). Es decir, a mayor nivel de agresividad 

es menor la capacidad creativa. 

2.2 Bases Teóricas 

2.2.1 Definición de La Creatividad  

La creatividad es la capacidad que tiene una persona para producir ideas nuevas 

y que sirvan en la vida diaria. El objetivo de la creatividad es que las personas sepan 

resolver problemas, a generar ideas o productos nuevos, por ello la creatividad no solo 

beneficia a uno sino también a la sociedad, asimismo influye de diversas formas en la 

vida de las personas.  

Por ello, se entiende que esta capacidad implica diversos procesos cognitivos 

como la combinación novedosa de elementos ya conocidos, la flexibilidad mental, la 

imaginación y la fluidez de pensamiento para que la persona genera muchas ideas y 

alternativas de solución. Por ende, la creatividad es inventar cosas diferente, encontrar 

soluciones originales y eficaces que respondan a las necesidades de un contexto 

sociocultural real.  
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Aunado a ello, Torrance (1995) sostiene que la creatividad es aquel proceso en el 

que se encuentra el problema o vacíos en el conocimiento, plantea hipótesis o ideas, para 

luego ponerlas a prueba y comunicarlas, con el propósito de generar soluciones 

novedosas e importantes.  

En este entender, la creatividad implica la interacción de varias dimensiones 

como el conocimiento sobre un tema determinado, aceptación social de soluciones 

creativa, capacidad de investigar y recoger datos que fortalezcan las ideas y la capacidad 

de generar alternativas de solución posibilidades. 

De igual forma, Corbalán et al., (2003) precisan que: 

La creatividad como aquella interacción compleja de varias dimensiones que está 

asociada al tener conocimiento sobre algo determinado, a la aceptación social de 

una alternativa de índole creativa, la búsqueda de información sobre un especifico 

tema, etc. entendiéndose como la habilidad para crear varias alternativas de 

solución frente a una situación conflictiva. (p.45). 

Las personas que exhiben creatividad poseen rasgos psicológicos notables, son 

dinámicos, con disciplina, originales, lógicos y autoevaluativos y están conscientes de 

las consecuencias de sus acciones. Disfrutan del proceso creativo, aunque a veces 

enfrentan bloqueos que pueden provocar malestar emocional. Asimismo, los criterios que 

debe tener un producto creativo son la novedad, lo que indica que el producto refleja la 

singularidad en el estilo y la expresión del individuo, y la originalidad, lo que significa 

que el producto es infrecuente, impredecible, presenta singularidad en sus elementos y 

resulta sorprendente.  

En cuanto a Betancourt (1999) refiere que “la creatividad es esa aptitud del ser 

humano que está constituida por ciertos elementos como el intelectual, el volitivo, el 

afectivo y el cognitivo, los cuales en conjunto y siguiendo un determinado proceso crean 

resultados innovadores y trascendentales” (p.66). 

Por otra parte, Díaz y Justel (2019), dictaminaron que: 

Con lo que respecta a las neurociencias, la creatividad es definida como la 

capacidad para propagar soluciones útiles y novedosas, conexiones múltiples e 

ideas originales frente a una dificultad o estímulo específico. Esta aptitud de 

invención y creación es respaldada por una red neuronal cortical y subcortical que 

facilita la interacción dinámica y continua de funciones cognitivas avanzadas. Se 
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han propuesto diversos modelos cognitivos para explicar el funcionamiento de la 

capacidad creativa, así como diversos factores que influyen en el rendimiento 

creativo, como el género, la personalidad o el nivel de entrenamiento. (p.22). 

En este orden de ideas, la creatividad es un proceso complejo, puesto que no está 

relacionado solo con la imaginación personal sino también con otros factores, tales como 

subjetivos, contextuales, condiciones personales sociales, cognitivas, culturales y 

sociales. Saber que la creatividad es compleja, es muy importante valorar la capacidad y 

potencial creativo en todas las personas que lo tienen. De este modo, es importante que 

para desarrollar esta capacidad se desarrollen ambientes adecuados. 

En el proceso de investigación, se observa que los participantes conciben la 

creatividad como la capacidad de expresar con libertar sus emociones aspiraciones e 

ideas. Es necesario mencionar que este proceso no se queda solamente en pensamiento, 

sino que se concretiza en elaboración de productos nuevos o proyectos en lo artísticos, 

personal o académico.  

Los estudiantes, demuestran que la creatividad está constituida por un conjunto 

de elementos como lo subjetivo, la originalidad la imaginación y los aspectos cognitivos. 

En este sentido, la creatividad es una herramienta indispensable para resolver problemas, 

lo cual contribuye a la creación de soluciones efectivas que sirvan a las personas y a la 

sociedad, esto quiere decir, que la creatividad contribuye a la expresión personas, 

crecimiento intelectual practico y social de las personas. 

Pensamiento Creativo. Se entiende por pensamiento creativo a la capacidad que 

tienen las personas para dar soluciones, generar nuevas ideas y actuar de manera original 

y proactiva cuando se presentan problemas o situaciones difíciles que requieran 

soluciones inmediatas y eficaces. Por otra parte, se caracteriza por cualidades como la 

originalidad, fluidez, flexibilidad y elaboración de ideas para convertirlas en propuestas 

aplicables y completas.  

Como explica Jordan (2019) este tipo de pensamiento ayuda a la asimilación y 

construcción del conocimiento, debido a que permite tener una percepción consciente del 

entorno y favorece la capacidad de analizar, comprobar, inferir, emitir juicios, razonar o 

reflexionar, aun cuando no se tenga un propósito concreto.  

De esta manera, el pensamiento crítico no se limita solo a crear ideas, involucra 

también la capacidad para formular hipótesis sobre posibles alternativas de solución 
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frente a conflictos que se presenten. Las personas creativas suelen anticiparse a los 

hechos, por ello imaginan diversos escenarios para dar respuesta y soluciones efectivas 

a favor de obtener buenos resultados.  

También, Salamanca y Badilla, (2021) argumentan que esta dimensión cognitiva 

de la creatividad es indispensable para enfrentar diferentes tipos de problemas; en otras 

palabras, se trata de un enfoque que favorece la resolución de dificultades mediante la 

flexibilidad, la fluidez, el pensamiento divergente y la originalidad, ofreciendo respuestas 

alternativas e importantes.  

Por lo tanto, la creatividad es aquella capacidad del ser humano que le permite 

crear, descubrir, investigar, imaginar, innovar y producir ideas u objetos originales, 

asimismo, esta capacidad abarca tanto a lo artístico, personal, social y académico. 

Características de las Personas Creativas. Las personas creativas tienen rasgos 

psicológicos destacables según Csikszentmihalyi (1998 citado en Campos, 2021), tales 

como: 

Tener la capacidad de manejar su energía y concentrarse para lograr sus metas, el 

generar varias ideas y poseer la habilidad de elegir las más adecuadas, además de 

ser dinámicos, disciplinados, originales, razonables, autocríticos y son 

conscientes de sus resultados, tienen ciertos rasgos introvertidos y extrovertidos, 

disfrutan el acto de crear, sin embargo, pueden llegar a tener bloqueos creativos 

que producen malestar emocional y son apasionados con aquello que les interesa. 

(p.23). 

Como expresa Parra (2003) una persona creativa se caracteriza “por no tener 

problemas en generar muchas ideas en un tiempo determinado, esto obedece a su alto 

desarrollo de fluidez. Así mismo, muestran capacidad para mirar un problema desde 

distintos puntos de vista, suelen ser flexibles lo que les permite solucionar un problema” 

(p.39). Estas personas también son tolerantes a la ambigüedad, porque se sienten capaces 

de sentirse cómodos al trabajar en varios campos a la vez, esto en parte se debe a su 

motivación intrínseca.  

Para Bernabeu y Goldstein (2012) las personas creativas “son imaginativas, 

intuitivos, muestran sensibilidad ante los problemas, sienten curiosidad e interés por lo 

que les rodea, aceptan asumir riesgos, no se asustan ante los cambios e incertidumbre, 

pues son personas con un alto grado de confianza” (p.60). 
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En esa línea Bernabeu y Goldstein (2012) precisa que entre sus habilidades 

destacan “la fluidez verbal, la habilidad de pensar de manera lógica, la flexibilidad de 

pensamiento, la independencia de juicio, la aptitud para la toma de decisiones, la facilidad 

para pensar en metáforas, la posibilidad de visualización interna, la capacidad de trabajar 

con ideas nuevas y la habilidad para descubrir orden en el caos” (p.60). 

Importancia de la Creatividad en la Enseñanza y el Aprendizaje. El 

desarrollo de la creatividad es un proceso muy importante durante la formación de las 

personas, esta capacidad involucra crear cosas nuevas y pensar de manera distinta para 

encontrar soluciones originales y efectivas que respondan a una determinada situación y 

contexto. En el ámbito educativo la creatividad se evidencia en estudiantes que buscan 

alternativa, conectan conocimientos de diversas áreas y transforman lo aprendido en 

soluciones concretas y reales.  

Fomentar la creatividad desde edades tempranas contribuye al bienestar 

emocional, fortalece la autoestima y estimula la curiosidad, cualidades necesarias para el 

crecimiento personal y social. Por ello, es esencial que las instituciones educativas 

integren estrategias didácticas que estimulen el pensamiento creativo, brindando espacios 

donde los estudiantes puedan explorar, experimentar, equivocarse y aprender de manera 

dinámica e innovadora. 

En palabras sencillas quiere decir que el hombre busca las maneras más creativas 

en solucionar una acción para luego expresar sus descubrimientos haciendo que ciertas 

actividades sean cada vez más sencillas de resolver.  

Estas formas de aprendizaje por descubrimiento son formas que en la actualidad 

el hombre se enfrenta a nuevos retos donde hace uso de la creatividad constante para 

hacer frente a nuevas exigencias de las sociedades modernas y dar solución a su 

problemática. “La creatividad logra que el hombre desarrolle las competencias motrices, 

cognitivas y socio afectivas” (Bernaldo, 2006, p.55). 

La creatividad en los procesos educativos, juega un rol elemental, ya que este 

permite desarrollar una personalidad con pensamiento crítico y coherente, donde la 

plasticidad de las formas ingeniosa de los estudiantes se encuentran enfocada a las 

soluciones a diferentes aspectos al que se enfrente, como lo manifiesta Piaget (1994), “un 

estudiante creativo resuelve problemas con regularidad, elabora productos o define 

cuestiones nuevas en un campo, de un modo que al principio es considerado nuevo, pero 
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que al final llega a ser aceptado en un contexto cultural complejo”(p.78). 

En la misma tendencia Trigo (1998), menciona que: 

La creatividad y la educación se encuentren fusionadas y amabas logran 

capacidades intrínsecamente humanas para utilizar la potencialidad cognitiva, 

afectiva, social y motriz. La educación en estos tiempos postmodernos ha incluido 

a la creatividad como uno de los elementos fundamentales en cada nivel educativo 

y en cada materia de estudio por su amplia forma de llegar a solucionar y a 

aprender con los diferentes estilos de aprendizaje de manera novedosa y original. 

(p.80). 

En ese sentido la creatividad se encuentra en relación directa con los aprendizajes, 

en términos generales con la educación, donde busca el desarrollo de los estudiantes para 

resolver problemáticas de diferentes naturalezas a través de ingeniosas y novedosas 

formas creativas, con la cual se pretende encontrar el bienestar personal y social.  

Desarrollo de la Creatividad. El desarrollo de la creatividad se da de acuerdo a 

las etapas del proceso de crecimiento o también llamado maduración de la persona 

humana, ya que este desarrollo surge desde la primera infancia de los niños hasta la edad 

adulta. 

Con respecto al desarrollo creativo, Ferreiro (2012), menciona en función al 

enfoque perceptivo que, “el desarrollo de la creatividad debe iniciarse desde el 

nacimiento, con estímulos apoyados por especialistas y conocedores de estas cualidades 

humanas y continuar a lo largo de la vida, porque la cognición humana seguirá en 

constante crecimiento y aprendizaje” (p.8). 

Así mismo, es importante ser consecuente con el desarrollo de la creatividad, por 

lo que consiste en el proceso paulatino y secuencial de los discentes a partir de la edad 

escolar, debido a la dependencia emocional, cognitiva y motriz, en pleno aprendizaje de 

todo el entorno que lo motive a la práctica evolutiva de la creatividad. 

De acuerdo con Torrance (1970), el aspecto fundamental del desarrollo de la 

creatividad no es la productividad; es decir, no es el producir, rendir más y mejor, lo que 

señala Torrance, en esencia es poner el énfasis en el ser que crea lo novedoso, original 

para su beneficio personal o social, así como puede ser una creación de goce subjetivo, 

como manifiesta en las artes plásticas, la música y la literatura. 



30 

 

Asimismo, De la Torre (2003) señala: 

Uno de los aspectos relevantes para el desarrollo de la creatividad Es creer e 

impulsar la libertad, este corresponde al desarrollo sin impedimentos de la 

creatividad, se encuentra demostrado que uno de los mayores impedimentos en los 

seres humanos es poner limitaciones, cortando de raíz de toda expresión creativa, 

en ese sentido, se debe impulsar la plenitud creativa a consecuencia de la libertad. 

Siguiendo la línea conceptual, los aprendizajes más significativos en los 

estudiantes se dan a partir de la libertad de pensamiento y opinión frente a las 

materias desarrolladas por el docente, una de las dimensiones de las disciplinas 

artísticas en torno a la creatividad es la libertad, gracias a esta se puede observar 

una forma fluida y flexible de las expresiones plásticas y estas comprende que las 

diferentes manifestaciones en el desarrollo de las capacidades se dan a partir de la 

libertad. “la creatividad es un modo de ser y hacer que marca la vida de las personas 

y de los pueblos. Un país sin innovación, sin creatividad, está condenado al 

sometimiento. (p. 72). 

Actualmente la sociedad está en constante cambio, todo lo que se realiza en 

ámbito académico y laboral o en la vida diaria va modificándose por el avance de la 

tecnología, gracias al avance de las tecnologías la comunicación es más rápida y el acceso 

a la información se puede realizar de diversas formas. Dichos cambios requieren personas 

capaces de adaptarse a lo nuevo, con pensamiento diferente y que sepan encontrar 

soluciones creativas para enfrentar diversas situaciones que se presenten en la vida diaria.  

Por otra parte, gracias al avance de la tecnología se han producidos estímulos y 

oportunidades para desarrollar la creatividad, puesto que las personas pueden proponer 

ideas, crea y diseñara haciendo uso de diversos programas y diversas herramientas 

tecnológicas, las cuales contribuyen al desarrollo de la sociedad. Por el contrario, es 

necesario fortalecerla para poder percibir, inventar y generar propuestas que no solo 

respondan al presente, sino que también anticipen las demandas del futuro.En este 

sentido, la innovación y la actualización constante se convierten en elementos clave para 

evitar el estancamiento y mantener la pertinencia en un mundo dinámico y en permanente 

evolución. 
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Componentes de la Creatividad. La creatividad en el individuo tiene tres 

componentes, según Amabili (1998, citado por Velásquez, et al., 2010) y Valqui (2009): 

La experiencia, dotes o habilidades de pensamiento creativo y motivación. 

• La experiencia está relacionada con el conocimiento en sus diversas formas: 

técnica, procesal e intelectual.  

• Las habilidades del pensamiento creativo determinan la flexibilidad (formas) e 

imaginación de la persona a la hora de afrontar problemas o situaciones.  

• La motivación implica la pasión y deseo por resolver un problema, habitualmente 

denominado motivación intrínseca, pero también se tiene la motivación 

extrínseca que está ligado a los incentivos e intereses del individuo. (p55). 

Ejes de la Creatividad. La creatividad se desarrolla de forma espiral en torno a 

cuatro ejes: persona, proceso, ambientes, productos, al respecto, De la Torre, 2002, 

Citado por Campos y Palacios, 2018).  

Sujeto creativo, que puede ser abordado desde los enfoques: personológico y 

sociocultural. El enfoque personológico está asociado a la complejidad que aglomera lo 

individual, irregular y contradictorio de la personalidad de un individuo, así como la 

interacción de lo interno con lo externo, de lo cognitivo con lo afectivo. El enfoque 

sociocultural aporta en el sentido que la creatividad no solo se produce a nivel individual, 

sino desde la interacción del sujeto con el medio. 

Proceso creativo, se produce mediante el enlace entre el inicio del acto creativo 

al interior del individuo y su interacción con el medio y la acción de crear producto. El 

proceso creativo consta de cuatro fases: preparación, incubación, iluminación y 

verificación.  

Ambiente creativo, estará conformado por el medio físico, las interacciones entre 

los individuos, las representaciones de los individuos y los significados. Bajo ciertas 

condiciones este ambiente puede favorecer o entorpecer la creatividad. Para favorecer la 

creatividad el ambiente debe cumplir con las siguientes características: debe estar 

presente una situación problematizadora, además debe ser interactiva, novedosa y densa 

en actos metacognitivos.  

El producto creativo, corresponde al producto concreto, tangible de todo el 

proceso, cabe recalcar que el producto no siempre es algo físico, pero su existencia es 

independiente al sujeto que lo creó. No todos los productos tienen la condición de 
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producto creativo, para ser considerado así debe cumplir con tres condiciones: novedad, 

originalidad y utilidad o valor social. La novedad se entiende como aquel producto nuevo 

o modificado sobre algo existente. La originalidad apreciada desde su impredictibilidad, 

unicidad y sorpresa. La utilidad estimada desde el deseo de las personas por poseerla o 

por las necesidades que cubre o satisface. (p.173) 

Dimensiones de la Creatividad en Estudiantes. Las dimensiones de la 

creatividad son aspectos que permiten identificar cómo se manifiesta la capacidad 

creativa de los estudiantes, como la generación de ideas, la búsqueda de soluciones y la 

expresión de ideas nuevas. 

Fluidez. Casillas (2002) en el contexto del pensamiento creativo, hace referencia 

a la capacidad de crear una cantidad significativa de ideas, respuestas o soluciones en un 

período de tiempo determinado. Es la habilidad para producir un flujo constante de 

pensamientos y asociaciones sin restricciones. La fluidez se evalúa por la rapidez y 

cantidad de ideas que una persona puede generar en respuesta a un estímulo específico. 

Además, Casillas (2002) explica que, dentro de la creatividad, la fluidez cumple 

un papel esencial porque permite ampliar las posibilidades de solución y considerar 

distintos enfoques; lo cual implica dejar de lado las limitaciones a las propias ideas y dar 

paso a que las ideas surjan de manera libre y espontánea. Es por ello que la fluidez se 

vincula directamente con la ampliación de la mente y con la capacidad de explorar una 

gran variedad de conceptos, lo que enriquece y diversifica el pensamiento creativo.  

Flexibilidad. La flexibilidad es la habilidad que forma parte fundamental del 

pensamiento creativo, esta habilidad permite que la persona modifique, transforme y 

ajuste sus ideas, de acuerdo al contexto donde se encuentre. “Es la capacidad que se 

caracteriza por procesar ideas de distintas formas para buscar alternativas de solución 

mediante el uso de estrategias y combinación de ideas. Además de tener el concepto de 

modificar, desafiar convenciones, métodos y direcciones para explorar nuevas vías” 

(Jordan, 2019, p.34). Es resolver una situación problemática, si no se obtienen resultados 

inmediatos, considerar de otras alternativas 

Originalidad. Se centra en aquella pasión creativa, mostrando a la persona con 

un estilo único y con resultados novedosos, fuera de lo común, de la misma manera para 

Jordan (2019) “la originalidad es la exclusividad, relevancia y contribución a la sociedad 

al proponer múltiples alternativas o soluciones claras, precisas y lógicas” (p.4). 
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Se refiere a la habilidad de concebir ideas lógicas, precisas y poco 

convencionales, además de ser interesante. 

Elaboración. Etapa en la que se desarrollan y expanden las ideas iniciales para 

hacerlas más detalladas, complejas y completas.  

Esta fase implica enriquecer las ideas básicas, agregar detalles, considerar 

diversas perspectivas y elaborar la información de manera más profunda. La elaboración 

es esencial para transformar conceptos iniciales en soluciones más refinadas y 

plenamente desarrolladas. Durante el proceso creativo, la elaboración es una fase que 

sigue a la generación inicial de ideas, permitiendo que estas evolucionen y se 

enriquezcan. Los individuos creativos buscan añadir capas de información, conectar 

conceptos relacionados y considerar diferentes aspectos de una idea para obtener una 

comprensión más completa. La capacidad de elaborar ideas de manera efectiva 

contribuye a la calidad y robustez de las soluciones creativas. (Casillas, 2002, p.28) 

2.3.1 Definición de Términos Básicos 

La Creatividad. Es aquella capacidad que tienen una persona de generar nuevas 

ideas, soluciones, conceptos u objetos originales y que sirven en un determinado 

contexto, esta capacidad involucra el proceso de movilización de conocimientos, 

experiencias, habilidades innovadoras para enfrentar problemas de la vida diaria. 

Además, la creatividad se caracteriza por su utilidad, pertinencia, flexibilidad mental, 

originalidad, fluidez y organización de ideas.  

Flexibilidad. La flexibilidad es la aptitud del escolar para producir respuestas 

muy variadas pertenecientes a campos muy distintos. La flexibilidad en contraste a la 

fluidez, está establecida por la capacidad que presenta la persona de analizar, volver a 

examinar y considerar nuevas ideas confrontándolas, es decir, el uso del criterio propio 

y la capacidad de poder enfrentar diversas circunstancias que se presentan. 

Originalidad. La originalidad es la actitud del sujeto de producir ideas alejadas 

de lo evidente, de la óptica común, muy aparte de lo establecido y corriente. Está 

orientada por distintos factores a considerar que no son habituales, descubriendo lo 

desconocido que es poco común y de esta manera dando soltura a la imaginación que 

conlleva a la creación de nuevas circunstancias. 
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2.4. Variable, Dimensiones e Indicadores 

Variable 1:  Creatividad 
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2.5 Operacionalización de Variable de Estudio 

Variables Definición conceptual 
Definición 

operacional 
Dimensiones Indicadores 

Escala de 

medición 

Creatividad 

“Generalmente la creatividad se 

entiende como un proceso de 

producción (la persona crea) de algo 

nuevo, que no existía anteriormente. El 

concepto suele asociarse con las 

actividades artísticas, musicales y 

literarias lo que sugiere que el 

pensamiento y el acto creativo 

pertenecen exclusivamente a la esfera 

artística. Pero la creatividad supone 

avanzar hacia terrenos nunca antes 

explorados anteriormente, adentrarse en 

lo desconocido, en lo nuevo, huir de lo 

establecido e incluso cuestionarlo. Por 

tanto, no se puede hablar solo de 

creatividad artística.” (Dierssen, 2019. 

p.120) 

Los datos 

referidos a la 

creatividad serán 

recabados 

mediante una 

ficha de 

observación, 

elaborado de 

acuerdo a las 

dimensiones 

establecidas en l 

presente 

investigación. 

 

Fluidez 

Demuestra pensamientos y propone fácilmente 

Ordinal 

 

Siempre 

A veces 

Nunca 

Produce ideas en cantidad y calidad de manera 

espontánea 

Propone ideas para mejorar el objeto mostrado 

dentro de clase 

Flexibilidad 

Evidencia adaptabilidad a diferentes tipos de 

contexto 

Refleja capacidad de modificación en situaciones 

cuando lo requiere 

Posee la facilidad para la toma de decisiones. 

Originalidad 

Propicia ideas originales proponiendo en clase. 

Evidencia ideas únicas y marcan la diferencia 

Identifica algo nuevo en lo que observa que sale 

del pensamiento habitual 

Elaboración 

Aporta detalles y embellece la propuesta que 

presenta en clase. 

Propone nuevas creaciones a fin de estimular 

situaciones de aprendizaje retadoras 

Crea situaciones didácticas para reforzar la 

originalidad, flexibilidad y la fluidez. las 

actividades 
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN 

3.1 Tipo de Investigación  

El tipo de investigación en el que se concretó es catalogado como básico. Para 

Cerda (2011) “La investigación básica analiza propiedades, estructuras y relaciones con 

el objeto de formular y contrastar hipótesis, teorías o leyes” (p.106). 

De igual modo, el nivel de investigación en el que se desarrolló corresponde al 

nivel descriptivo. Para Sabino (2010) "El nivel descriptivo tiene como finalidad principal 

la caracterización de un fenómeno en sus componentes más relevantes, sin intentar 

explicar las causas que lo provocan" (Sabino, 2010, p. 69). 

3.2 Método de Estudio 

Para la realización del presente trabajo de investigación se utilizó los siguientes 

métodos teóricos: 

3.2.1 Método Análisis-Síntesis.  

Consiste en descomponer un fenómeno en sus partes para comprender su 

estructura (análisis) y luego integrar esas partes para formar una visión completa del 

objeto de estudio (síntesis)" (Hernández, 2011, p. 72). 

3.2.2 Método Inductivo Deductivo.  

Según Bernal (2016) este método de inferencia se basa en la lógica y se centra en 

el estudio de hechos concretos. Este método funciona de dos maneras: es inductivo, ya 

que inicia con observaciones específicas para formular conclusiones generales; y es 
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deductivo, porque, puede empezar con principios generales para llegar a conclusiones 

sobre casos específicos. 

3.3 Diseños de Investigación 

La investigación se concretó desde el diseño de investigación descriptiva. Este 

diseño de investigación “En su forma más elemental trata sobre la descripción de 

fenómenos naturales o debidos a la acción del hombre, así analizar su forma, acción, 

cambios producidos por el paso del tiempo, similitudes con otros fenómenos, et., ha 

constituido a lo largo de la historia el primer paso para conocer de forma sistemática la 

realidad y debe ser considerada de vital importancia en los procesos de construcción del 

conocimiento” (Bisquerra, 2009, p.197). Su esquema es el siguiente: 

 

 

 

Donde:  

M: representa la muestra en la que se realiza la investigación 

O: representa la información o datos que se obtiene al aplicar el instrumento en 

la muestra respectiva 

3.4 Población y Muestra 

3.4.1 Población.  

Davidovics y Mayol (2004) sostiene que la población es “definida como el 

conjunto de datos de una variable de estudio correspondiente a los N integrantes del 

Universo. Así, podemos hablar de la población de edades del Universo. De este modo, 

un mismo Universo puede contener un gran número de poblaciones de estudio (edades, 

estatura, ingresos, años de estudio, sexo, nivel socio-económico, etc.)” (p.101). en este 

caso la población se encuentra conformada por 20 estudiantes del sexto grado de la 

Institución Educativa N° 38056 “Señor de Arequipa”, Ayacucho 

3.4.2 Muestra.  

Hernández y Mendoza (2018) puntualizan que la muestra “es un subgrupo de la 

población o universo que te interesa, sobre la cual se recolectarán los datos pertinentes, 

y deberá ser representativa de dicha población” (p.196). En el caso de la presente 

M------------O 
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investigación, la muestra está constituida por 25 estudiantes del sexto grado de la 

Institución Educativa N° 38056 “Señor de Arequipa”, Ayacucho 

3.5 Técnicas de Muestreo 

La técnica muestral que se utilizó para determinar la muestra es el no 

probabilístico e intencional. De acuerdo a Cerda (2011) “Son todas aquellas muestras 

que por lo genera implican un juicio personal o clara intención de definir o seleccionar 

la población con un criterio pre establecido” (p.359). 

3.6 Técnicas e Instrumentos de Recolección de Datos. 

3.6.1 Técnica 

La recopilación de los datos se realizó mediante la técnica de la observación, de 

acuerdo a Quispe (2012) “La observación consiste en el registro sistemático, válido y 

confiable de comportamiento o conducta manifiesta” (p.94). 

3.6.2 Instrumento 

En la investigación se hizo uso del instrumento denominado la escala de 

estimación. De acuerdo a Munch y Ángeles (2019) la escala de estimación se utiliza para 

recopilar datos que pueden ser analizados estadísticamente, asimismo, de funcionar como 

una guía para el observador sobre los factores a investigar, también permite registrar 

actitudes, opiniones y hechos objetivos valorados en escala ordinal. 

3.7 Validez y Confiabilidad 

3.7.1 Validez 

En la investigación el proceso de validez de los instrumentos es el encargado de 

garantizar el rigor científico. En este caso, para la determinación de la validez de los 

instrumentos de ficha de observación se recurrió a los servicios profesionales de maestros 

con amplia experiencia en investigación en el tema de Creatividad, conformado por tres 

expertos. Estos profesionales, una vez levantada las observaciones realizadas 

oportunamente, volvieron a verificar las observaciones, siendo estas consideradas 

levantadas, se procedió a validar bajo el siguiente detalle: 
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Tabla 1 

Resultados de validez de instrumentos 

Juicio de expertos 
Porcentual 

% 
Puntaje Decisión 

Experto 1 90 0,90 Bueno 

Experto 2 80 0,80 Bueno 

Experto 3 80 0,80 Bueno 

Promedio ponderado 83,00 0,83 Excelente de validez 

Nota. Data de validación por juicio de expertos de la ficha de observación  

Interpretación. En esta tabla se presenta los resultados de la validez de 

contenido, como consecuencia de la validación de tres expertos quienes valoraron con un 

promedio de 83.0%. La evaluación realizada por los jueces demuestra que el instrumento 

presenta una alta validez de contenido, lo que indica que los ítems son adecuados, 

pertinentes y representan de manera coherente las dimensiones e indicadores que se 

desean medir. Por tanto, se considera apto para su aplicación en campo. 

3.7.2 Confiabilidad del Instrumento 

La confiabilidad de un instrumento de investigación según Narvaes (2024), 

evalúa su capacidad de generar resultados coherentes y sostenidos, tanto en repeticiones 

temporales como en diversos contextos. Un instrumento que exhibe alta confiabilidad 

asegura que, bajo condiciones equivalentes, los datos recolectados permanecerán 

homogéneos, limitando así la incidencia de errores aleatorios. Tal estabilidad confiere a 

los resultados un carácter replicable y sólido. Para su verificación, se recurre a métodos 

estadísticos tales como el coeficiente de Alfa de Cronbach cuyo resultado es el siguiente: 

Tabla 2. 

Resultados de confiabilidad del instrumento 

Resumen del procesamiento de datos 

Resumen del procesamiento de los casos 

 N % 

Casos 
Válidos 15 100,0 

Excluidosa 0 ,0 

 Total 15 100,0 
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Estadísticos de fiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,907 20 

Nota. Resultado de pilotaje de la ficha de observación  

Interpretación. La prueba de Alfa de Cronbach presenta como resultado de 

confiabilidad un valor de 0,907; resultado que nos permite afirmar que el instrumento 

denominado ficha de observación presenta una muy buena fiabilidad, para la evaluación 

del nivel de la creatividad, por lo que se considera apto para ser aplicado en el proceso 

de recojo de datos. 

3.8 Técnicas de Procesamiento de Datos 

La información recaba fue procesada mediante el paquete estadístico SPSS 

versión 26. Para la elaboración del informe final, la información recabada fue 

sistematizada de acuerdo a los objetivos establecidos. Asimismo, para determinar los 

resultados, se procesaron haciendo uso de la estadística descriptiva, los mismos que se 

presentan en las tablas porcentuales. 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN DE LA INVESTIGACIÓN 

4.1 Presentación y Descripción de los Resultados 

4.1.1 Resultados descriptivos 

Tabla 3 

Nivel de creatividad en estudiantes del sexto grado 

Valores Frecuencia absoluta (fi) Porcentaje (%) 

Bajo 0 0,0 

Medio 0 0,0 

Alto 15 75,0 

Muy alto 5 25,0 

Total 20 100,0 

Nota. Datos obtenidos mediante la escala de estimación 

Interpretación. En la tabla 3, se tiene los resultados del nivel de creatividad en 

estudiantes del sexto grado de la Institución Educativa N°38056 “Señor de Arequipa” de 

Ayacucho, en ella se visualiza que el número mayoritario de estudiantes equivalente al 

75,0% se encuentran ubicados en el nivel alto de creatividad; asimismo, se observa que 

el 25,0% de estudiantes se encentran ubicados en el nivel muy alto de creatividad. En 

resumen, los resultados expuestos permiten inferir que en los estudiantes del sexto grado 

en su conjunto presentan un nivel elevado de creatividad (alto y muy alto), en la que no 

se observa niveles deficitarios, resultado que refleja un nivel de creatividad altamente 

positivo en el grupo de estudiantes evaluados. 
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Tabla 4 

Nivel de fluidez en estudiantes del sexto grado 

Valores Frecuencia absoluta (fi) Porcentaje (%) 

Bajo 0 0,0 

Medio 0 0,0 

Alto 3 15,0 

Muy alto 17 85,0 

Total 20 100,0 

Nota. Datos obtenidos mediante la escala de estimación 

Interpretación. En la tabla 4, se presenta los resultados del nivel de fluidez de la 

creatividad en estudiantes del sexto grado de la Institución Educativa N°38056 “Señor 

de Arequipa” de Ayacucho, en ella se puede observar que la mayoría de los estudiantes 

correspondiente al 85,0% se encuentran ubicados en el nivel muy alto de creatividad; 

asimismo, se observa que el 15,0% de estudiantes se encentran ubicados en el nivel alto 

de creatividad. Los valores expuestos, permiten concluir que los estudiantes del sexto 

grado en su conjunto presentan un nivel muy elevado de fluidez de la creatividad (muy 

alto y alto), en la que no se observa niveles deficitarios, resultado que muestra un nivel 

de fluidez de la creatividad altamente positivo en los estudiantes del sexto grado. 

Tabla 5 

Nivel de flexibilidad en estudiantes del sexto grado 

Valores Frecuencia absoluta (fi) Porcentaje (%) 

Bajo 0 0,0 

Medio 3 15,0 

Alto 11 55,0 

Muy alto 6 30,0 

Total 20 100,0 

Nota. Datos obtenidos mediante la escala de estimación 

Interpretación. Los resultados que se presentan en la tabla 5, permite observar 

los valores del nivel de flexibilidad de la creatividad en estudiantes del sexto grado de la 

Institución Educativa N°38056 “Señor de Arequipa” de Ayacucho, en ella se puede 

observar que el 15,0% de estudiantes se encuentran ubicados en el nivel medio de 
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flexibilidad de la creatividad; asimismo, se observa que el 55,0% de estudiantes se 

encentran ubicados en el nivel alto y el 30% se encuentra ubicado en el nivel muy alto 

de flexibilidad de la creatividad. Los valores presentados, permiten concluir que los 

estudiantes del sexto grado en su conjunto presentan un nivel muy elevado de flexibilidad 

de la creatividad (alto y muy alto), en la que no se observa niveles deficitarios, resultado 

que muestra un nivel de flexibilidad de la creatividad positivo en los estudiantes del sexto 

grado. 

Tabla 6 

Nivel de originalidad en estudiantes del sexto grado 

Valores Frecuencia absoluta (fi) Porcentaje (%) 

Bajo 0 0,0 

Medio 2 10,0 

Alto 17 85,0 

Muy alto 1 5,0 

Total 20 100,0 

Nota. Datos obtenidos mediante la escala de estimación 

Interpretación. Los valores que se presentan en la tabla 6, permite observar los 

datos que corresponden al nivel de originalidad de la creatividad en estudiantes del sexto 

grado de la Institución Educativa N°38056 “Señor de Arequipa” de Ayacucho, en ella se 

puede observar que el 10,0% de estudiantes se encuentran ubicados en el nivel medio de 

originalidad de la creatividad; asimismo, se observa que el 85,0% de estudiantes se 

encentran ubicados en el nivel alto de originalidad de la creatividad. De igual modo se 

tiene al 5,0% de estudiantes que se encuentran ubicados en el nivel muy alto. Los 

resultados expuestos, permiten concluir que los estudiantes del sexto grado en su 

conjunto presentan un nivel elevado de originalidad de la creatividad (alto y muy alto), 

en la que no se observa niveles deficitarios, resultado que muestra un nivel de 

originalidad de la creatividad positivo en los estudiantes del sexto grado. 
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Tabla 7 

Nivel de elaboración en estudiantes del sexto grado 

Valores Frecuencia absoluta (fi) Porcentaje (%) 

Bajo 0 0,0 

Medio 9 45,0 

Alto 10 50,0 

Muy alto 1 5,0 

Total 20 100,0 

Nota. Datos obtenidos mediante la escala de estimación 

Interpretación. En la tabla 7, se tiene los resultados del nivel de elaboración en 

estudiantes del sexto grado de la Institución Educativa N°38056 “Señor de Arequipa” de 

Ayacucho, en ella se visualiza que el número mayoritario de estudiantes equivalente al 

50,0% se encuentran ubicados en el nivel alto de elaboración; asimismo, se observa que 

el 5,0% de estudiantes se encentran ubicados en el nivel muy alto de elaboración y el 

45% de estudiantes se encuentran ubicados en el nivel medio. En resumen, los resultados 

expuestos permiten inferir que los estudiantes del sexto grado en su conjunto presentan 

un nivel adecuado de elaboración (alto y muy alto), comprendida como la capacidad para 

ampliar, relacionar y organizar la información a través de la incorporación de nuevos 

conocimientos y saberes previos. 

4.2 Discusión de Resultados 

La discusión de resultados tiene como propósito interpretar de manera crítica los 

hallazgos obtenidos, contrastarlos con los antecedentes de investigación y sustentarlos 

desde enfoques teóricos contemporáneos, a fin de explicar las coincidencias, 

divergencias y aportes del estudio. En este sentido, se analizan los resultados de la 

investigación sobre el nivel de creatividad y sus dimensiones en los estudiantes del sexto 

grado de la Institución Educativa N.° 38056 “Señor de Arequipa” de Ayacucho. 

Los resultados obtenidos como parte de esta investigación, evidencian que el 

porcentaje mayoritario de los estudiantes evaluados se ubican en niveles alto y muy alto 

de creatividad, lo que indica un desarrollo creativo ampliamente consolidado. Este 

hallazgo adquiere relevancia al contrastarse con investigaciones realizadas en contextos 

educativos similares en nuestro país, donde se reportan predominantemente niveles 

positivos de creatividad. 
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En contraste a los resultados obtenidos, Dávila y Fonseca (2021), en la 

investigación realizada en una universidad peruana, evidenciaron que los estudiantes del 

sexto grado presentaban mayoritariamente un nivel medio de pensamiento creativo, 

atribuyendo este resultado a metodologías tradicionales centradas en la repetición de 

contenidos. De manera similar, Pumacahua (2024), como parte de una investigación 

realizada, concluyó que la creatividad de los estudiantes se situaba en niveles medios, lo 

que revela limitaciones en la generación de ideas originales y flexibles. 

Desde enfoques teóricos actuales, la creatividad en contextos escolares se concibe 

como una capacidad que puede desarrollarse progresivamente cuando el aula promueve 

la exploración, la autonomía y la aceptación del error (Beghetto & Kaufman, 2014). 

Asimismo, Runco (2014) sostiene que la creatividad emerge cuando los estudiantes 

cuentan con oportunidades para generar ideas relevantes y contextualizadas, lo cual 

permite explicar el alto nivel global de creatividad observado en el presente estudio. En 

complemento, la teoría sociocultural de Vygotsky (1978) enfatiza que la mediación 

pedagógica y la interacción social desempeñan un rol clave en el desarrollo de funciones 

cognitivas superiores como la creatividad. 

En relación con la dimensión fluidez, los resultados muestran que la mayoría de 

los estudiantes se sitúa en los niveles alto y muy alto, lo que evidencia una elevada 

capacidad para generar múltiples ideas, respuestas o soluciones ante una situación 

determinada. Este resultado indica que los estudiantes presentan una base sólida del 

pensamiento creativo. 

Desde una perspectiva contemporánea, la fluidez creativa se comprende como la 

capacidad de producir numerosas ideas relevantes ante un problema, constituyendo un 

indicador del potencial creativo (Runco & Acar, 2012). Runco (2014) añade que esta 

capacidad se relaciona con la libertad cognitiva y la disposición del estudiante para 

explorar alternativas diversas. 

Al contrastar estos hallazgos con antecedentes nacionales, Dávila y Fonseca 

(2021) identificaron que la fluidez era la dimensión más desarrollada del pensamiento 

creativo, aun cuando el nivel global era medio. Asimismo, Huayllani et al. (2025) 

demostraron que la implementación de programas educativos innovadores incrementa 

significativamente la fluidez creativa en estudiantes de primaria. En este sentido, el nivel 

muy alto de fluidez encontrado en el presente estudio sugiere la existencia de prácticas 
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pedagógicas que fomentan la participación activa y la generación libre de ideas. 

Respecto a la dimensión flexibilidad, los resultados indican que la mayoría de los 

estudiantes se ubica en el nivel alto, aunque se identifica un grupo reducido en el nivel 

medio. La flexibilidad creativa se asocia con la capacidad de cambiar de enfoque, adaptar 

estrategias y considerar múltiples perspectivas ante una situación problemática. 

Desde enfoques actuales, Runco y Acar (2012) sostienen que la flexibilidad es un 

componente esencial del pensamiento creativo, ya que permite reorganizar ideas y 

modificar categorías de respuesta. Beghetto y Kaufman (2016) señalan que esta 

dimensión se desarrolla cuando los estudiantes enfrentan tareas abiertas y desafiantes que 

requieren replantear soluciones. 

En contraste, Dávila y Fonseca (2021) reportaron niveles medios de flexibilidad 

en estudiantes de primaria, lo cual atribuyeron al uso predominante de estrategias 

pedagógicas tradicionales. Por tanto, el predominio del nivel alto de flexibilidad 

encontrado en esta investigación sugiere que los estudiantes han sido expuestos a 

experiencias de aprendizaje que favorecen la adaptación cognitiva y el análisis desde 

múltiples enfoques. 

En cuanto a la dimensión originalidad, los resultados muestran que la mayoría de 

los estudiantes se ubica en el nivel alto y un porcentaje mínimo se ubica en el en el nivel 

muy alto, sin presencia de niveles bajos. Este hallazgo resulta significativo, dado que la 

originalidad es considerada el núcleo del pensamiento creativo. Desde la perspectiva 

contemporánea, la originalidad se define como la producción de ideas novedosas y 

apropiadas al contexto (Runco & Jaeger, 2012). Beghetto y Kaufman (2014) enfatizan 

que la originalidad se fortalece en ambientes educativos que valoran la diversidad de 

ideas y reducen el temor al error. 

Al contrastar estos resultados con antecedentes nacionales, Pumacahua (2024) 

evidenció niveles predominantemente medios de originalidad en estudiantes del sexto 

grado. Esta diferencia puede explicarse desde la teoría humanista de Rogers (1961), la 

cual sostiene que la creatividad florece en contextos caracterizados por la aceptación, la 

autonomía y la confianza en las propias ideas. 

Respecto a la dimensión elaboración de la creatividad, los resultados muestran 

una tendencia favorable, puesto que el 50,0% de estudiantes se ubicó en el nivel alto, el 

5,0% en el nivel muy alto y el 45,0% en el nivel medio. Esto permite afirmar que los 
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estudiantes del sexto grado presentan una capacidad adecuada para enriquecer sus ideas, 

ampliar la información, establecer relaciones y organizar sus producciones de manera 

más detallada. 

Este hallazgo se relaciona con el estudio de Gonzaga (2022), quien sostiene que 

el pensamiento creativo comprende cuatro dimensiones fundamentales: originalidad, 

flexibilidad, fluidez y elaboración; esta última permite desarrollar, complementar y 

mejorar las ideas iniciales en el proceso de aprendizaje. En ese sentido, los resultados 

obtenidos coinciden con dicho planteamiento, porque los estudiantes no solo generan 

ideas, sino que muestran posibilidades de ampliarlas y estructurarlas con mayor 

precisión. 

Desde el sustento teórico, Torrance (2018) considera que la creatividad puede 

evaluarse mediante criterios como fluidez, originalidad y elaboración; esta última se 

vincula con la capacidad de añadir detalles, perfeccionar respuestas y desarrollar una idea 

inicial hasta hacerla más completa. Asimismo, estudios sobre los Tests de Pensamiento 

Creativo de Torrance reconocen la elaboración como uno de los indicadores empleados 

para valorar la producción creativa. 

Entre los principales aciertos de la investigación se destaca el abordaje integral 

de la creatividad, considerando tanto el nivel global como sus dimensiones específicas, 

lo que permitió una comprensión más completa del fenómeno. Asimismo, la 

contrastación con antecedentes nacionales y el uso de enfoques teóricos contemporáneos 

fortalecen la validez del análisis. No obstante, el estudio presenta algunas limitaciones. 

En primer lugar, la investigación se desarrolló en una sola institución educativa, lo que 

limita la generalización de los resultados. En segundo lugar, el diseño descriptivo no 

permite establecer relaciones causales entre las variables. Finalmente, el uso de un único 

instrumento de evaluación podría restringir la profundidad del análisis del pensamiento 

creativo. 
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CONCLUSIONES 

1. A partir de los resultados obtenidos, se confirma que los estudiantes del sexto grado 

de la Institución Educativa N.° 38056 “Señor de Arequipa” de Ayacucho presentan 

un nivel elevado de creatividad, dado que el 75,0 % se ubica en el nivel alto y el 25,0 

% en el nivel muy alto. La ausencia de estudiantes en los niveles bajo y medio 

evidencia que el grupo evaluado manifiesta un desarrollo creativo ampliamente 

consolidado, lo que refleja un perfil estudiantil favorable para el fortalecimiento de 

aprendizajes significativos y el abordaje de tareas que demandan pensamiento 

creativo. 

2. En relación con la dimensión fluidez de la creatividad, se sostiene que los estudiantes 

del sexto grado presentan un nivel muy elevado de fluidez, debido a que el 85,0 % se 

sitúa en el nivel muy alto y el 15,0 % en el nivel alto. Estos resultados permiten 

afirmar que los estudiantes demuestran una alta capacidad para generar múltiples 

ideas, respuestas o soluciones ante una situación determinada, sin evidenciar 

limitaciones significativas en esta dimensión fundamental del proceso creativo. 

3. Respecto a la flexibilidad de la creatividad, se evidencia que los estudiantes del sexto 

grado presentan un nivel predominantemente alto, dado que el 55,0 % se ubica en el 

nivel alto y un porcentaje menor en el nivel medio, sin registrarse niveles deficitarios. 

Este resultado indica que la mayoría de los estudiantes posee la capacidad de 

modificar enfoques, adaptarse a distintas situaciones y considerar diversas 

perspectivas al enfrentar tareas creativas, aunque se identifica un reducido grupo que 

aún se encuentra en proceso de consolidación de esta dimensión. 

4. En cuanto a la originalidad de la creatividad, se confirma que los estudiantes del sexto 

grado alcanzan un nivel elevado, puesto que el 85,0 % se encuentra en el nivel alto y 

el 5,0 % en el nivel muy alto, sin presencia de niveles bajos. Este hallazgo evidencia 

que los estudiantes tienden a producir ideas novedosas y poco convencionales, lo que 

refleja una adecuada capacidad para diferenciarse en sus respuestas creativas y 

aportar soluciones originales dentro de su contexto educativo. 

5. Con relación a la elaboración de la creatividad en estudiantes del sexto grado 

presentan un nivel adecuado de elaboración (alto y muy alto), debido a que el número 

mayoritario de estudiantes equivalente al 50,0% se encuentran ubicados en el nivel 

alto de elaboración; asimismo, se observa que el 5,0% de estudiantes se encentran 

ubicados en el nivel muy alto de elaboración y el 45% de estudiantes se encuentran 
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ubicados en el nivel medio. Este resultado, evidencia que los estudiantes poseen una 

buena capacidad para ampliar, relacionar y organizar la información a través de la 

incorporación de nuevos conocimientos y saberes previos. 
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RECOMENDACIONES 

1. Al director de la Institución Educativa N° 38056 “Señor de Arequipa” de Ayacucho, 

fortalecer y sostener las prácticas pedagógicas que promueven el desarrollo creativo, 

incorporando de manera sistemática metodologías activas como el aprendizaje 

basado en proyectos, el aprendizaje por descubrimiento y el uso de estrategias 

lúdicas, a fin de consolidar y potenciar el pensamiento creativo en situaciones de 

aprendizaje cada vez más complejas. 

2. A los docentes de aula diseñar y aplicar actividades que estimulen la generación 

continua de la fluidez de la creatividad, a través del uso de diversas metodologías 

activas como la lluvia de ideas, debates guiados y resolución abierta de problemas, 

promoviendo espacios de expresión libre y sin restricción inicial, con el propósito de 

mantener y fortalecer esta dimensión como base del desarrollo creativo integral. 

3. A los docentes de aula, implementar estrategias pedagógicas que fomenten el cambio 

de perspectivas y la adaptación a distintas situaciones, como parte de la flexibilidad 

de la creatividad, a través del uso de diversas metodologías activas como el análisis 

de casos, el trabajo colaborativo y la resolución de problemas desde múltiples 

enfoques, con el fin de favorecer la consolidación de esta dimensión en la totalidad 

de los estudiantes. 

4. A los docentes de aula, promover actividades educativas que incentiven la producción 

de ideas novedosas y soluciones innovadoras, como parte de la originalidad, a través 

del uso de diversas metodologías activas como la creación de proyectos creativos, 

producciones artísticas y propuestas innovadoras contextualizadas, evitando 

prácticas excesivamente repetitivas o mecanizadas, de modo que se fortalezca la 

autonomía y la expresión creativa individual de los estudiantes. 

5. A los docentes de aula implementar de manera sistemática estrategias pedagógicas 

orientadas al fortalecimiento de la elaboración creativa, tales como el aprendizaje 

basado en proyectos, la resolución de problemas, la producción de textos, los 

organizadores visuales y las actividades de ampliación de ideas, con la finalidad de 

potenciar la capacidad de los estudiantes para relacionar conocimientos previos con 

nueva información, desarrollar ideas más completas y estructuradas, y alcanzar 

niveles superiores de creatividad. 
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Anexo 4 

Resolución de jurados de sustentación de trabajo de investigación 

 

  



 

 

 

  



 

 

Anexo 5 

Matriz de Consistencia 

Problema general Objetivo general Variable, dimensiones Metodología 

¿Cuál es el nivel de creatividad en estudiantes 

del sexto grado de la Institución Educativa N°  

38056 “Señor de Arequipa”, Ayacucho - 

2025? 

Establecer el nivel de creatividad en estudiantes del 

sexto grado de la Institución Educativa N°  38056 

“Señor de Arequipa”, Ayacucho – 2025. 

Creatividad 

Fluidez 

Flexibilidad 

Originalidad 

Elaboración 

Tipo: Básica 

Nivel: 

Descriptivo 

Diseño: 

Descriptivo simple 

Población: 

20 estudiantes del sexto 

grado de educación 

primaria 

Muestra: 

20 estudiantes del sexto 

grado de educación 

primaria 

Técnica: 

Observación 

Instrumento: 

Ficha de observación 

Problemas específicos 

¿Cuál es el nivel de fluidez en la creatividad 

en estudiantes del sexto grado de la Institución 

Educativa N°  38056 “Señor de Arequipa”, 

Ayacucho 

¿Cuál es el nivel de flexibilidad en la 

creatividad en estudiantes del sexto grado de 

la Institución Educativa N°  38056 “Señor de 

Arequipa”, Ayacucho ? 

¿Cuál es el nivel de originalidad en la 

creatividad en estudiantes del sexto grado de 

la Institución Educativa N°  38056 “Señor de 

Arequipa”, Ayacucho ? 

¿Cuál es el nivel de elaboración en la 

creatividad en estudiantes del sexto grado de 

la Institución Educativa N°  38056 “Señor de 

Arequipa”, Ayacucho ? 

Objetivos específicos 

Determinar el nivel de fluidez en la creatividad en 

estudiantes del sexto grado de la Institución 

Educativa N°  38056 “Señor de Arequipa”, 

Ayacucho 

Determinar el nivel de flexibilidad en la creatividad 

en estudiantes del sexto grado de la Institución 

Educativa N°  38056 “Señor de Arequipa”, 

Ayacucho 

Determinar el nivel de originalidad en la 

creatividad en estudiantes del sexto grado de la 

Institución Educativa N°  38056 “Señor de 

Arequipa”, Ayacucho 

Determinar el nivel de elaboración en la 

creatividad en estudiantes del sexto grado de la 

Institución Educativa N°  38056 “Señor de 

Arequipa”, Ayacucho 



 

 

Anexo 6 

Operacionalización de Variable  

Variables Definición conceptual 
Definición 

operacional 
Dimensiones Indicadores 

Escala de 

medición 

Creatividad 

“Generalmente la creatividad se 

entiende como un proceso de 

producción (la persona crea) de algo 

nuevo, que no existía anteriormente. El 

concepto suele asociarse con las 

actividades artísticas, musicales y 

literarias lo que sugiere que el 

pensamiento y el acto creativo 

pertenecen exclusivamente a la esfera 

artística. Pero la creatividad supone 

avanzar hacia terrenos nunca antes 

explorados anteriormente, adentrarse en 

lo desconocido, en lo nuevo, huir de lo 

establecido e incluso cuestionarlo. Por 

tanto, no se puede hablar solo de 

creatividad artística.” (Dierssen, 2019. 

p.120) 

Los datos 

referidos a la 

creatividad serán 

recabados 

mediante una 

ficha de 

observación, 

elaborado de 

acuerdo a las 

dimensiones 

establecidas en l 

presente 

investigación. 

 

Fluidez 

Demuestra pensamientos y propone fácilmente 

Ordinal 

 

Siempre 

A veces 

Nunca 

Produce ideas en cantidad y calidad de manera 

espontánea 

Propone ideas para mejorar el objeto mostrado dentro 

de clase 

Flexibilidad 

Evidencia adaptabilidad a diferentes tipos de 

contexto 

Refleja capacidad de modificación en situaciones 

cuando lo requiere 

Posee la facilidad para la toma de decisiones. 

Originalidad 

Propicia ideas originales proponiendo en clase. 

Evidencia ideas únicas y marcan la diferencia 

Identifica algo nuevo en lo que observa que sale del 

pensamiento habitual 

Elaboración 

Aporta detalles y embellece la propuesta que presenta 

en clase. 

Propone nuevas creaciones a fin de estimular 

situaciones de aprendizaje retadoras 

Crea situaciones didácticas para reforzar la 

originalidad, flexibilidad y la fluidez. las actividades 



 

 

Anexo 7 

Matriz Instrumental 

Variables Dimensiones Indicadores Ítems Técnica Instrumento Escala Valoración 

Creatividad 

Fluidez 

Demuestra pensamientos y propone fácilmente 2 

Observación 
Ficha de 

observación 

Liker 

 

Nunca 

A veces 

Siempre 

 

Produce ideas en cantidad y calidad de manera 

espontánea 2 

Propone ideas para mejorar el objeto mostrado dentro 

de clase 1 

Flexibilidad 

Evidencia adaptabilidad a diferentes tipos de contexto 2 
Refleja capacidad de modificación en situaciones 

cuando lo requiere 2 

Posee la facilidad para la toma de decisiones. 1 

Originalidad 

Propicia ideas originales proponiendo en clase. 2 

Evidencia ideas únicas y marcan la diferencia 2 
Identifica algo nuevo en lo que observa que sale del 

pensamiento habitual 1 

Elaboración 

Aporta detalles y embellece la propuesta que presenta 

en clase. 2 

Propone nuevas creaciones a fin de estimular 

situaciones de aprendizaje retadoras 2 

Crea situaciones didácticas para reforzar la 

originalidad, flexibilidad y la fluidez. las actividades 1 

  



 

 

Anexo 8 

Instrumento de Recolección de Datos 

INDICADORES DE LA DIMENSIÓN FLUIDEZ 

1.- Escribe un listado de todas las 

características que puedes encontrar en la 

manzana usando todos tus sentidos. 

3 - 4 características 
5 – 6 

características 
7 – 8 características 9 – 10 características 

1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos 

2.- Escribe los distintos usos de un ladrillo: 
3 - 4 usos 5 – 6 usos 7 – 8 usos 9 – 10 usos 

1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos 

3.- Escribe cuatro diferentes alternativas de 

solución frente al problema de Sandra 

1 solución 2 soluciones 3 soluciones 4 soluciones 

1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos 

4.- Escribe todas las semejanzas que hay 

frente a estos dos animales: 

3 - 4 semejanzas 5 – 6 semejanzas 7 – 8semejanzas 9 – 10 semejanzas 

1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos 

5.- Escribe cuatro preguntas a partir de la 

siguiente imagen: 

1 pregunta 2 preguntas 3 preguntas 4 preguntas 

1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos 

INDICADORES DE LA DIMENSIÓN FLEXIBILIDAD 

6.- Inventa un cuento corto usando las 3 

palabras: OSO, PELOTA, CASA 

3 - 6 líneas 7 – 10 líneas 11 – 14 líneas ≥ 15 líneas 

1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos 

7.- Escribe 4 finales diferentes del cuento 

“La Caperucita Roja” 

1 final 2 finales 3 finales 4 finales 

1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos 

8.- Dibuja figuras utilizando los 

siguientes trazos y escribe su 

nombre 

Dibuja 1 figura y 

escribe su respectivo 

nombre 

Dibuja 2 figuras y 

escribe  su respectivo 

nombre 

Dibuja 3 figuras y 

escribe su respectivo 

nombre 

Dibuja 4 figuras y escribe 

su respectivo nombre 

1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos 

9.- Dibuja símbolos que representes los 

sentimientos: 

Dibuja 1 símbolo Dibuja 2 símbolos Dibuja 3 símbolos Dibuja 4 símbolos 

1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos 

10.- Dibuja 4 distintas figuras que puedes 

diseñar con el número 5: 

Dibuja 1 figura 

diseñado con el número 

5 

Dibuja 2 figura 

diseñado con el número 

5 

Dibuja 3 figura 

diseñado con el número 

5 

Dibuja 4 figura diseñado 

con el número 5 

1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos 

INDICADORES DE LA DIMENSIÓN ORIGINALIDAD 



 

 

11.-Escribe 4 situaciones fuera de lo común 

con la imagen: 

Escribe 1 situación 

fuera de lo común 

Escribe 2 situación 

fuera de lo común 

Escribe 3 situación 

fuera de lo común 

Escribe 4x situación fuera 

de lo común 

1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos 

12.- Inventa un cuento breve con personajes 

fantasiosos. 

1- 2 líneas 3 – 4 líneas 5 – 6 líneas ≥ 7 líneas 

1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos 

13. Dibuja y colorea una imagen que no 

exista en la realidad y explica el significado. 

Dibuja una imagen 
Dibuja y colorea la 

imagen 

Dibuja una imagen 

irreal y colorea 

Dibuja, colorea y escribe 

el significado 

1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos 

14. Diseña un juguete que jamás hayas visto 

y escribe su utilidad. 

Diseña un juguete 
Diseña un juguete con 

su respectivo detalle 

Diseña un juguete y 

escribe su utilidad. 

Diseña un juguete extraño 

con detalles y escribe su 

utilidad 

1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos 

15.-Escribe ¿Qué pasaría si en lugar de un 

niño fueras una paloma? 

1 supuesto 2 supuestos 3 supuestos 4 supuestos 

1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos 

INDICADORES DE LA DIMENSIÓN ELABORACIÓN 

16.- Añade detalles a las prendas de vestir. 
1 – 2 detalles 3 – 4 detalles 5 – 6 detalles ≥ 7 detalles 

1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos 

17.-Completa elementos al siguiente paisaje. 
1 – 2 elementos 3 – 4 elementos 5 – 6 elementos ≥ 7 elementos 

1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos 

18.- Crea un dibujo a partir de los puntos: 

 

Realizo un dibujo Realizo dos dibujos Realizo tres dibujos Realizo cuatro dibujos 

1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos 

19.- Piensa en todos los juegos que podrías 

realizar con una cuerda: 

3 – 4 juegos 5 – 6 juegos 7 – 8 juegos 9 – 10 juegos 

1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos 

20.- Completa y decora la figura: 

Completa una parte de 

la figura 

Completa 

ambas partes de la 

figura 

Completa la figura sin 

realizar borrones 

Completa y colorea la 

figura 

1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos 

PUNTAJE 20 puntos 40 puntos 60 puntos 80 puntos 

 



 

 

Anexo 9 

Instrumento Validado y con Prueba de Confiabilidad 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

Anexo 10 

Prueba de confiabilidad  

Estadísticos de fiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,907 20 

 

 



 

 

Anexo 11 

Matriz datos recolectados 
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Anexo 12 

Carta de autorización emitida por la I.E que autoriza la aplicación de la investigación 
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Anexo 13 

Evidencias fotográficas  

Figura 1 

Actividad de aprendizaje orientada al desarrollo de la creatividad en estudiantes del sexto 

grado. 

Nota. La imagen muestra a los estudiantes participando activamente en una actividad de 

aprendizaje, expresando sus ideas mediante dibujos y trabajos creativo 
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Figura 2 

Actividad creativa realizada por los estudiantes del sexto grado. 

Nota. La imagen muestra a los estudiantes desarrollando una actividad en el aula, 

elaborando sus trabajos de manera individual y expresando sus ideas mediante dibujos y 

producciones creativas. 


