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PRESENTACIÓN 

 

      Señores del jurado, ante ustedes presento el presente trabajo de investigación 

experimental titulado “Aplicación de los juegos motores para la socialización de los estudiantes 

del primer grado de primaria de la Institución Educativa N° 38990-4 “Villa Florida”- Huanta -

2020, que tiene el objetivo principal de mostrar la influencia de los juegos motores para el buen 

desarrollo social e integral de los niños. 
 

      Este trabajo demuestra de como mediante el juego desarrollamos la socialización de los 

niños que es parte esencial en su formación personal. Y que esto repercutirá a lo largo de su 

vida, debemos saber que los niños a través de los juegos adquieren nuevos conocimientos 

del entorno que lo rodea y desarrollan sus capacidades de interrelacionarse que poco a poco 

podrá perfeccionar más adelante a lo largo de su formación, por ello uno debe saber la 

importancia del mismo dentro del enfoque escolar. 
 

  Espero ya de antemano poder cumplir con los requisitos de aprobación. 

 

  El autor 
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RESUMEN 

  El presente trabajo de investigación titulado “Aplicación de los juegos motores para la 

socialización de los estudiantes del primer grado de primaria de la Institución Educativa N° 

38990-4 “Villa Florida”-Huanta -2020”. Tuvo el objetivo de demostrar  la influencia de la 

práctica de los juegos motores para el desarrollo social de los niños(as) de 6 y 7 años de la 

referida institución, para ello se utilizó el tipo de estudios experimental con diseño pre 

experimental, utilizando los métodos científico, inductivo y deductivo, la muestra está 

conformada por 20 estudiantes, el muestreo fue no probabilístico intencional, utilizando la 

técnica de observación y como instrumentos  la ficha de observación que permitirá entrar en 

contacto directa con los estudiantes, para observar la práctica de los juegos motores que 

influyen en el desarrollo social del niño(a) en su autoestima, comportamiento e identificación. 

  Para comprobar la investigación se plantea la propuesta pedagógica alternativa de los 

juegos motores a través de 12 sesiones interactivas utilizando materiales adecuados con una 

duración de 60 minutos en 2 a 3 meses.  

  Se concluye que la presente propuesta pedagógica pueda ser aplicada en diferentes 

niveles de la educación básica regular, la propuesta pedagógica presentada es flexible porque 

se adecua a diferentes contextos teniendo en cuenta las características de cada nivel, ciclo y 

grado de la educación básica regular. Los instrumentos propuestos se pueden contextualizar 

de acuerdo al desempeño de cada ciclo y nivel en la que se encuentra el estudiante. 

 

  PALABRAS CLAVE: Juegos motores, socialización.  
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ABSTRACT 

  The present research work entitled “Application of motor games for the socialization of first 

grade students of the Educational Institution N ° 38990-4 “Villa Florida” -Huanta -2020”. It had 

the objective of demonstrating the influence of the practice of motor games for the social 

development of children of 6 and 7 years of the referred institution, for this, the type of 

experimental studies with pre-experimental design was used, Using the scientific, inductive 

and deductive methods, the sample is made up of 20 students, The sampling was intentional 

non-probabilistic, using the observation technique and the observation sheet as instruments 

that will allow direct contact with the students, to observe the practice of motor games that 

influence the social development of the child (a) in their self-esteem, behavior and 

identification. 

      To verify the research, the alternative pedagogical proposal of motor games is proposed 

through 12 interactive sessions using appropriate materials with a duration of 60 minutes in 2 

to 3 months. 

  It is concluded that the present pedagogical proposal can be applied at different levels of 

regular basic education, the pedagogical proposal presented is flexible because it adapts to 

different contexts taking into account the characteristics of each level, cycle and grade of 

regular basic education. 

      The proposed instruments can be contextualized according to the performance of each 

cycle and level in which the student is. 

 

  KEY WORDS: Motor games, socialization. 
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