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RESUMEN

La investigacion de titulo “Juegos Tradicionales para el Desarrollo de la
Competencia Resuelve Problemas de Cantidad en los Estudiantes de Segundo Grado de
la.E. N° 38269/Mx- P “Jose Carlos Mariategui” - Distrito Pucacolpa, 2023”. Tuvo como
objetivo general evaluar los efectos de los juegos en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de segundo grado de la L.LE. N°
38269/MX- P “Jos¢ Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, 2023. La investigacion
corresponde a la metodologia de tipo aplicada, alcance explicativo, disefio
preexperimental, método hipotético — deductivo. La muestra de estudio estuvo
conformada por 13 estudiantes de segundo grado. Para la recoleccion de los datos se
empled como técnica a la observacion cuyo instrumento fue ficha de observacion. El
procesamiento de los datos se realizdé empleado la prueba paramétrica y no paramétrica
T-student y Wilcoxon para muestras relacionadas. Se concluye que: después de la
realizacion de la experiencia de juegos tradicionales, los estudiantes de segundo grado
alcanzaron un nivel en proceso en un 8.3% (1) y un nivel en logro 91.7% (11). Por tanto,
los juegos tradicionales producen efectos significativos para el desarrollo en la
competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de segundo de grado de
la LE. N° 38269/MX- P “Jos¢ Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, 2023. (T=32.749,
gl =11y p-valor=0.000 < 0.05).

Palabras clave. Juegos tradicionales, competencias, cantidad.
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ABSTRAC

The research entitled "Traditional Games for the Development of Competence
Solve Quantity Problems in Second Grade Students of the I.LE. N° 38269/Mx- P “Jose
Carlos Mariategui” - Pucacolpa District, 2023”. Its general objective was to evaluate the
effects of the games in the development of the competence solve quantity problems in
the second grade students of the I.LE. N° 38269/MX- P "Jos¢ Carlos Mariategui" -
Pucacolpa district, 2023. The research corresponds to the applied type methodology,
explanatory scope, pre-experimental design, hypothetical - deductive method. The study
sample consisted of 13 second grade students. For data collection, observation was used
as a technique whose instrument was an observation sheet. The data processing was
carried out using the parametric and non-parametric test T-student and Wilcoxon for
related samples. It is concluded that: after carrying out the experience of traditional
games, second grade students reached a level in process by 8.3% (1) and an achievement
level of 91.7% (11). Therefore, the traditional games produce significant effects for the
development in the competition solve problems of quantity in the second grade students
of the L.LE. N° 38269/MX- P “José Carlos Mariategui” - Pucacolpa district, 2023.
(T=32.749, gl =11 and p-value=0.000 < 0.05).

Keywords. Traditional games, competitions, quantity.
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PIS/CHINTICHISQA QILLQA

Kay musuq yachay maskaypa sutinmi: Juegos Tradicionales para el Desarrollo de
la Competencia Resuelve Problemas de Cantidad en los Estudiantes de Segundo Grado
de la L.E. N° 38269/Mx- P “Jose Carlos Mariategui” - Distrito Pucacolpa, 2023”. Hatun
munayninfiatagmi karqa imaynatas iskay fiiqipi kaq warmakunapa competencia resuelve
problemas de cantidad nisqapi sasachakuyninta tradicional sutichasqa pukllaykunawan
allichay yachanampaq yachachiypi yachaynin tupunapaq ruray karqa. Musuq yachay
maskayqa karqga tipo aplicada, alcance explicativo, chaymanta disefio preexperimental
misqakunapi ifitkusqa, fianchakyninfiataq karga hipotético deductivo nisqa. Kay
llamkaypaq akllaykurgani 13 yachapakuq warmakunata iskay fiiqipi kagkunata. Imayna
kasqanku qawafiaypaqfiataqmi ficha de observacion sutiyuq rapita sayachirqani,
chaymanta llapa dato nisqakunatafiatagmi prueba paramétrica, no pardmetrica nisqawan
llamkargani, T-student chaymanta Wilcoxon estadistico nisqakunawampas
llamkaykurgani. ~ Tukupayninfiatagmi  kaynata  nichkan:  Tradicional nisqa
pukllaykunawan llamkaykuptiymi warmakuna allinta qispiykurqaku competencia
resuelve problemas de cantidad nisqapi, chaymi en proceso nisqapi takyaykurqaku 8.3%
(1) chaymanta, nivel en logro nisqanmanfiatagmi 91.7% (11) warmakuna
chayaykurqaku. Chaymi, Los juegos tradicionales producen efectos significativos para
el desarrollo en la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de
segundo de grado de la L.LE. N° 38269/MX- P “José Carlos Maridtegui” - distrito
Pucacolpa, 2023. (T=32.749, gl =11 y p-valor=0.000 < 0.05), hipotesis nisqgaman
qispiykurqaku. Kay musq yachay maskayqa allinmanmi chayaykun.

Munay simikuna. Juegos tradicionales, competencias, cantidad
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INTRODUCCION

La investigacion sobre los juegos tradicionales y desarrollo de la competencia
Resuelve Problemas de Cantidad, es un tema que cobra importancia dar un aporte a la
formacion integral de los estudiantes para desarrollar sus habilidades y destrezas basicas
pues de esta manera facilita el aprendizaje y ensefianza en los estudiantes en el area de
Matematica. Al respecto Terrazo et al. (2020); precisa que los juegos tradicionales son
tomados como una herramienta estratégica en las actividades educacionales, porque le

permite de modo ludico ser un impulsor en su formacion.

En ese sentido, el resuelve problemas de cantidad, entendido por el Ministerio de
Educacion (2016). es la resolucion donde se busca que, por medio de la ensefianza
educativa, el estudiante pueda ser capaz de tener dominio en la construccion y
comprension de los desafios matematicos, planteando a su vez nuevos problemas. En
base a ello se plantea como objetivo evaluar los efectos de los juegos en el desarrollo de
la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de segundo grado de
la L.E. N° 38269/MX- P “José¢ Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, 2023. La
investigacion corresponde a la metodologia de tipo aplicada, alcance explicativo, disefio
preexperimental, método hipotético — deductivo. La muestra de estudio estuvo
conformada por 13 estudiantes de segundo grado. Para la recoleccion de los datos se
empled como técnica a la observacion cuyo instrumento fue ficha de observacion. El
procesamiento de los datos se realizdé empleado la prueba paramétrica y no paramétrica

T-student y Wilcoxon para muestras relacionadas.

En el presente informe final de la investigacion se sistematiza los resultados

obtenidos y se presenta en cuatro capitulos. En el primer capitulo se describe el problema,
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formulacion del problema general y especificos, justificacion y objetivos generales y

especificos.

En el segundo capitulo, se presenta los antecedentes del problema, bases teoricas,
definicion de términos basicos, hipotesis general y especificos, variables de investigacion

y operacionalizacion de las variables de estudio.

En el tercer capitulo, se aborda la metodologia, tipo y nivel de investigacion,
método de estudio, disefio de investigacion, poblacion y muestra, técnica de muestreo,

técnica e instrumento de recoleccion de datos y método de procesamiento de datos.

En el cuarto capitulo, se presenta los resultados sobre la presentacion y

descripcion de los resultados descriptivo, inferencial y discusion de resultados.
Ademas, contiene las conclusiones, recomendaciones, referencias y anexos.

Por ultimo, es importante precisar que los resultados, serd de mucha utilidad para

investigadores quienes podran realizar trabajo en base a los logros obtenidos.
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CAPITULO I
PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1 Descripcion del Problema

De acuerdo a la evaluacién muestra de estudiantes en el Pert, para el 2022; se
evidencia en el resultado de matematica, el 55.1% de estudiantes de segundo grado de
primaria, se encuentra en un nivel de inicio, 33.1% en proceso y solo el 11.8% presenta
un nivel de logro satisfactorio. (Ministerio de Educacion, 2022). Los resultados sirven
para mejorar tanto los aprendizajes de los estudiantes como nuestras practicas

pedagogicas. Continuemos mejorando la calidad de los aprendizajes.

Asimismo, en el caso del departamento de Ayacucho se puede observo
especificamente en el drea de matematica, que, pese a efectuarse esfuerzos por parte de
los organismos publicos y apoyo del sector privado, aun contintia acrecentada la brecha
del aprendizaje, puesto que por la observacion se constatd que aln existen porcentajes
que reflejan las dificultades en los estudiantes, estas afirmaciones se reflejan en la
evaluacion censal de estudiantes al segundo grado primario donde se observo que a pesar
de que en el 2016, el 48.6% de los estudiantes alcanzaron los resultados esperados mas
de la mitad no lo lograron y al afio 2019, la cifra porcentual fue de 17.2% en relacion de
estudiantes con logro matematico, ya que no existe una adecuada base en el primer grado

primario, entonces se acrecentd mas las dificultades respecto a los procesos

A nivel local los estudiantes muestran poco interés por las matematicas, es por
ello, que presentan poca atencion durante las clases, ademas, los docentes no desarrollan
estrategias diversas para el aprendizaje de la matematica; asi como el uso de los juegos

tradicionales que ayudan a desarrollar la competencia de resuelve problemas, porque
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parte de la vivencia cultural de los estudiantes. En esta competencia, los estudiantes
presentan dificultades, ya que no pueden relacionar datos, agregar o quitar por falta de
entendimiento, ademds, que su comunicaciéon de compresion sobre numeros Yy
operaciones es escasa, porque no identifican correctamente las expresiones numéricas
como los signos de suma y resta a su vez no diferencian a precision los conceptos de
numeros ordinales y cardinales, sumado a ello, los estudiantes no exponen por estrategia
propia sus procedimientos para hallar ciertos calculos en sumas y restas, a su vez, tienen
dificultades en sustentar el desarrollo de sus operaciones explicando los pasos que
tomaron para encontrar el resultado, por ultimo, existe dificultad en la mayoria de los

estudiantes en ejecutar problemas matematicos.

Es en ese sentido, la presente investigacion logrd incentivar el desarrollo de
sesiones de matematica al uso cotidiano, realizacion de juegos tradicionales para el
aprendizaje de nlimeros, relaciones, operaciones, que a la vez propicien el desarrollo de
habilidades de matematica y razonamiento 16gico como: comprension del problema,

representacion grafica y luego simbolica, organizacion de datos, entre otros.
1.2 Formulacion del Problema

1.2.1 Problema General
(Qué efecto produce los juegos tradicionales en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de segundo grado de la I.LE. N°

38269/MX- P. “Jos¢é Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, Huanta 2023?

1.2.2 Problemas Especificos
(Qué efecto produce los juegos tradicionales en traducir cantidades a expresiones
numeéricas en los estudiantes de segundo grado de la I.LE. N° 38269/MX- P. “José Carlos

Mariategui” - distrito Pucacolpa, Huanta 2023?

(Qué efecto producen los juegos tradicionales en comunicar su comprension
sobre I los nimeros y las operaciones en los estudiantes de segundo grado de la .LE. N°

38269/MX-P. “José Carlos Mariategui” — distrito Pucacolpa, Huanta 2023?

(Qué efecto producen los juegos tradicionales en wusar estrategias y
procedimientos de estimacidn y calculo en los estudiantes de segundo grado de la I.LE. N°

38269/MX- P. “José Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, Huanta 2023?
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(Qué efecto producen los juegos tradicionales en argumentar afirmaciones sobre
las relaciones numéricas y las operaciones en los estudiantes de segundo grado de la L.E.

N° 38269/MX- P.” José Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, Huanta 2023?.
1.3  Justificacion

1.3.1 VI -Juegos Tradicionales
Se tiene como principio en el desarrollo de la investigacion, implemento sesiones
de juegos tradicionales bajo el interés que el estudiante logré mejorar sus procesos de

aprendizaje a los problemas de cantidad.

1.3.2 VD - Problemas de Cantidad

La presente investigacion tiene como finalidad dar un aporte a la formacion
integral de los estudiantes para desarrollar sus habilidades y destrezas bésicas pues de
esta manera facilita el aprendizaje y ensefianza en los estudiantes en el area de

Matematica.

La presente investigacion se justifica por conveniencia, debido a que la
informacion que se genere estd dirigido a los docentes de la Institucion Educativa N°
38269/MX- P “Jos¢ Carlos Maridtegui” — distrito Pucacolpa, 2023; quienes podran
emplear intervenciones mediante la aplicacion de juegos tradicionales en la busqueda del
desarrollo de competencias en la resolucion de problemas de cantidad en matematica,
para los estudiantes que este cursando primer grado; asimismo, la informacion que se
genera también estaba a disposicion de la direccion de la misma institucion bajo la
finalidad de que pueda implementar estas acciones dentro de la curricula Nacional de
Educacion Basica a fin del mejoramiento de aprendizaje en las resoluciones de los

problemas matematicas para los estudiantes.

Ademas, la presente investigacion se justifica por relevancia social, debido a que
se buscé que la informacion a generado no solo esté en disposicion del mejoramiento de
los problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado de estudios en la
institucion referida, sino para la aplicacion en todos los Instituciones educativos por parte
de los docentes, directores y autoridades pertenecientes al sector educativo, para que asi,
se pueda contribuir al progreso en el aprendizaje de los estudiantes y ademas de ello se
propicie también la educacion fisica en el sentido de que el estudiante pueda generar

actividades recreativas que permita el aporte a su salud mental y fisica..
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La justificacion practica es debido a que, al ser un problema recurrente en muchas
instituciones educativas, no solo se evidenciod el objeto de estudio, sino también en las
demads instituciones educativas, en ese sentido al evidenciar la problematica y los
resultados bajos las pruebas censales, es posible planificar estrategias de trabajo de forma
articulado entre docentes, para mejorar el aprendizaje en la comprension de problemas

de la competencia resuelve problemas de cantidad.

Ademas, a nivel tedrico la presente investigacion tomo en consideracion las
teorias de Piaget (1945), Ausubel (1963) y Vygotsky(1988) para explicar la relacion de
los juegos tradicionales con resuelve problemas de cantidad; de tal forma que sea posible
entender los resultados a conseguir en base a los enfoques propiamente del autor tedrico
y los autores conceptuales, estando relacionados dentro del ambito educacional, a su vez,
se hicieron comparaciones en la discusion, tomando los antecedentes del marco tedrico

con los resultados del presente estudio.

Finalmente, se busc6 por medio de la aplicacion de metodologias
correspondientes a los juegos tradicionales, la mejora en el aprendizaje de la competencia
resuelve problemas de cantidad de matematicas, para que quede como precedente para
futuras investigaciones. A su vez, se buscd que, por medio de los nuevos métodos
plasmados en los juegos tradicionales, se pueda mejorar la ensefianza en el area de
matematica en estudiantes, sirviendo, asi como informacion disponible para la

comunidad educativa.

Los juegos tradicionales son importantes porque permite desarrollar el nivel del
pensamiento matematico (sensorial, concreto, grafico o pictorico y simbdlico). Es un
recurso que resulta muy efectivo en el aprendizaje de los estudiantes de los primeros
ciclos. Los juegos son parte de una estrategia activa del interés de aprendizaje del
estudiante, por ello ayuda a desarrollar la capacidad para solucionar problemas aditivos;
ademas, potencia sus capacidades porque le facilita el aprendizaje mayormente en esta

area, por ello se dice que la matematica se aprende jugando con el mundo que nos rodea.

Por otro lado, la razon de ser de esta investigacion se basod en los aportes que
brinda la linea de investigacion en la didactica de la matematica y en la practica docente,
asi como la sistematizacion de los fundamentos tedricos recientes y novedosos sobre los
juegos tradicionales entendidos como recursos didacticos que favorecen la comprension

de problemas de estructura aditiva.
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1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General
Evaluar los efectos de los juegos en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad en los estudiantes de segundo grado de la L.LE. N° 38269/MX- P

“Jos¢ Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, Huanta 2023.

1.4.2 Objetivos Especificos
Determinar los efectos que producen los juegos tradicionales en la traduccion de

cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes de segundo grado de la L.LE. N°

38269/MX- P. “José Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, Huanta 2023.

Determinar los efectos que producen los juegos tradicionales en la comunicacion
de comprension sobre los nimeros y las operaciones en los estudiantes de segundo grado

de la I.LE. N° 38269/MX- P. “José Carlos Mariategui” -distrito Pucacolpa, Huanta 2023.

Determinar los efectos que producen los juegos tradicionales en el uso de
estrategias y procedimientos de estimacion y célculo en los estudiantes de segundo grado

de la I.LE. N° 38269/MX- P. “José Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, Huanta 2023.

Determinar los efectos que producen los juegos tradicionales en el argumento de
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones en los estudiantes de
segundo grado de la [.E. N° 38269/MX- P. “Jos¢ Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa,
Huanta 2023.
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CAPITULO 11
MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION
2.1 Antecedentes del Problema

2.1.1 Internacional

Tenesaca et al. (2022), en su trabajo Juegos tradicionales para el aprendizaje de
matematica en ninos de Educacion Intercultural Bilingiie (Articulo cientifico) tuvieron
por objetivo ejecutar juegos tradicionales en favor de determinar su contribucion al
aprendizaje matematico en nifios de primer grado primaria, para lo cual su metodologia
fue cuantitativa, nivel descriptivo, técnica encuesta; tras el desarrollo, el 92,2% aseveran
que le gustan los aprendizajes cuando son aplicados en juegos; asi también, el 100%
opind que consideran necesario que el docente aplique ciertos juegos en el salon de clase.
Concluyeron los autores, aseverando la importancia de estos juegos tradicionales en el
colegio como una estrategia conllevada al mejoramiento de aprender en los infantes. Al
respecto mas de 90% de los estudiantes expresan que aprenden las matematicas de facil

y comprensible.

Valencia (2021), en su investigacion “Guia basada en juegos tradicionales para
fortalecer las cuatro operaciones matematicas en el cuarto afio de la escuela de educacion
general basica Jestis Vazquez Ochoa Periodo Lectivo 2019-2020 (Tesis de licenciatura),
tuvo por objetivo desarrollar estrategia basada en juegos tradicionales que contribuyan al
aprendizaje de los nifos de 8 a 9 afios; la metodologia, enfoque mixto, nivel descriptivo,
técnica entrevista y encuesta; tras el analisis investigativo lleg6 a la conclusion que estos
juegos contribuyen al reforzamiento en el aprendizaje del infante respecto al area de

matematicas.



23

Espigares et al. (2020), en su investigacion Instrumento para evaluar
competencias matemdaticas y cientificas del alumnado que inicia Educacion Primaria,
mediante juegos (Articulo cientifico) tuvo por objetivo determinar la efectividad de los
instrumentos educacionales en competencias matematicas mediante juegos infantiles
especificos direccionados a nifios de 5 y 6 afios; para ello su metodologia fue de disefio
basado en la no experimentacion de corte longitudinal tomando 2018 y 2020 como
periodo, enfoque cualitativo, técnica analisis documental; tras el desarrollo investigativo
llegaron a la conclusion que, todo los resultados vistos en las investigaciones
demostraron que los juegos potencian el reforzamiento en aprendizaje sobre las

capacidades matematicas y cientificas en los estudiantes del grado primario.



24

2.1.2 Nacional

Segiin Chavez y Galvez (2019), en su investigacion Programa Apmaju para
desarrollar la capacidad resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de una
Institucion Educativa - Trujillo, 2018 (Tesis de licenciatura), tuvo por objetivo
determinar si el programa de estudio es factible en resolucion respecto a problematicas
de cantidad en los estudiantes del nivel primario, con lo cual su metodologia fue de disefio
cuasi experimental, tipo aplicada, muestra total 54 estudiantes perteneciendo 27 al grupo
de experimentacion y otros 27 al grupo control, mediante los hallazgos constatd que
dicho programa mejora la capacidad en estudiantes sobre su resolucion, esta en el grupo
fue experimentado, ya que en apertura tuvieron 11.07 puntos, su variacion fue de 5.67
puntos, lo cual se plasmo en el valor T=10.33 con un p valor inferior al nivel de
significancia, concluye asi que estas sesiones mejoran significativamente la capacidad

resolutiva de problemas de cantidad.

Rumiche (2019), en su investigacion Juegos tradicionales como recursos
didacticos para la ensenianza de las matematicas en los estudiantes del IV ciclo de la L.E.
15351 Juan Velasco Sahalaco - Morropon-2016 (Tesis de licenciatura) presentd bajo
finalidad, la demostracion de incidencia entre los juegos tradicionales hacia el proceso
de ensefnanza en los nifios respecto a las matematicas, para ello su disefio metodologico
fue en base al disefio pre experimental, nivel de descripcion y enfoque numérico, su
muestra fue concerniente a 14 estudiantes del grado primario, cuya técnica fue la encuesta
y observacion; tras los resultados constatdé que en el pre test el 57% del grupo
experimental se hallaron en etapa de inicio y 43% en proceso, tras la implementacion de
los juegos, el 71,43% paso a logro previsto, 14,29% logro destacado, y solo quedaron
14,29% en nivel de proceso. Concluy6 ademas mediante la prueba T (p-valor < 0,05), los
Juegos tradicionales mejoran el rendimiento académico y su resolucion de problemas en

base a cantidad.

Charca (2019) en su trabajo Juegos tradicionales en el logro de la competencia
resolucion de problemas matemdticos en los estudiantes de primer grado de la
Institucion Educativa 80779 La Inmaculada - 2019 (Tesis de licenciatura), presentd por
fin general, la identificacion de la influencia de los juegos tradicionales en el logro de la
competencia relacion de problemas de matematica en los educandos mencionados, ante
ello, su disefio metodoldgico fue cuantitativo, explicativo, pre experimental, donde se

integro a un total de 32 nifios de ler grado como muestra de estudio, a quienes se les
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aplicé un conjunto de 36 sesiones de aprendizaje y una prueba (suministrada antes y
después de las sesiones). Tras los resultados precisd que en el pre test el 53.1% presento
un bajo nivel en resolucion de problemas, el 37.5% un nivel medio y el 9.4% un nivel
alto; tras la implementacion del programa, el 40.6% pasé a un nivel medio, y el 59.4%
un nivel alto. Concluyé que, el programa de juegos tradicionales presenta una influencia
significativa y positiva en la competencia de resolucion de problemas matematicos (Sig.

= 0.000).

De la Cruz (2021) llevo a cabo la pesquisa denominada: Juegos tradicionales en
el aprendizaje socializado del drea de matematica en estudiantes de primaria, Oyon —
2019 (Tesis de posgrado). En esta estableci6 como finalidad primordial el conocer los
efectos que presentan los juegos tradicionales en el aprendizaje socializado del area de
matematica en el &mbito de estudio en mencidn. El disefio metodologico que se abordo
en funcion a ello fue de disefio pre experimental, cuantitativo, explicativo; en donde un
total de 11 nifios fueron quienes integraron la muestra de estudio. Las técnicas que se
aplicaron fueron la lista de cotejo y las sesiones de aprendizaje. La conclusion a la que
se arribd fue que, existieron diferencias significativas tras la aplicacion del programa de
juegos tradicionales, evidenciandose mejoras en el aprendizaje del area de matematicas
de los educandos analizados (sig. = 0.000). Por lo tanto, se afirmdé que los juegos

tradicionales si generan mejoras en el aprendizaje socializado de dicha érea.

2.1.3 Regional

Bustios (2018), en su tesis Estrategias Metodologicas Utilizando el Soroban para
Mejorar la Resolucion de Problemas Matematicos en los Estudiantes del Tercer Grado
de Educacion Primaria de la I.E.P. Parroquial San Antonio de Huamanga, 2018 (Tesis
de licenciatura), presentd bajo objetividad general, establecer la influencia respecto a la
aplicacion de estrategias de caracter pedagogico tomando el Sorobén, en los estudiantes
del grado primario, para ello su metodologia se orientd a una muestra de 35 de nifios,
disefio cuasi experimental, enfoque cuantitativo, nivel descriptivo, con lo cual, tras los
resultados pudo constatar que, en el pre test, el 56% se hallaba en fase de inicio respecto
a la resolucion de problematicas numéricas, el 28% en proceso; tras la intervencion del
programa, el 69% paso a nivel de logro destacado y el 17% a logro previsto. Concluy6
que el uso de este medio apoya al desarrollo resolutivo de problemas matematicos en los

estudiantes, por tanto, debe haber un uso activo y dinamico de este elemento; esto es
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constatado ademas tras la aplicacion de la prueba T de student, donde el (p valor < 0.05),

aseverandose un excedente positivo en el promedio del post test con el pre test.

Tras la busqueda de antecedentes en la localidad de Huallhua del distrito
Pucacolpa, no se encontraron investigaciones similares al tema de estudio, por lo que el

presente trabajo de investigacion sera la primera en describir esta problematica.
2.2 Bases Teoricas

2.2.1 Juegos Tradicionales

Segun lo expresado en la teoria de la interpretacion del juego por la estructura del
pensamiento referido por Piaget (1945) citado por (Gallardo y Gallardo, 2018); estas
actividades son necesarias en el desarrollo infantil, debido a su contribuciéon en el
fortalecimiento de estructuras abstractas en la mentalidad del estudiante como la
potenciacion del lenguaje, memoria, atencion, razonamiento y reflexion; por tanto son
fundamentales en el logro de desarrollo educativo en el menor, ya que promueve sus
habilidades motoras finas, coordina el 6culo manual, capacidades de anélisis y sintesis,
influyendo a la vez en la concentracion y atencion, asimismo, estimula las habilidades
manuales, asociacion de ideas, y sobre todo la capacidad de razonamiento 16gico; en ese
sentido, el juego como tal se distingue en cuatro categorias (ejercicios, simbolicos, reglas

y constructivos) detallados a continuacion.

- Eljuego del gjercicio se da en el periodo sensoriomotor en la edad de 0 a 2 afios,
el menor entra en un proceso de adaptacion respecto al contexto por el cual se
sitlia, tomando ciertas habilidades obtenidas para su placer funcional (acciones

sensoriomotoras).

- El juego simbdlico (presentado en las edades de 2 a 3 y 6 a 7 anos), aqui el nifio
tiende a jugar con objetos representdndolos en su imaginacion como si fueran los
auténticos, es decir, esto se puede notar, cuando el nifio juega con papeles
simbolizando que son billetes de verdad, estas actividades recreativas son mas

usuales en las edades de 5, 6 y 7 afios.

- Los juegos de reglas, son sucedidos a partir de los 7 afios, cuando ya empieza a
inmiscuirse en mayor profundidad con su contexto social, para ello se determinar
en los juegos reglas simples y directas en el sentido de que haya armonia y
coordinacién en las actividades, en tal sentido, predomina la 16gica inductiva y

deductiva.
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Asi pues, la teoria precisa que en la edad de los siete afos el menor empieza a
desarrollar en mayor analisis de su comportamiento racional, en ese sentido, el menor ya
como estudiante empieza a acumular experiencias dentro de su percepcion volviéndose
protagonista en su proceso de aprender, por tal razon, debe estar en una activa
construccion, de ahi que, el juego es tomado como una herramienta estratégica en las
actividades educacionales, porque le permite de modo ludico ser un impulsor en su
formacion, ya que es un componente natural en su vida, en vista de ello, debe
aprovecharse y desarrollarse en la escuela (Terrazo et al., 2020); por medio de las
actividades recreativas el estudiante expresa a su educador sus caracteres, defectos y

virtudes, como lo es la generosidad, entusiasmo, autodisciplina, liderazgo, entre otros.

Asi mismo, el juego tradicional en las sociedades es tomado como un mecanismo
que permite fomentar el desarrollo de conductas sociales, buscandose asi el
fortalecimiento de muchas habilidades sociales en los menores, bajo el interés de
entretenerse y su vez aprender ciertas ramas educacionales como también sociales;
ademas el juego fomenta la identidad cultural del estudiantes en su comunidad, ya que
desde sus inicios siempre practico el juego para aprender a vivir, por ende es un
instrumento que utiliza la sociedad para proyectar los elementos de conocimiento de

mayor relevancia (Canal et al., 2019).

En efecto, el juego cobra mayor importancia dentro del aspecto educativo al
momento de fomentarse la ensefianza en las instituciones educativas, ya que preparan por
medio de estas actividades al menor a enfrentarse a diversas ramas como las matematicas
tomando una modalidad mas agradable; en el desarrollo de los juegos tradicionales, entre
en mayor importancia el factor desarrollo global estableciéndose el desarrollo cognitivo,
afectivo, social y motriz; entonces, las principales ventajas de los juegos tradicionales en
los niveles de ensefnanza son: a) permiten de modo dindmico la recepcion informativa,
las sesiones de ensefanza al ser mds practica, incentivan el interés del estudiantes
aumentando su motivacion, b) incentiva la creatividad, tomando a la percepcion, b)la
inteligencia emocional como factores de apertura, y d) incentiva también, la

responsabilidad en los estudiantes (Barrios, 2019).

Entonces los juegos tradicionales son actividades ludicas, los cuales son
trascendentales dentro de la ensefianza de los nifios, ya que contribuyen en los métodos
de aprendizaje y potencian su desarrollo motriz, especialmente en los juegos

tradicionales, por ende es un tema relevante en la pedagogia de ensefianza abarcada a
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diversas ciencias, tomando como referente a las actividades fisicas para la salud, asi
también permite la adquisicion de un desarrollo abarcado al patrén motor al propiciarse
la potenciacion de habilidades y destrezas con sentido axiologico - humanistico. En tal
sentido, los juegos tradicionales son manifestaciones recreacionales que fueron
transmitidas de generacion en generacion presentandose en principales rasgos, la

identidad tradicional y costumbrista (Sailema et al., 2017).

Teniendo en cuenta que los juegos tradicionales son actividades que fueron
repetidas de generacion en generacion, sus transmisiones fueron por mimetismo,
entonces es el conjunto de interacciones dinamicas que generan fluidez en las précticas,
vivencias y conocimientos, dando mayor fortaleza a la creatividad, en ese sentido la
imaginacion repercute como un proceso integro del individuo; de tal modo, que es una
estrategia necesaria para propiciar aprendizajes, por otra parte, es necesario que los
docentes promuevan el juego para aprender las operaciones basica de las matematicas,
de tal forma que, el estudiante ya con los conocimientos 6ptimos puedan afrontar niveles
de abstraccion de mayor demanda cognitiva, en tal forma que los maestros aprovechen
en explotar la capacidad de los nifios en las resoluciones de problemas, complementario,
los estudiantes deben preceder un interés activo y participativo al momento de

desarrollarse las actividades (Caballero, 2021).

2.2.2 Dimensiones

Familiarizacion con el Problema. Implica que el estudiante se familiarice con
la situacion y el problema; mediante el andlisis de la situacion e identificacion de
matematicas contenidas en el problema (Direccién de Formacion Docente en Servicio,
2018).

- Juego de nunca tres: El desarrollo del presente juego consiste en que los nifios se
compondran en parejas, y habrd una proporcion de nifios sin pareja, en el acto del
juego las personas sin pareja buscar pareja poniéndose al lado de las personas con
pareja, en ese momento la persona del extremo debera salir y buscar nueva pareja
secuencialmente, por tanto, el juego sera repetitivo; entonces este juego permite

al alumno conocer la existencia de los nimero pares e impares.

- El presente juego consta de dos responsables y el resto participantes; con lo cual,
los dos nifios referentes, se emparejan tomandose de la mano frente a frente, en

sentido realizan imaginariamente una jaula, entonces, los demas nifios
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participativos fuera de la pareja buscan como objetivo encontrar su jaula. Este
juego es importante porque les da nocion a los nifos del significado de las

agrupaciones en conjunto y percepcion de la cantidad.

Blsqueda y Ejecucion de Estrategias. Implica que el estudiante indague,
investigue, proponga, idee o seleccione la o las estrategias que considere pertinentes. Asi
mMismo se propicia su puesta en accion para abordar el problema, partiendo de sus saberes
previos e identificando nuevos términos, procedimientos y nociones. Asi también se
genera la reflexion sobre el proceso seleccionado con el fin de que el estudiante
identifique los avances y supere dificultades (Direccion de Formacion Docente en
Servicio, 2018).

- Conegjitos enjaulados: El presente juego consta de dos responsables y el resto
participantes; con lo cual, los dos nifios referentes, se emparejan tomandose de la
mano frente a frente, en sentido realizan imaginariamente una jaula, entonces, los
demas nifos participativos fuera de la pareja buscan como objetivo encontrar su
jaula. Este juego es importante porque les da nocién a los nifios del significado
de las agrupaciones en conjunto y percepcion de la cantidad. El juego permitird
buscar estrategias que le permitan obtener posibles soluciones factibles para

ganar.

Socializacion de Representaciones. Implica que el estudiante intercambie
experiencias y confronte con los otros el proceso de resolucién seguido, las estrategias
que utilizo, las dificultades que tuvo, las dudas que aun tiene, lo que descubrid, etc.,
enfatizando las representaciones que realizé con el fin de ir consolidando el aprendizaje
esperado (vocabulario matematico, las ideas matematicas, procedimientos matematicos

y otros) (Direccion de Formacion Docente en Servicio, 2018).

- Laronda: es un juego musicalizado que conlleva la agrupacion en forma circular
entre los participantes, dentro de ello se hacen mensajes de caracter social, donde
se narra historias, creencias, ideas o demas aspectos ludicos que incrementen la
imaginacion, el principal rasgo es la participacion colectiva de actividades; el
aporte de este juego conlleva a la 16gica matematica, como es en la ronda del
"lobo feroz" en ese sentido cuando se pregunta "lobo que estas haciendo", el nifio
percibe las nociones espaciales basica respecto a cerca-lejos, arriba-abajo, delante

- atras en el sentido de proximidad del lobo en la caza de los ninos, El juego aporta
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a la representacion de lo concreto con lo simbodlico, en el sentido de que el alumno
logra seleccionar, interpretar, traducir y usar una variedad de esquemas mentales
que le permitan generar facilidad en la expresion respecto a la situacion (Grupo

Eplison, 2013).

- Tumbalatas: El presente juego, consiste en el acto tumbar una pirdmide de latas
numéricas, teniendo como medio una pelota pequefa, luego cada jugador a turno
debera armar la pirdmide con las latas, posicionarse a cinco metros de ella y lanza
la pelota para tumbarlas, secuencialmente se sumaran los puntos obtenidos en
base a las latas caidas; el juego presenta una duracion de cinco rondas, una de las
reglas es que los participantes haran cada lanzamiento por su turno
correspondiente, el ganador es quien obtenga mayor puntaje, es representativo en
el aspecto de ir de lo concreto a lo simbdlico a medida que se van tumbando las
latas del juego, para que asi el menor mismo pueda interpretar si estd ganando o

perdiendo en el juego (Ministerio de Educacion, 2021).

Reflexion y Formalizacion. Implica que el estudiante consolide y relacione los
conceptos y procedimientos matematicos, reconociendo su importancia, utilidad y dando
respuesta al problema, a partir de la reflexion de todo lo realizado (Direccion de

Formacion Docente en Servicio, 2018)

- Laronda es un juego musicalizado que conlleva la agrupacion en forma circular
entre los participantes, dentro de ello se hacen mensajes de caracter social, donde
se narra historias, creencias, ideas o demds aspectos ludicos que incrementen la
imaginacion, el principal rasgo es la participacion colectiva de actividades; el
aporte de este juego conlleva a la l6gica matematica, como es en la ronda del
"lobo feroz" en ese sentido cuando se pregunta "Lobo qué estds haciendo", el
alumno formaliza el juego con el aprendizaje al aplicar lo aprendido en la
estrategia y bases numéricas respecto a las definiciones y expresiones

matematicas estudiadas en la ejecucion del juego (Grupo Eplison, 2013).

- Jala arboles (Sacha pilay) En este juego pueden participar como un maximo de
15 individuos, la tematica de la actividad consiste en los siguientes pasos:
primero, los estudiantes se sientan en columnas sostenidos de la cintura; segundo,
cada menor se identifica con productos de la zona, dos nifios externos toman el

rol de duefio y el otro de ladrén; tercero, el ladron entra a robar los productos
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(nifios), en ese momento piden ayuda diciendo “San Miguel, corre”, entonces el
duefio retorna a prisa para defenderlos, cuarto, aquellos nifios robados se vuelven
ladrones siendo complices en el robo de més productos; quinto, el juego es
practicado reiteradas veces hasta que no quede mas, entonces, el juego permite al
niflo practicar operaciones matematicas de suma y resta, el juego le permite
reflexionar en razon de auto calificarse en la ejecucion de estrategias y calculos

con llevadas al momento de buscar ganar en la actividad.

- Tumbalatas: El presente juego, consiste en el acto tumbar una piramide de latas
numéricas, teniendo como medio una pelota pequeia, luego cada jugador a turno
debera armar la pirdmide con las latas, posicionarse a cinco metros de ella'y lanza
la pelota para tumbarlas, secuencialmente se sumaran los puntos obtenidos en
base a las latas caidas. Este juego permite tras la familiarizacion con las reglas y
visualizacion simbolica, que el estudiante pueda desarrollar el problema y estar
dispuesto a jugar nuevas actividades ludicas que le permitan desarrollar ain mas

sus conocimientos.

Resuelve Problemas de Cantidad. Antes de abarcar respecto a resolver
problemas de cantidad es necesario partir por la teoria del aprendizaje significativo
establecido por Ausubel (1963) citado por Matienzo (2020), en este tipo de aprendizaje,
se busca que el estudiante en base a la construccién del conocimiento recibido pueda
relacionarlo con aspectos reales del contexto de su entorno, en ese sentido, el estudiante
al resolver problemas de matematicas, visualiza la realidad y ante ello aplica soluciones

tedricas en la préactica, esto sucede gracias a la informacién e interaccion de su entorno.

Asimismo se tiene a la teoria de Vygotsky (1988) citado por Guerra (Guerra,
2020) en su teoria sociocultural del aprendizaje, donde refiere que dentro del proceso de
ensefnanza, surge como alternativa la aplicacion de dos procesos vinculados, el primero
en accion externa, lo cual se establece en base al entorno social, y la accion interna
referido al entorno individual, en ese sentido, el estudiante por su propia cuenta resuelve
sus problemas relacionados al conocimiento teniendo como refuerzo el apoyo del docente
y el espacio en el cual se halla, entonces el estudiante mejora su aprendizaje por medio

de la interrelacion docente - estudiante.

Entonces, se puede decir que por medio de las teorias del aprendizaje tanto

significativas por Ausubel (1963) y sociocultural por Vygotsky (1988), el estudiante
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recibe informacion y aplica ello por iniciativa propia en los problemas de cantidad,
relacionando la informacion recibida con la nueva de entorno, teniendo a su vez el apoyo
del docente como un orientador de refuerzo para que, de ese modo, el estudiante pueda

potenciar su desarrollo.

Es en ese sentido que, de acuerdo con la normativa explicada por el Ministerio de

Educacion (2016), resuelve problemas de cantidad:

Consiste en que el estudiante solucione problemas o plantee nuevos problemas
que le demanden construir y comprender las nociones de cantidad, nimero, de
sistemas numeéricos, sus operaciones y propiedades. Ademads, dotar de significado
a estos conocimientos en la situacion y usarlos para representar o reproducir las
relaciones entre sus datos y condiciones. Implica también discernir si la solucion
buscada requiere darse como una estimacion o calculo exacto, y para ello
selecciona estrategias, procedimientos, unidades de medida y diversos recursos.
El razonamiento l6gico en esta competencia es usado cuando el estudiante hace
comparaciones, explica a través de analogias, induce propiedades a partir de casos

particulares o ejemplos, en el proceso resolver problemas (p.133).

Entonces, en resolver se busca que, por medio de la ensefianza educativa, el nifio
pueda ser capaz de tener dominio en la construcciéon y comprension de los desafios
matematicos, planteando a su vez nuevos problemas, asimismo finalizada la ensefianza,
se busca que establezca estrategias, procedimientos que conlleven a soluciones basadas
en el calculo exacto, cabe afiadirse que en el desarrollo de estrategias el individuo haga

comparaciones, tenga capacidad de explicarse mediante analogias.

El aprendizaje matematico se presenta como un factor educacional importante
dentro del conocimiento y cultura de una sociedad, a su vez, como ciencia es muy practica
que permite la comprension e interpretacion a todo lo relevante en la vida, por medio del
conocimiento numérico el estudiante en su formacion puede asumir responsabilidades en
sus decisiones que aporten a resolver inconvenientes, para lo cual toma también a los
conocimientos matematicos para la elaboracion de estrategias y procesos. Entonces, es
crucial la motivacién al estudiante orientando al aprendizaje de esta rama tomando de

apoyo recursos ludicos que le generen interés y fascinacion (Uvidia, 2021).

La matematica es conceptualizada como una de las principales areas de la malla

curricular en las instituciones educativas, ya que su contenido es imprescindible para
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varios aspectos de la vida, laborales académicas, y en sociales; por ende resolver
problemas, se concibe como uno de los principales mecanismos dentro del desarrollo de
habilidades y competencias, a consecuencia, es un aspecto que toma circunstancias
emotivas y operacionales, ademas implica la atencién a un analisis y comprension de una
determinada situacion, asimismo el resolver de estas circunstancias son mas faciles para
el estudiante a medida que obtenga mayor experiencia sobre ello, en vista de ello se
espera que el alumno a lo largo del alcance de resolver unos problemas construya una
base de conocimientos matematicos, estando a su vez inmersas en otras areas de modo
que permita el disefio, aplicacion, evaluacion, reflexion y adaptacion de estrategias en
funcion de situaciones sociales que establezcan la problematica desarrollando un

pensamiento logico (Patifio et al., 2021).

Asimismo, en estas resoluciones, es necesario que el alumno busque, investigue,
establezca relaciones e implique estrategias de planteamiento de soluciones que tomando
recursos matematicos alcances a la solucion, entonces, el resolver el problema debe
abarcar la interpretacion de la situacion, donde se pueda expresar, probar y revisar el
lenguaje matematico, de tal forma que el estudiante formule sus ideas y pensar en base a
su conocimiento numérico, conllevando asi que mediante el usos de herramientas alcance
la solucidn correcta y fortalezca su forma de pensar dentro del aprendizaje (Diaz y
Gareaga, 2021). Por otra parte, los estudiantes presentan inconvenientes en resolver
problemas matemadticos cuando no precisan de los recursos necesarios para poder
comprender el contexto en el cual se desarrolla el problema, en ese sentido, existe un
escaso aprovechamiento a la creatividad, logica y demds aspectos que conlleva al
desinterés del menor al momento de frustrarse por no alcanzar la solucion esperada en el

problema (Diaz y Diaz, 2018).

Otra definicion sobre ello, es que consiste cuando el alumno logra solucionar
inconvenientes numéricos respecto a la cantidad planteados por el docente, asimismo, el
alumno construye y comprende mayores nociones matematicas planteando nuevos
problemadticas, ademas, se dota de significados respecto a los conocimientos del
aprendizaje, siendo herramientas para usarlo en los problemas, afadido a ello las
estrategias planteadas implican el alcance de resultados buscados, ademas una vez
definida la competencia implica el razonamiento en base a las condiciones, eleccion de

medidas, comparacion de procedimientos, y métodos de explicacion (Barreto, 2021).
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Es preciso indicar que, existe un método que resulta ser una estrategia pedagogica

que permite el fortalecimiento de la competencia y resolucion de problemas matematicos

con operaciones basicas, y viene a ser el método Pélya. Este contiene dentro de su

estructuracion una sucesion de pasos que van desde la comprension de un problema hasta

la evaluacion de los procedimientos que se usan dentro de un ejercicio. Cabe mencionar

que este método es aplicado cuando se requiere realizar el disefio, implementacion y

operacion del pensamiento matematico del educando basado en un enfoque ldégico

(Corefo, 2022).

Dentro de los pasos que establece el método George Polya para que los

estudiantes puedan mejorar su rendimiento académico, se encuentra a los siguientes:

Comprender el problema. Resulta importante que previo a la resolucion del
problema se identifique la incognita, los datos y las condiciones. Y determinar si
son coherentes, si no existe contradicciones y si la informacion es suficiente. Es
por ello que el estudiante lea el problema y lo comprenda claramente. Los
docentes en este proceso deben de consultar continuamente si comprendieron la
problemadtica, si requieren mayor explicacion, si la informacion que tienen es

suficiente y si es necesario que se realice una representacion.

Elaborar un plan. Este proceso surge posterior a la anterior, en donde ya se tiene
una comprension clara del problema, y se le tiene que preguntar al educando si
ya vio algun problema similar o asociado y si conoce algin método que emplear

para darle una solucion.

Aplicar un plan. Dentro de este paso se ejecuta todo lo antes analizado. Cabe
mencionar que dentro de esta etapa resulta importante que se examinen todos los

detalles, para que se pueda solucionar completamente el problema.

Revisar y verificar. Una vez resulto la problematica, es relevante que el estudiante
revise y verifique nuevamente lo que realizo, y cuestionarse si se el razonamiento
utilizado fue el adecuado, si es posible emplear otro tipo de métodos, o si se puede

comprobar que la respuesta obtenida es la adecuada.
Dimensiones de la Capacidad de Resuelve Problemas de Matematica

Traduce Cantidades a Expresiones Numéricas. De acuerdo con el Ministerio de

Educacion (2016), se busca en este proceso, que el alumno transforme las relaciones y
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evaluaciones numéricas de la informacién proporcionada conjunto al contexto
situacional del problema a un modelo matematico, generando mayor relacion entre ellos,
esta expresion se aboca a un sistema de composicion numérica, operacional y conjunto a
propiedades; por tanto plantea problemas en apertura de un esquema cuantitativo
establecido, a la vez, implica la evaluacion respecto al resultado obtenido con el

cumplimiento de las condiciones iniciales del problema.

En otra definicion, es implicarse como el acto de conversion sobre las relaciones
entre datos y condiciones de una problematica de expresion matematica, especificamente
la produccion de relaciones, teniendo un comportamiento presentado presentando un
sistema de composicion cuantitativa, en operaciones y propiedades que parten de una
situacion formulada de un modelo, cumpliendo respecto a los términos del problema

inicial planteado (Ministerio de Educacion, 2019).

Comunica su Comprension Sobre los Numeros y las Operaciones. Segin el
Ministerio de Educacion (2016), es necesario que al final del proceso de ensenanza, el
estudiante comprenda todo lo referente a las operaciones, unidades de medida,
propiedades y demds conceptos numéricos, asi como las relaciones entre ellos, con lo
cual es necesario que tenga dominio de expresion de comprension y lenguaje numérico
dentro de lo que es la cantidad continua y discreta, para poder leer las representaciones e

informaciones del contenido matematico.

Asi también, es la capacidad que adquiere el alumno para poder comprender el
contexto de la problematica y la implicacion matematica en la cual se encuentra, para
ello entre en relacion la lectura, descripcion e interpretacion de la informacion contenida
en el problema, bajo apoyo de graficos o tablas de la fuente (Ministerio de Educacion,

2019).

Usa estrategias y Procedimientos de Estimacion y Cdlculos. Segin lo indicado
por el Ministerio de Educacion (2016), en esta etapa se selecciona, adapta, combina o
genera una serie de aspectos estratégicos que permitan al estudiante alcanzar el resultado
esperado tomando como principales herramientas al calculo mental y escrito, medicion,

estimaciones numéricas, comparaciones y demds recursos.

Asimismo, en esta capacidad, el estudiante selecciona, adapta y combina ciertos

procedimientos estratégicos, donde pueda utilizar sus recursos para la recopilacion,
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procesamiento y analisis de datos, para el logro de resultados esperados (Ministerio de

Educacion, 2019).

Habria que decir entonces que en esta circunstancia el estudiante “usa estrategias,
procedimientos de estimacion y calculo al seleccionar, adaptar, combinar o crear una
variedad de estrategias, procedimientos como el calculo mental y escrito, la estimacion,
la aproximacion y medicion, comparar cantidades y emplear diversos recursos”
(Cardenas y Flores, 2021, p.39), entonces determina el resultado empleando un
procedimiento secuencial en relacion con el aprendizaje tedrico aprendido, donde ademas
usa la légica para plantear estrategias donde se establecen calculos plasmados en las

comparaciones de cantidad y otros recurso.

Argumenta Afirmaciones Sobre las Relaciones Numéricas y las Operaciones.
Concordando con el Ministerio de Educacion (2016), se elaboran afirmaciones tomando
como base las relaciones respecto a las categorias numéricas como naturales, enteros,
racionales y reales, asimismo, se sustenta en las operaciones y propiedades segun las
comparaciones y experiencias del alumno, lo cual a induccion propia le hace entender las
propiedades matematicas como su explicacion respecto a las analogias, justificindose

adecuadamente.

En esta capacidad vincula al estudiante con su facilidad de relacionar los nimeros
naturales, enteros, racionales, reales, entre otros con la elaboracion de afirmaciones
respecto a ello, tomando en consideracion las comparaciones y experiencias que inducen
a que apliquen propiedades aprendidas tedricamente en los casos practicos y a su vez,
puedan explicarlas con analogias, sustentadas en la explicacion, y comparadas en el

analisis con otros ejemplos (Céardenas y Flores, 2021).
2.3  Definicion del Término Basicos

Juegos Tradicionales. El juego tradicional en las sociedades es tomado como un
mecanismo de actividades ludicas y recreativas que permiten fomentar el desarrollo de
conductas sociales, buscando asi el fortalecimiento de muchas habilidades sociales en los

menores y aprender ciertas ramas educacionales (Canal et al., 2019).

Nunca tres. Es la actividad recreacional donde los nifios se agrupan en parejas, y
otros nifios se situan individualmente con la intencion de que, al iniciarse el juego, puedan
posicionarse delante de las parejas, bajo el fin que el nifio del detréas se retire y busque

otra pareja, por tanto, el objetivo es que haya agrupaciones de a dos y no dé a tres.
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Jala Arboles. Es llamado también el juego de Sacha Pilay o San Miguel, donde
tras una fila de nifios sujetos a la cintura, un nifio externo toma el papel de ladron para
raptar a cada uno, para entonces hay un nifio extra que hace rol de guardian obstruyendo

al ladron, si el ladron jala a un nifio, se vuelve ladron también y asi buscan raptar a todos.

Tumbalatas. Es otra actividad recreativa, donde los nifios forman una pirdmide
de latas marcadas con niimeros secuenciales, el objetivo es que cada nifio derribe esa
piramide usando una pequefia pelota, las latas caidas enumeradas sumaran los puntos del

nifio, el que mayor puntaje obtenga sera el ganador (Ministerio de Educacion, 2021).

La Ronda. Es un juego musicalizado que conlleva la agrupacién en forma
circular entre los participantes, dentro de ello se hacen mensajes de caracter social, donde
se narra historias, creencias, ideas o demas aspectos ludicos que incrementen la
imaginacion, el principal rasgo es la participacion colectiva de actividades (Grupo

Eplison, 2013).

Conejitos Enjaulados. Entre dos nifios emparejados se toman de la mano frente
a frente, realizando la Jaula. Los nifios que se encuentran fuera de la pareja buscan su

jaula.

Traduce Cantidades a Expresiones Numéricas. De acuerdo con lo precisado
por el Ministerio de Educacion (2016), se elaboran afirmaciones tomando como base las
relaciones respecto a las categorias numéricas como naturales, enteros, racionales y
reales, asimismo, se sustenta en las operaciones y propiedades segin las comparaciones

y experiencias del estudiante.

Comunica su Comprension Sobre los Numeros y las Operaciones. De acuerdo
con el Ministerio de Educacion (2019), es definido como la capacidad que adquiere el
alumno para poder comprender el contexto de la problematica y la implicacion
matematica en la cual se encuentra, para ello entre en relacion la lectura, descripcion e

interpretacion de la informacion.

Usa Estrategias y Procedimientos de Estimacion y Calculo. De acuerdo con
Cardenas y Flores (2021), determina el resultado empleando un procedimiento secuencial
en relacion con el aprendizaje tedrico aprendido, donde ademas usa la logica para
plantear estrategias donde se establecen célculos plasmados en las comparaciones de

cantidad y otros recursos.
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Argumenta Afirmaciones Sobre las Relaciones Numéricas y las Operaciones.
De acuerdo con lo precisado por el Ministerio de Educacion (2016), se elaboran
afirmaciones tomando como base las relaciones respecto a las categorias numéricas como
naturales, enteros, racionales y reales, asimismo, se sustenta en las operaciones y

propiedades seglin las comparaciones y experiencias del alumno.
2.4  Hipétesis de la Investigacion

2.4.1 Hipotesis General
Los juegos tradicionales influyen significativamente en el desarrollo de la

competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de segundo grado de la

LLE. N° 38269/MX- P. “José Carlos Maridtegui” - distrito Pucacolpa, Huanta 2023.

2.4.2 Hipétesis Especificas
Los juegos tradicionales influyen significativamente en la traduccion de
cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes de segundo grado de la I.LE. N°

38269/MX- P. “José Carlos Maridtegui” - distrito Pucacolpa, Huanta 2023.

Los juegos tradicionales influyen significativamente en la comunicacion de
comprension sobre los nimeros y las operaciones en los estudiantes de segundo grado de

la I.E. N° 38269/MX- P. “José Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, Huanta 2023.

Los juegos tradicionales influyen significativamente en el uso de estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo en los estudiantes de segundo grado de la I.LE. N°

38269/MX- P. “José Carlos Maridtegui” - distrito Pucacolpa, Huanta 2023.

Los juegos tradicionales influyen significativamente en el argumento de
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones en los estudiantes de
segundo grado de la I.LE. N° 38269/MX- P. “José¢ Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa,
Huanta 2023.

2.5  Variables de Investigacion



2.5.1 Operacionalizacion de las variables
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Variables Definicion Deflnlglon Dimensiones Indicadores Esca_la_(,JIe
Conceptual Operacional Medicion
Sesién 1: La seriacion de los ndmeros
naturales.” La ronda”
Familiarizacion con el | Sesion 2: La agrupacion de los ndmeros.
) Se desarrolld 10 | problema “Conejitos enjaulados”
tErL dicional Juege(; sesiones con los Sesion 3: Reconoce los nimeros pares e
tomado Como una Jueg.og, 1mp_a,res. Nunca Tres _ i
herramienta tradicionales: _ ) _ By Sesion 4. C;omparacmn de numeros
- nunca tres, jala | Busqueda y ejecucion | naturales, con juego “Nunca Tres”
Variable es’gat_zgldca en las arboles, de estrategias Sesion 5: Resolucion de problemas con
Independiente. :gu“c/;? esl tumbalatas y la adicion. Conejitos enjaulados Nominal no
juego_s porqugl?en?):rsr,nite ronda_, a fin que el o Sesion 6 Resolycién de problemas de suma | Aplica
tradicionales de modo  ludico estudiante Socializacién de | con canje. Jala arbol
ser un impulsor desarrolle _ la | representaciones Sesion N°7. Resolucion de problemas de
en su formacion. competencia sust_raccuﬁn. “Tumbas latas .
(Terrazo et al., resuelve Ses!én N°§ Problemas de adiccion con
2020): prob_lemas de _ canje: Jala arbol
’ cantidad. Reflexion y | Sesion N°9 Resolucion de problemas de
formalizacion sustraccion: Tumbas latas
Sesion N°10: Resolucion del problema de
adicién y sustraccion.
Variable 53 la. resolucion P_or~ medio  del Traduce cantidades a Relglciona entre datos Y condigi(_)nes de un Ordinal
Dependiente onde se b_usca dlsenc_J pre expresiones numéricas problema a una expresion numerica. Se evaluar
Resuelve que, por meo~I|0 de ex_perlmental Identifica los datos dglrproblema donde:
problemas  de la _ensefianza | sujeto al prey_pos,t Comunica s Expresa su comprension C: Inicio
. educativa, el | test se determinaré . Elabora afirmaciones .
cantidad comprension sobre los B: Proceso

estudiante pueda

si fue efectivo el

Basada en comprensiones o experiencias.
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ser capaz de tener
dominio en la
construccion  y
comprension  de
los desafios
matematicos,

planteando a su

vez nuevos
problemas
(Ministerio  de
Educacion,

2016).

programa de los
juegos
tradicionales en la
competencia
resuelve
problemas de
cantidad, tomando
como técnica la
observacion.

nlimeros y las

operaciones

Usa estrategias vy
procedimientos de
estimacién y célculo

Selecciona estrategias y procedimientos.

Adaptacion de estrategias.
Resuelve una ficha de actividades
aproximadas y estimando cantidades

Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numeéricas y
las operaciones

Afirmaciones sustentadas por experiencia.
Comunica y formaliza el resultado del
problema

Afirmaciones sustentadas

comparaciones

por

A: Logro
Previsto
AD: Logro
destacado.
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CAPITULO I11.
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1 Tipo y Nivel de Investigacion

Por las caracteristicas del estudio, fue de tipo aplicada. Segtiin Tacillo (2016), “se
caracteriza por la aplicacion de las teorias y leyes cientificas probadas, para explicar y
solucionar problemas de la realidad” (p.88), entonces se tomo este tipo de investigacion
a interés de poder tomar la teoria de Jean Piaget (1945), para explicar los juegos
tradicionales en resuelve problemas de cantidad, y de ese modo exponer sugerencias que

sirvan como alternativas de solucion para la problematica de estudio.

De acuerdo al grado de alcance del estudio, fue de nivel explicativo, ya que de
acuerdo con Neill y Cortez (2018), se caracteriza porque “consiste en interpretar la
realidad, en indicar cuales son los motivos de determinada situacion, ampliando de esta
forma los conocimientos de la investigacion” (p.33), por tanto, se busco a interés de los
objetivos e hipotesis planteadas, interpretar la realidad de los sucedido en el sentido de
conocer si, existio un efecto positivo luego de la intervencion de los juegos tradicionales

en los estudiantes sobre resuelve problemas de cantidad.
3.2  Método de Estudio

Correspondi6 al método hipotético — deductivo. Segiin Naupas et al. (2014)
indican que “Consiste en ir de la hipotesis a la deduccion para determinar la verdad o
falsedad de los hechos procesos o conocimientos mediante el principio de falsacion,
propuesto por €1” (p.136), entonces se buscd por medio del juicio genérico sustentado
por la teoria y bases conceptuales deducir aspectos puntuales y especificos sobre los

juegos tradicionales en resuelve problemas de cantidad.
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3.2.1 Meétodo Estadistico
En esta investigacion se utilizo la estadistica como la ciencia que trata de la
recoleccion, clasificacion y presentacion de los hechos sujetos a una apreciacion

numérica como base a la explicacion, descripcion y comparacion de los fenomenos (Yale

y Kendal, 1954).

3.2.2 Método Inductivo- Deductivo

Segtn Tamayo (2008), el método deductivo consiste en la totalidad de reglas y
procesos, con cuya ayuda es posible deducir conclusiones finales a partir de unos
enunciados supuestos llamados premisas, si de una hipdtesis se sigue una consecuencia

y esa hipdtesis se da, entonces, necesariamente, se da la consecuencia.

Segun Jiménez A., y Pérez, A. (2017), expresa que, en este método, las hipdtesis
son puntos de partida para nuevas deducciones. Se parte de una hipdtesis inferida de
principios o leyes o sugerida por los datos empiricos, y aplicando las reglas de la
deduccion, se arriba a predicciones que se someten a verificacion empirica, y si hay
correspondencia con los hechos, se comprueba la veracidad o no de la hipdtesis de
partida. Incluso, cuando de la hipotesis se arriba a predicciones empiricas contradictorias,
las conclusiones que se derivan son muy importantes, pues ello demuestra la
inconsistencia logica de la hipotesis de partida y se hace necesario reformularla. Segun
Naupas et al. (2014), “son aquellos que no retinen los requisitos de los experimentos
puros, y por tanto no tienen validez interna, pero realizan un control minimo (...) disefio
pre test y post test” (p.337), entonces, al ser un disefio experimental si se efectud una
manipulacion intencional a la variable a fin de analizar la reaccion, asimismo, el analisis
fue mediante la prueba del pre test, respecto a resolver problemas de cantidad antes de
realizarse la intervencion de los juegos tradicionales, y el post test luego de dichas

intervenciones.
GE: O x O

GE: grupo experimental
O1: resuelve problemas de cantidad (antes)
X: juegos tradicionales (tratamiento)

Oz: resuelve problemas de cantidad (después)
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Longitudinal. Fue longitudinal, debido a que segin Neill y Cortez (2018)
“consiste en dar un seguimiento a una misma muestra de sujetos u objetos durante un
determinado periodo de tiempo” (p.34), en ese sentido, se recogio la informacién de la
misma muestra dos veces en un periodo de tiempo, bajo la finalidad de determinar si
existi6 un cambio en el comportamiento de las variables luego de realizada la

intervencion.

3.3  Poblacion y Muestra

3.3.1 Poblacion

La poblacion de estudio estuvo conformada por 12 en los estudiantes de segundo
grado de la I.LE. N° 38269/MX- P José Carlos Mariategui - Huallhua, distrito Pucacolpa
ubicado en la provincia de Huanta. De acuerdo con Neill y Cortez (2018) en la poblacion

se "comprende el total de sujetos o elementos que fueron seleccionados para el

estudio"(p.118).

3.3.2 Muestra

La muestra de estudio que se manejé es una muestra censal el cual constade 12
estudiantes entre varones y mujeres, quienes cursan el segundo grado de primaria de la
LLE.N° 38269/MX- P José¢ Carlos Mariategui — Huallhua - distrito Pucacolpa ubicado en
la provincia de Huanta del afio 2023. La muestra se considera porque se seleccionara el
100% de la poblacion porque la considero un numero manejable de individuos, y de
acuerdo Ramirez (1997) establece que la muestra censal aquella donde todas las unidades
de investigacion por ser simultdneamente el universo, poblacion y muestra. Como se ha
podido notar la poblacion es pequefia. “La muestra censal es aquella porcion que

representa toda la poblacion” (Lopez, 1998 p.123).
3.4  Técnica de Muestreo

Debido a que la poblacion y la muestra son iguales, el estudio fue censal,
correspondiente a un muestreo no probabilistico. Cabe precisar que, este tipo de muestreo
“son aquellos donde no conocemos la probabilidad de que un elemento de la poblacion
pase a formar parte de la muestra ya que la seleccion de los elementos muéstrales depende

en gran medida del criterio o juicio del investigador” (Canal, 2006, p.126).
3.5 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Técnicas
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Se eligid6 como técnica a la observacion, ya que acorde con Quispe (2012) "la
observacion consiste en el registro sistematico, valido y confiable de comportamiento o
conducta manifiesta. Puede utilizarse como instrumento de mediciéon en muy diversas
circunstancias" (p.114), en vista de ello, la observacion estuvo dirigida a la variable
resuelve problemas de cantidad, la cual permitié obtener informacion directa de la
muestra de estudio, siendo en este caso, los estudiantes de segundo grado de la I.LE. N°
38269/MX- P. José Carlos Mariategui — Huallhua - distrito Pucacolpa, ubicado en la

provincia Huanta, 2023.

Tabla 1.
Teécnicas
Variables Técnicas
Juegos tradicionales. Experimento
Resuelve problemas de cantidad Observacion

Fuente: Ficha técnica

Instrumentos
Tabla 2.
Instrumentos
Variables Instrumentos
Juegos tradicionales. Material experimental
Resuelve problemas de cantidad Ficha de observacion

Fuente: Tabla 1

El instrumento fue la ficha de observacion. De acuerdo con Quispe (2012), es una
hoja de control, que permite indicar las conductas y acciones de la variable de estudio
respecto a la muestra estudiada, en ese sentido, mediante este instrumento se pudo
evaluar un antes y después de las sesiones. Ademas, se evalud de acuerdo al nivel de
valoracion no logrado, en proceso y logrado; antes y después de realizarse la intervencion
de los juegos tradicionales respecto a resuelve problemas de cantidad en los estudiantes
de segundo grado de la [.E. N° 38269/MX- P Jos¢ Carlos Mariategui — Huallhua, distrito
Pucacolpa, ubicado en la provincia Huanta, 2023. cuyas dimensiones fueron: Resuelve
cantidades a expresiones numéricas, traduce cantidades a expresiones numéricas,

comunica su comprension sobre los niimeros y las operaciones, usa estrategias y
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procedimientos de estimacion y calculo, y finalmente, argumenta afirmaciones sobre las

relaciones numéricas y las operaciones.

La confiabilidad de Alfa de Cronbach es de 0.962 donde se evidencia que el

instrumento es confiable.

Tabla 3

Resumen de la técnica e instrumento a abordar

Técnica

Instrumento

Observacion

Segun senala Quispe, (2012, p.114), Ia
observacion  consiste en el registro
sistemdtico, valido 'y confiable de
comportamiento o conducta manifiesta. Puede
utilizarse como instrumento de mediciéon en
muy diversas circunstancias, por ello, se
escogera esta técnica para la variable resuelve

problemas de cantidad.

Ficha de observacion

Segun Quispe (2012), es una hoja de control,
que permite indicar las conductas y acciones
de la variable de estudio, por tanto, se
escogera este instrumento para determinar el
nivel de valoracién no logrado, en proceso y
logrado, antes y después de realizarse la

intervencion de los juegos tradicionales

3.6 Métodos de Procesamiento de Datos

La técnica de procesamiento de datos se realiz6 en cuatro pasos:

- Se realizo6 una codificacion de los datos, con la finalidad de contabilizarlos.

- Se elabor¢ el libro de codigos, con la finalidad de describir la ubicacion de las

variables y los codigos asignados a los atributos que componen las variables de

estudio.

- Se tabulo los datos, con la finalidad de agrupar la informacion recolectada en el

trabajo de campo.

- Serealiz en procesamiento de informacion de acuerdo a los objetivos e hipotesis

de investigacion.

El andlisis e interpretacion de los datos se realiz6 de la siguiente manera:

- Se describio el tratamiento estadistico de la informacion recolectada mediante

tablas y figuras elaborado mediante Microsoft Excel.
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Se describio los valores, puntuaciones y frecuencias de la variable resuelve

problemas de cantidad antes y después luego de aplicar los juegos tradicionales.

Se describi6 el estadistico de prueba empleada en la contratacion de la hipotesis

mediante software estadistico Spss-v26.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION DE LA INVESTIGACION
4.1  Presentacion y Descripcion de los Resultados

4.1.1 A nivel Descriptivo
Tabla 4

Resultados de la observacion sobre traduce cantidades a expresiones numéricas.

Grupo experimental

Pre test Post test
n % n %
En inicio 1 8,3 0 0
En proceso 11 91,7 1 8,3
Logro 0 0,0 11 91,7
Logro destacado 0 0,0 0 0,0
Total 12 100,0 12 100,0

Interpretacion. En la tabla 4, que los estudiantes al iniciar la experiencia, se
encontrd en inicio, en un 8.3% (1) y en proceso en un 91.7% (11). Después de la
realizacion de la experiencia, los estudiantes de segundo grado alcanzaron un nivel en
proceso en un 8.3% (1) y un nivel en logro 91.7% (11). Estos resultados muestran que la
aplicacion de los juegos tradicionales contribuyd en la mejora en la traduccion de

cantidades a expresiones numéricas.
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Tabla 5

Resultados de la observacion sobre comunica su comprension sobre los numeros y las

operaciones.
Grupo experimental
Pre test Post test

n % n %

En inicio 1 8,3 0 0

En proceso 11 91,7 0 0

Logro 0 0,0 12 100,0

Logro destacado 0 0,0 0 0

Total 12 100,0 12 100

Interpretacion. En la tabla 5, que los estudiantes al iniciar la experiencia, se
encontrd en inicio, en un 8.3% (1) y en proceso en un 91.7% (11). Después de la
realizacion de la experiencia, los estudiantes de segundo grado alcanzaron un nivel de
logro 100% (12). Estos resultados muestran que la aplicacion de los juegos tradicionales
contribuy6 en la mejora en la comunicacion de su comprension sobre ndmeros y las

operaciones.

Tabla 6

Resultados de la observacion sobre uso de estrategias y procedimientos de estimacion y

calculo.
Grupo experimental
Pre test Post test

n % n %

En inicio 2 16,7 0 0
En proceso 10 83,3 2 16,7
Logro 0 0,0 10 83,3

Logro destacado 0 0,0 0 0,0

Total 12 100,0 12 100,0
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Interpretacion. En la tabla 6, que los estudiantes al iniciar la experiencia, se
encontrd en inicio, en un 16.7% (2) y en proceso en un 83.3% (10). Después de la
realizacion de la experiencia, los estudiantes de segundo grado alcanzaron un nivel en
proceso en un 16.7% (2) y un nivel en logro 83.3% (10). Estos resultados muestran que
la aplicacion de los juegos tradicionales contribuy6 en la mejora en el uso de estrategias

y procedimientos de estimacion y calculo.

Tabla 7
Resultados de la observacion sobre argumenta afirmaciones sobre las relaciones

numeéricas y las operaciones.

Grupo experimental

Pre test Post test
n % n %
En inicio 2 16,7 0 0
En proceso 10 83,3 0 0
Logro 0 0,0 12 100,0
Logro destacado 0 0,0 0 0
Total 12 100,0 12 100

Interpretacion. En la tabla 7, que los estudiantes al iniciar la experiencia, se
encontrd en inicio, en un 16.7% (2) y en proceso en un 83.3% (10). Después de la
realizacion de la experiencia, los estudiantes de segundo grado alcanzaron un nivel en
logro en un 100% (12). Estos resultados muestran que la aplicacién de los juegos
tradicionales contribuy6 en la mejora en argumentar afirmaciones sobre las relaciones

numéricas y las operaciones.



Tabla 8

Resultados de la observacion sobre resolucion de problemas de cantidad.
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Grupo experimental

Pre test Post test
n % n %
En inicio 12 100,0 0 0
En proceso 0 0 1 8,3
Logro 0 0 11 91,7
Logro destacado 0 0 0 0
Total 0 0 12 100,0

Interpretacion. En la tabla 8, que los estudiantes al iniciar la experiencia,

Se

encontro en inicio, en un 100% (12). Después de la realizacion de la experiencia, los

estudiantes de segundo grado alcanzaron un nivel en proceso en un 8.3% (1) y un nivel

en logro 91.7% (11). Estos resultados muestran que la aplicacion de los juegos

tradicionales contribuy6 en la mejora en la resolucion de problemas de cantidad.

4.1.2 A nivel inferencial

Prueba de Normalidad

Tabla 9

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico al Sig.
Diferencia resolucién de problemas de 0.970 12 0.914
cantidad
Diferencia Traduce cantidades a expresiones 0.804 12 0.010
numeéricas.
Diferencia Comunica su comprensién sobre 0.807 12 0.011
los numeros y las operaciones
Diferencia Usa estrategias y procedimientos 0.920 12 0.286
de estimacion y célculo

Diferencia Argumenta afirmaciones sobre 0.852 12 0.039

las relaciones numeéricas y las operaciones

En la tabla 9, se muestra la prueba de normalidad de Shapiro — Wilk, ya que el

tamafio de muestra fue 12 alumnos. La misma que evidencia que los valores de la

diferencia resoluciéon de problemas de cantidad y la diferencia de usa estrategias y
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procedimientos de estimacion y calculo (Sig= 0.914 y 0.286) son mayores a 5% y los
datos se aproximan a una distribucién normal, por tanto, se empled la prueba paramétrica
de T-student para muestras emparejadas. Por otro lado, la diferencia traduce cantidades a
expresiones numéricas, diferencia comunica su comprension sobre los numeros y las
operaciones y diferencia argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones muestran un p-valor (0.010, 0.011 y 0.039) respectivamente y son menores
a 5%. Por tanto, los datos no se aproximan a una distribucion normal y se emple6 la

prueba no paramétrica de Wilcoxon para muestras relacionadas.
Prueba de Hipdtesis
Contrastacion de Hipotesis General
Planteamiento de Hipotesis

Ho: Los juegos tradicionales no producen efectos significativos para el desarrollo
en la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de segundo de grado

de la I.LE. N° 38269/MX- P “Jos¢é Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, Huanta 2023.

Hi: Los juegos tradicionales producen efectos significativos para el desarrollo en
la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de segundo de grado

de la I.LE. N° 38269/MX- P “José Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, Huanta 2023.
Nivel de Significancia
a=5%=0.05
Prueba Estadistica

Tabla 10
Resolucion de problemas de cantidad (Después) - Resolucion de problemas de cantidad

(Antes)

Diferencias emparejadas
95% de intervalo

Desv. X Sig.
. Desv. de confianzadela T al .
Media Desviacion Error_ diferencia (bilateral)
promedio

Inferior Superior

Resolucién de
problemas de
cantidad
(Despues) - 31.083 3.288 0.949 28994 33.172 32.749 11 0.000
Resolucién de
problemas de
cantidad (Antes)
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Criterio de Decision.
Si p-valor > a ; No se rechaza la hipotesis nula
Si p-valor < a ; Se rechaza la hipotesis nula

Decision. A un nivel de significancia del 5%. Se observa un valor T=32.749, gl
=11 grados de libertad y p-valor=0.000 menor a 5%. Existe suficiente evidencia
estadistica para rechazar la hipétesis nula. Por tanto, los juegos tradicionales producen
efectos significativos para el desarrollo en la competencia resuelve problemas de
cantidad en los estudiantes de segundo de grado de la I.E. N° 38269/MX- P “José Carlos
Mariategui” — Huallhua - distrito Pucacolpa, ubicado en la provincia Huanta, 2023.
Finalmente, la competencia resuelve problemas de cantidad entre el antes y después es

diferente tras realizar el taller de juegos tradicionales.
Contrastacion de Hipotesis Especifica 1
Planteamiento de Hipdtesis

Ho: Los juegos tradicionales no producen efectos significativos en la traduccion
de cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes de segundo grado de la .E. N°
38269/MX- P “Jos¢ Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, ubicado en la provincia

Huanta, 2023.

Hi: Los juegos tradicionales producen efectos significativos en la traduccion de
cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes de segundo grado de la I.LE. N°
38269/MX- P “José¢ Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, ubicado en la provincia

Huanta, 2023.
Nivel de Significancia
a=5% =0.05

Prueba Estadistica
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Tabla 11
Traduce cantidades a expresiones numéricas. (Después) - Traduce cantidades a

expresiones numeéricas. (Antes)

Traduce cantidades a expresiones
numericas. (Después) - Traduce
cantidades a expresiones numeéricas.

(Antes)
Z -3,129°
Sig. asintdtica(bilateral) ,002

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Criterio de Decision
Si p-valor > a ; No se rechaza la hipotesis nula
Si p-valor < a ; Se rechaza la hipotesis nula

Decisién. A un nivel de significancia del 5%. Se observa la prueba Wilcoxon y
presenta un valor Z=-3.129 y p-valor=0.002 menor a 5%. Existe suficiente evidencia
estadistica para rechazar la hipétesis nula. Por tanto, los juegos tradicionales producen
efectos significativos en la traduccion de cantidades a expresiones numéricas en los
estudiantes de segundo grado de la I.E. N° 38269/MX- P “José Carlos Mariategui” -
distrito Pucacolpa, Huanta 2023. Finalmente, la traduccion de cantidades a expresiones
numéricas entre el antes y después es diferente tras realizar el taller de juegos

tradicionales.
Contrastacion de Hipotesis Especifica 2
Planteamiento de Hipdtesis

Ho: Los juegos tradicionales no producen efectos significativos en Ila
comunicacion de comprension sobre los nimeros y las operaciones en los estudiantes de
segundo de la I.LE. N° 38269/MX- P “Jos¢ Carlos Mariategui” — Huallhua - distrito

Pucacolpa, ubicado en la provincia Huanta, 2023.

Hi: Los juegos tradicionales producen efectos significativos en la comunicacion
de comprension sobre los nimeros y las operaciones en los estudiantes de segundo de la
LE. N° 38269/MX- P “José¢ Carlos Mariategui” - Huallhua - distrito Pucacolpa, ubicado

en la provincia Huanta, 2023.
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Nivel de significancia
a=5% =0.05
Prueba Estadistica

Tabla 12
Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones. (Después) -

Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones. (Antes)

Comunica su comprension sobre los
nameros y las operaciones. (Después) -
Comunica su comprension sobre los
nameros y las operaciones. (Antes)

Z -3,109P
Sig. asintética(bilateral) ,002

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Criterio de Decision

Si p-valor > a ; No se rechaza la hipotesis nula

Si p-valor < a ; Se rechaza la hip6tesis nula

Decision

A un nivel de significancia del 5%. Se observa la prueba Wilcoxon y presenta un
valor Z=-3.109 y p-valor=0.002 menor a 5%. Existe suficiente evidencia estadistica para
rechazar la hipotesis nula. Por tanto, los juegos tradicionales producen efectos
significativos en la comunicacion de comprension sobre los nimeros y las operaciones

en los estudiantes de segundo de la I.LE. N° 38269/MX- P “José Carlos Mariategui” -

Huallhua - distrito Pucacolpa, ubicado en la provincia Huanta, 2023.

Finalmente, la comunicacion de comprension sobre los niumeros y las operaciones

entre el antes y después es diferente tras realizar el taller de juegos tradicionales.
Contrastacion de Hipotesis Especifica 3
Planteamiento de Hipotesis

Ho: Los juegos tradicionales no producen efectos significativos en el uso de

estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los estudiantes de segundo de
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grado de la I.LE. N° 38269/MX- P “Jos¢ Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, Huanta
2023.

Hi: Los juegos tradicionales producen efectos significativos en el uso de
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los estudiantes de segundo de
grado de la I.LE. N° 38269/MX- P “Jos¢ Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, Huanta
2023.

Nivel de Significancia
o =5%=0.05
Prueba Estadistica

Tabla 13

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y cdlculo. (Después) - Usa estrategias

y procedimientos de estimacion y cdlculo. (Antes)

Diferencias emparejadas
95% de intervalo

Desv. . Sig.
. Desv. de confianzadela t Gl .
Media Desviacion Error. diferencia (bilateral)
promedio

Inferior Superior
Usa estrategias y
procedimientos
de estimacion y
calculo.
(Después) - Usa 5.667 1.155 0.333 4933 6.400 17.000 11  0.000
estrategias y
procedimientos
de estimacion y
calculo. (Antes)

Criterio de Decision
Si p-valor > a ; No se rechaza la hipotesis nula
Si p-valor < a ; Se rechaza la hipdtesis nula

Decision. A un nivel de significancia del 5%. Se observa un valor T=17, gl =11
grados de libertad y p-valor=0.000 menor a 5%. Existe suficiente evidencia estadistica
para rechazar la hipotesis nula. Por tanto, los juegos tradicionales producen efectos
significativos en el uso de estrategias y procedimientos de estimacion y célculo en los
estudiantes de segundo grado de la I.E. N° 38269/MX- P “José Carlos Mariategui” -

distrito Pucacolpa, Huanta 2023. Finalmente, el uso de estrategias y procedimientos de
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estimacion y célculo entre el antes y después es diferente tras realizar el taller de juegos

tradicionales.
Contrastacion de hipdtesis especifica 4

Planteamiento de hipotesis. Ho: Los juegos tradicionales no producen efectos
significativos en el argumento de afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones en los estudiantes de segundo grado de la .E. N° 38269/MX- P Jos¢ Carlos

Mariategui - distrito Pucacolpa, Huanta 2023.

Hi: Los juegos tradicionales producen efectos significativos en el argumento de
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones en los estudiantes de
segundo grado de la I.LE. N° 38269/MX- P José Carlos Mariategui - distrito Pucacolpa,
Huanta 2023.

Nivel de Significancia
o =5% =0.05
Prueba Estadistica

Tabla 14
Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones. (Después) -

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones. (Antes)

Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numeéricas y las operaciones.
(Después) - Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones numéricas y las
operaciones. (Antes)

Z -3,108°
Sig. asintética(bilateral) ,002

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Criterio de decision
Si p-valor > a ; No se rechaza la hipotesis nula
Si p-valor < a ; Se rechaza la hipdtesis nula

Decision. A un nivel de significancia del 5%. Se observa la prueba Wilcoxon y

presenta un valor Z=-3.108 y p-valor=0.002 menor a 5%. Existe suficiente evidencia
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estadistica para rechazar la hipétesis nula. Por tanto, los juegos tradicionales producen
efectos significativos en el argumento de afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y
las operaciones en los estudiantes de segundo grado de la I.E. N° 38269/MX- P José
Carlos Mariategui - distrito Pucacolpa, Huanta 2023. Finalmente, el argumento de
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones y las operaciones entre el

antes y despues es diferente tras realizar el taller de juegos tradicionales.
4.2  Discusion de resultados

En la presente investigacion al evaluar los efectos de los juegos tradicionales en
el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de
segundo grado de la I.LE. N° 38269/MX- P “Jos¢é Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa,
2023. Se pudo evidenciar que el valor (p-valor=0.000) < (0=0.05), mediante la prueba
paramétrica T-student para muestras relacionadas. El resultado muestra que los juegos
tradicionales tuvieron efecto en la competencia resuelve problemas de cantidad. Ello
quiere decir que los juegos tradicionales son necesarias en el desarrollo infantil, ya que
contribuye en el fortalecimiento del lenguaje, memoria, atencion, razonamiento. Ademas,
los juegos influyen en la concentracion y atencidon en la capacidad de razonamiento
logico, en ese sentido, el estudiante al resolver problemas de matematicas, visualiza la
realidad y ante ello aplica soluciones tedricas en la practica, esto sucede gracias a la
informacion e interaccion de su entorno. De acuerdo a lo evidenciado se rechaza la
hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis de investigacion, donde se refiere que los juegos
tradicionales producen efectos significativos para el desarrollo en la competencia
resuelve problemas de cantidad. Dichos resultados son congruentes con Charca (2019)
quien logra concluir que, el programa de juegos tradicionales presenta una influencia
significativa y positiva en la competencia de resolucion de problemas matematicos (Sig.
= 0.000). Asimismo, Rumiche (2019) concluye que, mediante la prueba T (p-valor <
0,05), los juegos tradicionales mejoran el rendimiento académico y su resolucion de

problemas en base a cantidad.

Asimismo, respecto al objetivo al primer objetivo especificos, al determinar los
efectos que producen los juegos tradicionales en la traduccion de cantidades a
expresiones numéricas en los estudiantes de segundo grado de la L.LE. N° 38269/MX- P
“Jos¢é Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, Huanta 2023. Se pudo evidenciar mediante
la prueba no paramétrica para muestras relacionada Wilcoxon y presenta un valor Z=-

3.129 y p-valor=0.002 menor a 5%. El resultado muestra que los juegos tradicionales
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tuvieron efecto en la traduccion de cantidades a expresiones numéricas. Ello quiere decir
que los juegos tradicionales son necesarias en el desarrollo infantil, ya que el estudiante
transforma informacién al contexto situacional del problema a un modelo matematico,
generando mayor relacion entre estudiantes. De acuerdo a lo evidenciado se rechaza la
hipdtesis nula y se acepta la hipotesis de investigacion donde se refiere que los juegos

tradicionales mejoran la traduccion de cantidades a expresiones numéricas.

Ademas, respecto al segundo objetivo especifico, al determinar los efectos que
producen los juegos tradicionales en la comunicacion de comprension sobre los numeros
y las operaciones en los estudiantes de segundo grado de la I.LE. N° 38269/MX- P “José
Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, Huanta 2023. Se pudo evidenciar mediante la
prueba no paramétrica para muestras relacionadas Wilcoxon y presenta un valor Z=-
3.109 y p-valor=0.002 menor a 5%. El resultado muestra que los juegos tradicionales
tuvieron efecto en la comunicacién de comprension sobre los nimeros y las operaciones.
Ello quiere decir que los juegos tradicionales son necesarias en el desarrollo infantil, ya
que los estudiantes lograron comprender las operaciones, unidades de medida,
propiedades y otros conceptos numéricos. Ademas, ello contribuye en la comprension y
lenguaje numérico de la cantidad continua y discreta. De acuerdo a lo evidenciado se
rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis de investigacion donde se refiere que los
juegos tradicionales la comunicacién de comprension sobre los numeros y las
operaciones en los estudiantes. Los resultados guardan relacion con el estudio de
Valencia (2021) concluye que, los juegos tradicionales contribuyen al reforzamiento en

el aprendizaje del infante respecto al area de matematicas.

Por lo tanto, respecto al tercer objetivo especifico, al determinar los efectos que
producen los juegos tradicionales en el uso de estrategias y procedimientos de estimacion
y célculo en los estudiantes de segundo grado de la I.LE. N° 38269/MX- P “José Carlos
Maridtegui” - distrito Pucacolpa, 2023. Se pudo evidenciar mediante la prueba T-Student
con un valor T=17, gl =11 grados de libertad y p-valor=0.000 menor a 5%. El resultado
muestra que los juegos tradicionales tuvieron efecto en el uso de estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo. Ello quiere decir que los juegos tradicionales
son necesarias en el desarrollo infantil, ya que los estudiantes seleccionan, adaptan y
combinan a partir de herramientas de calculo mental y escrito. Ademas, realizan
estimaciones numéricas. De acuerdo a lo evidenciado se rechaza la hipdtesis nula y se

acepta la hipdtesis de investigacion donde se refiere que los juegos tradicionales el uso



59

de estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los estudiantes. Los resultados
guardan relacion con el estudio, segun Chavez y Galvez (2019) quien concluye que, en
apertura tuvieron 11.07 puntos, su variacioén fue de 5.67 puntos, lo cual se plasmo6 en el
valor T=10.33 con un p valor inferior al nivel de significancia, concluye asi que estas

sesiones mejoran significativamente la capacidad resolutiva de problemas de cantidad.

Finalmente, respecto al cuarto objetivo especifico, al determinar los efectos que
producen los juegos tradicionales en el argumento de afirmaciones sobre las relaciones
numéricas y las operaciones en los estudiantes de segundo grado de la I.LE. N° 38269/M X -
P “José Carlos Maridtegui” - distrito Pucacolpa, Huanta 2023. Se pudo evidenciar la
prueba no paramétrica para muestras relacionadas Wilcoxon y presenta un valor Z=-
3.108 y p-valor=0.002 menor a 5%. El resultado muestra que los juegos tradicionales
tuvieron efecto en el argumento de afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las
operaciones. Ello quiere decir que los juegos tradicionales son necesarias en el desarrollo
infantil, ya que los estudiantes relacionan los niimeros naturales, enteros, racionales,
reales. Ademas, consideran comparaciones y experiencias que inducen a que apliquen
propiedades aprendidas tedricamente en los casos practicos. De acuerdo a lo evidenciado
se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipdtesis de investigacion donde se refiere que
los juegos tradicionales el argumento de afirmaciones sobre las relaciones numéricas y
las operaciones en los estudiantes. Los resultados guardan relacion con el estudio de
Rumiche (2019) quien concluye que, en el pre test el 57% del grupo experimental se
hallaron en etapa de inicio y 43% en proceso, tras la implementacion de los juegos, el
71,43% paso a logro previsto, 14,29% logro destacado, y solo quedaron 14,29% en nivel
de proceso. Concluyd ademés mediante la prueba T (p-valor < 0,05), los juegos
tradicionales mejoran el rendimiento académico y su resolucion de problemas en base a

cantidad.
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CONCLUSIONES

Se logré evaluar que los juegos tradicionales producen efectos significativos para

el desarrollo en la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de
segundo de grado de la [.LE. N° 38269/MX- P “José Carlos Mariategui” - Huallhua -
distrito Pucacolpa, 2023.

1.

2.

Pucacolpa, 2023. (T=32.749, gl =11 y p-valor=0.000 < 0.05).

Se logro determinar que los juegos tradicionales producen efectos significativos
en la traduccion de cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes de
segundo grado de la L.LE. N° 38269/MX- P “José Carlos Mariategui” - Huallhua -
distrito Pucacolpa, ubicado en la provincia Huanta, 2023. (Wilcoxon y presenta

un valor Z=-3.129 y p-valor=0.002 < 0.05).

Se logré determinar que los juegos tradicionales producen efectos significativos
en la comunicacion de comprension sobre los nimeros y las operaciones en los
estudiantes de segundo de la I.LE. N° 38269/MX- P “José Carlos Mariategui” -
Huallhua - distrito Pucacolpa, ubicado en la provincia Huanta, 2023. (Wilcoxon

y presenta un valor Z=-3.109 y p-valor=0.002 < 0.05).

Se logré determinar que los juegos tradicionales producen efectos significativos
en el uso de estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los
estudiantes de segundo de grado de la I.LE. N° 38269/MX- P “José¢ Carlos
Mariategui” - Huallhua - distrito Pucacolpa, 2023. (valor T=17, gl =11 grados de
libertad y p-valor=0.000 < 0.05).

Se logr6 determinar que los juegos tradicionales producen efectos significativos
en el argumento de afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones
en los estudiantes de segundo grado de la I.LE. N° 38269/MX- P José Carlos
Mariategui - Huallhua - distrito Pucacolpa, 2023. (Wilcoxon y presenta un valor

7Z=-3.108 y p-valor=0.002 <0.05).
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RECOMENDACIONES

A los docentes, emplear de forma continua los juegos tradicionales, ya que mejora
las competencias de revuelve problemas de cantidad en los estudiantes. Ademas,
mejora su capacidad de razonamiento 1dgico, en ese sentido, el estudiante al

resolver problemas de matematicas y visualiza la realidad.

A los docentes, fortalecer la capacidad de los estudiantes en traduccion de
cantidades a expresiones numéricas. Con dichas capacidades el estudiante lograra
comprender la composicion numérica y operacional de los problemas

matematicos.

A los docentes, fortalecer las capacidades en la producciéon de efectos
significativos en la comunicacion de comprension sobre los numeros y las
operaciones. Ello permitird que los estudiantes logren comprender las
operaciones, unidades de medida y propiedades de los distintos conceptos

numeéricos.

A los docentes, fortalecer las capacidades en producir efectos significativos en el
uso de estrategias y procedimientos de estimacion y calculo. Ello les permitird
incrementar sus habilidades en el calculo mental y escrito, medicion, estimacion

numérica.

A los docentes, fortalecer las capacidades en argumentar afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones. Ello permitira que los estudiantes puedan

reconocer las categorias numéricas naturales, enteros, racionales y reales.
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Huanta, 29 de setiembre del 2023

Visto, el INFORME NWI-)OZJ—ASESORDEINVES‘TIGACIOMPPD con Expediente N°
TM20232144-F de fecha 15/09/2023, presentado por el Dr, Efrain Vera Samaniego. Formador del
cursa de [nvestigacion 11 del Programa de Profesionalizacién  Docente y fos proyectos de
investigacion adjuntos;

CONSIDERANDO:

Que, en ¢l marco de la Ley General de Educacion N © 28044, la LEY N" 30512 Ley de

i Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes, DS No 010-
U17-MINEDU Aprucban Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Estublece
Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestion ¥y el Licenciamiento de los Institutos ¥ Escuelas de
Educacién Superior en ¢l marco de la Ley N® 30512, DS N° 016-2021-MINEDLI Modifica el
Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera

Superior en el marco de la Ley N® 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512, la RM
No 441-2019-MINEDU que Aprueba los Lineamientos Académicos Generales de las EESPP y los
documentos de gestion institucional 2023,

Asimismo, la Ley Universitaria No 30220 en su tercera disposicion complementaria
final, Ttulos y Grados otorgados por instituciones y escuelas de educacidn superior, precisa que,
mantienen el régimen académico de gobierno y de economia establecidos por las leyes que los rigen.

¥ para la realizicion de estudios de maestria ¥ doctorado, y gozan de las exoneraciones ¥y estimulos
de las universidades en los términos de la presente Ley, y por tanto, realizan la inscripeion en el
Registro Naciona! de Grados ¥ Titulos de la SUNEDU en estricto cumplimiento a la normativa
vigente.

Que, en cumplimicnto a los documentos citados: se aprueba y autoriza la planificacion,
implementacion, organizacion, €jecucion, monitoreo, acompafiamiento y evaluacion del
de Profesionalizacion Docente en la Escuela de Educacién Superior Pedagogica Piblica “José
Salvador Cavero Ovalle”,

Que, ¢s necesario fomentar la investigacion e innovacion en los/las estudiantes pam
ofrecer a la sociedad maestros ¥ maestras capaces_de producir conocimientos educativos, que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de Ia educacion, siendo politica de la Escuela de
Educacién Superior Pedagégica Publica “José Salvador Cavero Ovalle™ de Huanta, distrito y
provincia del mismo nombre, regidn de Ayacucho: gamntizar que los/las estudiantes del Programa
de Profesionalizacién Docente en el marco de la Formacién Docente Continua realicen Investigacion
Educativa conducente # fa obtencién del Grado Académico de Bachiller en Educacién y al Titulo
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Telefax (085) 321070
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Profesional de Licencindo en Educacion Inicial Intercultural Bilingie y cumplir con el objetivo
fundamental del fortalecimiento de los profesionales de la educacion, potenciando su capacidad de
investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres de cambio pars In
transformacion de la realidad local, regional y nacional,

Que es necesario aprobar los Proyvectos de Investigacion Fducativa, presentados por los/las
estudliantes participantes del Programa de Profesionalizacion Docente del Programa de Estudios de
Educacién Primaria Interculturnl Bilingtie Aula 4 — PPD 2022, para garuntizar su titulacién y
screditacién como Bachilleres en Educacién ¥ Licenciados en Educacién Inicial Intercultural

Que, estando a lo informado y opinado favorablemente por el Formador/Asesor de
ZInvestigacion Dr, Efrain Vera Samaniego en concordancia al Reglamento de Investigacion, al

Reglamento de Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle” y con las facultades en
condicién de Director General (¢) amparada en la RDRS No 0180-2023-GRA/GOB-GG-GRDS-
DREA-DR, por tanto;

SE RESUELVE:

PRIMERO. - APROBAR, los Proyectos de Investigacion Educativa, de scuerdo al
siguiente detalle:

APELLIDOS Y NOMBRES PROYECTO DE INVESTIGACION
Los relatos andinos para mejorar la comprension lectora en los
1. | ANDRADE peom g o5 g e sk s roming
38254/Mx-P “Luis Cavero Bendezii™ de Huanta 2023
Las estrategins vivenciales en la produccion de textos

2 ANTEZANA OREJON, narrativos en estudiantes def cunrto grado de la Institucion
MARCELINA Educativa N.* 38315/Mx-P “Inmaculada Concepeidn™ de
Huanta 2023,

| Los cuentos andinos en el desarrollo de la comprension lectora
E ASPUR LOPEZ, FLORABEL | en estudiantes del tercer grado de la Institucién Educativa
Privada “Discovery” de Ayncucho, 2023,
El método del parafraseo «n el desarrollo de la comprensidn
4 BAUTISTA CARRASCO, NINO | Jectors en los estudinntes del V ciclo de la Institucion
Educativa N.° 38825/Mx-L de Periavente Alts, Sivia 2023,
El uso de las canciones para revalorar Ia identidad cultural en
5 BENDEZU FARFAN, RONAL | Jos niflos y nifias de la Institucion Educativa N.” 4291 12/Mx-

U de Rosario Santillana, Liochegua, Huanta 2023.
Li ludotecnia en el aprendizaje de la compelencia resuelve
6 CABANA PACOTAYPE, problemas de cantidad en los estudiantes del quinto grado de
VILMA la Institucién Educativa “Mariscal Guillermo Miller” de Acos
Vinchos, Ayacucho 2023

Los juegos tradicionales en la competencin resuclve problemas
de cantidad cn los nifios y nifias del V ciclo en la Institucion
T R N R | A T, hawas o0 Naciente, Rio Tambo,
Satipo, Junin 2023,
L dramatizacion en el fortalecimiento oral del quechua en
g | CCOCHACHI ARIAS, CLEBER | estudiantes del IIl ciclo de la Institucion Fducativa N.*
SERGIO 31124Mx-P “Luis E, Valcireel y Vizearra™ de Ceaccons,
Churcampa 2023,
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CORNEJO TICLLA,
MARCELINA

Los juegos tradicionales paras ¢l desarrollo de las habilidades
socidles en los estudiantes de la Institucion Educativa N.°
38989/ Mx-Ui de Mutucann, Huanta 2023.

CURO CARDENAS, JUAN
JAYO

La técnica del subrayado en la comprension lectora en
estudiantes del V ciclo de la Institucion Educativa N.°
38359/Mx-P de Yaruri, Liochegua, Huanta 2023

CUYA VENTURA, LIZET

La secuencia de imagenes en la produccion de textos escritos
narrativos en estudiantes del segundo grado de la Institucion
Educntiva N.* 38454/Mx-P de Huaneapi, Victor Fajardo 2023. |

ESPINOZA RICO, MARIA
EVELIN

Los juegos ancestrales en Ia competencia resuelve problemas
de cantidad en estudiantes del IV ciclo de la Institucion
Educativa N.° 38951/Mx-P de Carmen Pampa, Llochegua,

Huanta 2023.

GASTELU JORGE, PAMELA

Las estrategias lidicas en ln cesolucidn de problemas aditivos
en nifios v nifias del tercer grado de primaria de la Institucion
Educativa N.° 38313/Mx-P “San Miguel Arcingel” de
Chuvivana, Sivia, Huanta 2023.

HUAMAN CHAVEZ,
ERNESTINA

Los juegos tradicionales en ¢l desarrollo de la competencin
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de segundo
grado de - la Institucion Eduocativa N.* 38269/Mx-P “José
Carlos gui * de Pucacolpa, Huanta 2023,

LIMAQUISPE FIGUEROA,
KAREM

Los cuentos ancestrales en el desarrollo de la compreasion de
textos narrtivos en los niflos y ninas de segundo grado de la
Inistitucion Educativa N.° 383 (0/Mx-F “Manue Jesis Urbina
Cardenas” de Ayacucho, 2023,

16

LLANTOY POMA, CRISTIAN

Los juegos sociales parn mejorar relaciones i os en
nifos y nifias de la Institucion Educativa N." 38285/ Mx-P
“Sagrado Corazon de Jesas™ de Santilluna. Huanta 2023,

17

MENDEZ POZO, WALTER

Las estrategias vivenciales en la resolucion de problemas
PAEV en los estudiantes de IV ciclo de la Institucién
Educativa N ° 38605/ Mx-P de Huaychao, Lchuraccay, Huanta
2023.

PALOMINO PALOMINO,
YOLANDA

El método global en el desurrollo de la lectoescritura en los
estudiantes del V ciclo ¢én la Institucion Educativa N.°
J1404/Mx-P  “Fidel Ramirez Prado” de Tullpacancha,
Churcampa 2023,

19

PERALTA AVALOS, PILAR

Los cuentos tradicionales en |a comprension de textos en nifios
¥ nifias do cuarto grado de la Institucién Educativa Pitirinkeni,
Villa Virgen, Kimbiri 2023,

20

REYNOSO HILARIO,
MARIBEL

La retroalimentacion por descubrimiento en el desarrollo de s
comprension de textos en estudinntes del segundo grado de la
Institucion Educativa “La Victorin" de Pichari, Cusco 2023,

SANCHEZ GIL, MARICELA

El juego cooperativo como estrategia para desurrollar las
habilidades sociales en los estudiantes del segundo grado de In
Institucion Educativa N.° 38681/Mx-P “José Maria Arguedas”
de Huanta 2023,

2

VENTURA GARAMENDI,
SONIA

Las actividades vivenciales para desarroliar Ia produccion de
textos en nifios y niflas del segundo grado de la Institucion
Educativa N7 38454/Mx-P “Miirtires de ls Educacion™ de

Huancapi, Victor Fajardo 2023.
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SEGUNDO. - AUTORIZAR Y ADMITIR, & partir de la fecha de expedicion de la presente
resolucion la ejecucion del Proyecto de Investigacién Fducativa: bajo Ja orientacién del Formador
del curso como Asesor, utilizando los métodos, técnicas, procedimientos e instrumentos de
investigacion apropiados y en concordancia con los documentos normativos de la Escuela,

TERCERO.- COMUNICAR, a las dreas internas, a las/los interesadas (0s), asimismo,
subir a la web institucional para los fines administrativos pertinentes,

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

Jr. Razuhulica 624 - Myanta
Teletax (065} 321070
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“AAo del Bicentenario; de la consolidacidr de nuestra Independencia; y de la
conmemoraciovw de lay hervicay batallay de Junin y Ayacucho”

Huanta, 12 de diciembre del 2024
Visto, los documentos con registro TM20244896-F:

CONSIDERANDO:

Que, de conformidad al D.S. N* 010-2017-MINEDU, Reglamento de In Ley N°30512 Ley
tutos Superiores Pedagdgicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Publicos y
rfados; seialan que es necesario fomentar ln investigacion ¢ innovacion en los/las estudiantes para
frecer 4 la sociedad maestros y maestras capaces de producir conocimientos educativos, que
contribuyan &l mejoramiento continuo de la calidad de la educacion;

Que, es politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Pablica “José Salvador
Cavero Ovalle™ de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho; garantizar
que los/las estudiantes del Programa de Profesionalizacién Docente en el marco de la Formacion
Docente Continua realicen lnmﬁgc}bu,ﬁdmin ml la obtencion del Titulo Profesional
de Licenciado en Educacion Inicial 'y Primaria 1 Bilinglle ¥ cumplir con el objetivo
fundamental del fortalecimiento de los profesionales de I educacion a la obtencidn del Titulo
Profesional de Licenciado (a) ¥ cumply con &l objetivo fundamental de la formacién profesional en
educacion, fortaleciendo su capacidad de  investigaddres, promotores eficaces del aprendizaje.
agentes y lideres de cambio para la ransformacion de la realidad local, regional y nacional,

Que, es necesario aprobar en calidad de expedito las Tesis de Investigacion Educativa,
presentados por los(lus) estudiantes del Programa de Profesionalizacion Docente en ¢l marco de la
Formacion Docente Continua en Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilinglie para garantizar
su fitulacién y acreditacion como profesionales de In educacién y puedan asumir ese rol en
concordancia con las normas del sector,

Que, estando a lo informado y opinado en concordancia al Reglamento de Investigacion,
al Reglamento de Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle™ v con las facultades
en candicion de Director General (¢) amparado en el OFICIO No 017-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-
OA-APER. por tanto;

SE RESUELVE:

PRIMERO. - DECLARAR EXPEDITO |u TESIS DE INVESTIGACION del Programa
de Profesionalizacion Docente - PPD siguiente:

X Raguteiica 624 - Huanta
Teledax {085) 321070

W SRPPISC0 00U P
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SEGUNDO.-AUTORIZAR.npmitdclnfech.oonﬁmnroonlosnimimmh
sustentacion de la Tesis cumpliendo con los requisitos establecidos en el Reglamento de Grados y
Titulos de la Escuels,

TERCERO.- COMUNICAR, a las dreas intemas, al interesado, asimismo, publicar en la
web institucional para los fines administrativos pertinentes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:

Interesados {as)

Archivo

WMAV/D.G.{2) Al
prd/sec.

Jr. Razurudica 624 - Huanta
Teletax {066) 321070
WAW.BESORISCO A0 pa

pe



Anexo 3

Resolucion Directoral de Autorizacion de Sustentacion

T/

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA "'.mu’:g’r’,j
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adeciaooe 3 iuiten 05 N 0IDESED
Husnta ~ Ayacucho R e L

"Ancr de las Recuparacion y Compolidacion de- la Ecomomun Peruane

slcisn Dloncotnali Mo a220.2025. FESP.Pib."ISCO"/DG-HTA
Huanta, 30 de abril de 2025

Visto, el Expediente TM20250597-F de fecha 13 de febrero del 2025 y la
Resolucidn Directoral de Expedito No 0337-2024-EESP Pub.*JSCO"/D.G.-HTA de fecha 23
de marzo del 2024; .

CONSIDERANDO:

La LEY N" 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la
4 Poblica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de 1a Ley
N” 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco de
la Ley N? 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de Ia Ley N° 30512,

de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en ¢l Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N® 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos v deméds normas;,

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Plblica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional
¥ Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar v evaluar el
proceso de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacién Docente y garantizar
su acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Piblica “José
Salvador Cavero Ovalle™ de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho;
garantizar ¢l otorgamiento del Tfulo Profesional de Licenciado (a) en Educacién u los(as)
egresados del Programa de Profesionalizacion Docente, en el murco de ls Formacion Docente
Continua, en Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilingtie previa sustentacion de la Tesis
¥ $u respectiva aprobacion en concordancia a la normativa general y documentos de gestion

institucional;

. Razuhulica 524 - Huanta
Tekfone: 323042

Waw 9250500 edu pa
nlomesDetsppisco odu po
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Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagogicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Pablicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lincamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, €l proceso de otorgamiento del Titulo Profesional de Licenciado (a)
en Educacién es mediante la sustentacion de tesis, con el fin de gencrar conocimientos y
propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion;

Que, de conformidad a los considerandos mencionados y facultado porel OFICIO
No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-URH;

SE RESUELVE:

PRIMERO.-  AUTORIZAR la SUSTENTACION DE LA TESIS
conducente a la OBTENCION DEL TiTULO PROFESIONAL DE LICENCIADA EN
EDUCACION, de acuerdo al siguiente detalle:

LOS JUEGOS TRADICIONALES EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO
GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°38269/MX-P “JOSE MARIATEGUI"

- DE PUCACOLPA, HUANTA 2023, |
AUTOR(A) HUAMAN CHAVEZ, ERNESTINA
PROGRAMA DE EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL
PROFESIONALIZACION DOCENTE BILINGUE
FECHA 24 DE MAYO DE 2025
HORA 3:00 P.M.
LUGAR | AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al interesado (a) v éreas internas del contenido
del presente acto resolutivo,
TERCERO.- PUBLICAR la resolucion en la web institucional.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

Interesados

Dir. Adm. (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (¢)
prd'sec.

Jr. Razuhuilcs 824 - Huanta /
Tedlony 323042

WWW EES0{520,00U e

mfomes@eespgisco adu pe



Anexo 4

Resolucion Directoral de Nominacion de Jurados

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA "'_:‘:‘&%
‘ “JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Agecsanse 8 ratuls 05 N° DIDEEED
Huanta - Ayacucho e e 8 e 8

"ARo du L Recuperacidn y Corgolidacion de la Economia: Peruana”

Drsolliin Disootnal Ny 22272085 EESP.Pib."[SCO"/DG-HTA

Hugnta, 30 de ubril de 2025

Visto, el Expediente TM20250597-F de fecha 13 de febrero del 2025 v la
Resolucion Directoral de Expedito No 0337-2024-EESP Pub, “JSCO"/D.G.-HTA de fecha 23
de marzo del 2024,

CONSIDERANDO:

La LEY N" 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacidn Superior y de la
a Publica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N7 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
stion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco de
la Ley N° 30512, DS N* 016-2021-MINEDU Modifica ¢l Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en ¢l marco
de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demds normas;

Que, In Escuela de Educacion Superior Pedagégica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle™ de Huanta, institucién licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestion Institucional, Reglamento [nstitucional
¥ Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, e¢jecutar v evaluar el
proceso de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacion Docente y garantizar
su acreditacion profesional;

Qué. es Politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Piblica “José
Salvador Cavero Ovalle™ de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho;
garantizar ¢l otorgamiento del Titwlo Profesional de Licenciado (a) en Educacién o los{as)
egresados del Programa de Profesionalizacion Docente, en el marco de la Formacion Docente
Continua, en Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilingiie previa sustentacién de la Tesis
¥ su respectiva aprobacion en coneon.hncia & la normativa general y documentos de gestion
institucional;

& Razuhutia 52¢ - Huanta
Cel. 528 193 441
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Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titlos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagogicos v Escuelas Superiores de Formacion Docente Pablicos v Privados, su reglamento y
modificatorias. asimismo, 2 los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, ¢l proceso de o;orgamiemo del Titulo Profesional de Licenciado (a)
en Educacion es mediante | sustentacion de la tesis, con el fin dc generar conocimientos y
propuestas que contribuyvan a la mejora continua de la calidad de la educacion;
Que, de conformidad a los comidcrlmuios y facultado por el
OFICIO No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-URH.

SE RESUELVE:

PRIMERO.- NOMINAR: a Jos MIEMBROS DEL JURADO
EXAMINADOR DE LA SUSTENTACION DE TESIS, tal como se detalla 3 continuacion:
PRESIDENTE | Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR

" | SECRETARIO | Dr. WALTER GASTELU RETAMOZO
" | VOCAL Mg. FREDDY ROLAND PINEDA TAPIA

kS

LOS JU!J(:OS TRADlCIONALES EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DE
SEGUNDO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°38269/MX-P “JOSE

TEGUI” - DE PUCACOLPA, HUANTA 2023,

AUTOR (A) HUAMAN CHAVEZ, ERNESTINA
FROGRAMA DE g 1ON -
PROFESIONALIZACION poCENTE | EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 24 DE MAYO DE 2025

HORA 3:00 PM.

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR 2l Jurado Examinador ¢ interesado(a), el
contenido del presente acto resolutivo.

TERCERO.- AUTORIZAR la compensacion econdémica a favor de los
miembros del Jurado Examinador conforme a las tasas establecidas en el TUPA 2025.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION;
Interesados

Dir. Adm. (01)
Sev. Acad (01)
Archivo (01)
WMAVD.G. (e}
prdisec.




Anexo 5

Matriz de consistencia de Tesis

Titulo: Juegos tradicionales en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de segundo grado de la I.E. N°38269/MX-
P “José Carlos Mariategui’- de Pucacolpa, Huanta 2023.

Huanta 20237

¢Qué efecto producen los juegos
tradicionales en usar estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo en
los estudiantes de segundo grado de la
I.LE. N° 38269/MX- ;P “José Carlos
Mariategui” - distrito Pucacolpa, Huanta
2023?

,Qué efecto producen los juegos
tradicionales en argumentar afirmaciones
sobre las relaciones numéricas y las

Determinar los efectos que producen los
juegos tradicionales en el uso de estrategias
y procedimientos de estimacion y célculo en
los estudiantes de segundo grado de la |.E. N°
38269/MX- P “José Carlos Mariategui” -
distrito Pucacolpa, Huanta 2023.

Determinar los efectos que producen los
juegos tradicionales en el argumento de
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y
las operaciones en los estudiantes de
segundo grado de la I.E. N° 38269/MX- P.

procedimientos de estimacién y célculo en los
estudiantes de segundo de grado de la ILE. N°
38269/MX- P “José Carlos Mariategui” - distrito
Pucacolpa, Huanta 2023.

Los juegos tradicionales producen efectos
significativos en el argumento de afirmaciones sobre
las relaciones numeéricas y las operaciones en los
estudiantes de segundo grado de la I.LE. N°
38269/MX- P José Carlos Mariategui - distrito
Pucacolpa, Huanta 2023.

los numeros y las
operaciones.

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y célculo

Argumenta
afirmaciones sobre
las relaciones

numéricas y las
operaciones.

Problema Objetivo Hipotesis Variables Metodologia
Problema general - Hipotesis general
,Qué efecto produce los juegos Objetivo general_ Los juegos tradicionales producen significativos para .
t(;’adicionales en el desarrollo de la Evaluar los efectos de los juegos en el el desarrollo en la competencia resuelve problemas Variable:
competencia resuelve problemas de desarrollo - de la competencia resuelve de cantidad en los estugiantes de se und(?de rado Juegos tradicionales
p - P problemas de cantidad en los estudiantes de o u . 9 €9 Dimensiones: .
cantidad en estudiantes segundo de grado o de la I.LE. N° 38269/MX- P “José Carlos Mariategui” - Enfoque:
o o . segundo grado de la I.LE. N° 38269/MX- P s Nunca tres L
de la I.E. N° 38269/MX- ;P “José Carlos | .2, > o distrito Pucacolpa, Huanta 2023. . Cuantitativo
Mariategui’~ distrito Pucacolpa, Huanta José Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, Jala arllaoles
2023? Huanta 2023. Hipotesis especificas I;Tobnzztas Tipo: Aplicada
Objetivos especificos Los juegos tradicionales producen efectos Conejitos
us TS GSEEICOS o | Deteminar o5 stectos que procucen tos | SUTICHNGS en I aducien ce canudades o | oo
G P : | Jueg juegos tradicionales en la traduccion de p o “Incd caR -
tradicionales en traducir cantidades a cantidades a expresiones numéricas en los segundo grado de la I.LE. N° 38269/MX- P. “José Variable: Disefio: Pre
Zzpsrgshonndeos r}l;goezzalz (IerlmzloNso%ségglga/r,\\At;s_ estudiantes de segundo grado de la I.E. N° Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, Huanta 2023. Resolucion de ﬁ)c()ﬁeirtlumdeir:]ta?I -
. -gundo 9 PR, P 38269/MX- P “José Carlos Mariategui” - . - problemas de 9
(P “José Carlos Mariategui” - distrito distrito Pucacolpa. Huanta 2023 Los juegos tradicionales producen efectos cantidad
Pucacolpa, Huanta 20237 pa, ' significativos en la comunicacién de comprensién Dimensiones: Poblacién: 13
Determinar los efectos que producen los sobre los nimeros y las operaciones en los Traduce cant.idades estudiantes de los
¢Qué efecto producen los juegos iueqos tradicionales en Ia? compunicacién de estudiantes de segundo de la I.E. N° 38269/MX- P a expresiones estudiantes de
tradicionales en comunicar su Jcon%prensién sobre los numeros y las “José Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, Huanta numéricas P segundo grado de
comprension sobre los nimeros 'y las operaciones en los estudiantes de segundo 2023. la I.E. ) N’
operaciones en los estudiantes de grado de la ILE. N° 38269/MX- P “José Carlos Comunica su 38269/MX- P “José
segundo de_lg I.E._"N 3326_9/MX- P. “José Mariategui” - distrito Pucacolpa, Huanta 2023. L_os‘ ~ juegos tradicionales  producen t_afectos comprensién  sobre C_arl_os Mariategui” -
Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa, significativos en el uso de estrategias Yy distrito Pucacolpa,

Huanta 2023.
Muestra: 13
estudiantes de

segundo de grado
de la LE. N°
38269/MX- P “José
Carlos Mariategui” -
distrito Pucacolpa,
Huanta 2023.




operaciones en los estudiantes de | “José Carlos Mariategui” - distrito Pucacolpa,
segundo grado de la |.E. N° 38269/MX- P. | Huanta 2023.

“José Carlos Maridtegui” - distrito
Pucacolpa, Huanta 20237




Anexo 6

Operacionalizacion de las variables en estudio

DEFINICION DEFINICION ESCALADE
VARIABLES CONCEPTUAL | OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES MEDICION
Sesionl: La seriacion de los nimeros naturales.”
La ronda”
Familiarizacion Sesién 2: La agrupacion de los nUmeros.
. con el problema “Conejitos enjaulados”
EL dicional Jue%(; Se programaran 10 Eesi()n 3: Reconoce los nimeros pares e impares.
tomado como una | SEIONes  con los Nl-lflca Tres — -
herramienta Juegos Blsqueda y Sesion4: Comparacion de numeros naturales, con
- tradicionales: nunca | _. . juego “Nunca Tres”
. estratégica en las . ; ejecucion de > — —
Variable actividades tres, jala éarboles, estrategias Se3|or_1_5. Respluuon de problemas con adicion.
Independiente. educacionales tumbalatas y la Conejitos enjaulados Nominal no
Juegos ' .| ronda, a fin que el Sesién6: Resolucion de problemas de suma con | aplicada
tradicionales porque le permite estudiante Socializacion de | canje. Jala arbol
de modo ludico X " =
ser un impulsor en desarrolle _ la | representaciones | Sesion _[\|°7. Resolucion de problemas de
su formacion. competencia sust_r,accmn. “Tumbas latas _ _
(Terrazo et al., resuelve problemas Sesion N°8 Problemas de adiccion con canje:
2020): de cantidad. Jala arbol
' Reflexion y | Sesion  N°9 Resolucion de problemas de
formalizacion sustraccion: Tumbas latas
Sesion N°10: Resolucion del problema de adicion
y sustraccion.
Es la resolucién | Por medio  del | Traduce Relaciona entre datos y condiciones de un | Ordinal
Variable donde se busca | disefio pre cantida_ldes a | problema a una expresion numerica. Se evaluara
Dependiente que, por medio de | experimental sujeto | EXPresiones Identifica los datos del problema donde:
Resuelve la ensefianza | al pre y post test se | NUMErICas C: Inicio
problemas  de | educativa, el | determinara si fue Comunica o Expresa su comprension B: Proceso
cantidad estudiante pueda | efectivo el comprension Elabora afirmaciones A: Logro
ser capaz de tener | programa de los P Basada en comprensiones o experiencias. Previsto




domin6 en la
construccion  y
comprension  de
los desafios
matematicos,

planteando a su
vez nuevos
problemas

(Ministerio de
Educacion, 2016).

juegos tradicionales
en la competencia
resuelve problemas

de cantidad,
tomando como
técnica la

observacion.

sobre los numeros
y las operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de

Selecciona estrategias y procedimientos.

Adaptacion de estrategias.

estimacion y | Resuelve una ficha de actividades aproximadas y
calculo estimando cantidades

Argumenta Afirmaciones sustentadas por experiencia.
afirmaciones Comunica y formaliza el resultado del problema
sobre las

relaciones

numéricas y las
operaciones

Afirmaciones sustentadas por comparaciones

AD: Logro
destacado.




Anexo 7

Instrumentos de Recoleccion de Datos

Ficha de observacién: Resuelve problemas de cantidad en matematica

Lea detenidamente los items y marque la alternativa, considerando el desempefio del estudiante

reflejando lo mas cercano posible a la respuesta que considere.

Escala de medicién

En inicio En proceso Logro Logro destacado
1 2 3 4
OPCION DE
ITEMES RESPUESTA
N° 3l OBSERV.
1 | Identifica y relaciona datos del problema.
2 | Reconoce las diferencias en grupos de color
3 | Reconoce las diferencias en grupos de forma
4 | Reconoce las diferencias en grupos de tamafio
Establece relaciones entre datos y acciones de agregar, quitar y juntar
5 | cantidades, y las transforma en expresiones numéricas
Traduce acciones de juntar, agregar, quitar cantidades, a expresiones de
6 | adicién y sustraccién con niimeros naturales.
Hace uso de estrategias aprendidas, para solucionar las situaciones
7 | presentadas.
Construye nuevos conocimientos expresando sus ideas y haciendo aportes al
8 | mismo.
9 | Estrategias de comparacion, que incluyen el uso del tablero cien y otros.
10 | Procedimientos de célculo, como sumas.
11 | Expresa su proceso de resolucion
Realiza afirmaciones sobre las diferentes formas de representar el nimero y
12 | las explica con ejemplos concretos
13 | Emplea estrategias heuristicas.
14 | Emplea estrategias de calculo mental
Realiza afirmaciones sobre la comparaciéon de nimeros naturales y las explica
15 | con material concreto.
Realiza afirmaciones sobre la comparacion de la decena, y las explica con
16 | material concreto.
17 | Analiza la informacién presentada en gréafico y simbdlico.
18 | Representa aquella informacion relacionada con respecto a las actividades.
19 | Comunica adecuadamente los resultados del problema
20 | Expresa los resultados obtenidos.
TOTAL




Anexo 8
Informe de opinion de expertos sobre la validez y confiabilidad de los instrumentos o
prueba de baremos utilizado

Validez de expertos

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
FICHA DE VALIDACION
b INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO
DATOS GENERALES:
Titulo de la Investgacion. JUEGOS TRADICIONALES PARA EL DESARROLLO DE LA

COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DE
SEGUNDO GRADO DE LA LE. N® 18269/MX- P JOSE CARLOS MARIATEGUI - DISTRITO

PUCACOLPA, 2023"
Nombre de los instrumentos motive de [a Evaluacion lista de cotejo
ASPECTOS DE LA VALIDACION
Deficients __ | B 1. . Tt Bueno Muy bueno
acacs 0T "_'lu'__a_'__n_fguﬂ s &1 {66 [ 7176 61 [ 08 [91 ] %6 |
5 19018 EAERK) S0 | 55 80| €5 | 70| 78 85 | 90 | 9 | 100
= _...QTQ_ 30 185 o e
1. CLARDAD o Wgee &
Falh
2 CBJETIDAD . o
_— U _— -
AdoM  #
1 ACTUALIDAD P 68 /!
oriagry<a +
Exe wa
4 ORGAMIZADION | ogergacs v
L -
Conpendn s
5 SURCENCA sy v
o |
Adorxatn jara
6 WNTENCONALIDAD | wior & v
rocous
Senso w0
7. CONSSTENCIA | Seo 7/
sent¥cos
0. COHERENGIA <t e | v
- B e i
) vETDoLoGA | e Y
| T —_ .
| a0 ™y
| 40 PERTINENCA oot v
1 s
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Anexo 9

Analisis de confiabilidad
Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
,962 20

Estadisticas de total de elemento

Media de Varianzade Correlaciéon Alfa de .
) . Cronbach si
escala si el escala si el total de
el elemento
elementose  elemento se elementos

g . ) se ha
ha suprimido ha suprimido  corregida .

suprimido
Prgl 45,17 171,970 ,268 ,964
Prg2 44,33 157,515 , 754 ,959
Prg3 45,08 175,174 ,003 ,965
Prg4 4425 154,386 ,915 ,957
Prg5 45,42 169,174 435 ,963
Prg6 44 42 152,083 ,903 ,957
Prg7 4417 156,879 ,817 ,959
Prg8 45,17 177,970 -,234 ,967
Prg9 44 50 154,636 ,889 ,958
Prg10 44 58 158,992 ,803 ,959
Prgll 44,17 157,424 ,702 ,960
Prgl2 44 42 153,538 ,840 ,958
Prgl3 44 50 160,455 ,710 ,960
Prgl4 44,17 151,242 ,886 ,958
Prgl5 44 42 157,538 ,858 ,958
Prgl6 44 67 150,970 ,897 ,957
Prgl7 44 42 154,265 ,809 ,959
Prgl8 44 58 153,174 ,870 ,958
Prg19 44 50 150,273 ,900 957

Prg20 44,50 153,909 ,828 ,958




Anexo 10

Prueba Pre-test

PRE TEST

Resuelve problemas de cantidad en matematicas
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Anexo 11

Prueba Pos-text

POST TEST

Resuelve problemas de cantidad en matematicas
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Anexo

Sesiones experimentales

12

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

INSTITUCION EDUCATIVA

N°38269/MX-P “José Carlos Mariategui”-Huallhua-Pucacolpa

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

Resolvemos problemas de seriacion de los nimeros naturales

AREA PRINCIPAL Matematica Area: comunicacion FECHA: 02/05/2023
GRADO 20”7 U”
PROPOSITO Hoy Resolvemos problemas de seriacion de los nimeros naturales

PLANEAMIENTO CURRICULAR:

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS | CRITERIOS DE INTRUMENTO DE
EVALUACION EVALUACION
Resuelve Traduce cantidades Establece Ficha » Comprende | Lista de cotejo
problemas de a expresiones relaciones entre el proposito
planteado
cantidad numeéricas. datos y una o mas de
. acciones de prob Ie.mas
Comunica su _ seriacion.
y agregar,  quitar,
comprensién sobre )
) comparar, igualar,
los nimeros y las .
) reiterar, agrupar,
operaciones. i i )
repartir cantidades » Comunica
. . la seriacion
Estrategias y y combinar de los
procedimientos de colecciones, para nameros
estimacion y célculo. | transformarlas en naturales.
expresiones
Argumenta L.
) ) numéricas
afirmaciones sobre
(modelo) de -
las relaciones o » Utiliza
o I adicion, estrategias
numéricas y las
y sustraccion, con como
operaciones. . materiales.
ndmeros naturales
de hasta tres
cifras.
2. ENFOQUE TRANSVESAL
ENFOQUE - Actitudes y/o acciones observables - Los valores
Reconocimiento al valor de las
diversas identidades culturales
ENFOQUE Respeto a la identidad cultural ] y
INTERCULTURAL relaciones de

- pertenencia de los estudiantes.

SECUENCIA DIDACTICA DE ESTRATEGIAS:

INICIO

Se les comunica a

los estudiantes que salgan al patio del plantel

Se forma una ronda intercalando nifios y nifias
Se les formula preguntas: ¢Qué les parece el juego?, ;Qué operaciones nos presentas las situaciones

cotidianas?
¢ Qué operaciones

conocen hasta el momento?




e Socializan el resultado de los problemas planteados.
SABERES PREVIOS:
e  ;Qué materiales hemos empleado?
e ;CoOmo organizarnos para resolver el problema? ;Para qué sirve?
e  ;Los bloques grandes que representa?
e (Y las pequefias? ;Que operaciones podriamos realizar?
PROPOSITO DE LA SESION:
e Se comunica el propdsito de la sesion: “Hoy aprenderemos a resolver problemas de seriacion de los
niimeros naturales”

Se presenta un problema.
- — A\ X 4 o

SERIACIONES

a7 Cypa o P | @R p LR [ ¥ &Y )

FAMILIARIZACION DEL LOCANIZACION:
Se les entrega diversos problemas de adiccién

COMPRENDER EL PROBLEMAS

9, e ;De quiénes habla el problema?,;Qué operaciones podriamos realizar?
E)J e (Qué aprendimos con el juego? ;Cuanto seré la serie que continua? ;Como lo solucionamos?...
@) e  (Qué datos nos da el problema? ;Qué nos pide resolver el problema?
g e Narra con tus propias palabras el problema.
PLANTEAR UNA ESTRATEGIA: Se interrogaciones:
e  ;Qué necesitamos hacer para conocer la razén? ;Qué materiales se pueden emplear para resolver el problema de la
seriacion de los ndmeros naturales?
e  ;Qué operaciones vamos aplicar? ;Qué estrategias se va considerar?
Aplicar la estrategia:
e Identifican los elementos la seriacion y secuencias de los nimeros naturales.
e  Emplean el juego la ronda. Los estudiantes juegan y la docente le formula los problemas
e Dibujan la seriacion de los numeros naturales
REALIZAR REPRESENTACION GRAFICA Y SIMBOLICA:
e Representan gréficamente las operaciones realizadas
e  Operan o desarrollan con los datos obtenidos la situacién problematica.
e  Representan empleando materiales, el desarrollo de la resolucion de los problemas de la seriacion de los nimeros
FORMALIZACION:
e  Comunican sus resultados mediante la exposicion de los trabajos por individual.
e Ladocente formaliza con la participacion de los estudiantes.
e  Registramos en el cuaderno.
REFLEXION:
w Reflexionan sobre el proceso de la resolucion del problema:
% e ;Qué aprendimos hoy?, ;Como aprendimos?
L e ;Para que aprendimos?, ;En qué nos dificultamos?, ; Como te sentiste? ¢Es razonable la respuesta?
O e ;los é&ngulos como se clasifican?
e  ;Hay otra forma de resolver el problema?
TRABAJ TRANSFERENCIA:
O DE e  ;Para qué nos servira este aprendizaje? ¢En qué nuevas situaciones se puede emplear?
EXTENSI e  Los estudiantes plantean un problema similar a lo trabajado en clases.
ON e  Resuelven ejercicios del cuaderno de trabajo de MINEDU.

MATERIALES: chapitas, gomas, tijeras, reglas, etc

A

',.__. e X "
Y ==,

~—
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

INSTITUCION EDUCATIVA

N°38269/MX-P “José Carlos Mariategui”-Huallhua-Pucacolpa

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

Resolvemos problemas de agrupacion de los nimeros naturales (Conejitos enjaulados)

AREA PRINCIPAL Matematica Area: comunicacion FECHA: 09/05/2023
GRADO 20”7 U”
PROPOSITO Hoy Resolvemos problemas agrupacion de los nimeros naturales
PLANEAMIENTO CURRICULAR:
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS | CRITERIOS DE INTRUMENTO
EVALUACION DE
EVALUACION
Resuelve Traduce cantidades | Establece Ficha » Comprende el | Lista de cotejo
problemas de a expresiones relaciones  entre proposito
. - q i planteado de
cantidad numeéricas. atos y una o mas agrupacion de
c ) acciones de los numeros
omunicasu
] agregar, quitar, naturales.
comprensién sobre )
] comparar, igualar,
los nimeros y las )
_ reiterar, agrupar, » Comunica el
operaciones.
P repartir cantidades valor de los
i combinar nameros
Estrategias y y naturales.
A coleccione ara
procedimientos 'ones, - par
q . » transformarlas en
e estimacion . ili
y expresiones > Ut'tl'z‘:‘ .
. estrategias
calculo. numéricas como g y
(modelo) de plantea otros
Argumenta adicién problemas
. . ' similares.
afirmaciones sustraccion, con
sobre las nimeros naturales
relaciones de hasta tres
L cifras.
numeéricas y las
operaciones.
2. ENFOQUE TRANSVESAL
ENFOQUE - Actitudes y/o acciones observables - Los valores
Reconocimiento al valor de las
diversas identidades culturales
ENFOQUE Respeto a la identidad cultural ) y
INTERCULTURAL relaciones de

- pertenencia de los estudiantes.

SECUENCIA DIDACTICA DE ESTRATEGIAS:

INICIO

MOTIVACION:

Se les comunica a

los estudiantes que salgan al patio del plantel

Nos organizamos para jugar “conejitos enjaulados™
Se les formula preguntas: ;Qué les parece el juego?, ; Cuantos conejos buscaban sus alimentos?, ; Cuantos
quedaron enjaulados?, ;Qué cantidad de conejitos has contado?
¢Hasta cuanto saben contar los nimeros naturales?




SABERES PREVIOS:
e  ;Qué materiales hemos empleado?
e ;CAmo organizarnos para resolver el problema? ;Para qué sirve?
e  ;Cbdmo hemos representado las cantidades?,;Podemos contar nimeros mayores que 100?
PROPOSITO DE LA SESION:
e Se comunica el propdsito de la sesion: “Hoy aprenderemos a resolver problemas de agrupacion de los
numeros naturales”

Se presenta un problema.

Juan tiene objetos para relacionar con su cantidad y escribir simbolicamente. ¢ Como puedes

ayudar?

FAMILIARIZACION DEL LOCANIZACION
COMPRENDER EL PROBLEMAS

e ;De quiénes habla el problema?,;Qué operaciones podriamos realizar?
e (Qué aprendimos con el juego? ¢ Cuénto en cuanto podemos agrupar? ;Coémo lo solucionamos?...
e (Qué datos nos da el problema? ;Qué nos pide resolver el problema?

8 e  Narra con tus propias palabras el problema.
L PLANTEAR UNA ESTRATEGIA: Se interrogaciones:
8 e (Qué necesitamos hacer para conocer mayor cantidad de nimeros? ;Qué materiales se pueden emplear para resolver
o el problema de agrupacion de los nimeros naturales?
o e  ;Qué operaciones vamos aplicar? ;Qué estrategias se va considerar?
Aplicar la estrategia:
e Identifican y agrupan los nimeros naturales.
e  Emplean el material base diez, especialmente las unidades, decenas y centenas
e Dibujan la agrupacion de los nimeros naturales
REALIZAR REPRESENTACION GRAFICA Y SIMBOLICA:
e  Representan gréficamente las operaciones realizadas
e  Operan o desarrollan con los datos obtenidos la situacion problematica.
e Representan empleando materiales, el desarrollo de la resolucion de los problemas de la seriacion de los nimeros
FORMALIZACION:
e Comunican sus resultados mediante la exposicion de los trabajos por individual.
e Ladocente formaliza con la participacion de los estudiantes.
e  Registramos en el cuaderno las evidencias de la actividad
REFLEXION:
] Reflexionan sobre el proceso de la resolucion del problema:
e e ;Qué aprendimos hoy?, ;Como aprendimos?
he ¢ 4
w e  ;Para que aprendimos?, ¢En qué nos dificultamos?, ;Como te sentiste? ¢Es razonable la respuesta?
@) e ;los angulos como se clasifican?
e ;Hay otra forma de resolver el problema?
TRANSFERENCIA:
e  ;Para qué nos servira este aprendizaje? ¢En qué nuevas situaciones se puede emplear?
TRABAJ e  Los estudiantes plantean un problema similar a lo trabajado en clases.
O DE e Resuelven ejercicios del cuaderno de trabajo de MINEDU.
EXTENSI | MATERIALES: Base diez, gomas, tijeras, reglas, etc
ON RECURSO HUMANO




REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢, Qué lograron los estudiantes en esta sesion? ¢, Qué dificultades se observaron?

La agrupacion de los nimeros, representan las cantidades y

p ; En uso de los materiales de Base Diez.
leen los nimeros hasta tres cifras.

V°B° Directora Profesora de Aula



SESION DE APRENDIZAJE N°03

LLAMKAYPA SUTIN

Yachasun iskaychasqa chanallataq chullachasqa yupata

YACHAY WASY N°38269/MX-P “Jose Carlos Mariategui”-Huallua-Pucacolpa

AREA PRINCIPAL Nawra Yupa Area: Rimana pacha: 16 -05 -23
NISQAN

N IQI 207

PROPOSITO NISQAN

Kunan Yachasun iskaychasga chanallataq chullachasga yupata

COMPETENCIAY DESEMPENO CRITERIOS DE EVIDENCIAS INTRUMENTO
CAPACIDAD EVALUACION DE
EVALUACION
Resuelve problemas de Establece relaciones | Propdsito nisqanta | Rapikuna Ficha

cantidad.

e Traduce
cantidades a
expresiones
numeéricas.

¢ Comunica su
comprension
sobre los nimeros
y las operaciones.

+ Usa
estrategias y
procedimientos
de estimacion
y calculo.

Argumenta
afirmaciones sobre las

relaciones numéricas

y las operaciones.

entre datos y una o mas
acciones de agregar,

quitar, comparar,
igualar, reiterar,
agrupar, repartir

cantidades y combinar
colecciones, para
transformarlas en
expresiones numéricas
(modelo) de adicion,
sustraccion, con
ndameros naturales de

hasta tres cifras.

gaypam, muyan.

Sasachakuyta qispichin

pukllaspalla.

Imayna rurasganta

riman.

Huk sasachakuykunata
gispichin.

- Qillgana maytu.

Observacion

SECUENCIA DIDACTICA DE ESTRATEGIAS:

INICIO
e 6 o o o o o

MOTIVACION:

e Amawta rimapayan hinaspa, hawaman llugsimunku
Huk pukllayta yachachin, pukllaypa sutin”Nunca tres”
hinaspa tapun: ¢ Kay pukwan ima yachaytataq rurargnchik?
¢yupakuna yupayta yachankichikchu?,¢imaytataq gichuwa simipi yupachwan?
Pukllaypi,¢; Imanasqgataq sapallan utaq chullalla giparqurga?
SABERES PREVIOS (Imapas yachasqgan tapuy
¢Imakunawantaq yachanchikman? ;material Base Diez nisgawan yachwanchu?
~¢Imataq kay llamkayninchik sutin?
PROPOSITO DE LA SESION:

e | lakaypa sutinta nin: Kunan Yachasun iskaychasga chanallataq chullachasga yupata

Se presenta un problema.

PROC
ESO

Ronaldo yupakunata allichachkan, ¢ Imaynatataq yanapaykuwaq?




COMPRENDER EL PROBLEMAS: ;imamantataq kay sasachakuy riman?

e ;kay yupakunata rigsinkichu? ;imaynatataq ruranchikman? ¢ Imakunawantaq rurachwan?...

e ;Imakunataq yanapawanchikman? ; Imatataq kay sasachakuyta rurasun?
PLANTEAR UNA ESTRATEGIA: Se interrogaciones:

. ¢Ima ruranakunawantaq Ilamkanchikman?

e  ;Chunkachasgawan llamkachwanchu ?, ; Imaynatataq kay yupakunata rakiwan?
Aplicar la estrategia:

e Rigsin llamkaypa sutinta

e  Chunka chasga llakanakunawan llamkan
REALIZAR REPRESENTACION GRAFICA Y SIMBOLICA:

e  Representan graficamente las operaciones realizadas

e  Desarrollan con los datos obtenidos la situacion problematica.

e  Representan con los materiales de Base Diez
FORMALIZACION:

e  Comunican sus resultados mediante la exposicion de los trabajos por grupos.

e Ladocente formaliza con la participacion de los estudiantes, la lectura de los nimeros

e Transcriben los problemas resueltos.

REFLEXION:

% w Reflexionan sobre el proceso de la resolucion del problema:
O ad e (Qué aprendimos hoy?, ;Como aprendimos? ¢ Para que aprendimos?,
e  (Enqué nos dificultamos?, ;Cémo te sentiste? ;Es razonable la respuesta?, ;Hay otra forma de resolver el problema?
TRABAJ TRANSFERENCIA:
O DE e  ;Para qué nos servira este aprendizaje? ,En qué nuevas situaciones se puede emplear?
EXTENSI e  Los estudiantes plantean un problema similar a lo trabajado en clases.
ON e Resuelven gjercicios del cuaderno de trabajo ......, matematica 2 de MINEDU.
e MATERIALES: Base Diez, gomas, tijeras, reglas, fichas etc.
REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢, Qué lograron los estudiantes en esta sesién? ¢Qué dificultades se observaron?

Los nimeros pares e impares.

Las dificultades fueron mejorades

V°B° Directora Profesora de Aula




SESION DE APRENDIZAJE N° 04

INSTITUCION EDUCATIVA

N°38269/MX-P “José¢ Carlos Mariategui”-Huallhua-Pucacolpa

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

Resolvemos problemas de comparacion de nimeros naturales

AREA PRINCIPAL Matematica Area; comunicacion Castellano
GRADO/CICLO 2°
FECHA 23/05/2023

PROPOSITO

Hoy aprenderemos a resolver problemas de comparacion de los nimeros naturales

PLANEAMIENTO CURRICULAR:

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIOS EVALUACION
Resuelve Traduce Establece relaciones entre » Comprende el propdsito
i . . lanteado roblemas de
prob-lemas de Zi;:f;gﬁzsa datos y una o .mas acciones de Eomparacién. P
cantidad. numeéricas. agregar, (quitar, comparar,
Comunica su igualar, reiterar, agrupar,
comprension repartir cantidades y combinar
sobre los nimeros . . .,
y las operaciones. colecciones, para > l(;gn;gmceﬁo 51:1 ai:lj)rrglrézramon de
Usa transformarlas en expresiones :
estrategias y numeéricas (modelo) de adicién,
procedimientos | sustraccion,  con  ndmeros
de estimacion naturales de hasta tres cifras. > Utiliza estrategias como
y célculo. materiales.
Argumenta > Plantea el problema.
afirmaciones
sobre las
relaciones
numeéricas y
las
operaciones.

SECUENCIA DIDACTICA DE ESTRATEGIAS:

MOTIVACION:
e  Se les presenta Material Base Diez
e Se saca a los estudiantes al frente de todos los compafieros
) e Socializan el resultado de los problemas planteados empleando material Base Diez
O Saberes Previos:
> e ;Qué material hemos empleado? ;Cémo esté organizada el material Base Diez? ¢ Para qué sirve?
- e  ;Los bloques grandes que representa? ;Y las pequefias? ;Qué operaciones podriamos realizar?
Propdsito De La Sesion:
e Se comunica el proposito de la sesion: “Hoy aprenderemos a resolver problemas de comparacion de
numeros empleando material Base Diez”
Se presenta un problema.
Esther tiene 218 paltas y su amiga 812. ¢ Quién tiene la mayor cantidad?
O
wn
) Familiarizacién Con El Problema
O
@ )
o o ;De qué trata el problema?
e ;Qué recolectaron? ;Quién tiene la mayor cantidad? ;Qué operacion es?...
e ;Qué datos nos da el problema? ;Qué nos pide resolver el problema?




e  Narra con tus propias palabras el problema
Blsqueda Y Ejecucion De Estrategias:
Se interrogaciones:
e (Qué necesitamos hacer para comparar la mayor o menor cantidad recogidas por cada nifia? ; Qué materiales se
pueden emplear para resolver el problema?
e  ;Utilizaremos alguna operacién matematica? ;Qué operacion?
Aplicar la estrategia:
e Identifican los elementos de la adicion.
e  Emplean el material haciendo uso de las tapitas.
e Distribuyen las cantidades en las respetivas tapitas.

Socializacién De Representaciones:

e  Representan graficamente las operaciones realizadas

e  Operativizan con los datos obtenidos la situacion problematica.

e  Representan empleando papelotes y plumones el desarrollo de la resolucion del problema.
Reflexion Y Formalizacion:

e  Comunican sus resultados mediante la exposicion de los trabajos por grupos.

e Ladocente formaliza con la participacion de los estudiantes, el problema de comparacion de nimeros.

e  Registramos en el cuaderno.

L Reflexionan sobre el proceso de la resolucion del problema:
o e ¢Qué aprendimos hoy?, ;C0 dimos?
o ¢Qué aprendimos hoy?, ;Como aprendimos?
L e ;Para que aprendimos?, ¢En qué nos dificultamos?, ; Cémo te sentiste? ¢ Es razonable la respuesta?
) e  ;Son exactos los calculos?
e  ;Hay otra forma de resolver el problema?
TRABAJ TRANSFERENCIA:
O DE e  ;Para qué nos servira este aprendizaje? ,En qué nuevas situaciones se puede emplear?
EXTENSI e  Los estudiantes plantean un problema similar a lo trabajado en clases.
ON e Resuelven ejercicios del cuaderno de trabajo de MINEDU.
MATERIALES: El juego de nunca tres, latas de leche, gomas, tijeras, reglas, etc
Material Humano.
REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢Qué lograron los estudiantes en esta sesién? ¢Qué dificultades se observaron?
Los estudiantes lograron a desarrollar las comparaciones de las Al inicio los estudiantes tuvieron ciertas
cantidades, entre ellos quien tiene mayor cantidad o quien tiene la dificultades, luego han superado.

menor cantidad, con los materiales de su entorno.

V°B° Directora Profesora de Aula




SESION DE APRENDIZAJE N°05

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD Resolvemos problemas de adicion (conejitos enjaulados)
INSTITUCION EDUCATIVA N°38269/MX-P “José Carlos Mariategui”-Huallhua-Pucacolpa
AREA PRINCIPAL Matemética Area: comunicacion Castellano
GRADO/CICLO 2°

FECHA 30/05/2023

PROPOSITO Hoy aprenderemos a resolver problemas de adicion

PLANEAMIENTO CURRICULAR:

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS CRITERIOS EVALUACION
Resuelve e  Traduce Establece relaciones > ficha » Comprende el propésito
problemas de cantidades a entre datos y una o plartl)tleado d e;_ s
i expresiones ) _ . problemas de adicion.
cantidad. numéricas. mas acciones de
e Comunica su agregar, quitar,
comprension comparar, igualar,
sobre los numeros . . -
reiterar, agrupar, » Comunica su resolucion

y las operaciones.

. Usa repartir cantidades y del problema de adicion.

estrategias y combinar
procedimientos | colecciones,  para

i i0 transformarlas en o .
de estimacion Utiliza estrategias como

y célculo. expresiones materiales.
. Argumenta numéricas (modelo) > Plantea el problema
fi . L otros problemas
afrirmaciones de adicion, similares.
sobre las sustraccion, con
rEIaC'O_neS nimeros naturales
Inumencas y de hasta tres cifras.
as

operaciones.

SECUENCIA DIDACTICA DE ESTRATEGIAS:

MOTIVACION:
e Se motiva con juego “conejitos enjaulados”
e Se saca a los estudiantes al patio del plantel,
e Realizamos el juego como unas estrategias, para iniciar la sesién programada
) e Socializamos y se les formulas las interrogantes
1 SABERES PREVIOS:
< e ;Cuantos conejitos enjaulados estaban? ¢En qué jaula habia mas cantidad de conejos?, si, juntamos las dos
jaulas, ¢Cuéntos conejos tenemos?
e ;Qué operaciones podriamos realizar, para saber?
PROPOSITO DE LA SESION:
e  Se comunica el proposito de la sesion: “Hoy aprenderemos a resolver problemas de adicion
Se presenta un problema.
o Un autobus lleva 10 pasajeros, pero en la primera parada bajan 7. ¢ Cuantos viajan ahora en el autobls?
N
E)J FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA
2
o e ;De quiénes habla el problema?
e ;Qué operacién vamos aplicar? ;Quién tiene la mas cantidad? ;Cuénto tienen en total?, ;Qué operacion es?...




e  ;Qué datos nos da el problema? ;Qué nos pide resolver el problema?
e  Narra con tus propias palabras el problema
Busqueda Y Ejecucidn De Estrategias:
Se interrogaciones:
e (Qué necesitamos hacer para resolver? ;Qué materiales se pueden emplear para resolver el problema?
e  ;Utilizaremos alguna operacion matematica? ;Qué operacion?
Aplicar la estrategia:
e Identifican los elementos de la adicion.
e  Emplean el material base diez para representar.
e  Distribuyen las cantidades en las respetivas materiales Base Diez.
Socializacion De Representaciones:

e  Representan graficamente las operaciones realizadas

e  Operativizan con los datos obtenidos la situacién problematica.

e  Representan empleando papelotes y plumones el desarrollo de la resolucidn del problema de adicion
Reflexion Y Formalizacioén:

e  Comunican sus resultados dando una explicacion de los procedimientos

e Ladocente formaliza con la participacion de los estudiantes, el problema de adicién de nimeros.

e  Registramos en el cuaderno.

L Reflexionan sobre el proceso de la resolucion del problema:

& e (Qué aprendimos hoy?, ;C6 dimos?

o ¢Qué aprendimos hoy?, ;Como aprendimos?

w e ;Para que aprendimos?, ;En qué nos dificultamos?, ;Como te sentiste? ¢Es razonable la respuesta?

(@) e  ;Son exactos los calculos?

e  ;Hay otra forma de resolver el problema?
TRABAJ | TRANSFERENCIA:
O DE e  ;Paraqué nos servird este aprendizaje? ;En qué nuevas situaciones se puede emplear?
EXTENSI e  Los estudiantes plantean un problema similar a lo trabajado en clases.
ON e  Resuelven ejercicios del cuaderno de trabajo de MINEDU.
MATERIALES: Base diez,papelotes, gomas, tijeras, reglas, etc
REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢ Qué lograron los estudiantes en esta sesion? ¢,Qué dificultades se observaron?

Los estudiantes representan las cantidades y resuelven los La inasistencia de los estudiantes a las sesiones
problemas, con los materiales base diez. programadas.

29 1]
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V°B° Directora Profesora de Aula




SESION DE APRENDIZAJE N°06

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

Resolvemos problemas de adicion con canje (Jala arbol)

INSTITUCION EDUCATIVA

N°38269/MX-P “José¢ Carlos Mariategui”-Huallhua-Pucacolpa

AREA PRINCIPAL Matemética Area: comunicacion Castellano
GRADO/CICLO 2°

FECHA 06 /06/2023

PROPOSITO Hoy aprenderemos a resolver problemas de adicién con canje

PLANEAMIENTO CURRICULAR:

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS CRITERIOS EVALUACION

Resuelve Traduce Establece > ficha » Comprende el

problemas de cantidades a relaciones  entre propoésito planteado,
expresiones problemas de

cantidad.

numeéricas.
Comunica su
comprension
sobre los nimeros
y las operaciones.

Usa
estrategias y
procedimientos
de estimacion
y célculo.
Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numeéricas y
las
operaciones.

datos y una 0 mas

acciones de
agregar, quitar,
comparar, igualar,
reiterar,  agrupar,

repartir cantidades
y combinar
colecciones, para
transformarlas en
expresiones
numeéricas
(modelo) de
adicion,
sustraccion, con
numeros naturales

de hasta tres cifras.

adicién con canje.

» Comunica su
resolucion del
problema de adicién
con canje.

» Utiliza  estrategias
como materiales
Base Diez.

» Argumenta su
respuesta y Plantea
el problema.

SECUENCIA DIDACTICA DE ESTRATEGIAS:

INICIO

Se saca a los estudiantes al patio de la institucion Educativa
Realizamos un juego que se llama “jala arbol”
Después del juego se les plantea preguntas:

SABERES PREVIOS:
¢Cbémo se llama el juego? ,Como hemos jugado? ;Para qué sirve?
~ ¢Quién jalo mas arboles? ¢Cuantos tuviste al final? ;Qué operaciones podriamos realizar?
PROPOSITO DE LA SESION:
Se comunica el propdsito de la sesion: “Hoy aprenderemos a resolver problemas de adicidén con canje

Se presenta un problema.

Esther tiene 218 kilos de maiz y su amiga 82 kilos. ¢ Cuantos sacos tienen ahora?

PROCESO

Familiarizacién Con El Problema
¢De qué trata el problema?
¢ Qué recolectaron? ;Quién tiene la mayor cantidad? ; Cuanto mas tiene Vanessa?, ;Qué operacion es?...
¢Qué datos nos da el problema? ;Qué nos pide resolver el problema?
Narra con tus propias palabras el problema

Busqueda Y Ejecucion De Estrategias:




Se interrogaciones:
e ;Qué necesitamos hacer para resolver? ;Qué materiales se pueden emplear para resolver el problema?
e  ;Utilizaremos alguna operacion matematica? ;Qué operacion?
Aplicar la Estrategia:
e Identifican los problemas de adicién con canje.
e Realizan el juego jala arbol
e  Emplean el material base diez.
e  Distribuyen los materiales ha utilizar para resolver el problema

Socializacién De Representaciones:

e  Representan graficamente las operaciones realizadas
e  Operativizan con los datos obtenidos la situacién problematica.
e  Representan empleando didacticos y os juegos tradionaes.
Reflexién Y Formalizacion:
e  Comunican sus resultados dando una explicacion de los procedimientos
e Ladocente formaliza con la participacion de los estudiantes, el problema de adicién con canje
e  Registramos en el cuaderno.

Reflexionan sobre el proceso de la resolucion del problema:
e ;Qué aprendimos hoy?, ;Como aprendimos?
e ;Para que aprendimos?, ;En qué nos dificultamos?, ;Cémo te sentiste? ;Es razonable la respuesta?
e  ;Son exactos los calculos?
e ;Hay otra forma de resolver el problema?

CIERRE

TRABAJ TRANSFERENCIA:

O DE e  ;Para qué nos servira este aprendizaje? ¢En qué nuevas situaciones se puede emplear?
EXTENSI e  Los estudiantes plantean un problema similar a lo trabajado en clases.
ON e  Resuelven ejercicios del cuaderno de trabajo pag....de MINEDU.

MATERIALES: material Base Diez, gomas, tijeras, reglas, etc
Recurso Humano

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué lograron los estudiantes en esta sesién? ¢Qué dificultades se observaron?

Los estudiantes resuelven el problema de adicion con canje jugando Algunos tienen miedo a lastimarse en esta

en jala arbol(sacha pilay). actividad.

V°B° Directora Profesora de Aula



SESION DE APRENDIZAJE N°07

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

Resolvemos problemas de sustraccion, (tumba latas)

INSTITUCION EDUCATIVA

N°38269/MX-P “José Carlos Mariategui”’-Huallhua-Pucacolpa

AREA PRINCIPAL Matematica Area: comunicacion Castellano
GRADO/CICLO 2°
FECHA 13/06/2023

PROPOSITO

Hoy aprenderemos a resolver problemas de sustraccion

PLANEAMIENTO CURRICULAR:

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO

EVIDENCIAS

CRITERIOS EVALUACION

Resuelve

problemas de

Traduce
cantidades a
expresiones

Establece relaciones

entre datos y una o

»  Ficha

» Comprende el propdsito
planteado, problemas de
sustraccion.

cantidad. numeéricas. mas acciones de
Comunica su agregar, quitar,
comprension ) » Comunica su resolucion
sobre los comparar, |gua|ar, del problema de
ntmeros y las reiterar,  agrupar, sustraccién.
operacmnes._ repartir cantidades y
Usa estrategias y .
procedimientos combinar
de estimacion y colecciones, para
célculo » Utiliza estrategias como
) transformarlas en
Argumenta tumbas latas para el
afirmaciones expresiones desarrollo 'd’el problema
de sustraccion.
sobre las numéricas (modelo)
relaciones g dicid
- e adiciodn,
numen-cas y las ., » Argumentasurespuestay
operaciones. sustraccion, con Plantea otros problemas.
nimeros  naturales
de hasta tres cifras.
SECUENCIA DIDACTICA DE ESTRATEGIAS:
MOTIVACION:
La docente saluda amablemente
Se les presenta Material: las latas de leche
o) Socializan el resultado de los problemas planteados empleando.
O SABERES PREVIOS:
= ¢ Estos materiales en que nos puede servira? ;Si armamos una torre, con cierta cantidad de latas?
- ¢Para qué sirve?, ;Que representa? (Y las pequefias? ;,Qué operaciones podriamos realizar?
PROPOSITO DE LA SESION:
Se comunica el propoésito de la sesion: “Hoy resolveremos problemas de sustraccion, realizando las
tumbas las latas”
Se presenta un problema.
Dieciseéis nifios y nifias juegan en un parque al escondite. A las siete, algunos se marchan a casa. Si ahora hay
o nueve, ¢cuantos se fueron?
0
8 FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA
nd
D_ -7
¢De quiénes habla el problema?
¢ Qué recolectaron? ;Quién tiene la mayor cantidad? ;Cuanto tienen en total?, ; Qué operacion es?...
¢ Qué datos nos da el problema? ;Qué nos pide resolver el problema?




e Narra con tus propias palabras el problema
Busqueda Y Ejecucion De Estrategias:
Se interrogaciones:
e  (Qué necesitamos hacer para resolver? ;Qué materiales se pueden emplear para resolver el problema?
e  ;Utilizaremos alguna operacion matematica? ;Qué operacion?
Aplicar la estrategia:
e Identifican los elementos de la sustraccidn.
e  Emplean o desarrollan con el material Ilamado tumbas latas de leche.
e Distribuyen a cada equipo las latas necesarias cantidades.

Socializacion De Representaciones:

e  Representan graficamente las operaciones realizadas

e  Operativizan con los datos obtenidos la situacién problematica.

e  Representan empleando papelotes y plumones el desarrollo de la resolucion del problema de sustraccion
Reflexion Y Formalizacion:

e  Comunican sus resultados dando una explicacion de los procedimientos

e Ladocente formaliza con la participacion de los estudiantes, desarrollamos la sesion de aprendizaje.

e  Registramos en el cuaderno y trabajo en equipo.

L Reflexionan sobre el proceso de la resolucién del problema:
% e ;Qué aprendimos hoy?, ;Como aprendimos?
L e ;Para que aprendimos?, ¢En qué nos dificultamos?, ; Como te sentiste? ;Es razonable la respuesta?
©) e  ;Son exactos los céalculos?
e  ;Hay otra forma de resolver el problema?
TRABAJ | TRANSFERENCIA:
O DE e ;Para qué nos servira este aprendizaje? ,En qué nuevas situaciones se puede emplear?
EXTENSI e  Los estudiantes plantean un problema similar a lo trabajado en clases.

ON

o Resuelven ejercicios del cuaderno de trabajo de MINEDU.

MATERIALES: lastas de leche, papalotes, material Base Diez, gomas, tijeras, reglas, etc

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢, Qué lograron los estudiantes en esta sesién? ¢Qué dificultades se observaron?

Los estudiantes al tumbar las latas identifican el propésito de | Algunos estudiantes no buscan su estrategia.
sesién de aprendizaje.

V°B° Directora Profesora de Aula




SESION DE APRENDIZAJE N°08

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

Resolvemos problemas de adicion con canje

INSTITUCION EDUCATIVA

N°38269/MX-P “José Carlos Mariategui”-Huallhua-Pucacolpa

AREA PRINCIPAL Matematica Area; comunicacion Castellano
GRADO/CICLO 2°
FECHA 20 /06/2023

PROPOSITO

Hoy aprenderemos a resolver problemas de adicion con canje

PLANEAMIENTO CURRICULAR:

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS CRITERIOS EVALUACION
Resuelve Traduce Establece » Ficha » Comprende el proposito
tidades a . planteado, problemas de
problemas de cantida relaciones  entre - .
A expresiones g ) adicion con canje.
cantidad. NUMEricas. atos y una o mas
Comunica su acciones de
sobre los nimeros . ) ,
y las operaciones comparar, igualar, » Comunica su resolqc!gn
Usa reiterar, agrupar, Sg:} (p:);cr)]?ellema de adicion
estrateglas y I’epartir Cantidades
procedimientos | ¥ combinar
de estimacioén colecciones, para
y calculo. transformarlas en > Utiliza estrategias como el
Argumenta expresiones Jala arbol, para resolver el
. . problema.
afirmaciones numéricas
sobre las (modelo) de > Plantea otros problemas.
reIaC|o.nes adicion,
numericas y sustraccion, con
las ;
) nameros naturales
operaciones. _
de hasta tres cifras.

SECUENCIA DIDACTICA DE ESTRATEGIAS:

e Sesaca a los estudiantes al patio de la institucion Educativa

e Realizamos un juego que se llama “jala arbol

e  Después del juego se les plantea preguntas:
SABERES PREVIOS:

e ;CoOmo se llama el juego? ;Cémo hemos jugado? ;Para qué sirve?

e  ;Quién jalo méas arboles? ¢Cuantos tuviste al final? ;Qué operaciones podriamos realizar?
PROPOSITO DE LA SESION:

e Se comunica el proposito de la sesion: “Hoy resolveremos problemas de adicién con canje

INICIO

Se presenta un problema.
Anna tiene 9 caramelos. Su madre le da algunos mas. Si ahora tiene 16, ¢cuantos le dio su mama?

Familiarizacién Con El Problema

PROCESO

o ;De qué habla el problema?
e  ;Qué recolectaron? ;Quién tiene la mayor cantidad? ;Cuanto tienen en total?, ;Qué operacion es?...
e ;Qué datos nos da el problema? ;Qué nos pide resolver el problema?




e Narra con tus propias palabras el problema
BlUsqueda Y Ejecucion De Estrategias:
Se interrogaciones:
e (Qué necesitamos hacer para resolver? ;Qué materiales se pueden emplear para resolver el problema?
e  ;Utilizaremos alguna operacién matematica? ;Qué operacion?
Aplicar la estrategia:
e ldentifican las estrategias para resolucién el problema con canje.
e  Emplean el material Base diez y también juegan en” jala arbol”
e Distribuyen los materiales a cada equipo
Socializacién De Representaciones:

e  Representan graficamente las operaciones realizadas
e  Operativizan con los datos obtenidos la situacién problematica.
e  Representan entre ellos jugando en jala arbol.
Reflexion Y Formalizacion:
e  Comunican sus resultados dando una explicacion de los procedimientos
e Ladocente formaliza con la participacion de los estudiantes, el problema de adicién con canje
e  Registramos en el cuaderno.

Reflexionan sobre el proceso de la resolucién del problema:
e (Qué aprendimos hoy?, ;Como aprendimos?
e ;Para que aprendimos?, ¢En qué nos dificultamos?, ;Como te sentiste? ;En qué te dificultaste?
e  ;Son exactos los calculos? ,;Hay otra forma de resolver el problema?

CIERRE

TRABAJ | TRANSFERENCIA:

O DE e  ;Para qué nos servira este aprendizaje? ,En qué nuevas situaciones se puede emplear?
EXTENSI e Los estudiantes plantean un problema similar a lo trabajado en clases.
ON e Resuelven ejercicios del cuaderno de trabajo de MINEDU.

MATERIALES: papelotes, plumones, gomas, tijeras, reglas, material Base Diez, etc
Recursos Humano.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

; Qué lograron los estudiantes en esta sesiéon? . e
Q 9 £Qué dificultades se observaron?

Lograron desarrollar la sesion de aprendizaje a manera
de juego. Ninguna.

V°B° Directora Profesora de Aula



SESION DE APRENDIZAJE N°09

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD Resolvemos problemas de sustraccion, con tumba latas
INSTITUCION EDUCATIVA N°38269/MX-P “José Carlos Mariategui”-Huallhua-Pucacolpa
AREA PRINCIPAL Matemética Area: comunicacion Castellano
GRADO/CICLO 2°

FECHA 13 /06/2023

PROPOSITO Hoy resolveremos problemas de sustraccion

PLANEAMIENTO CURRICULAR:

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS CRITERIOS EVALUACION

Resuelve
problemas de
cantidad.

e Traduce Establece » Ficha » Comprende el
cantidades a proposito planteado,
expresiones

relaciones entre

datos y una 0 mas

numéricas.
e« Comunica su acciones de
comprension agregar, uitar, :
greg q » Comunica su
sobre los . .
nGmeros v las comparar, igualar, comparacion de los
Sy . nimeros naturales.
operaciones. reiterar,  agrupar,

* Usaestrategias y | repartir cantidades
procedimientos
de estimacion y
calculo. > Utiliza estrategias

e Argumenta transformarlas en como materiales.
afirmaciones » Plantea el problema.

y combinar

colecciones, para

expresiones

sobre las »

relaciones numericas
numéricas y las (modelo) de
operaciones. adicion,

sustraccion, con
ndimeros naturales

de hasta tres cifras.

SECUENCIA DIDACTICA DE ESTRATEGIAS:

INICIO

MOTIVACION:
e Ladocente saluda amablemente
e Se les presenta Material: las latas de leche
e Socializan el resultado de los problemas planteados empleando.
SABERES PREVIOS:
e ;Estos materiales en que nos puede servird? ;Si armamos una torre, con cierta cantidad de latas? ¢Para
qué sirve?, ;Que representa? Y las pequefias? ;Qué operaciones podriamos realizar?
PROPOSITO DE LA SESION:
e Se comunica el proposito de la sesion: “Hoy aprenderemos a resolver problemas de adiccion empleando
material Base Diez”

PROCESO

Se Eresenta un Eroblema.
?

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

¢De quiénes habla el problema?

¢ Qué recolectaron? ;Quién tiene la mayor cantidad? ; Cuanto tienen en total?, ;Qué operacion es?...
¢Qué datos nos da el problema? ;Qué nos pide resolver el problema?

Narra con tus propias palabras el problema




BuUsqueda Y Ejecucion De Estrategias:
Se interrogaciones:
e ;Qué necesitamos hacer para resolver? ;Qué materiales se pueden emplear para resolver el problema?
e  ;Utilizaremos alguna operacién matematica? ;Qué operacion?
Aplicar la estrategia:
e Identifican los elementos de la sustraccion.
e  Emplean el material haciendo uso de las latas de leche.
e  Distribuyen las latas necesarias.

Socializacién De Representaciones:

e  Representan graficamente las operaciones realizadas
e  Operativizan con los datos obtenidos la situacién problematica.
e  Representan con los materiales la resolucion del problema y exponen sus trabajos
Reflexién Y Formalizacion:
e  Comunican sus resultados dando una explicacion de los procedimientos
e Ladocente formaliza con la participacion de los estudiantes, el problema de sustraccion de los nimeros naturales.
e  Registramos en el cuaderno.

L Reflexionan sobre el proceso de la resolucion del problema:
% e (Qué aprendimos hoy?, ;Como aprendimos?
L e ;Para que aprendimos?, ;En qué nos dificultamos?, ;Cémo te sentiste? ;Es razonable la respuesta?
O e  ;Son exactos los calculos?
e  ;Habra otras estrategias para resolver problemas de sustracciéon?
TRABAJ | TRANSFERENCIA:
O DE e  ;Para qué nos servira este aprendizaje? ,En qué nuevas situaciones se puede emplear?
EXTENSI e  Los estudiantes plantean un problema similar a lo trabajado en clases.
ON e  Resuelven ejercicios del cuaderno de trabajo e MINEDU.

MATERIALES: papalote, cartolina, plumones gomas, tijeras, reglas, etc
Recurso humano

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢,Qué lograron los estudiantes en esta sesién? ¢ Qué dificultades se observaron?

Resolver problemas des sustraccion a basa de juegos Dosificacion del tiempo.

V°B° Directora Profesora de Aula




SESION DE APRENDIZAJE N°10

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

Resolvemos problemas de adicion y sustraccion

INSTITUCION EDUCATIVA

N°38269/MX-P “José¢ Carlos Mariategui”-Huallhua-Pucacolpa

AREA Matematica Area: comunicacion Castellano
PRINCIPAL

GRADO/CICLO 2°

FECHA 04/07/2023

PROPOSITO

Hoy aprenderemos a resolver problemas de sustraccion y adicion.

PLANEAMIENTO CURRICULAR:

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS CRITERIOS EVALUACION
Resuelve Traduce Establece » Ficha » Comprende el
cantidades a - proposito planteado,
problemas de : relaciones entre
dad expresiones g ) problemas de
cantidad. numéricas. atos y una o mas Zléiséirgsmon y
Comunica su acciones de '
comprension agregar, quitar,
sobre los numeros .
. comparar, igualar,
y las operaciones. .

« Usaestrategiasy | felterar,  agrupar, > Comunica su
procedimientos de | repartir cantidades y resolucion del
estimacion y combinar problemg} de
célculo. sustraccion y

«  Argumenta colecciones, para adicion.
afirmaciones transformarlas  en
sobre las expresiones
relaciones . del
numeéricas y las numericas (modelo) » Utiliza estrategias

i de adicion, .
Operaciones. como materiales las
sustraccion, con latas de la leche.
numeros naturales > Plantea otro
problema.
de hasta tres cifras.

SECUENCIA DIDACTICA DE ESTRATEGIAS:

INICIO

e Ladocente saluda amablemente

e Se les presenta Material: las latas de leche

e Socializan el resultado de los problemas planteados empleando.
SABERES PREVIOS:

e Estos materiales en que nos puede servird? ;Si armamos una torre, con cierta cantidad de latas?

e Para qué sirve?, ;Que representa? ;Y las pequefias? ;Qué operaciones podriamos realizar?
PROPOSITO DE LA SESION:

e Se comunica el proposito de la sesion: “Hoy aprenderemos a resolver problemas de adicion y

sustraccion”

PROCESO

Se presenta un problema.
Estefany tiene 98 kilos de papa y le regala a su amiga 15 kilos de papa. ¢ Qué cantidad le quedan a Esther |?

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

¢De quiénes habla el problema?

¢ Qué recolectaron? ;Quién tiene la mayor cantidad? ;Cuanto tienen en total?, ; Qué operacidn es?...
¢Qué datos nos da el problema? ;Qué nos pide resolver el problema?

Narra con tus propias palabras el problema

Busqueda Y Ejecucidon De Estrategias:




Se interrogaciones:
e ;Qué necesitamos hacer para resolver? ;Qué materiales se pueden emplear para resolver el problema?
e  ;Utilizaremos alguna operacion matematica? ;Qué operacion?
Aplicar la estrategia:
e Identifican los datos los problemas de adicién y sustraccion.
e  Emplean el material haciendo uso de las latas de leche.
e Distribuyen las latas necesarias, para su resolucién del problema.
Socializacion De Representaciones:

e  Representan graficamente las operaciones realizadas

e  Operativizan con los datos obtenidos la situacion problematica.

e  Representan grafico y simbdlico con los materiales educativos
Reflexién Y Formalizacion:

e  Comunican sus resultados dando una explicacion de los procedimientos

e Ladocente formaliza con la participacion de los estudiantes, en la resolucion del problema de adicion y
sustraccion de los nimeros naturales.
e Registramos en el cuaderno.

‘f-J':J Reflexionan sobre el proceso de la resolucién del problema:
4 e ;Qué aprendimos hoy?, ;Coémo aprendimos?
u e ;Paraque aprendimos?, ;En qué nos dificultamos?, ;Coémo te sentiste? ;Es razonable la respuesta?
o e ;Hay otra forma de resolver los problemas de adicion y sustraccion?
TRABAJ TRANSFERENCIA:
O DE e  ;Para qué nos servira este aprendizaje? ¢En qué nuevas situaciones se puede emplear?
EXTENSI e Los estudiantes plantean un problema similar a lo trabajado en clases.
ON e Resuelven ejercicios del cuaderno de trabajo de MINEDU.

MATERIALES: materiales de Base Diez, papelotes gomas, tijeras, reglas, etc

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢,Qué lograron los estudiantes en esta sesién? ¢ Qué dificultades se observaron?

Los estudiantes logran resolver problemas de sustraccién y Las latas hubieran sido de colores.

adicién, armado torres con las latas.

V°B° Directora Profesora de Aula




Anexo 13

Autorizacion de ejecucion

INSTITECION EDDCATIVA PEBLICA
LE. N 38269 “J0SE CARLOS MARITEGE™ - NEALLEA

“ARo de unidad, la pa: y el desarrolio”™ .

"

CARTA DE ACEPTACION

Huanta, 30 de abril del afio 2023
Sedonta:
Ernestina Huamin Chavez

Estudiante de 1a Escuela de Educacion Superior Pedagdgico Publico” Salvador Cavero Ovalle™-
wmawmhmm.vwammatmm
Intercuitural BilingGe.

Presente. -
M.vapﬂam*mﬂmﬂmymd&m
REFERENCIA: Solicitud s/n de fecha 25/04/2023

Mmmedmo.ummawudv.ohmmm.mamm.l
documento de la referencia, comunicarie que se AUTORIZA ls aplicacion de los instrumentos
mmumuwawwmmnmma
mauwwmvmammmwmnm
Grado de Iz LE N* 38269/Mx- P "José Carlos Maridtegui” - Distrito Pucacoipa, 2023°

Sin otro particular, me suscribo a usted

Atentamente,




Anexo 14
Evidencias fotogrdficas
Fotografia 1

Descripcion

Fotografia 2

Descripcion de actividad

e Mpsbids
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Sesion de aprendizaje N° 2 (conejitos enjaulados)

Fotografia 3

Descripcion de actividad

Fotografia 4

Descripcion de actividad




Sesion de aprendizaje N° 03 (Nunca tres)

Fotografia 5

Descripcion de actividad

Fotografia 6

Descripcion de actividad




Sesion de aprendizaje N° 04 (Nunca tres) Planeamiento Curricular:

Fotografia 7

Descripcion de actividad

Fotografia 8

Descripcion de actividad




Sesion de Aprendizaje N°05 (Conejitos enjaulados)

Fotografia 9

Descripcion de actividad

Fotografia 10

Descripcion de actividad




Sesion de Aprendizaje N°6 Jala arbol (sacha pilay)

Fotografia 11

Descripcion de actividad

Fotografia 12

Descripcion de actividad




Sesion De Aprendizaje N°07(Tumbalatas)

Fotografia 13

Descripcion de actividad

Fotografia 14

Descripcion de actividad




Sesion de Aprendizaje N°08 Jala arbol (Sacha pilay)

Fotografia 15

Descripcion de actividad

/c'

Fotografia 16

Descripcion de actividad




Fotografia 17

Descripcion de actividad

Fotografia 18

Descripcion de actividad




Sesion de Aprendizaje N°09 (Tumba latas)

Fotografia 19

Descripcion de actividad

Fotografia 20

Descripcion de actividad
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Sesion de Aprendizaje N°10

Fotografia 21

Descripcion de actividad

Fotografia 22

Descripcion de actividad




Fotografia 23

Descripcion de actividad
[

Fotografia 24

Descripcion de actividad




La prueba de entrada

Fotografia 25

Descripcion de actividad

Fotografia 26

Descripcion de actividad




Fotografia 27

Descripcion de actividad

Fotografia 28

Descripcion de actividad




La prueba de salida

Fotografia 29

Descripcion de actividad

Fotografia 30

Descripcion de actividad




Fotografia 31

Descripcion de actividad




Anexo 15

Otros
PRUEBA DE RECOLECCION DE DATOS DEL AREA MATEMATICA

QUERIDO ESTUDIANTE DE:
Segundo grado le pido que responda con claridad, el cuestionario formulado.

1.-¢.DONDE ESTAN?

*

* Completa:

1. El helicoptero esta a de Anita.

2. Lavacaestaa de Noé.

3. Arriba de los nifios esta la

4. Elcaballo esta de los nifios.

5. José esta Anita 'y José.
2. Encierra las frutas

2.1.1.1.1.1 ¢Qué frutas conoces aparte de las del conjunto? Escribelas

211112




3.-Resuelvo problemas

a) Una mochila cuesta 43 soles y una pelota, 28 soles. ¢ Cuanto se paga por las dos cosas?

Se paga soles.

b) Manolito tiene 64 canicas y regala 35 a Angel. ¢ Cuantas canicas le quedan a Manolito?

Le quedan canicas.

En un saco tengo 52 zanahorias y en otro, 39. ¢ Cuantas zanahorias tengo en total?

52)}

Tengo zanahorias.

Por mi cumpleafios se inflaron 89 globos y en la fiesta se reventaron 25. ¢Cuantos globos

quedan?

Quedan globos.

4.-. Completa:



Namero Descomposicion Se lee:
195 1C + 9D + 5U Ciento noventa y cinco.
243 cC + D + U
386 cC + D + U
6C + 4D + 2U
5C + 1D + 2U

5.-RESUELVE LAS OPERACIONES Y COLOCA EL SIGNO >, <o =.

6.- Completa el nUmero anterior y posterior.

200

157

278

301

Gracias nifios

399

201

389

400




