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IL. PROBLEMA DE INVESTIGACION
2.1 Descripcion del Problema

En los ultimos afos la sociedad viene observando grandes cambios, no solo en los
aspectos de la ciencia y la tecnologia, sino también en el desarrollo socioemocional de los
hombres, en su proceso de interrelacion con los demds, cambios que vienen acompafiando a
los hombres desde la nifiez. En ese sentido, los problemas que anteriormente presentaban los
nifos, han ido multiplicaindose en estos ultimos tiempos, situacion que genera una
preocupacion profunda en la sociedad, por lo que se busca encontrar las causas que que

generan esta situacion principalmente en los nifios que es el futuro de toda sociedad.

Las habilidades socioemocionales “Son conductas concretas, de complejidad
variable, que permite que la persona se sienta competente ante diferentes situaciones y
escenarios, asi como obtener una gratificacion social” (Guzman, 2019, p. 154)). Dicho de
otro modo, es asumir una postura empatica con los que los rodea, es compartir experiencias,
hacer nuevos amigos y ser consecuente con una posicion asumida ante diversas situaciones

por la que pueda atravesar la persona.

En el ambito nacional, el problema de las habilidades socioemocionales que se
presenta en los nifios del nivel de educacion inicial son diversas y estas se expresan en
diversos desajustes psicologicos, problemas emocionales, aislamiento, agresividad, rechazo
a los demas, baja aceptacion, que en perspectiva cultiva la delincuencia juvenil, asi como
problemas relacionados con la salud mental en la adultez, con la consecuente infelicidad en

la vida familiar y social.

Al respecto, en un estudio realizado por la UNESCO (2019) se concluye que “las
diferencias de nivel socioecondmico entre las y los estudiantes peruanos se asocian a
diferencias en el desarrollo de las tres habilidades socioemocionales exploradas en las
pruebas de ERCE 2019. Tanto en la autorregulacion escolar, como en la empatia y la
valoracion de la diversidad, se present6 una relacion positiva y significativa, aunque de una
magnitud leve” (p. 33), Es decir, los nifios y nifias de estratos econdémicos bajos son quienes
presentan habilidades socioemocionales de magnitud leve, cuando lo més 6ptimo es que esta

relacion sea fuerte y directa.



En este contexto, los nifios del nivel de educacion inicial la Institucion Educativa
n°312/Mx-P de Sivia, Huanta, presentan serias limitaciones relacionadas con las habilidades
socioemocionales, debido a que muchos de ellos se muestran muy timidos, callados, con
escaza interrelacion con sus pares, al relacionarse con otras personas no muestran la mirada
directa, se agachan y no responden con argumento solo recurriendo a monosilabos como “si”
y “no”. Estas dificultades generan en los nifios frustraciones, ansiedad, agresiones e

incapacidad para entablar relaciones personales con los demas.

Las probables causas que generan esta situacion problematica, se deben en muchos
de los casos a que los maestros de aula presentan serias limitaciones o desconocimiento
respecto a manejar y comprender los aspectos socioemocionales en los nifios, situacion que
genera que los nifios desarrollen los aspectos socioemocionales fuera del hogar y la escuela,

es decir, tomen modelos ocasionales negativos observados en la calle.

Precisamente, las limitaciones expuestas, conducen a generar la presente
investigacion con la finalidad de proponer alternativas que permitan la mejora de las
habilidades socioemocionales de los nifios del nivel de educacién inicial de la Institucion
Educativa n°312/Mx-P de Sivia, Huanta, proponiendo para ello la realizacion de diez
sesiones experimentales basadas en los juegos como estrategia, de tal manera que los nifios
en un proceso ludico y dindmico puedan mejorar los problemas de habilidades

socioemocionales.
2.2 Formulacion del Problema

2.2.1 Problema General
¢De qué manera los juegos como estrategia influyen en el desarrollo socioemocional en
nifios y nifias de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial n°312/Mx-P de Sivia, Huanta-
20237

2.2.2 Problemas Especificos
¢De qué manera los juegos como estrategia influyen en el desarrollo de las habilidades

sociales en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial n°312/Mx-P de
Sivia, Huanta-2023?



¢De gué manera los juegos como estrategia influyen en el desarrollo del clima de clase
en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial n°312/Mx-P de Sivia,
Huanta-2023?

¢De qué manera los juegos como estrategia influyen en el desarrollo de valores en nifios

y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial n°312/Mx-P de Sivia, Huanta-2023?

I.1. Justificacion e Importancia de la Investigacion

2.2.3 Justificacion tedrica.

El desarrollo de las habilidades sociales en el nivel de educacion inicial, es un
problema que va acrecentandose cada dia, debido a que muchos de los maestros del nivel de
educacion inicial desconocen el manejo de un tema especializado. Precisamente, en el afan
de contribuir a su comprension plena del problema, se busca realizar la investigacion
sustentado en teorias actualizadas respecto a la variable en estudio, indudablemente, las
teorias que se aborden en esta investigacion se constituirdn en las teorias explicitas que
permitan llenar ese vacio en el conocimiento respecto alas habilidades socioemocionales, de
tal manera que los maestros puedan hacer frente a esta situacion y la puedan abordar de

manera acertada.

2.2.4 Justificacion Préactica.

Con el desarrollo de la presente investigacion se busca contribuir a la mejora del
problema relacionado con las habilidades socioemocionales, recurriendo para ello a los
juegos como estrategia. La mejora de las habilidades socioemocionales en los nifios del nivel
de educacion inicial, es fundamental, puesto que, siendo el nivel de inicio del proceso de
educativo de las personas, permitird sentar solidas bases en el aspecto socioemocional de los

nifos, de tal manera que puedan desenvolverse con plenitud en la sociedad.

2.2.5 Justificacion Metodoldgica.

El proceso de investigacion seguido desde el disefio pre experimental, muestra la
pertinencia metodoldgica seguida en su concrecion, de tal manera que servira como referente
para la realizacién de futuras investigaciones. Asimismo, a través de esta investigacion se

tiene la posibilidad de validar y hallar la confiabilidad del instrumento que permita medir las



habilidades socioemocionales en nifios del nivel de educacion inicial. De igual modo,
permitira determinar el nivel de influencia de la propuesta basada en los juegos como
estrategia en la mejora de las habilidades socioemocionales y que estas puedan ser utilizados

en otras muestras y en perspectiva puedan ser generalizados su utilidad.

2.3 Objetivos de la Investigacion

2.3.1 Objetivo General
Demostrar la influencia de los juegos como estrategia en el desarrollo

socioemocional en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial n°312/Mx-P

de Sivia, Huanta-2023

2.3.2 Obijetivos Especificos
Determinar la influencia de los juegos como estrategia en el desarrollo de las

habilidades sociales en nifios y nifias de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial n°312/Mx-

P de Sivia, Huanta-2023

Determinar la influencia de los juegos como estrategia en el desarrollo del clima de
clase en nifios y nifas de 5 aflos de la Institucion Educativa Inicial n°312/Mx-P de Sivia,

Huanta-2023?

Determinar la influencia de los juegos como estrategia en el desarrollo de valores en

ninos de la Institucion Educativa n°312/Mx-P de Sivia, Huanta-2023.



III. MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION
3.1 Antecedentes del Problema

Se presenta los antecedentes validos, reconocidos y lo mas actual posible relacionada

al analisis directo o indirecto de las variables que integran en el estudio de investigacion.

A nivel Internacional

Galeano (2020) presento su tesis titulada: “El Juego como Estrategia Didactica para
Fortalecer la Inteligencia Emocional y Seguimiento de Instrucciones de los Nifios y Nifias
del Grado Parvulos del Gimnasio Psicopedagoégico Eagle Tech School, de la Ciudad de
Ibagué. Realizado en la Corporacion Universitaria Minuto de Dios -Colombia”. Modelo
investigacion — accion critica y el grupo objeto de estudio es el grado parvulo (2 a 3 afos)

con un total de 14 nifios, 8 nifias y 6 nifios, asimismo se utilizo el instrumento la Observacion.

Con los resultados obtenidos se puede establecer que, si se implementan estrategias
de juego para el seguimiento de instrucciones, se alcanza una mejora significativa en dicho

proceso; de esta manera se pretende ser mas asertivo como docente.

A nivel Nacional

Simpson (2019) realiz6 su estudio de investigacion titulado: “El juego como una
estrategia para favorecer el desarrollo de la autorregulacion emocional en los nifios de 4 afios
a través de la educacion virtual en una L.E. particular de Santiago de Surco”. Sustentado en
la Universidad Pontificia Universidad Catélica del Pera. El cual tiene como proposito
confirmar si los juegos son una estrategia pertinente para favorecer el desarrollo de la
autorregulacion emocional en nifios de 4 afios en una L.E. particular de Santiago de Surco, a
través de la educacion virtual. El trabajo de investigacion accidn, consiste en presentar la
definicién del juego y autorregulacion emocional, su importancia y como éstos pueden ser
desarrollados efectivamente por medio de la educacion virtual. A partir de ello, es elemental
brindarle mayor importancia al juego durante la educacion virtual, visto que el juego le
permite al nifio desarrollar la autonomia, apropiarse de diversos espacios y aprender a
interactuar con otros de forma asertiva. Del mismo modo, provee variedad de experiencias

que le permiten al nifio descubrir el mundo de manera significativa para €l.
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Diaz (2019) realizé la investigacion que lleva por titulo “El desarrollo
socioemocional de los nifios de 5 afios a través de los juegos tradicionales. Realizada en la
Universidad San Ignacio De Loyola. “Este estudio se desarroll6 desde el enfoque cualitativo
y se efectud a través de una mirada etnografica, que nos permitid realizar observaciones
efectivas considerando la cultura e identidad de los seres estudiados. La informacion se
recolectd a través de las técnicas de observacion y la entrevista semiestructurada, con sus
respectivos instrumentos. Los sujetos informantes eran representantes de la institucion como
maestros, padres y estudiantes, a quienes se les explico el objetivo de la investigacion y se
requirid su consentimiento. Las principales conclusiones son, en primer lugar, que la
comunidad educativa reconoce que los juegos tradicionales son transmisores de valores,
rasgos sociales, culturales y conocimientos ancestrales. Como segundo lugar, que permite a
los nifios el didlogo, la libre expresion de emociones, sentimientos, asi como la interaccion
entre pares. En tercer lugar, se concluye que el desarrollo socioemocional es un proceso en

la cual el nifio construye su identidad personal, habilidades sociales y la autoestima.

Huanca (2019) desarrollo su tesis titulada: el desarrollo socioemocional y
aprendizaje de estudiantes de tercer grado de nivel primaria de la institucion educativa
“revolucionaria santa rosa” del distrito de san sebastian — cusco. Elaborada Universidad
nacional San Agustin de Arequipa. La presente investigacion de enfoque cuantitativo, tuvo
como objetivo central analizar la relacion del desarrollo socioemocional con el aprendizaje
de los estudiantes de tercer grado de nivel primaria de la institucion educativa
“Revolucionaria Santa Rosa” San Sebastian - Cusco del afio 2018. Se utilizé un disefio
correlacional, prospectivo de corte transversal en donde la muestra fue determinada mediante
el muestreo no aleatorio o intencional, se tomd como muestra los estudiantes de tercer grado
“B”, haciendo un total de 28 estudiantes. Para la recoleccién de datos se aplico como
instrumento una encuesta que fueron aplicados y sometidos a los anélisis respectivos que
determinaron que las pruebas sean validas y confiables. Los resultados indican el desarrollo

socioemocional que tiene relacion con el aprendizaje de los estudiantes.

Avalos (2019) realiz6 la investigacion que lleva como titulo: Importancia de lo
socioemocional en los nifios de 5 afios de lai.e. N° 262 “nifio Jesus de Praga” de Nasca como
problema, tal como se manifiesta en las unidades de analisis de la muestra. Sustentada en la

Universidad La investigacion Nacional de Huancavelica, la investigacion es de tipo Bésica.
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Se utilizo el disefio Descriptivo Simple. La Poblacion estuvo conformada por 186 nifios, que
representa el 100% y una Muestra de estudio, conformada por 60 nifios que representa el
32% de la Poblacion, cuya cantidad fue hallada mediante la aplicacion de la formula de
Muestreo Probabilistico: en la modalidad de Muestreo por Conglomerado. Se utiliz6 el
método descriptivo. Para la recoleccion de datos se elabord el instrumento: Ficha de
Observacion Estructurada. Se concluye que lo socioemocional, se manifiesta a través de las
dimensiones, confianza, afecto y socializacion, en diversos momentos de la sesién de
aprendizaje, ambientes y circunstancias, las cuales contribuyen al proceso formador y

desarrollador de los cimientos de la personalidad de los nifios.

Jalk (2016) realizo su investigacion “Desarrollo socioemocional de los nifios , segun
percepcion del cuidador principal. , institucion educativa inicial No 028- marz - prado,
Chachapoyas ,Realizada en la Universidad Nacional "Toribio Rodriguez de Mendoza de
Amazonas. La presente investigacion de enfoque cuantitativo, de nivel descriptivo,
prospectivo de corte transversal. La muestra estuvo conformada por los padres de familia
que tienen sus nifios entre los 4 a 5 afos; para la recoleccion de datos se utilizé el método la
encuesta, la técnica el cuestionario y como instrumento: el test Child Behavior Checklist
(CBCL) for ages 1 ~-5, (Validez: 0.86 y confiabilidad 0.90). Se concluye que la mayoria de
los nifios menores de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial No 028 - Marz - El Prado
presenta un desarrollo socioemocional normal segun percepcion del cuidador principal, sin
embargo el porcentaje restante presenta desarrollo socioemocional en riesgo o en rango

clinico, lo que resulta alarmante.
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3.2 Bases teoricas

3.2.1 Concepto del Juego

El juego en el aula sirve para facilitar el aprendizaje siempre y cuando se planifiquen
actividades agradables, con reglas que permitan el fortalecimiento de los valores: amor,
tolerancia grupal e intergrupal, responsabilidad, solidaridad, confianza en si mismo,
seguridad, que fomenten el compaiierismo para compartir ideas, conocimientos, inquietudes,
todos ellos -los valores- facilitan el esfuerzo para internalizar los conocimientos de manera
significativa y no como una simple grabadora. Estos conocimientos en varias areas favorecen
el crecimiento bioldgico, mental, emocional - individual y social sanos- de los participantes,
a la vez que les propicia un desarrollo integral y significativo y al docente posibilita hacerle
la tarea, frente a su compromiso, mas dindmica, amena, innovadora, creativa, eficiente y

eficaz, donde su ingenio se convierta en eje central de la actividad.

Igualmente, El juego aparece de forma espontdnea y, éstas son actividades escogidas
libremente y dirigidas por los nifios. Es decir, representa la motivacion intrinseca del nifio
por explorar e indagar utilizando sus propios criterios. Asimismo, el juego se considera como
un catalizador en la creacion de placer y felicidad en el nifio. Esto quiere decir, que el juego
es guiado por la motivacion del nifio y, aparece esporadicamente y espontdneamente a partir
de diversos elementos o situaciones motivadoras. Adicionalmente, permite que el nifio
explore libremente y proponga diversos tipos de juego que cuenten con o sin objetos

variados.

Huizinga (citado por Bernabeu y Goldstein, 2009), define el juego como “una accién
u ocupacion libre, que se desarrolla dentro de unos limites temporales y espaciales
determinados [...] accion que tiene su fin en si misma y va acompanada de un sentimiento

de tension y alegria que en la vida corriente” (p. 41).

Piaget (1946) afirma que “el juego tiene distintas maneras de manifestarse durante el
desarrollo del nifio. Sustenta que es una actividad real del pensamiento a través del cual el

nifo, rehace, revive, resuelve, compensa y completa la realidad por la ficcion” (p.36).

También se toma el aporte de Erik Erickson (1972), quien sugiri6 que el juego puede
tener una funcién del desarrollo del ego, dado que da lugar al desarrollo de habilidades fisicas

y sociales que aumentan la autoestima del nifio. Afirma también que el juego es para el nifio
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lo que el pensamiento y el planeamiento son para el adulto, un universo triddico en el que
las condiciones estan simplificadas, de modo que se pueden analizar los fracasos del pasado

y verificar las expectativas. (p. 84- 95)

Por otro lado, Zapata (1989) afirma: “el juego es aprendizaje, el cual comprende
todos los aspectos de la personalidad porque se descubre y toma conciencia de si mismo;
conoce y acepta a los otros; y cognoscitivamente organiza las percepciones y las relaciones
de los objetos” (p.47). El juego permite que el alumno logre un aprendizaje que le ayudard a

la formacion de conceptos y a la estructura de su personalidad.

Huizinga (1972) sefiala que “El juego es una accidon o una actividad voluntaria,
realizada dentro de unos limites fijos de espacio y tiempo, segun reglas libremente
consentidas pero absolutamente imperiosas, acompanada de una sensacion de tension, jubilo

y conciencia de ser de otro modo que en la vida real” (p.45).

El juego es una actividad muy importante para el ser humano, pues contribuye con
su desarrollo fisico, emocional y social. Con el juego se desarrollan habilidades motrices y

de pensamiento, se aprende a reconocer reglas y a valorar la importancia del trabajo en grupo.

3.2.2 Teorias Sobre el Juego

Teoria de Piagetana. Asimismo, Jean Piaget (1946) afirma que el juego tiene como
funcion consolidar las estructuras intelectuales del hombre a medida que se van adquiriendo.
“El nifio comienza a jugar como medio de desarrollarse psiquicamente, y las distintas etapas
por las que pasa su inteligencia se relacionan ineludiblemente con las etapas del juego.
Considera el juego como un camino para adquirir conocimientos sobre nuevos y mas
complejos objetos y acontecimientos, como una manera de ampliar la formacion de
conceptos e integrar el pensamiento con el acto. Expresa que el juego aparece como una

consecuencia directa del nivel de desarrollo del nifio, es decir, de su estructura mental.
“(p.62)

Teoria Sociocultural del Juego. En esa misma linea, Para Vygotsky (1966) “Toda
situacidon imaginaria contiene reglas de conducta, todo tipo de juego con reglas contiene una
situacion imaginaria. El juego, con reglas mas simples, desemboca inmediatamente en una
situacion imaginaria en el sentido de que a tan pronto como el juego queda regulado por

normas, se descartan una serie de posibilidades de accion.” (p.146)

14



La teoria resalta el desarrollo del nifio en la interaccion con su medio circundante. Para

Vygotsky (1979):

El juego surge como necesidad de reproducir el contacto con lo demas, es el factor
basico del desarrollo del nifio y es una actividad consciente, con propdsitos claros y
precisos. Opina que los nifios no juegan antes de cumplir los tres afios de edad, ya
que estan dirigidos por la situacion en la que se encuentran. Es en la edad preescolar
en que el juego hace su aparicion, siendo este un rasgo esencial que disminuye en la
edad escolar, donde el trabajo y el aprendizaje ocupan la mayor parte de la vida del

nifio (p.133)

Teorias de Aprendizaje. Bruner (1984) relaciona el juego con la inmadurez de los
nifos, lo que supone dependencia de los progenitores durante algunos periodos de la vida,
por lo que los padres al cubrir las necesidades mas elementales deben permitirles a los nifios
jugar. “El juego es una proyeccion de la vida interior hacia el mundo, en contraste con el
aprendizaje mediante el cual interiorizamos el mundo externo y lo hacemos parte de nosotros

mismos”. (p. 57)

A partir de las teorias y definiciones del juego, se puede afirmar que el juego atribuye
que son actividades que permiten un desarrollo completo en muchas facetas de su
crecimiento permitiendo un crecimiento integral. Estas actividades son variades pendiendo
de la edad y de su contexto evolutivo a lo largo de sus etapas del desarrollo. Considerado lo
anterior, el juego permite tener una herramienta adicional de exploracion ya que los limites

a desaparecer.

3.2.3 Caracteristicas del Juego
Al reconocer la importancia del juego en el desarrollo del ser humano, se debe
conocer ciertas caracteristicas que todo juego debe poseer para influir de manera positiva en

la vida del nifio. Por ello se ha creido conveniente considerar las siguientes caracteristicas:

En primer lugar, consideramos el aporte de Huizinga (1998, p. 42— 51). Este autor

reconoce siete caracteristicas en el juego:
» Libre: no implica obligacion.

» Placentero: gusto por su ejecucion.
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* Superfluo: no tiene consecuencia practica en si mismo.

* Determinado en el espacio y en el tiempo: tiene un tiempo de ejecucion y un espacio

donde se efectua.
* Orden: todas sus manifestaciones estan reguladas.
» Tensién y emocion: hay incertidumbre sobre lo que va a ocurrir.
* Misterio y evasion: produce una evasion de la vida cotidiana.

Por otro lado, White (2012), propone seis caracteristicas que definen el juego. En
primer lugar, la autora menciona que debe de ser agradable, si no lo es, entonces 1no es
considerado como juego. En segundo lugar, la autora establece que debe partir de la
motivacion intrinseca del nifio, para que asi pueda atraer su atencion y generar satisfaccion.
En tercer lugar, se sefiala que es un proceso orientado, visto que cuando el nifio juega el
proceso debe de ser mas importante que el producto final. En cuarto lugar, la autora expone
que este debe de ser espontaneo y elegido libremente, en vista de que si el nifio se siente
presionado probablemente asuma que estd realizando una actividad obligatoria. En quinto
lugar, se reconoce la participacion activa de los nifios durante el juego e involucrarse de
manera cognitiva y/o fisica. En sexto lugar, no debe de ser literal, este debe tener un

componente de imaginacion, fantasia y creatividad. (p.34)

3.2.4 Importancia del Juego

El juego permite que el nifio desarrolle la autonomia, se apropie de diversos espacios
y aprenda a interactuar con otros, ya que le provee de diversas experiencias que promueven
el descubrimiento del mundo de forma particular y significativa. Por otro lado, incentiva en
el nifio el desarrollo de diversas habilidades y areas como la psicomotricidad, la memoria, la
imaginacion, la resolucién de problemas, entre otros. Por lo tanto, se presenta como un
elemento fundamental durante las diversas etapas de desarrollo en la infancia, debido a que
no sélo promueve el desarrollo de la imaginacion y creatividad, sino también provee un
espacio para poner en practica habilidades recientemente aprendidas y éstas seran

desarrolladas a mayor profundidad

Segun White (2012),
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Las diversas habilidades aprendidas durante el juego tienen un impacto directo en el
proceso de aprendizaje y definen el éxito que tendra el nifio desde la Educacion
Inicial hasta la vida adulta. La autora también menciona que presenta oportunidades
de crecimiento tanto personal como grupal y, en el juego los nifios desarrollan
diversas habilidades y actitudes de disposicion respecto al aprendizaje. Por otro lado,
existen diversos tipos de juego y cada uno de ellos cuenta con logros cognitivos,
fisicos y sociales. Algunos de los beneficios de forma generalizada, son: aprender a
negociar, planear, cooperar con otros, explorar, indagar, proponer hipdtesis y
ponerlas a prueba, desarrollar el pensamiento divergente, la creatividad, el desarrollo

del lenguaje oral, la memoria y la autorregulacion emociona. (p.38)

El juego es indispensable a causa de que “contribuye de manera significativa a todos
los aspectos del desarrollo infantil y mediante el juego se pueden adquirir numerosas
aptitudes y competencias tempranas” (Brooker y Woodhead, 2013, p. 17). Vale la pena
mencionar, que presenta diversas oportunidades para poner en practica habilidades,

estrategias y nociones recientemente aprendidas por el nifio (Brooker y Woodhead, 2013).

Por otro lado, segun Bernabeu y Goldstein (2009), “es una herramienta que facilita
la adquisicion de una variedad de conocimientos y, permite mantener el interés del nifio y
motivarlo durante diversas actividades”. Por otra parte, los autores mencionan que el juego
es una herramienta que fomenta las interacciones sociales y la adquisicion de diversas
normas de convivencia. De igual manera, favorece el desarrollo de diversas habilidades
como la creatividad, la imaginacion, la autoestima y la percepcion. Por consiguiente,
presenta beneficios como el desarrollo progresivo de las habilidades socioemocionales en la

infancia, asi como la construccion de la percepcion, la autoestima y el auto concepto. (p. 20)

Mediante el juego se puede explicar el desarrollo del nifio. Por esta razén, Arango

(2001) describe las principales funciones que tiene el juego en la etapa infantil:

1.- Educativa: el juego estimula el desarrollo intelectual de un nifio, su creatividad,
imaginacion y le proporciona alternativas de solucidon a diversos problemas que

suelen presentarse.
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2.- Fisica: permite el desarrollo de habilidades motrices logrando un control de su
cuerpo. El nifio es capaz de coordinar sus movimientos para conseguir el objetivo del

juego.

3.- Emocional: el juego facilita que el nifio exprese sus emociones que muchas veces
se le dificulta transmitirlas a través de la palabra. Ademds, permite que el nifio
desarrolle una actividad sin sentirse presionado, esto facilita que adquiera confianza

y un cierto grado de independencia

4.- Social: mediante el juego el nifio va tomando conciencia de su entorno cultural y
del ambiente que le rodea. El nifio aprende a cooperar y compartir con otras personas,

adquiere las reglas del juego y sabe que puede ganar o perder. (p.28)

Al analizar las funciones del juego propuestas por Arango, nos damos cuenta que el
juego facilita el desarrollo integral de todos los nifios, dado que fortalece el aspecto
intelectual mediante la creatividad e imaginacion del nifio, ademds se ven fortalecidos el

ambito fisico, emocional y social.

3.2.5 Las Estrategias

Son el medio por el cual aplicando las habilidades previamente coordinadas de un
conjunto de opciones son ejecutadas. Su relacion dentro del aprendizaje significativo implica
que el formador comprenda los procesos logicos del estudiante; estos usan sus conocimientos

que adquirieron con antelacion asi como sus diversas maneras de resolver sus tareas.
Porter (1996) citado por, Alvarez y Bolafios. (2011):

Se define estrategia como: "la creacion de una posicion tnica y valiosa integrada por
un conjunto distinto de actividades orientadas a sostener dicha posicion". Algunas
caracteristicas de la estrategia es que establece una direccion, concentrando los
esfuerzos de la misma hacia un objetivo organizacional comun, generando un sentido
de apropiacion; dado que el equipo organizacional percibe a través de la estrategia

un método consistente para entender a su organizacion. (p.112)
Para, Charria de Alonso y Gonzalez Gomez, (1993), quienes sostienen que:

Se tienen el propdsito de estimular y promover el aprendizaje mediante una serie de

actividades sistematicas basadas en el disefio, la planificacion y la ejecucion. Todas
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enmarcadas en los aportes de la ciencia y las nuevas tecnologias. Toda estrategia tiene

una serie de caracteristicas que le asignan su cuota dentro del proceso educativo

(p.67-74)

e Su caracter particular le viene dado porque debe satisfacer las necesidades, los
intereses, la edad, las expectativas de cada nifio o nifia y del docente, por lo tanto deben

formar parte —ambos- del disefio, de la planificacion y de la ejecucion.

e La planificacién anticipada. El aula como laboratorio tiene que reproducir los
acontecimientos de la vida, por lo tanto, los aprendizajes alli adquiridos deben contribuir a
resolver las dificultades cotidianas. Deben existir en ella la fluidez, la espontaneidad, los
deseos de aprender. Estas estrategias deben aportar ideas para resolver los cambios fortuitos
que puedan resolverse con su ayuda. Estas situaciones especiales aportan grandes
conocimientos al grupo y al educador. Estas modificaciones no deben afectar las

competencias que se quieren lograr en cada alumno.

e El logro de objetivos especificos — traducidos como competencias-. Las
competencias basicas de cada grado - en cada etapa- deben convertirse en la guia del disefio,
planificacion y ejecucion de la estrategia. El docente necesita conocer muy bien las
necesidades, el nivel de cada estudiante, la edad cronoldgica —y de hecho inferir la mental
si no tiene al alcance los instrumentos psicologicos que se la midan -. Sobre esta base puede
desarrollar las habilidades, las destrezas, el pensamiento e ir reforzando los valores de cada
participante. Cada estrategia puede tener mas de un objetivo, pero nunca abusar de ellos

porque se puede confundir al estudiante.

e En su diseflo, planificacién y ejecucion tiene que anticiparse un conjunto de
actividades que le daran vida en el proceso de aprendizaje. Dificilmente una sola actividad
puede reforzar, ampliar y lograr determinada competencia. De alli la necesidad de establecer
una red que fortalezca ese aprendizaje. Cuando se crea conveniente se puede repetir una
estrategia, pero nunca convertirla en una actividad rutinaria porque no estimula el deseo de

aprender, por el contrario, lo entorpece.

e Suvinculacion con el ambiente donde se desenvuelve el niflo o nifia es fundamental.

De nada serviria disefiar, planificar y ejecutar estrategias tomadas de otro entorno. Los
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intereses de un alumno esquimal difieren notablemente de los de uno latinoamericano, el
disefio curricular contempla por igual contenidos, estrategias y evaluacion diferentes,
entonces, vuelva al aqui y ahora cuando planifique la estrategia. En cada grado y en cada
estadio del nifio o nifia giran una serie de aspectos que es necesario considerar, ademas del

entorno.

3.2.6 Estrategias en la Utilizacion del Juego.

El juego tomado como estrategia de aprendizaje no solo le permite al estudiante
resolver sus conflictos internos y enfrentar las situaciones posteriores, con decision, con pie
firme, siempre y cuando el facilitador haya recorrido junto con €l ese camino, puesto que el
aprendizaje conducido por medios tradicionales, con una gran obsolescencia y

desconocimiento de los aportes tecnoldgicos y didacticos, tiende a perder vigencia.

Segun Davila (1993) se puede proponer distintas estrategias para la utilizacion del

juego:

Estrategias de Oposicion: el valor de esta estrategia de oposicion esta en el
desarrollo de la concentracion, en la adquisicion de una nueva imagen ajustada de si mismo
y en favorecer la autoestima. La competicion, no consiste en ganar de cualquier manera, ya
que no es un fin en si misma, la competicion es un elemento educativo mas. Para que éste
sea educativo, debe permitir a todos los alumnos conseguir éxito, aprendiendo a ganar y a
perder, pues ambos forman parte de la competicion; hay que aceptar las limitaciones propias

y ajenas.

Estrategias de Resolucion: el juego permite fomentar actitudes y habilidades en la
resolucion de problemas, en la toma de decisiones propias, en la autoafirmacion, creatividad
y pensamiento divergente. Priman el aspecto decisional o procesual del alumnado. Las
estrategias en el momento de plantear un juego son diversas, depende considerablemente de
lo que se desea trabajar para elegir la estrategia adecuada. En esta investigacion las
estrategias utilizadas son las de cooperacion y de resolucion porque se busca el desarrollo de
las habilidades sociales en los nifios, por ende las estrategias deben generan integracion entre

compaifieros ayudandoles a ser socialmente competentes.

Estrategias de Cooperacion: el juego como estrategia de cooperacion reside en su

utilidad para unir y cohesionar al grupo. Se busca el contacto social, la cooperaciéon y la
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creatividad, por encima de la competicion y et resultado. En este tipo de juegos importa mas

el proceso que el resultado.

3.2.7 Clasificacion de los Juegos
Se encontrd como primera referencia que habla acerca de la clasificacion del juego a

la “UNESCO 1980, los juegos pueden clasificarse en cuatro grandes categorias:

e Los juegos que hacen intervenir una idea de competicion, de desafio, lanzado a un
adversario o a uno mismo, en una situacion que supone igualdad de oportunidades al

comienzo.
e Juegos basados en el azar, categoria que se impone fundamentalmente a la anterior.

e Juegos de simulacro, juegos dramaticos o de ficcion, en los que el jugador aparenta

ser otra cosa que lo que es en la realidad.

e Finalmente, los juegos que se basan en la busqueda del vértigo y que consisten en un
intento de destruir, por un instante, la estabilidad de percepcion y de imponer la

conciencia ludica una especie de panico voluptuoso” (p.7).

Ahora bien, otro autor quién también plantea la clasificacion de los juegos de acuerdo

con su funcion educativa es “Calero 2003, distingue:

Los juegos que Interesan a la Movilidad (motores). Estos juegos tienden al
desarrollo muscular, mediante ejercicios de musculos de brazos, piernas, etc., hasta juegos
con aparatos. - Juegos propios para la educacion de los sentidos (sensitivos). Se realizan
utilizando diversos objetos que educan la mano, oido, la vista, etc. Se emplean estos

procedimientos en forma progresiva.

Los juegos para Desenvolver la Inteligencia (intelectuales). Estos juegos se
realizan mediante la experimentacion y la curiosidad infantil que tienden al desarrollo de la

inteligencia.

Los juegos para el Cultivo de la Sensibilidad y la Voluntad (efectivos). En estos
caben todos aquellos juegos que tienden al desarrollo de los instintos sociales. La eleccion
de los juegos efectivos toca al hogar y a la escuela, con el fin de evitar la proliferacion de

juegos que no conducen a la formacion de buenos habitos.
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Los juegos Artisticos. Satisfacen principalmente el libre juego de la imaginacion, en
los que es mas viva la ilusidon, propenden a la cultura estética de los nifios segin sus
tendencias, habilidades y aptitudes. Pueden ser: pintorescos, épicos, arquitectonicos, de

imitacion plastica, dramaticos” (p.61).

3.2.8 Juego como Recurso Educativo
Ricardo Lema (2019) define al juego como: “un recurso educativo que ha

acompaiado desde siempre la tarea educativa” (Lema et. al., 2019: p. 1).

(...) Mediante el juego, el nifio conoce el mundo que lo rodea, experimenta, prueba,
desarrolla sus potencialidades y encuentra canales de expresion de una forma libre y
espontanea. Es una necesidad basica del desarrollo emocional (...) Garantiza un
desarrollo global de la inteligencia, las capacidades fisicas, la afectividad, la
socializacion, la creatividad y el aprendizaje. El juego es un mecanismo sofisticado
de aprendizaje y conocimiento que caracteriza al ser humano (Bronstein & Vargas,

2001: p. 69).

Se sugiere plantear juegos que promuevan la cooperacion mas que la competicion,

se buscaran objetivos colectivos en vez de individuales, donde la meta no sea ganar o perder.

Fuentes, G. en Estrategias de ensenanza, plantea que se deben utilizar diferentes tipos
de juegos entre los que destaca, juegos de presentacion, de conocimiento, de afirmacion y
de confianza teniendo en cuenta los problemas de la cooperacién solidaria, la comunicacion

efectiva y la resolucion no violenta de conflictos (Fuentes. 2008: p. 11).

3.2.9 Las Estrategias de Ensefianza - Rol Docente

Rebeca Anijovich y Silvia Mora , definen las estrategias de ensefianza como: (...)
modos de pensar la clase, son opciones y posibilidades para que algo sea ensefiado; son
decisiones creativas para compartir con nuestros alumnos y para favorecer su proceso de
aprender; son una variedad de herramientas artesanales con las que contamos para
entusiasmarnos y entusiasmarse en una tarea que, para que resulte, debe comprometernos

con su hacer (Anijovich & Mora, 2010: p. 7-8)

Se puede sefialar entonces, que es la forma en que se planifica como desarrollar la

tarea en el aula, respaldandose en diversos recursos. Las autoras manifiestan que se trata de:
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(...) conjunto de decisiones que toma el docente para orientar la ensefianza con el fin
de promover el aprendizaje de sus alumnos. Se trata de orientaciones generales acerca
de como ensefiar un contenido disciplinar considerando qué queremos que nuestros

alumnos comprendan, por qué y para qué (Anijovich & Mora, 2010: p. 23).

“(...) las estrategias de ensefnanza son construcciones que cada docente debe realizar a
. L. . C "
partir de saberes tedricos y de experiencias que van modelando su propia practica(...)

(Anijovich & Mora, 2010: p.120).

Proponen la necesidad de crear un ciclo constante de reflexion- accion- revision o
modificacion del uso de las estrategias de ensefianza. Sostienen que “(...) el docente
aprende sobre la ensefianza cuando planifica, toma decisiones, cuando pone en practica
su disefio y reflexiona sobre sus practicas para reconstruir asi sus proximas

intervenciones” (Anijovich, 2010: p.25).

3.2.10 Dimensiones de los Juegos Estratégicos
Segtin Bravo (2017), la secuencia didéctica para aplicar estrategias ludicas en las

actividades de aprendizaje esta comprendida en tres momentos importantes:

Planificacion. En esta fase se planifican las estrategias que se aplicaran en cada una
de las actividades teniendo en cuenta los materiales educativos y, sobre todo, las

caracteristicas, necesidades e intereses de aprendizaje de los estudiantes.

Ejecucion. En esta fase se aplican las actividades con las estrategias contempladas
segiin lo programado previamente. Durante el desarrollo de cada una de las actividades
ludicas se produce la participacion activa y la intervencion oportuna de los estudiantes

tomando en cuentas las reglas establecidas para cada juego.

Evaluacion. En esta fase se indican los criterios que se tomaran en cuenta para
evaluar, es decir, qué y como se evaluara el desarrollo de las actividades. En este marco, la
evaluacion priorizada debe ser la evaluacion formativa, aunque también se puede partir de
una evaluacion de entrada y concluir con una evaluacion de salida para determinar los logros

de aprendizaje de los estudiantes después de participar en actividades con estrategias ludicas.
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3.2.11 Aspectos Relevantes en la Conduccion de las Actividades Donde el Juego sea el
Elemento Primordial

Un docente innovador, inteligente y actualizado debe saber: Minerva (200, P.291)

e Que todo aquel conocimiento que quiera introducir en el aula requiere ser de su

completo dominio.

¢ Que el objetivo del juego —las competencias que van a desarrollar, a adquirir y a
fortalecer los estudiantes— posibilita la internalizacion de valores indispensables para

el desenvolvimiento de la vida.

¢ Que la nifiez —también la pubertad— demanda demasiada accidén y que por tal motivo,

no deben darse explicaciones demasiadas largas.

e Que el juego despierta el interés, participando activamente. -Que todos los

integrantes del grupo deben participar en el juego.

¢ Que el interés estimula la competencia sana. -Que el decaimiento a la falta de interés

en el juego, le sugiere un cambio de actividad.

e Que uno(s) alumno(s) no debe(n) monopolizar el juego. -Que cuando un juego es
aceptado por el grupo, se convierte en el momento justo de introducir las reglas para
que los estudiantes mejoren su comprension y su actitud. En el caso de los nifios ellos

mismos sugieren las reglas cuando dice : vamos a jugar de este modo.

e Que la seriedad en el juego —atn en los juegos infantiles— facilita respectar las
decisiones de los jueces tal como son emitidas. Solo asi se observan las reglas y se

acatan en beneficio de los jugadores.

e La importancia de los jueces para que éstos sean respetados y cambiar de juez cada
vez que lo considere conveniente. Asi cada uno aprende a responsabilizarse de su
puesto. -Cuales son las decisiones de los jueces para que sean rapidas, justas y

precisas.

¢ Que por ningiin motivo las zancadillas —las trampas— las blasfemias ni las bravatas

de los estudiantes deben predominar en la actividad ludica.
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e Mantener la imparcialidad, ser decidido al sancionar las incorrecciones. Esto sirve de

ejemplo a los jueces.

¢ Que cuando se introduzca el juego, éste debe propiciar la correlacion en todas las

areas del nuevo disefio curricular,

e Que Lengua y Comunicacion deben tener prioridad en el juego

3.2.12 Algunas Sugerencias Antes de Realizar los Juegos:

1. No juegue por pasar el tiempo, es decir, cubrir el horario.

2. Revise y analice las areas del nuevo disefio curricular y ajuste el contenido a la

técnica del juego.

3. Relacione los ejes transversales y los contenidos conceptuales, procedimentales y

actitudinales a los objetivos del juego.

4.  Adapte el juego a la edad, a los intereses, a las necesidades, a las expectativas de los

jugadores, no a los suyos.

5. Recuerde que cada juego es una oportunidad del alumno para fomentar los valores y

los conocimientos.

6. Haga énfasis en las actividades que realice con la finalidad que los alumnos se

interesen por ellas. 7. Cambie de actividad cuando observe que el grupo se cansa.

7. Todo el material que use debe ser atractivo, funcional y durable. Esto incentiva la

participacion del jugador.

8.  Establezca las reglas del juego. Ajustelas con los estudiantes para fomentar la
comunicacion, la participacion, la conducta exigida, los movimientos, el tiempo del juego,

entre otros.
9.  De oportunidad a los estudiantes para que aprendan a dirigir el juego.

10. Evalue justa y objetivamente la satisfaccion personal de cada uno y la del grupo

mayor, el qué y para qué aprende con ese juego.

11. Pregunte sobre la forma como hacer un anélisis critico de la sesion realizada.
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12.  Practique el juego antes de llevarlo a los jugadores. Recuerde que si descubren su

talon de Aquiles, pierde la autoridad y el respeto.

13.  Prepare todo antes de realizar el juego, cualquier detalle coarta la motivacion para

ejecutar el juego. Minerva (2002,p.292)

3.2.13 Lo Socioemocional
Ramos (2017) respecto a lo socio afectivo, entendido como sinéonimo de lo

socioemocional, sostiene categoricamente que:

La socioemocional debe ser entendida como el proceso mediante el cual los nifios,
nifias, jovenes y adultos adquieren el conocimiento, las actitudes y las habilidades
necesarias para reconocer y controlar sus propias emociones, asi como para
demostrar afecto y preocupacion por los demas, con el fin de establecer relaciones
positivas, tomar decisiones responsables y manejar situaciones dificiles. Este proceso
debe ser abordado principalmente en tres componentes: el primero relacionado con
las habilidades que permiten el desarrollo emocional; el segundo referido al proceso
de desarrollo moral, que va desde la regulacion externa o heterondmica hasta la
interna o autondmica, y el tercero referente al desarrollo social, en el que se da la

comprension de los otros. (p.30)

Por otra parte, Pérez (2016), en uno de sus escritos, referentes al desarrollo
socioemocional del infante, menciona que existen tres formas para distinguir las

emociones; el estado, las expresiones y la experiencia emocional.

A) El estado emocional, hace referencia a los cambios emocionales que ocurren

internamente en el individuo en la actividad anatoémica.

B) Las expresiones emocionales aluden al factor externo, es decir, a los cambios
observables en el rostro, como expresiones de colera, alegria y otros, en el cuerpo y

VvoZz.

C) La experiencia emocional tiene que ver con la valoracidon y la interpretacion
cognitiva que el nifio tiene de si mismo. Evalua los cambios que ocurren con él, y

tiene la capacidad de percibir, discriminar, asociar y comparar. (p.32)
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3.2.14 Desarrollo socio emocional

El bienestar social como emocional implica cambios en la persona. Lo social tiene
que ver con la interaccion entre miembros de su entorno, el didlogo, la convivencia (factor
externo). Lo emocional hace referencia a los sentimientos, impresiones, comprender y
controlar las emociones (factor interno). Mediante ello, se forman seres solidarios,

competentes, capaces de manifestar y expresar sus sentimientos.

Para la Fundacion CAP (2020) El desarrollo socioemocional “es una instancia que
aumenta la capacidad de los nifios y nifias de conocerse tanto a si mismos como a los demas
con el objetivo de poder usar esa informacion para su propio beneficio y del bien comun en

la resolucion de problemas, siendo flexibles y creativos™ (p.5).

Asimismo, para la EDIFAM (2004), el desarrollo socioemocional es comprendido

como:

El bienestar personal e interpersonal en los multiples aspectos sociales en la vida del
infante, incluyendo las conductas afectivas y la socializacion. Quiere decir, que la
formacion emocional y social del nifio gira en torno a los sujetos con las cuales se
relacionan, como los seres queridos (papa, mama, hermanos, y otros familiares), las
instituciones educativas (la escuela, centros de salud, etc.) y la comunidad en general.
A través de ellos, el infante lograra adecuarse a los nuevos cambios que se presenten

en su contexto tomando en cuenta las particularidades personales. (p.25)

Las emociones estan presentes en todo momento y rigen nuestro comportamiento a
lo largo de nuestra existencia. Son habilidades fundamentales que posee un
individuo, para entablar relaciones y crear nuevas amistades. De igual manera, para
expresar o mostrar los sentimientos adecuadamente, que se forjan como respuesta a
un evento externo o a las necesidades sociales que determinan nuestro estado de

animo (Bisquerra, 2003, p.7- 43).

3.2.15 Desarrollo socioemocional del nifio
Para comprender conceptualmente la variable socioemocional en los nifios del nivel

de educacion inicial es comprendido como:
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El desarrollo socio-emocional es la capacidad de un nifio de comprender los
sentimientos de los demas, controlar sus propios sentimientos y comportamientos y
llevarse bien con sus compatfieros. Para que los nifios puedan adquirir las habilidades
basicas que necesitan, tal como cooperacion, seguir instrucciones, demostrar control
propio y prestar atencidon, deben poseer habilidades socioemocionales. Los
sentimientos de confianza, seguridad, amistad, afecto y humor son todos parte del

desarrollo socio-emocional de un nifio (Centro Mid Sate, 2009, p. 6).

Dentro del desarrollo emocional en el nifio se deben abordar algunos aspectos, el
desarrollo socio-emocional implica la adquisicion de un conjunto de habilidades. Entre ellas

las mas importantes son la capacidad de:
- Identificar y comprender sus propios sentimientos
- Interpretar y comprender con exactitud el estado emocional de otras personas
- Manejar emociones fuertes y sus expresiones de una forma constructiva
- Regular su propio comportamiento

- Desarrollar la capacidad para sentir empatia por los demas - Establecer y mantener

relaciones

Cada una de estas habilidades se desarrolla a un ritmo propio y se sustentan una sobre
la otra. El fundamento del desarrollo socio-emocional se inicia en la infancia, un bebé
de dos meses de edad se tranquiliza y sonrie al oir la voz de uno de sus padres, cuando
la persona que cuida al nifio le habla, ¢l/ella fija su atencion en la cara de la persona
amada. Saber leer las sefales de su nifio y prestarle atencion desde el momento en
que nace, da inicio a la formacién de su desarrollo socio-emocional, desarrollando

asi una relacion de seguridad, confianza y amor (Centro Mid Sate, 2009, p. 8)

3.2.16 Importancia del desarrollo socio-emocional
El desarrollo socio-emocional de un nifio es tan importante como su desarrollo
cognitivo y fisico. Es importante saber que los nifios no nacen con habilidades socio-
emocionales. El rol de sus padres, las personas que los cuidan y sus maestros, es
ensefar y promover estas habilidades. El desarrollo socio-emocional provee al nifio

un sentido de quién es €l en el mundo, codmo aprende y le ayuda a establecer
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3.2.17

relaciones de calidad con los demas. Esto es lo que impulsa a un individuo a
comunicarse, conectarse con otros y lo que es ain mas importante, le ayuda a resolver
conflictos, adquirir confianza en si mismo y lograr sus metas. Establecer una firme
base socio-emocional desde la nifiez ayudara al nifio a prosperar y ser feliz en la vida.
Asi como estar preparado para manejar el estrés y perseverar durante los momentos
dificiles de su vida adulta. Los aspectos siguientes, ya sea en el nifio o en el ambiente,
influyen en el desarrollo social y emocional de los nifios pequefios en los primeros 5

afios de vida:

Salud fisica general del nifio

Temperamento del nifio (estilo de conducta con la cual nacid el nifio)
Tension familiar

Tension y recursos de la comunidad

Calidad de adaptacion entre el niflo y los padres

Abuso del nifio

Exposicion a la violencia en el hogar o en la comunidad
Relacion padre-hijo

Habilidad de los padres para enfrentar las demandas de ser padre
Auto-estima de los padres

Capacidad para proteger al nifio de la sobre estimulacion Apoyo social (Centro Mid

Sate, 2009, p. 4)

Componentes que se consideran dentro del desarrollo socioemocional

El desarrollo socioemocional requiere de varios componentes para que sea adecuado

u optimo en la formacion del infante. Son elementos que aportan paulatinamente al progreso

de cada uno de ellos.

La autoestima. Los nifios y nifias deben aprender a tomar decisiones. Si son buenas,

saben que optaron bien. Si la decision no es la mejor, aprenderan que los fracasos ayudan a

construir futuros éxitos. Los padres y las madres deben evitar ayudar demasiado a los nifios
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y nifias, cuando los sobreprotegen generalmente les hacen sentir que no son capaces. Un
elemento fortalecedor de la autoestima es hacer sentir a nuestros hijos que pueden hacer las
cosas por si mismos y que lo pueden hacer bien. Los padres y las madres deben recordar que

no siempre estaran alli para solucionar las dificultades de sus vastagos (Davila, 2006, p. 8)

Es un atributo del desarrollo emocional, que trasciende en la interaccion social.
“Hace referencia al valor positivo o a la magnitud que el individuo le atribuye a su persona
y a sus capacidades o habilidades” (Real Academia Espafola). En otras palabras, es el
producto de dos elementos interactuantes, por un lado; la percepcidon que tiene el nifio de si
mismo. Por otro lado, la vision y expectativas que se forman las personas de su alrededor
sobre el nifio y sus habilidades. Por lo tanto, la autoestima en los nifios es sumamente

apropiado para iniciar el proceso de su formacion como ser humano.

Resiliencia. El vocablo tiene su origen en el idioma latin, en el término resilio que
significa volver atras, resaltar, rebotar. El término fue adaptado a las ciencias sociales para
caracterizar aquellas personas que a pesar de haber nacido y vivir en situaciones de alto
riesgo, se desarrollan psicoldégicamente sanos y exitosos. La Resiliencia es importante
porque es la capacidad humana para hacer frente a las adversidades de la vida, superarlas y
salir de ellas fortalecido o incluso transformado. La forma en que los padres o personas que
cuidan a los nifios responden a situaciones y la forma en que ayudan a los nifios a responder

distingue a los adultos que fomentan la resiliencia o que la destruyen (Davila, 2006, p. 19)

Disciplina positiva. Los nifios no son adultos en miniatura, son seres en proceso de
crecimiento y necesitan constantemente de la ayuda de su padre, su madre y de quienes los
cuidan, para incorporar valores, habitos, costumbres y practicas. Promover conductas
positivas, en nifios y nifias es un reto, para lograrlo es importante: que las personas que los
cuidan entiendan el por qué los nifios y nifias actuan de la forma que lo hacen y que les
respondan siempre de una manera positiva mostrandoles amor, ademas de hacerles sentir su
apoyo incondicional. Es necesario ayudar a nifios y nifias a ser gentiles, correctos y solidarios
con los otros, a respetar las cosas de los demads, a pensar por si mismos, a aceptarse y a
valorarse ellos mismos. Para esto es necesario establecer reglas pues ayudan a los nifios a
aprender cosas y evitar el peligro. Las reglas deben ser simples y deben adecuarse a la edad

del nifo o nina. Ellos necesitan reglas para cosas como:
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- Hora de dormir.

- Deberes o tareas escolares.

- Donde pueden o donde no pueden ir.
- Qué¢ palabras pueden o no deben usar.

- Qué programas de television pueden ver, cudndo y cuantos (Davila, 2006,
p. 35).

Las rabietas o pataletas. Las rabietas o pataletas son un rasgo tipico de la primera
infancia y varian de nifio a nifio. Surgen, aproximadamente, cuando los nifios cumplen el
primer afo de edad y se hacen menos frecuentes entre los cuatro y cinco afios. Las rabietas
se manifiestan a través de: gritos y llantos, contener la respiracion, lanzar y romper objetos,
golpearse contra las paredes o el piso, tirarse al piso o ser agresivo con los demas. Los nifios
tienen rabietas como una forma de expresar su frustracion y su enojo, pues muchas veces les
resulta dificil expresar a través de las palabras sus sentimientos y emociones (Davila, 2006,
p. 23).

Las rabietas suelen expresar como se siente un nifio con ira. Es su manera de decir si
tiene hambre, esta cansado, enojado, aburrido. Muchas veces son la forma de liberar presion
de la manera que conocen. Las rabietas pueden colocar a las personas que cuidan a los nifios
en el limite de la paciencia. Es necesario lidiar con ellas de forma positiva (Davila, 2006, p.

23).

Los miedos. La mayoria de nifios y nifias tienen miedos generalizados o algun miedo
especifico. Estos miedos pueden entrar a sus vidas producto de incidentes inesperados o de
infelicidad. Los nifios y nifias pueden presentar miedo a perder al padre o a la madre, sobre
todo si han pasado por la experiencia de perder una mascota o un ser querido. Resulta
imposible proteger a los nifios y nifias de todos sus miedos. En la medida en que crecen, ellos
atravesaran una serie de miedos que iran superando. Cada nifio es diferente con relacion a
sus miedos y a las edades que los enfrenta y los supera. Pero en general cada edad trae,

muchas veces, sus miedos caracteristicos (Davila,2006, p. 28).
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3.2.18 Teorias relacionadas con el estudio

Desarrollo socioemocional en la infancia. Las teorias modernas del desarrollo
emocional distinguen entre "estados emocionales", "expresiones" y "experiencias
emocionales". Segun el andlisis estructural de las emociones, propuesto por Lewis y
Michelson, el estado emocional se refiere a los cambios internos en la actividad somatica
y/o fisiologica mientras que la expresion emocional se refiere a los cambios observables en
la cara, cuerpo, voz y nivel de actividad que se producen cuando el SNC es activado por

estimulos emocionales importantes. (Pérez, 2014, p.31)

La experiencia emocional se refiere a las consecuencias de la valoracion y la
interpretacion cognitivas por parte de los individuos de la percepcion de sus estados y
expresiones emocionales. Requiere un sentido de si mismo para evaluar los cambios dados
en si mismo y un nivel cognitivo que le permita percibir, discriminar, recordar, asociar y
comparar. Asi las expresiones emocionales de los lactantes nos dicen poco sobre su
experiencia emocional, sin embargo las personas de su alrededor responden a las mismas
como si fueran fiel reflejo a una experiencia subjetiva. De este modo mediante la
interpretacion y evaluacion de su expresion emocional, el entorno social le proporciona
normas con las que aprende a evaluar e interpretar, es decir a experimentar sus propias

conductas y estados (Pérez, 2014, p. 35).

Las teorias de la percepcion. El funcionalismo de William James se dio cuenta de
que tan importante como saber en qué forma la estructura de nuestros preceptos reflejaba la
estructura de los estimulos correspondientes, era averiguar por qué muchos de estos
quedaban fuera del proceso perceptivo; el esclarecimiento de por qué se perciben unas cosas
y no otras, estando todas presentes por igual en los sentidos, llevo a James a sefialar la
importancia de. los factores motivacional es y del interés subjetivo en la percepcion. Para
Meinong, las impresiones sensoriales primarias constituyen la base de la percepcion de los
objetos superiores de segundo orden; asi las lineas de un triangulo constituyen el fundamento
sensorial de la percepcion del objeto tridngulo, que tiene una entidad ideal perceptible.

(Camarilla, 2014, p.14)

3.2.19 Dimensiones del Desarrollo Socioemocional

Habilidades Sociales.
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El término habilidades sociales involucra las interrelaciones sociales entre las
personas (Padilla, 1999), Habilidades, implica un conjunto de conductas aprendidas
y lo social, aporta lo impersonal. Una buena vivencia de éstas conduce a una
satisfaccion personal e impersonal. En espacios estudiantiles, donde se sienten
preparados para participar, se suma a otros motivos mas centrados en defensa de
intereses, conciencia democratica, solidaridad, etc. y se traduce en un aumento de
liderazgo estudiantil y de pertenencia a la comunidad (Boqué, Alguacil y Paiiellas,
2011). Un alto grado de estudiantes demostraron a través del entorno virtual
Synergeia, una conducta socialmente habilidosa en los aspectos conversacionales y
de aceptacion y oposicion asertiva, manifestando sus sentimientos, actitudes, deseos,
opiniones o derechos de un modo adecuado a cada situacion (Villasana y Dorrego,
2007). Ademas, "habilidades sociales juega un papel importante en la obtencion de

apoyo social fuera del entorno familiar" (Jiménez, Vazquez y Vazquez, 2007, p.67).

Por su parte, Gonzéles (1999, p. 154) define las habilidades sociales "como un
conjunto de comportamientos aprendidos que nos facilitan la consecucion de refuerzos en
situaciones de interaccion. Esta, describe un conjunto de conductas en términos de su
utilidad". Segtin ( Lacunza y Contini, 2009) una persona desde nifio (a) los cinco afios tiene
indicios de cooperacion, ya que ha adquirido conductas pro sociales tales como: ayudar o
compartir, hacer pequefios favores a otros nifios, ayudar a un amigo cuando estd en

dificultades, ayudar a otros nifios en actividades y juegos y es amable con los adultos

conocidos.
Clima.

Galo (2003), define el clima del aula como la integracion de una serie de elementos,
que se refieren a necesidades emocionales satisfechas como: respeto a si mismo y
hacia los demas, crecimiento personal, identidad y autoestima, convivencia
satisfactoria, asertividad del docente. También, se refiere a normas de convivencia
que permitan relaciones interpersonales de calidad que propicien un ambiente de

ensefianza y aprendizaje con eficiencia y seguridad. (p.22)

En cuanto a las necesidades emocionales, uno de los elementos primordiales que

debe satisfacerse, es el respeto a si mismo y hacia los demas; es decir, tanto maestros como
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alumnos, merecen respeto y que por ningun motivo (religion, cultura, idioma, situacion
socioeconomica), deben ser discriminados. Toda persona tiene su propio valor; todos los
seres humanos, poseen la misma dignidad y tienen los mismos derechos. Unido al respeto
va el aprecio. Maestros y alumnos necesitan ser apreciados, no por lo que posean, sino por
lo que son, por eso es importante, crear un clima del aula donde cada miembro del grupo se

sienta estimado y aceptado.

Clima de Clase. Un clima de clase adecuado permite la integracién y satisfaccion de
necesidades emocionales como la identidad, autoestima, respeto, crecimiento personal,
convivencia satisfactoria y asertividad del docente. También propicia un ambiente educativo
y de aprendizaje eficiente y seguro en donde sus normas de convivencia permiten relaciones

interpersonales de calidad.
Segun Reggiardo (2017) opinando sobre el clima y/o ambiente, sostiene que:

Se puede apreciar que el clima socio afectivo escolar esta vinculado a las relaciones
interpersonales y al desarrollo socio afectivo de las relaciones alumno-alumno y
alumno profesor, donde se manifiesta el crecimiento personal, social, control de
emociones, comprension de las emociones propias y de otros, ponerse en el lugar del

otro, manejar adecuadamente las situaciones de conflicto, entre otros (p.21)

Asimismo, Arén y Milicic (1999) definieron el clima socio afectivo escolar como: la
percepcion, la sensacion de los estudiantes sobre las actividades escolares, experiencias,
normas y creencias que ocurren al interior del aula o en la institucion educativa. Se aprecia,
de los autores Aron y Milicic, que el clima socio afectivo escolar es el ambiente donde se
desarrollan los estudiantes, conviven, comparten sus experiencias, realizan actividades y
aprenden; en este ambiente adquieren conocimientos, practican actitudes, desarrollan
habilidades para demostrar afecto a los demas y controlar sus propias emociones, establecen

relaciones positivas, entre otros. (citado por Reggiardo, 2017, pp. 21-22)

Por otro lado, queda establecido, que tanto la familia y la escuela, entendida como la
institucion educativa donde estudian los nifios de Educacion Inicial, influyen en la formacion

y desarrollo de lo socio afectivo, con diferentes niveles de incidencia.
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Valores. Ha existido una gran dificultad a lo largo de la historia para definir y
clasificar a los valores, aunque se coincide en que son acciones y comportamientos que
orientan las acciones de las personas. Los valores rigen la conducta moral y ética de la
persona y favorecen su desarrollo integral por medio de la educacion al estar fuertemente

asociados a su dignidad.
3.3 Definicion de Términos Basicos

Juego
El juego es una accidon u ocupacion libre, que se desarrolla dentro de unos limites
temporales y espaciales determinados que tiene su fin en si misma y va acompafiada de un

sentimiento de tension y alegria que en la vida corriente.

Estrategia

Es considerado como la creacién de una posicion unica y valiosa integrada por un
conjunto distinto de actividades orientadas a sostener dicha posicio. Algunas caracteristicas
de la estrategia es que establece una direccion, concentrando los esfuerzos de la misma hacia
un objetivo organizacional comun, generando un sentido de apropiacion; dado que el equipo
organizacional percibe a través de la estrategia un método consistente para entender a su

organizacion.

3.3.1 Desarrollo Socioemocional

Es considerado como el bienestar personal e interpersonal en los multiples aspectos
sociales en la vida del infante, incluyendo las conductas afectivas y la socializacion. Quiere
decir, que la formacion emocional y social del nifio gira en torno a los sujetos con las cuales
se relacionan, como los seres queridos como: papa, mama, hermanos, y otros familiares, las

instituciones educativas (la escuela, centros de salud, etc. y la comunidad en general.
3.4  Hipotesis de la Investigacion

3.4.1 Hipdtesis General
Los juegos como estrategia influyen significativamente en el desarrollo
socioemocional en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial n°312/Mx-P

de Sivia, Huanta-2023
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3.4.2 Hipdtesis Especificas
Los juegos como estrategia influyen en el desarrollo de las habilidades sociales en

nifios y nifias de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial n°312/Mx-P de Sivia, Huanta-
2023

Los juegos como estrategia influyen en el desarrollo del clima de clase en nifios y

nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial n°312/Mx-P de Sivia, Huanta-2023

Los juegos como estrategia influyen en el desarrollo de valores en nifios y nifias de

5 afos de la Institucion Educativa Inicial n°312/Mx-P de Sivia, Huanta-2023
35 Variables e Indicadores

3.5.1 Variable Independiente: Juegos

Definicion Operacional. Huizinga (1972) sefala que:

El juego es una accion o una actividad voluntaria, realizada dentro de unos limites
fijos de espacio y tiempo, seglin reglas libremente consentidas, pero absolutamente
imperiosas, acompafiada de una sensacion de tension, jubilo y conciencia de ser de

otro modo que en la vida real (p.45).

Definicion Conceptual. Se elaborard un material experimental sobre juegos

tradicionales para su aplicacion en 12 sesiones

3.5.2 Variable Dependiente: Desarrollo Socio Emocional
Definicion Operacional. Se elaborara una ficha de observacion en base a las

dimensiones con 5 items cada una de ellas.

Definicion Conceptual. El desarrollo socio-emocional es la capacidad de un nifio de
comprender los sentimientos de los demads, controlar sus propios sentimientos Yy
comportamientos y llevarse bien con sus compatfieros. Para que los nifios puedan adquirir las
habilidades basicas que necesitan, tal como cooperacidn, seguir instrucciones, demostrar
control propio y prestar atencion, deben poseer habilidades socioemocionales. Los
sentimientos de confianza, seguridad, amistad, afecto y humor son todos parte del desarrollo

socio-emocional de un nifio (Centro Mid Sate, 2009, p. 6).
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3.5.3 Matriz de operacionalizacion de variables

] L Escala
Variables de L Definicion ) ) ]
) L Definicion conceptual ) Dimensiones Indicadores de
investigacion operacional -
medicion
Planificacion  Se presenta el juego
Se establecen normas
Se fija el tiempo de los juegos
Se fija los personajes
.. . Se elaborara  Desarrollo El Kiwi
; Huizin 1972) senal “El n .
Variable uizinga (1972) sefiala que “El juego es una o0 El Rey manda
_ accion o una actividad voluntaria, realizada experimental Carrera de sacos Nominal:
Independiente:  dentro de unos limites fijos de espacio y tiempo, < Pe'l
. . . sobre juegos Mata gente Avlica
segun reglas libremente consentidas, pero L . . p
Juegos como . . ~ tradicionales La silla musical
absolutamente imperiosas, acompafiada de una . No aplica
. . LA o para su El gato y el raton p
estrategia sensacion de tension, jubilo y conciencia de ser oo
de otro modo que en la vida real” (p.45) apllcaglon en Juguemos en el bosque
e 12 sesiones Evaluacion ¢ Te gusto el juego? ¢ Por qué?
(Como te sentiste en el
juego? ¢Por qué?
¢ Te gusto felicitar a tu amigo
que fue rey?
El desarrollo socio-emocional es la capacidad de Habilidades  Tolerancia Empatia
un nifio de comprender los sentimientos de los  sociales Asertividad Igualdad
demas, controlar sus propios sentimientos y Se elaborara
Variable comportamientos y llevarse bien con sus una ficha de Clima d Compafierismo Respeto  Ordinal:
) comparieros. Para que los nifios puedan adquirir observacion Ima de . I .
Dependiente: panet = oL g Amistad Solidaridad Bajo
las habilidades basicas que necesitan, tal como enbasealas ¢lases
Desarrollo cooperacion, seguir instrucciones, demostrar dimensiones Motivacion Medio
. . control propio y prestar atencién, deben poseer con 5 items . . .
socioemocional - " . ’ L Alto
habilidades socioemocionales. Los sentimientos cada una de Convivencia Justicia
de confianza, seguridad, amistad, afecto y humor ellas. Valores Perseverancia Humildad

son todos parte del desarrollo socio-emocional de
un nifio (Centro Mid Sate, 2009, p. 6).

Confianza
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IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
4.1 Tipos y Nivel de Investigacion

El tipo de investigacion en el que se concretara la investigacion es el tipo aplicada,
puesto que esta modalidad de investigacion “persigue la solucion de problemas practicos en

el ambito educacional” (Pérez, et al. 2001, p.19).

De igual modo, el nivel de investigacion en el que se desarrollara la investigacion es

el nivel explicativo. Arias (2012) precisa que

La investigacion explicativa se encarga de buscar el porqué de los hechos mediante
el establecimiento de relaciones causa-efecto. En este sentido, los estudios
explicativos pueden ocuparse tanto de la determinacion de las causas (investigacion
post facto), como de los efectos (investigacion). experimental), mediante la prueba

de hipotesis (p. 26).
4.2  Método de Estudio
En el desarrollo de la investigacion se hara uso de los siguientes métodos teoricos:

El método deductivo e inductivo, al respecto Cea D’ Ancona, (1996) precisa que el
método deductivo parte de la teoria a los datos, es decir de lo general a lo particular. En
cambio, la induccion, parte de los datos a la teoria, es decir parte de los casos particulares a

los principios generales.

M¢étodo hipotético deductivo. “Consiste en un procedimiento que parte de unas
aseveraciones en calidad de hipdtesis y busca refutar o falsear tales hipotesis, deduciendo de
ellas conclusiones generales que deben confrontarse con los hechos antes de constituirse en

teoria” (Bernal, 2016, p.71).
4.3  Disefo de Investigacion

El disefio de investigacion en el que se concretara es el preexerimental. Al respecto
Quispe (2012) “Este disefio es aplicable a un solo grupo o aula y no requieren la presencia
de grupo control. Este grupo se constituye en experimental al que se le aplica una prueba de
pre test antes de la aplicacion de la variable experimental, concluida ésta se le aplica la

prueba de post test”(p.90). Este disefio de puede esquematizar de la siguiente manera:



GE : 01 X 02

Donde:

GE  :representa al grupo experimental

01 : simboliza el pre test

X : representa a la variable experimental
02 : simboliza el post test

4.4  Poblacion y Muestra

4.4.1 Poblacion.

Arias (2012) considera que la poblacion es “un conjunto finito o infinito de elementos
con caracteristicas comunes para las cuales seran extensivas las conclusiones de la
investigacion” (p.81). En la investigacion que se desarrollard la poblacion esta compuesta

por 15 nifios de la Institucion Educativa n°312/Mx-P de Sivia, Huanta

4.4.2 Muestra.

La muestra en la investigacion estard conformada por toda la poblacion por ser
pequeiia, al respecto Bizquerra (2009) considera que la muestra es definida como “un
subconjunto de la poblacion que se selecciona a través de alguna técnica de muestreo y debe
ser representativa de aquella” (p.143). En este caso, la muestra, estara constituido por 15

nifios de la Instituciéon Educativa n°312/Mx-P de Sivia, Huanta
4.5 Técnicas de Muestreo.

En el desarrollo de la investigacion se hara uso de la técnica de muestreo no probabilistico,
0 no aleatorio o de juicio y para ello se realizara la seleccion intencional, puesto que este
proceso “permite seleccionar casos caracteristicos de una poblacion limitando la muestra
sOlo a estos casos. Se utiliza en escenarios en las que la poblacion es muy variable y

consiguientemente la muestra es muy pequeiia” (Otzen y Monterola, 2017, p. 230).



4.6 Técnicas e instrumentos de Recoleccion de Datos.

4.6.1 Técnicas.
En el trabajo de investigacion se hara uso de la técnica de observacion, de acuerdo a
Cerda (2011) esta técnica “Se refiere al método que describe la situacion en la que el

observador es fisicamente presentado y personalmente éste maneja lo que sucede” (p.293).

4.6.2 Instrumento.

En la investigacion se hard uso del instrumento denominado escala de estimacion o
apreciacion. De acuerdo a Gil (2016) “es una relacion de acontecimientos concretos o
categdricos, ante los cuales la respuesta se efectia mediante un cddigo de valoracion

preestablecido, que nos indica el grado de la presencia de la conducta objeto de estudio”
(p.121)

4.7  Técnicas de procesamiento y analisis e interpretacion de datos.

En la investigacion se utilizard para el procesamiento de datos el paquete estadistico
SPSS version 24. Asimismo, los resultados se presentaran a nivel descriptivo e inferencial.
En el primer caso se presentaran mediante tablas porcentuales los resultados del pre y post
test. De igual modo, respecto a los resultados inferenciales se hallara la prueba de hipotesis

mediante el estadigrafo Wilcoxon.



V.

5.1

5.1.1

ASPECTOS ADMINISTRATIVOS
Recursos Humanos y Materiales

Recursos Humanos

PERSONAL INVESTIGADOR

NOMBRE

Investigador

Asesor (1)

Personal investigador de apoyo

Estadista (1)

Corrector de estilo (1)

Diagramador (1)

Tipeador (1)

Subtotal (1)

5.1.2
v

v

Recursos materiales

Multimedia,

materiales de escritorio,
textos,

impresora
fotocopiadora

libretas de campo.




5.2 Presupuesto

BIENES GASTOS
- Materiales de escritorio S/ 400.00
- Materiales de impresion S/500.00
- Textos S/2000.00
SUBTOTAL S/ 2900.00
SERVICIOS GASTOS
- Tipeos S/ 400.00
- Impresién de instrumentos S/ 400.00
- Revision bibliografica S/ 1500.00
- Pasajes y viaticos S/ 1000.00
- Procesamiento estadistico S/1000.00
- Informacion parcial y final S/ 1000.00
- Correccion de estilo S/500.00
SUBTOTAL S/. 5800.00
TOTAL S/. 8700.00
5.3  Cronograma
TIEMPO
N. ACTIVIDADES 2022-2023
J-A N D E-F M A-M J-J

01 | Determinacion y planteamiento del problema X

02 | Elaboracién del marco tedrico X

03 | Determinacion de la metodologia

04 | Culminacion del proyecto

05 | Aprobacion del proyecto X

06 | Elaboracion de los instrumentos X

07 | Validacion y aplicacion de los instrumentos X

08 | Aplicacion de los instrumentos X | X

09 | Analisis e interpretacion de datos

10 | Sistematizacion y contrastacion de los resultados

11 | Elaboracién del primer borrador

12 | Revision y aprobacion del informe

13 Redaccion del informe final

XX | XX

14 | Sustentacion
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Anexo 1

RD de Aprobacion del Proyecto de Investigacion

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N* 16737
2 Reapertura RM. N*® 228-82-ED
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED

AR

“Ano de (a Unidad, (a Paz y el Desarrollo”

Dodicrive Dpntnad N 2s72222 FESP.Piib. " JSCO/DG.-HTA

Huanta, 29 de setiembre del 2023

Visto, el INFORME N°02-2023-ASESORDEINVESTIGACION-PPD con Expediente N°
TM20232144-F de fecha 15/09/2023, presentado por el Dr. Rolando Alfredo Quispe Morales,
Formador del curso de Investigacion II del Programa de Profesionalizacion Docente y los proyectos
de investigacion adjuntos;

CONSIDERANDO:

Que, en el marco de la Ley General de Educacion N © 28044, la LEY N° 30512 Ley de
Instltutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes, DS No 010-
2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece
Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de
Educacion Superior en el marco de la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el
Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera
Publica de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que
establece medidas para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion
Superior en el marco de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512, la RM
No 441-2019-MINEDU que Aprueba los Lineamientos Académicos Generales de las EESPP y los
documentos de gestion institucional 2023;

Asimismo, la Ley Universitaria No 30220 en su tercera disposicion complementaria
final, Titulos y Grados otorgados por instituciones y escuelas de educacion superior, precisa que,
mantienen el régimen académico de gobierno y de economia establecidos por las leyes que los rigen.
Tienen los deberes y derechos que confiere la presente Ley para otorgar en nombre de la Nacién el
Grado de Bachiller y los Titulos Profesionales de Licenciado respectivos, equivalentes a los
otorgados por las universidades del pais, que son validos para el ejercicio de la docencia universitaria
y para la realizacion de estudios de maestria y doctorado, y gozan de las exoneraciones y estimulos
de las universidades en los términos de la presente Ley, y por tanto, realizan la inscripcion en el
Registro Nacional de Grados y Titulos de la SUNEDU en estricto cumplimiento a la normativa
vigente.

Que, en cumplimiento a los documentos citados; se aprueba y autoriza la planificacion,
implementacion, organizacién, ejecucion, monitoreo, acompafiamiento y evaluacion del Programa
de Profesionalizacion Docente en la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle”.

Que, es necesario fomentar la in\7estigaci6n e innovacion en los/las estudiantes para
ofrecer a la sociedad maestros y maestras capaces de producir conocimientos educativos, que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacion, siendo politica de la Escuela de
Educacion Superior Pedagégica Publica “José Salvador®Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y
provincia del mismo nombre, region de Ayacucho; garantizar que los/las estudiantes del Programa
de Profesionalizacion Docente en el marco de la Formacion Docente Continua realicen Investigacion
Educativa conducente a la obtencion del Grado Académico de Bachiller en Educacion y al Titulo

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N 16737

- ra RM, N 228-82-6D
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adecuacion a Instituto DS N'D10-g.:ED
Autorizacién de Funcionamiento DS, N° 09-04-ED

Huanta — Ayacucho et g6 Educacen RM N 267-2020-MNEDU

Profesional de Licenciado en Educacién Inicial Intercultural Bilingiie y cumplir con el objetivo
fundamental del fortalecimiento de los profesionales de la educacién, potenciando su capacidad de
investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres de cambio para la
transformacion de la realidad local, regional y nacional.

Que es necesario aprobar los Proyectos de Investigacion Educativa, presentados por los/las
estudiantes participantes del Programa de Profesionalizacién Docente del Programa de Estudios de
Educacién Inicial Intercultural Bilingiie Aula 2 — PPD 2022, para garantizar su titulacion y
acreditacién como Bachilleres en Educacién y Licenciados en Educacion Inicial Intercultural

Sumgue.

Que, estando a lo informado y opinado favorablemente por el Formador/Asesor de
fnvestigacion Dr. Rolando Alfredo Quispe Morales en concordancia al Reglamento de Investigacion,
al Reglamento de Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle” y con las facultades
en condicién de Director General (¢) amparada en la RDRS No 01 80-2023-GRA/GOB-GG-GRDS-
DREA-DR, por tanto;

SE RESUELVE:

PRIMERO. - APROBAR, los Proyectos de Investigacion Educativa, de acuerdo al
siguiente detalle:

TITULO DE TESIS

Los cuentos infantiles en el desarrollo de la expresion
oral en nifios y nifias de 3 afios de la Institucién Educativa
Inicial N.° 429-3/Mx-U de Ccatupata, Uchuraccay,
Huanta 2023

) La cancidn como estrategia para la revitalizacion oral del
2 AVILA VALDEZ, NELIDA quechua en los nifios y nifias del II ciclo de la Institucion
Educativa N.° 429-162/Mx-U de Paquecc, Huanta 2023
j Las canciones infantiles para el desarrollo de expresion
CALIXTO DE LA CRUZ, THALIA | oral en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion

1 | AGUILAR IRALA, ROCIO MARISOL

3 MARILU Educativa Inicial N.° 725/Mx-P de Tununtuari, Vizcatan
del Ene, Huanta 2023
Las canciones infantiles y su influencia en el desarrollo
4 DIAZ RIMACHIL SILVIA de la expresion oral en nifios y nifias del II ciclo de la

Institucién Edutativa Inicial N.° 38968/Mx-U de Quisto
Central, Pichari, Cusco, 2023

La dramatizacién como estrategia en el desarrollo de la
expresion corporal en nifios y nifias de la Institucion
Educativa Inicial N.° 429-120/Mx-U de Llochegua,
Huanta 2023

Los materiales educativos contextualizados para el
desarrollo de la motricidad fina en los nifios y nifias de la
Institucion Educativa Inicial N.° 429-115/Mx-U de
Nueva Unién Pitec, Iguain, Huanta 2023

Talles de psicomotricidad para resolver problemas de
forma, movimiento y localizacién en los nifios y nifias de
4 afios de la Institucién Educativa Inicial N.° 356/Mx-U
de Santillana, Huanta 2023

5 | ESCAJADILLO FLOREZ, EDITH LUZ

6 | ESPINOZA RICO, MARIA SOLEDAD |

7 FAJARDO GUZMAN, EDA
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FERNANDEZ KENTE, JACKELINE
ZARAUZ

La motricidad fina en el desarrollo de la pre escritura en
nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N.°
753/Mx-U de Pichari, Cusco_2023

9 GARCIA HUACRE, NORMA LIDIA

Los juegos tradicionales en el desarrollo de la
psicomotricidad gruesa en nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial “San Francisco de Asis™ de
Huanta 2023

10 GOZME MALDONADO, NORY

El programa de titeres para el desarrollo de las
habilidades basicas en nifios de 4 afios de la Institucién
Educativa Inicial N.° 37510/Mx-P “José Abelardo
Quifionez  Gonzales” de Cobriza, Churcampa,
Huancavelica 2023

GOZME ORE, ROXANA

Los juegos tradicionales en el desarrollo de la
competencia resuelven problemas de forma, movimiento
y localizacion en nifios y nifias de 5 afios de la Institucién
Educativa Inicial N.° 429-82/Mx-U de Villa Virgen,
Canayre, Huanta 2023

12 GOZME RUIZ, RENEE

Actividades grafico plasticas para el desarrollo de la
coordinacién motora fina en nifios y nifias de 4 afios de
la Institucién Educativa Inicial N.° 429-81/Mx-U de
Villa Mejorada, Llochegua, Huanta 2023

13 GUTIERREZ AYALA, CECILIA

Estrategias lidicas en el desarrollo de las habilidades
sociales en nifios y nifias de 4 afios de la Institucién
Educativa Inicial N.° 414-49/Mx-U de Chalco, Cangallo
2023.

Los materiales educativos no estructurados en la
resolucion de problemas matematicos de cantidad en

14 MANCE " TOMATLLE, nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial
LUZMARIA MIRIAM
“Jaime Cerrén Palomino™ de Puerto Ene, Satipo, Junin
2023.
Las canciones infantiles en el desarrollo de la expresion
oral en nifios y nifias de la Institucién Educativa Inicial
8 MENDOZA QUISPE, VILMA | \o 745/Mx-U de Otari, San Martin, Pichari, Cusco
2023.
, Talleres de danzas navideiias en el fortalecimiento de la
16 ORE HINOSTROZA, OMAR identidad cultural en nifios y nifias en la capilla Virgen
de la Asuncién, Huanta 2023.
Los juegos como estrategia en el desarrollo
socioemocional en nifios y nifias de 5 afios de la
4 ORE VALENCIA, JHCRS Institucion Educativa Inicial N.° 312/Mx-P de Sivia,
Huanta 2023.
Estrategias ludicas en la iniciacion de la pre escritura de
18 PALOM[NSE\IIJIIII‘)I;‘AFUERTE’ los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa
4 Inicial N.° 422/Mx—P de Anchihuay, La Mar 2023.
JLos juegos didacticos contextualizados para desarrollar
19 PONCE HUARANCCA, LUCY la motricidad fina en nifios y nifias del II ciclo de la
CAROLINA Institucion Educativa Inicial N.° 137/Mx-U de Santo
Tomés de Pata, Angaraes, Huancavelica 2023.
) Taller de cuenta cuentos en el desarrollo de la oralidad
20 QUILLCA CARRANZA, JESUS en castellano como segunda lengua en nifios y nifias de 5
HAYDEE afios de la Institucién Educativa Inicial N.° 399/Mx-U de

Carhuahuréan, Uchuraccay, Huanta 2023.

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
Www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe




™

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N* 16737

RM. N° 228-82-ED

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-E0
biuanta = Autorizacion de Funcionamiento DS. N* 03-94-ED

Ayacucho Escuela de Educacion RM, N* 267-2020-MINEDU

21

QUISPE HUAMAN, SANDRA

Los materiales no estructurados en la resolucion de
problemas de cantidad en nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N.° 416/Mx-P “Manuel
Jesus Urbina Cardenas” de Triboline, Sivia 2023.

22

QUISPE SOTO, YUMIRA

Los cuentos infantiles para fortalecer los
comportamientos pro sociales en nifios y nifias de 5 afios
de la Institucion Educativa Inicial N.° 38266/Mx-P
“Nuestra Sefiora de las Mercedes™ de Huanta 2023.

RIMACHI PEREZ, YESSICA

Aplicacién de cuentos en el desarrollo de la comprensién
de textos escritos en los nifios y nifias de 3,4 y 5 afios en
la Institucién Educativa Inicial N.° 429-14/Mx-U de
Espiritu Santo, Huanta 2023.

RIVERA CRUZ, IBETH JUSARA

Las canciones infantiles en el fortalecimiento de
expresion oral en los nifios y nifias de 4 afios en la
Institucién Educativa Particular Johannes Gutenberg de
Huanta 2023.

RIVERA VALENCIA, YOVANA

Los juegos tradicionales para desarrollar las habilidades
sociales en nifios y nifias del II ciclo de la Institucién
Educativa Inicial N.° 38268/Mx-U de Sivia, Huanta
2023.

26

ROJAS LOZANO, YANERY ANA

Los cuentos andinos para fortalecer la expresion oral en
los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N.° 414-14/Mx-P “Pedro Ruiz Gallo” de
Llochegua, Huanta 2023.

27

SANCHEZ FLORES, FRANSHESKA
VALENTINA.-

Los pictogramas en la comprension de textos en nifios y
nifias de la Institucién Educativa Inicial N.° 425-
148/Mx-U “Nuevo Berlin” de Unién Progreso, La Mar,
Ayacucho 2023.

28

SOTO PALOMINO, CECILIA NANCY

Desarrollo de la conciencia fonolégica para la lectura de
diversos tipos de textos en lengua materna en nifios y
nifias de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N.°
429-114/Mx-U de Chihua, Iguain, Huanta 2023.

29

TORRES GUERREROS, SONIA
ROCIO

El uso de las canciones infantiles en el desarrollo de la
expresion corporal en los nifios y nifias del II ciclo de la
Institucién Educativa Inicial N.° 429-112/Mx-M de
Rosario, Santillana, Llochegua 2023.

30

TORRES GUERREROS, NELLY
CLAUDIA

Estrategias metodoldgicas en el desarrollo del lenguaje
artistico en los nifios y nifias del II ciclo de la Institucién
Educativa Inicial N.° 399/ Mx-U de Carhuahuran,
Huanta 2023.

31

UGAZ SALVATIERRA, FRESIA

Estrategias metodologicas en el desarrollo de la
expresién oral en nifios y nifias de la Institucion
Educativa Inicial N.° 104 “Simén Bolivar” de Ayacucho
2023.

32

VARGAS ALLCCA, DIONISIA

, Los cuentos infantiles andinos en la practica de valores

morales en nifios y nifias de 3 afios de la Institucion
Educativa Inicial N.° 414-24/Mx-U de Pumahuasi,
Cangallo 2023.

33

VARGAS MORALES, LILIANA

Los juegos* tradicionales en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacién en nifios de 3 afios de la Institucion
Educativa Inicial N.° 38256/Mx-P “Maria Urribarri
Gomez” de Huanta 2023.
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VELARDE RAMIREZ, CINTHYA

% SOLANCH

La musicoterapia en el desarrollo de la autoestima en
nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial
N.° 38967/Mx-U de Nueva Maravilla, Canayre, Huanta
2023.

SEGUNDO. - AUTORIZAR Y ADMITIR, a partir de la fecha de expedicion de la presente
resolucion la ejecucion del Proyecto de Investigacion Educativa; bajo la orientacién del Formador
del curso como Asesor, utilizando los métodos, técnicas, procedimientos e instrumentos de
investigacion apropiados y en concordancia con los documentos normativos de la Escuela.

TERCERO.- COMUNICAR, a las areas internas, a las/los interesadas (o0s), asimismo,
subir a la web institucional para los fines administrativos pertinentes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados (as)
Archivo
WMAV/D.G.(e)
prd/sec.
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Anexo 2

RD de Expedito del trabajo de investigacion

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Loy ot " 16757
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Ao’ bt 0. N+ 108520
Huanta - Ayacicho e T DA

Ano-del Bicentenario, de laconsolidacion de nuestra Independencia; y de la
conmemoraciow de lay heroicas batallasy de Juniny Ayacucho”

Poibosse Dpartnadl He cirrases. EESP.Pub.” ISCO”/DG.-HTA

Huanta, 04 de abril del 2024

Visto, los INFORMES Nros. 229,230,231y235-2024-JUFC/EESPP“JSCO”-HTA de fecha
04/04/2024 presentado por el Dr. Wilber Antonio Reyes Araujo, Jefe de la Unidad de Formacion
mia y el proyecto de investigacion adjunto;

CONSIDERANDO:

Que, en el marco de la Ley General de Educacion N ° 28044, la LEY N° 30512 Ley de
pstifutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes, DS No 010-
2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece
Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestién y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de
Educacién Superior en el marco de la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el
Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera
Piblica de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que
establece medidas para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion
Superior en el marco de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512, la RM
No 441-2019-MINEDU que Aprueba los Linecamientos Académicos Generales de las EESPP y los
documentos de gestion institucional 2023;

Asimismo, la Ley Universitaria No 30220 en su tercera disposicién complementaria
final, Titulos y Grados otorgados por instituciones y escuelas de educacion superior, precisa que,
mantienen el régimen académico de gobiemo y de economia establecidos por las leyes que los rigen.
Tienen los deberes y derechos que confiere la presente Ley para otorgar en nombre de la Nacién el
Grado de Bachiller y los Titulos Profesionales de Licenciado respectivos, equivalentes a los
otorgados por las universidades del pais, que son validos para el ejercicio de la docencia universitaria
y para la realizacién de estudios de maestria y doctorado, y gozan de las exoneraciones y estimulos
de las universidades en los términos de la presente Ley, y por tanto, realizan la inscripcion en el
Registro Nacional de Grados y Titulos de la SUNEDU en estricto cumplimiento a la normativa
vigente.

Que, en cumplimiento a los documentos citados; se aprueba y autoriza la planificacion,
implementacion, organizacién, ejecucion, monitoreo, agompafiamiento y evaluaciéon del Programa
de Profesionalizacién Docente en la Escuela de Educacion Superior Pedagégica Pablica “José
Salvador Cavero Ovalle”.

Que, es necesario fomentar la investigacion e innovacién en los/las estudiantes para
ofrecer a la sociedad maestros y maestras capaces de producir conocimientos educativos, que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacién, siendo politica de la Escuela de
Educacién Superior Pedagogica Pablica “José Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y
provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho; garantizar que los/las estudiantes del Programa
de Profesionalizacién Docente en el marco de la Formacién Docente Continua realicen Investigacion
Educativa conducente a la obtencién del Grado Académico de Bachiller en Educacion y al Titulo
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Profesional de Licenciado en Educacién Inicial y Primaria Intercultural Bilingiie y cumplir con el
objetivo fundamental del fortalecimiento de los profesionales de la educacién, potenciando su
capacidad de investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres de cambio para
la transformacién de la realidad local, regional y nacional.

Que es necesario aprobar en calidad de expedito los Trabajos de Investigacion Educativa,
presentado por el/la estudiante participante del Programa de Profesionalizacion Docente del Programa
de Estudios de Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilingiie — PPD 2022, para garantizar su
titulacién y acreditacion como Bachilleres en Educacién y Licenciados en Educacion Inicial y
Primaria Intercultural Bilingiie.

Que, estando a lo informado y opinado favorablemente por el Dr. Wilber Antonio Reyes
Araujo, Jefe de la Unidad de Formacién Continua en concordancia al Reglamento de Investigacion,
al Reglamento de Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle” y con las facultades
en condicién de Director General (¢) amparada en el OFICIO No 017-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-
OA-PER, por tanto; 3

SE RESUELVE:

PRIMERO. — DECLARAR EXPEDITO los TRABAJOS DE INVESTIGACION del
Programa de Profesionalizacién Docente - PPD 2022 siguientes:

Ls donumiirariier wsr bt e S amire . T A
o1 FE_SOC}‘;A]‘ELZ\%%LYT?{ de la expresién corporal en nifios y nifias de la Edlu:ac‘é';mhr:;ml
g Institucién Educativa Inicial N.© 429-120/Mx-U b

o de Liochegua, Huanta 2023, S
El uso de titeres en el desarrollo de la ¢ st
02 GALVEZ expresion oral en los nifios y nifias de 3 y 4 Educacién Inicial
o gn) afios de la Institucién Educativa N.° 429- Intcn.:ultural
MADELEINE : Bilingiie

111/Mx-U de Huantachaca, Huanta 2023.
Las canciones infantiles en el desarrollo de la
expresion oral en los nifios y nifiasde 3,4y 5 |  Educacién Inicial

03 | NAUPA MEDINA,

VIKY afios de la Institucién Educativa N.° 429- Intercultural
109/Mx-U de Chuyas, Uchuraccay, Huanta Bilingiie
2023.

Los juegos como estrategia en el desarrollo
04| OREVALENCIA, | socioemocional en nifio$ y nifias de 5 afios de la
JHOEL Institucién Educativa Inicial N.° 312/Mx-P de
Sivia, Huanta 2023.

Educaci6n Inicial
Intercultural
Bilingiie

'-) SEGUNDO. - AUTORIZAR, a partir de la fecha, continuar con los tramites para la
sustentacion del Trabajo de Investigacién cumpliendo con los requisitos establecidos en el
Reglamento de Grados y Titulos de la Escuela.
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TERCERO.- COMUNICAR, a las 4reas internas, a los/las interesados (as), asimismo,
subir a la web institucional para los fines administrativos pertinentes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
lnteraauos (as)
Archivo
WMAV/D.G.(e)
prd/sec.
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™

“Ano-del Bicentenario; de la consolidaciow de nuestra Independencia, y de lo
conmemoraciév de lay heroicay batallas de Juniny Ayacucho”

Dartlovise Dhrootnal N 0772.2024 FEESP.PUb.”JSCO”/DG.-HTA

Huanta, 09 de agosto de 2024

Visto, el Expediente TM20243255-F de fecha 31 de julio del 2024 y la
Resolucion Directoral de Expedito No 409-2024-EESP Pub.“JSCO”/D.G.-HTA de fecha 04
de abril de 2024,

CONSIDERANDO:

La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la
Carrera Publica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco de
la Ley N°30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017 2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-

MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demas normas;

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, instituciép licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de plani’ﬁcar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacién Docente y garantizar
su acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Grado Académ:code Bacluller en Educacidn alos(as) egresados
del Programa de Profesionalizacion Docente, en el marco de la Formacnon Docente Continua, en
Educacion Inicial y anar,m Iptercultural Qllxngﬁe prevxa sustemacnon del Trabajo de
Investigacion y su respecnva aprébﬁmk‘m en concordarfcxa a la normativa general y documentos

de gestion institucional;
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Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagdgicos y Escuelas Superiores de Formacién Docente Publicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en
Educacién es mediante la sustentacion del trabajo de investigacion, con el fin de generar

conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion;

Que, de conformidad a los considerandos mencionados y facultado por el OFICIO -
No 017-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-APER ., '

SE RESUELVE:

PRIMERO.- AUTORIZAR la SUSTENTACION DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION conducente a la OBTENCION DEL GRADO ACADEMICO DE
BACHILLER EN EDUCACION, de acuerdo al siguiente detalle:

TRABAJO DE INVESTIGACION

LOS JUEGOS COMO ESTRATEGIA EN EL DESARROLLO SOCIOEMOCIONAL EN NINOS
Y NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N.° 312/Mx-P DE SIVIA,
HUANTA 2023.

AUTOR(A) A ORE VALENCIA, JHOEL

PROGRAMA DE .

PROFESIONALIZACION DOCENTE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 31 DE AGOSTO DE 2024

HORA 3.00 P.M.

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al interesado (a) y areas internas del contenido

del presente acto resolutivo.

TERCERO.- PUBLICAR la resolucién en la web institucional.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados

Dir. Adm. (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (e)
prd/sec.

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta =
Teléfono: 323042
www.eesppjsco.edu.pe

informes@eesppjsco.edu.pe



Anexo 4

N, C E EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N 16737
on je fum Respectig

2 RM. N* 228-82-ED
RD de Desi OSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adscuacion a ettdo DS. N* 010-85.ED
P Autorizacion de Funcionamiento DS. N® 09-94-ED

Huanta — Ayacucho : Escuela de Educacion RM. N® 267-2020-MINEDU

“Ano-del Bicentenario; de la consolidacion de nuestraw Independencia, y de lo
corunemoraciéw de lay heroicay batallay de Juniv y Ayacucho”

RBolbovisin Dhrovtnal N 07722024 FESP.PUb.”JSCO”/DG.-HTA

Huanta, 09 de agosto de 2024

Visto, el Expediente TM20243255-F de fecha 31 de julio del 2024 y la
Resolucion Directoral de Expedito No 409-2024-EESP Pub.“JSCO”/D.G.-HTA de fecha 04
de abril de 2024,

CONSIDERANDO:

La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la
atrera Publica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco de
la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y !:_EY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demas normas;

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagégica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestién Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacion Docente y garantizar
su acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacién alos(as) egresados
del Programa de Profesionalizacion Docente, en el marco de la Formacién Docente Continua, en
Educacion Inicial y Primaria Intercultural éilingﬂe previa sustentavién del Trabajo de
Investigacion y su respectivafﬁiiyobacién en concordancia a la normativa general y documentos

de gestion institucional;

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta

Cel. 928 186 441
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N* 16737

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

Huanta — Ayacucho

Reapertura RM. N°® 228-82-ED
Adecuacion a Instituto DS. N® 010-85-ED

Autorizacion de Funcionamiento DS. N® 09-94-ED
Escuela de Educacion RM. N* 267-2020-MINEOU

Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y

Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores

Pedagdgicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Publicos y Privados, su reglamento y

modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-

MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en

Educacion es mediante la sustentacion del trabajo de investigacion, con el fin de generar

conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion;
Que, de conformidad a los considerandos y facultado por el OFICIO No 017-

2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-APER;

SE RESUELVE:

PRIMERO.- NOMINAR; a los MIEMBROS DEL JURADO
EXAMINADOR DE LA SUSTENTACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION, tal
como se detalla a continuacion:

PRESIDENTE | Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
JURADO  * "er ~PETARIO | Mg MARIA JUSTINA LEON PERALTA
EXAMINADOR
VOCAL Mg. GIOVANA ORE ESPINOZA
TRABAJO DE INVESTIGACION

LOS JUEGOS COMO ESTRATEGIA EN EL DESARROLLO SOCIOEMOCIONAL EN
NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N.° 312/Mx-P

DE SIVIA, HUANTA 2023.

AUTOR (A) = ORE VALENCIA, JHOEL
P\ CION DoCENTE | EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 31 DE AGOSTO DE 2024

HORA 3.00 PM.

LUGAR 3 AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al Jurado Examinador e interesado(a), el
contenido del presente acto resolutivo. !

TERCERO.- AUTORIZAR la compensacién econémica a favor de los
miembros del Jurado Examinador conforme a las tasas establecidas en el TUPA 2023.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados

Dir. Adm. (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (e)
prd/sec.

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta

Cel. 928 186 441
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



Anexo 5

Matriz de consistencia.

PROBLEMA

Problema general

¢De qué manera los juegos
como estrategia influyen
en el desarrollo
socioemocional en nifios y
ninas de 5 afos de la
Institucion Educativa Inicial
n°312/Mx-P  de  Sivia,
Huanta-2023?

Problemas especificos

¢De qué manera los juegos
como estrategia influyen
en el desarrollo de las
habilidades sociales en
nifios y nifias de 5 afios de
la Instituciéon Educativa
Inicial n°312/Mx-P de Sivia,
Huanta-2023?

MATRIZ DE CONSISTENCIA

OBJETIVOS

Objetivo general

Demostrar la influencia de
los juegos como estrategia
en el desarrollo
socioemocional en nifos y
nifas de 5 anfos de la
Institucion Educativa Inicial
n°312/Mx-P de Sivia,
Huanta-2023

Objetivos especificos

Determinar la influencia de
los juegos como estrategia
en el desarrollo de las
habilidades sociales en
nifios y nifas de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial
n°312/Mx-P de
Huanta-2023

Sivia,

HIPOTESIS

Hipdtesis general

Los juegos como
estrategia influyen
significativamente en el
desarrollo

socioemocional en nifios
y nifas de 5 afios de la
Institucion Educativa
Inicial n°312/Mx-P de

Sivia, Huanta-2023

Hipdtesis especificas

Los juegos como
estrategia influyen en el
desarrollo de las
habilidades sociales en
nifios y nifias de 5 afos de

la Institucion Educativa

VARIABLES E
INDICADORES

Variable
independiente:

Juegos
Dimensiones:

Planificacion
Desarrollo
evaluacion

Variable
dependiente:

Desarrollo
socioemcional

Dimensiones:
Habilidades sociales
Clima de clase

Desarrollo de valores

METODOLOGIA

Tipo: Aplicada
Nivel: Explicativo

Disefio: Pre
experimental

Poblacién: 15 nifios de
Institucién Educativa
n°312/Mx-P de Sivia,
Huanta.

Muestra: 15 nifios de
Institucién Educativa
n°312/Mx-P de Sivia,
Huanta

Técnica: Observacion

Instrumento: La
observacion.



¢De qué manera los juegos
como estrategia influyen
en el desarrollo del clima
de clase en nifios y nifas
de 5 afios de la Institucién
Educativa
n°312/Mx-P  de
Huanta-2023?

Inicial
Sivia,

¢De qué manera los juegos
como estrategia influyen
en el desarrollo de valores
en nifios y nifias de 5 afios
de la Institucién Educativa
Inicial n°312/Mx-P de Sivia,
Huanta-2023?

Determinar la influencia de
los juegos como estrategia
en el desarrollo del clima de
clase en nifios y nifias de 5
afios de la Institucion
Educativa Inicial n°312/Mx-P
de Sivia, Huanta-2023

Determinar la influencia de
los juegos como estrategia
en el desarrollo de valores
en nifios y nifas de 5 afos de
la Institucion Educativa
Inicial n°312/Mx-P de Sivia,
Huanta-2023

Inicial n°312/Mx-P de
Sivia, Huanta-2023

Los juegos como
estrategia influyen en el
desarrollo del clima de
clase en nifos y nifas de
5 afios de la Institucion

Educativa Inicial
n°312/Mx-P de Sivia,
Huanta-2023

Los juegos como

estrategia influyen en el
desarrollo de valores en
nifios y nifias de 5 afios de
la Institucion Educativa
Inicial n°312/Mx-P de
Sivia, Huanta-2023



Anexo 6

Operacionalizacion de las variables en estudio.

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

de ellas.

Variables de Definicion
Definicion conceptual Dimensiones Indicadores Escala de
investigacion operacional medicion
Planificacion | Se presenta el juego
Se establecen normas
Se fija el tiempo de los
Se elaborard un juegos
] material Se fija los personajes
Variable Huizinga (1972) sefiala que “El juego es una | experimental Desarrollo | El kiwi
Independient accion o una actlyld_ad vql_untarla, reah;ada sobre juegos El Rey manda Nominal:
dentro de unos limites fijos de espacio y tradicionales Carrera de sacos
e: tiempo, segln reglas libremente consentidas, Mata gente Aplica
pero absolutamente imperiosas, acompariada para ., su La silla musical
Juegos COMO | de una sensacion de tension, jubilo y apl!cacmn en 12 El gato y el raton No aplica
. conciencia de ser de otro modo que en la vida | SESIONES Juguemos en el bosque
estrategla | ioqp» (p.45). Evaluacion | ¢Te gusté el juego? ¢Por
qué?
¢(Como te sentiste en el
juego? ¢Por qué?
¢Te gustd felicitar a tu
amigo que fue rey?
El desarrollo socio-emocional es la capacidad | S elaborara una | Habilidades | Tolerancia Empatia Ordinal:
de un nifio de comprender los sentimientos de | ficha de | ociales Asertividad Igualdad
Variable los demas, controlar sus propios sentimientos y | observacion en Bajo
. .| comportamientos llevarse bien con sus | base a las . Comparfierismo  Respeto .
Dependiente: comgaﬁeros. Paray que los nifios puedan | dimensiones con Clima de Ami S Medio
L . - ; mistad Solidaridad
adquirir las habilidades basicas que necesitan, | 5 jtems cada una | clases o Alto
tal como cooperacion, seguir instrucciones, Motivacion




Desarrollo demostrar control propio y prestar atencion, Convivencia Justicia
) ) deben poseer habilidades socioemocionales. Perseverancia  Humildad
socloemociona | | os sentimientos de confianza, seguridad,

amistad, afecto y humor son todos parte del
desarrollo socio-emocional de un nifio (Centro
Mid Sate, 2009, p. 6).

Valores

Confianza




Anexo 7

Instrumento de recoleccion de datos.

FICHA DE OBSERVACION PARA EVALUAR EL DESARROLLO SOCIOEMOCIONAL

INVESTIGADOR: ..ot

ESTUDIANTE: ...
FECHA DE OBSERVACION: ....ccctumsirtscsimsismssssssssssssssnsssssssssssnnans
HORA DE INICIO: .......counnrrenneee. HORA DE TERMINO: .......ccomvevruunene

VALORACION: Deficiente=1 Regular=2 Bueno =3

NO

O 00 N O

11
12
13
14
15

ITEMS 1 2
DIMENSION 1 HABILIDADES SOCIALES

Sonrie y/o saluda a las personas que conoce (familiares,
vecinos)
Puede decir su nombre cuando se lo preguntan
Comparte algun alimento, juguete u otra pertenencia con un
nifo que conoce
Se adapta a los juegos y/o actividades que otros nifios ya estan
haciendo
Menciona halagos para sus padres o a alguno de ellos
DIMENSION 2 CLIMA EN CLASES
Mantiene el orden en el aula
Se relaciona con sus compaferos
Respeta a los compafieros en el aula
Trabaja en equipo
Escucha con atencidn la clase
DIMENSION 3 VALORES
Muestra respeto por sus compaferos
Es responsable con sus estudios
Ayuda o apoya cuando se le necesita
Respeta las cosas ajenas (es honrado)
Se mantiene limpio o higiénico



Anexo 8

Juicio de expertos.

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
FICHA DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES:
rmaummmnmmummmaammbmmmmmm\nau
Insttucion Educativa * N . dal afo 2023
mammmm&m

ASPECTOS DE LA VALIDACION
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PROMEDIO DE VALORACION
OPINION DE APLICABILIDAD: a] Deficiente  b) Iﬂo cl Regular d)Buena ) Muv»b-_m
Nombres y Apellidos T{{ Q 130
Titulo Profesional
Espedolm
Grado Académico
Mencidn

Lugary Fecha: Huanta, 25 de febrero 2023 _ %\Q




w ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

DATOS GENERALES:

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

FICHA DE VAUDACION

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"

Thulo de ia investigacion: memmdMWlmNWymah

InsStucion Educativa *

VI - .. del aflo 2023

mamnmmmuham
ASPECTOS DE LA VALIDACION
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PROMEDIO DE VALORACION

OPINION DE APLICABILIDAD: ) Deficiente  b) Bafa  ¢) Regular o) Buena =) Muy Buena

Nombres y Apelidos
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| 70006321
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Especialidad
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Mencién

Y et educacon

seenoia en fdumalph

SWeen oY

Lugar y Fecha: Huanta, 25 de febrero 2023
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
FICHA DE VAUDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO
DATOS GENERALES:
TM«hlwzmmmmmdwmnmmnﬁuﬁb
Insttucion Educatva * N del o 2023
Nombre de los Insirumantos motive de la Evaluacion:
ASPECTOS DE LA VALIDACION
Ostciante _| | L B |
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PROMEDIO DE VALORACION
OPlN!OM!A'UCAlIUDAD:a)Mm b) Baje  c)Regular d) Buena NMNNM
Nombres y Apellidos WALTES MRINOC AECC v Zlait | DN | wesiu9s
Titulo Profesional LTCONCIADD EN BDVATLEN -
 Expacialidad FOUALEEN PRINARIA —
' Grado Académico Decron
Mencidn & bviA CEgrd

Lugar y Fecha: Huanta, 25 de fabrero 2023




Anexo 9

Sesiones experimentales

TALLFER DFE PSICOMOTRICIDADY

1.-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.-1LE.l

1.2.-LUGAR

1.5.- UGEL

1.6.- D1.8.- EDAD

I1.-TITULO

:N° 312 /MX-P.
: Sivia
: Huanta
: 5 afos
LOS JUEGOS

COMO ESTRATEGIA PARA EL DESARROLLO SOCIOEMOCIONAL
111.-SITUACION SIGNIFICATIVA: En la Institucion Educativa N2 312/Mx-P, del distrito de Sivia, se
observa que los nifos y nifias que tienen interés y la necesidad de realizar diversas actividades

psicomotrices utilizando diferentes materiales a través de los movimientos de coordinacién motora

fina y gruesa para lograr su desarrollo integral que les permita disfrutar de los juegos donde podran

saltar, moverse, correr, trepar con creatividad, para lo cual consideramos importante planificar en el

taller de psicomotricidad “Me divierto jugando”.

VI.-PRODUCTOS IMPORTANTES:

Intangible: Desarrolla sus emociones, demuestra autonomia al desarrollar sus movimientos se

integra facilmente.

IV.- PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE:

AREA DE PSICOMOTRIZ

Sedesenvuelvede o Comprend

manera esu
auténoma a cuerpo.
través de

. o Se expresa
su motricidad P

corporalme
nte

NO
1  Medivierto jugando
2  Moviendo mi cuerpo

3 Jugamos con los conos y platillos

Realiza acciones y movimientos de
coordinacién éculo-manual y éculo-podal
que requieren mayor precision. Lo hace
en diferentes situaciones cotidianas, de
juego o de representacion grafico-
plastica, ajustandose a los limites
espaciales y a las caracteristicas de los
objetos, materiales y/o herramientas que
utilizan, segun sus necesidades, intereses
y posibilidades.

NOMBRE DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE

4  Jugamos a caminar detras de otro nifio

5 Jugamos al robot

6  Jugamos con las ula ulas

Un nifio juega a caminar detrds de otro
nifio. Aceleran la marcha, inventan
diferentes formas de caminar, corren
saltando, caminan hacia atras, se impulsan
y hacen saltos largos, entre otros
movimientos.

RESPONSABLE FECHA
JHOEL ORE VALENCIA 08-05-23
JHOEL ORE VALENCIA 10-05-23
JHOEL ORE VALENCIA 12-05-23
JHOEL ORE VALENCIA 22-05-23
JHOEL ORE VALENCIA 24-05-23
JHOEL ORE VALENCIA 26-05-23



7  Saltamos la soga JHOEL ORE VALENCIA 05-06-23
8  Pinta con tus pies JHOEL ORE VALENCIA 08-06-23
9  Ejercitamos nuestro cuerpo bailando el huaylas JHOEL ORE VALENCIA 09-06-23
10 Desfilando ejercito mis piernas JHOEL ORE VALENCIA 12-06-23
(]
TALLER DE PSICMOTRICIDAD N° 01
e |.E.I : N°312/Mx-P SIVIA
e TITULO : Moviendo mi cuerpo
e PROFESOR : Jhoel Ore Valencia
e FECHA :
e EDAD DE LOS NINOS Y NINAS : 5 afios
e PROPOSITO DE APRENDIZAIJE:
- - EVIDENCIA DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO 5 ANOS
APRENDIZAJE
SE DESENVUELVE DE Comprende su Realiza acciones y juegos de manera auténoma combinando | Realiza
E MANERA AUTONOMA | cuerpo. Zablilidades hmotrices basicas Icomo correr,lsaltar, trepar, rodar, | movimientos de
P eslizarse, hacer giros y volteretas —en los que expresa sus [| manera auténoma
g ATRAVES DE Se eXpresa § emociones— explorando las posibilidades de su cuerpo con || utilizando
e) SU MOTRICIDAD corporalmente. [ rojacion al espacio, el tiempo, la superficie y los objetos; en estas || diferentes
g acciones, muestra predominio y mayor control de un lado de su §| materiales.
Q cuerpo
MOMEN SECUENCIA DIDACTICA RECURSOS
TOS
ASAMBLEA
Invita a los nifios y nifias a sentarse en el petate o banca que has preparado para este
momento. Le damos la bienvenida al Taller de psicomotricidad y les contamos lo que hemos preparado.
INICIO
Por ejemplo, podemos decir: “Este es el taller de psicomotricidad. Aqui he preparado muchos materiales para
que ustedes puedan jugar. Por este lado hay una zona donde pueden trepar, resbalarse, saltar; también hay
telas donde pueden esconderse, o si quieren la pueden convertir en otra cosa; por ahi también hay algunas
soguillas y mas alla hay unos bloques grandes para jugar y construir lo que quieran... Y mientras ustedes
juegan, yo voy a estar cerca de ustedes para lo que necesiten... ¢Qué les parece?”.
DESARROLLO DE LA EXPRESION MOTRIZ: Cubos
Telas
Calentamiento, trotan alrededor del patio al compas de la pandereta. Colchonetas
Ejecucion, Juego motriz Ruedas
DESARR | »JUeE Ula ula
oLLO

Es un momento para que los nifios y las nifias puedan jugar, explorar y crear
libremente con los diferentes materiales que hemos preparado. Tomamos en cuenta que, al iniciar este
tiempo, es probable que algunos se acerquen directamente al material que les permite trepar y saltar,
mientras que otros puedan sentir mayor interés por las telas o los bloques geométricos. Por tanto, de
manera general, debemos de observar con atencidn las distintas actividades/acciones que realizan. Por




ejemplo: ¢qué hacen los nifios que estan en el dispositivo de madera y/o colchoneta: trepan, saltan, ruedan,
se deslizan...? a qué juegan? {representan alguna vivencia o situacion cotidiana?, ¢qué hacen con los
bloques geométricos?: i construyen?, iqué construyen?, ¢juegan a construir y derrumbar? Prestamos
atencidn a sus ideas, organizando turnos para que todos puedan escuchar y sentirse escuchados.

RELAJACION.- Inhalan y exhalan con movimientos lentos y suaves. Hojas
Expresion grafico-plastica Plumones
Después del juego motriz, indicamos que tenemos unas hojas y algunas crayolas y colores que ellos pueden | Crayolas
CIERRE utilizar para pintar y dibujar lo que deseen. Indicamos y explicamos si lo desean pueden dibujar encima de las §| Papel bond
mesas, sentados en las sillas; si van a trabajar sobre el suelo o si pintaran apoyados en la pared. Papelotes
Evaluacion:
éA qué jugaron?, icdmo se divirtieron?; y, luego, darles la oportunidad para que, équiénes lo deseen
expresar?, comenten acerca de sus experiencias.
ACTIVIDADES PERMANENTES DE SALIDA: CANTO, REZO Y RECOMENDACIONES
(“]
TALLER DE PSICMOTRICIDAD N° 02
e |.E.I : N°312/Mx-P SIVIA
e TITULO : Jugamos con los conos y platillos.
e PROFESOR : Jhoel Ore Valencia
e FECHA :
e EDAD DE LOS NINOS Y NINAS : 5 afios
e PROPOSITO DE APRENDIZAIJE:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO 5 ANOS EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE
SE DESENVUELVE | Comprende su Realiza acciones y juegos de manera auténoma combinando f Realiza movimientos
E DE cuerpo. habilidades motrices bdsicas como correr, saltar, trepar, | de manera auténoma
IS MANERA s expresa rodar, des_llzarse, hacer giros y voIter?t?§ —en los que expresa || jugar con los conos y
S i sus emociones— explorando las posibilidades de su cuerpo platillos
8 AUTONOMA A || corporalmente. con relacién al espacio, el tiempo, la superficie y los objetos; '
S TRAVES DE en estas acciones, muestra predominio y mayor control de un
e SU MOTRICIDAD lado de su cuerpo
MOMENTOS SECUENCIA DIDACTICA RECURSOS

también estan los bloques y las telas que pueden usar para lo que necesiten”.

Asamblea: Invita a los nifios y nifias a sentarse en el lugar que has preparado para este momento. Inicia

Dandoles la bienvenida y, de manera breve, cuéntales qué materiales has preparado para este taller. Al
contarles, puedes mencionar algunos ejemplos de acciones que ellos podrian realizar, pero siempre deja
INICIO abierta la posibilidad de que ellos puedan hacer muchas mas cosas. Por ejemplo, podrias decir: “Chicos,
buenos dias. Antes de empezar, quiero contarles que hoy también tenemos el espacio con la maderay la
colchoneta para trepar, subir, bajar, saltar, rodar, resbalarse y todo lo que deseen; he puesto la casita de
la vez pasada, pero también he traido algunas bateas (o cajas) donde pueden meterse o jugar a otras cosas;




DESARROLLO DE LA EXPRESION MOTRIZ: Silbato
Calentamiento, trotan alrededor de la sala de psicomotriz al compas de un silbato Cono
Ejecucion, Juego motriz Platillo
Invitamos a los nifios y nifias a que puedan jugar libremente con los materiales que hay, luego musica
proponemos que podemos hacer con los conos y platillos respetando sus ideas dejamos que
jueguen, luego proponemos otras consignas.
DESARROLLO § Expresion motriz libre enfoque corporeidad
La maestra emite la siguiente problematizacién ¢ Chicos
que movimiento podemos hacer con nuestro cuerpo y
con los materiales que han seleccionado? ; acotando y g
especificando que los movimientos seran libres; no dirigidos que estaran
acompaiados al compas de cada musica.
RELAJACION.- Inhalan y exhalan con movimientos lentos y suaves. Hojas
% > Plumones
s . Crayolas
= Papel bond
CIERRE N _ o o Papelotes
Los nifios se relejaran con técnica hindu
Expresidn grafica plastica
Los nifos representan lo vivenciado con su cuerpo y material P /A
. . ;. . s e ViR
educativo ¢A qué jugaron?, icdmo se divirtieron?; y, luego, g)ﬂ-ow
darles la oportunidad para que, équiénes lo deseen m
expresar?, comenten acerca de sus experiencias.
TALLER DE PSICMOTRICIDAD N° 03
e |.E.I : N°312/Mx-P SIVIA
e TITULO : Jugamos a caminar detras de otro nifo.
e PROFESOR : Jhoel Ore Valencia
e FECHA :
e EDAD DE LOS NINOS Y NINAS : 5 afios
e PROPOSITO DE APRENDIZAIJE:
AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE
SE DESENVUELVE | % Comprende | Realiza acciones y juegos de manera auténoma | El nifio juega a caminar
~ DE su cuerpo. combinando habilidades motrices basicas como correr, | manteniendo el
oc MANERA saltar, trepar, rodar, deslizarse, hacer giros y volteretas — || equilibrio sobre una
'6 AUTONOMA A + Se expresa en los que expresa sus emociones— explorando las || linea combinando sus
g TRAVES DE corporalmen |, cipilidades de su cuerpo con relacién al espacio, el | habilidades como
Q SU MOTRICIDAD te. tiempo, la superficie y los objetos; en estas acciones, | correr, saltar, marchar,
4 muestra predominio y mayor control de un lado de su || rodar, etc.
cuerpo

SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE:

| MOMENTOS |

SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS




INICIO

ASAMBLEA: Invita a los nifios y nifias a sentarse en el lugar que has preparado para este momento.
MOTIVACION: Invita a los nifios y nifias a sentarse en el petate o banca que se ha preparado para este
momento. Le damos la bienvenida al Taller de psicomotricidad y les contamos lo que hemos preparado.
Por ejemplo, podemos decir: “Este es el taller de psicomotricidad. Aqui he preparado muchos materiales
para que ustedes puedan jugar. Por este lado hay una zona donde pueden trepar, resbalarse, saltar;
también hay telas donde pueden esconderse, o si quieren la pueden convertir en otra cosa; por ahi también
hay algunas soguillas y mas alla hay unos bloques grandes para jugar y construir lo que quieran... Y mientras
ustedes juegan, yo voy a estar cerca de ustedes para lo que necesiten... ¢ Qué les parece?”.

DESARROLLO

DESARROLLO DE LA EXPRESION MOTRIZ:

Calentamiento, trotan alrededor del patio al compas de la
pandereta.

Ejecucidn, Juego motriz

Es un momento para que los niflos y las nifias puedan jugar, explorar y crear libremente con los
diferentes materiales que hemos preparado. Tomamos en cuenta que, al iniciar este tiempo, es
probable que algunos se acerquen directamente al material que les permite trepar y saltar,
mientras que otros puedan sentir mayor interés por las telas o los bloques geométricos. Por tanto,
de manera general, debemos de observar con atencidn las distintas actividades/acciones que
realizan. Por ejemplo: ¢qué hacen los nifios que estan en el dispositivo de madera y/o colchoneta:
trepan, saltan, ruedan, se deslizan...? a qué juegan?, éirepresentan alguna vivencia o situacién
cotidiana?, équé hacen con los bloques geométricos?: éconstruyen?, iqué construyen?, éjuegan a
construir y derrumbar? Prestamos atencidn a sus ideas, organizando turnos para que todos puedan
escuchar y sentirse escuchados.

Cubos

Telas
Colchonetas
Ruedas
Ulaula
Cintas
Lineas

CIERRE:

RELAJACION.- Inhalan y exhalan con movimientos lentos y suaves.

Expresion grafico-plastica (nifios de 5 aiios)

Después del juego motriz, indicamos que tenemos unas hojas y algunas crayolas y colores que
ellos pueden utilizar para pintar y dibujar lo que deseen. Indicamos y explicamos si lo desean
pueden dibujar encima de las mesas, sentados en las sillas; si van a trabajar sobre el suelo o si
pintaran apoyados en la pared.

Evaluacion:

¢A qué jugaron?, écomo se divirtieron?; y, luego, darles la oportunidad para que, équiénes lo
deseen expresar?, comenten acerca de sus experiencias.

Hojas
Plumones
Crayolas
Papel bond
Papelotes

I.E.I

e TITULO
e PROFESOR

TALLER DE PSICMOTRICIDAD N°04

: N°312/Mx-P SIVIA
:Jugamos al robot.
: Jhoel Ore Valencia

e FECHA

e EDAD DE LOS NINOS Y NINAS

: 5 afios

e PROPOSITO DE APRENDIZAIJE:

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD DESEMPENO

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE




SE DESENVUELVE DE = Comprende su e Reconoce sus sensaciones corporales, e J| Reconoce sus
MANERA AUTONOMA cuerpo. identifica las necesidades y cambios en el estado | sensaciones corporales
A TRAVES DE de su cuerpo, como la respiracidon y sudoracion. | e identifica las partes
| |
N SU MOTRICIDAD se EXPpresa § peconoce  las partes de su cuerpo al || de su cuerpo.
E corporalmente. relacionarlas con sus acciones y nombrarlas
CED espontaneamente en diferentes situaciones
8 cotidianas. Representa su cuerpo (o el de otro)
3 a sumanera, incorporando mads detalles de la
& figura humana, e incluyendo algunas
caracteristicas propias (cabello corto, largo,
lacio, rizado, etc.)
SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAIJE:

MOMENTOS SECUENCIA DIDACTICA RECURSOS
Asamblea: Invita a los nifios y nifias a sentarse en el lugar que has preparado dialogo
para este momento. Inicia
Dandoles la bienvenida. Pedimos a los nifios que salgan al patio y les

INICIO explicamos que se desplazaran como robots, y que el robot tiene pilas en las
diferentes partes del cuerpo, cuando las pilas empiecen a agotarse les
decimos: Se estdn agotando las pilas de las piernas, ellos caminan lentamente.
Continuamos con otras partes del cuerpo hasta que el robot se quede sin pilas
y no pueda moverse
DESARROLLO DE LA EXPRESION MOTRIZ: Telas
Calentamiento, trotan alrededor de la sala de psicomotriz al compds de un silbato Pelotas
Ejecucion, Juego motriz Isi
DESARROLLO M‘I‘S'Ca
Invitamos a los nifios y nifias a quedarse descalzos tocar sus pies y hacerse cosquillas, Palos
también pedimos que los comparen con los de otros compafieros. Los invitamos a
caminar descalzos, a correr, saltar, etc. Luego jugar libremente con los materiales que hay, proponemos que
podemos hacer con las telas y las pelotas respetando sus ideas dejamos que jueguen, luego proponemos
otras consignas.
RELAJACION.- Inhalan y exhalan con movimientos lentos y suaves. Hojas
Plumones
,gf’. : Crayolas
CIERRE: Los nifios se relejaran con técnica hindu m Papel bond
E L, p o
xprg:slon grafica plastlca' . ' . m Papelotes
Los nifios representan lo vivenciado con su cuerpo y material educativo Lo A
¢A qué jugaron?, icdmo se divirtieron?; y, luego, darles la oportunidad Djlf” 0
para que, {quiénes lo deseen expresar?, comenten acerca de sus \
experiencias.
o
TALLER DE PSICMOTRICIDAD N° 05

e |.E.I : N°312/Mx-P SIVIA

e TITULO : Jugamos con las ula ulas.

e PROFESOR : Jhoel Ore Valencia

e FECHA

e EDAD DE LOS NINOS Y NINAS

: 5 afnos

e PROPOSITO DE APRENDIZAJE:




EVIDENCIA DE

AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
APRENDIZAJE
SE DESENVUELVE DE Comprende su *Realiza acciones y juegos de manera || Realiza acciones vy
MANERA AUTONOMA § cuerpo. autonoma combinando habilidades juegos corporales
A TRAVES DE explorando las
N SU MOTRICIDAD Se €Xpresa § motrices basicas como correr, saltar, trepar, | posibilidades de su
& corporalmente. rodar, deslizarse, hacer giros y volteretas — | cuerpo en relacién al
g en los que expresa sus emociones— || espacioy los objetos.
o explorando las posibilidades de su cuerpo
O ., . .
3 con relacién al espacio, el tiempo, la
Q. . . .
superficie y los objetos; en estas acciones,
muestra predominio y mayor control de un
lado de su cuerpo.
MOME SECUENCIA DIDACTICA RECURS
NTOS 0S
Asamblea: Invita a los nifios y nifias a sentarse en el lugar que has preparado para este dialogo
momento. Inicia
Dandoles la bienvenida. Pedimos a los nifios que salgan al patio y les explicamos que se
INICIO desplazaran como robots, y que el robot tiene pilas en las diferentes partes del cuerpo, cuando
las pilas empiecen a agotarse les decimos: Se estan agotando las pilas de las piernas, ellos
caminan lentamente. Continuamos con otras partes del cuerpo hasta que el robot se quede sin
pilas y no pueda moverse.
Luego tomamos acuerdos como debemos de jugar en el aula de psicomotricidad.
Dictan los acuerdos.
DESARROLLO DE LA EXPRESION MOTRIZ: Telas
Calentamiento, trotan alrededor de la sala de psicomotriz al compds de un silbato Pelotas
Ejecucion, Juego motriz
. - . . . g Ulaula
Invitamos a los niflos y nifias a quedarse descalzos tocar sus pies y hacerse cosquillas, también
DESARR pedimos que los comparen con los de otros compafieros. Los invitamos a caminar descalzos, a
correr, saltar, etc. Dialogamos con los nifios y nifias sobre lo que haran y respetarse a la hora del Musica
OLLO juegO. Pa|OS
Los nifios juegan libremente con las ulas ulas , luego la maestra pregunta a los nifios de que otra manera podemos jugar con
las ulas ulas ?.Se escuchay se realiza la actividad, que los nifios han propuesto. Luego la maestra sugiere que los nifios formen
con los aros un tunel y que pasen por debajo. Luego juegan libremente al escuchar una musica se puede invitar a que bailen
al compas de la musica acompafiado de las ula ulas con los materiales que hay, proponemos que podemos hacer con las telas
y las pelotas respetando sus ideas dejamos que jueguen, luego proponemaos otras consignas.
RELAJACION.- Inhalan y exhalan con movimientos lentos y suaves. Hojas
Los nifios se relejaran con técnica hindu Plumones
CIERRE: | Expresion grafica plastica Crayolas
Los nifios representan lo vivenciado con su cuerpo y material educativo ¢A qué jugaron?, icémo se Eapzl
N . L on
divirtieron?; y, luego, darles la oportunidad para que, équiénes lo deseen expresar?, comenten acerca Papelotes

de sus experiencias.

TALLER DE PSICMOTRICIDAD N° 06

l.E.I : N°312/Mx-P SIVIA
TITULO : Saltamos la soga.
PROFESOR : Jhoel Ore Valencia

FECHA




e EDAD DE LOS NINOS Y NINAS :5 afios
e PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE
SE DESENVUELVE DE | @ Comprende su *Realiza acciones y juegos de manera || Realiza acciones vy
MANERA AUTONOMA | cuerpo. auténoma combinando habilidades juegos corporales
A TRAVES DE explorando las
N SU MOTRICIDAD * Se expresa § motrices basicas como correr, saltar, trepar, | posibilidades de su
|°:: corporalmente. rodar, deslizarse, hacer giros y volteretas — | cuerpo en relacién al
Q en los que expresa sus emociones— || espacioy los objetos
% explorando las posibilidades de su cuerpo
% con relacién al espacio, el tiempo, la
< superficie y los objetos; en estas acciones,
muestra predominio y mayor control de un
lado de su cuerpo.

SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS

SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS

INICIO

Asamblea: Invita a los nifios y niflas a sentarse en el lugar que has
preparado para este momento. Pedimos a los nifios que salgan al patio
y se desplacen libremente, realizando algunos movimientos: hacia
delante, hacia atras, brazos arriba, abajo, etc.

Luego tomamos acuerdos como debemos de jugar en el aula de
psicomotricidad.

Dictan los acuerdos.

dialogo

DESARROLLO

DESARROLLO DE LA EXPRESION MOTRIZ:

Calentamiento, trotan alrededor de la sala de psicomotriz al compas de un silbato
Ejecucion, Juego motriz

-Proporcionamos a cada nifio su soga e invitamos a que la muevan
libremente.

-Los nifios saltan soga espontaneamente, cogen una pelota y juegan
libremente con los dos materiales que tienen teniendo el cuidado de
no lastimarse con los otros compafieros.

Soga
Musica

CIERRE:

RELAJACION.- Inhalan y exhalan con movimientos lentos y suaves.
-Les pedimos que se inflen y desinflen como globos.

Los nifios se relejaran con técnica hindu
Expresion grafica plastica

Los nifios representan lo vivenciado con su
cuerpo y material educativo ¢A qué jugaron?,
écomo se divirtieron?; y, luego, darles Ia
oportunidad para que, é{quiénes lo deseen expresar?, comenten acerca de sus experiencias.

Hojas
Plumones
Crayolas
Papel bond
Papelotes

e |E.I
e TITULO

TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N°07

: N°312/Mx-P SIVIA

e PROFESOR : Jhoel Ore Valencia

: Ejercitamos nuestro cuerpo y mantenemos el equilibrio.




e FECHA

: 5 anos

e EDAD DE LOS NINOS Y NINAS
e PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
- EVIDENCIA DE
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
APRENDIZAJE
SE DESENVUELVE | o Comprende su ®Realiza acciones y juegos de manera auténoma || Realiza acciones vy
N DE cuerpo. combinando habilidades juegos corporales
o MANERA . - explorando las
= AUTGNOMA ale Se expresa || motrices basicas como correr, saltar, trepar, rodar, osibilidades  de  su
g ; corporalmente. deslizarse, hacer giros y volteretas —en los que expresa P .
3 TRAVES DE sus emociones— explorando las posibilidades de su [| cUerpo en relacién al
Q SU MOTRICIDAD cuerpo con relacién al espacio, el tiempo, la superficie | €spacioy los objetos
g’. y los objetos; en estas acciones, muestra predominio y
mayor control de un lado de su cuerpo.
MOMENTOS SECUENCIA DIDACTICA RECURSOS
Asamblea: Invita a los nifios y nifias a sentarse en el lugar que has preparado para dialogo
este momento.
INICIO -Delimitamos el espacio en donde trabajaremos.
-Establecemos las normas para el desarrollo del juego y materiales.
-Presentamos los materiales:
-Para el calentamiento juegan a saltar como canguros, caminan como pingiiinos, caminan como patitos,
etc
DESARROLLO DE LA EXPRESION MOTRIZ:
Calentamiento, trotan alrededor de la sala de psicomotriz al compas de un silbato Bolsita de granos
Ejecucién, Juego motriz
Caminan llevando la bolsita sobre la mano pero lejos del cuerpo sobre la cabeza
sobre el hombro...
-Caminan llevando una hoja de periodico abierta sobre la cabeza. Se puede Periédico
complicar haciendo mas chico el periddico (plegarlo en partes).
-Caminan sobre una banca llevando la bolsita sobre la cabeza dan un giro y siguen caminando. Banca
-Tocan el piso con las manos y se vuelven a parar sin que la bolsita se caiga de la cabeza.
DESARROLLO -Se sientan en el piso sin ayudarse con las manos y sin que se caiga la bolsita de su cabeza. Bolsa de granos
-Colocan la bolsita sobre un pie y juegan al sube y baja con ella.
-Colocan un bastdn sobre la mano abierta y tratan de hamacarlo suavemente sin que se caiga. Fichas
-Con el periddico puesto como sombrero caminan y cada vez que encuentren un compafiero lo saludan
dandole la mano o haciendo una flexion de piernas sin que se caiga el diario.
-Caminan llevando una pila de Fichas de construccién en la mano. Grabadora
-Para relajarnos nos sentamos en el piso formando un circulo. Cd
-Para la relajacién ponemos musica de relajacidn, mientras van escuchando, cierran los ojitos y juntan las | MuUsica
rodillas hacia el pecho y se mecen suavemente imaginando que son hojas de arboles meciéndose por el
viento.
RELAJACION.- Inhalan y exhalan con movimientos lentos y suaves. Hojas
-Les pedimos que se inflen y desinflen como globos. Plumones
CIERRE: Los nifios se relejaran con técnica hindu Crayolas
Expresion gréfica plastica Papel bond
Los nifios representan lo vivenciado con su cuerpo y material educativo (A qué jugaron?, écomo Papelotes
se divirtieron?; y, luego, darles la oportunidad para que, équiénes lo deseen expresar?, comenten
acerca de sus experiencias.
o
TALLER DE PSICMOTRICIDAD N° 08
o LE.I : N°312/Mx-P SIVIA
e TITULO : Ejercitamos nuestro cuerpo bailando el Huaylas.




e PROFESOR : Jhoel Ore Valencia
e FECHA :

e EDAD DE LOS NINOS Y NINAS : 5 afios

e PROPOSITO DE APRENDIZAIJE:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE
SE DESENVUELVE DE * Comprende su *Realiza acciones y juegos de manera auténoma | Realiza  acciones
MANERA AUTONOMA || cuerpo. combinando habilidades juegos corporales
N A TRAVES DE . o explorando las
lQ:: SU MOTRICIDAD *Se expresa || motrices b.a5|cas como c9rrer, saltar, trepar, posibilidades de  su
o corporalmente. rodar, deslizarse, hacer giros y volteretas —en cuerpo al bailar
S los que expresa sus emociones— explorando las huaylas.
8 posibilidades de su cuerpo con relacion al
g’_ espacio, el tiempo, la superficie y los objetos;
en estas acciones, muestra predominio y mayor
control de un lado de su cuerpo.

SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAIJE:

MOMENTOS SECUENCIA DIDACTICA RECURSOS
Asamblea: Invita a los nifios y nifias a sentarse en el lugar que has dialogo
preparado para este momento.

INICIO -Delimitamos el espacio en donde trabajaremos.
-Establecemos las normas para el desarrollo del baile
-Presentamos los materiales: bufer, falda, sombrero.
-Para el calentamiento juegan a saltar como canguros, caminan como
pingliinos, caminan como patitos, etc
DESARROLLO DE LA EXPRESION MOTRIZ:
Calentamiento, trotan alrededor de la sala de psicomotriz al compds de un silbato y hacen unos movimientos
imitando a la profesora.
Ejecucién, Juego motriz
Escuchan la musica del Huaylas el pio pio, ¢Qué haremos hoy? ¢Para
DESARROLLO [ qué bailaremos? ¢ Cémo debemos bailar? ¢ Al bailar que moveremos? Grabadora
Ponemos diversos tipos de musica para que realicen libremente cd
diferentes movimientos utilizando los pafiuelos. .
- . Musica
Se iran desplazando por todo el espacio de tal manera que crearan
movimientos con el pafiuelo. Al escuchar la musica bailaran al compas
moviendo diferentes partes de su cuerpo manos, pies, cabeza al son
de la musica llevando el ritmo.
2 " ) RELAJACION.- Inhalan y exhalan con movimientos lentos | Hojas
; i y suaves. Plumones
i = - i ; ;
- Les pedimos que se inflen y desinflen como globos. Crayolas
P o wéenica hindd Papel bond
: 0s nifios se relejaran con técnica hindu
CIERRE J Papelotes

Expresidn gréfica plastica

Los nifios representan lo vivenciado con su cuerpo vy
material educativo ¢A qué jugaron?, écdmo se
divirtieron?; vy, luego, darles la oportunidad para que,
équiénes lo deseen expresar?, comenten acerca de sus
experiencias.

TALLER DE PSICMOTRICIDAD N° 09




LE.I : N°312/Mx-P SIVIA
TITULO : Desfilando ejercito mis piernas.
PROFESOR : Jhoel Ore Valencia
FECHA :
EDAD DE LOS NINOS Y NINAS  : 5 aiios
PROPOSITO DE APRENDIZAIJE:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE
SE DESENVUELVE DE Comprende su *Realiza acciones y juegos de manera autéonoma || Explora movimientos
MANERA AUTONOMA || cuerpo. combinando habilidades nuevos, con seguridad y
N A TRAVES DE ) . control de su cuerpo
IQ:: SU MOTRICIDAD Se expresa || motrices b.aS|cas como cc?rrer, saltar, trepar, para desfilar.
o corporalmente. rodar, deslizarse, hacer giros y volteretas —en
S los que expresa sus emociones— explorando las
8 posibilidades de su cuerpo con relaciéon al
E espacio, el tiempo, la superficie y los objetos;
en estas acciones, muestra predominio y mayor
control de un lado de su cuerpo.
SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAIJE:
MOMENTOS SECUENCIA DIDACTICA RECURSOS
Asamblea o inicio: dialogo
La docente da indicaciones a los nifios y nifias de su comportamiento y el desarrollo de actividad
recordando las normas del (aula). -
INICIO ESTIRAMIENTOS (Elongacion) variados: \;i :i 3
Activacién psicoldgica. ey c—— it
Movimiento y coordinacion del cuerpo. - "—g =, ."-2 .=
Se establecen los acuerdos de convivencia. .
*Compartiremos los materiales. _‘X o=
eTrabajaremos sin empujar. -
DESARROLLO DE LA EXPRESION MOTRIZ:
Calentamiento, trotan alrededor de la sala de psicomotriz al compas de un silbato y hacen unos
movimientos imitando a la profesora.
Desarrollo o expresividad motriz: Realizamos el reconocimiento del espacio y material a utilizary
la musica con el cual se va a trabajar.
DESARROLLO | .. cisn: Bufer
jecucion: .
e . Nifios
-Los nifios y nifias forman dos columnas de mayor a menor. .
-Se indica que el desfile se debera de iniciar con el pie izquierdo. Nifias
-Se menciona que no se deberan de pegar a sus compafieros, mantener la distancia.
-Se da inicio con la marcacion de los pasos.
-Inician con la marcha por las lineas.
" RELAJACION .- Inhalan y exhalan con movimientos lentos | Hojas
% O Yy suaves. Plumones
W L - - -Les pedimos que se inflen y desinflen como globos. Crayolas
CIERRE: Papel bond
Los nifios se relejaran con técnica hindu
o ‘s Papelotes
Expresidn grafica plastica AN
Los nifios representan lo vivenciado con su cuerpo y = > & 3
material educativo éA qué jugaron?, icomo se ool
divirtieron?; vy, luego, darles la oportunidad para que, W




équiénes lo deseen expresar?, comenten acerca de sus experiencias.

TALLER DE PSICMOTRICIDAD N° 10

e LE.I : N°312/Mx-P SIVIA

e TITULO : Pinta con tus pies.
e PROFESOR : Jhoel Ore Valencia
e FECHA

e EDAD DE LOS NINOS Y NINAS :5 afios
e PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

. EVIDENCIA DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
APRENDIZAJE
SE DESENVUELVE DE e Comprende su eRealiza acciones y juegos de manera autéonoma || Realiza acciones de
~ MANERA AUTONOMA A cuerpo. combinando habilidades manera auténoma
s TRAVES DE ' o combinando sus
- SU MOTRICIDAD e Se expresa || motrices bdsicas como correr, saltar, trepar, rodar, habilidades al correr y al
g corporalmente. deslizarse, hacer giros y volteretas —en los que expresa dibujar con crayolas.
o sus emociones— explorando las posibilidades de su
O cuerpo con relacién al espacio, el tiempo, la superficie
& y los objetos; en estas acciones, muestra predominioy
mayor control de un lado de su cuerpo.

SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS SECUENCIA DIDACTICA RECURSOS
Asamblea o inicio: dialogo
-Delimitamos el espacio en donde trabajaremos.
INICIO -Establecemos las normas para el desarrollo del juego y materiales. ESTIRAMIENTOS
Se establecen los acuerdos de convivencia.
eCompartiremos los materiales.
eTrabajaremos sin empujar.
DESARROLLO DE LA EXPRESION MOTRIZ:
Calentamiento, trotan alrededor de la sala de psicomotriz al compds de un silbato y hacen unos movimientos
imitando a la profesora.
Desarrollo o expresividad motriz:
-Presentamos los materiales: hojas de periddicos.
-Para el calentamiento pedimos que se saquen los zapatos y corran descalzos sobre hojas de periddicos. Bufer
-Proponemos a los nifios hacer dibujos con los pies. Periddicos
DESARROLLO - Cada nifio tendra un depdsito con crayolas y un papelote. Crayolas
-Mostramos como dibujaran con los pies sobre el papelote.
-Colocan la crayola entre los dedos de los pies y trazan lineas rectas, curvas y con cambios de direccion. Papelotes
Luego cambian de pie y utilizan otros colores. Tizas
-Realizan diferentes dibujos segun su creatividad.
-Acompafiamos la actividad con alguna cancién o mdusica. Nifios
-Terminado su trabajo pegan sus creaciones en un muro del aula. Nifias

-Para la relajaciéon descalzos recogen los pies a los costados, juntando las plantas palma con palmayy al ritmo
de la musica se va meciendo hacia los costados, mientras realizan ejercicios de respiracion.




CIERRE:

RELAJACION.- Inhalan y exhalan con movimientos lentos y suaves.
Los nifios se relejaran con técnica hindu

Expresidn gréfica plastica

Los nifios representan lo vivenciado con su cuerpo y material -
educativo ¢A qué jugaron?, éicomo se divirtieron?; vy, luego, darles la oportunidad para que, équiénes lo
deseen expresar?, comenten acerca de sus experiencias.

Evaluacién:

-Verbalizamos lo realizado y comentamos qué les pareciod pintar con los pies, si fue dificil y si les

gusto.

Hojas
Plumones
Crayolas
Papel bond
Papelotes




