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RESUMEN 

La presente investigación titulada “Narraciones visuales para desarrollar la 

creatividad en los niños en la Institución Educativa Inicial N° 429-129/Mx-P de Aicas – 

Luricocha, 2025” tuvo como objetivo determinar la influencia de las narraciones visuales 

en el desarrollo de la creatividad en niños y niñas de 5 años. Se realizó una investigación 

educativa aplicada, de nivel explicativo, con diseño preexperimental de un solo grupo 

con pre y pos test, contando con una muestra censal de 17 estudiantes. En la recolección 

de datos se empleó la técnica de observación y el instrumento utilizado fue la ficha de 

observación; los datos obtenidos se organizaron en tablas, y para la prueba de hipótesis 

se utilizó la prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestras relacionadas. Los 

resultados indicaron que en el pre-test más del 82% de los niños se hallaba en nivel 

“Inicio” en todas las dimensiones; mientras que en el pos-test el 64,7% alcanzó el “Logro 

esperado” en creatividad, destacando la fluidez con 76,5% y la originalidad con 58,8%. 

En cuanto a la flexibilidad, el 64, 7% alcanzó el “nivel logro esperado” y el 35,3% se 

quedó en “proceso”. Los resultados confirmaron una influencia significativa con un valor 

de p=0,000 < 0,05. Se concluyó que las narraciones visuales mejoran de manera 

significativa la creatividad, y sus dimensiones. Se recomienda integrar estas estrategias 

de forma continua en las sesiones de aprendizaje. 

Palabras Clave. Narraciones visuales, creatividad, fluidez, flexibilidad, 

originalidad. 
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ABSTRAC 

The present research titled "Visual Narratives to Develop Creativity in Children 

at the Initial Educational Institution N° 429-129/Mx-P of Aicas – Luricocha, 2025" aimed 

to determine the influence of visual narratives on the development of creativity in 5-year-

old children. An applied educational research study was conducted, at an explanatory 

level, with a pre-experimental design of a single group with pre and post-tests, involving 

a census sample of 17 students. In the data collection, the observation technique was 

employed, and the instrument used was the observation sheet; the obtained data were 

organized into tables, and for the hypothesis test, the Wilcoxon signed-rank test for 

related samples was used. The results indicated that in the pre-test, more than 82% of the 

children were at the "Beginning" level in all dimensions; whereas in the post-test, 64.7% 

reached the "Expected Achievement" level in creativity, with fluency standing out at 

76.5% and originality at 58.8%. Regarding flexibility, 64.7% reached the "expected 

achievement level" and 35.3% remained "in process." The results confirmed a significant 

influence with a p-value of 0.000 < 0.05. It was concluded that visual storytelling 

significantly enhances creativity and its dimensions. It is recommended to continuously 

integrate these strategies into the learning sessions. 

Keywords. Visual narratives, creativity, fluency, flexibility, originality. 
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PISI QILLQAY 

Kay yachay maskayqa rikchakuq willakuykuna (narraciones visuales) 

wawakunapa ruray yachayninta (creatividad) wiñachinapaq, I.E.I. N.° 429-129/Mx-P 

Aicas-Luricocha llaqtapi, 2025 watapi” sutiyuqmi karqa. Chaypa hatun munayninqa 

pichqa watayuq warmi-qari wawakunapi rikchakuq willakuykunapa ruray yachayninman 

imayna yanapakuyninta yachaymi karqa. Kay llamkayqa yachachiyman churakusqa, 

sutinchay nivelniyuq, hukllapaq pre test hinaspa pos test nisqawan rurasqa karqa. 

Yachaqkunapa yupayninqa chunka qanchisniyuq wawakunam karqa. Willakuykunata 

huñunapaqqa qawariy ñanmi llamkachikurqa, hinallataq qawariy panqawan datos 

huñusqa karqa. Chay datoskunaqa tablapi churaykurqani. Hipótesis nisqata qawanapaqqa 

Wilcoxon sutiyuq signukuna rangunpa pruebanwan llamkarqa. Tarikusqanman hina, pre 

test nisqapi 82% kuraknin wawakunaqa llapa dimensiónkunapi “Qallariy” nivelpim 

karqaku. Ichaqa pos test nisqapi 64,7% wawakunam “Suyasqa atipayman” chayarqaku 

creatividad general nisqapi. Aswan allin rikurirqa fluidez nisqapi 76,5% hinaspa 

originalidad nisqapi 58,8%; chaynallataq flexibilidad nisqapi  64,7% warmakuna “Logro 

esperado” nivelman chayarqaku, 35,3% ñataq “Proceso” nivelpi kachkarqaku. 

Estadística nisqapi ancha allin chaniyuq  rikurirqa (p=0,000 < 0,05). Chayrayku, kay 

narraciones visuales nisqanchik creatividad, hinallataq dimensiones nisqankunata 

sumaqta wiñachin.  

Sapaq Simikuna. Rikchakuq willakuykuna, ruray yachay (Creatividad), fluidez, 

flexibilidad, originalidad 
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INTRODUCCIÓN 

El desarrollo de la creatividad en la primera infancia se considera una 

competencia fundamental del siglo XXI, ya que no solo favorece la generación de ideas 

originales, sino que también potencia la resolución de problemas y la adaptación a 

entornos cambiantes. En el ámbito de la educación inicial, estimularla desde los primeros 

años es esencial para que los niños construyan un pensamiento divergente, desarrollen 

autonomía y muestren iniciativa.  

El presente estudio tiene como objetivo general determinar la influencia del uso 

de narraciones visuales en el fortalecimiento de la creatividad en niños y niñas de 5 años 

de la Institución Educativa Inicial N° 429-129/Mx-P de Aicas – Luricocha, durante el 

año 2025. 

Desde el sustento teórico, las narraciones visuales son un recurso didáctico que 

organiza imágenes en una secuencia determinada para transmitir un mensaje, invitando a 

los niños a interpretar, relacionar y construir significados a partir de los símbolos visuales 

(Barthes, 1977). Por su parte, la creatividad, según Guilford (1950), se manifiesta a través 

del pensamiento divergente, es decir, la capacidad de generar múltiples respuestas ante 

un mismo estímulo. 

Respecto a sus dimensiones, Guilford (1950) plantea que la fluidez se manifiesta 

en la habilidad para producir una gran cantidad de ideas o respuestas ante un mismo 

estímulo. Amabile (1996) agrega que la flexibilidad permite observar una situación desde 

distintos puntos de vista y adaptar el pensamiento ante nuevos desafíos. Finalmente, 

Sternberg (2003) sostiene que la originalidad se expresa cuando se proponen ideas que 

se apartan de lo común y aportan valor novedoso al contexto. 
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En cuanto a los antecedentes, Ventura y Santivañez (2025), en su investigación 

“Cuentos infantiles y la creatividad en niños de cinco años” (Huancayo), hallaron que 

tras la intervención el 83 % de los participantes alcanzó un nivel alto de creatividad, 

estableciéndose una relación estadísticamente significativa entre ambas variables. 

Asimismo, Vicente y Yurivilca (2023), en su trabajo “La producción de cuentos y su 

relación con la creatividad en niños de una institución educativa pública de El Tambo”, 

reportaron que, luego de aplicar un programa de producción de relatos, el 70 % de los 

niños logró un nivel muy alto de creatividad, evidenciando una mejora notable respecto 

al diagnóstico inicial. De manera similar, Balvin (2025), en “Historias que educan: El 

storytelling en el desarrollo de la creatividad narrativa infantil” (Lima), demostró que esta 

estrategia elevó el nivel de creatividad narrativa: se pasó de un 79,17 % en nivel bajo al 

inicio a un 87,5 % en nivel destacado al finalizar, con diferencias estadísticamente 

significativas. 

La presente investigación se ha estructurado de la siguiente manera: 

 El Capítulo I, desarrolla el planteamiento del problema: descripción, 

formulación, objetivos, justificación y limitaciones.  

El Capítulo II, presenta el marco teórico: antecedentes, bases teóricas sobre 

narraciones visuales y creatividad, definición de términos, hipótesis, variables y su 

operacionalización. 

 El Capítulo III, detalla la metodología: tipo y nivel de investigación, diseño 

preexperimental, población censal, técnicas e instrumentos de recolección de datos, 

validez, confiabilidad, pilotaje, procesamiento de información y consideraciones éticas. 

 El Capítulo IV, expone los resultados y la discusión: análisis descriptivo e 

inferencial (prueba de normalidad y prueba de Wilcoxon), interpretación de hallazgos, 

conclusiones y recomendaciones. Finalmente, se incluyen las referencias bibliográficas 

y los anexos correspondientes. 



24 

 

 

 

 

 

 

 

 

CAPÍTULO I 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1. Descripción del Problema 

En la actualidad a nivel global, muchos estudios continúan encontrando que la 

creatividad no se fomenta adecuadamente desde temprana edad en el desarrollo integral 

de los niños. A nivel mundial el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF, 

2019) señala que, aunque se espera que la educación desarrolle habilidades transferibles 

(como la creatividad), persisten disparidades significativas en el acceso y la calidad de la 

educación, se estima que al menos 175 millones de niños en edad preescolar no tienen 

acceso a la educación, lo que limita significativamente el desarrollo de capacidades 

creativas desde la infancia. Por lo tanto, debemos reconocer que la creatividad no 

depende simplemente de una predisposición individual, sino también de contextos 

educativos ricos que fomenten el pensamiento divergente y la innovación. Del mismo 

modo, la Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la Cultura 

(UNESCO, 2021) considera que la creatividad es una habilidad esencial del siglo XXI 

que los sistemas educativos deben incorporar como parte de su currículo, pero también 

advierte que el aprendizaje tradicional (memorización, alfabetización, etc.) tiene 

prioridad sobre el desarrollo creativo. Esto es sintomático de un problema continuo a 

nivel mundial en el que los niños no desarrollan completamente su potencial creativo; 

está afectando su capacidad para resolver problemas y adaptarse al progreso social y 

tecnológico. 

En América Latina, el problema se ha amplificado a través de desigualdades 

estructurales. Como explica el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF, 

2020) los niños de la región carecen de suficientes oportunidades educativas de calidad 
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que fomenten habilidades como la creatividad, que son críticas para la vida, el trabajo y 

la ciudadanía. También la Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la 

Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2024) señala que los desafíos estructurales en la 

cobertura de la educación infantil temprana que afectan la estimulación creativa en los 

primeros años también están presentes en el contexto de América Latina o el Caribe. La 

asistencia preescolar es una gran deficiencia, con alrededor del 30% de los niños de 4 a 

5 años, y más del 40% en los grupos más vulnerables, sin acceso a entornos llenos de 

actividades lúdicas y artísticas que ayudan a fomentar el pensamiento creativo. 

Por lo tanto, según las investigaciones en el contexto latino América, se ha 

encontrado que la práctica pedagógica aún sigue siendo menos extensa como resultado 

de la escasa formación de los docentes y el uso restringido de metodologías innovadoras, 

lo que obstaculiza el proceso creativo de los estudiantes. Esto refleja que, si bien hay un 

reconocimiento conceptual de la importancia de la creatividad, todavía falta su utilización 

en la práctica.  

A nivel nacional Perú no es ajeno a esta problemática, según el Ministerio de 

Educación citado por Fernández (2022) los datos educativos indican que la creatividad 

de los estudiantes está en un nivel bajo la inseguridad, la falta de iniciativa, la 

dependencia del profesor y la poca originalidad en sus producciones son algunos de los 

signos. Empíricamente, los estudios realizados en la educación inicial muestran que un 

porcentaje significativo de niños se encuentra en niveles básicos o en proceso de 

desarrollo creativo. Del mismo modo Borrero (2022) encontró que el 88% de los niños 

están en el nivel de proceso y el 12% en el nivel inicial de creatividad, lo que indica un 

desarrollo aún incipiente de esta habilidad. 

Cabe señalar que la educación temprana es una etapa fundamental en la que, de 

hecho, se establecen por primera vez los cimientos del pensamiento, la imaginación y la 

innovación, este tema adquiere más importancia. 

En la región de Ayacucho, la creatividad en los niños de preescolar está 

severamente limitada, influyendo negativamente en su desarrollo y siendo un desafío 

persistente para las prácticas pedagógicas. Existen diferentes estudios realizados en 

instituciones educativas de la región que indican que los niños parecen deficientes en los 

dominios de creatividad de fluidez, originalidad y flexibilidad. Según Quispe (2025) en 

una institución educativa preescolar en Ayacucho, antes de la intervención pedagógica, 
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el 85% de los niños estaban en un nivel bajo de creatividad, lo que indica una marcada 

deficiencia en el desarrollo de esta habilidad desde una edad temprana; aunque con la 

implementación de estrategias como el juego libre, hubo una mejora hacia niveles 

regulares (65%), indicando así que la dificultad comenzaba desde una estimulación 

inicial limitada en el aula. Estos datos muestran que muchos niños no desarrollan 

adecuadamente habilidades creativas si no se utilizan estrategias didácticas novedosas. 

A nivel local, durante mis prácticas preprofesionales en la Institución Educativa 

Inicial N° 429-129/Mx-P de Aicas – Luricocha, 2025 identifiqué un problema recurrente 

en el desarrollo de la creatividad de los niños de 5 años. Al observar sus producciones 

gráficas, noté que la mayoría se limitaba a reproducir los mismos dibujos (casas con techo 

triangular, soles en la esquina, flores idénticas) sin incorporar elementos nuevos o 

personajes. Cuando se les proponía una actividad de dibujo libre sin un modelo de 

referencia, muchos niños mostraban inseguridad, se quedaban en silencio o decían frases 

como "no sé qué dibujar" o "dibújame tú, profesora", evidenciando una dependencia del 

adulto para iniciar sus propias creaciones. En los momentos de juego simbólico, observé 

que los niños repetían constantemente los mismos roles (jugar a la mamá, al papá, al 

cocinero), sin variar los personajes ni inventar nuevas situaciones. También evidencié 

que, durante las narraciones de cuentos, los niños recordaban la historia tal como la 

escuchaban, pero les costaba proponer cambios en los personajes, el final o el lugar donde 

ocurrían los hechos; sus respuestas eran siempre literales y carecían de interpretaciones 

personales. Estas conductas se repetían en distintas áreas del desarrollo: en la expresión 

oral, en la producción gráfica y en la resolución de problemas cotidianos. Además, los 

materiales didácticos disponibles en el aula eran limitados y poco variados, lo que reducía 

las oportunidades de exploración y experimentación creativa. Estas observaciones me 

llevaron a reflexionar que las prácticas pedagógicas, al estar centradas en la repetición y 

el modelo único, no estaban logrando activar el pensamiento divergente de los niños, y 

que era necesario implementar una estrategia innovadora que les brindara libertad 

interpretativa y estimulara su imaginación. 

La dificultad en el desarrollo de la creatividad se relaciona con diversos factores 

de la práctica pedagógica, entre ellos la priorización de aprendizajes básicos y de 

alfabetización, lo que en algunas ocasiones reduce el tiempo destinado al juego en 

sectores; asimismo, se evidencia un uso limitado de estrategias como las preguntas 

abiertas para estimular el pensamiento divergente, a lo que se suma la poca innovación y 
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variedad de experiencias y materiales, así como la escasa renovación de los recursos 

disponibles, generando menos oportunidades para que los niños exploren y desarrollen 

nuevas formas de creación. 

Estas situaciones pueden limitar las oportunidades de los niños para expresar sus 

ideas, desarrollar su imaginación y fortalecer su pensamiento creativo. Como 

consecuencia, pueden presentar dificultades para generar y comunicar ideas propias, 

imaginar diferentes posibilidades y proponer alternativas frente a determinadas 

situaciones. Del mismo modo, las limitadas oportunidades para explorar, experimentar y 

ampliar sus ideas mediante preguntas abiertas pueden dificultar que expliquen sus 

pensamientos, consideren diferentes perspectivas y desarrollen diversas posibilidades de 

respuesta. Esta situación también puede repercutir en capacidades relacionadas con la 

autonomía, la toma de decisiones y la resolución de problemas, limitando las 

oportunidades del niño para asumir un papel más activo en su aprendizaje. 

Por lo tanto, como alternativa de solución a esta problemática, se propone el uso 

de narraciones visuales como estrategia didáctica, debido a que integran imágenes, 

secuencias gráficas e historias visuales que pueden favorecer la imaginación, la expresión 

de ideas y el desarrollo de la creatividad en los niños. En este sentido, su aplicación busca 

promover experiencias más dinámicas y participativas, brindando mayores 

oportunidades para que los niños creen, expresen y desarrollen sus propias ideas. Por 

ello, se planteó el siguiente interrogante: ¿En qué medida las narraciones visuales 

influyen en el desarrollo de la creatividad en los niños de 5 años de la Institución 

Educativa Inicial N.° 429-129/Mx-P Aicas – Luricocha, 2025? 

La investigación debe contribuir a los diversos aspectos de este asunto y ofrecer 

soluciones potenciales al siguiente problema. 

1.2. Formulación del Problema 

La formulación del problema es integral para la investigación científica, ya que 

proporciona con claridad lo que se va a investigar. Al respecto Bernal (2010) afirma que 

la formulación del problema debe basarse en delimitar y estructurar una idea de 

investigación en términos claros y precisos para que pueda ser estudiada empíricamente 

y que, a su vez, dará forma a toda la investigación. En este sentido se enfatiza la 

importancia de la claridad y precisión al especificar el problema. 
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1.2.1. Problema General 

¿En qué medida las narraciones visuales influyen en el desarrollo de la creatividad en 

los niños de 5 años en la Institución Educativa N°429-129/Mx-P  Aicas – Luricocha, 

2025? 

1.2.2. Problemas Especificas  

 ¿En qué medida las narraciones visuales influyen en la fluidez de idea en los niños 

de 5 años en la Institución Educativa N°429-129/Mx-p Aicas – Luricocha, 2025? 

 ¿En qué medida las narraciones visuales influyen en la flexibilidad en los niños 

de 5 años en la Institución Educativa N°429-129/Mx-p Aicas – Luricocha, 2025? 

 ¿En qué medida las narraciones visuales influyen en la originalidad en los niños 

de 5 años en la Institución Educativa N°429-129/Mx-p Aicas – Luricocha, 2025? 

1.3.  Objetivos de la Investigación  

Espinoza (2020) menciona que los objetivos de una investigación son importantes 

que se realizan para crear todo tipo de conocimiento científico. Los objetivos son la meta 

concreta que se tienen que conseguir para responder a una pregunta de investigación y 

orientar la evolución de la investigación. 

Teniendo en cuenta lo mencionado anteriormente los objetivos de esta 

investigación son los siguientes:  

1.3.1. Objetivo General 

Determinar la influencia de las narraciones visuales en el desarrollo de la 

creatividad en los niños de 5 años en la Institución Educativa N°429-129/Mx-p Aicas – 

Luricocha, 2025 

1.3.2. Objetivos Específicos  

 Establecer la influencia de las narraciones visuales en la fluidez de idea en los 

niños de 5 años en la Institución Educativa N°429-129/Mx-p Aicas – Luricocha, 

2025. 

 Establecer la influencia de las narraciones visuales en la flexibilidad en los niños 

de 5 años en la Institución Educativa N°429-129/Mx-p Aicas – Luricocha, 2025. 

 Establecer la influencia de las narraciones visuales en la originalidad en los niños 

de 5 años en la Institución Educativa N°429-129/Mx-p Aicas – Luricocha, 2025. 
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1.4. Justificación e Importancia 

1.4.1. Justificación Práctica 

Esta investigación tuvo una justificación practica ya que presentó una solución 

concreta a través de la implementación de las narraciones visuales como una estrategia 

de enseñanza innovadora. Ayudó a demostrar, a través del vínculo causa-efecto, cómo el 

uso sistemático de recursos visuales (imágenes secuenciadas, historias, láminas 

ilustradas) facilitó el fortalecimiento de la creatividad infantil. Esto no solo describió el 

problema en cuestión, sino que propuso una intervención pedagógica basada en 

evidencia. De igual manera, los resultados del estudio también proporcionaron 

recomendaciones útiles para que las maestras de educación infantil incluyan medios 

metodológicos activos que promuevan la participación, la imaginación y la libre 

expresión de los niños en su práctica y esto ayudó a optimizar las sesiones, que fueron 

más dinámicas, significativas y centradas en el estudiante. 

1.4.2. Justificación Teórica 

Esta investigación está teóricamente justificada porque buscó apoyar, desde 

enfoques científicos y pedagógicos la relación entre las narraciones visuales y el 

desarrollo de la creatividad en los niños de educación inicial. Según Torrance (1974) la 

creatividad involucra procesos como la fluidez, la flexibilidad, la originalidad y la 

elaboración, los cuales pueden ser estimulados desde una edad temprana a través de 

experiencias educativas significativas. También, Vygotsky (1987) desde una perspectiva 

sociocultural, sostiene que la imaginación y la creatividad se desarrollan a partir de la 

interacción del niño con su entorno y los recursos culturales disponibles. Dentro de este 

marco las narraciones visuales sirven como herramientas mediadoras que facilitan la 

construcción de significados, permitiendo a los niños interpretar, recrear y expresar sus 

ideas a través de imágenes, fortaleciendo así su pensamiento creativo. 

1.4.3. Justificación Metodológica 

Esta investigación está metodológicamente justificada ya que tuvo como objetivo 

determinar la influencia de las narraciones visuales en el desarrollo de la creatividad en 

los niños y niñas. También es de enfoque cuantitativo, nivel explicativo porque no solo 

describió el problema, sino que explicó cómo y en qué medida la variable independiente 

(narraciones visuales) afecta a la variable dependiente (creatividad). Además, se 

desarrolló y validó un instrumento estructurado para la recolección de datos adaptadas al 
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contexto educativo, la ficha de observación, creadas de acuerdo con dimensiones e 

indicadores de creatividad (fluidez de idea, originalidad y flexibilidad). Se emplearon 

métodos de validez de contenido y fiabilidad mediante juicio de expertos y 

procedimientos estadísticos en los instrumentos desarrollados para mejorar el rigor y la 

precisión de los datos recopilados. 

1.5. Limitaciones de la Investigación 

Las limitaciones de la investigación se entienden como las restricciones, 

dificultades o condiciones que pueden afectar el desarrollo, alcance o validez de un 

estudio y que el investigador no siempre puede controlar completamente. Como afirmó 

Arias (2012) las limitaciones de la investigación se refieren a aquellos factores externos 

o internos que pueden influir en los resultados del estudio y que están fuera del control 

del investigador, en este caso particular las limitaciones son:  

Las dificultades para controlar completamente algunos factores externos (el 

estado de ánimo, el nivel de atención y distracciones). 

Asimismo, el tiempo disponible para la aplicación de las sesiones fue limitado, 

debido a que tuvieron que adecuarse al horario y planificación de la docente. A pesar de 

estas dificultades, se logró desarrollar las diez sesiones de narración visual planificadas 

y recoger la información necesaria para la investigación.   

Otra limitación fue el alcance de los resultados, ya que la intervención se realizó 

en una institución educativa específica, por lo que los resultados obtenidos no pueden 

generalizarse a otras instituciones educativas debido a las diferencias existentes en sus 

características sociales, culturales y educativas. 
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO DE LA INVESTIGACIÓN 

2.1  Antecedentes del Problema  

El antecedente del estudio se entiende como el conjunto de estudios previos, 

contribuciones teóricas y evidencia empírica que permiten comprender el estado actual 

del conocimiento sobre un tema específico, así como identificar vacíos o necesidades de 

investigación. Hernández et al. (2014) afirman que el antecedente del problema 

constituye la revisión de investigaciones previas relacionadas con el tema de estudio, 

cuyo propósito es conocer qué se ha hecho, cómo se ha investigado y cuáles han sido los 

principales resultados, lo que permite fundamentar y guiar el nuevo estudio. Esta 

perspectiva resalta la importancia de situar la investigación dentro de un contexto 

científico ya existente. 

2.1.1  Antecedentes Internacionales  

Cárdenas y Moscoso (2024) realizaron un estudio en Ecuador titulada: “El cuento 

infantil como recurso didáctico para desarrollar la creatividad en estudiantes de 

Educación Inicial”. El objetivo de este estudio fue analizar el cómo el cuento infantil 

puede ser utilizado como recurso didáctico para el desarrollo de la creatividad en niños 

de 4 años de la Escuela Colombia lectivo 2023-2024. El estudio está enmarcado en un 

enfoque cuantitativo, de nivel explicativo, tipo aplicada, con diseño cuasi experimental 

y de corte longitudinal, ya que la recolección de datos se hizo antes y después de la 

intervención. La recolección de datos se hizo mediante la aplicación de una encuesta de 

17 preguntas no paramétricas, la cual se validó mediante el método Delphi y el análisis 

de confiabilidad alfa, obteniendo un valor de 0.742. La muestra estuvo constituida por 

18 estudiantes de 4 a 5 años. Los resultados en a la Tabla 1 muestran que se puede 
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observar que existe una diferencia estadística significativa entre las medias del pretest y 

post test (6.33 puntos). La media del post test es superior que la del pretest lo cual 

establece una mejora sustancial en cuanto a la utilidad del cuento como recurso didáctico 

para desarrollar la creatividad de los niños, aseveración ratificada con la mínima 

diferencia del valor del coeficiente de variación es relativamente bajo (0,027 en el post 

test), lo que indica una baja dispersión de los datos y una mayor consistencia en los 

resultados obtenidos después de la intervención. En conclusión, la investigación dio a 

conocer el uso del cuento infantil en la educación preescolar resaltando su importancia 

en el desarrollo de la creatividad e imaginación de los niños. Destaca su versatilidad 

pedagógica y las mejo-ras significativas en habilidades cognitivas, lingüísticas y 

emocionales que ofrecen los cuentos. La lectura, además, es clave para la excelencia 

educativa. 

Este estudio tiene una relevancia para la presenta investigación ya que radica en 

el resultado de que los relatos de los niños constituyen una herramienta didáctica válida 

para mejorar la creatividad de los estudiantes de educación inicial  

Coello (2025) realizó un estudio en Ecuador titulada: “La narración de cuentos 

como recurso didáctico para desarrollar la creatividad en niños de preescolar de la 

unidad educativa “Francisco Menghine” en Santo Domingo de los Tsáchilas”. El 

objetivo del presente estudio fue proponer la utilización de la narración de cuentos 

infantiles como recurso didáctico para incentivar el desarrollo de la creatividad en niños 

de nivel preescolar de la Unidad Educativa “Francisco Menghine”, Santo Domingo de 

los Tsáchilas. El enfoque de la investigación fue cuantitativo, con un diseño pre 

experimental, nivel explicativo analítico. Se trabajó con una muestra intencionada de 28 

niños, sus representantes legales y la docente del aula. Se utilizó una ficha de observación 

para los estudiantes y encuestas dirigidas a la docente y a los padres de familia. Los 

resultados permitieron identificar que, en la interpretación del cuento, el 77.8 % se 

ubicaron en el nivel “Supera las expectativas”. El 100 % de los estudiantes mostró 

atención durante la narración, con en “En proceso” y en “Adquirido”. Sobre la expresión 

de ideas mediante el dibujo, 55.5 % se encontraron “En proceso”, mientras que 8 

estuvieron entre los niveles “Iniciada” y “Adquirida”. La creatividad posterior al cuento 

mostró resultados sobresalientes, 83.3 % superaron las expectativas. En conclusión, la 

mayoría de los niños muestra un alto potencial creativo, sobre todo cuando se utilizan 

estrategias como la narración de cuentos. Sin embargo, también se hizo evidente que 
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había poca regularidad en la lectura en casa, y la necesidad de hacer más rico el ambiente 

de la escuela con materiales más dinámicos y atractivos. 

El estudio citado anteriormente proporciona antecedentes fundamentales para la 

investigación actual, que muestra que el relato de cuentos infantiles fomenta el desarrollo 

de la creatividad en los preescolares ya que los resultados indicaron que esta estrategia 

de enseñanza despierta la atención y la interpretación de los estudiantes. 

2.1.2 Antecedentes Nacionales 

Ventura y Santivañez (2025) realizaron un trabajo de investigación en Huancayo 

titulada: Cuentos infantiles y la creatividad en niños de cinco años del nivel inicial de 

una Institución Educativa de Satipo.  El objetivo principal fue determinar el impacto que 

existe entre los cuentos infantiles y la creatividad en niños de cinco años del nivel inicial 

de una Institución Educativa de Satipo. La investigación se realizó con una muestra 

integrada por 60 niños. Se utilizó una metodología aplicada desde un enfoque 

cuantitativo. Se utilizó un diseño preexperimental, de tipo aplicada y de corte transversal, 

lo cual permitió analizar las relaciones entre las variables sin intervención directa. Entre 

los resultados más relevantes, se vio que en el 97% de los casos analizados, la lectura de 

cuentos produjo una notable activación cerebral, incentivando la producción de ideas 

novedosas. El final de la investigación en términos de la variable "Creatividad", muestra 

que el 83% (50) de los niños alcanzaron un nivel alto. en conclusión, se establece la 

relación entre los cuentos y la creatividad en niños de cinco años del nivel inicial de una 

institución educativa de Satipo-2024. Los datos obtenidos permitieron, estadísticamente, 

rechazar la hipótesis nula ya que se observó un valor de significancia menor que 0.05 (p 

< 0.05). Por lo tanto, la hipótesis nula fue rechazada. De acuerdo con el coeficiente de 

correlación de Spearman, que osciló entre 0.30 y 0.49, este resultado puede sugerir la 

existencia de una asociación de intensidad moderada entre las variables. 

La investigación citada es un factor relevante para el presente estudio ya que 

encontraron una correspondencia significativa entre los cuentos infantiles y el desarrollo 

de la creatividad en niños de 5 años.  

Vicente y Yurivilca (2023) en su trabajo titulado: La producción de cuentos en la 

creatividad en niños de una institución educativa pública del distrito de El Tambo. Tuvo 

como objetivo examinar la influencia de un programa de producción de cuentos en la 

creatividad de niños de cinco años. El tipo de investigación fue aplicada, de enfoque 
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cuantitativo y se utilizó un diseño pre experimental. La muestra estuvo conformada por 

20 niños del primer nivel de la Institución Educativa Nro. 615 La Alborada, El Tambo. 

De ellos, doce eran varones y ocho eran mujeres. Para recopilar datos se utilizó el “Test 

de Círculos de Guilford”, en dos momentos: antes de la intervención educativa (pretest) 

y después de la misma (postest). Los resultados obtenidos muestran una mejora 

importante en los niveles de creatividad después de aplicar el programa. En la evaluación 

inicial sólo un 5% de los alumnos se ubicaba en nivel medio de creatividad, un 30% 

presentaba nivel bajo y el 65% estaba en nivel muy bajo. Después de la intervención, se 

produjo un cambio muy notable: el 70 % alcanzó un nivel muy alto de creatividad y el 

30 % restante, un nivel alto. En conclusión, los resultados permiten afirmar que la 

elaboración de cuentos constituye una estrategia pedagógica eficaz para favorecer la 

creatividad infantil. Su implementación propició no solo una mejora en las capacidades 

creativas de los estudiantes, sino que les permitió alcanzar niveles elevados a la mayoría 

de ellos, evidenciando el impacto positivo de este tipo de programas en el contexto 

educativo. 

La investigación citada anteriormente es pertinente para esta investigación, ya 

que demostró que la elaboración de historias influyó positivamente en el desarrollo de la 

creatividad en niños de cinco años de modo que los resultados indican que la 

implementación del programa mejoró el desempeño creativo pasando de niveles bajos 

muy bajos a niveles altos muy altos.  

Balvin (2025) realizó un estudio en Lima titulada: Historias que educan: 

Storytelling en la creatividad narrativa infantil. El objetivo de la presente investigación 

fue determinar el efecto de un programa de storytelling en el desarrollo de la creatividad 

narrativa en niños de cinco años de una institución educativa privada de Lima. El estudio 

se realizó desde un enfoque cuantitativo, de tipo aplicado, con un diseño pre experimental 

de un solo grupo, con medición pretest y post test. La muestra estuvo constituida por 24 

niños de 5 años, seleccionados mediante un muestreo no probabilístico. La recolección 

de datos se realizó a través de la Lista de Cotejo de Creatividad Narrativa, aplicada antes 

y después de la intervención. Los resultados al principio, la gran mayoría de los alumnos 

mostraba un nivel de creatividad narrativa baja, alcanzando un 79,17 %. Sin embargo, 

tras la implementación del programa, ninguno se quedó en ese nivel, y la mayoría (un 

87,5 %) logró alcanzar un nivel destacado, lo cual nos indica una evolución significativa 

en su capacidad para narrar historias. Por lo tanto, se puede concluir que el análisis 
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estadístico mostró diferencias significativas entre las puntuaciones del pretest y el postest 

(p < .05), lo que sugiere una mejora sustancial en el nivel de creatividad narrativa después 

de la aplicación del programa de storytelling. De igual modo se puede afirmar que el 

programa implementado tuvo un efecto positivo y significativo sobre el desarrollo de la 

creatividad narrativa de los niños que participaron en él. 

El estudio citado es importante para esta investigación porque proporciona 

evidencia del gran efecto que tiene la narración en la creatividad narrativa en niños de 5 

años ya que los resultados indican un crecimiento significativo posterior a la intervención 

en la creatividad narrativa (pasando de bajo a alto).  

2.1.3 Antecedentes Regionales  

Andia (2022) realizó un trabajo de investigación en Ayacucho titulada: El juego 

libre en la creatividad de los niños y niñas de 04 años en la institución educativa inicial 

privada religiosa San Francisco De Asis Ayacucho-2021. La presente investigación tuvo 

como finalidad aplicar el programa de juego libre en la creatividad de los niños y niñas 

de 04 años de la Institución Educativa Inicial Privada Religiosa “San Francisco de Asis” 

Ayacucho-2021. Esta investigación tuvo como objetivo general: Determinar la 

aplicación del juego libre en la creatividad de los niños y niñas de 04 años en la 

Institución Educativa Inicial Privada Religiosa San Francisco de Asís Ayacucho 2021. 

Debido a los problemas detectados en el bajo rendimiento escolar en la enseñanza de la 

creatividad, se emplearon nuevas técnicas e ideas para la realización de actividades 

encaminadas a obtener mejores resultados, por lo tanto, se justifica que la aplicación de 

los juegos libres puede mejorar la creatividad utilizando juegos innovadores para 

aprender. Por ello al comparar el plan de investigación a manera de pre test y post test, 

los resultados fueron los siguientes en el Pre Test: Se valoraron sobre la creatividad, en 

el Post Test de 10 niños y niñas que representan el 100% de los niños y niñas 04 años en 

la Institución Educativa Inicial Privada Religiosa San Francisco de Asís -Ayacucho -

2021, obteniéndose los siguientes resultados: Bajo (C) el 53% equivalente a 9 niños (as), 

Medio (B) el 29% equivalente a 5 niños (as), mientras que Alto (A) el 18% equivalente 

a 3 niños (as); De acuerdo a la Tabla 5 y el Gráfico 5. Bajo (C) el 6% que equivale a 1 

niño (a), Medio (B) el 18% que equivale a 3 niños (as), mientras que Alto (A) el 76% 

que equivale a 13 niños (as). En conclusión, la aplicación del juego libre mejora 

creatividad de los niños y niñas de 04 años en la Institución Educativa Inicial Privada 

Religiosa “San Francisco de Asís” Ayacucho -2021. 
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Cabe señalar que la investigación citada constituye una precedente selecto donde 

el juego libre promueve el desarrollo de la creatividad en niños de 4 años ya que los 

resultados indicaron un cambio positivo sustancial después del concurso aumentó lo alto 

disminuyó lo bajo.  

Palomino (2023) realizó un estudio en Ayacucho titulada: Estrategias lúdicas 

para el desarrollo del pensamiento creativo en niños y niñas de la institución educativa 

inicial privada semillitas de Don Bosco, Ayacucho 2022. El presente trabajo tuvo como 

objetivo principal determinar la influencia de las estrategias lúdicas en el desarrollo del 

pensamiento creativo en niños y niñas de la institución educativa inicial privada 

semillitas de Don Bosco, Ayacucho 2020. La metodología fue de tipo aplicativo, nivel 

explicativo de enfoque cuantitativo y diseño preexperimental de corte transversal. La 

muestra estuvo compuesta por 20 niños y niñas. Se utilizó como instrumento la guía de 

observación ya validada y confiable. Resultados obtenidos: de 20 niños y niñas de la 

Institución Educativa Inicial Privada Semillitas de Don Bosco, que representan el 100%, 

evaluados en Pensamiento creativo, el 30.0% se encuentran en el nivel inicio, el 45.0% 

se encuentran en el nivel proceso, el 25.0% se encuentran en el nivel logro y luego de la 

aplicación de las estrategias el 100% de los estudiantes demostraron un nivel logrado, 

concluyendo que el mayor porcentaje se encuentran en el nivel proceso con respecto al 

pre test en el pensamiento creativo y después de aplicación todos mejoraron los niños y 

niñas de la Institución Educativa Inicial Privada Semillitas de Don Bosco, Ayacucho 

2020. 

Este estudio es un antecedente reciente de la presente investigación, ya que 

demostró que las estrategias lúdicas tienen un impacto positivo en el desarrollo del 

pensamiento creativo en la primera infancia de modo que los resultados muestran que 

todos los estudiantes alcanzaron el nivel logrado después de implementar estas 

estrategias lo cual representó un aumento notable respecto a su pretest.  

2.1.4 Antecedentes Locales 

Ramos (2025) realizó un estudio en Huanta titulada: El juego libre en el 

desarrollo de la creatividad en los niños y niñas de 3 años en la Institución Educativa de 

Educación Inicial N°302/MX-P González Vigil el presente trabajo surgió con la finalidad 

de determinar la influencia del juego libre en el desarrollo de la creatividad en los niños 

y niñas de 3 años, por lo que el estudio es de un enfoque cuantitativo y con diseño pre 
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experimental aplicada. Asimismo, la población en la que se realizó el estudio estuvo 

conformado por 146 estudiantes de 3 años y con una muestra especifica de 26 estudiantes. 

El tipo de muestreo fue de tipo no probabilístico y los instrumentos de recolección de 

datos utilizados fueron la ficha de observación, cuyos datos recolectados en el pre test y 

pos test fueron analizados mediante el procesador estadístico SPSS versión 23, 

trabajando, además, con la prueba de Wilcoxon para datos ordinales. Por tanto, con este 

estudio se ha determinado que efectivamente “El juego libre en el desarrollo de la 

creatividad en los niños y niñas de 3 años en la Institución Educativa de Educación Inicial 

N°302/MX-P González Vigil Huanta, 2023, ya que se pudo evidenciar que los resultados 

del estadístico Wilcoxon (Z) es igual a -4, 375 y a ello se le suma el nivel crítico bilateral 

(Sig. Asintot Bilateral). En ese sentido se tiene un valor de 0,000 siendo este inferior a 

0,05 lo que indica que hay una diferencia entre la pre test y el post test que es 

estadísticamente significativa, en suma, se rechaza la hipótesis nula y se acepta la 

hipótesis alterna, es decir el juego libre influyó en el desarrollo de la creatividad tanto en 

la fluidez, flexibilidad y elaboración en los 26 estudiantes. 

El estudio citado es importante antecedente ya que demostró que el juego libre 

desarrolló positivamente la creatividad entre niños y niñas de 3 años a través de sus 

resultados de la prueba de Wilcoxon indican que existe una diferencia estadísticamente 

significativa entre el pre test y el post test, lo que demuestra la efectividad de esta 

estrategia.  

2.2 Bases Teóricas 

2.2.1 Narraciones Visuales  

Las narrativas visuales son un método de contar historias a través de imágenes. 

Este método presenta componentes visuales como ilustraciones, fotografías y secuencias 

audiovisuales gráficas, e invita a la audiencia a crear significado y emociones. Existen 

varios marcos para mirar y analizar narrativas visuales y cada uno ha estudiado este 

método desde un ángulo y perspectiva diferente. 

Al respecto Barthes (1977) indica que este estilo de narración invita a la audiencia 

a interpretar y crear significado a una imagen. Este método de narraciones visuales no 

solo presenta, sino también “cuenta” a través de imágenes y símbolos, y el espectador, 

por supuesto, interpretará estas imágenes y símbolos. También Kress y Leeuwen (2006) 
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señalan que la narración visual es parte de la comunicación interpretativa. Las imágenes 

cumplirán las mismas funciones narrativas que las de la comunicación verbal. 

Por otro lado, McCloud (1993) menciona que las imágenes se muestran en 

conjuntos y se colocan unas al lado de otras. Son capaces de transmitir información y 

ofrecer una respuesta estética a la audiencia. Las narraciones visuales tienen un comienzo 

claramente definido y un final establecido. Del mismo modo los recursos visuales ayudan 

al desarrollo cognitivo y a la creación de pensamiento simbólico y abstracto. La narración 

visual ayuda a los niños en la comprensión, así como en el uso de la imaginación y la 

creatividad. (Vygotsky, 1978). 

Por lo tanto, cabe señalar teniendo en cuenta a los autores mencionados 

anteriormente que la narración visual es un recurso que presenta imágenes en un orden 

específico para transmitir un mensaje. 

Importancia de las Narraciones Visuales. La importancia de las narraciones 

visuales radica en que se diseñan experiencias a través de la comunicación de imágenes 

que cuentan una historia una secuencia. Bordwell y Thompson (2010) sostienen que las 

narraciones visuales constituyen mediante la secuenciación el encuadre y la composición 

para contar una historia que el espectador comprende incluso sin uso de palabras. No 

cabe duda de que las narraciones visuales son importantes para comunicar significado y 

comprensión en diferentes contextos. 

Por otro lado, las narraciones visuales son significativamente importantes para 

potenciar la alfabetización visual en una sociedad donde predominan las imágenes 

mediáticas.  

Según Dondis (1973), el lenguaje visual funciona mediante sistemas de orden y 

principios que facilitan tanto la creación como la interpretación de mensajes visuales. En 

este sentido, el uso de narrativas visuales resulta fundamental para alcanzar un nivel 

adecuado de habilidades perceptivas y analíticas, lo cual es esencial para interpretar la 

realidad visual moderna. 

Asimismo, las narraciones visuales han enriquecido el aprendizaje en el ámbito 

educativo. Paivio (1986), desde la teoría del doble código, sostiene que las personas 

procesan y retienen mejor la información cuando esta se presenta tanto en formato verbal 

como visual. Por esta razón, las narraciones visuales tienen el potencial de fortalecer la 
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comprensión, la memoria y la retención de la información, además de elevar la calidad 

del proceso de aprendizaje hacia niveles más significativos 

Bruner (1991) también sostiene que la idea de que todas las experiencias humanas 

se organizan en forma de historia. Las narraciones visuales organizan experiencias y 

significados a través de imágenes y, de esa manera, crean un espacio interpretativo 

abordan las brechas de conocimiento creativo de los estudiantes. 

Cabe señalar teniendo en cuenta que las, narrativas visuales son un recurso 

importante para la comunicación y la educación porque ayudan a profundizar el 

conocimiento fortalecer la alfabetización visual y facilitar aprendizajes valiosos. 

Tipos de Narraciones Visuales. Existen muchas formas en que las narraciones 

visuales pueden ser exhibidas y organizadas los principales se detallan a continuación: 

La Narrativa Visual Estática. Este tipo de narración visual utiliza solo una 

imagen que explica mejor la historia o el mensaje. Dondis (1973) explica que las 

composiciones visuales pueden comunicar los significados de una forma, un color, una 

línea y la disposición del espacio, y pueden producir un significado muy distinto de la 

colocación cronológica de las imágenes. Un ejemplo de este tipo de narración es que una 

imagen, o una imagen pintada, puede condensar una historia, y el espectador interpretará 

y comprenderá la historia mediante el código visual que se encuentra entre las imágenes. 

Narrativa Visual Secuencial. Este tipo involucra muchas imágenes y las 

imágenes forman una sucesión cronológica que construye una historia. McCloud (1993) 

sostiene que la preservación narrativa a lo largo del continuo de imágenes, en otras 

palabras, la yuxtaposición de imágenes en un orden determinado, crea un continuo de 

una historia e introduce un elemento de tiempo que es un aspecto esencial de la narrativa. 

Del mismo modo Eisner (1985) describe la forma secuencial de narrar como un lenguaje 

visual que integra una serie de imágenes que representan acciones y episodios 

emocionales, y fomenta que la audiencia comprenda la historia a medida que se 

desarrolla. 

Narrativa Visual Interactiva. Murray (1997) señala que en contextos digitales el 

usuario puede tomar decisiones para proporcionar insumos para los siguientes pasos en 

la narración, permitiendo que las personas creen una experiencia personalizada. Del 

mismo modo Manovich (2001) señala que la naturaleza no lineal y con participación del 
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usuario de la narración digital, argumenta que esto permite al usuario elaborar una 

historia única. 

De acuerdo con los autores mencionados la combinación de narración 

imaginativa estática, narración dinámica secuencial y narración interactiva, abarca un 

género de narración multifacético y diversificado en el cual los materiales visuales 

transmiten un mensaje. 

Las Narraciones Visuales para Niños de Inicial. Las narraciones visuales 

desempeñan un papel importante en el desarrollo cognitivo y emocional de los niños de 

educación inicial. Nodelman (2008) sostiene que la expresividad en historias ilustradas 

fomenta habilidades de lectura, lenguaje y reconocimiento de patrones visuales, uno de 

los beneficios de contar historias mediante dibujos. Las imágenes también desencadenan 

la interpretación de las historias y proporcionan estímulo para la imaginación y la 

creatividad al hacer asociaciones entre palabras e imágenes.  

También Nikolajeva y Scott (2001) señalan que los niños en edad preescolar 

desarrollan habilidades de lectura y reconocimiento de patrones visuales, de manera más 

rápida y eficaz en entornos que combinan texto e ilustraciones. La alfabetización visual 

es una comprensión sencilla. El aprendizaje asociativo de palabras y conceptos narrados 

es alfabetización cognitiva.  

Por otro lado, las narraciones visuales tienen un impacto importante en el 

desarrollo emocional y social de los niños. Según Gee (2003) las historias visuales con 

personajes de todos los géneros, edades y razas fomentan la inclusión y la empatía. Las 

imágenes y las historias permiten a los niños ver personas de diferentes orígenes y 

contextos, lo que les ayuda a comprender diferentes experiencias humanas y 

perspectivas. La narración visual también es una excelente manera de hablar sobre temas 

emocionales variados y enfocarse en diferentes aspectos de la amistad, la cooperación y 

la gestión de las emociones, lo que permite a los niños entender sus propios sentimientos 

y los de los demás. 

Por lo tanto, las narraciones visuales se consideran como una herramienta 

pedagógica valiosa en la educación inicial, ya que favorecen el desarrollo cognitivo, 

lingüístico, emocional y creativo de los niños. A través de la observación e interpretación 

de imágenes, los niños fortalecen su imaginación, expresan ideas, construyen historias y 
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generan diversas respuestas ante una misma situación, contribuyendo al desarrollo de su 

creatividad.  

Dimensiones o Momentos de la Narración Visual. Los momentos de narración 

visual son aquellos en los que la imagen el contexto y la narración se combinan para 

llegar a una conclusión importante para la audiencia. Estos momentos son aplicables a 

medios como libros ilustrados, películas, diseño gráfico, publicidad, arte visual y más. 

La narración visual en la educación y comunicación ayuda a dirigir la atención de la 

audiencia, influir en sus sentimientos y diseñar un marco intelectual que facilite la 

digestión de la información. Kress y van Leeuwen (2006) argumentan que la relación 

entre la imagen y el texto determina las diversas interpretaciones de la narración visual. 

A continuación, se presentan intervenciones para avanzar en la narración visual. 

Inicio de la Narración. El comienzo de una historia visual es uno de los 

momentos más importantes para ayudar a la audiencia a entender el contexto el escenario. 

La primera imagen o imágenes de la historia deben presentar a los personajes el escenario 

y el conflicto central para que la audiencia comprenda la historia en su conjunto El 

comienzo marca la narración en un cómic y novela gráfica. McCloud (1993) sostiene que 

el comienzo marca la narración. Esta es una buena oportunidad para utilizar elementos 

de diseño visual como el color y la ilustración para ayudar a la audiencia a comprender 

qué esperar en la historia. 

Desarrollo de la Trama. Cada imagen que cuenta la narrativa debe representar 

los eventos y el conflicto de los personajes durante el transcurso de la narración visual. 

Se muestran evoluciones, reinterpretaciones de la historia mediante el uso de contrastes, 

movimientos y arreglos de elementos visuales Las imágenes pueden ilustrar cambios 

externos e internos de atributos ambientales o de los personajes. El uso de la presentación 

secuencial y rítmica de las imágenes puede mostrar cambios en el conflicto que se 

intensifica, así como representar el transcurso del tiempo (Gombrich, 2000). 

Desenlace. Es el cierre del ciclo narrativo y la resolución del conflicto, Se 

entiende que en esta etapa las imágenes relatan la llegada de una calma que se establece 

en el sistema narrativo, un retorno al estado de equilibrio y la resolución de los múltiples 

conflictos. Para Hall (1997) el cierre marca el final de la historia, muestra los últimos 

cambios de los personajes y la imagen relata el fin de un ciclo, dejando al espectador la 

sensación de haber llegado al final. 
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2.2.2 La Creatividad  

El término creatividad procede de la palabra latina creare, cuyo significado es 

crear, producir o generar, y tiene que ver directamente con el concepto de crescere, que 

es crecer. Desde el principio esto ha sido una característica humana y es una parte 

fundamental de nuestra naturaleza.  

El Diccionario de la Real Academia Española (1970) todavía no registraba la 

creatividad con el significado actual. Con el tiempo y bajo la influencia de diversas 

indagaciones y reflexiones teóricas, este concepto ha ganado creciente visibilidad y 

reconocimiento. La edición de 1992 por fin incorporó el término con una definición más 

explícita: “facultad de creación, capacidad de crear”.  

En la actualidad existe un amplio consenso a nivel mundial sobre este término, 

tanto a nivel académico como coloquial. Según Robbins (2015), la creatividad no fue 

abordada seriamente como tema de investigación académica hasta hace poco, y desde 

entonces diferentes intelectuales han sugerido varias concepciones según la disciplina, 

enriqueciendo su comprensión desde múltiples perspectivas. 

A partir de estas aproximaciones, en el presente estudio se asume la definición de 

Robbins (2015), quien sostiene que la creatividad es la habilidad que tiene el ser humano 

para crear ideas, conceptos o soluciones originales, diferentes y útiles que van más allá 

de lo que se acostumbra a ver. Implica pensar 'fuera de la caja', imaginar nuevas maneras 

de enfrentar problemas y transformar la realidad. Es una capacidad universal, cultivable 

e indispensable para la innovación, el arte y la vida cotidiana. 

En este sentido Stoner (2012), explica que todos los niños nacen con esta 

capacidad, pero advierte que, si no se estimula, se va perdiendo con el tiempo. A menudo, 

la educación pone mucho énfasis en otros aprendizajes, dejando en segundo plano la 

creatividad y limitando su desarrollo. 

Por su parte, Salavera (2015) indica que los niños creativos se distinguen por 

tener ideas originales, pensar de forma independiente, mostrar curiosidad por lo nuevo y 

expresarse con libertad. Por esta razón, es fundamental estimularla desde los primeros 

años, desde el primer contacto con el bebé se debe estimular su creatividad, ofreciéndole 

todo tipo de actividades y juegos que favorezcan su desarrollo, especialmente en la etapa 

preescolar, cuando el cerebro está en pleno desarrollo.   
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Teorías de la Creatividad. La creatividad tiene muchos aspectos algunas teorías 

abordan los rasgos del creador, mientras que otras hablan sobre los marcos sociales y 

ambientales que fomentan el proceso. Estas teorías abarcan muchos campos y han 

contribuido a la comprensión de la psicología, filosofía e incluso la neurociencia de la 

creatividad. A continuación, se detalla algunas teorías sobre el estudio de la creatividad. 

Teoría Psicométrica de la Creatividad. La primera teoría sobre la creatividad es 

la teoría psicométrica, que cuantifica la creatividad medida mediante pruebas objetivas. 

Torrance (1974) cuantifica la creatividad en términos de habilidades de fluidez, 

flexibilidad, originalidad y elaboración. Las teorías psicométricas definen a los 

individuos creativos como aquellos que pueden (a) generar más ideas (fluidez), (b) 

comprender conceptos de manera más abstracta (flexibilidad), (c) ofrecer soluciones a 

problemas que divergen de la corriente principal (originalidad), y (d) formular esas ideas 

de manera más desarrollada (elaboración). La psicometría sostiene que la creatividad 

puede y debe ser evaluada y medida a través de estas teorías que estas habilidades 

psicométricas deben ser entrenadas. 

Teoría Cognitiva de la Creatividad. Esta teoría explica que la creatividad se 

relaciona con procesos mentales como la memoria, atención, percepción, y razonamiento. 

Estos procesos permiten al niño utilizar y transformar información que ya conoce para 

generar nuevas ideas. Dentro de este enfoque, Finke et al. (1992) propusieron el modelo 

Geneplore que explica la creatividad mediante la generación y exploración de ideas. Así, 

el niño puede imaginar, modificar y desarrollar sus ideas a partir de sus experiencias. Por 

ello, la creatividad no es un don innato, sino una capacidad que puede fortalecerse 

mediante la práctica y experiencias que estimulen el pensamiento creativo. 

Teoría Sociocultural de la Creatividad. Las teorías socioculturales sostienen que 

la creatividad está influenciada por factores sociales, culturales y ambientales. Para 

Vygotsky (1978), la creatividad se desarrolla a través de encuentros sociales y culturales 

y no es exclusivamente una cualidad individual. Del mismo modo, Amabile (1996) 

plantea que la creatividad se explica mejor como una interacción de tres componentes: 

habilidad técnica, motivación intrínseca y condiciones ambientales. Según el autor, las 

personas son más creativas cuando su habilidad es adecuada, su motivación es intrínseca 

y sus condiciones sociales permiten tomar riesgos creativos e innovadores. 
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Teoría del Proceso de la Creatividad. Una de las teorías más reconocidas es la 

de Wallas (1926), quien propone que el proceso creativo se desglosa en cuatro etapas: 

preparación, incubación, iluminación y verificación. 

Preparación: el individuo identifica y analiza el problema, recopilando 

información relevante. Incubación: el problema queda en un plano inconsciente, mientras 

la mente procesa la información sin esfuerzo consciente. Iluminación: surge la idea 

creativa o solución de manera repentina. Verificación: la solución es evaluada, refinada 

y puesta a prueba para determinar su validez y utilidad. 

Teoría del Pensamiento Divergente. La teoría del pensamiento divergente, 

formulada por Guilford (1950), explica que la creatividad consiste en generar una gran 

cantidad de alternativas viables. Esto contrasta con el pensamiento convergente, cuyo 

objetivo es encontrar una única respuesta correcta. El pensamiento divergente enfatiza la 

percepción de un problema en múltiples formas. Por lo tanto, la creatividad se considera 

una medida de la generación de muchas ideas distintas y novedosas para afrontar un 

problema, como se desprende de la teoría de Guilford sobre flexibilidad y fluidez 

cognitiva. 

Cabe señalar que las teorías de la creatividad enfatizan el papel de los 

mecanismos cognitivos o los ambientes sociales y temporales en la génesis y 

comprensión de la creatividad. Aunque convergen en la suposición de que la creatividad 

no puede atribuirse únicamente al individuo ni a un entorno social y físico particular, 

difieren en lo que consideran esencial. Al combinar las diversas teorías, podemos 

encontrar las mejores formas de desarrollar y fomentar la creatividad en todos los 

entornos como en el trabajo o en las aulas. 

Importancia de la Creatividad. La creatividad es una de las habilidades más 

buscadas a nivel global hoy en día. El pensamiento creativo tiene aplicaciones de gran 

alcance en las artes, la educación, el comercio, la ciencia e incluso en la lucha contra los 

desafíos cotidianos. Según Amabile (1996), la innovación es la capacidad de las 

organizaciones y sociedades de cambiar y desarrollarse creando nuevas ideas, productos 

y soluciones; y para Amabile, la creatividad es fundamental para la innovación. En 

consecuencia, para que una organización permanezca relevante, debe transformarse en 

creatividad en línea con las dinámicas del entorno educativo en constante cambio. Una 

de las consecuencias de dicha creatividad es el talento técnico. 
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Por tanto, la creatividad también cumple un papel importante en el desarrollo y 

progreso del individuo. La creatividad es la base del pensamiento crítico, y la importancia 

de esto para la persona no puede ser subestimada (Robinson, 2011). La creatividad 

permite a una persona pensar fuera de la caja y, en el caso de desafíos y problemas 

existentes le proporciona múltiples soluciones. Este enfoque de aprendizaje no solo 

mejora la experiencia de aprendizaje de la persona, sino que también la nutre y empodera 

al profundizar su aprendizaje y ayudarla a desarrollar la capacidad de tomar decisiones 

independientes y bien fundamentadas.  

Csikszentmihalyi (1996) explica que existe un estado llamado flujo, que ocurre 

cuando una persona se concentra por completo en lo que hace y lo disfruta plenamente. 

Este estado es fundamental para la creatividad, ya que en ese momento cuando la mente 

esta mas abierta a generar ideas. Este fenómeno es común en todas las personas, y cuando 

se realizan actividades creativas, no solo se desarrolla esta capacidad, sino que también 

mejora la calidad de vida y el bienestar emocional. Además, este estado ayuda a mantener 

actitud creativa, siempre que la persona se sienta motivada y contenta con lo que hace.  

Por otro lado, respecto a la naturaleza de la creatividad y su relación con la 

resolución de problemas, Sternberg (2003) sostiene que la creatividad es lo que es 

necesario para desarrollar soluciones nuevas y únicas a problemas multifacéticos y 

complejos. Considera que las soluciones a los grandes desafíos son aquellas que son 

ideadas e implementadas por individuos creativos, quienes desarrollan la capacidad de 

ver un problema desde múltiples dimensiones y pensar con flexibilidad para abordar los 

desafíos con mayor eficacia. 

Por lo tanto, la creatividad es una capacidad importante que permite generar 

soluciones nuevas y ver los problemas desde distintos puntos de vista. Fomentarla en 

diferentes contextos, desde la educación hasta el entorno laboral, no solo beneficia a los 

individuos, sino que también tiene un impacto significativo en el avance de las 

sociedades. 

En la infancia es una habilidad fundamental: Según Artola & Hueso (2006), 

permite expresarse, desarrollar confianza y comprender mejor el entorno. Además, 

genera bienestar   y motivación para aprender con mayor interés. Por ello, estimularla 

desde pequeños es clave para su desarrollo integral. 
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Características de la Creatividad. La creatividad permite cumplir deseos 

personales o grupales de forma más veloz, sencilla, eficiente o económica, generar ideas 

e impulsar propuestas novedosas también se conoce como capacidad de inventiva, 

pensamiento original, pensamiento divergente o imaginación constructiva. Desde 

diversas ramas y disciplinas, la ciencia se encarga de poner a la creatividad en foco, en 

busca de soluciones, respuestas y términos lógicos precisos, así pues, para la psicología, 

el pensamiento divergente es una actividad amparada en la imaginación, que consiste en 

realizar una acción nueva o un mismo plan, pero de manera diferente. 

Durante muchos años, la creatividad ha sido estudiada con el objetivo de 

identificar las características de esta habilidad. Las personas creativas no piensan en lo 

obvio. Son capaces de proponer nuevas posibles soluciones a un problema. Sternberg 

(2003) cree que la creatividad es la capacidad de reconocer nuevas relaciones y romper 

reglas que ya han sido establecidas. Esto es necesario para desarrollar ideas que sean 

iniciales o no convencionales y que no sean fáciles de construir. 

La capacidad de generar o producir muchas ideas en un marco de tiempo limitado 

también es un componente fundamental de la creatividad. La importancia de la capacidad 

de producir muchas ideas proviene del hecho de que esto, a su vez, aumenta la posibilidad 

de que alguna de estas ideas sea interesante o una solución o idea verdaderamente 

efectiva. Estas son necesarias para desarrollar ideas que sean iniciales o no 

convencionales.  

Junto con la innovación, la flexibilidad también es fundamental y esto está 

relacionado con la habilidad de empatía, así como con la disposición a adaptarse ante los 

desafíos. Las personas imaginativas pueden cambiar de dirección o ajustar sus conceptos 

iniciales debido a variables o problemas recién descubiertos que pueden surgir en el 

transcurso del proceso. Amabile (1996) describe la flexibilidad como la capacidad de 

evitar fijaciones mentales en soluciones artesanales y de evaluar otras opciones que 

puedan conducir a la solución óptima. 

Tipos de Creatividad. La creatividad es variada y cada una de las diferentes 

facetas de la creatividad puede clasificarse en varios tipos. A continuación, se 

conceptualiza los diferentes tipos de creatividad según sus enfoques, procesos y campos 

de aplicación. 
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Creatividad Divergente. La creatividad divergente es la capacidad del individuo 

para generar más de una idea o más de una solución al mismo problema. La creatividad 

divergente suele caracterizarse por fluidez, originalidad y flexibilidad. Según Guilford 

(1950) para que una persona pueda resolver un problema, esa persona debe poseer la 

capacidad de pensar críticamente y explorar los diferentes aspectos y perspectivas 

relacionados con el problema y esperar para seleccionar la mejor idea que sea la mejor 

de los múltiples enfoques que está considerando. Por lo tanto, la creatividad divergente 

es importante en las primeras fases de los procesos creativos cuando una persona debe 

explorar todas las diferentes posibilidades antes de hacer la selección de la mejor de las 

posibilidades. 

Creatividad Convergente. Es la habilidad del individuo para tomar todas las ideas 

que se han generado y combinarlas para formar una solución viable a un problema. A 

diferencia de la creatividad divergente que se centra en la generación de una 

multiplicidad de ideas, la creatividad convergente se enfoca en juzgar y seleccionar las 

mejores ideas entre todas las ideas que se han generado y que pueden responder al 

problema. Torrance (1974) argumenta que la creatividad convergente es importante para 

poder tomar las ideas y transformarlas en una solución creativa. 

Creatividad Artística. Se comprende el diseño e implementación de piezas de arte 

única en campos como la pintura, la música, la danza, el cine y la literatura. Esto se logra 

mediante el uso de la imaginación para expresar ideas, emociones y percepciones del 

mundo de forma novedosa. Csikszentmihalyi (1996) postula que la creatividad artística 

es, en su núcleo, una experiencia de flujo donde el artista está completamente inmerso en 

el proceso de creación y, por lo tanto, es capaz de estar en un lugar profundo con su arte, 

así como con su audiencia. 

Creatividad Social o Colaborativa. El lugar de trabajo es una de las mejores 

representaciones de lo que es la creatividad social. El lugar de trabajo, en su descripción 

más simple, es un espacio donde las personas colaboran en una tarea, resultando en un 

producto complejo y original. Gero (2000) señala que los mejores entornos para 

soluciones innovadoras están caracterizados por la ausencia de conflicto, una base de 

respeto básico para todos y la disposición a compartir y recibir ideas. Este es el entorno 

que fomenta la mejor creatividad social. La creatividad social puede usarse en el campo 

del diseño, la investigación científica y el desarrollo de un nuevo producto. 
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Cabe señalar que cada tipo de creatividad tiene su propio énfasis, valor y todos 

son fundamentales para el avance de la humanidad en diversos campos. Fomentar y nutrir 

estos tipos de creatividad es importante para diseñar nuevas maneras y afrontar un 

entorno en constante transformación. 

Dimensiones de la Creatividad. Las dimensiones de la creatividad como la 

fluidez de idea la flexibilidad y la originalidad son elementos claves que definen cómo 

una persona o un grupo puede generar soluciones innovadoras y efectivas, a 

continuación, se detalla cada uno ellos. 

Fluidez de Idea. Es la capacidad de proporcionar una gran cantidad de ideas de 

manera oportuna. En el contexto del pensamiento divergente, que se refiere a la 

capacidad de responder a un problema de múltiples maneras, con muchas respuestas 

posibles para el mismo problema, se considera esencial. Al respecto Guilford (1950) 

indica que la fluidez es importante para definir la creatividad y se atribuye a pensar en 

diferentes maneras de responder a esa pregunta. En entornos creativos, una mayor fluidez 

muscular permite una selección mucho más amplia de respuestas posibles que facilitan 

el proceso de selección. 

La fluidez también está estrechamente relacionada con el pensamiento 

divergente, ya que fomenta una exploración sin restricciones de diferentes ideas, 

sumergiendo al individuo en un mundo imaginativo, donde las ideas no tienen que ser 

correctas o incluso prácticas. Para ser creativo en diseño, escritura e innovación 

tecnológica, la capacidad inicial de generar una gran variedad de ideas es fundamental 

en una etapa posterior del problema 

Flexibilidad. Este es un componente principal de la creatividad, ya que las ideas 

deben modificarse frente a nuevos desafíos o cuando las ideas existentes no producen 

resultados positivos. La flexibilidad permite a los individuos pensar fuera de los límites 

de las respuestas estándar o convencionales, llevando a soluciones que no fueron 

originalmente imaginadas. Amabile (1996) afirma que es crucial que una persona 

creativa pueda ver un problema desde diferentes ángulos y alcanzar soluciones diversas 

para ofrecer maneras innovadoras de abordar un problema. 

Dentro del proceso creativo, la flexibilidad es la capacidad mental de modificar 

el enfoque de uno, y contar con varias técnicas diferentes es una de las ventajas de ser 

creativo. La flexibilidad no solo mejora las capacidades de resolución de problemas, sino 
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que también aumenta la capacidad de adaptarse a nuevos entornos, un factor importante 

en la innovación y en el mundo de la tecnología y los negocios. 

Originalidad. Es la habilidad de crear ideas nuevas, únicas e inusuales y esta es 

la dimensión de la creatividad que generalmente es la más reconocida. La originalidad 

va más allá de la novedad y se refiere a qué tan bien las ideas se adaptan al contexto 

particular dado. Sternberg (2003) sostiene que una idea es más original cuando se aparta 

de las soluciones comunes para abordar un problema específico y realiza una 

contribución significativa y útil al campo. 

El pensamiento original e innovador puede ser impactante al revolucionar los 

métodos para abordar problemas y necesidades. La originalidad no consiste siempre en 

gastar creatividad en desarrollar una idea completamente única. En cualquiera de estos 

casos es justo decir que la originalidad en el pensamiento genera motivación en los 

procesos creativos al introducir nuevas ideas, incluso en la periferia conceptual, que son 

útiles y efectivas. 

2.3 Definición de Términos Básicos 

Creatividad. La capacidad de usar la imaginación y el conocimiento para formar 

ideas originales y útiles mediante la utilización de experiencias pasadas. 

Fluidez de Ideas. Una forma de creatividad que se demuestra con la capacidad 

de producir un gran número de ideas o soluciones rápidamente. Esta variante de la 

creatividad está asociada con el pensamiento divergente. 

Flexibilidad. La capacidad de adoptar un enfoque diferente e ingenioso para 

resolver problemas. Las personas creativas pueden modificar dinámicamente su enfoque 

cuando su primera solución no funciona, ayudándolas a considerar una gama más amplia 

de soluciones. 

Originalidad. La habilidad única de generar ideas, soluciones o productos que 

difieren de todo lo que existe actualmente. Significa la originalidad e inventiva de las 

ideas que se sugieren ayuda a establecer un contraste entre ideas verdaderamente 

creativas y las ideas rutinarias del día a día. 

Pensamiento Divergente. Es un estilo de pensamiento que busca producir 

múltiples soluciones posibles a un problema determinado. El pensamiento divergente 

promueve la generación de ideas y la exploración de varias opciones sin límites.  



50 

 

Pensamiento Convergente. Un estilo de pensamiento que implica evaluar y 

escoger la opción más adecuada entre varias ideas posibles. Se diferencia del 

pensamiento divergente; en este caso, el objetivo es encontrar una idea única, factible y 

efectiva. 

Creación: El uso de la imaginación y la originalidad para desarrollar algo nuevo 

y útil. La creatividad proviene del uso de la imaginación para desarrollar cosas nuevas o 

pensar fuera de la caja. En cambio, la innovación hace que las ideas sean concretas y 

físicas. 

Motivación Intrínseca: El impulso interno para participar en una actividad por 

el disfrute o la satisfacción que ofrece, en lugar de por una recompensa impuesta 

externamente. 

Tolerancia a la Ambigüedad: La capacidad de soportar la incertidumbre y 

buscar lo poco claro mientras se exploran caminos creativos. En este sentido, las fisuras 

relativamente seguras de lo poco claro. Las personas creativas se sienten más cómodas 

en lo poco claro, ya que permite explorar la incertidumbre y las múltiples posibilidades 

concurrentes. 

Creatividad Colaborativa. La creatividad que ocurre en un grupo de personas 

que se unen para desarrollar ideas y encontrar soluciones. No solo porque las personas 

del grupo trabajan juntas, sino porque participan activamente de manera creativa e 

influyen mutuamente durante el proceso. 

2.4 Hipótesis de la Investigación 

En el ámbito de la investigación, una hipótesis se refiere a la especulación o 

suposición del investigador, la cual puede ser posteriormente fundamentada mediante 

investigación práctica. Kerlinger y Lee (2000) señalan que una hipótesis es 

fundamentalmente una conjetura fundamentada sobre la correlación de variables que 

puede ser comprobada mediante la recopilación y análisis científico de datos. Además, 

una hipótesis muestra los límites de un estudio y ofrece un medio para analizar los 

resultados de un estudio dado. 

Entonces, las hipótesis es una representación que establece conexiones entre los 

sucesos; algunos la ven como una posible solución al problema, otros sostienen que la 

hipótesis simplemente muestra las relaciones entre las variables y hay quienes la ven 

como una forma de confirmar. 
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2.4.1 Hipótesis General 

Las narraciones visuales influyen significativamente en el desarrollo de la 

creatividad en los niños de 5 años en la Institución Educativa Inicial N° 429-129/Mx-P 

Aicas – Luricocha, 2025. 

2.4.2 Hipótesis Especifico  

 Las narraciones visuales influyen significativamente en la fluidez de idea en los 

niños de 5 años en la Institución Educativa Inicial N° 429-129/Mx-P Aicas – 

Luricocha, 2025. 

 Las narraciones visuales influyen significativamente en la flexibilidad en los 

niños de 5 años en la Institución Educativa Inicial N° 429-129/Mx-P Aicas – 

Luricocha, 2025. 

 Las narraciones visuales influyen significativamente en la originalidad en los 

niños de 5 años en la Institución Educativa N° 429-129/Mx-P Aicas – Luricocha, 

2025. 

2.5 Las Variables 

Se refiere a la capacidad de los objetos y elementos para alterar su estado actual, 

es decir, para cambiar y adoptar diferentes valores. 

Hernández et al. (2014) explican que las variables son características o 

propiedades que pueden presentar diferentes valores y que, dentro de una investigación, 

pueden ser observadas y medidas. Por ello, las variables permiten identificar y analizar 

los cambios que se presentan en las personas, objetos o fenómenos estudiados. 

2.5.1 Variable Independiente 

Las variables independientes son aquellas que son definidas o controladas por el 

investigador para evaluar el efecto de esas variables en otras. Según Kerlinger y Lee 

(2000) una variable independiente es un factor que se presume causa o provoca algún 

cambio en la variable dependiente. Por lo tanto, una variable independiente sirve como 

causa en una relación causal que podría establecerse mediante la investigación, en este 

caso particular la variable independiente es la narración visual. 

2.5.2 Variable Dependiente 

La variable dependiente es el efecto o resultado en la investigación que se mide. 

Se presume que su variación o cambio se atribuye a la variable independiente que se está 
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manipulando. Como lo expresa Creswell (2014) una variable dependiente es algo que 

"depende de los cambios en la variable independiente", es decir, el efecto que se observa 

y mide en el estudio. 

Por lo tanto, el resultado o variable dependiente es lo que mides para evaluar qué 

efecto tiene la variable independiente, o es esa variable que se mide u observa, basada en 

los cambios causados por la prioridad independiente, en este caso particular la variable 

dependiente es la creatividad. 

2.5.3. Dimensiones, Indicador, Definición Conceptual y Operacional 

Dimensiones. Los aspectos, elementos o características de un marco conceptual 

a tener en cuenta se denominan dimensiones. En este contexto, las dimensiones de un 

fenómeno en la investigación ayudan a fragmentar dicho fenómeno en partes más 

pequeñas analizables y medibles. 

Díaz y García (2001) definen las dimensiones como los distintos puntos de vista 

o características en los que se puede dividir un concepto abstracto, lo que conduce a 

estudios más exhaustivos y precisos del fenómeno particular en cuestión, en este estudio 

las dimensiones son: la fluidez de ideas, la flexibilidad y la originalidad. 

Indicador. Un indicador es un signo observable que ayuda a reflejar las 

dimensiones de un concepto. Ayudan a enmarcar los conceptos abstractos y las 

dimensiones en datos cuantificables y cualificables, los cuales evalúan el funcionamiento 

de ese concepto en un contexto. Según Pérez y Álvarez (2007) un indicador es un 

instrumento observable que refleja el estado de una dimensión particular de un concepto, 

proporcionando datos específicos para evaluar una hipótesis. 

Definición de Conceptual. El término definición conceptual se refiere a una 

descripción de un término que se elabora de forma teórica para explicar su significado 

general en una rama particular del conocimiento. Esta descripción se emplea para 

delimitar los límites del término específico y establece lo que debe contenerse. Al 

respecto Hernández et al. (2014) señalan que la definición conceptual es una descripción 

del término que gira en torno a un estudio claro y que cuenta con un marco teórico, y 

delimita su amplitud y resalta las cualidades distintivas. 

Definición Operacional. Una definición operacional se refiere a un proceso de 

medición/investigación del concepto en términos reales. En términos más sencillos, 

existe una diferencia entre una definición conceptual que se refiere a la teoría y una 
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definición operacional, que se relaciona con el proceso en el que el concepto se define y 

se mide en el contexto de un estudio. 

Según Kerlinger y Lee (2000) es el proceso de hacer operativo un término 

abstracto describiendo en detalle el acto y/o la situación en la que se entiende o mide el 

término
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2.6. Cuadro de Operacionalización de Variables  

Variables Definición conceptual Definición operacional Dimensiones Indicadores 
Escala de 

medición 

Variable 

independiente  

Narraciones 

visuales 

Este estilo de narración invita a la 

audiencia a interpretar e inventar 

significado a una imagen. Este método 

de narraciones visuales no solo presenta, 

sino también “cuenta” a través de 

imágenes y símbolos y el espectador, 

por supuesto, interpreta estas imágenes 

y símbolos. (Barthes, 1977) 

Se desarrolló 10 sesiones 

de aprendizaje sobre 

narraciones visuales para 

desarrollar la creatividad, 

para su evaluación se 

utilizará la ficha de 

observación. 

Inicio de la 

Narración 

 

 Se identifica los personajes principales en imágenes iniciales 

de la narración visual. 

 Se reconoce el escenario donde inicia la historia (lugar, 

ambiente). 
 Se anticipa de manera simple de qué tratará la historia a partir 

de las imágenes iniciales. 

Nominal  

 

No Aplica 

Desarrollo de la 

Trama 

 

 Se ordena secuencialmente imágenes que representan el 

desarrollo de la historia. 

 Se describe acciones que ocurren entre los personajes durante 

la narración. 
 Se relaciona causa y efecto entre las situaciones presentadas 

en las imágenes. 

Desenlace 

 

 Se identifica el final de la historia en una secuencia de 
imágenes. 

 Se explica de forma sencilla cómo termina la narración visual. 

 Se expresa opiniones sobre el desenlace de la historia. 

 

 

 

 

Variable 

dependiente 

Creatividad  

 

La creatividad es la habilidad que tiene 

el ser humano para crear ideas, 

conceptos o soluciones originales, 

diferentes y útiles que van más allá de lo 

que se acostumbra a ver. Implica pensar 

“fuera de la caja”, imaginar nuevas 

maneras de enfrentar problemas y 

transformar la realidad. Es una 

capacidad universal, cultivable e 

indispensable para la innovación, el arte 

y la vida cotidiana. (Robbins, 2015) 

El propósito es para 

determinar el desarrollo de 

la creatividad en los niños y 

niñas, por otro lado, se 
recogió los datos mediante 

la ficha pre test y post test, 

en función a las 

dimensiones con una escala 
de evaluación ordinal. 

Fluidez de Idea 

 

 Genera varias ideas  

 Amplía sus ideas  

 Produce ideas de manera continua  

Ordinal  

Desempeño de 

logro 

4=AD = Logro 

destacado 

3=A = Logro 

esperado 

2=B= En 

proceso 

1=C = En inicio 

Flexibilidad 

 

 Cambia sus ideas ante nuevas situaciones 

 Propone soluciones variadas ante un mismo problema 

 Adapta ideas de sus compañeros para enriquecer su propia 

producción  

Originalidad 

 

 

 Propone ideas novedosas  

 Crea producciones (dibujos, historias) originales 

 Combina elementos conocidos de manera creativa  
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACION 

 3.1 Tipo y Nivel de Investigación  

3.1.1 Tipo de Investigación  

La presente investigación fue de tipo aplicada, como afirman Hernández et al. 

(2014) una investigación aplicada recibe el nombre de “investigación práctica o 

empírica”, que se caracteriza porque busca la aplicación o utilización de los 

conocimientos adquiridos, a la vez que se adquieren otros, después de implementar y 

sistematizar la práctica basada en investigación. El uso del conocimiento y los resultados 

de investigación que da como resultado una forma rigurosa, organizada y sistemática de 

conocer la realidad. 

Considerando lo mencionado, en este se aplicará las narraciones visuales para 

desarrollar la creatividad.  

3.1.2 Nivel de Investigación  

El presente trabajo de investigación se centró en un nivel explicativo, siguiendo 

la definición de Arias (2012) que busca comprender las razones detrás de los hechos 

mediante el análisis de relaciones causa-efecto. En este contexto, el nivel explicativo 

exploró tanto las causas, a través de investigaciones post facto, como los efectos mediante 

investigaciones experimentales que pondrán a prueba hipótesis específicas. 

Asimismo, Carrasco (2019) especifica que en el nivel explicativo se explica sobre 

los factores que dan origen a las dificultades sociales que existen, en otras palabras, las 

causas condicionales y determinantes que describen la dificultad social que se investiga.  
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En tal sentido el nivel de investigación asumido fue el nivel explicativo, debido a 

que hubo manipulación de variables, en este caso a través de las narraciones visuales que 

serán controlados para desarrollar la creatividad en los niños y niñas. 

3.2 Método de Estudio 

En el proceso de la investigación se utilizaron métodos para la búsqueda de 

información y la construcción de conocimiento, como:  

3.2.1 Método Analítico-Sintético 

Según Bunge (2000), El método analítico-sintético consiste en analizar un 

fenómeno descomponiéndolo en sus partes y posteriormente integrándolas para 

comprenderlo en su totalidad. En la presente investigación se utilizó el método analítico-

sintético para examinar la información relacionada con las narraciones visuales y la 

creatividad. Este método permitió analizar las dimensiones e indicadores de la variable 

creatividad, así como los resultados obtenidos mediante la ficha de observación. 

Posteriormente, la información fue integrada para interpretar el efecto de las narraciones 

visuales en los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial N.° 429-129/Mx-P 

Aicas – Luricocha. 

3.2.2 Método Inductivo-Deductivo 

Según Hernández et al. (2014), el método inductivo-deductivo permite obtener 

conocimiento mediante dos formas de razonamiento: la inducción, que parte de hechos 

particulares para llegar a conclusiones generales, y la deducción, que parte de principios 

o teorías generales para explicar casos específicos. La investigación científica consiste en 

relacionar teoría, observación y evidencia empírica para responder al problema de 

investigación. En la presente investigación se utilizó el método inductivo-deductivo, 

partiendo de los fundamentos teóricos relacionados con las narraciones visuales y la 

creatividad para plantear la hipótesis y aplicarla al caso específico de los niños de 5 años. 

Posteriormente, se analizaron los datos obtenidos mediante el pretest, las sesiones de 

aprendizaje y el postest, a partir de los cuales se formularon conclusiones generales sobre 

el efecto de las narraciones visuales en el desarrollo de la creatividad. 

3.2.3 Método Hipotético-Deductivo 

Según Popper (2008), el método hipotético-deductivo consiste en formular 

hipótesis, deducir consecuencias verificables y contrastarlas con la evidencia empírica 
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para aceptarlas o rechazarlas. En la presente investigación se utilizó este método para 

plantear la hipótesis sobre la influencia de las narraciones visuales en el desarrollo de la 

creatividad. Posteriormente, la hipótesis fue comprobada mediante la aplicación del 

pretest, las diez sesiones de aprendizaje y el pos test, analizando los resultados obtenidos 

para determinar su aceptación o rechazo.  

3.2.4 Método Experimental 

Según Kerlinger y Lee (2002), el método experimental tiene como finalidad 

establecer relaciones de causa y efecto mediante la manipulación y el control de variables. 

En la presente investigación se utilizó este método para aplicar las narraciones visuales 

como tratamiento a un grupo de niños de 5 años durante diez sesiones de aprendizaje. 

Posteriormente, se compararon los resultados del pretest y pos test para determinar el 

efecto de las narraciones visuales en el desarrollo de la creatividad. 

3.2.5 Método Estadístico 

 Según Hernández et al. (2014) el análisis estadístico permite medir variables, 

comprobar hipótesis y presentar resultados de forma objetiva en las investigaciones 

cuantitativas. En la presente investigación se utilizó el método estadístico para organizar, 

procesar, analizar e interpretar los datos obtenidos mediante la ficha de observación. Para 

ello, la información fue registrada en una base de datos y procesada en el programa SPSS. 

Se empleó estadística descriptiva para presentar frecuencias y porcentajes, y estadística 

inferencial mediante la prueba de Wilcoxon para contrastar la hipótesis de investigación. 

3.3 Diseños de Investigación Pre Experimental 

De acuerdo con Hernández et al. (2014) el término "diseño" se utiliza para 

describir un plan o estrategia para la recopilación de información. Como resultado, tanto 

la variable dependiente como la variable independiente se examinan en el diseño de 

investigación experimental para responder a las preguntas de investigación y determinar 

si las hipótesis propuestas cumplen con los objetivos del estudio. 

En el presente estudio se empleará el diseño de un solo grupo pre test y pos test. 

Con un solo grupo experimental que está conformado por niños y niñas, por lo cual se 

tiene el siguiente diseño: 

 

 

GE: 01        X         02 
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Donde: 

G.E. Grupo Experimental 

01: Pre Test 

02: Post Test 

X: Manipulación de la Variable Independiente (Tratamiento con 10 sesiones de 

aprendizaje mediante las narraciones visuales)  

3.4 Muestra Censal 

El muestreo censal incluye toda la población, lo que significa que no se selecciona 

una muestra representativa, y los casos existentes de la población se analizan 

completamente. (Carrasco, 2019). Esta técnica de muestreo es preferida cuando la 

población es restringida, accesible y manejable, y se necesita información precisa sin 

depender de estimaciones parciales de la muestra. 

En tal sentido la muestra censal está compuesta por los niños de 5 años en la 

Institución Educativa Inicial N°429-1297Mx-P Aicas – Luricocha, 2025. 

Tabla 1:Tabla de la muestra censal de estudio los niños de 5 años en la Institución Educativa Inicial N°429-

1297Mx-P Aicas – Luricocha, 2025. 

Tabla de la muestra censal de estudio los niños de 5 años en la Institución Educativa 

Inicial N°429-1297Mx-P Aicas – Luricocha, 2025. 

Institución 

educativa 

Nivel 

 
Género 

N° de 

estudiantes 

 Masculino Femenino  

Aicas Inicial 8 9 17 

Total 5 años 17  

Nota. Relación de estudiantes del año escolar 2025. 

3.5 Técnicas e Instrumentos de Recolección de Datos 

3.5.1 Técnica de Observación 

Este estudio se utilizó la técnica de observación el cual es uno de los métodos 

utilizados para la recopilación de datos. Al respecto Arias (2012) señala que permite al 

investigador documentar comportamientos, hechos o fenómenos a medida que se 

desarrollan en su entorno natural. Esta técnica ayudó a obtener datos directos y objetivos 
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sobre la población muestreada del estudio y no depender únicamente de relatos de 

terceros o herramientas indirectas. 

3.5.2 Ficha de Observación  

En el presente trabajo se utilizó como instrumento la dicha de observación para la 

recopilación sistemática de datos. Analizar los datos recopilados con una ficha de 

observación es más sencillo porque las hojas están diseñadas de manera que preparan los 

datos para su análisis de forma ordenada. Según Arias (2012) las fichas de observación 

se utilizan para ordenar los datos de observación recopilados y crear los parámetros del 

estudio y facilitar la recopilación objetiva de datos del estudio. 

3.6 Validez, Confiabilidad y Pilotaje  

Evaluar la validez y la confiabilidad de los instrumentos de medición es 

fundamental para asegurar la seriedad y la confiabilidad de la investigación. La validez 

se define como la capacidad de un instrumento para medir de manera efectiva la variable 

en cuestión. Esto se verifica con una prueba piloto que demuestra la validez del 

instrumento utilizado en este estudio. 

3.6.1 Validez 

 Hernández et al. (2014) definen la validez como el grado en que un instrumento 

mide correctamente la variable específica que se desea medir, asegurándose de que 

capture solo esa variable y no otras similares, reduciendo así los errores de configuración. 

Para obtener estimaciones e hipótesis precisas y razonables, se utilizan los juicios de 

expertos. 

Antes de validar el método de recopilación de datos, se realizó una evaluación por 

expertos y los resultados fueron procesados con el programa SPSS. 

Tabla 2:Resultado de validez de contenido de la ficha de validación por juicio de expertos  

Resultado de validez de contenido de la ficha de validación por juicio de expertos  

Nota. Data obtenida de la ficha de validación por juicio de expertos. 

Juicio de expertos Puntaje % Puntos Decisión 

Experto 1 90% 0,9 Bueno 

Experto 2 95% 0,95 Bueno 

Experto 3 80% 0,8 Bueno 

Promedio de ponderación 88,3% 0, 883 Muy bueno 
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Análisis. En la tabla 2, muestra el resultado de validez de contenido por juicio de 

expertos un valor de 0,883. Por lo tanto, se concluyó que la ficha de observación sobre la 

creatividad presenta excelente validez de contenido. Entonces el instrumento de 

recolección de datos es aplicable a la muestra censal.  

3.6.2 Confiabilidad 

Hernández et al. (2014) afirman que la confiabilidad de un instrumento de 

medición se logra al aplicarlo repetidamente al mismo sujeto u objeto de investigación, 

produciendo resultados consistentes dentro de un margen razonable y sin distorsiones 

causadas por errores del instrumento. 

Antes de comenzar el trabajo de campo, es esencial llevar a cabo una prueba piloto 

en un pequeño grupo. Las condiciones de la prueba deben ser idénticas a las del trabajo 

real en el campo. Se recomienda utilizar una pequeña muestra para representar la 

población objetivo, idealmente entre 14 y 30 individuos con características similares a 

las de la muestra del estudio. 

El instrumento validado será probado en un grupo equivalente que no forme parte 

de la muestra principal para evaluar la confiabilidad de los ítems. 

Tabla 3:Resultados de la prueba estadística de fiabilidad 

Resultados de la prueba estadística de fiabilidad  

Nota. Data de pilotaje con la ficha de observación a un grupo ajeno de estudiantes 

Análisis e interpretación. De acuerdo con los resultados obtenidos mediante la 

prueba estadística de confiabilidad, se obtuvo un Alfa de Cronbach de 0,777 (77,7 %), lo 

que indica una confiabilidad aceptable. Esto demuestra que la ficha de observación es un 

instrumento confiable y adecuado para la recolección de datos de la presente 

investigación. 

3.6.3 Pilotaje 

 En un estudio piloto también puede ser la prueba previa o "probar" de un 

instrumento de investigación en particular. Al respecto Tamayo (2003) sostiene que la 

prueba implica administrar el instrumento a personas que comparten los rasgos de la 

Estadística de fiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,777 18 
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muestra objetivo de investigación. Se prueban no solo el instrumento de medición, sino 

también las condiciones de aplicación y los procedimientos. 

3.7 Técnicas de Procesamiento y Análisis e Interpretación de Datos 

El instrumento válido y confiable se utilizó en la recolección de datos de la 

muestra. Cuyo resultado se organizó en una matriz de base de datos, luego se procesó 

mediante un programa estadístico SPSS, presentando en tablas estadísticas para su 

análisis respectivo y finalmente se determinó la prueba de normalidad de los datos para 

contrastar hipótesis de investigación con el estadígrafo para la prueba de hipótesis de 

investigación. 

Se aplicó la estadística descriptiva para ordenar y resumir los hallazgos mediante 

frecuencias y porcentajes que simplificaron la interpretación de los datos observados. 

Según lo planteado por Hernández et al. (2014), esta técnica se enfoca en describir las 

propiedades específicas de un conjunto de datos para hacer visibles y comprensibles sus 

características de manera objetiva. Así, se evidenció que, tras la intervención, el 64,7% 

de los estudiantes alcanzó el nivel de "logro esperado". 

La estadística inferencial se empleó para comprobar el impacto de las narraciones 

visuales y asegurar que los resultados obtenidos fueran estadísticamente significativos. 

Siguiendo a Hernández et al. (2014), este análisis permite medir variables y probar 

hipótesis para determinar si existen diferencias significativas entre los datos recolectados 

en la muestra. Al obtener una significancia de 0,000 en la prueba de Wilcoxon, se 

confirmó que el programa potenció significativamente las funciones del pensamiento 

creativo. 

3.8 Aspectos Éticos 

Según Hernández et al. (2014) hay varias razones por las que es fundamental que 

la investigación académica cumpla con las reglas fundamentales del comportamiento 

científico. La credibilidad de los resultados publicados es importante para que la 

comunidad científica y el público en general confíen en ellos para evaluar y aceptar 

nuevos conocimientos. 

Este estudio de investigación se basa en la Séptima Edición del Manual de 

Publicación de la APA. Toda la información que se utilizará proviene de fuentes 

confiables, como investigadores, académicos, psicólogos y otros profesionales. También 

se protegerá la privacidad y dignidad de los niños y niñas de la Institución Educativa 



62 

 

Aicas – Luricocha, 2025, asegurando la confidencialidad de los participantes. Se 

redactará y obtendrá el consentimiento informado de los padres, docentes y directivos de 

la institución para informarles sobre la realización de este trabajo de investigación. 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS Y DISCUSION DE LA INVESTIGACIÓN 

4.1 Presentación y Discusión de los Resultados  

Los datos se recolectaron con la ficha de observación, que se empleó para 

recolectar datos de la variable dependiente creatividad se aplicó a 17 estudiantes que 

corresponde a 100% en la Institución educativa de la educación inicial de Aicas. 

4.1.1 A Nivel Descriptivo  

Los datos recolectados con la ficha de observación como pre test y pos test, se 

organizó en una tabla de frecuencia precisando los logros de aprendizaje, que a 

continuación se presenta: 

Tabla 4:Resultado de contraste del desarrollo de la Creatividad de pre test y pos test 

Resultado de contraste del desarrollo de la Creatividad de pre test y pos test 

niveles de logro 
pre test pos test 

ni hi% ni hi% 

AD (Logro destacado) 0 0% 1 5,9% 

(Logro esperado) 0 0% 11 64,7% 

B (En proceso) 2 11,8% 5 29,4% 

C (En inicio) 15 88,2% 0 0% 

Total 17 100% 17 100% 

Nota. Data recolectada con la ficha de observación aplicada sobre la creatividad entre el 

pre test y pos test en los niños de educación inicial.      
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Análisis e Interpretación. En la tabla 4 se observa que, en el pre test, el 88,2% 

(15) de los niños se encontraba en el nivel C (en inicio) y el 11,8 %, (2) en el nivel B (en 

proceso), evidenciando bajos niveles de cratividad. Asimismo, ningún estudiante alcanzó 

los niveles A (logro esperados) ni AD (logro destacado). 

Sin embargo, en el pos test se evidenció una mejora debido a que el 64,7% (11) 

de los niños alcanzó el nivel A (logro esperado) y el 5,9 % (1) el nivel AD (logro 

destacado). Del mismo modo, el 29,4% (5) se ubicó en el nivel B (en proceso), 

observándose que ningún estudiante permaneció en el nivel C (en inicio). 

Esto evidencia que la intervención de las narraciones visuales influyó 

significativamente en el desarrollo de la creatividad de los 17 estudiantes, evidenciando 

un desplazamiento de los estudiantes desde los niveles de inicio y proceso a los niveles 

de logro esperado y destacado. 

Tabla 5:Resultado de contraste de la fluidez de ideas de pre test y pos test 

Resultado de contraste de la fluidez de ideas de pre test y pos test 

Niveles de logro 
Pre test Pos test 

ni hi% ni hi% 

AD (Logro destacado) 0 0% 1 5,9% 

A (Logro esperado) 0 0% 13 76,5% 

B (En proceso) 2 11,8% 3 17,6% 

C (En inicio) 15 88,2% 0 0% 

Total 17 100% 17 100% 

Nota. Data recolectada con la ficha de observación de la dimensión fluidez entre la prueba 

de pre test y pos test en los niños de inicial           

Análisis e Interpretación. En la tabla 5 se observa que, en el pre test, el 88,2% 

(15) de los niños se encontraba en el nivel C (en inicio) y el 11,8% (2) en el nivel B (en 

proceso), evidenciando dificultades en el desarrollo de la fluidez de ideas. Asimismo, 

ningún estudiante alcanzó los niveles A (logro esperado) ni AD (logro destacado). 

Sin embargo, en el pos test se evidenció una mejora en la dimensión fluidez de 

ideas, debido a que el 76,5% (13) de los niños alcanzó el nivel A (logro esperado) y el 

5,9% (1) el nivel AD (logro destacado). Del mismo modo, el 17,6% (3) se ubicó en el 

nivel B (en proceso), observándose que ningún niño permaneció en el nivel C (en inicio). 
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Por lo tanto, los resultados muestran que la aplicación de las narraciones visuales 

favoreció el desarrollo de la fluidez de ideas en los niños de 5 años 

Tabla 6:Resultado de contraste de la flexibilidad de pre test y pos test 

Resultado de contraste de la flexibilidad de pre test y pos test 

Niveles de logro 
Pre test Pos test 

Ni hi% Ni hi% 

AD (Logro destacado) 0 0% 0 0% 

A (Logro esperado) 0 0% 11 64,7% 

B (En proceso) 3 17,6 6 35,3% 

C (En inicio) 14 82,4% 0 0% 

Total 17 100% 17 100% 

Nota. Data recolectada con la ficha de observación de la dimensión flexibilidad entre la 

prueba de pre test y pos test en los niños de inicial 

Análisis e Interpretación. En la tabla 6 se observa que, en el pre test, el 82,4% 

(14) de los niños se encontraba en el nivel C (en inicio) y el 17,6% (3) en el nivel B (en 

proceso), evidenciando dificultades en el desarrollo de la flexibilidad. Asimismo, ningún 

estudiante alcanzó los niveles A (logro esperado) ni AD (logro destacado).  

Por otro lado, en el pos test se evidenció una mejora en la dimensión flexibilidad, 

ya que el 64,7 % (11) de los niños alcanzó el nivel A (logro esperado) y el 35,3 % (6) se 

ubicó en el nivel B (en proceso). Además, ningún estudiante permaneció en el nivel C (en 

inicio).  

En consecuencia, los resultados muestran que la aplicación de las narraciones 

visuales contribuyó favorablemente al desarrollo de la flexibilidad en los niños de 5 años. 
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Tabla 7:Resultado de contraste de la originalidad de pre test y pos test 

Resultado de contraste de la originalidad de pre test y pos test 

Niveles De Logro 
Pre Test Pos Test 

Ni Hi% Ni Hi% 

AD (Logro destacado) 0 0% 0 0% 

A (Logro esperado) 0 0% 10 58,8% 

B (En proceso) 1 5,9% 7 41,2% 

C (En inicio) 16 94,1% 0 0% 

Total 17 100% 17 100% 

Nota. Data recolectada con la ficha de observación de la dimensión originalidad entre la 

prueba de pre test y pos test en los niños de inicial  

Análisis e Interpretación. En la tabla 7 se aprecia que, en el pre test, el 94,1% 

(16) de los niños se encontraba en el nivel C (en inicio) y el 5,9% (1) en el nivel B (en 

proceso), lo cual evidencia dificultades en el desarrollo de la originalidad. Del mismo 

modo, ningún estudiante alcanzó los niveles A (logro esperado) ni AD (logro destacado).  

Por otro lado, en el pos test se evidenció una mejora en la dimensión originalidad, 

ya que el 58,8% (10) de los niños alcanzó el nivel A (logro esperado) y el 41,2% (7) se 

ubicó en el nivel B (en proceso). Además, ningún estudiante permaneció en el nivel C 

(en inicio). 

 En consecuencia, los resultados muestran que la aplicación de las narraciones 

visuales contribuyó favorablemente al desarrollo de la originalidad en los niños de 5 años. 

4.1.2 A nivel Inferencial de Normalidad  

Para esta prueba de normalidad se ha elegido la prueba de Shapiro, wilk porque 

la muestra es menor a 50 estudiantes. Según Hernández et.al (2018) señalan que, antes 

de realizar los análisis estadísticos, es necesario conocer la distribución de los datos para 

determinar los procedimientos estadísticos adecuados. En este sentido, se aplicó la prueba 

de normalidad de Shapiro-Wilk, considerando el tamaño de la muestra, y los resultados 

se presentan a continuación. 

El tamaño de la población es de N = 17 estudiantes de 5 años que equivale al 

100% de la Institución Educativa Inicial N°429-129/Mx-p de Aicas  Luricocha. 
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Tabla 8:Resultados de las pruebas de normalidad de los datos 

Resultados de las pruebas de normalidad de los datos 

Nota: Datos obtenidos en las pruebas de pre test y pos test. 

Análisis e Interpretación. En la tabla 8 se presentan los resultados de la prueba 

de normalidad de Shapiro-Wilk, elegida porque el tamaño de la muestra es menor a 50 

estudiantes (n=17). Los resultados muestran que tanto el pre test como el pos test 

obtuvieron un valor de significancia de 0.000, siendo este valor inferior al nivel 

establecido (α=0.05). Esto indica que los puntajes de ambas mediciones no siguen una 

distribución normal. Por lo tanto, se descarta el uso de pruebas paramétricas y se opta por 

la prueba no paramétrica de Wilcoxon para muestras relacionadas, la cual es la más 

adecuada para comparar dos mediciones en un mismo grupo cuando los datos no son 

normales. 

Prueba de Hipótesis. Según Hernández Sampieri et al. (2018) la prueba de 

hipótesis es un método sistemático que permite determinar si la evidencia obtenida en 

una investigación respalda o contradice una hipótesis nula, evaluando la compatibilidad 

de los datos observados con dicha hipótesis. 

Prueba de Hipótesis General. En mi investigación, mediante la prueba de 

hipótesis general, determiné si las narraciones visuales influyen significativamente en el 

desarrollo de la creatividad de los niños de 5 años. 

Sistema de Hipótesis. Son las siguientes: 

Ho: Las narraciones visuales no influyen significativamente en el desarrollo de la 

creatividad en los niños de 5 años de la institución educativa N° 429-129/Mx-P de Aicas 

– Luricocha, 2025. 

Ha: Las narraciones visuales influyen significativamente en el desarrollo de la 

creatividad en los niños de 5 años de la institución educativa N° 429-129/Mx-P de Aicas 

– Luricocha, 2025. 

Nivel de Significancia. 0, 05  

 Shapiro-Wilk 

 Estadístico Gl Sig. 

Pre test creatividad ,385 17 ,000 

Pos test creatividad ,733 17 ,000 
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Estadígrafo. Prueba de rangos con signos de wilcoxon para muestras relacionadas   

Tabla 9:Resultado de la prueba de wilcoxon para la variable creatividad 

Resultado de la prueba de wilcoxon para la variable creatividad 

 Análisis e Interpretación.   En la tabla 9, los resultados de la prueba de rangos 

con signo de wilcoxon para la variable creatividad, arrojó un valor de Z = -3,714 y una 

significancia bilateral de 0,000. Dado que el valor de p = 0,000 es inferior al nivel de 

significancia de 0,05, se rechaza la hipótesis nula (Ho) y se acepta la hipótesis alternativa 

(Ha), según la prueba de Wilcoxon. Se concluye que las narraciones visuales generaron 

una mejora significativa en el desarrollo de la creatividad en los niños de 5 años de dicha 

institución, evidenciando un efecto positivo de la intervención. 

Prueba de Hipótesis Especifica 1. En mi investigación, mediante la prueba de 

hipótesis especifica1, determiné si las narraciones visuales influyen significativamente 

en el desarrollo de la fluidez de idea de los niños de 5 años 

Sistema de Hipótesis. Son las siguientes: 

Ho: las narraciones visuales no influyen significativamente en la fluidez de idea 

en los niños de 5 años en la institución educativa inicial N° 429-129/Mx-P de Aicas – 

Luricocha, 2025. 

Ha: las narraciones visuales influyen significativamente en la fluidez de idea en 

los niños de 5 años en la institución educativa inicial N° 429-129/Mx-P de Aicas – 

Luricocha, 2025. 

Nivel de Significancia. 0,05 

Estadígrafo. Prueba de rangos con signo de wilcoxon para muestras relacionadas  

 

Estadísticos de pruebaa 

Pos test creatividad 

Pre-test creatividad 

Z -3,714b 

Sig. asin. (bilateral) ,000 

Nota a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

Nota b. Se basa en rangos negativos. 
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Tabla 10:Resultado de la prueba de wilcoxon para la dimensión fluidez de idea 

Resultado de la prueba de wilcoxon para la dimensión fluidez de idea 

Estadísticos de prueba 

 
Pos test fluidez 

Pre test fluidez 

Z 

Sig. asin. (bilateral) 

-3,750b 

,000 

Nota a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

Nota b. Se basa en rangos negativos. 

Análisis e Interpretación.  En la tabla 10, la prueba de la primera hipótesis 

específica, sobre la dimensión fluidez de ideas, arrojó un valor de Z = -3,750 y una 

significancia bilateral de 0,000. Dado que el valor de p = 0,000 es inferior al nivel de 

significancia de 0,05, se rechaza la hipótesis nula (Ho) y se acepta la hipótesis alternativa 

(Ha), según la prueba de Wilcoxon. Se concluye que las narraciones visuales generaron 

una mejora significativa en el desarrollo de la fluidez de ideas en los niños de 5 años de 

dicha institución, evidenciando un efecto positivo de la intervención. 

Prueba de Hipótesis Especifica 2. En mi investigación, mediante la prueba de 

hipótesis especifica 2, determiné si las narraciones visuales influyen significativamente 

en el desarrollo de la flexibilidad en los niños de 5 años. 

Sistema de Hipótesis. Son las siguientes: 

Ho: las narraciones visuales no influyen significativamente en la flexibilidad en 

los niños de 5 años en la institución educativa inicial N° 429-129/Mx-P de Aicas – 

Luricocha, 2025. 

Ha: las narraciones visuales influyen significativamente en la flexibilidad en los 

niños de 5 años en la institución educativa inicial N° 429-129/Mx-P de Aicas – Luricocha, 

2025. 

Nivel de Significancia. 0,05 

Estadígrafo. Prueba de rangos con signo de wilcoxon para muestras relacionadas 
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Tabla 11:Resultado de la prueba de wilcoxon para la dimensión flexibilidad 

Resultado de la prueba de wilcoxon para la dimensión flexibilidad  

Estadísticos de pruebaa 

 

Pos test flexibilidad   

 Pre test flexibilidad 

Z 

Sig. asin. (bilateral) 

-3,542b 

,000 

Nota a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

Nota b. Se basa en rangos negativos. 

Análisis e Interpretación.   En la tabla 11, la prueba de la segunda hipótesis 

específica, sobre la dimensión flexibilidad, arrojó un valor de Z = -3,542 y una 

significancia bilateral de 0,000. Dado que el valor de p = 0,000 es inferior al nivel de 

significancia de 0,05, se rechaza la hipótesis nula (Ho) y se acepta la hipótesis alternativa 

(Ha), según la prueba de Wilcoxon. Se concluye que las narraciones visuales generaron 

una mejora significativa en el desarrollo de la flexibilidad para plantear diferentes 

alternativas y respuesta ante las actividades propuestas después de la intervención.   

Prueba de Hipótesis Especifica 3. En mi investigación, mediante la prueba de 

hipótesis especifica 3, determiné si las narraciones visuales influyen significativamente 

en el desarrollo de la originalidad en los niños de 5 años. 

Sistema de Hipótesis. Son las siguientes: 

Ho: Las narraciones visuales no influyen significativamente en la originalidad en 

los niños de 5 años en la institución educativa inicial N° 429-129/Mx-P de Aicas – 

Luricocha, 2025.  

Ha: Las narraciones visuales influyen significativamente en la originalidad en los 

niños de 5 años en la institución educativa inicial N° 429-129/Mx-P de Aicas – Luricocha, 

2025.  

Nivel de Significancia. 0,05 

Estadígrafo. Prueba de rangos con signo de wilcoxon para muestras relacionada 
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Tabla 12:Resultado de la prueba de wilcoxon para la dimensión originalidad 

Resultado de la prueba de wilcoxon para la dimensión originalidad  

Estadísticos de pruebaa 

 
Pos test Originalidad 

Pre test Originalidad 

Z 

Sig. asin. (bilateral) 

-3,729b 

,000 

Nota a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

Nota b. Se basa en rangos negativos 

Análisis e interpretación.  En la tabla 12, la prueba de la tercera hipótesis 

específica, sobre la dimensión originalidad, arrojó un valor de Z = -3,729 y una 

significancia bilateral de 0,000. Dado que el valor de p = 0,000 es inferior al nivel de 

significancia de 0,05, se rechaza la hipótesis nula (Ho) y se acepta la hipótesis alternativa 

(Ha), según la prueba de Wilcoxon. Se concluye que las narraciones visuales generaron 

una mejora significativa en el desarrollo de la originalidad en los niños de 5 años de dicha 

institución, evidenciando un efecto positivo de la intervención. 

4.3  Discusión de Resultados  

El objetivo general fue determinar la influencia de las narraciones visuales en el 

desarrollo de la creatividad en los niños de 5 años en la Institución Educativa Inicial 

N°429-129/Mx-P Aicas, Luriocha, 2025. Según la Tabla 5, el pre-test reveló que el 88,2% 

de los niños se encontraba en el nivel "En inicio" (C); sin embargo, tras la intervención, 

el 64,7% alcanzó el "Logro esperado" (A) y el 5,9% el "Logro destacado" (AD), 

eliminando por completo el nivel de inicio. Al respecto, el estadístico Wilcoxon arrojó 

un valor Z=−3,714 con una significancia de p=0,000<0,05, lo que permite rechazar la 

hipótesis nula y aceptar la hipótesis alterna, confirmando una mejora estadísticamente 

significativa. Estos hallazgos coinciden con Ventura y Santivañez (2025), quienes 

determinaron que el uso de cuentos infantiles permitió que el 83% de los niños alcanzara 

un nivel alto de creatividad. Teóricamente, esto se fundamenta en Vygotsky (1987), quien 

sostiene que la creatividad se desarrolla mediante la interacción con herramientas 

mediadoras, como las imágenes, que permiten al niño construir significados y expresar 

ideas nuevas.  

En relación con el primer objetivo específico, se buscó establecer la influencia de 

las narraciones visuales en la fluidez de idea. El análisis de la Tabla 6 muestra que, 
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inicialmente, el 88,2% de los estudiantes estaba en el nivel "En inicio" (C), pero tras las 

sesiones experimentales, el 76,5% alcanzó el "Logro esperado" (A). Los resultados del 

estadístico Wilcoxon reflejan un valor de Z=−3,750 y un nivel crítico de p=0,000, 

confirmando que la mejora es estadísticamente significativa. Estos resultados son 

consistentes con el estudio local de Ramos (2025) en Huanta, quien evidenció que 

estrategias dinámicas influyen significativamente en el desarrollo de la fluidez 

(Z=−4,375; p=0,000). En consecuencia, se corrobora la teoría de Guilford (1950), quien 

define la fluidez como la capacidad de producir una gran cantidad de ideas o respuestas 

rápidas ante un estímulo, proceso potenciado por las imágenes secuenciadas.  

En relación con el segundo objetivo específico, se buscó establecer la influencia 

de las narraciones visuales en la flexibilidad creativa. El análisis de la Tabla 7 muestra 

que, inicialmente, el 82,4 % de los estudiantes se encontraba en el nivel “En inicio” (C), 

mientras que, después de las sesiones experimentales, el 64,7 % alcanzó el nivel “Logro 

esperado” (A) y el 35,3 % se ubicó en “En proceso” (B). Los resultados de la prueba de 

Wilcoxon reflejan un valor de Z = −3,542 y un nivel de significancia de p = 0,000, 

confirmando que la mejora es estadísticamente significativa. Estos resultados son 

consistentes con el estudio de Ramos (2025) en Huanta, quien evidenció que estrategias 

dinámicas influyen significativamente en el desarrollo de la flexibilidad en niños de 

educación inicial. En consecuencia, se corrobora la teoría de Amabile (1996), quien 

sostiene que la flexibilidad permite generar diferentes alternativas y modificar el 

pensamiento ante diversas situaciones. 

Finalmente, respecto al tercer objetivo específico centrado en la originalidad, la 

Tabla 8 evidencia que en el pre-test el 94,1% de los niños se ubicaba en "En inicio" (C), 

logrando en el post-test que un 58,8% alcance el "Logro esperado" (A) y un 41,2% el 

nivel "En proceso" (B). El estadístico Wilcoxon arrojó un valor Z=−3,729 con un 

p=0,000<0,05, rechazando la hipótesis nula. Este resultado coincide con Vicente y 

Yurivilca (2023), cuyo programa de producción de cuentos permitió que el 70% de los 

niños alcanzara un nivel muy alto de creatividad, demostrando ser una estrategia eficaz 

para favorecer propuestas novedosas. Según Sternberg (2003), la originalidad se 

manifiesta cuando una idea se aparta de lo común para realizar una contribución útil; las 

narraciones visuales, al fomentar la interpretación personal, empoderan al niño para 

generar respuestas únicas. 
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CONCLUSIONES 

1. Las narraciones visuales influyeron de manera significativa en el desarrollo de la 

creatividad en los niños de 5 años de la Institución Educativa Aicas – Luricocha, 

2025. La prueba de Wilcoxon arrojó un valor de Z = -3,714 con un nivel de 

significancia bilateral de 0,000 (p < 0,05), lo que permitió rechazar la hipótesis nula 

y aceptar la hipótesis alterna. Esta influencia se refleja en los resultados del post test, 

donde el 64,7% de los niños alcanzó el nivel de logro esperado (A) y el 5,9% el nivel 

de logro destacado (AD), mientras que en el pre test el 88,2% se encontraba en el 

nivel de inicio (C). Por lo tanto, las narraciones visuales constituyen una estrategia 

pedagógica efectiva para potenciar la creatividad infantil desde edades tempranas. 

2. Las narraciones visuales influyen significativamente en el desarrollo de la fluidez de 

ideas en los niños de 5 años (Z = -3,750; p = 0,000 < 0,05). En el pre test, el 88,2% 

de los niños se ubicaba en el nivel de inicio (C) y solo el 11,8% en proceso (B); en 

cambio, después de la intervención, el 76,5% alcanzó el nivel de logro esperado (A) 

y el 5,9% el nivel destacado (AD). Esto evidencia que la exposición a secuencias de 

imágenes y la interpretación libre de las narraciones visuales estimulan la capacidad 

de los niños para generar múltiples ideas, propuestas y respuestas ante una misma 

situación, lo cual es fundamental para el pensamiento divergente. 

3. Las narraciones visuales influyeron significativamente en el desarrollo de la 

flexibilidad en los niños de 5 años (Z = -3,542; p = 0,000 < 0,05). En el pre test, el 

82,4% de los niños se encontraba en el nivel de inicio (C) y el 17,6% en proceso (B); 

en cambio, después de la intervención, el 64,7% alcanzó el nivel de logro esperado 

(A) y el 35,3% se ubicó en proceso (B), sin registrarse niños en el nivel de inicio. 

Esto evidencia que las narraciones visuales favorecen la capacidad de los niños para 

modificar sus respuestas, plantear diferentes alternativas y adaptarse a diversas 

situaciones, fortaleciendo progresivamente la flexibilidad como componente 

fundamental de la creatividad en los niños. 

4. Las narraciones visuales influyen significativamente en la originalidad (Z = -3,729; 

p = 0,000). En el pre test, el 94,1% de los niños estaba en nivel inicio y solo el 5,9% 

en proceso. Tras la intervención, ningún niño se mantuvo en inicio; el 41,2% alcanzó 

el nivel proceso y el 58,8% el logro esperado. Estos resultados demuestran que las 

narraciones visuales favorecen la producción de ideas poco comunes. Asimismo, 
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potencian la creación de historias novedosas. En consecuencia, esta estrategia 

fortalece eficazmente el pensamiento creativo infantil.  
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RECOMENDACIONES 

1. El Director de la UGEL debe promover la capacitación docente continua en 

estrategias de narración visual, como el uso de álbumes sin texto, secuencias de 

láminas y Kamishibai, asegurando la inclusión del enfoque de "innovaciones 

pedagógicas visuales" en el currículo local. Asimismo, debe destinar recursos para la 

adquisición de materiales gráficos diversificados y para la réplica de las sesiones 

experimentales que demostraron una influencia significativa (p=0,000) en el 

desarrollo integral de la creatividad infantil, especialmente en la fluidez y 

originalidad. 

2. Las directoras de las Instituciones Educativas deben asegurar la implementación de 

un "rincón de narración visual" en cada aula, con un banco organizado de láminas, 

fotografías, libros ilustrados y tarjetas secuenciales, garantizando que los docentes 

tengan acceso constante y variado a estos recursos. Esta organización facilitará la 

planificación de actividades que, al igual que en este estudio, potencien la fluidez de 

ideas (82,4% en nivel esperado), la originalidad (58,8% en nivel esperado) y, de 

manera progresiva, la flexibilidad en los niños de 5 años. 

3. Los docentes deben integrar de manera sistemática y planificada las narraciones 

visuales en las sesiones de aprendizaje, priorizando preguntas abiertas y divergentes 

que estimulen la generación de múltiples ideas (fluidez), la creación de finales 

alternativos e historias novedosas (originalidad), y la introducción de giros 

inesperados que obliguen a cambiar de estrategia (flexibilidad). Además, deben 

registrar los avances mediante la ficha de observación validada, tal como se demostró 

en la intervención que logró que ningún niño permaneciera en nivel inicio en 

originalidad y fluidez. 

4. Los padres de familia deben colaborar activamente con la institución educativa 

creando en el hogar un "rincón de narraciones visuales" con revistas viejas, 

fotografías familiares y postales, invitando al niño a ordenar las imágenes y contar 

historias originales sin imponer modelos únicos. Asimismo, deben valorar las ideas 

poco comunes y evitar corregir o dictar una sola versión, permitiendo que el niño 

tome la iniciativa para crear, narrar y solucionar problemas de manera creativa, 

reforzando así los avances logrados en el aula. 
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Anexo 1:RD de la aprobación de proyecto de investigación 

RD de la aprobación de proyecto de investigación 



 

 

 

 

  



 

 

 

   



 

 

 

 



 

 

 

Anexo 2:RD de la ampliación del plazo para la ejecución y sustentación de trabajos de investigación y tesis 

RD de la ampliación del plazo para la ejecución y sustentación de trabajos de 

investigación y tesis 



 

 

 

  



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

  



 

 

 

Anexo 3:RD de expedito de tesis 

RD de expedito de tesis   



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

Anexo 4:Resolución de fecha de sustentación 

Resolución de fecha de sustentación  



 

 

 

  



 

 

 

Anexo 5:Resolución de jurados de sustentación de tesis 

Resolución de jurados de sustentación de tesis  



 

 

 



 

 

 

Anexo 6:Matriz de consistencia de investigación experimental 

Matriz de consistencia de investigación experimental 

Título:  Narraciones visuales para desarrollar la creatividad en los niños de 5 años en la Institución Educativa N° 429-129/ Mx-P Aicas – 

Luricocha, 2025. 

PROBLEMAS OBJETIVOS 
MARCO 

TEORICO 
HIPÓTESIS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGÍA 

Problema General 

¿En qué medida las narraciones 

visuales influyen en el 
desarrollo de la creatividad en 

los niños de 5 años en la 

Institución Educativa Aicas – 

Luricocha, 2025? 

Objetivo General 

Determinar la influencia de 

las narraciones visuales en el 
desarrollo de la creatividad en 

los niños de 5 años en la 

Institución Educativa Aicas – 

Luricocha, 2025 

 

Antecedentes 

 

Internacional 
 

Nacional 

 

Regional 
 

Local 

 

Bases teóricas 

 

Narraciones 

visuales  

 
Creatividad   

 

 

Definición de 

términos 

básicos  

Hipótesis General  

Las narraciones visuales 

influyen significativamente en 
el desarrollo de la creatividad 

en los niños de 5 años en la 

Institución Educativa Aicas – 

Luricocha, 2025. 

 

Variable 

independiente  

 
Narraciones 

visuales  

 

 

 

Inicio de la 

Narración 
 

 Tipo de estudio  

Investigación aplicada 

Nivel: Explicativo- 
Experimental  

Método de estudio: 

científico 

Diseños de Investigación: 
Pre experimental  

Muestra censal: 17 

estudiantes de 5 años  de la 

I.E.I N°429-129/Mx-P de 
Aicas - Luricocha, 2025 

Técnicas e instrumentos 

de recolección de datos: 

Técnica: observación  
Instrumento: ficha de 

observación  

Validez y confiabilidad  

Validez: juicio de expertos 
Confiabilidad: pilotaje al 

grupo ajeno a la muestra 

alfa de Cronbach   

Técnicas de 

procesamiento:  

Estadística descriptiva e 

inferencial 

Desarrollo de la 
Trama 

 

Desenlace 

 Problemas Específicos  
¿En qué medida las narraciones 

visuales influyen en la fluidez de 

idea en los niños de 5 años en la 

Institución Educativa Aicas – 
Luricocha, 2025? 

¿En qué medida las narraciones 

visuales influyen en la 

flexibilidad en los niños de 5 
años en la Institución Educativa 

Aicas – Luricocha, 2025? 

¿En qué medida las narraciones 

visuales influyen en la 
originalidad en los niños de 5 

años en la Institución Educativa 

Aicas – Luricocha, 2025? 

Objetivos Específicos 

Establecer la influencia de las 

narraciones visuales en la 

fluidez de idea en los niños de 

5 años en la Institución 
Educativa Aicas – Luricocha, 

2025. 

Establecer la influencia de las 

narraciones visuales en la 
flexibilidad en los niños de 5 

años en la Institución 

Educativa Aicas – Luricocha, 

2025. 

Establecer la influencia de las 

narraciones visuales en la 

originalidad en los niños de 5 

años en la Institución 
Educativa Aicas – Luricocha, 

2025. 

Hipótesis Especifico 

Las narraciones visuales 

influyen significativamente en 

la fluidez de idea en los niños 

de 5 años en la Institución 
Educativa Aicas – Luricocha, 

2025. 

Las narraciones visuales 

influyen significativamente en 
la flexibilidad en los niños de 5 

años en la Institución Educativa 

Aicas – Luricocha, 2025. 

Las narraciones visuales 
influyen significativamente en 

la originalidad en los niños de 5 

años en la Institución Educativa 

Aicas – Luricocha, 2025. 

 

Variable 

dependiente  

 

Creatividad 

Fluidez de Idea 
 

Flexibilidad 
 

 
Originalidad 

 



 

 

 

Anexo 7:Matriz de Operacionalización de variable 

Matriz de Operacionalización de variable 

Variables Definición conceptual Definición operacional Dimensiones Indicadores 
Escala de 

medición 

Variable 

independiente  

Narraciones 

visuales 

La narración visual es parte de la 
comunicación interpretativa. Las 

imágenes cumplirán las mismas 

funciones narrativas que las de la 

comunicación verbal. Este estilo de 
narración invita a la audiencia a 

interpretar y conjurar significado a 

una imagen. Este método de 

narraciones visuales no solo presenta, 

sino también “cuenta” a través de 

imágenes y símbolos y el espectador, 

por supuesto, interpretará estas 

imágenes y símbolos. (Barthes, 1977) 

Se desarrolló 10 sesiones 

de aprendizaje sobre 
narraciones visuales para 

desarrollar la creatividad, 

para su evaluación se 

utilizará la ficha de 

observación. 

Inicio de la 

Narración 

 

 Se identifica los personajes principales en imágenes 
iniciales de la narración visual. 

 Se reconoce el escenario donde inicia la historia (lugar, 

ambiente). 

 Se anticipa de manera simple de qué tratará la historia a 
partir de las imágenes iniciales. 

Nominal  

 

No Aplica 

Desarrollo de 

la Trama 

 

 Se ordena secuencialmente imágenes que representan el 
desarrollo de la historia. 

 Se describe acciones que ocurren entre los personajes 

durante la narración. 

 Se relaciona causa y efecto entre las situaciones 

presentadas en las imágenes. 

Desenlace 

 

 Se identifica el final de la historia en una secuencia de 
imágenes. 

 Se explica de forma sencilla cómo termina la narración 

visual. 

 Se expresa opiniones sobre el desenlace de la historia. 

 

 

 

 

Variable 

dependiente 

Creatividad  

 

La creatividad es la habilidad que 

tiene el ser humano para crear ideas, 
conceptos o soluciones originales, 

diferentes y útiles que van más allá de 

lo que se acostumbra a ver. Implica 

pensar “fuera de la caja”, imaginar 
nuevas maneras de enfrentar 

problemas y transformar la realidad. 

Es una capacidad universal, cultivable 

e indispensable para la innovación, el 
arte y la vida cotidiana. (Robbins, 

2015) 

El propósito es para 

determinar el desarrollo 
de la creatividad en los 

niños y niñas, por otro 

lado, se recogió los datos 

mediante la ficha pre test 
y post test, en función a 

las dimensiones con una 

escala de evaluación 

ordinal. 

Fluidez de Idea 

 

 Genera varias ideas  

 Amplía sus ideas  

 Produce ideas de manera continua  

Ordinal  

Desempeño de 
logro 

4=AD = Logro 

destacado 

3=A = Logro 
esperado 

2=B= En 

proceso 

1=C = En inicio 

Flexibilidad 

 

 Cambia sus ideas ante nuevas situaciones 

 Propone soluciones variadas ante un mismo problema 

 Adapta ideas de sus compañeros para enriquecer su propia 

producción  

Originalidad 

 

 

 Propone ideas novedosas  

 Crea producciones (dibujos, historias) originales 

 Combina elementos conocidos de manera creativa  



 

 

 

Anexo 8:Matriz instrumental 

Matriz instrumental 

Variables Dimensiones Indicadores N° ítems Técnica Instrumento Escala Valoración 

Narraciones 

visuales  

Inicio de la 

narración  
● Se identifica los personajes principales en imágenes 

iniciales de la narración visual. 

● Se reconoce el escenario donde inicia la historia (lugar, 
ambiente). 

● Se anticipa de manera simple de qué tratará la historia a 

partir de las imágenes iniciales. 

Ninguna  Experimento  

Plan de 

aplicación o 

material 

experimental  
(10 sesiones 

experimentales) 

Nominal  (No aplica) 

Desarrollo de la 

trama  
● Se ordena secuencialmente imágenes que representan el 

desarrollo de la historia. 

● Se describe acciones que ocurren entre los personajes 

durante la narración. 

● Se relaciona causa y efecto entre las situaciones 

presentadas en las imágenes 

Desenlace ● Se identifica el final de la historia en una secuencia de 
imágenes. 

● Se explica de forma sencilla cómo termina la narración 
visual. 

● Se expresa opiniones sobre el desenlace de la historia. 

Creatividad  

Fluidez 

 
● Genera varias ideas  2 

Técnicas de 
observación  

Ficha de 
observación   

Ordinal  

4 AD: logro 

 destacado 

3 A: Logro 

esperado 

2 B: en proceso  

1 C: en inicio  

● Amplía sus ideas  2 

● Produce ideas de manera continua  2 

 

Flexibilidad 
● Cambia sus ideas ante nuevas situaciones  2 

● Propone soluciones variadas ante un mismo problema. 2 

 Adapta ideas de sus compañeros para enriquecer su 

propia producción. 
2 

Originalidad  ● Propone ideas novedosas  2 

● Crea producciones (dibujos, historias, construcciones) 

originales  
2 

● Combina elementos de manera creativa 2 



 

 

 

Anexo 9:Diseño del instrumento de recolección de datos 

Diseño del instrumento de recolección de datos 
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1                      

2                      

3                      

4                      

5                      

6                      

7                      

8                      

9                      

10                      

11                      

12                      

13                      

14                      

15                      

16                      

17                      

 
Leyenda: 

4 = AD: Logro destacado  
3= A:  Logro esperado  
2 = B: En proceso 
1= C: En inicio  

 



 

 

 

Anexo 10:Validación y confiabilidad del instrumento de recolección de datos 

Validación y confiabilidad del instrumento de recolección de datos   



 

 

 

  

 



 

 

 

 



 

 

 

Anexo 11:Prueba de confiabilidad del instrumento 

Prueba de confiabilidad del instrumento 

Estadísticas de total de elemento 

 

Media de escala si 

el elemento se ha 

suprimido 

Varianza de escala 

si el elemento se ha 

suprimido 

Correlación total 

de elementos 

corregida 

Alfa de Cronbach 

si el elemento se ha 

suprimido 

VAR00001 21,00 9,750 ,362 ,767 

VAR00002 21,00 10,375 ,058 ,785 

VAR00003 20,88 8,985 ,547 ,751 

VAR00004 20,88 8,985 ,547 ,751 

VAR00005 20,82 9,029 ,482 ,756 

VAR00006 21,00 9,125 ,685 ,747 

VAR00007 20,94 8,934 ,648 ,745 

VAR00008 20,59 9,257 ,192 ,798 

VAR00009 20,76 10,066 ,096 ,790 

VAR00010 20,18 10,529 ,014 ,784 

VAR00011 21,00 10,875 -,171 ,797 

VAR00012 21,00 10,000 ,238 ,774 

VAR00013 20,94 9,059 ,591 ,749 

VAR00014 21,00 9,125 ,685 ,747 

VAR00015 21,00 9,250 ,619 ,751 

VAR00016 21,00 9,625 ,425 ,763 

VAR00017 21,06 10,309 ,156 ,778 

VAR00018 20,94 9,309 ,478 ,758 

 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,777 18 



 

 

 

Anexo 12:Prueba de pre test 

Prueba de pre test 

4AD: Logro destacado  

3 A: Logro esperado  

2 B: En proceso  

1 C: En inicio 



 

 

 

Anexo 13:Prueba de pos test 

Prueba de pos test 

4 AD: Logro destacado  

3 A: Logro esperado  

2 B: En proceso 

 1 C: En inicio



 

 

 

Anexo 14:Plan de Planificación 

Plan de Planificación 

OBJETIVOS 

a) Objetivos Generales 

 Aplicar las narraciones visuales influye en el desarrollo de la creatividad 

en la institución educativa inicial N° 429-129 de Aicas – Luricocha, 2025 

b) Objetivos Específicos 

 Aplicar las narraciones visuales para desarrollar la fluidez en la 

institución educativa inicial N° 429-129 de Aicas – Luricocha, 2025 

 Aplicar las narraciones visuales para desarrollar la flexibilidad en la 

institución educativa inicial N° 429-129 de Aicas – Luricocha, 2025 

 Aplicar las narraciones visuales para desarrollar la originalidad en la 

institución educativa inicial N° 429-129 de Aicas – Luricocha. 2025 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

  

Anexo 15:Planificación de las sesiones de aprendizaje 

Planificación de las sesiones de aprendizaje 

Área: comunicación  

   

GE O1 
X 

(Tratamiento de 10 actividades de aprendizaje) 

DÍAS LUNES MARTES MIÉRCOLES JUEVES VIERNES 

Nombre de 

las sesiones 

de 

aprendizaje 

Pre test (ficha de 

observación)  

 

Realizar las narraciones 

visuales de “Me divierto 

creando mi cuento 
favorito” para desarrollar 

la fluidez, flexibilidad y 

originalidad 

 

Realizar las narraciones visuales 

sobre “los 6 cerditos” para 

desarrollar la fluidez, 
flexibilidad y originalidad  

 

Realizar las narraciones visuales 

sobre “coco el perrito obediente” 

para desarrollar la fluidez, 

flexibilidad y originalidad 

Realizar las narraciones visuales 

sobre “El patito que se convirtió en 

cisne” para desarrollar la fluidez, 
flexibilidad y originalidad  

DIAS LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES 

Nombre de 

las sesiones 

de 

aprendizaje  

Realizar las narraciones 
visuales de “Saltarín y el 

jardín prohibido” para 

desarrollar la fluidez, 

flexibilidad y 
originalidad  

 

Realizar las narraciones 
visuales de “la ratita 

amable y sus amigos” 

haciendo el uso de un libro 

para desarrollar la fluidez, 
flexibilidad y originalidad  

 

Realizar las narraciones visuales 
de “El loro lorenzo” haciendo el 

uso de cubos para desarrollar la 

fluidez, flexibilidad y 

originalidad  
 

 

Realizar las narraciones visuales de 
“aventuras en el bosque” haciendo el 

uso de un libro para desarrollar la 

fluidez, flexibilidad y originalidad  

 

 

Realizar las narraciones visuales 

de “El ratón Pérez” para 

desarrollar la fluidez, 

flexibilidad y originalidad 

 Realizar las narraciones 

visuales de “el capibara 

valiente” haciendo el uso 

de un libro para 

desarrollar la fluidez, 

flexibilidad y 

originalidad. 

Pos test (ficha de 

observación)   

 

   



 

 

 
 

 

I. DATOS PERSONALES: 

II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE: 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA INICIAL N°429-129/MX-P AICAS PARIZA 

DIRECTOR WALTER AGAMA REYNAGA 

PROFESORA  ANA MARIA SALINAS MENDOZA  

FECHA 16/06/25 

DOCENTE PRACTICANTE KAROL RAMÍREZ VARGAS 

SECCIÓN MARGARITA  

EDAD 5 AÑOS 

  

CANTIDAD DE NIÑOS 17 

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPEÑO 
 

CRITERIOS 
DE 

EVALUACIÓN 

ACTUACIONES 
Y PRODUCCIONES 

(Evidencias) 
 

5 años  

“SE COMUNICA 
ORALMENTE 
EN SU LENGUA 
MATERNA” 

 Obtiene 
información del 
texto oral.  

  Infiere e 
interpreta 
información del 
texto oral. 

  Adecúa, 
organiza y 
desarrolla el 
texto de forma 
coherente y 
cohesionada.  

 Utiliza recursos 
no verbales y 
paraverbales de 
forma 
estratégica. 

   Interactúa 
estratégicamente 
con distintos 
interlocutores.  

  Reflexiona y 
evalúa la forma, 
el contenido y 
contexto del 
texto oral. 

 Expresa sus 
necesidades, 
emociones, 
intereses y da 
cuenta de sus 
experiencias al 
interactuar con sus 
compañeros. 
Utiliza palabras de 
uso frecuente y, 
estratégicamente, 
sonrisas, miradas, 
señas, gestos, 
movimientos 
corporales y 
diversos 
volúmenes de voz, 
según su 
interlocutor y 
propósito: 
informar, pedir, 
convencer, 
agradecer.  

 Desarrolla sus 
ideas en torno a un 
tema, aunque en 
ocasiones puede 
salirse de este. 

 Participa en 
conversaciones, 
diálogos o es - 
cucha cuentos, y 
otros relatos de la 
tradición oral. 
Espera su turno 
para hablar, 
escucha mientras 

Desarrolla sus 
ideas en torno 
a un tema al 
crear su 
cuento a partir 
de las 
imágenes del 
libro, y 
comenta qué 
parte le gustó 
más 

Crea un cuento 
con las 
imágenes 
presentadas  

 
Inventan 
personajes y 
crean sus 
propias 
historias  

 

ME DIVIERTO CREANDO MI 

CUENTO FAVORITO 



 

 

 

III. ENFOQUES TRANSVERSALES: 

 

IV. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:  

MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 
MATERIALES 

Y RECURSOS 

JUEGO 
LIBRE EN 

LOS 
SECTORES 

Recepción de los niños y niñas. 
Planificación: Los niños deciden a que jugar. 
Organización: Los niños en grupo organizan su juego 
y deciden a ¿que jugar?, ¿Cómo jugar?, ¿Con quién 
jugar? 
Ejecución: Los niños juegan libremente  
Orden: Con una canción guardan los materiales 
Socialización: Conversaciones sobre el juego de los 

niños, ellos cuentan a que jugaron. 
Representación: Los niños en forma individual dibujan 

lo que realizaron en el sector. 

 

 Colores 

 

RUTINAS 

Saludo: La maestra comienza la clase con una canción 

del saludo juntamente con los niños y niñas. 
Control del tiempo: La maestra realiza canciones 

acerca de cómo está el clima, está nublado o ha salido 
el sol, o tal vez está lloviendo. 
Calendario: Los niños y niñas identifican en que día, 
mes o fecha se encuentran. 
Rezo: Los niños y niñas juntamente con la docente 
realizan el rezo del padre nuestro. 
Canción: La canción se realiza en cada actividad de 
rutina. 
Registro de asistencia: Los niños y niñas se dirigen a 
marcar su asistencia.  
Normas de convivencia: La maestra elige a un niño a 
leer las normas de convivencia. 

 

● Carteles 
Recursos 

 

● Pandereta  
 

 

I 

N 

I 

C 

I 

MOTIVACIÓN:   Se despierta el interés de los niños y 

niñas mostrándoles una mochila viajera y dentro de ello 

se encontrará diferentes imágenes de un pato, una 

pelota, una paleta, un rio, un helado, un parque, etc. 

SABERES PREVIOS: Los niños responden las 

siguientes preguntas: ¿Qué imágenes observamos?, 

¿De qué colores son ?, ¿para qué nos sirve?, ¿Qué 

podemos hacer con estas imágenes?, ¿De qué tratará 

nuestra clase de hoy? 

 Mochila 
viajera 

 Imágenes 
 

 

 

su interlocutor 
habla, pregunta y 
responde sobre lo 
que le interesa 
saber o lo que no 
ha comprendido 
con la intención de 
obtener 
información. 

ENFOQUES 
TRANSVERSALES 

VALORES ACTITUDES 

ORIENTACIÓN AL BIEN 
COMÚN 

Responsabilidad 

Disposición a valorar y 
proteger los bienes 
comunes y compartidos de 
un colectivo. 



 

 

 
O PROPÓSITO: A los niños se le comunica el propósito 

que hoy trabajaremos “CREAREMOS NUESTRO 

CUENTO FAVORITO” 

 

 

D 

E 

S 

A 

R 

R 

O 

L 

L 

O 

 

ANTES DEL DISCURSO 

Se les organiza a los niños y niñas en media luna, luego 

presenta un libro con diferentes personajes, lugares, 

objetos, etc, 

Luego se realiza las siguientes preguntas: ¿Cómo 

podemos crear un cuento con estas imágenes?, ¿Qué 

titulo le pondríamos al cuento?  

DURANTE EL DISCURSO 

La docente pide la participación de un niño y cree su 

cuento de acuerdo a su imaginación y creatividad 

haciendo el uso de las imágenes que están el libro. 

Luego la docente pide que lo narre en voz alta, después 

seguirá el otro niño o niña para crear su propio cuento. 

Después de terminar de crear el cuento, la docente 

realiza las siguientes preguntas: ¿por qué escogieron 

ese personaje?, ¿Qué hubiera pasado si hubieses 

escogido el otro personaje?, ¿les gustó la historia que 

crearon? 

DESPUES DEL DISCURSO  

La docente realiza las siguientes preguntas: 

¿Qué titulo le pusieron al cuento que crearon? 

¿Quiénes participaron en el cuento? 

¿Qué parte les gusto más? 

¿Qué otro final le darías a tu cuento? 

¿Qué otros personajes te hubieran gustado agregar a tu 

cuento? 

¿Donde ocurrieron los hechos? 

La docente les entrega materiales correspondientes para 

que creen su propia historia haciendo el uso de su 

creatividad  

Consigna: inventen sus personajes y creen una nueva 

historia  

 Libro con 
imágenes  

  

 

-  

 

CIERRE EVALUACIÓN: Reflexionamos acerca lo aprendido. 

¿Qué hemos hecho hoy?, ¿Les gusto la clase de hoy?, 
¿Cómo lo hicimos?, ¿Estuvo fácil?, ¿Qué partes les 
gusto más? 

 

 Diálogo. 

 



 

 

 
 

 

 

I.DATOS PERSONALES 

II.PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE: 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA INICIAL N°429-129/MX-P AICAS PARIZA 

DIRECTOR WALTER AGAMA REYNAGA 

PROFESORA  ANA MARIA SALINAS MENDOZA 

FECHA 18/06/25 

DOCENTE PRACTICANTE KAROL RAMÍREZ VARGAS 

SECCIÓN MARGARITA  

EDAD 5 AÑOS 

CANTIDAD DE NIÑOS 17 

COMPETENCIA CAPACIDAD 

DESEMPEÑO 

 

CRITERIOS 

DE 

EVALUACIÓN 

ACTUACIONE Y 

PRODUCCIONES 

(Evidencias) 5 años 

“SE COMUNICA 

ORALMENTE EN 

SU LENGUA 

MATERNA” 

 Obtiene 
información 
del texto 
oral.  

  Infiere e 
interpreta 
información 
del texto 
oral. 

  Adecúa, 
organiza y 
desarrolla 
el texto de 
forma 
coherente y 
cohesionad
a.  

 Utiliza 
recursos no 
verbales y 
paraverbal
es de forma 
estratégica. 

   Interactúa 
estratégica
mente con 
distintos 
interlocutor
es.  

  Reflexiona 
y evalúa la 

 Expresa sus 
necesidades, 
emociones, 
intereses y da 
cuenta de sus 
experiencias al 
interactuar con 
personas de su 
entorno 
familiar, escolar 
o local. Utiliza 
palabras de 
uso frecuente 
y, 
estratégicamen
te, sonrisas, 
miradas, 
señas, gestos, 
movimientos 
corporales y 
diversos 
volúmenes de 
voz, según su 
interlocutor y 
propósito: 
informar, pedir, 
convencer, 
agradecer. 
Desarrolla sus 
ideas en torno 
a un tema, 
aunque en 
ocasiones 

 Expresa sus 
ideas de 
manera clara 
y continua 
durante la 
narración, 
mencionand
o los hechos, 
lugares, 
acontecimie
ntos, 
asimismo 
presenta 
ideas 
novedosas y 
adapta sus 
ideas a 
diferentes 
acontecimie
ntos luego 
genera 
finales o 
personajes 
originales 

 
Crean el cuento 
a partir de las 
imágenes 
  
Agregan un 
nuevo accesorio 
o escenario a la 
imagen 
presentada  

Realizar las narraciones visuales 

sobre “los 6 cerditos” para desarrollar 

la fluidez, flexibilidad y originalidad  

 



 

 

 

III.ENFOQUES TRANSVERSALES: 
 

IV.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:  

MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 
MATERIALES 

Y RECURSOS 

JUEGO LIBRE 
EN LOS 
SECTORES 

Recepción de los niños y niñas. 
 

Planificación: Los niños deciden a que jugar. 
 

Organización: Los niños en grupo organizan su 
juego y deciden a ¿que jugar?, ¿Cómo jugar?, 
¿Con quién jugar? 

 
Ejecución: Los niños juegan libremente  

 
Orden: Con una canción guardan los materiales 

 
Socialización: Conversaciones sobre el juego de 
los niños, ellos cuentan a que jugaron. 

 
Representación: Los niños en forma individual 

dibujan lo que realizaron en el sector. 

 

 Colores 

 

+RUTINAS 

Saludo: La maestra comienza la clase con una 

canción del saludo juntamente con los niños y niñas. 
Control del tiempo: La maestra realiza canciones 

acerca de cómo está el clima, está nublado o ha 
salido el sol, o tal vez está lloviendo. 
Calendario: Los niños y niñas identifican en que día, 
mes o fecha se encuentran. 

● Carteles 
Recursos 
 

● Pandereta  
 

forma, el 
contenido y 
contexto 
del texto 
oral. 

puede salirse 
de este. 

 Participa en 
conversacione
s, diálogos o es 
- cucha 
cuentos, y otros 
relatos de la 
tradición oral. 
Espera su turno 
para hablar, 
escucha 
mientras su 
interlocutor 
habla, pregunta 
y responde 
sobre lo que le 
interesa saber 
o lo que no ha 
comprendido 
con la intención 
de obtener 
información. 

ENFOQUES 
TRANSVERSALES 

VALORES ACTITUDES 

 
ORIENTACIÓN AL 

BIEN COMÚN 

 
Responsabilidad 

Disposición a valorar 
y proteger los bienes 

comunes y compartidos 
de un colectivo. 



 

 

 

Rezo: Los niños y niñas juntamente con la docente 

realizan el rezo del padre nuestro. 
Canción: La canción se realiza en cada actividad de 

rutina. 
Registro de asistencia: Los niños y niñas se dirigen 

a marcar su asistencia.  
Normas de convivencia: La maestra elige a un niño 

a leer las normas de convivencia. 
 

 
I 
N 
I 
C 
I 
O 

 MOTIVACIÓN:   Se despierta el interés de los 
niños y niñas contándoles el cuento de los tres 
cerditos. 
 SABERES PREVIOS: Los niños responden las 

siguientes preguntas: ¿De qué trató el cuento?, 
¿Qué pasó con los cerditos?, ¿Cómo eran los 
cerditos?, ¿Qué paso al final?, que otro final le 
darías al cuento?, ¿Qué creen que pasaría si fueran 
6 cerditos? 
 PROPÓSITO: A los niños se le comunica el 

propósito que hoy trabajaremos “El día de hoy 
crearemos un cuento con las imágenes presentadas 

 

 
 
 

D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 
 

ANTES DEL DISCURSO 
Se les organiza a los niños y niñas en media luna, 
luego presenta un acordeón con las secuencias de 

imágenes. 
Luego se realiza las siguientes preguntas: ¿Qué 
observamos?, ¿Cuál será el título del cuento?, 

¿Qué titulo le podemos poner?, ¿de que creen que 
trata este cuento?, ¿Quién será el personaje 

principal?, ¿Qué pasara en la historia?, ¿cómo 
terminara esta historia?, ¿les parece si creamos un 

cuento con estas imágenes?, ¿Cómo podemos 
iniciar? 

DURANTE EL DISCURSO 
La docente pide la participación de los niños, y 
les menciona que cada niño o niña tendrá la 

oportunidad de crear el cuento secuencialmente 
Se les recuerda que el cuento tiene tres partes: 

inicio, desarrollo y cierre. 

 
Para empezar, la docente les muestra la primera 
imagen y dice: Había una vez…. Y escucha las 

participaciones de cada uno de los niños 
Para seguir con la creación del cuento, la docente 
realiza preguntas de cada imagen: ¿Qué observan 

en esta imagen?, ¿Qué podemos decir de esta 
imagen?, ¿Qué personajes aparecen y que están 

haciendo?, ¿en que lugar se encuentra el 
personaje?, ¿Cómo se siente el personaje?, ¿por 
qué?, ¿Qué pasará después de esta escena?, si 

pudieras agregar algún otro personaje, que 
personaje agregarías?, ¿Cómo crees que 

terminará la historia? 

 Cuento  

 Imágenes 

 Plumón  



 

 

 

A medida que los niños van creando, la docente va 
promoviendo que cada niño agregue un detalle o 

un personaje nuevo (otros animales, amigos de los 
cerditos, etc) 

Se va guiando la conversación para que los niños 
adapten o modifiquen la historia según las nuevas 

ideas que surjan. 
La docente va registrando las ideas de los niños en 

la pizarra para que recuerden 
DESPUES DEL DISCURSO 

La docente realiza las siguientes preguntas: 
¿Les gustó la historia que creamos? 
¿Quién fue el personaje principal? 
¿Qué otro final le darías al cuento? 

¿Qué otro título le pondrías? 
¿Qué personaje te gustaría ser?, ¿Por qué? 
sí pudieras cambiar algo en la imagen ¿Qué 

cambiarias? 
Consigna: en la imagen presentada del cerdito 

dibujen accesorios nuevos (sombreros, zapatos, 
abrigos, etc.) 

CIERRE EVALUACIÓN: Reflexionamos acerca lo 

aprendido. 

- ¿Qué hemos hecho hoy?, ¿Les gusto la clase de 
hoy?, ¿Cómo lo hicimos?, ¿Estuvo fácil?, ¿Qué 
partes les gusto más? 

 Diálogo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

I.DATOS PERSONALES 

II.PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE: 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA INICIAL N°429-129/MX-P AICAS PARIZA 

DIRECTOR WALTER AGAMA REYNAGA 

PROFESORA  ANA MARÍA SALINAS MENDOZA  

FECHA 17/06/25 

DOCENTE PRACTICANTE KAROL RAMÍREZ VARGAS 

SECCIÓN MARGARITA  

EDAD 5 AÑOS 

CANTIDAD DE NIÑOS 17 

COMPETENCIA CAPACIDAD 

DESEMPEÑO 
 

CRITERIOS 
DE 
EVALUACIÓN 

ACTUACIONES Y 
PRODUCCIONES 

(Evidencias) 5 años 

“SE 
COMUNICA 
ORALMENTE EN 
SU LENGUA 
MATERNA” 

 Obtiene 
información 
del texto oral.  

  Infiere e 
interpreta 
información 
del texto oral. 

  Adecúa, 
organiza y 
desarrolla el 
texto de 
forma 
coherente y 
cohesionada
.  

 Utiliza 
recursos no 
verbales y 
paraverbales 
de forma 
estratégica. 

   Interactúa 
estratégicam
ente con 
distintos 
interlocutore
s.  

  Reflexiona y 
evalúa la 
forma, el 
contenido y 
contexto del 
texto oral. 

 Expresa sus 
necesidades, 
emociones, 
intereses y da 
cuenta de sus 
experiencias al 
interactuar con 
personas de su 
entorno familiar, 
escolar o local. 
Utiliza palabras 
de uso frecuente 
y, 
estratégicament
e, sonrisas, 
miradas, señas, 
gestos, 
movimientos 
corporales y 
diversos 
volúmenes de 
voz, según su 
interlocutor y 
propósito: 
informar, pedir, 
convencer, 
agradecer. 
Desarrolla sus 
ideas en torno a 
un tema, 
aunque en 
ocasiones 
puede salirse de 
este. 

 Participa en 
la creación 
de cuentos, 
espera su 
turno para 
hablar y 
escucha las 
intervencion
es de sus 
compañeros. 

Crea sus propias 
historias con las 
imágenes 
presentadas 
Agrega nuevos 
personajes a la 
escena y   explica 
de qué manera 
cambia la historia  

 
 

Narraciones visuales sobre “coco el 
perrito obediente” para desarrollar la 
fluidez, flexibilidad y originalidad 



 

 

 

III.ENFOQUES TRANSVERSALES: 

ENFOQUES 
TRANSVERSALES 

VALORES ACTITUDES 

ORIENTACIÓN AL BIEN 
COMÚN 

Responsabilidad 
Disposición a valorar y 

proteger los bienes comunes y 
compartidos de un colectivo. 

 

IV.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:  

MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 
MATERIAL

ES Y 
RECURSOS 

JUEGO 
LIBRE EN 

LOS 
SECTORES 

Recepción de los niños y niñas. 
Planificación: Los niños deciden a que jugar. 
Organización: Los niños en grupo organizan su juego y 
deciden a ¿que jugar?, ¿Cómo jugar?, ¿Con quién jugar? 
Ejecución: Los niños juegan libremente  
Orden: Con una canción guardan los materiales 
Socialización: Conversaciones sobre el juego de los niños, 
ellos cuentan a que jugaron. 
Representación: Los niños en forma individual dibujan lo 
que realizaron en el sector. 

 

 Colores 

 

RUTINAS 

Saludo: La maestra comienza la clase con una canción del 
saludo juntamente con los niños y niñas. 
Control del tiempo: La maestra realiza canciones acerca de 
cómo está el clima, está nublado o ha salido el sol, o tal vez 
está lloviendo. 
Calendario: Los niños y niñas identifican en que día, mes o 

fecha se encuentran. 
Rezo: Los niños y niñas juntamente con la docente realizan 

el rezo del padre nuestro. 
Canción: La canción se realiza en cada actividad de rutina. 
Registro de asistencia: Los niños y niñas se dirigen a 
marcar su asistencia.  
Normas de convivencia: La maestra elige a un niño a leer 
las normas de convivencia. 

 

● Carteles 
Recursos 

 

● Pandereta  
 

 Participa en 
conversaciones, 
diálogos o es - 
cucha cuentos, 
y otros relatos 
de la tradición 
oral. Espera su 
turno para 
hablar, escucha 
mientras su 
interlocutor 
habla, pregunta 
y responde 
sobre lo que le 
interesa saber o 
lo que no ha 
comprendido 
con la intención 
de obtener 
información. 



 

 

 

 
I 
N 
I 
C 
I 
O 

MOTIVACIÓN:  Se despierta el interés de los niños y niñas 

mostrándoles la portada del cuento 
SABERES PREVIOS: Los niños responden las siguientes 

preguntas: ¿Qué observamos en la imagen?, ¿Dónde se 
encuentra el perro?, ¿Cómo se llamará el perrito?, ¿Qué 
haremos con estas imágenes? 
PROPÓSITO: A los niños se le comunica el propósito que 

hoy trabajaremos “El día de hoy crearemos un cuento con 
las imágenes presentadas, luego agregaran nuevos 
personajes a la escena y   explicaran de qué manera cambia 
la historia  

” 

 

 
 

 
 

 
D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 
 

 

ANTES DEL DISCURSO 
Se les organiza a los niños y niñas en media luna, luego 

presenta las secuencias de imágenes del cuento “coco el 
perrito obediente”  

Luego se realiza las siguientes preguntas: ¿Qué observan 
en estas imágenes?, ¿Cuál creen que podría ser el título del 
cuento?, ¿Qué título le pondrían ustedes?, ¿De qué creen 
que tratará este cuento?, ¿Quién será el personaje principal?, 
¿Qué creen que pasará en la historia?, ¿Cómo creen que 
terminará?, ¿Les gustaría crear una historia con estas 
imágenes?, ¿Cómo podríamos empezar?  

DURANTE EL DISCURSO 

La docente pide la participación de los niños y pega en la 
pizarra las imágenes de manera secuencial para que puedan 
crear relatos distintos de acuerdo a su imaginación y con más 
coherencia. 

 
Se les da pase a los niños, mientras uno va creando y 

narrando su historia, los otros compañeritos escuchan 
atentamente, luego se les da la oportunidad a otros niños, así 
sucesivamente crearan sus propias historias con la misma 
narrativa visual. 

Mientras los niños van narrando, la docente realiza 
preguntas de cada imagen para profundizar la creatividad: 
¿Qué observan en esta imagen?, ¿Qué personajes aparecen 
y qué están haciendo?, ¿Dónde se encuentran los 
personajes?, ¿Cómo se sienten? ¿Por qué?, ¿Qué creen que 
pasará después?, Si pudieran agregar algo, ¿qué sería?, 
¿Cómo creen que terminará la historia? 

DESPUES DEL DISCURSO  
La docente realiza las siguientes preguntas haciendo el 

uso del conejo preguntón:  
¿Les gustó la historia que crearon? 
¿Quién fue el personaje principal? 
¿Qué otro título le pondrían? 
¿Qué parte les gustó más? 
¿Qué hubieran hecho en el lugar del personaje? 
Si pudieran cambiar algo en la imagen, ¿qué cambiarían? 
¿Cuál es su animal favorito y por qué? 

 

 Imágenes  
  

 

-  

 



 

 

 

Luego, se les proporciona materiales para que dibujen 
(hojas, colores, crayones) y se les pide que inventen un nuevo 
personaje o un objeto que no está en las imágenes, pero que 
podría formar parte de la historia. 

Continuando, se les pide que expliquen cómo ese 
personaje o elemento cambia la historia. 

Por ejemplo: ¿Qué pasaría si Coco tuviera un amigo gato? 
¿Cómo cambiaría la historia? 

 

CIERRE EVALUACIÓN: Reflexionamos acerca lo aprendido. 

- ¿Qué hemos hecho hoy?, ¿Les gusto la clase de hoy?, 
¿Cómo lo hicimos?, ¿Estuvo fácil?, ¿Qué partes les gusto 
más? 

-  
 Diálogo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

I.DATOS PERSONALES 

II.PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE: 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA INICIAL N°429-129/MX-P AICAS PARIZA 

DIRECTOR WALTER AGAMA REYNAGA 

PROFESORA  ANA MARIA SALINAS MENDOZA 

FECHA 23/06/25 

DOCENTE PRACTICANTE KAROL RAMÍREZ VARGAS 

SECCIÓN MARGARITA  

EDAD 5 AÑOS 

CANTIDAD DE NIÑOS 17 

COMPETENCIA CAPACIDAD 

DESEMPEÑO 
 CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

ACTUACIONES Y 
PRODUCCIONES 

(Evidencias)  
5 años  

“SE 
COMUNICA 
ORALMENTE 
EN SU 
LENGUA 
MATERNA” 

 Obtiene 
información 
del texto oral.  

  Infiere e 
interpreta 
información 
del texto oral. 

  Adecúa, 
organiza y 
desarrolla el 
texto de forma 
coherente y 
cohesionada.  

 Utiliza 
recursos no 
verbales y 
paraverbales 
de forma 
estratégica. 

   Interactúa 
estratégicame
nte con 
distintos 
interlocutores.  

  Reflexiona y 
evalúa la 
forma, el 

 Expresa sus 
necesidades, 
emociones, 
intereses y da 
cuenta de sus 
experiencias al 
interactuar con 
personas de su 
entorno familiar, 
escolar o local. 
Utiliza palabras 
de uso 
frecuente y, 
estratégicament
e, sonrisas, 
miradas, señas, 
gestos, 
movimientos 
corporales y 
diversos 
volúmenes de 
voz, según su 
interlocutor y 
propósito: 
informar, pedir, 
convencer, 
agradecer. 
Desarrolla sus 
ideas en torno a 

 Expresa sus 
ideas de 
manera 
clara y 
continua 
durante la 
narración, 
mencionand
o los 
hechos, 
lugares, 
acontecimie
ntos, 
asimismo 
presenta 
ideas 
novedosas y 
adapta sus 
ideas a 
diferentes 
acontecimie
ntos luego 
genera 
finales o 
personajes 
originales 

 
Crean el 
cuento a partir 
de las 
imágenes 
  
Dibuja la parte 
que mas le 
gustó del 
cuento y 
agrega que 
otros 
personajes le 
gustaría que 
participe en la 
historia   

Realizar las narraciones visuales sobre 
“El patito que se convirtió en cisne” para 
desarrollar la fluidez, flexibilidad y 
originalidad  

 



 

 

 

III.ENFOQUES TRANSVERSALES: 

ENFOQUES 
TRANSVERSALES 

VALORES ACTITUDES 

ORIENTACIÓN AL BIEN 
COMÚN 

Responsabilidad 

Disposición a valorar y 
proteger los bienes 

comunes y compartidos de 
un colectivo. 

IV.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:  

MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 
MATERIALES Y 

RECURSOS 

JUEGO 
LIBRE EN 

LOS 
SECTORES 

Recepción de los niños y niñas. 
Planificación: Los niños deciden a que jugar. 
 
Organización: Los niños en grupo organizan su 

juego y deciden a ¿que jugar?, ¿Cómo jugar?, ¿Con 
quién jugar? 

 

 

 Colores 

 

contenido y 
contexto del 
texto oral. 

un tema, 
aunque en 
ocasiones 
puede salirse de 
este. 

 Participa en 
conversaciones, 
diálogos o es - 
cucha cuentos, 
y otros relatos 
de la tradición 
oral. Espera su 
turno para 
hablar, escucha 
mientras su 
interlocutor 
habla, pregunta 
y responde 
sobre lo que le 
interesa saber o 
lo que no ha 
comprendido 
con la intención 
de obtener 
información. 

 Recupera 
información 
explícita de un 
texto oral. 
Menciona 
algunos hechos 
y lugares, el 
nombre de 
personas y 
personajes. 
Sigue 
indicaciones 
orales o vuelve 
a contar con sus 
propias 
palabras los 
sucesos que 
más le gustaron. 



 

 

 

Ejecución: Los niños juegan libremente  
 
Orden: Con una canción guardan los materiales 
 
Socialización: Conversaciones sobre el juego de 

los niños, ellos cuentan a que jugaron. 
 
Representación: Los niños en forma individual 

dibujan lo que realizaron en el sector. 

RUTINAS 

 
Saludo: La maestra comienza la clase con una 

canción del saludo juntamente con los niños y niñas. 
Control del tiempo: La maestra realiza canciones 

acerca de cómo está el clima, está nublado o ha salido 
el sol, o tal vez está lloviendo. 

Calendario: Los niños y niñas identifican en que día, 
mes o fecha se encuentran. 

Rezo: Los niños y niñas juntamente con la docente 
realizan el rezo del  

padre nuestro. 
Canción: La canción se realiza en cada actividad de 

rutina. 
Registro de asistencia: Los niños y niñas se dirigen 

a marcar su asistencia.  
Normas de convivencia: La maestra elige a un niño 

a leer las normas de convivencia. 
 

● Carteles 
Recursos 
 

● Pandereta  
 

 
I 
N 
I 
C 
I 
O 

       MOTIVACIÓN: La docente despierta el interés de 
los niños, presentándoles el kamishibai con la portada del 
cuento. Luego se realiza las siguientes preguntas:  

SABERES PREVIOS: ¿Cómo creen que es la vida de 

un patito?, ¿Qué le podría pasar a un patito para 
convertirse en cisne?, ¿alguna ves han visto un cisne?, 
¿Qué podemos hacer con esta imagen? 

       PROPÓSITO: crearemos un cuento con las 

secuencias de las imágenes  

 
 

 
 

 

 
D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 
 

 

ANTES DEL DISCURSO 

Se les organiza a los niños y niñas en media luna, 
luego presenta un kamishibai con las secuencias de 
imágenes. 

Luego se realiza las siguientes preguntas: ¿Qué 
observamos?, ¿Cuál será el titulo del cuento?, ¿Qué 
titulo le podemos poner?, ¿De que creen que trata este 
cuento?, ¿Quién será el personaje principal?, ¿Qué 
pasará en la historia?, ¿cómo terminará esta historia?, 
¿Cómo creen que es la vida de un patito? ¿Han visto 
alguna vez un cisne?, ¿les parece si creamos un cuento 
con estas imágenes?, ¿Cómo podemos iniciar?  

DURANTE EL DISCURSO 

La docente pide la participación de los niños, y les 
menciona que cada niño o niña tendrá la oportunidad de 
crear el cuento secuencialmente 

Acto seguido la docente juntamente con los niños 
crean el cuento. 

Se les recuerda que el cuento tiene tres partes: inicio, 
desarrollo y cierre. 

 Cuento  

 Imágenes 

 Plumón  



 

 

 

 

 
Para empezar, la docente les muestra la primera 

imagen y dice: Había una vez…. Y escucha las 
participaciones de cada uno de los niños 

Para seguir con la creación del cuento, la docente 
realiza preguntas de cada imagen: ¿Qué observan en 
esta imagen?, ¿Qué podemos decir de esta imagen?, 
¿Qué personajes aparecen y que están haciendo?, ¿en 
que lugar se encuentra el patito?, ¿Cómo se siente el 
patito?, ¿por qué?, ¿Qué pasará después de esta 
escena?, si pudieras agregar algún otro personaje, que 
personaje agregarías?, ¿Cómo crees que terminará la 
historia? 

A medida que los niños van creando, la docente va 
promoviendo que cada niño agregue un detalle o un 
personaje nuevo (otros animales, amigos del patito, etc) 

Se va guiando la conversación para que los niños 
adapten o modifiquen la historia según las nuevas ideas 
que surjan. 

La docente va registrando las ideas de los niños en la 
pizarra para que recuerden 

DESPUES DEL DISCURSO  
La docente realiza las siguientes preguntas: 
¿Les gustó la historia que creamos? 
¿Quién fue el personaje principal? 
¿Qué otro final le darías al cuento? 
¿Qué otro título le pondrías? 
¿Qué personaje te gustaría ser?, ¿Por qué? 
sí pudieras cambiar algo en la imagen ¿Qué 

cambiarias? 
Consigna: Dibuja la escena que mas te gustó del 

cuento y agrega que otro personaje te gustaría que 
participe en la historia  

CIERRE EVALUACIÓN: Reflexionamos acerca lo aprendido. 

- ¿Qué hemos hecho hoy?, ¿Les gusto la clase de hoy?, 
¿Cómo lo hicimos?, ¿Estuvo fácil?, ¿Qué partes les 
gusto más? 

-   Diálogo. 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

I.DATOS PERSONALES 

II.PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE: 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA INICIAL N°429-129/MX-P AICAS PARIZA 

DIRECTOR WALTER AGAMA REYNAGA 

PROFESORA  ANA MARIA SALINAS MENDOZA 

FECHA 24/06/25 

DOCENTE PRACTICANTE KAROL RAMÍREZ VARGAS 

SECCIÓN MARGARITA  

EDAD 5 AÑOS 

CANTIDAD DE NIÑOS 17 

COMPETENCIA CAPACIDAD 

DESEMPEÑO 
 

CRITERIOS 
DE 

EVALUACIÓ
N 

ACTUACIONES 
Y 

PRODUCCIONE
S (Evidencias) 

 
5 años  

“SE COMUNICA 
ORALMENTE EN 
SU LENGUA 
MATERNA” 

 Obtiene 
información 
del texto 
oral.  

  Infiere e 
interpreta 
información 
del texto 
oral. 

  Adecúa, 
organiza y 
desarrolla 
el texto de 
forma 
coherente y 
cohesionad
a.  

 Utiliza 
recursos no 
verbales y 
paraverbale
s de forma 
estratégica. 

   Interactúa 
estratégica
mente con 
distintos 
interlocutor
es.  

  Reflexiona 
y evalúa la 
forma, el 
contenido y 

 Expresa sus 
necesidades, 
emociones, 
intereses y da 
cuenta de sus 
experiencias al 
interactuar con 
personas de su 
entorno 
familiar, escolar 
o local. Utiliza 
palabras de uso 
frecuente y, 
estratégicamen
te, sonrisas, 
miradas, señas, 
gestos, 
movimientos 
corporales y 
diversos 
volúmenes de 
voz, según su 
interlocutor y 
propósito: 
informar, pedir, 
convencer, 
agradecer. 
Desarrolla sus 
ideas en torno a 
un tema, 
aunque en 
ocasiones 
puede salirse 
de este. 

 Participa en 
conversaciones

 Comenta 
sobre lo 
que le 
gusta o 
disgusta de 
los 
personajes 
y hechos 
de la 
historia 
creada. 

 
Crean el 
cuento a partir 
de las 
imágenes 
  
Agregan el 
escenario u 
otros 
personajes 
con los 
materiales a 
su disposición  

Realizar las narraciones visuales 
sobre “Saltarín y el jardín prohibido” 
para desarrollar la fluidez, flexibilidad y 
originalidad  

 



 

 

 

III.ENFOQUES TRANSVERSALES: 

ENFOQUES 
TRANSVERSALES 

VALORES ACTITUDES 

 
ORIENTACIÓN AL 

 BIEN COMÚN 

 
Responsabilidad 

Disposición a valorar y 
proteger los bienes 
comunes y compartidos de 
un colectivo. 

 

 

contexto del 
texto oral. 

, diálogos o es - 
cucha cuentos, 
y otros relatos 
de la tradición 
oral. Espera su 
turno para 
hablar, escucha 
mientras su 
interlocutor 
habla, pregunta 
y responde 
sobre lo que le 
interesa saber o 
lo que no ha 
comprendido 
con la intención 
de obtener 
información. 

 Recupera 
información 
explícita de un 
texto oral. 
Menciona 
algunos hechos 
y lugares, el 
nombre de 
personas y 
personajes. 
Sigue 
indicaciones 
orales o vuelve 
a contar con 
sus propias 
palabras los 
sucesos que 
más le 
gustaron. 

 Deduce 
relaciones de 
causa-efecto, 
así como 
características 
de personas, 
personajes, 
animales y 
objetos en 
anécdotas, 
cuentos, 
leyendas y 
rimas orales. 



 

 

 
IV.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:  

 

 
I 
N 
I 
C 
I 
O 

       MOTIVACIÓN: La docente despierta el interés 
de los niños mostrándoles la portada o una imagen inicial 
del cuento visual "El conejito y el jardín prohibido” Luego 
se realiza las siguientes preguntas:  

SABERES PREVIOS: ¿Qué creen que puede pasar 
en esta historia?, ¿Qué saben sobre conejitos o 
jardines? 

       PROPÓSITO: crearemos un cuento con las 

secuencias de las imágenes  

 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 

 

ANTES DEL DISCURSO 

Se les organiza a los niños y niñas en media luna, 
luego presenta las secuencias de imágenes. 

Luego se realiza las siguientes preguntas: ¿Qué 
observamos?, ¿Cuál será el título del cuento?, ¿Qué 
título le podemos poner?, ¿De qué creen que trata este 
cuento?, ¿Quién será el personaje principal?, ¿Qué 
pasará en la historia?, ¿cómo terminará esta historia?, 
¿les parece si creamos un cuento con estas imágenes?, 
¿Cómo podemos iniciar?  

DURANTE EL DISCURSO 

La docente pide la participación de los niños para 
crear la historia  

Se les recuerda que el cuento tiene tres partes: inicio, 
desarrollo y cierre. 

 Cuento  

 Imágenes 

 Plumón  

MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 
MATERIALES 

Y RECURSOS 

JUEGO LIBRE 
EN LOS 
SECTORES 

Recepción de los niños y niñas. 
Planificación: Los niños deciden a que jugar. 
Organización: Los niños en grupo organizan su 
juego y deciden a ¿que jugar?, ¿Cómo jugar?, 
¿Con quién jugar? 
Ejecución: Los niños juegan libremente  
Orden: Con una canción guardan los materiales 
Socialización: Conversaciones sobre el juego 

de los niños, ellos cuentan a que jugaron. 
Representación: Los niños en forma individual 

dibujan lo que realizaron en el sector. 

 

 Colores 

 

RUTINAS 

Saludo: La maestra comienza la clase con una 

canción del saludo juntamente con los niños y 
niñas. 
Control del tiempo: La maestra realiza 
canciones acerca de cómo está el clima, está 
nublado o ha salido el sol, o tal vez está lloviendo. 
Calendario: Los niños y niñas identifican en que 

día, mes o fecha se encuentran. 
Rezo: Los niños y niñas juntamente con la 

docente realizan el rezo del padre nuestro. 
Canción: La canción se realiza en cada actividad 

de rutina. 
Registro de asistencia: Los niños y niñas se 

dirigen a marcar su asistencia.  
Normas de convivencia: La maestra elige a un 

niño a leer las normas de convivencia. 
 

● Carteles 
Recursos 
 

● Pandereta  
 



 

 

 

 

 
Para empezar, la docente les muestra la primera 

imagen y dice: Había una vez…. Y escucha las 
participaciones de cada uno de los niños 

presenta las imágenes secuenciales lentamente, una 
por una 

Invita a los niños a observar con atención cada 
imagen 

Para seguir con la creación del cuento, la docente 
realiza preguntas de cada imagen: ¿Qué observan en 
esta imagen?, ¿Qué podemos decir de esta imagen?, 
¿Qué personajes aparecen y que están haciendo?, ¿en 
que lugar se encuentra el conejito?, ¿Cómo se siente el 
conejito?, ¿por qué?, ¿Qué pasará después de esta 
escena?, si pudieras agregar algún otro personaje, que 
personaje agregarías?, ¿Cómo crees que terminará la 
historia? 

Se va guiando la conversación para que los niños 
adapten o modifiquen la historia según las nuevas ideas 
que surjan. 

Acto seguido, la docente les cuenta la historia a 
través de las imágenes  

DESPUES DEL DISCURSO  
La docente realiza las siguientes preguntas: 
¿Les gustó la historia que creamos? 
¿Quién fue el personaje principal? 
¿Qué otro final le darías al cuento? 
¿Qué otro título le pondrías? 
¿Qué personaje te gustaría ser?, ¿Por qué? 
¿Qué hubieras hecho en su lugar del conejito? 
sí pudieras cambiar algo en la imagen ¿Qué 

cambiarias? 
La docente les entrega una imagen del personaje 

principal de la historia y pide que los niños agreguen el 
escenario u otros personajes con los materiales que 
tienen a su disposición 

CIERRE EVALUACIÓN: Reflexionamos acerca lo 

aprendido. 

- ¿Qué hemos hecho hoy?, ¿Les gusto la clase de hoy?, 
¿Cómo lo hicimos?, ¿Estuvo fácil?, ¿Qué partes les 
gusto más? 

-  

 Diálogo. 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

I.DATOS PERSONALES 

II.PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE: 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA INICIAL N°429-129/MX-P AICAS PARIZA 

DIRECTOR WALTER AGAMA REYNAGA 

PROFESORA  ANA MARIA SALINAS MENDOZA 

FECHA 25/06/25 

DOCENTE PRACTICANTE KAROL RAMÍREZ VARGAS 

SECCIÓN MARGARITA  

EDAD 5 AÑOS 

CANTIDAD DE NIÑOS 17 

COMPETENC
IA 

CAPACIDAD DESEMPEÑO 
 

CRITERI
OS DE 

EVALUACIÓ
N 

ACTUACION
ES Y 

PRODUCCIONE
S (Evidencias) 

 
5 años  

“SE 
COMUNICA 
ORALMENTE EN 
SU LENGUA 
MATERNA” 

 Obtiene 
información 
del texto oral.  

  Infiere e 
interpreta 
información 
del texto oral. 

  Adecúa, 
organiza y 
desarrolla el 
texto de forma 
coherente y 
cohesionada.  

 Utiliza 
recursos no 
verbales y 
paraverbales 
de forma 
estratégica. 

   Interactúa 
estratégicame
nte con 
distintos 
interlocutores.  

  Reflexiona y 
evalúa la 
forma, el 
contenido y 
contexto del 
texto oral. 

 Expresa sus 
necesidades, 
emociones, 
intereses y da 
cuenta de sus 
experiencias al 
interactuar con 
personas de su 
entorno 
familiar, escolar 
o local. Utiliza 
palabras de 
uso frecuente 
y, 
estratégicamen
te, sonrisas, 
miradas, 
señas, gestos, 
movimientos 
corporales y 
diversos 
volúmenes de 
voz, según su 
interlocutor y 
propósito: 
informar, pedir, 
convencer, 
agradecer. 
Desarrolla sus 
ideas en torno 
a un tema, 
aunque en 
ocasiones 
puede salirse 
de este. 

 Expresa 
sus 
necesidad
es y 
emociones 
al 
interactuar 
con sus 
compañero
s durante la 
creación 
del cuento 

 
Crean el 
cuento a partir 
de las 
imágenes 
  
Elaboran 
máscaras de 
sus personajes 
favoritos de la 
historia    

Realizar las narraciones visuales sobre “La 
ratoncita amable” para desarrollar la fluidez, 
flexibilidad y originalidad  

 



 

 

 

III.ENFOQUES TRANSVERSALES: 

ENFOQUES 
TRANSVERSALES 

VALORES ACTITUDES 

 
ORIENTACIÓN AL 

 BIEN COMÚN 

 
Responsabilidad 

Disposición a valorar y 
proteger los bienes 
comunes y compartidos de 
un colectivo. 

IV.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:  

MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 
MATERIALES 

Y RECURSOS 

JUEGO 
LIBRE EN LOS 

SECTORES 

Recepción de los niños y niñas. 
 
Planificación: Los niños deciden a que jugar. 
 
Organización: Los niños en grupo organizan su 

juego y deciden a ¿que jugar?, ¿Cómo jugar?, 
¿Con quién jugar? 

 
Ejecución: Los niños juegan libremente  
 

 

 Colores 
 

 Participa en 
conversaciones
, diálogos o es - 
cucha cuentos, 
y otros relatos 
de la tradición 
oral. Espera su 
turno para 
hablar, 
escucha 
mientras su 
interlocutor 
habla, pregunta 
y responde 
sobre lo que le 
interesa saber 
o lo que no ha 
comprendido 
con la intención 
de obtener 
información. 

 Recupera 
información 
explícita de un 
texto oral. 
Menciona 
algunos hechos 
y lugares, el 
nombre de 
personas y 
personajes. 
Sigue 
indicaciones 
orales o vuelve 
a contar con 
sus propias 
palabras los 
sucesos que 
más le 
gustaron. 



 

 

 

Orden: Con una canción guardan los materiales 
 
Socialización: Conversaciones sobre el juego 

de los niños, ellos cuentan a que jugaron. 
 
Representación: Los niños en forma individual 

dibujan lo que realizaron en el sector. 

RUTINAS 

 
Saludo: La maestra comienza la clase con una 

canción del saludo juntamente con los niños y niñas. 
Control del tiempo: La maestra realiza 

canciones acerca de cómo está el clima, está 
nublado o ha salido el sol, o tal vez está lloviendo. 

Calendario: Los niños y niñas identifican en que 
día, mes o fecha se encuentran. 

Rezo: Los niños y niñas juntamente con la 
docente realizan el rezo del  

padre nuestro. 
Canción: La canción se realiza en cada actividad 

de rutina. 
Registro de asistencia: Los niños y niñas se 

dirigen a marcar su asistencia.  
Normas de convivencia: La maestra elige a un 

niño a leer las normas de convivencia. 
 

● Carteles 
Recursos 
 

● Pandereta  
 

 
I 
N 
I 
C 
I 
O 

       MOTIVACIÓN: La docente despierta el interés 
de los niños, presentándoles una bolsa de regalo y 
dentro de ello se encontrará un libro   

SABERES PREVIOS: ¿Qué observan?, ¿Qué 

podemos hacer con este libro?, ¿Cómo podemos 
hacerlo?  

       PROPÓSITO: crearemos un cuento con las 
secuencias de las imágenes  

 
 

 
 

 

 
 
 

D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 
 

ANTES DEL DISCURSO 
Se les organiza a los niños y niñas en media luna, 

luego presenta el libro de la ratoncita amable. 
Luego se realiza las siguientes preguntas: ¿Qué 

observamos?, ¿Cuál será el titulo del cuento?, ¿Qué 
titulo le podemos poner?, ¿De que creen que trata este 
cuento?, ¿Quién será el personaje principal?, ¿Qué 
pasará en la historia?, ¿cómo terminará esta historia?, 
¿les parece si creamos un cuento con estas 
imágenes?, ¿Cómo podemos iniciar?  

DURANTE EL DISCURSO 
La docente pide la participación de los niños, y les 

menciona que cada niño o niña tendrá la oportunidad 
de crear el cuento secuencialmente 

Acto seguido la docente juntamente con los niños 
crean el cuento. 

Se les recuerda que el cuento tiene tres partes: 
inicio, desarrollo y cierre. 

Para empezar, la docente les muestra la primera 
imagen y dice: Había una vez…. Y escucha las 
participaciones de cada uno de los niños 

Para seguir con la creación del cuento, la docente 
realiza preguntas de cada imagen: ¿Qué observan en 
esta imagen?, ¿Qué podemos decir de esta imagen?, 
¿Qué personajes aparecen y que están haciendo?, 

 Cuento  

 Imágenes 

 Plumón  



 

 

 

¿en que lugar se encuentra la ratoncita?, ¿Cómo se 
sienten los amigos de la ratoncita?, ¿por qué?, ¿Qué 
pasará después de esta escena?, si pudieras agregar 
algún otro personaje, que personaje agregarías?, 
¿Cómo crees que terminará la historia? 

A medida que los niños van creando, la docente va 
promoviendo que cada niño agregue un detalle o un 
personaje nuevo (otros animales, amigos del patito, 
etc) 

Se va guiando la conversación para que los niños 
adapten o modifiquen la historia según las nuevas 
ideas que surjan. 

Para culminar, la docente les narra la historia 
haciendo el uso del libro 

DESPUES DEL DISCURSO  

La docente realiza las siguientes preguntas: 
¿Les gustó la historia que creamos? 
¿Quién fue el personaje principal? 
¿Qué otro final le darías al cuento? 
¿Qué otro título le pondrías? 
¿Qué personaje te gustaría ser?, ¿Por qué? 
sí pudieras cambiar algo en la imagen ¿Qué 

cambiarias? 
La docente les propone elaborar máscaras de los 

personajes de la historia, para ello se les entrega los 
materiales correspondientes y lo decoren de acuerdo 
a su creatividad  

Consigna: elabora máscara de tu personaje 
favorito de la historia   

CIERRE EVALUACIÓN: Reflexionamos acerca lo 

aprendido. 

- ¿Qué hemos hecho hoy?, ¿Les gusto la clase de 
hoy?, ¿Cómo lo hicimos?, ¿Estuvo fácil?, ¿Qué 
partes les gusto más? 

-  

 Diálogo. 

 

 



 

 

 
 

 

I.DATOS PERSONALES 

II.PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE: 
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DOCENTE PRACTICANTE KAROL RAMÍREZ VARGAS 

SECCIÓN MARGARITA 

EDAD 5 AÑOS 

CANTIDAD DE NIÑOS 17 

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPEÑO 
 

CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 

ACTUACIONES 
Y 

PRODUCCIONES 
(Evidencias) 

 
5 años  

“SE 
COMUNICA 
ORALMENTE 
EN SU 
LENGUA 
MATERNA” 

 Obtiene 
información del 
texto oral.  

  Infiere e 
interpreta 
información del 
texto oral. 

  Adecúa, 
organiza y 
desarrolla el 
texto de forma 
coherente y 
cohesionada.  

 Utiliza recursos 
no verbales y 
paraverbales de 
forma 
estratégica. 

   Interactúa 
estratégicamente 
con distintos 
interlocutores.  

  Reflexiona y 
evalúa la forma, 
el contenido y 
contexto del 
texto oral. 

 Expresa sus 
necesidades, 
emociones, 
intereses y da 
cuenta de sus 
experiencias al 
interactuar con 
personas de su 
entorno familiar, 
escolar o local. 
Utiliza palabras de 
uso frecuente y, 
estratégicamente, 
sonrisas, miradas, 
señas, gestos, 
movimientos 
corporales y 
diversos 
volúmenes de voz, 
según su 
interlocutor y 
propósito: 
informar, pedir, 
convencer, 
agradecer. 
Desarrolla sus 
ideas en torno a un 
tema, aunque en 
ocasiones puede 
salirse de este. 

 Participa en 
conversaciones, 
diálogos o es - 
cucha cuentos, y 
otros relatos de la 
tradición oral. 
Espera su turno 
para hablar, 
escucha mientras 

 Utiliza 
gestos, 
movimientos 
corporales y 
diversos 
volúmenes 
de voz al 
narrar su 
cuento 

 
Crea 
cuentos a 
partir de las 
imágenes 
presentadas  
 
Decora la 
imagen 
haciendo el 
uso de su 
creatividad  

Narraciones visuales sobre “Lorenzo el 
loro” para desarrollar la fluidez, 

flexibilidad, originalidad  



 

 

 

III.ENFOQUES TRANSVERSALES: 
 

IV.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:  

MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 
MATERIALES 

Y RECURSOS 

su interlocutor 
habla, pregunta y 
responde sobre lo 
que le interesa 
saber o lo que no 
ha comprendido 
con la intención de 
obtener 
información. 

 Recupera 
información 
explícita de un 
texto oral. 
Menciona algunos 
hechos y lugares, 
el nombre de 
personas y 
personajes. Sigue 
indicaciones 
orales o vuelve a 
contar con sus 
propias palabras 
los sucesos que 
más le gustaron. 

 Deduce relaciones 
de causa-efecto, 
así como 
características de 
personas, 
personajes, 
animales y objetos 
en anécdotas, 
cuentos, leyendas 
y rimas orales. 

 Comenta sobre lo 
que le gusta o 
disgusta de 
personas, 
personajes, 
hechos o 
situaciones de la 
vida cotidiana 
dando razones 
sencillas a partir 
de sus 
experiencias y del 
contexto en que 
se desenvuelve 

ENFOQUES 
TRANSVERSALES 

VALORES ACTITUDES 

 
ORIENTACIÓN AL 

 BIEN COMÚN 

 
Responsabilidad 

Disposición a valorar y 
proteger los bienes 
comunes y compartidos de 
un colectivo. 



 

 

 

JUEGO 
LIBRE EN LOS 

SECTORES 

Recepción de los niños y niñas. 
 
Planificación: Los niños deciden a que jugar. 
 
Organización: Los niños en grupo organizan su 

juego y deciden a ¿que jugar?, ¿Cómo jugar?, ¿Con 
quién jugar? 

 
Ejecución: Los niños juegan libremente  
 
Orden: Con una canción guardan los materiales 
 
Socialización: Conversaciones sobre el juego de 

los niños, ellos cuentan a que jugaron. 
 
Representación: Los niños en forma individual 

dibujan lo que realizaron en el sector. 

 

 Colores 
 

RUTINAS 

 
Saludo: La maestra comienza la clase con una 

canción del saludo juntamente con los niños y niñas. 
Control del tiempo: La maestra realiza canciones 

acerca de cómo está el clima, está nublado o ha salido 
el sol, o tal vez está lloviendo. 

Calendario: Los niños y niñas identifican en que 
día, mes o fecha se encuentran. 

Rezo: Los niños y niñas juntamente con la docente 
realizan el rezo del  

padre nuestro. 
Canción: La canción se realiza en cada actividad 

de rutina. 
Registro de asistencia: Los niños y niñas se 

dirigen a marcar su asistencia.  
Normas de convivencia: La maestra elige a un 

niño a leer las normas de convivencia. 
 

● Carteles 
Recursos 
 

● Pandereta  
 

 
I 
N 
I 
C 
I 
O 

       MOTIVACIÓN:  
      Se despierta el interés de los niños y niñas 

mostrándoles la portada del libro 
      SABERES PREVIOS: Los niños responden las 

siguientes preguntas: ¿Qué observamos en la 
imagen?,¿de qué color es el loro?, ¿Dónde viven los 
loritos?, ¿Qué animales podemos encontrar en la selva?, 
¿Qué podemos hacer con este libro? 

       PROPÓSITO: A los niños se le comunica el 
propósito que hoy trabajaremos “El día de hoy crearemos 
un cuento con las secuencias de las imágenes, luego 
decoraremos la imagen de acuerdo a su creatividad” 

 Libro  
 

 
 

 

 
 

D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 

 

ANTES DEL DISCURSO 

Se les organiza a los niños y niñas en media luna, luego 
presenta el libro con las secuencias de imágenes. 

Luego se realiza las siguientes preguntas: ¿Qué 
observamos?, ¿Cuál será el titulo del cuento?, ¿Qué titulo 
le podemos poner?, ¿De qué creen que tratará este 
cuento?, ¿Quién será el personaje principal?, ¿Qué pasará 
en la historia?, ¿cómo terminará esta historia?, ¿les parece 
si creamos un cuento con estas imágenes?, ¿Cómo 
podemos iniciar?  

 

 Cuento  

 Imágenes  

 Preguntas  
  

 

-  

 



 

 

 

O 

 

DURANTE EL DISCURSO 

La docente les recuerda que el cuento tiene tres partes: 
inicio, desarrollo y cierre. 

 
 
 
 

 
 

Para empezar, la docente les muestra la primera 
imagen y dice: Había una vez…. Y escucha las 
participaciones de cada uno de los niños 

Para seguir con la creación del cuento, la docente 
realiza preguntas de cada imagen: ¿Qué observan en esta 
imagen?, ¿Qué podemos decir de esta imagen?, ¿Qué 
personajes aparecen y que están haciendo?, ¿en qué lugar 
se encuentra el personaje?, ¿Qué podría encontrar en el 
camino? ¿Cómo se siente el personaje?, ¿por qué?, ¿Qué 
pasará después de esta escena?, si pudieras agregar algo 
a esta imagen ¿Qué seria?, ¿Cómo crees que terminará la 
historia? 

DESPUES DEL DISCURSO  
La docente realiza las siguientes preguntas haciendo el 

uso del conejo preguntón:  
¿Les gustó la historia que creamos? 
¿Quién fue el personaje principal? 
¿Qué final le darías al cuento? 
¿Qué otro título le pondrías? 
¿Qué personaje te gustaría ser?, ¿Por qué? 
sí pudieras cambiar algo en la imagen ¿Qué 

cambiarias? 
 Consigna: decora la imagen haciendo el uso de su 

creatividad  

CIERRE EVALUACIÓN: Reflexionamos acerca lo aprendido. 

- ¿Qué hemos hecho hoy?, ¿Les gusto la clase de hoy?, 
¿Cómo lo hicimos?, ¿Estuvo fácil?, ¿Qué partes les 
gusto más? 

-  
 Diálogo. 

 

 

 

 



 

 

 
 



 

 

 
 

 

 

I.DATOS PERSONALES 

II.PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE: 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA INICIAL N°429-129/MX-P AICAS PARIZA 

DIRECTOR WALTER AGAMA REYNAGA 

PROFESORA  ANA MARIA SALINAS MENDOZA 

FECHA 30/06/25 

DOCENTE PRACTICANTE KAROL RAMÍREZ VARGAS 

SECCIÓN MARGARITA 

EDAD 5 AÑOS 

CANTIDAD DE NIÑOS 17 

COMPETENCIA CAPACIDAD 

DESEMPEÑO 
 CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

ACTUACIONES 
Y 

PRODUCCIONES 
(Evidencias) 

 
5 años 

“SE 
COMUNICA 
ORALMENTE 
EN SU 
LENGUA 
MATERNA” 

 Obtiene 
información del 
texto oral.  

  Infiere e 
interpreta 
información del 
texto oral. 

  Adecúa, 
organiza y 
desarrolla el 
texto de forma 
coherente y 
cohesionada.  

 Utiliza recursos 
no verbales y 
paraverbales de 
forma 
estratégica. 

   Interactúa 
estratégicamente 
con distintos 
interlocutores.  

  Reflexiona y 
evalúa la forma, 
el contenido y 
contexto del 
texto oral. 

 Expresa sus 
necesidades, 
emociones, 
intereses y da 
cuenta de sus 
experiencias al 
interactuar con 
personas de su 
entorno familiar, 
escolar o local. 
Utiliza palabras 
de uso frecuente 
y, 
estratégicamente, 
sonrisas, 
miradas, señas, 
gestos, 
movimientos 
corporales y 
diversos 
volúmenes de 
voz, según su 
interlocutor y 
propósito: 
informar, pedir, 
convencer, 
agradecer. 
Desarrolla sus 
ideas en torno a 
un tema, aunque 
en ocasiones 
puede salirse de 
este. 

 Participa en 
conversaciones, 
diálogos o es - 
cucha cuentos, y 

 Menciona 
algunos 
hechos y 
lugares, el 
nombre de 
personas y 
personajes 
en la 
historia 
que crea 

Dibuja la 
parte que más 
le gustó del 
cuento  

 
 

Narraciones visuales sobre “una 
aventura en el bosque” para desarrollar 

la fluidez, flexibilidad, originalidad  



 

 

 

III.ENFOQUES TRANSVERSALES: 

ENFOQUES 
TRANSVERSALES 

VALORES ACTITUDES 

 
ORIENTACIÓN AL 

 BIEN COMÚN 

 
Responsabilidad 

Disposición a valorar y 
proteger los bienes 
comunes y compartidos de 
un colectivo. 

IV.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:  

MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 
MATERIALES 

Y RECURSOS 

JUEGO 
LIBRE EN LOS 

SECTORES 

Recepción de los niños y niñas. 
 
Planificación: Los niños deciden a que jugar. 
 
Organización: Los niños en grupo organizan su 

juego y deciden a ¿que jugar?, ¿Cómo jugar?, ¿Con 
quién jugar? 

 
Ejecución: Los niños juegan libremente  
 
Orden: Con una canción guardan los materiales 
 
Socialización: Conversaciones sobre el juego de 

los niños, ellos cuentan a que jugaron. 
 
Representación: Los niños en forma individual 

dibujan lo que realizaron en el sector. 

 

 Colores 

 

RUTINAS 
 ● Carteles 

Recursos 

otros relatos de la 
tradición oral. 
Espera su turno 
para hablar, 
escucha mientras 
su interlocutor 
habla, pregunta y 
responde sobre lo 
que le interesa 
saber o lo que no 
ha comprendido 
con la intención 
de obtener 
información. 

 Recupera 
información 
explícita de un 
texto oral. 
Menciona 
algunos hechos y 
lugares, el 
nombre de 
personas y 
personajes. Sigue 
indicaciones 
orales o vuelve a 
contar con sus 
propias palabras 
los sucesos que 
más le gustaron. 



 

 

 

Saludo: La maestra comienza la clase con una 

canción del saludo juntamente con los niños y niñas. 
Control del tiempo: La maestra realiza canciones 

acerca de cómo está el clima, está nublado o ha 
salido el sol, o tal vez está lloviendo. 

Calendario: Los niños y niñas identifican en que 
día, mes o fecha se encuentran. 

Rezo: Los niños y niñas juntamente con la 
docente realizan el rezo del  

padre nuestro. 
Canción: La canción se realiza en cada actividad 

de rutina. 
Registro de asistencia: Los niños y niñas se 

dirigen a marcar su asistencia.  
Normas de convivencia: La maestra elige a un 

niño a leer las normas de convivencia. 
 

 

● Pandereta  
 

 
 

I 
N 
I 
C 
I 
O 

       MOTIVACIÓN:  
      Se despierta el interés de los niños y niñas 

mostrándoles una imagen de un bosque con personajes 
fantásticos.   

      SABERES PREVIOS: Los niños responden las 
siguientes preguntas: ¿Qué observamos en la imagen?, 
¿Cómo se llama el lugar?, ¿alguna vez han ido a un 
bosque?, ¿Qué cosas podemos encontrar en un bosque? 

       PROPÓSITO: A los niños se le comunica el 
propósito que hoy trabajaremos “El día de hoy crearemos 
un cuento con las secuencias de las imágenes, luego 
dibujaran la escena que más les gustó y lo expondrán” 

 
 

 
 

 

 
 
 

D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 
 

ANTES DEL DISCURSO 
Se les organiza a los niños y niñas en media luna, luego 
presenta el kanishibai con las secuencias de imágenes. 

Luego se realiza las siguientes preguntas: ¿Qué 
observamos?, ¿Cuál será el titulo del cuento?, ¿Qué titulo le 
podemos poner?, ¿de qué creen que trata este cuento?, 
¿Quién será el personaje principal?, ¿Qué pasara en la 
historia?, ¿cómo terminara esta historia?, ¿les parece si 
creamos un cuento con estas imágenes?, ¿Cómo podemos 
iniciar?  

DURANTE EL DISCURSO 
La docente les recuerda que el cuento tiene tres partes: 

inicio, desarrollo y cierre. 

 
 
 
 

Para empezar, la docente les 
muestra la primera imagen y dice: Había una vez…. Y 
escucha las participaciones de cada uno de los niños 
Para seguir con la creación del cuento, la docente realiza 
preguntas de cada imagen: ¿Qué observan en esta imagen?, 
¿Qué podemos decir de esta imagen?, ¿Qué personajes 
aparecen y que están haciendo?, ¿en qué lugar se encuentra 
el personaje?, ¿Cómo se siente el personaje?, ¿por qué?, 

 

 Cuento  

 Imágenes  
  

 

-  

 



 

 

 

¿Qué podría hacer el personaje para encontrar el camino? 
¿De qué otra manera podría solucionar el problema? ¿Qué 
pasará después de esta escena?, si pudieras agregar algo a 
esta imagen ¿Qué seria?, ¿Cómo crees que terminará la 
historia? 

DESPUES DEL DISCURSO  
La docente realiza las siguientes preguntas haciendo el uso 
del conejo preguntón:  

¿Les gustó la historia que creamos? 
¿Quién fue el personaje principal? 
¿Qué otro final le darías al cuento? 
¿Qué otro título le pondrías? 
¿Qué personaje te gustaría ser?, ¿Por qué? 
sí pudieras cambiar algo en la imagen ¿Qué cambiarias? 
 Consigna: Dibujar la escena que mas les gustó del 

cuento 

CIERRE EVALUACIÓN: Reflexionamos acerca lo aprendido. 

- ¿Qué hemos hecho hoy?, ¿Les gusto la clase de hoy?, 
¿Cómo lo hicimos?, ¿Estuvo fácil?, ¿Qué partes les gusto 
más? 

-  
 Diálogo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

I.DATOS PERSONALES 

II.PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE: 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA INICIAL N°429-129/MX-P AICAS PARIZA 

DIRECTOR WALTER AGAMA REYNAGA 

PROFESORA  ANA MARIA SALINAS MENDOZA 

FECHA 02/07/25 

DOCENTE PRACTICANTE KAROL RAMÍREZ VARGAS 

SECCIÓN MARGARITA 

EDAD 5 AÑOS 

CANTIDAD DE NIÑOS 17 

COMPETENCIA CAPACIDAD 

DESEMPEÑO 
 CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

ACTUACIONES 
Y 

PRODUCCIONES 
(Evidencias) 

 
5 años  

“SE 
COMUNICA 
ORALMENTE 
EN SU 
LENGUA 
MATERNA” 

 Obtiene 
información del 
texto oral.  

  Infiere e 
interpreta 
información del 
texto oral. 

  Adecúa, 
organiza y 
desarrolla el 
texto de forma 
coherente y 
cohesionada.  

 Utiliza recursos 
no verbales y 
paraverbales de 
forma 
estratégica. 

   Interactúa 
estratégicamente 
con distintos 
interlocutores.  

  Reflexiona y 
evalúa la forma, 
el contenido y 
contexto del 
texto oral. 

 Expresa sus 
necesidades, 
emociones, 
intereses y da 
cuenta de sus 
experiencias al 
interactuar con 
personas de su 
entorno familiar, 
escolar o local. 
Utiliza palabras 
de uso frecuente 
y, 
estratégicamente, 
sonrisas, 
miradas, señas, 
gestos, 
movimientos 
corporales y 
diversos 
volúmenes de 
voz, según su 
interlocutor y 
propósito: 
informar, pedir, 
convencer, 
agradecer. 
Desarrolla sus 
ideas en torno a 
un tema, aunque 
en ocasiones 
puede salirse de 
este. 

 Participa en 
conversaciones, 

 Participa 
activamente 
en la 
creación del 
cuento 
mencionando 
hechos, 
personajes, 
lugares, 
asimismo 
comenta 
sobre lo que 
le gustó o 
disgustó del 
cuento 
creado o de 
los 
personajes   

 
Crean 

cuentos a partir 
de las 
imágenes 
presentadas  

 
 
inventan un 

objeto mágico o 
especial que 
ayude al 
personaje 
principal en la 
historia, luego 
dibujan ese 
objeto y 
comentan para 
qué sirve 

Narraciones visuales sobre “El ratón 
Pérez” para desarrollar la fluidez, 
flexibilidad, originalidad  



 

 

 

III.ENFOQUES TRANSVERSALES: 
 

IV.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:  

MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 
MATERIALES Y 
RECURSOS 

JUEGO 
LIBRE EN LOS 

SECTORES 

Recepción de los niños y niñas. 
 
Planificación: Los niños deciden a que jugar. 
 
Organización: Los niños en grupo organizan 

su juego y deciden a ¿que jugar?, ¿Cómo jugar?, 
¿Con quién jugar? 

 
Ejecución: Los niños juegan libremente  
 
Orden: Con una canción guardan los 

materiales 
 
Socialización: Conversaciones sobre el juego 

de los niños, ellos cuentan a que jugaron. 
 
Representación: Los niños en forma 

individual dibujan lo que realizaron en el sector. 

 

 Colores 
 

RUTINAS 

 
Saludo: La maestra comienza la clase con una 

canción del saludo juntamente con los niños y 
niñas. 

Control del tiempo: La maestra realiza 

canciones acerca de cómo está el clima, está 
nublado o ha salido el sol, o tal vez está lloviendo. 

Calendario: Los niños y niñas identifican en 
que día, mes o fecha se encuentran. 

Rezo: Los niños y niñas juntamente con la 
docente realizan el rezo del  

padre nuestro. 

● Carteles 
Recursos 
 

● Pandereta  
 

diálogos o es - 
cucha cuentos, y 
otros relatos de la 
tradición oral. 
Espera su turno 
para hablar, 
escucha mientras 
su interlocutor 
habla, pregunta y 
responde sobre lo 
que le interesa 
saber o lo que no 
ha comprendido 
con la intención 
de obtener 
información. 

 

ENFOQUES 
TRANSVERSALES 

VALORES ACTITUDES 

 
ORIENTACIÓN AL 

 BIEN COMÚN 

 
Responsabilidad 

Disposición a valorar y 
proteger los bienes 
comunes y compartidos de 
un colectivo. 



 

 

 

Canción: La canción se realiza en cada 

actividad de rutina. 
Registro de asistencia: Los niños y niñas se 

dirigen a marcar su asistencia.  
Normas de convivencia: La maestra elige a 

un niño a leer las normas de convivencia. 
 

 
I 
N 
I 
C 
I 
O 

       MOTIVACIÓN:  
Se despierta el interés de los niños y niñas 
mostrándoles la portada de la imagen  

      SABERES PREVIOS: Los niños responden 

las siguientes preguntas: ¿Qué observamos en la 
imagen?,¿Cómo es el ratón?, ¿Dónde viven 
ratoncitos?, ¿Qué podemos hacer con este libro? 

       PROPÓSITO: A los niños se le comunica 

el propósito que hoy trabajaremos “El día de hoy 
crearemos un cuento con las imágenes 
presentadas, luego inventan un objeto mágico o 
especial que ayude al personaje principal en la 
historia. Dibuja ese objeto y comenta para qué 
sirve” 

 Imagen  
 

 
 

 

 
 
 

D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 
 

 

ANTES DEL DISCURSO 

Se les organiza a los niños y niñas en media 
luna, luego presenta el libro con las secuencias de 
imágenes. 

Luego se realiza las siguientes preguntas: ¿Qué 
observamos?, ¿Cuál será el título del cuento?, 
¿Qué titulo le podemos poner?, ¿De qué creen que 
tratará este cuento?, ¿Quién será el personaje 
principal?, ¿Qué pasará en la historia?, ¿cómo 
terminará esta historia?, ¿les parece si creamos un 
cuento con estas imágenes?, ¿Cómo podemos 
iniciar?  

DURANTE EL DISCURSO 

invita a los niños a participar de manera 
voluntaria para crear el cuento con las imágenes 
presentadas 

La docente les recuerda que el cuento tiene tres 
partes: inicio, desarrollo y cierre. 

 
Para empezar, la docente les muestra la primera 

imagen y dice: Había una vez…. Y escucha las 
participaciones de cada uno de los niños 

Para seguir con la creación del cuento, la 
docente realiza preguntas de cada imagen: ¿Qué 
observan en esta imagen?, ¿Qué podemos decir 
de esta imagen?, ¿Qué personajes aparecen y que 

 Cuento  

 Imágenes  

 Preguntas  
  

 

-  

 



 

 

 

están haciendo?, ¿en qué lugar se encuentra el 
personaje?, ¿Cómo se siente el personaje?, ¿por 
qué?, ¿Qué pasará después de esta escena?, ¿De 
qué otra manera podría solucionar el problema? si 
pudieras agregar algo a esta imagen ¿Qué seria?, 
¿Cómo crees que terminará la historia? 

DESPUES DEL DISCURSO  

La docente realiza las siguientes preguntas 
haciendo el uso del conejo preguntón:  

¿Les gustó la historia que creamos? 
¿Quién fue el personaje principal? 
¿Qué otro final le darías al cuento? 
¿Qué otro título le pondrías? 
¿Qué personaje te gustaría ser?, ¿Por qué? 
sí pudieras cambiar algo en la imagen ¿Qué 

cambiarias? 
 Consigna: "Inventa un objeto mágico o especial 

que ayude al personaje principal en la historia. 
Dibuja ese objeto y comenta para qué sirve." 

CIERRE EVALUACIÓN: Reflexionamos acerca lo 

aprendido. 

- ¿Qué hemos hecho hoy?, ¿Les gusto la clase de 
hoy?, ¿Cómo lo hicimos?, ¿Estuvo fácil?, ¿Qué 
partes les gusto más? 

 

 Diálogo. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

I.DATOS PERSONALES 

II.PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE: 
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CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 

ACTUACIONES 
Y 

PRODUCCIONES 
(Evidencias) 

 
5 años  

“SE 
COMUNICA 
ORALMENTE 
EN SU 
LENGUA 
MATERNA” 

 Obtiene 
información del 
texto oral.  

  Infiere e 
interpreta 
información del 
texto oral. 

  Adecúa, 
organiza y 
desarrolla el 
texto de forma 
coherente y 
cohesionada.  

 Utiliza recursos 
no verbales y 
paraverbales de 
forma 
estratégica. 

   Interactúa 
estratégicamente 
con distintos 
interlocutores.  

  Reflexiona y 
evalúa la forma, 
el contenido y 
contexto del 
texto oral. 

 Expresa sus 
necesidades, 
emociones, 
intereses y da 
cuenta de sus 
experiencias al 
interactuar con 
personas de su 
entorno familiar, 
escolar o local. 
Utiliza palabras 
de uso frecuente 
y, 
estratégicamente, 
sonrisas, 
miradas, señas, 
gestos, 
movimientos 
corporales y 
diversos 
volúmenes de 
voz, según su 
interlocutor y 
propósito: 
informar, pedir, 
convencer, 
agradecer. 
Desarrolla sus 
ideas en torno a 
un tema, aunque 
en ocasiones 

 Participa 
activamente 
en la 
creación del 
cuento 
mencionando 
hechos, 
personajes, 
lugares, 
asimismo 
comenta 
sobre lo que 
le gustó o 
disgustó del 
cuento 
creado o de 
los 
personajes   

 
Crea 
cuentos a 
partir de las 
imágenes 
presentadas  
 
 

Narraciones visuales sobre “El capibara 
valiente” para desarrollar la fluidez, 

flexibilidad, originalidad  



 

 

 

puede salirse de 
este. 

 Participa en 
conversaciones, 
diálogos o es - 
cucha cuentos, y 
otros relatos de la 
tradición oral. 
Espera su turno 
para hablar, 
escucha mientras 
su interlocutor 
habla, pregunta y 
responde sobre lo 
que le interesa 
saber o lo que no 
ha comprendido 
con la intención 
de obtener 
información. 

 Recupera 
información 
explícita de un 
texto oral. 
Menciona 
algunos hechos y 
lugares, el 
nombre de 
personas y 
personajes. Sigue 
indicaciones 
orales o vuelve a 
contar con sus 
propias palabras 
los sucesos que 
más le gustaron. 

 Deduce 
relaciones de 
causa-efecto, así 
como 
características de 
personas, 
personajes, 
animales y 
objetos en 
anécdotas, 
cuentos, 
leyendas y rimas 
orales. 

 Comenta sobre 
lo que le gusta o 
disgusta de 
personas, 
personajes, 
hechos o 
situaciones de la 
vida cotidiana 
dando razones 
sencillas a partir 
de sus 
experiencias y 
del contexto en 
que se 
desenvuelve 



 

 

 
III.ENFOQUES TRANSVERSALES: 

 

IV.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:  
 

MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 
MATERIALES 

Y RECURSOS 

JUEGO LIBRE 
EN LOS 
SECTORES 

Recepción de los niños y niñas. 
 
Planificación: Los niños deciden a que jugar. 
 
Organización: Los niños en grupo organizan su 

juego y deciden a ¿que jugar?, ¿Cómo jugar?, ¿Con 
quién jugar? 

 
Ejecución: Los niños juegan libremente  
 
Orden: Con una canción guardan los materiales 
 
Socialización: Conversaciones sobre el juego de 

los niños, ellos cuentan a que jugaron. 
 
Representación: Los niños en forma individual 

dibujan lo que realizaron en el sector. 

 

 Colores 
 

RUTINAS 

 
Saludo: La maestra comienza la clase con una 

canción del saludo juntamente con los niños y niñas. 
Control del tiempo: La maestra realiza canciones 

acerca de cómo está el clima, está nublado o ha 
salido el sol, o tal vez está lloviendo. 

Calendario: Los niños y niñas identifican en que 
día, mes o fecha se encuentran. 

Rezo: Los niños y niñas juntamente con la 
docente realizan el rezo del  

padre nuestro. 
Canción: La canción se realiza en cada actividad 

de rutina. 
Registro de asistencia: Los niños y niñas se 

dirigen a marcar su asistencia.  
Normas de convivencia: La maestra elige a un 

niño a leer las normas de convivencia. 
 

● Carteles 
Recursos 
 

● Pandereta  
 

ENFOQUES 
TRANSVERSALES 

VALORES ACTITUDES 

 
ORIENTACIÓN AL 

 BIEN COMÚN 

 
Responsabilidad 

Disposición a valorar y 
proteger los bienes 
comunes y compartidos de 
un colectivo. 



 

 

 

 
 

I 
N 
I 
C 
I 
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       MOTIVACIÓN:  

      Se despierta el interés de los niños y niñas 
mostrándoles la portada del libro 

      SABERES PREVIOS: Los niños responden las 
siguientes preguntas: ¿Qué observamos en la 
imagen?,¿De qué color es el capibara?, ¿Dónde viven los 
capibaras?, ¿Qué personajes participaran en esta 
historia?, ¿Qué podemos hacer con este libro? 

       PROPÓSITO: A los niños se le comunica el 

propósito que hoy trabajaremos “El día de hoy crearemos 
un cuento con las secuencias de las imágenes, luego 
realizaremos una máscara de capibara” 

 Libro  

 
 

 

 
 
 

D 
E 
S 
A 
R 
R 
O 
L 
L 
O 

 

ANTES DEL DISCURSO 

Se les organiza a los niños y niñas en media luna, luego 
presenta el libro con las secuencias de imágenes. 

Luego se realiza las siguientes preguntas: ¿Qué 
observamos?, ¿Cuál será el titulo del cuento?, ¿Qué titulo 
le podemos poner?, ¿De qué creen que tratará este 
cuento?, ¿Quién será el personaje principal?, ¿Qué 
pasará en la historia?, ¿cómo terminará esta historia?, 
¿les parece si creamos un cuento con estas imágenes?, 
¿Cómo podemos iniciar?  

DURANTE EL DISCURSO 

La docente pide la participación de los niños de manera 
voluntaria para crear su historia, pero antes se les 
recuerda que el cuento tiene tres partes: inicio, desarrollo 
y cierre. 

 
 

 
Para seguir con la creación del cuento, la docente realiza 
preguntas de cada imagen: ¿Qué observan en esta 
imagen?, ¿Qué podemos decir de esta imagen?, ¿Qué 
personajes aparecen y que están haciendo?, ¿en qué 
lugar se encuentra el personaje?, ¿Cómo se siente el 
personaje?, ¿por qué?, ¿Qué pasará después de esta 
escena?, si pudieras agregar algo a esta imagen ¿Qué 
seria?, ¿Cómo crees que terminará la historia? 
Cada niño o niña tiene la oportunidad de crear su propia 
historia haciendo el uso de las imágenes. 
Acto seguido, la docente les narra la historia haciendo 
pausas para que participen los niños  

DESPUES DEL DISCURSO  

La docente realiza las siguientes preguntas haciendo el 
uso del conejo preguntón:  

¿Les gustó la historia que creamos? 
¿Quién fue el personaje principal? 
¿Qué final le darías al cuento? 
¿Qué otro título le pondrías? 
¿Qué personaje te gustaría ser?, ¿Por qué? 

 Cuento  

 Imágenes  

 Preguntas  

 Creatividad  
  

 

-  

 



 

 

 

sí pudieras cambiar algo en la imagen ¿Qué 
cambiarias?  

CIERRE EVALUACIÓN: Reflexionamos acerca lo aprendido. 

- ¿Qué hemos hecho hoy?, ¿Les gusto la clase de hoy?, 
¿Cómo lo hicimos?, ¿Estuvo fácil?, ¿Qué partes les 
gusto más? 

-  
 Diálogo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

Anexo 16:Carta de Autorización 

Carta de Autorización   



 

 

 

Anexo 17:Consentimiento informado 

Consentimiento informado  

 

 

 



 

 

 

Anexo 18:Evidencia fotográfica 

Evidencia fotográfica 

Figura 01 

Participación espontánea de los niños durante el pretest 

Nota. participación espontánea de los niños durante el pre test de manera no guiada  

 

Figura 02 

Narración visual de una historia a partir de imágenes 

Nota. Mediante la narración visual, la estudiante construye y narra una historia de 

forma creativa a partir de las imágenes presentadas al grupo, demostrando fluidez, 

flexibilidad y originalidad al generar ideas y expresarlas oralmente. 



 

 

 

Figura 03 

Creación de un nuevo objeto para el personaje principal 

Nota. Como actividad de refuerzo, el estudiante crea un nuevo objeto para el personaje 

principal de la historia y lo representa mediante un dibujo, expresando sus ideas 

originales 

 

Figura 04 

Narración de una historia mediante el Kamishibai 

Nota. Durante la aplicación de la sesión, el estudiante crea y narra una historia a partir de 

las imágenes presentadas en el Kamishibai, expresando sus ideas de manera creativa. 



 

 

 

Figura 05 

Elaboración de máscaras de los personajes del cuento 

Nota. Los niños elaboran máscaras de los personajes del cuento "La ratoncita amable y 

sus amigos", eligiendo libremente a su personaje favorito y decorándolas con diversos 

materiales, demostrando originalidad en sus creaciones 

 

Figura 06 

Construcción de una historia a partir de una secuencia de imágenes 

Nota.  La estudiante construye una historia a partir de una secuencia de imágenes, 

demostrando fluidez, flexibilidad, originalidad al generar múltiples ideas y expresarlas 

creativamente. 

  



 

 

 

Figura 07 

Representación del personaje principal en un nuevo escenario 

Nota. El niño representó al personaje principal en un nuevo escenario creado por él, 

demostrando creatividad a través de sus ideas y dibujos. 

 

figura 08  

Participación voluntaria de los niños durante el post test mediante la narración visual 

Nota. Participación voluntaria de los niños durante el pos test, quienes crearon historias 

a través de la narración visual, demostrando fluidez, flexibilidad y originalidad en sus 

producciones.  


