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RESUMEN

La presente investigacion titulada ‘“Narraciones visuales para desarrollar la
creatividad en los nifios en la Institucion Educativa Inicial N° 429-129/Mx-P de Aicas —
Luricocha, 2025 tuvo como objetivo determinar la influencia de las narraciones visuales
en el desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de 5 afios. Se realizd una investigacion
educativa aplicada, de nivel explicativo, con disefio preexperimental de un solo grupo
con pre y pos test, contando con una muestra censal de 17 estudiantes. En la recoleccién
de datos se empled la técnica de observacion y el instrumento utilizado fue la ficha de
observacion; los datos obtenidos se organizaron en tablas, y para la prueba de hipotesis
se utilizé la prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestras relacionadas. Los
resultados indicaron que en el pre-test mas del 82% de los nifios se hallaba en nivel
“Inicio” en todas las dimensiones; mientras que en el pos-test el 64,7% alcanzo el “Logro
esperado” en creatividad, destacando la fluidez con 76,5% y la originalidad con 58,8%.
En cuanto a la flexibilidad, el 64, 7% alcanz6 el “nivel logro esperado” y el 35,3% se
quedd en “proceso”. Los resultados confirmaron una influencia significativa con un valor
de p=0,000 < 0,05. Se concluy6 que las narraciones visuales mejoran de manera
significativa la creatividad, y sus dimensiones. Se recomienda integrar estas estrategias

de forma continua en las sesiones de aprendizaje.

Palabras Clave. Narraciones visuales, creatividad, fluidez, flexibilidad,

originalidad.
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ABSTRAC

The present research titled "Visual Narratives to Develop Creativity in Children
at the Initial Educational Institution N° 429-129/Mx-P of Aicas — Luricocha, 2025" aimed
to determine the influence of visual narratives on the development of creativity in 5-year-
old children. An applied educational research study was conducted, at an explanatory
level, with a pre-experimental design of a single group with pre and post-tests, involving
a census sample of 17 students. In the data collection, the observation technique was
employed, and the instrument used was the observation sheet; the obtained data were
organized into tables, and for the hypothesis test, the Wilcoxon signed-rank test for
related samples was used. The results indicated that in the pre-test, more than 82% of the
children were at the "Beginning" level in all dimensions; whereas in the post-test, 64.7%
reached the "Expected Achievement"” level in creativity, with fluency standing out at
76.5% and originality at 58.8%. Regarding flexibility, 64.7% reached the "expected
achievement level™ and 35.3% remained "in process."” The results confirmed a significant
influence with a p-value of 0.000 < 0.05. It was concluded that visual storytelling
significantly enhances creativity and its dimensions. It is recommended to continuously

integrate these strategies into the learning sessions.

Keywords. Visual narratives, creativity, fluency, flexibility, originality.
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PISI QILLQAY

Kay vyachay maskayga rikchakugq willakuykuna (narraciones visuales)
wawakunapa ruray yachayninta (creatividad) wiflachinapag, I.E.l. N.° 429-129/Mx-P
Aicas-Luricocha llaqgtapi, 2025 watapi” sutiyugmi karga. Chaypa hatun munayninga
pichga watayuq warmi-gari wawakunapi rikchakuq willakuykunapa ruray yachayninman
imayna yanapakuyninta yachaymi karga. Kay llamkayga yachachiyman churakusqa,
sutinchay nivelniyuq, hukllapag pre test hinaspa pos test nisgawan rurasga karga.
Yachagkunapa yupayninga chunka ganchisniyuqg wawakunam karga. Willakuykunata
hufiunapagga qawariy fianmi llamkachikurga, hinallatag gawariy pangawan datos
hufiusga karga. Chay datoskunaga tablapi churaykurgani. Hipotesis nisgata qawanapaqqa
Wilcoxon sutiyuq signukuna rangunpa pruebanwan llamkarga. Tarikusganman hina, pre
test nisqapi 82% kuraknin wawakunaqa llapa dimensionkunapi “Qallariy” nivelpim
kargaku. Ichaga pos test nisqapi 64,7% wawakunam “Suyasqa atipayman” chayarqaku
creatividad general nisgapi. Aswan allin rikurirga fluidez nisgapi 76,5% hinaspa
originalidad nisgapi 58,8%; chaynallataq flexibilidad nisgapi 64,7% warmakuna “Logro
esperado” nivelman chayarqaku, 35,3% fataq “Proceso” nivelpi kachkarqaku.
Estadistica nisgapi ancha allin chaniyuq rikurirga (p=0,000 < 0,05). Chayrayku, kay
narraciones visuales nisganchik creatividad, hinallatag dimensiones nisgankunata

sumagta wifiachin.

Sapag Simikuna. Rikchakuq willakuykuna, ruray yachay (Creatividad), fluidez,
flexibilidad, originalidad
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INTRODUCCION

El desarrollo de la creatividad en la primera infancia se considera una
competencia fundamental del siglo XXI, ya que no solo favorece la generacién de ideas
originales, sino que también potencia la resolucién de problemas y la adaptacion a
entornos cambiantes. En el &mbito de la educacion inicial, estimularla desde los primeros
afos es esencial para que los nifios construyan un pensamiento divergente, desarrollen

autonomia y muestren iniciativa.

El presente estudio tiene como objetivo general determinar la influencia del uso
de narraciones visuales en el fortalecimiento de la creatividad en nifios y nifias de 5 afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 429-129/Mx-P de Aicas — Luricocha, durante el
afo 2025.

Desde el sustento teorico, las narraciones visuales son un recurso didactico que
organiza imagenes en una secuencia determinada para transmitir un mensaje, invitando a
los nifios a interpretar, relacionar y construir significados a partir de los simbolos visuales
(Barthes, 1977). Por su parte, la creatividad, segun Guilford (1950), se manifiesta a través
del pensamiento divergente, es decir, la capacidad de generar multiples respuestas ante

un mismo estimulo.

Respecto a sus dimensiones, Guilford (1950) plantea que la fluidez se manifiesta
en la habilidad para producir una gran cantidad de ideas o respuestas ante un mismo
estimulo. Amabile (1996) agrega que la flexibilidad permite observar una situacion desde
distintos puntos de vista y adaptar el pensamiento ante nuevos desafios. Finalmente,
Sternberg (2003) sostiene que la originalidad se expresa cuando se proponen ideas que

se apartan de lo comUn y aportan valor novedoso al contexto.
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En cuanto a los antecedentes, Ventura y Santivafiez (2025), en su investigacion
“Cuentos infantiles y la creatividad en nifios de cinco afios” (Huancayo), hallaron que
tras la intervencion el 83 % de los participantes alcanz6 un nivel alto de creatividad,
estableciéndose una relacion estadisticamente significativa entre ambas variables.
Asimismo, Vicente y Yurivilca (2023), en su trabajo “La produccion de cuentos y su
relacion con la creatividad en nifios de una institucion educativa publica de El Tambo”,
reportaron que, luego de aplicar un programa de produccion de relatos, el 70 % de los
nifios logré un nivel muy alto de creatividad, evidenciando una mejora notable respecto
al diagndstico inicial. De manera similar, Balvin (2025), en “Historias que educan: El
storytelling en el desarrollo de la creatividad narrativa infantil” (Lima), demostrd que esta
estrategia elevo el nivel de creatividad narrativa: se pas6 de un 79,17 % en nivel bajo al
inicio a un 87,5% en nivel destacado al finalizar, con diferencias estadisticamente

significativas.
La presente investigacion se ha estructurado de la siguiente manera:

El Capitulo |, desarrolla el planteamiento del problema: descripcion,

formulacidn, objetivos, justificacion y limitaciones.

El Capitulo II, presenta el marco tedrico: antecedentes, bases tedricas sobre
narraciones visuales y creatividad, definicion de términos, hipotesis, variables y su

operacionalizacion.

El Capitulo 111, detalla la metodologia: tipo y nivel de investigacion, disefio
preexperimental, poblacién censal, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos,

validez, confiabilidad, pilotaje, procesamiento de informacién y consideraciones éticas.

El Capitulo IV, expone los resultados y la discusion: analisis descriptivo e
inferencial (prueba de normalidad y prueba de Wilcoxon), interpretacion de hallazgos,
conclusiones y recomendaciones. Finalmente, se incluyen las referencias bibliogréaficas

y los anexos correspondientes.
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.  Descripcion del Problema

En la actualidad a nivel global, muchos estudios contintan encontrando que la
creatividad no se fomenta adecuadamente desde temprana edad en el desarrollo integral
de los nifios. A nivel mundial el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF,
2019) sefiala que, aunque se espera que la educacion desarrolle habilidades transferibles
(como la creatividad), persisten disparidades significativas en el acceso y la calidad de la
educacion, se estima que al menos 175 millones de nifios en edad preescolar no tienen
acceso a la educacion, lo que limita significativamente el desarrollo de capacidades
creativas desde la infancia. Por lo tanto, debemos reconocer que la creatividad no
depende simplemente de una predisposiciéon individual, sino también de contextos
educativos ricos que fomenten el pensamiento divergente y la innovacion. Del mismo
modo, la Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO, 2021) considera que la creatividad es una habilidad esencial del siglo XXI
que los sistemas educativos deben incorporar como parte de su curriculo, pero también
advierte que el aprendizaje tradicional (memorizacién, alfabetizacion, etc.) tiene
prioridad sobre el desarrollo creativo. Esto es sintomatico de un problema continuo a
nivel mundial en el que los nifios no desarrollan completamente su potencial creativo;
estd afectando su capacidad para resolver problemas y adaptarse al progreso social y

tecnologico.

En América Latina, el problema se ha amplificado a través de desigualdades
estructurales. Como explica el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF,

2020) los nifios de la region carecen de suficientes oportunidades educativas de calidad
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que fomenten habilidades como la creatividad, que son criticas para la vida, el trabajo y
la ciudadania. También la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2024) sefiala que los desafios estructurales en la
cobertura de la educacion infantil temprana que afectan la estimulacion creativa en los
primeros afios también estan presentes en el contexto de Ameérica Latina o el Caribe. La
asistencia preescolar es una gran deficiencia, con alrededor del 30% de los nifios de 4 a
5 afios, y mas del 40% en los grupos mas vulnerables, sin acceso a entornos llenos de

actividades ludicas y artisticas que ayudan a fomentar el pensamiento creativo.

Por lo tanto, segun las investigaciones en el contexto latino América, se ha
encontrado que la practica pedagdgica aun sigue siendo menos extensa como resultado
de la escasa formacion de los docentes y el uso restringido de metodologias innovadoras,
lo que obstaculiza el proceso creativo de los estudiantes. Esto refleja que, si bien hay un
reconocimiento conceptual de la importancia de la creatividad, todavia falta su utilizacion

en la préctica.

A nivel nacional Pert no es ajeno a esta problematica, segin el Ministerio de
Educacion citado por Fernandez (2022) los datos educativos indican que la creatividad
de los estudiantes estd en un nivel bajo la inseguridad, la falta de iniciativa, la
dependencia del profesor y la poca originalidad en sus producciones son algunos de los
signos. Empiricamente, los estudios realizados en la educacion inicial muestran que un
porcentaje significativo de nifios se encuentra en niveles basicos 0 en proceso de
desarrollo creativo. Del mismo modo Borrero (2022) encontrd que el 88% de los nifios
estan en el nivel de proceso y el 12% en el nivel inicial de creatividad, lo que indica un

desarrollo aun incipiente de esta habilidad.

Cabe sefalar que la educacién temprana es una etapa fundamental en la que, de
hecho, se establecen por primera vez los cimientos del pensamiento, la imaginaciony la

innovacion, este tema adquiere mas importancia.

En la region de Ayacucho, la creatividad en los nifios de preescolar esta
severamente limitada, influyendo negativamente en su desarrollo y siendo un desafio
persistente para las practicas pedagogicas. Existen diferentes estudios realizados en
instituciones educativas de la region que indican que los nifios parecen deficientes en los
dominios de creatividad de fluidez, originalidad y flexibilidad. Segin Quispe (2025) en

una institucion educativa preescolar en Ayacucho, antes de la intervencion pedagogica,
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el 85% de los nifios estaban en un nivel bajo de creatividad, lo que indica una marcada
deficiencia en el desarrollo de esta habilidad desde una edad temprana; aunque con la
implementacion de estrategias como el juego libre, hubo una mejora hacia niveles
regulares (65%), indicando asi que la dificultad comenzaba desde una estimulacion
inicial limitada en el aula. Estos datos muestran que muchos nifios no desarrollan

adecuadamente habilidades creativas si no se utilizan estrategias didacticas novedosas.

A nivel local, durante mis practicas preprofesionales en la Institucion Educativa
Inicial N° 429-129/Mx-P de Aicas — Luricocha, 2025 identifiqué un problema recurrente
en el desarrollo de la creatividad de los nifios de 5 afios. Al observar sus producciones
graficas, noté que la mayoria se limitaba a reproducir los mismos dibujos (casas con techo
triangular, soles en la esquina, flores idénticas) sin incorporar elementos nuevos o
personajes. Cuando se les proponia una actividad de dibujo libre sin un modelo de
referencia, muchos nifios mostraban inseguridad, se quedaban en silencio o decian frases
como "no sé qué dibujar" o "dibajame tu, profesora”, evidenciando una dependencia del
adulto para iniciar sus propias creaciones. En los momentos de juego simbdlico, observé
que los nifios repetian constantemente los mismos roles (jugar a la mama, al papa, al
cocinero), sin variar los personajes ni inventar nuevas situaciones. También evidencié
que, durante las narraciones de cuentos, los nifios recordaban la historia tal como la
escuchaban, pero les costaba proponer cambios en los personajes, el final o el lugar donde
ocurrian los hechos; sus respuestas eran siempre literales y carecian de interpretaciones
personales. Estas conductas se repetian en distintas areas del desarrollo: en la expresion
oral, en la produccion gréfica y en la resolucion de problemas cotidianos. Ademas, los
materiales didacticos disponibles en el aula eran limitados y poco variados, lo que reducia
las oportunidades de exploracion y experimentacion creativa. Estas observaciones me
Ilevaron a reflexionar que las practicas pedagdgicas, al estar centradas en la repeticion y
el modelo Unico, no estaban logrando activar el pensamiento divergente de los nifios, y
gue era necesario implementar una estrategia innovadora que les brindara libertad

interpretativa y estimulara su imaginacion.

La dificultad en el desarrollo de la creatividad se relaciona con diversos factores
de la practica pedagogica, entre ellos la priorizacion de aprendizajes basicos y de
alfabetizacion, lo que en algunas ocasiones reduce el tiempo destinado al juego en
sectores; asimismo, se evidencia un uso limitado de estrategias como las preguntas

abiertas para estimular el pensamiento divergente, a lo que se suma la poca innovacién y
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variedad de experiencias y materiales, asi como la escasa renovacién de los recursos
disponibles, generando menos oportunidades para que los nifios exploren y desarrollen

nuevas formas de creacion.

Estas situaciones pueden limitar las oportunidades de los nifios para expresar sus
ideas, desarrollar su imaginacion y fortalecer su pensamiento creativo. Como
consecuencia, pueden presentar dificultades para generar y comunicar ideas propias,
imaginar diferentes posibilidades y proponer alternativas frente a determinadas
situaciones. Del mismo modo, las limitadas oportunidades para explorar, experimentar y
ampliar sus ideas mediante preguntas abiertas pueden dificultar que expliquen sus
pensamientos, consideren diferentes perspectivas y desarrollen diversas posibilidades de
respuesta. Esta situacion también puede repercutir en capacidades relacionadas con la
autonomia, la toma de decisiones y la resolucion de problemas, limitando las

oportunidades del nifio para asumir un papel mas activo en su aprendizaje.

Por lo tanto, como alternativa de solucion a esta problematica, se propone el uso
de narraciones visuales como estrategia didactica, debido a que integran imagenes,
secuencias graficas e historias visuales que pueden favorecer la imaginacion, la expresion
de ideas y el desarrollo de la creatividad en los nifios. En este sentido, su aplicacion busca
promover experiencias mas dinamicas y participativas, brindando mayores
oportunidades para que los nifios creen, expresen y desarrollen sus propias ideas. Por
ello, se planted el siguiente interrogante: ;En qué medida las narraciones visuales
influyen en el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N.° 429-129/Mx-P Aicas — Luricocha, 2025?

La investigacion debe contribuir a los diversos aspectos de este asunto y ofrecer

soluciones potenciales al siguiente problema.

1.2.  Formulacion del Problema

La formulacion del problema es integral para la investigacion cientifica, ya que
proporciona con claridad lo que se va a investigar. Al respecto Bernal (2010) afirma que
la formulacién del problema debe basarse en delimitar y estructurar una idea de
investigacion en términos claros y precisos para que pueda ser estudiada empiricamente
y que, a su vez, dard forma a toda la investigacion. En este sentido se enfatiza la

importancia de la claridad y precision al especificar el problema.
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1.2.1. Problema General

¢En qué medida las narraciones visuales influyen en el desarrollo de la creatividad en
los nifios de 5 afios en la Institucion Educativa N°429-129/Mx-P  Aicas — Luricocha,
2025?

1.2.2. Problemas Especificas

e (Enqué medida las narraciones visuales influyen en la fluidez de idea en los nifios
de 5 afios en la Institucion Educativa N°429-129/Mx-p Aicas — Luricocha, 2025?
e ;En qué medida las narraciones visuales influyen en la flexibilidad en los nifios
de 5 afios en la Institucion Educativa N°429-129/Mx-p Aicas — Luricocha, 2025?
e ;En qué medida las narraciones visuales influyen en la originalidad en los nifios
de 5 afios en la Institucion Educativa N°429-129/Mx-p Aicas — Luricocha, 2025?

1.3.  Obijetivos de la Investigacion

Espinoza (2020) menciona que los objetivos de una investigacion son importantes
que se realizan para crear todo tipo de conocimiento cientifico. Los objetivos son la meta
concreta que se tienen que conseguir para responder a una pregunta de investigacion y

orientar la evolucion de la investigacion.

Teniendo en cuenta lo mencionado anteriormente los objetivos de esta

investigacion son los siguientes:
1.3.1. Objetivo General

Determinar la influencia de las narraciones visuales en el desarrollo de la
creatividad en los nifios de 5 afios en la Institucién Educativa N°429-129/Mx-p Aicas —
Luricocha, 2025

1.3.2. Obijetivos Especificos

e Establecer la influencia de las narraciones visuales en la fluidez de idea en los
nifios de 5 afios en la Institucion Educativa N°429-129/Mx-p Aicas — Luricocha,
2025.

e Establecer la influencia de las narraciones visuales en la flexibilidad en los nifios
de 5 afios en la Institucion Educativa N°429-129/Mx-p Aicas — Luricocha, 2025.

e Establecer la influencia de las narraciones visuales en la originalidad en los nifios
de 5 afios en la Institucion Educativa N°429-129/Mx-p Aicas — Luricocha, 2025.
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1.4.  Justificacidon e Importancia
1.4.1. Justificacion Practica

Esta investigacion tuvo una justificacion practica ya que present6d una solucién
concreta a través de la implementacion de las narraciones visuales como una estrategia
de ensefianza innovadora. Ayudé a demostrar, a través del vinculo causa-efecto, como el
uso sistematico de recursos visuales (imagenes secuenciadas, historias, laminas
ilustradas) facilitd el fortalecimiento de la creatividad infantil. Esto no solo describi6 el
problema en cuestion, sino que propuso una intervencion pedagogica basada en
evidencia. De igual manera, los resultados del estudio también proporcionaron
recomendaciones Utiles para que las maestras de educacion infantil incluyan medios
metodoldgicos activos que promuevan la participacion, la imaginacion y la libre
expresion de los nifios en su practica y esto ayudo a optimizar las sesiones, que fueron

mas dinamicas, significativas y centradas en el estudiante.
1.4.2. Justificacion Tedrica

Esta investigacion esta tedricamente justificada porque buscO apoyar, desde
enfoques cientificos y pedagdgicos la relacion entre las narraciones visuales y el
desarrollo de la creatividad en los nifios de educacion inicial. Segin Torrance (1974) la
creatividad involucra procesos como la fluidez, la flexibilidad, la originalidad y la
elaboracion, los cuales pueden ser estimulados desde una edad temprana a través de
experiencias educativas significativas. También, Vygotsky (1987) desde una perspectiva
sociocultural, sostiene que la imaginacion y la creatividad se desarrollan a partir de la
interaccion del nifio con su entorno y los recursos culturales disponibles. Dentro de este
marco las narraciones visuales sirven como herramientas mediadoras que facilitan la
construccion de significados, permitiendo a los nifios interpretar, recrear y expresar sus

ideas a través de imagenes, fortaleciendo asi su pensamiento creativo.
1.4.3. Justificacién Metodoldgica

Esta investigacion estd metodol6gicamente justificada ya que tuvo como objetivo
determinar la influencia de las narraciones visuales en el desarrollo de la creatividad en
los nifios y nifias. También es de enfoque cuantitativo, nivel explicativo porque no solo
describio el problema, sino que explicé cémo y en qué medida la variable independiente
(narraciones visuales) afecta a la variable dependiente (creatividad). Ademas, se

desarroll6 y valido un instrumento estructurado para la recoleccién de datos adaptadas al
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contexto educativo, la ficha de observacion, creadas de acuerdo con dimensiones e
indicadores de creatividad (fluidez de idea, originalidad y flexibilidad). Se emplearon
métodos de validez de contenido y fiabilidad mediante juicio de expertos y
procedimientos estadisticos en los instrumentos desarrollados para mejorar el rigor y la

precision de los datos recopilados.
1.5. Limitaciones de la Investigacion

Las limitaciones de la investigacion se entienden como las restricciones,
dificultades o condiciones que pueden afectar el desarrollo, alcance o validez de un
estudio y que el investigador no siempre puede controlar completamente. Como afirmé
Arias (2012) las limitaciones de la investigacion se refieren a aquellos factores externos
o0 internos que pueden influir en los resultados del estudio y que estan fuera del control

del investigador, en este caso particular las limitaciones son:

Las dificultades para controlar completamente algunos factores externos (el
estado de &nimo, el nivel de atencidn y distracciones).

Asimismo, el tiempo disponible para la aplicacion de las sesiones fue limitado,
debido a que tuvieron que adecuarse al horario y planificacion de la docente. A pesar de
estas dificultades, se logré desarrollar las diez sesiones de narracion visual planificadas

y recoger la informacion necesaria para la investigacion.

Otra limitacion fue el alcance de los resultados, ya que la intervencion se realizo
en una institucién educativa especifica, por lo que los resultados obtenidos no pueden
generalizarse a otras instituciones educativas debido a las diferencias existentes en sus

caracteristicas sociales, culturales y educativas.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION

2.1 Antecedentes del Problema

El antecedente del estudio se entiende como el conjunto de estudios previos,
contribuciones tedricas y evidencia empirica que permiten comprender el estado actual
del conocimiento sobre un tema especifico, asi como identificar vacios o necesidades de
investigacion. Hernandez et al. (2014) afirman que el antecedente del problema
constituye la revision de investigaciones previas relacionadas con el tema de estudio,
cuyo propdsito es conocer qué se ha hecho, coémo se ha investigado y cuéles han sido los
principales resultados, lo que permite fundamentar y guiar el nuevo estudio. Esta
perspectiva resalta la importancia de situar la investigacion dentro de un contexto

cientifico ya existente.
2.1.1 Antecedentes Internacionales

Cardenas y Moscoso (2024) realizaron un estudio en Ecuador titulada: “El cuento
infantil como recurso didactico para desarrollar la creatividad en estudiantes de
Educacion Inicial”. El objetivo de este estudio fue analizar el como el cuento infantil
puede ser utilizado como recurso didactico para el desarrollo de la creatividad en nifios
de 4 afios de la Escuela Colombia lectivo 2023-2024. El estudio est4d enmarcado en un
enfoque cuantitativo, de nivel explicativo, tipo aplicada, con disefio cuasi experimental
y de corte longitudinal, ya que la recoleccion de datos se hizo antes y después de la
intervencion. La recoleccion de datos se hizo mediante la aplicacion de una encuesta de
17 preguntas no paramétricas, la cual se validé mediante el método Delphi y el analisis
de confiabilidad alfa, obteniendo un valor de 0.742. La muestra estuvo constituida por

18 estudiantes de 4 a 5 afios. Los resultados en a la Tabla 1 muestran que se puede



32

observar que existe una diferencia estadistica significativa entre las medias del pretest y
post test (6.33 puntos). La media del post test es superior que la del pretest lo cual
establece una mejora sustancial en cuanto a la utilidad del cuento como recurso didactico
para desarrollar la creatividad de los nifios, aseveracion ratificada con la minima
diferencia del valor del coeficiente de variacion es relativamente bajo (0,027 en el post
test), lo que indica una baja dispersion de los datos y una mayor consistencia en los
resultados obtenidos después de la intervencion. En conclusion, la investigacion dio a
conocer el uso del cuento infantil en la educacién preescolar resaltando su importancia
en el desarrollo de la creatividad e imaginacién de los nifios. Destaca su versatilidad
pedagdgica y las mejo-ras significativas en habilidades cognitivas, linguisticas y
emocionales que ofrecen los cuentos. La lectura, ademas, es clave para la excelencia

educativa.

Este estudio tiene una relevancia para la presenta investigacion ya que radica en
el resultado de que los relatos de los nifios constituyen una herramienta didactica valida

para mejorar la creatividad de los estudiantes de educacién inicial

Coello (2025) realizd un estudio en Ecuador titulada: “La narracion de cuentos
como recurso didactico para desarrollar la creatividad en nifios de preescolar de la
unidad educativa “Francisco Menghine” en Santo Domingo de los Tsdachilas”. El
objetivo del presente estudio fue proponer la utilizacion de la narracion de cuentos
infantiles como recurso didactico para incentivar el desarrollo de la creatividad en nifios
de nivel preescolar de la Unidad Educativa “Francisco Menghine”, Santo Domingo de
los Tséchilas. El enfoque de la investigacion fue cuantitativo, con un disefio pre
experimental, nivel explicativo analitico. Se trabajé con una muestra intencionada de 28
nifos, sus representantes legales y la docente del aula. Se utiliz6 una ficha de observacion
para los estudiantes y encuestas dirigidas a la docente y a los padres de familia. Los
resultados permitieron identificar que, en la interpretacion del cuento, el 77.8 % se
ubicaron en el nivel “Supera las expectativas”. El1 100 % de los estudiantes mostro
atencion durante la narracion, con en “En proceso” y en “Adquirido”. Sobre la expresion
de ideas mediante el dibujo, 55.5 % se encontraron “En proceso”, mientras que 8
estuvieron entre los niveles “Iniciada” y “Adquirida”. La creatividad posterior al cuento
mostrd resultados sobresalientes, 83.3 % superaron las expectativas. En conclusion, la
mayoria de los nifios muestra un alto potencial creativo, sobre todo cuando se utilizan

estrategias como la narracion de cuentos. Sin embargo, también se hizo evidente que
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habia poca regularidad en la lectura en casa, y la necesidad de hacer mas rico el ambiente

de la escuela con materiales méas dinamicos y atractivos.

El estudio citado anteriormente proporciona antecedentes fundamentales para la
investigacién actual, que muestra que el relato de cuentos infantiles fomenta el desarrollo
de la creatividad en los preescolares ya que los resultados indicaron gque esta estrategia

de ensefianza despierta la atencion y la interpretacion de los estudiantes.
2.1.2 Antecedentes Nacionales

Ventura y Santivafiez (2025) realizaron un trabajo de investigacion en Huancayo
titulada: Cuentos infantiles y la creatividad en nifios de cinco afios del nivel inicial de
una Institucion Educativa de Satipo. El objetivo principal fue determinar el impacto que
existe entre los cuentos infantiles y la creatividad en nifios de cinco afios del nivel inicial
de una Institucion Educativa de Satipo. La investigacion se realizd con una muestra
integrada por 60 nifios. Se utilizd6 una metodologia aplicada desde un enfoque
cuantitativo. Se utiliz6 un disefio preexperimental, de tipo aplicada y de corte transversal,
lo cual permiti6 analizar las relaciones entre las variables sin intervencion directa. Entre
los resultados més relevantes, se vio que en el 97% de los casos analizados, la lectura de
cuentos produjo una notable activacion cerebral, incentivando la produccion de ideas
novedosas. El final de la investigacion en términos de la variable "Creatividad", muestra
que el 83% (50) de los nifios alcanzaron un nivel alto. en conclusion, se establece la
relacion entre los cuentos y la creatividad en nifios de cinco afios del nivel inicial de una
institucion educativa de Satipo-2024. Los datos obtenidos permitieron, estadisticamente,
rechazar la hipétesis nula ya que se observé un valor de significancia menor que 0.05 (p
< 0.05). Por lo tanto, la hipotesis nula fue rechazada. De acuerdo con el coeficiente de
correlacion de Spearman, que oscilé entre 0.30 y 0.49, este resultado puede sugerir la

existencia de una asociacién de intensidad moderada entre las variables.

La investigacion citada es un factor relevante para el presente estudio ya que
encontraron una correspondencia significativa entre los cuentos infantiles y el desarrollo

de la creatividad en nifios de 5 afios.

Vicente y Yurivilca (2023) en su trabajo titulado: La produccion de cuentos en la
creatividad en nifios de una institucion educativa publica del distrito de EI Tambo. Tuvo
como objetivo examinar la influencia de un programa de produccion de cuentos en la

creatividad de nifios de cinco afios. El tipo de investigacion fue aplicada, de enfoque
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cuantitativo y se utilizé un disefio pre experimental. La muestra estuvo conformada por
20 nifios del primer nivel de la Institucion Educativa Nro. 615 La Alborada, EI Tambo.
De ellos, doce eran varones y ocho eran mujeres. Para recopilar datos se utilizé el “Test
de Circulos de Guilford”, en dos momentos: antes de la intervencion educativa (pretest)
y después de la misma (postest). Los resultados obtenidos muestran una mejora
importante en los niveles de creatividad después de aplicar el programa. En la evaluacién
inicial solo un 5% de los alumnos se ubicaba en nivel medio de creatividad, un 30%
presentaba nivel bajo y el 65% estaba en nivel muy bajo. Después de la intervencion, se
produjo un cambio muy notable: el 70 % alcanzd un nivel muy alto de creatividad y el
30 % restante, un nivel alto. En conclusion, los resultados permiten afirmar que la
elaboracion de cuentos constituye una estrategia pedagogica eficaz para favorecer la
creatividad infantil. Su implementacidn propicio no solo una mejora en las capacidades
creativas de los estudiantes, sino que les permiti6 alcanzar niveles elevados a la mayoria
de ellos, evidenciando el impacto positivo de este tipo de programas en el contexto

educativo.

La investigacion citada anteriormente es pertinente para esta investigacion, ya
que demostrd que la elaboracion de historias influy6 positivamente en el desarrollo de la
creatividad en nifilos de cinco afios de modo que los resultados indican que la
implementacion del programa mejoré el desempefio creativo pasando de niveles bajos

muy bajos a niveles altos muy altos.

Balvin (2025) realiz6 un estudio en Lima titulada: Historias que educan:
Storytelling en la creatividad narrativa infantil. El objetivo de la presente investigacion
fue determinar el efecto de un programa de storytelling en el desarrollo de la creatividad
narrativa en nifios de cinco afios de una institucion educativa privada de Lima. El estudio
se realizd desde un enfoque cuantitativo, de tipo aplicado, con un disefio pre experimental
de un solo grupo, con medicidn pretest y post test. La muestra estuvo constituida por 24
nifios de 5 afios, seleccionados mediante un muestreo no probabilistico. La recoleccion
de datos se realiz0 a través de la Lista de Cotejo de Creatividad Narrativa, aplicada antes
y después de la intervencion. Los resultados al principio, la gran mayoria de los alumnos
mostraba un nivel de creatividad narrativa baja, alcanzando un 79,17 %. Sin embargo,
tras la implementacion del programa, ninguno se quedo en ese nivel, y la mayoria (un
87,5 %) logro alcanzar un nivel destacado, lo cual nos indica una evolucion significativa

en su capacidad para narrar historias. Por lo tanto, se puede concluir que el analisis
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estadistico mostro diferencias significativas entre las puntuaciones del pretest y el postest
(p <.05), lo que sugiere una mejora sustancial en el nivel de creatividad narrativa después
de la aplicacion del programa de storytelling. De igual modo se puede afirmar que el
programa implementado tuvo un efecto positivo y significativo sobre el desarrollo de la

creatividad narrativa de los nifios que participaron en él.

El estudio citado es importante para esta investigacion porque proporciona
evidencia del gran efecto que tiene la narracion en la creatividad narrativa en nifios de 5
afios ya que los resultados indican un crecimiento significativo posterior a la intervencion

en la creatividad narrativa (pasando de bajo a alto).
2.1.3 Antecedentes Regionales

Andia (2022) realiz6 un trabajo de investigacion en Ayacucho titulada: El juego
libre en la creatividad de los nifios y nifias de 04 afios en la institucion educativa inicial
privada religiosa San Francisco De Asis Ayacucho-2021. La presente investigacion tuvo
como finalidad aplicar el programa de juego libre en la creatividad de los nifios y nifias
de 04 afios de la Institucion Educativa Inicial Privada Religiosa “San Francisco de Asis”
Ayacucho-2021. Esta investigacion tuvo como objetivo general: Determinar la
aplicacion del juego libre en la creatividad de los nifios y nifias de 04 afios en la
Institucion Educativa Inicial Privada Religiosa San Francisco de Asis Ayacucho 2021.
Debido a los problemas detectados en el bajo rendimiento escolar en la ensefianza de la
creatividad, se emplearon nuevas técnicas e ideas para la realizacion de actividades
encaminadas a obtener mejores resultados, por lo tanto, se justifica que la aplicacion de
los juegos libres puede mejorar la creatividad utilizando juegos innovadores para
aprender. Por ello al comparar el plan de investigacion a manera de pre test y post test,
los resultados fueron los siguientes en el Pre Test: Se valoraron sobre la creatividad, en
el Post Test de 10 nifios y nifias que representan el 100% de los nifios y nifias 04 afios en
la Institucion Educativa Inicial Privada Religiosa San Francisco de Asis -Ayacucho -
2021, obteniéndose los siguientes resultados: Bajo (C) el 53% equivalente a 9 nifios (as),
Medio (B) el 29% equivalente a 5 nifios (as), mientras que Alto (A) el 18% equivalente
a 3 nifios (as); De acuerdo a la Tabla 5 y el Grafico 5. Bajo (C) el 6% que equivale a 1
nifio (a), Medio (B) el 18% que equivale a 3 nifios (as), mientras que Alto (A) el 76%
que equivale a 13 nifios (as). En conclusién, la aplicacion del juego libre mejora
creatividad de los nifios y nifias de 04 afios en la Institucion Educativa Inicial Privada

Religiosa “San Francisco de Asis” Ayacucho -2021.
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Cabe sefialar que la investigacion citada constituye una precedente selecto donde
el juego libre promueve el desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afios ya que los
resultados indicaron un cambio positivo sustancial después del concurso aumenté lo alto

disminuyd lo bajo.

Palomino (2023) realiz6 un estudio en Ayacucho titulada: Estrategias ludicas
para el desarrollo del pensamiento creativo en nifios y nifias de la institucion educativa
inicial privada semillitas de Don Bosco, Ayacucho 2022. El presente trabajo tuvo como
objetivo principal determinar la influencia de las estrategias ludicas en el desarrollo del
pensamiento creativo en nifios y nifias de la institucion educativa inicial privada
semillitas de Don Bosco, Ayacucho 2020. La metodologia fue de tipo aplicativo, nivel
explicativo de enfoque cuantitativo y disefio preexperimental de corte transversal. La
muestra estuvo compuesta por 20 nifios y nifias. Se utilizd como instrumento la guia de
observacion ya validada y confiable. Resultados obtenidos: de 20 nifios y nifias de la
Institucion Educativa Inicial Privada Semillitas de Don Bosco, que representan el 100%,
evaluados en Pensamiento creativo, el 30.0% se encuentran en el nivel inicio, el 45.0%
se encuentran en el nivel proceso, el 25.0% se encuentran en el nivel logro y luego de la
aplicacion de las estrategias el 100% de los estudiantes demostraron un nivel logrado,
concluyendo que el mayor porcentaje se encuentran en el nivel proceso con respecto al
pre test en el pensamiento creativo y después de aplicacion todos mejoraron los nifios y
nifias de la Institucion Educativa Inicial Privada Semillitas de Don Bosco, Ayacucho
2020.

Este estudio es un antecedente reciente de la presente investigacion, ya que
demostré que las estrategias ludicas tienen un impacto positivo en el desarrollo del
pensamiento creativo en la primera infancia de modo que los resultados muestran que
todos los estudiantes alcanzaron el nivel logrado después de implementar estas

estrategias lo cual representd un aumento notable respecto a su pretest.
2.1.4 Antecedentes Locales

Ramos (2025) realiz6 un estudio en Huanta titulada: El juego libre en el
desarrollo de la creatividad en los nifios y nifias de 3 afios en la Institucion Educativa de
Educacion Inicial N°302/MX-P Gonzélez Vigil el presente trabajo surgié con la finalidad
de determinar la influencia del juego libre en el desarrollo de la creatividad en los nifios

y nifias de 3 afios, por lo que el estudio es de un enfoque cuantitativo y con disefio pre
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experimental aplicada. Asimismo, la poblacion en la que se realiz6 el estudio estuvo
conformado por 146 estudiantes de 3 afios y con una muestra especifica de 26 estudiantes.
El tipo de muestreo fue de tipo no probabilistico y los instrumentos de recoleccion de
datos utilizados fueron la ficha de observacion, cuyos datos recolectados en el pre test y
pos test fueron analizados mediante el procesador estadistico SPSS version 23,
trabajando, ademas, con la prueba de Wilcoxon para datos ordinales. Por tanto, con este
estudio se ha determinado que efectivamente “El juego libre en el desarrollo de la
creatividad en los nifios y nifias de 3 afios en la Institucién Educativa de Educacion Inicial
N°302/MX-P Gonzéalez Vigil Huanta, 2023, ya que se pudo evidenciar que los resultados
del estadistico Wilcoxon (Z) es igual a -4, 375 y a ello se le suma el nivel critico bilateral
(Sig. Asintot Bilateral). En ese sentido se tiene un valor de 0,000 siendo este inferior a
0,05 lo que indica que hay una diferencia entre la pre test y el post test que es
estadisticamente significativa, en suma, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la
hipotesis alterna, es decir el juego libre influyé en el desarrollo de la creatividad tanto en

la fluidez, flexibilidad y elaboracion en los 26 estudiantes.

El estudio citado es importante antecedente ya que demostroé que el juego libre
desarrollé positivamente la creatividad entre nifios y nifias de 3 afios a través de sus
resultados de la prueba de Wilcoxon indican que existe una diferencia estadisticamente
significativa entre el pre test y el post test, lo que demuestra la efectividad de esta

estrategia.
2.2 Bases Tedricas
2.2.1 Narraciones Visuales

Las narrativas visuales son un método de contar historias a través de imagenes.
Este método presenta componentes visuales como ilustraciones, fotografias y secuencias
audiovisuales gréficas, e invita a la audiencia a crear significado y emociones. Existen
varios marcos para mirar y analizar narrativas visuales y cada uno ha estudiado este

método desde un angulo y perspectiva diferente.

Al respecto Barthes (1977) indica que este estilo de narracion invita a la audiencia
a interpretar y crear significado a una imagen. Este método de narraciones visuales no
solo presenta, sino también “cuenta” a través de imagenes y simbolos, y el espectador,

por supuesto, interpretara estas imagenes y simbolos. También Kress y Leeuwen (2006)
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sefialan que la narracion visual es parte de la comunicacion interpretativa. Las imagenes

cumplirdn las mismas funciones narrativas que las de la comunicacién verbal.

Por otro lado, McCloud (1993) menciona que las imagenes se muestran en
conjuntos y se colocan unas al lado de otras. Son capaces de transmitir informacién y
ofrecer una respuesta estética a la audiencia. Las narraciones visuales tienen un comienzo
claramente definido y un final establecido. Del mismo modo los recursos visuales ayudan
al desarrollo cognitivo y a la creacion de pensamiento simbdlico y abstracto. La narracion
visual ayuda a los nifios en la comprensidn, asi como en el uso de la imaginacion y la
creatividad. (Vygotsky, 1978).

Por lo tanto, cabe sefalar teniendo en cuenta a los autores mencionados
anteriormente que la narracion visual es un recurso que presenta imagenes en un orden

especifico para transmitir un mensaje.

Importancia de las Narraciones Visuales. La importancia de las narraciones
visuales radica en que se disefian experiencias a través de la comunicacion de imagenes
que cuentan una historia una secuencia. Bordwell y Thompson (2010) sostienen que las
narraciones visuales constituyen mediante la secuenciacion el encuadre y la composicion
para contar una historia que el espectador comprende incluso sin uso de palabras. No
cabe duda de que las narraciones visuales son importantes para comunicar significado y

comprension en diferentes contextos.

Por otro lado, las narraciones visuales son significativamente importantes para
potenciar la alfabetizacion visual en una sociedad donde predominan las imagenes

mediaticas.

Segun Dondis (1973), el lenguaje visual funciona mediante sistemas de orden y
principios que facilitan tanto la creacion como la interpretacion de mensajes visuales. En
este sentido, el uso de narrativas visuales resulta fundamental para alcanzar un nivel
adecuado de habilidades perceptivas y analiticas, lo cual es esencial para interpretar la

realidad visual moderna.

Asimismo, las narraciones visuales han enriguecido el aprendizaje en el ambito
educativo. Paivio (1986), desde la teoria del doble cddigo, sostiene que las personas
procesan y retienen mejor la informacién cuando esta se presenta tanto en formato verbal

como visual. Por esta razon, las narraciones visuales tienen el potencial de fortalecer la
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comprensién, la memoria y la retencién de la informacién, ademas de elevar la calidad

del proceso de aprendizaje hacia niveles mas significativos

Bruner (1991) también sostiene que la idea de que todas las experiencias humanas
se organizan en forma de historia. Las narraciones visuales organizan experiencias y
significados a través de imagenes y, de esa manera, crean un espacio interpretativo

abordan las brechas de conocimiento creativo de los estudiantes.

Cabe sefialar teniendo en cuenta que las, narrativas visuales son un recurso
importante para la comunicacion y la educacion porque ayudan a profundizar el

conocimiento fortalecer la alfabetizacion visual y facilitar aprendizajes valiosos.

Tipos de Narraciones Visuales. Existen muchas formas en que las narraciones

visuales pueden ser exhibidas y organizadas los principales se detallan a continuacion:

La Narrativa Visual Estatica. Este tipo de narracion visual utiliza solo una
imagen que explica mejor la historia o el mensaje. Dondis (1973) explica que las
composiciones visuales pueden comunicar los significados de una forma, un color, una
linea y la disposicion del espacio, y pueden producir un significado muy distinto de la
colocacidn cronoldgica de las imagenes. Un ejemplo de este tipo de narracion es que una
imagen, o una imagen pintada, puede condensar una historia, y el espectador interpretara

y comprenderd la historia mediante el codigo visual que se encuentra entre las imagenes.

Narrativa Visual Secuencial. Este tipo involucra muchas iméagenes y las
imagenes forman una sucesién cronoldgica que construye una historia. McCloud (1993)
sostiene que la preservacion narrativa a lo largo del continuo de imagenes, en otras
palabras, la yuxtaposicion de imégenes en un orden determinado, crea un continuo de
una historia e introduce un elemento de tiempo que es un aspecto esencial de la narrativa.
Del mismo modo Eisner (1985) describe la forma secuencial de narrar como un lenguaje
visual que integra una serie de imagenes que representan acciones y episodios
emocionales, y fomenta que la audiencia comprenda la historia a medida que se
desarrolla.

Narrativa Visual Interactiva. Murray (1997) sefiala que en contextos digitales el
usuario puede tomar decisiones para proporcionar insumos para los siguientes pasos en
la narracion, permitiendo que las personas creen una experiencia personalizada. Del

mismo modo Manovich (2001) sefiala que la naturaleza no lineal y con participacion del
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usuario de la narracion digital, argumenta que esto permite al usuario elaborar una

historia Unica.

De acuerdo con los autores mencionados la combinacion de narracion
imaginativa estatica, narracion dindmica secuencial y narracion interactiva, abarca un
género de narracion multifacético y diversificado en el cual los materiales visuales

transmiten un mensaje.

Las Narraciones Visuales para Nifios de Inicial. Las narraciones visuales
desempefian un papel importante en el desarrollo cognitivo y emocional de los nifios de
educacion inicial. Nodelman (2008) sostiene que la expresividad en historias ilustradas
fomenta habilidades de lectura, lenguaje y reconocimiento de patrones visuales, uno de
los beneficios de contar historias mediante dibujos. Las imagenes también desencadenan
la interpretacion de las historias y proporcionan estimulo para la imaginacion y la

creatividad al hacer asociaciones entre palabras e imégenes.

También Nikolajeva y Scott (2001) sefialan que los nifios en edad preescolar
desarrollan habilidades de lectura y reconocimiento de patrones visuales, de manera mas
rapida y eficaz en entornos que combinan texto e ilustraciones. La alfabetizacion visual
es una comprension sencilla. El aprendizaje asociativo de palabras y conceptos narrados
es alfabetizacion cognitiva.

Por otro lado, las narraciones visuales tienen un impacto importante en el
desarrollo emocional y social de los nifios. Segun Gee (2003) las historias visuales con
personajes de todos los géneros, edades y razas fomentan la inclusion y la empatia. Las
imagenes y las historias permiten a los nifios ver personas de diferentes origenes y
contextos, lo que les ayuda a comprender diferentes experiencias humanas y
perspectivas. La narracion visual también es una excelente manera de hablar sobre temas
emocionales variados y enfocarse en diferentes aspectos de la amistad, la cooperacion y
la gestidn de las emociones, lo que permite a los nifios entender sus propios sentimientos

y los de los demas.

Por lo tanto, las narraciones visuales se consideran como una herramienta
pedagdgica valiosa en la educacion inicial, ya que favorecen el desarrollo cognitivo,
linguistico, emocional y creativo de los nifios. A través de la observacion e interpretacion

de imagenes, los nifios fortalecen su imaginacion, expresan ideas, construyen historias y
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generan diversas respuestas ante una misma situacion, contribuyendo al desarrollo de su

creatividad.

Dimensiones 0 Momentos de la Narracion Visual. Los momentos de narracion
visual son aquellos en los que la imagen el contexto y la narracién se combinan para
llegar a una conclusién importante para la audiencia. Estos momentos son aplicables a
medios como libros ilustrados, peliculas, disefio grafico, publicidad, arte visual y mas.
La narracion visual en la educacion y comunicacion ayuda a dirigir la atencion de la
audiencia, influir en sus sentimientos y disefiar un marco intelectual que facilite la
digestion de la informacién. Kress y van Leeuwen (2006) argumentan que la relacion
entre la imagen y el texto determina las diversas interpretaciones de la narracion visual.

A continuacion, se presentan intervenciones para avanzar en la narracion visual.

Inicio de la Narracion. EI comienzo de una historia visual es uno de los
momentos mas importantes para ayudar a la audiencia a entender el contexto el escenario.
La primera imagen o imagenes de la historia deben presentar a los personajes el escenario
y el conflicto central para que la audiencia comprenda la historia en su conjunto El
comienzo marca la narracion en un comic y novela grafica. McCloud (1993) sostiene que
el comienzo marca la narracion. Esta es una buena oportunidad para utilizar elementos
de disefio visual como el color y la ilustracién para ayudar a la audiencia a comprender

qué esperar en la historia.

Desarrollo de la Trama. Cada imagen que cuenta la narrativa debe representar
los eventos y el conflicto de los personajes durante el transcurso de la narracion visual.
Se muestran evoluciones, reinterpretaciones de la historia mediante el uso de contrastes,
movimientos y arreglos de elementos visuales Las imagenes pueden ilustrar cambios
externos e internos de atributos ambientales o de los personajes. El uso de la presentacion
secuencial y ritmica de las imagenes puede mostrar cambios en el conflicto que se

intensifica, asi como representar el transcurso del tiempo (Gombrich, 2000).

Desenlace. Es el cierre del ciclo narrativo y la resolucion del conflicto, Se
entiende que en esta etapa las imagenes relatan la llegada de una calma que se establece
en el sistema narrativo, un retorno al estado de equilibrio y la resolucion de los multiples
conflictos. Para Hall (1997) el cierre marca el final de la historia, muestra los Gltimos
cambios de los personajes y la imagen relata el fin de un ciclo, dejando al espectador la

sensacion de haber llegado al final.
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2.2.2 La Creatividad

El término creatividad procede de la palabra latina creare, cuyo significado es
crear, producir o generar, y tiene que ver directamente con el concepto de crescere, que
es crecer. Desde el principio esto ha sido una caracteristica humana y es una parte

fundamental de nuestra naturaleza.

El Diccionario de la Real Academia Espafiola (1970) todavia no registraba la
creatividad con el significado actual. Con el tiempo y bajo la influencia de diversas
indagaciones y reflexiones teoricas, este concepto ha ganado creciente visibilidad y
reconocimiento. La edicion de 1992 por fin incorporé el término con una definicién més

explicita: “facultad de creacion, capacidad de crear”.

En la actualidad existe un amplio consenso a nivel mundial sobre este término,
tanto a nivel académico como coloquial. Segin Robbins (2015), la creatividad no fue
abordada seriamente como tema de investigacién académica hasta hace poco, y desde
entonces diferentes intelectuales han sugerido varias concepciones segun la disciplina,

enriqueciendo su comprension desde multiples perspectivas.

A partir de estas aproximaciones, en el presente estudio se asume la definicion de
Robbins (2015), quien sostiene que la creatividad es la habilidad que tiene el ser humano
para crear ideas, conceptos o soluciones originales, diferentes y Utiles que van més alla
de lo que se acostumbra a ver. Implica pensar ‘fuera de la caja’, imaginar nuevas maneras
de enfrentar problemas y transformar la realidad. Es una capacidad universal, cultivable

e indispensable para la innovacién, el arte y la vida cotidiana.

En este sentido Stoner (2012), explica que todos los nifios nacen con esta
capacidad, pero advierte que, si no se estimula, se va perdiendo con el tiempo. A menudo,
la educacién pone mucho énfasis en otros aprendizajes, dejando en segundo plano la

creatividad y limitando su desarrollo.

Por su parte, Salavera (2015) indica que los nifios creativos se distinguen por
tener ideas originales, pensar de forma independiente, mostrar curiosidad por lo nuevo y
expresarse con libertad. Por esta razon, es fundamental estimularla desde los primeros
afios, desde el primer contacto con el bebé se debe estimular su creatividad, ofreciéndole
todo tipo de actividades y juegos que favorezcan su desarrollo, especialmente en la etapa

preescolar, cuando el cerebro esta en pleno desarrollo.
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Teorias de la Creatividad. La creatividad tiene muchos aspectos algunas teorias
abordan los rasgos del creador, mientras que otras hablan sobre los marcos sociales y
ambientales que fomentan el proceso. Estas teorias abarcan muchos campos y han
contribuido a la comprensién de la psicologia, filosofia e incluso la neurociencia de la

creatividad. A continuacion, se detalla algunas teorias sobre el estudio de la creatividad.

Teoria Psicométrica de la Creatividad. La primera teoria sobre la creatividad es
la teoria psicométrica, que cuantifica la creatividad medida mediante pruebas objetivas.
Torrance (1974) cuantifica la creatividad en términos de habilidades de fluidez,
flexibilidad, originalidad y elaboracion. Las teorias psicométricas definen a los
individuos creativos como aquellos que pueden (a) generar mas ideas (fluidez), (b)
comprender conceptos de manera mas abstracta (flexibilidad), (c) ofrecer soluciones a
problemas que divergen de la corriente principal (originalidad), y (d) formular esas ideas
de manera maés desarrollada (elaboracion). La psicometria sostiene que la creatividad
puede y debe ser evaluada y medida a través de estas teorias que estas habilidades

psicomeétricas deben ser entrenadas.

Teoria Cognitiva de la Creatividad. Esta teoria explica que la creatividad se
relaciona con procesos mentales como la memoria, atencion, percepcion, y razonamiento.
Estos procesos permiten al nifio utilizar y transformar informacién que ya conoce para
generar nuevas ideas. Dentro de este enfoque, Finke et al. (1992) propusieron el modelo
Geneplore que explica la creatividad mediante la generacion y exploracién de ideas. Asi,
el nifio puede imaginar, modificar y desarrollar sus ideas a partir de sus experiencias. Por
ello, la creatividad no es un don innato, sino una capacidad que puede fortalecerse

mediante la practica y experiencias que estimulen el pensamiento creativo.

Teoria Sociocultural de la Creatividad. Las teorias socioculturales sostienen que
la creatividad esta influenciada por factores sociales, culturales y ambientales. Para
Vygotsky (1978), la creatividad se desarrolla a traves de encuentros sociales y culturales
y no es exclusivamente una cualidad individual. Del mismo modo, Amabile (1996)
plantea que la creatividad se explica mejor como una interaccion de tres componentes:
habilidad técnica, motivacion intrinseca y condiciones ambientales. Segun el autor, las
personas son mas creativas cuando su habilidad es adecuada, su motivacion es intrinseca

y sus condiciones sociales permiten tomar riesgos creativos e innovadores.
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Teoria del Proceso de la Creatividad. Una de las teorias mas reconocidas es la
de Wallas (1926), quien propone que el proceso creativo se desglosa en cuatro etapas:

preparacion, incubacion, iluminacion y verificacion.

Preparacion: el individuo identifica y analiza el problema, recopilando
informacidn relevante. Incubacion: el problema queda en un plano inconsciente, mientras
la mente procesa la informacion sin esfuerzo consciente. lluminacion: surge la idea
creativa o solucion de manera repentina. Verificacion: la solucion es evaluada, refinada

y puesta a prueba para determinar su validez y utilidad.

Teoria del Pensamiento Divergente. La teoria del pensamiento divergente,
formulada por Guilford (1950), explica que la creatividad consiste en generar una gran
cantidad de alternativas viables. Esto contrasta con el pensamiento convergente, cuyo
objetivo es encontrar una Unica respuesta correcta. El pensamiento divergente enfatiza la
percepcion de un problema en multiples formas. Por lo tanto, la creatividad se considera
una medida de la generacion de muchas ideas distintas y novedosas para afrontar un
problema, como se desprende de la teoria de Guilford sobre flexibilidad y fluidez

cognitiva.

Cabe sefialar que las teorias de la creatividad enfatizan el papel de los
mecanismos cognitivos o los ambientes sociales y temporales en la génesis y
comprensién de la creatividad. Aunque convergen en la suposicién de que la creatividad
no puede atribuirse unicamente al individuo ni a un entorno social y fisico particular,
difieren en lo que consideran esencial. Al combinar las diversas teorias, podemos
encontrar las mejores formas de desarrollar y fomentar la creatividad en todos los

entornos como en el trabajo o en las aulas.

Importancia de la Creatividad. La creatividad es una de las habilidades mas
buscadas a nivel global hoy en dia. ElI pensamiento creativo tiene aplicaciones de gran
alcance en las artes, la educacion, el comercio, la ciencia e incluso en la lucha contra los
desafios cotidianos. Segun Amabile (1996), la innovacion es la capacidad de las
organizaciones y sociedades de cambiar y desarrollarse creando nuevas ideas, productos
y soluciones; y para Amabile, la creatividad es fundamental para la innovacion. En
consecuencia, para que una organizacion permanezca relevante, debe transformarse en
creatividad en linea con las dinamicas del entorno educativo en constante cambio. Una

de las consecuencias de dicha creatividad es el talento técnico.
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Por tanto, la creatividad también cumple un papel importante en el desarrollo y
progreso del individuo. La creatividad es la base del pensamiento critico, y la importancia
de esto para la persona no puede ser subestimada (Robinson, 2011). La creatividad
permite a una persona pensar fuera de la caja y, en el caso de desafios y problemas
existentes le proporciona multiples soluciones. Este enfoque de aprendizaje no solo
mejora la experiencia de aprendizaje de la persona, sino que también la nutre y empodera
al profundizar su aprendizaje y ayudarla a desarrollar la capacidad de tomar decisiones

independientes y bien fundamentadas.

Csikszentmihalyi (1996) explica que existe un estado llamado flujo, que ocurre
cuando una persona se concentra por completo en lo que hace y lo disfruta plenamente.
Este estado es fundamental para la creatividad, ya que en ese momento cuando la mente
esta mas abierta a generar ideas. Este fenOmeno es comun en todas las personas, y cuando
se realizan actividades creativas, no solo se desarrolla esta capacidad, sino que también
mejora la calidad de vida y el bienestar emocional. Ademas, este estado ayuda a mantener

actitud creativa, siempre que la persona se sienta motivada y contenta con lo que hace.

Por otro lado, respecto a la naturaleza de la creatividad y su relacion con la
resoluciéon de problemas, Sternberg (2003) sostiene que la creatividad es lo que es
necesario para desarrollar soluciones nuevas y Unicas a problemas multifacéticos y
complejos. Considera que las soluciones a los grandes desafios son aquellas que son
ideadas e implementadas por individuos creativos, quienes desarrollan la capacidad de
ver un problema desde maltiples dimensiones y pensar con flexibilidad para abordar los
desafios con mayor eficacia.

Por lo tanto, la creatividad es una capacidad importante que permite generar
soluciones nuevas y ver los problemas desde distintos puntos de vista. Fomentarla en
diferentes contextos, desde la educacion hasta el entorno laboral, no solo beneficia a los
individuos, sino que también tiene un impacto significativo en el avance de las

sociedades.

En la infancia es una habilidad fundamental: Segin Artola & Hueso (2006),
permite expresarse, desarrollar confianza y comprender mejor el entorno. Ademas,
genera bienestar 'y motivacion para aprender con mayor interés. Por ello, estimularla

desde pequerios es clave para su desarrollo integral.
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Caracteristicas de la Creatividad. La creatividad permite cumplir deseos
personales o grupales de forma mas veloz, sencilla, eficiente o econdmica, generar ideas
e impulsar propuestas novedosas también se conoce como capacidad de inventiva,
pensamiento original, pensamiento divergente o imaginacion constructiva. Desde
diversas ramas y disciplinas, la ciencia se encarga de poner a la creatividad en foco, en
busca de soluciones, respuestas y términos 16gicos precisos, asi pues, para la psicologia,
el pensamiento divergente es una actividad amparada en la imaginacion, que consiste en

realizar una accién nueva o un mismo plan, pero de manera diferente.

Durante muchos afios, la creatividad ha sido estudiada con el objetivo de
identificar las caracteristicas de esta habilidad. Las personas creativas no piensan en lo
obvio. Son capaces de proponer nuevas posibles soluciones a un problema. Sternberg
(2003) cree que la creatividad es la capacidad de reconocer nuevas relaciones y romper
reglas que ya han sido establecidas. Esto es necesario para desarrollar ideas que sean

iniciales o0 no convencionales y que no sean faciles de construir.

La capacidad de generar o producir muchas ideas en un marco de tiempo limitado
también es un componente fundamental de la creatividad. La importancia de la capacidad
de producir muchas ideas proviene del hecho de que esto, a su vez, aumenta la posibilidad
de que alguna de estas ideas sea interesante o una solucion o idea verdaderamente
efectiva. Estas son necesarias para desarrollar ideas que sean iniciales 0 no

convencionales.

Junto con la innovacién, la flexibilidad también es fundamental y esto esta
relacionado con la habilidad de empatia, asi como con la disposicidn a adaptarse ante los
desafios. Las personas imaginativas pueden cambiar de direccidn o ajustar sus conceptos
iniciales debido a variables o problemas recién descubiertos que pueden surgir en el
transcurso del proceso. Amabile (1996) describe la flexibilidad como la capacidad de
evitar fijaciones mentales en soluciones artesanales y de evaluar otras opciones que

puedan conducir a la solucion éptima.

Tipos de Creatividad. La creatividad es variada y cada una de las diferentes
facetas de la creatividad puede clasificarse en varios tipos. A continuacion, se
conceptualiza los diferentes tipos de creatividad segin sus enfoques, procesos y campos

de aplicacion.
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Creatividad Divergente. La creatividad divergente es la capacidad del individuo
para generar mas de una idea 0 mas de una solucion al mismo problema. La creatividad
divergente suele caracterizarse por fluidez, originalidad y flexibilidad. Segun Guilford
(1950) para que una persona pueda resolver un problema, esa persona debe poseer la
capacidad de pensar criticamente y explorar los diferentes aspectos y perspectivas
relacionados con el problema y esperar para seleccionar la mejor idea que sea la mejor
de los mdltiples enfoques que esta considerando. Por lo tanto, la creatividad divergente
es importante en las primeras fases de los procesos creativos cuando una persona debe
explorar todas las diferentes posibilidades antes de hacer la seleccion de la mejor de las
posibilidades.

Creatividad Convergente. Es la habilidad del individuo para tomar todas las ideas
que se han generado y combinarlas para formar una solucién viable a un problema. A
diferencia de la creatividad divergente que se centra en la generacion de una
multiplicidad de ideas, la creatividad convergente se enfoca en juzgar y seleccionar las
mejores ideas entre todas las ideas que se han generado y que pueden responder al
problema. Torrance (1974) argumenta que la creatividad convergente es importante para

poder tomar las ideas y transformarlas en una solucion creativa.

Creatividad Artistica. Se comprende el disefio e implementacion de piezas de arte
Unica en campos como la pintura, la musica, la danza, el cine y la literatura. Esto se logra
mediante el uso de la imaginacion para expresar ideas, emociones y percepciones del
mundo de forma novedosa. Csikszentmihalyi (1996) postula que la creatividad artistica
es, en su nucleo, una experiencia de flujo donde el artista esta completamente inmerso en
el proceso de creacion y, por lo tanto, es capaz de estar en un lugar profundo con su arte,

asi como con su audiencia.

Creatividad Social o Colaborativa. El lugar de trabajo es una de las mejores
representaciones de lo que es la creatividad social. El lugar de trabajo, en su descripcion
mas simple, es un espacio donde las personas colaboran en una tarea, resultando en un
producto complejo y original. Gero (2000) sefiala que los mejores entornos para
soluciones innovadoras estan caracterizados por la ausencia de conflicto, una base de
respeto basico para todos y la disposicion a compartir y recibir ideas. Este es el entorno
gue fomenta la mejor creatividad social. La creatividad social puede usarse en el campo

del disefio, la investigacion cientifica y el desarrollo de un nuevo producto.



48

Cabe sefialar que cada tipo de creatividad tiene su propio énfasis, valor y todos
son fundamentales para el avance de la humanidad en diversos campos. Fomentar y nutrir
estos tipos de creatividad es importante para disefiar nuevas maneras y afrontar un

entorno en constante transformacion.

Dimensiones de la Creatividad. Las dimensiones de la creatividad como la
fluidez de idea la flexibilidad y la originalidad son elementos claves que definen cémo
una persona 0 un grupo puede generar soluciones innovadoras y efectivas, a

continuacion, se detalla cada uno ellos.

Fluidez de Idea. Es la capacidad de proporcionar una gran cantidad de ideas de
manera oportuna. En el contexto del pensamiento divergente, que se refiere a la
capacidad de responder a un problema de multiples maneras, con muchas respuestas
posibles para el mismo problema, se considera esencial. Al respecto Guilford (1950)
indica que la fluidez es importante para definir la creatividad y se atribuye a pensar en
diferentes maneras de responder a esa pregunta. En entornos creativos, una mayor fluidez
muscular permite una seleccion mucho mas amplia de respuestas posibles que facilitan

el proceso de seleccion.

La fluidez también est4d estrechamente relacionada con el pensamiento
divergente, ya que fomenta una exploracion sin restricciones de diferentes ideas,
sumergiendo al individuo en un mundo imaginativo, donde las ideas no tienen que ser
correctas o0 incluso practicas. Para ser creativo en disefio, escritura e innovacion
tecnoldgica, la capacidad inicial de generar una gran variedad de ideas es fundamental
en una etapa posterior del problema

Flexibilidad. Este es un componente principal de la creatividad, ya que las ideas
deben modificarse frente a nuevos desafios o cuando las ideas existentes no producen
resultados positivos. La flexibilidad permite a los individuos pensar fuera de los limites
de las respuestas estandar o convencionales, llevando a soluciones que no fueron
originalmente imaginadas. Amabile (1996) afirma que es crucial que una persona
creativa pueda ver un problema desde diferentes angulos y alcanzar soluciones diversas

para ofrecer maneras innovadoras de abordar un problema.

Dentro del proceso creativo, la flexibilidad es la capacidad mental de modificar
el enfoque de uno, y contar con varias técnicas diferentes es una de las ventajas de ser

creativo. La flexibilidad no solo mejora las capacidades de resolucién de problemas, sino
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gue también aumenta la capacidad de adaptarse a nuevos entornos, un factor importante

en la innovacion y en el mundo de la tecnologia y los negocios.

Originalidad. Es la habilidad de crear ideas nuevas, Unicas e inusuales y esta es
la dimension de la creatividad que generalmente es la méas reconocida. La originalidad
va mas alla de la novedad y se refiere a qué tan bien las ideas se adaptan al contexto
particular dado. Sternberg (2003) sostiene que una idea es mas original cuando se aparta
de las soluciones comunes para abordar un problema especifico y realiza una

contribucién significativa y atil al campo.

El pensamiento original e innovador puede ser impactante al revolucionar los
métodos para abordar problemas y necesidades. La originalidad no consiste siempre en
gastar creatividad en desarrollar una idea completamente Unica. En cualquiera de estos
casos es justo decir que la originalidad en el pensamiento genera motivacion en los
procesos creativos al introducir nuevas ideas, incluso en la periferia conceptual, que son

atiles y efectivas.
2.3 Definicion de Términos Basicos

Creatividad. La capacidad de usar la imaginacion y el conocimiento para formar

ideas originales y utiles mediante la utilizacion de experiencias pasadas.

Fluidez de Ideas. Una forma de creatividad que se demuestra con la capacidad
de producir un gran namero de ideas o soluciones rapidamente. Esta variante de la

creatividad esta asociada con el pensamiento divergente.

Flexibilidad. La capacidad de adoptar un enfoque diferente e ingenioso para
resolver problemas. Las personas creativas pueden modificar dindmicamente su enfoque
cuando su primera solucién no funciona, ayudandolas a considerar una gama mas amplia

de soluciones.

Originalidad. La habilidad Unica de generar ideas, soluciones o productos que
difieren de todo lo que existe actualmente. Significa la originalidad e inventiva de las
ideas que se sugieren ayuda a establecer un contraste entre ideas verdaderamente

creativas y las ideas rutinarias del dia a dia.

Pensamiento Divergente. Es un estilo de pensamiento que busca producir
maultiples soluciones posibles a un problema determinado. El pensamiento divergente

promueve la generacion de ideas y la exploracion de varias opciones sin limites.



50

Pensamiento Convergente. Un estilo de pensamiento que implica evaluar y
escoger la opcion mas adecuada entre varias ideas posibles. Se diferencia del
pensamiento divergente; en este caso, el objetivo es encontrar una idea Unica, factible y

efectiva.

Creacion: El uso de la imaginacion y la originalidad para desarrollar algo nuevo
y Gtil. La creatividad proviene del uso de la imaginacion para desarrollar cosas nuevas o
pensar fuera de la caja. En cambio, la innovacion hace que las ideas sean concretas y

fisicas.

Motivacién Intrinseca: El impulso interno para participar en una actividad por
el disfrute o la satisfaccion que ofrece, en lugar de por una recompensa impuesta

externamente.

Tolerancia a la Ambiguedad: La capacidad de soportar la incertidumbre y
buscar lo poco claro mientras se exploran caminos creativos. En este sentido, las fisuras
relativamente seguras de lo poco claro. Las personas creativas se sienten mas comodas
en lo poco claro, ya que permite explorar la incertidumbre y las multiples posibilidades

concurrentes.

Creatividad Colaborativa. La creatividad que ocurre en un grupo de personas
que se unen para desarrollar ideas y encontrar soluciones. No solo porque las personas
del grupo trabajan juntas, sino porque participan activamente de manera creativa e

influyen mutuamente durante el proceso.
2.4 Hipotesis de la Investigacion

En el ambito de la investigacion, una hipoétesis se refiere a la especulacion o
suposicion del investigador, la cual puede ser posteriormente fundamentada mediante
investigacion practica. Kerlinger y Lee (2000) sefialan que una hipdtesis es
fundamentalmente una conjetura fundamentada sobre la correlacion de variables que
puede ser comprobada mediante la recopilacion y analisis cientifico de datos. Ademas,
una hipotesis muestra los limites de un estudio y ofrece un medio para analizar los

resultados de un estudio dado.

Entonces, las hipdtesis es una representacion que establece conexiones entre los
sucesos; algunos la ven como una posible solucion al problema, otros sostienen que la
hipotesis simplemente muestra las relaciones entre las variables y hay quienes la ven

como una forma de confirmar.
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2.4.1 Hipdtesis General

Las narraciones visuales influyen significativamente en el desarrollo de la
creatividad en los nifios de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 429-129/Mx-P
Aicas — Luricocha, 2025.

2.4.2 Hipétesis Especifico

e Las narraciones visuales influyen significativamente en la fluidez de idea en los
nifios de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 429-129/Mx-P Aicas —
Luricocha, 2025.

e Las narraciones visuales influyen significativamente en la flexibilidad en los
nifios de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 429-129/Mx-P Aicas —
Luricocha, 2025.

e Las narraciones visuales influyen significativamente en la originalidad en los
nifios de 5 afios en la Institucion Educativa N° 429-129/Mx-P Aicas — Luricocha,
2025,

2.5 Las Variables

Se refiere a la capacidad de los objetos y elementos para alterar su estado actual,

es decir, para cambiar y adoptar diferentes valores.

Herndndez et al. (2014) explican que las variables son caracteristicas o
propiedades que pueden presentar diferentes valores y que, dentro de una investigacion,
pueden ser observadas y medidas. Por ello, las variables permiten identificar y analizar

los cambios que se presentan en las personas, objetos o fenémenos estudiados.
2.5.1 Variable Independiente

Las variables independientes son aquellas que son definidas o controladas por el
investigador para evaluar el efecto de esas variables en otras. Segun Kerlinger y Lee
(2000) una variable independiente es un factor que se presume causa 0 provoca algin
cambio en la variable dependiente. Por lo tanto, una variable independiente sirve como
causa en una relacion causal que podria establecerse mediante la investigacion, en este

caso particular la variable independiente es la narracion visual.
2.5.2 Variable Dependiente

La variable dependiente es el efecto o resultado en la investigacidn que se mide.

Se presume que su variacién o cambio se atribuye a la variable independiente que se esta
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manipulando. Como lo expresa Creswell (2014) una variable dependiente es algo que
"depende de los cambios en la variable independiente”, es decir, el efecto que se observa

y mide en el estudio.

Por lo tanto, el resultado o variable dependiente es lo que mides para evaluar qué
efecto tiene la variable independiente, o es esa variable que se mide u observa, basada en
los cambios causados por la prioridad independiente, en este caso particular la variable

dependiente es la creatividad.
2.5.3. Dimensiones, Indicador, Definicion Conceptual y Operacional

Dimensiones. Los aspectos, elementos o caracteristicas de un marco conceptual
a tener en cuenta se denominan dimensiones. En este contexto, las dimensiones de un
fendmeno en la investigacion ayudan a fragmentar dicho fenbmeno en partes mas

pequefias analizables y medibles.

Diaz y Garcia (2001) definen las dimensiones como los distintos puntos de vista
o0 caracteristicas en los que se puede dividir un concepto abstracto, lo que conduce a
estudios mas exhaustivos y precisos del fendbmeno particular en cuestion, en este estudio

las dimensiones son: la fluidez de ideas, la flexibilidad y la originalidad.

Indicador. Un indicador es un signo observable que ayuda a reflejar las
dimensiones de un concepto. Ayudan a enmarcar los conceptos abstractos y las
dimensiones en datos cuantificables y cualificables, los cuales evaltan el funcionamiento
de ese concepto en un contexto. Segun Pérez y Alvarez (2007) un indicador es un
instrumento observable que refleja el estado de una dimension particular de un concepto,

proporcionando datos especificos para evaluar una hipotesis.

Definicion de Conceptual. El término definicion conceptual se refiere a una
descripcién de un téermino que se elabora de forma tedrica para explicar su significado
general en una rama particular del conocimiento. Esta descripcion se emplea para
delimitar los limites del término especifico y establece lo que debe contenerse. Al
respecto Hernandez et al. (2014) sefialan que la definicion conceptual es una descripcion
del término que gira en torno a un estudio claro y que cuenta con un marco teorico, y

delimita su amplitud y resalta las cualidades distintivas.

Definicion Operacional. Una definicion operacional se refiere a un proceso de
medicion/investigacion del concepto en términos reales. En términos méas sencillos,

existe una diferencia entre una definicion conceptual que se refiere a la teoria y una
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definicion operacional, que se relaciona con el proceso en el que el concepto se define y

se mide en el contexto de un estudio.

Segun Kerlinger y Lee (2000) es el proceso de hacer operativo un término
abstracto describiendo en detalle el acto y/o la situacion en la que se entiende o mide el

término
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2.6. Cuadro de Operacionalizacion de Variables
. S s . . . . Escala de
Variables Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores medicion
v" Se identifica los personajes principales en imagenes iniciales
Inicio de la de la narracion visual. _ o o
L v" Se reconoce el escenario donde inicia la historia (lugar,
Narracion :
ambiente).
. L v’ Se anticipa de manera simple de qué tratara la historia a partir
Estg es_tllo de_ narracion mwFa a la Se desarrollé 10 sesiones de las iméagenes iniciales.
audiencia a interpretar e inventar d dizai b v Se ordena secuencialmente imagenes que representan el
Variable significado a una imagen. Este método | ¥¢  apren |z_aJe| SOBTe 1 pesarrollo de la desarrollo de la historia. Nominal
independiente | de narraciones visuales no solo presenta, narraclones VISUales para |,y v" Se describe acciones que ocurren entre los personajes durante omina
. . - » . desarrollar la creatividad, la narracion
Narraciones sino también ‘“cuenta” a través de - AT o .
visuales imagenes y simbolos y el espectador para su evalua}uon se v" Se relaciona causa y efecto entre las situaciones presentadas No Aplica
. ! " | utilizard la  ficha de en las imagenes.
; g
por supuesto, interpreta estas imagenes | pcanacion
simbolos. (Barthes, 1977 ' o . L .
y ( ) Desenlace v Se identifica el final de la historia en una secuencia de
imagenes.
v" Se explica de forma sencilla cémo termina la narracién visual.
v' Se expresa opiniones sobre el desenlace de la historia.
La creatividad es la habilidad que tiene | EI  propdsito es para | Fluidezde Idea | e  Genera varias ideas Ordinal
el ser humano para crear ideas, | determinar el desarrollo de e Ampliasus ideas y
conceptos 0 soluciones originales, qureaﬂwdad en '0;5 I;II‘IOS y e  Produce ideas de manera continua Deselmpeno de
: - s ogro
diferentes y Utiles que van més alla de lo ninas, por otro lado, se g
. recogio los datos mediante - - - —
que se acostumbra a ver. Implica pensar | |- ficha pre test y post test Flexibilidad e  Cambia sus ideas ante nuevas situaciones 4=AD = Logro
“fuera de la caja”, imaginar nuevas | en  funcion ~ a  las e  Propone soluciones variadas ante un mismo problema destacado
Variable maneras de enfrentar problemas y | dimensiones con una escala e Adapta _|gieas de sus compafieros para enriquecer su propia
dependiente transformar la realidad. Es una | de evaluacion ordinal. produccion 3=A _dLogro
. . . S . esperado
capacidad  universal, cultivable e Originalidad e Propone ideas novedosas P
Creatividad indispensable para la innovacion, el arte e Crea producciones (dibujos, historias) originales 2=B=En
y la vida cotidiana. (Robbins, 2015) e Combina elementos conocidos de manera creativa proceso

1=C = En inicio
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CAPITULO I

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Tipoy Nivel de Investigacion
3.1.1 Tipo de Investigacion

La presente investigacion fue de tipo aplicada, como afirman Hernandez et al.
(2014) una investigacion aplicada recibe el nombre de “investigacion practica o
empirica”, que se caracteriza porque busca la aplicacion o utilizacion de los
conocimientos adquiridos, a la vez que se adquieren otros, después de implementar y
sistematizar la practica basada en investigacion. El uso del conocimiento y los resultados
de investigacion que da como resultado una forma rigurosa, organizada y sistematica de

conocer la realidad.

Considerando lo mencionado, en este se aplicara las narraciones visuales para

desarrollar la creatividad.
3.1.2 Nivel de Investigacion

El presente trabajo de investigacion se centrd en un nivel explicativo, siguiendo
la definicion de Arias (2012) que busca comprender las razones detras de los hechos
mediante el andlisis de relaciones causa-efecto. En este contexto, el nivel explicativo
exploro tanto las causas, a través de investigaciones post facto, como los efectos mediante

investigaciones experimentales que pondran a prueba hipotesis especificas.

Asimismo, Carrasco (2019) especifica que en el nivel explicativo se explica sobre
los factores que dan origen a las dificultades sociales que existen, en otras palabras, las

causas condicionales y determinantes que describen la dificultad social que se investiga.
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En tal sentido el nivel de investigacion asumido fue el nivel explicativo, debido a
que hubo manipulacion de variables, en este caso a través de las narraciones visuales que

seran controlados para desarrollar la creatividad en los nifios y nifias.
3.2 Método de Estudio

En el proceso de la investigacion se utilizaron métodos para la busqueda de

informacidn y la construccion de conocimiento, como:
3.2.1 Método Analitico-Sintético

Segin Bunge (2000), ElI método analitico-sintético consiste en analizar un
fendbmeno descomponiéndolo en sus partes y posteriormente integrandolas para
comprenderlo en su totalidad. En la presente investigacion se utilizo el método analitico-
sintético para examinar la informacion relacionada con las narraciones visuales y la
creatividad. Este método permitio analizar las dimensiones e indicadores de la variable
creatividad, asi como los resultados obtenidos mediante la ficha de observacion.
Posteriormente, la informacion fue integrada para interpretar el efecto de las narraciones
visuales en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N.° 429-129/Mx-P

Aicas — Luricocha.
3.2.2 Meétodo Inductivo-Deductivo

Segun Hernandez et al. (2014), el método inductivo-deductivo permite obtener
conocimiento mediante dos formas de razonamiento: la induccion, que parte de hechos
particulares para llegar a conclusiones generales, y la deduccion, que parte de principios
0 teorias generales para explicar casos especificos. La investigacion cientifica consiste en
relacionar teoria, observacion y evidencia empirica para responder al problema de
investigacion. En la presente investigacion se utilizd el método inductivo-deductivo,
partiendo de los fundamentos tedricos relacionados con las narraciones visuales y la
creatividad para plantear la hipotesis y aplicarla al caso especifico de los nifios de 5 afios.
Posteriormente, se analizaron los datos obtenidos mediante el pretest, las sesiones de
aprendizaje y el postest, a partir de los cuales se formularon conclusiones generales sobre

el efecto de las narraciones visuales en el desarrollo de la creatividad.
3.2.3 Meétodo Hipotético-Deductivo

Segun Popper (2008), el método hipotético-deductivo consiste en formular

hipétesis, deducir consecuencias verificables y contrastarlas con la evidencia empirica
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para aceptarlas o rechazarlas. En la presente investigacion se utilizd este método para
plantear la hipétesis sobre la influencia de las narraciones visuales en el desarrollo de la
creatividad. Posteriormente, la hipdtesis fue comprobada mediante la aplicacion del
pretest, las diez sesiones de aprendizaje y el pos test, analizando los resultados obtenidos

para determinar su aceptacion o rechazo.
3.2.4 Método Experimental

Segun Kerlinger y Lee (2002), el método experimental tiene como finalidad
establecer relaciones de causa y efecto mediante la manipulacion y el control de variables.
En la presente investigacion se utilizé este método para aplicar las narraciones visuales
como tratamiento a un grupo de nifios de 5 afios durante diez sesiones de aprendizaje.
Posteriormente, se compararon los resultados del pretest y pos test para determinar el

efecto de las narraciones visuales en el desarrollo de la creatividad.
3.2.5 Meétodo Estadistico

Segun Hernandez et al. (2014) el analisis estadistico permite medir variables,
comprobar hipotesis y presentar resultados de forma objetiva en las investigaciones
cuantitativas. En la presente investigacion se utilizo el método estadistico para organizar,
procesar, analizar e interpretar los datos obtenidos mediante la ficha de observacion. Para
ello, la informacidn fue registrada en una base de datos y procesada en el programa SPSS.
Se empled estadistica descriptiva para presentar frecuencias y porcentajes, y estadistica

inferencial mediante la prueba de Wilcoxon para contrastar la hipétesis de investigacion.
3.3  Disefios de Investigacion Pre Experimental

De acuerdo con Hernandez et al. (2014) el término "disefio" se utiliza para
describir un plan o estrategia para la recopilacion de informacion. Como resultado, tanto
la variable dependiente como la variable independiente se examinan en el disefio de
investigacion experimental para responder a las preguntas de investigacion y determinar

si las hipotesis propuestas cumplen con los objetivos del estudio.

En el presente estudio se emplearé el disefio de un solo grupo pre test y pos test.
Con un solo grupo experimental que esta conformado por nifios y nifias, por lo cual se

tiene el siguiente disefio:

GE:01 X 02 °

eNEED
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Donde:

G.E. Grupo Experimental
01: Pre Test

02: Post Test

X: Manipulacion de la Variable Independiente (Tratamiento con 10 sesiones de

aprendizaje mediante las narraciones visuales)

34 Muestra Censal

El muestreo censal incluye toda la poblacion, lo que significa que no se selecciona
una muestra representativa, y los casos existentes de la poblacion se analizan
completamente. (Carrasco, 2019). Esta técnica de muestreo es preferida cuando la
poblacion es restringida, accesible y manejable, y se necesita informacién precisa sin

depender de estimaciones parciales de la muestra.

En tal sentido la muestra censal estd compuesta por los nifios de 5 afios en la
Institucion Educativa Inicial N°429-1297Mx-P Aicas — Luricocha, 2025.

Tabla 1

Tabla de la muestra censal de estudio los nifios de 5 afos en la Institucion Educativa
Inicial N°429-1297Mx-P Aicas — Luricocha, 2025.

Institucion Nivel , N° de
g Género .
educativa estudiantes

Masculino  Femenino

Aicas Inicial 8 9 17

Total 5 anos 17
Nota. Relacién de estudiantes del afo escolar 2025.

35 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

3.5.1 Técnica de Observacion

Este estudio se utilizo la técnica de observacion el cual es uno de los métodos
utilizados para la recopilacién de datos. Al respecto Arias (2012) sefiala que permite al
investigador documentar comportamientos, hechos o fendbmenos a medida que se

desarrollan en su entorno natural. Esta técnica ayudé a obtener datos directos y objetivos
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sobre la poblacién muestreada del estudio y no depender Unicamente de relatos de

terceros o herramientas indirectas.
3.5.2 Ficha de Observacion

En el presente trabajo se utilizd como instrumento la dicha de observacion para la
recopilacion sistemética de datos. Analizar los datos recopilados con una ficha de
observacidn es mas sencillo porque las hojas estan disefiadas de manera que preparan los
datos para su andlisis de forma ordenada. Segun Arias (2012) las fichas de observacién
se utilizan para ordenar los datos de observacion recopilados y crear los parametros del

estudio y facilitar la recopilacién objetiva de datos del estudio.
3.6  Validez, Confiabilidad y Pilotaje

Evaluar la validez y la confiabilidad de los instrumentos de medicidon es
fundamental para asegurar la seriedad y la confiabilidad de la investigacion. La validez
se define como la capacidad de un instrumento para medir de manera efectiva la variable
en cuestion. Esto se verifica con una prueba piloto que demuestra la validez del

instrumento utilizado en este estudio.
3.6.1 Validez

Hernandez et al. (2014) definen la validez como el grado en que un instrumento
mide correctamente la variable especifica que se desea medir, asegurdndose de que
capture solo esa variable y no otras similares, reduciendo asi los errores de configuracion.
Para obtener estimaciones e hipotesis precisas y razonables, se utilizan los juicios de

expertos.

Antes de validar el método de recopilacién de datos, se realizé una evaluacién por

expertos y los resultados fueron procesados con el programa SPSS.

Tabla 2

Resultado de validez de contenido de la ficha de validacién por juicio de expertos

Juicio de expertos Puntaje % Puntos Decisién
Experto 1 90% 0,9 Bueno
Experto 2 95% 0,95 Bueno
Experto 3 80% 0,8 Bueno
Promedio de ponderacion 88,3% 0, 883 Muy bueno

Nota. Data obtenida de la ficha de validacion por juicio de expertos.
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Analisis. En la tabla 2, muestra el resultado de validez de contenido por juicio de
expertos un valor de 0,883. Por lo tanto, se concluy6 que la ficha de observacion sobre la
creatividad presenta excelente validez de contenido. Entonces el instrumento de

recoleccion de datos es aplicable a la muestra censal.
3.6.2 Confiabilidad

Hernandez et al. (2014) afirman que la confiabilidad de un instrumento de
medicion se logra al aplicarlo repetidamente al mismo sujeto u objeto de investigacion,
produciendo resultados consistentes dentro de un margen razonable y sin distorsiones

causadas por errores del instrumento.

Antes de comenzar el trabajo de campo, es esencial llevar a cabo una prueba piloto
en un pequefio grupo. Las condiciones de la prueba deben ser idénticas a las del trabajo
real en el campo. Se recomienda utilizar una pequefia muestra para representar la
poblacion objetivo, idealmente entre 14 y 30 individuos con caracteristicas similares a
las de la muestra del estudio.

El instrumento validado sera probado en un grupo equivalente que no forme parte

de la muestra principal para evaluar la confiabilidad de los items.

Tabla 3

Resultados de la prueba estadistica de fiabilidad

Estadistica de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

N 18
Nota. Data de pilotaje con la ficha de observacién a un grupo ajeno de estudiantes

Analisis e interpretacion. De acuerdo con los resultados obtenidos mediante la
prueba estadistica de confiabilidad, se obtuvo un Alfa de Cronbach de 0,777 (77,7 %), lo
que indica una confiabilidad aceptable. Esto demuestra que la ficha de observacion es un
instrumento confiable y adecuado para la recoleccion de datos de la presente

investigacion.
3.6.3 Pilotaje

En un estudio piloto también puede ser la prueba previa o "probar" de un
instrumento de investigacion en particular. Al respecto Tamayo (2003) sostiene que la

prueba implica administrar el instrumento a personas que comparten los rasgos de la
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muestra objetivo de investigacién. Se prueban no solo el instrumento de medicidn, sino

también las condiciones de aplicacion y los procedimientos.
3.7  Técnicas de Procesamiento y Analisis e Interpretacion de Datos

El instrumento valido y confiable se utilizé en la recoleccion de datos de la
muestra. Cuyo resultado se organizd en una matriz de base de datos, luego se procesd
mediante un programa estadistico SPSS, presentando en tablas estadisticas para su
analisis respectivo y finalmente se determiné la prueba de normalidad de los datos para
contrastar hipétesis de investigacion con el estadigrafo para la prueba de hipdtesis de

investigacion.

Se aplicé la estadistica descriptiva para ordenar y resumir los hallazgos mediante
frecuencias y porcentajes que simplificaron la interpretacion de los datos observados.
Segun lo planteado por Hernandez et al. (2014), esta técnica se enfoca en describir las
propiedades especificas de un conjunto de datos para hacer visibles y comprensibles sus
caracteristicas de manera objetiva. Asi, se evidencio que, tras la intervencion, el 64,7%

de los estudiantes alcanzo el nivel de "logro esperado”.

La estadistica inferencial se empled para comprobar el impacto de las narraciones
visuales y asegurar que los resultados obtenidos fueran estadisticamente significativos.
Siguiendo a Hernandez et al. (2014), este analisis permite medir variables y probar
hipétesis para determinar si existen diferencias significativas entre los datos recolectados
en la muestra. Al obtener una significancia de 0,000 en la prueba de Wilcoxon, se
confirmé que el programa potenci6 significativamente las funciones del pensamiento

creativo.
3.8 Aspectos Eticos

Segun Hernandez et al. (2014) hay varias razones por las que es fundamental que
la investigacion académica cumpla con las reglas fundamentales del comportamiento
cientifico. La credibilidad de los resultados publicados es importante para que la
comunidad cientifica y el publico en general confien en ellos para evaluar y aceptar

nuevos conocimientos.

Este estudio de investigacion se basa en la Séptima Edicion del Manual de
Publicacion de la APA. Toda la informacion que se utilizara proviene de fuentes
confiables, como investigadores, académicos, psicélogos y otros profesionales. También

se protegera la privacidad y dignidad de los nifios y nifias de la Institucion Educativa
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Aicas — Luricocha, 2025, asegurando la confidencialidad de los participantes. Se
redactara y obtendré el consentimiento informado de los padres, docentes y directivos de

la institucion para informarles sobre la realizacion de este trabajo de investigacion.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION DE LA INVESTIGACION

4.1  Presentaciony Discusion de los Resultados

Los datos se recolectaron con la ficha de observacion, que se empled para
recolectar datos de la variable dependiente creatividad se aplicé a 17 estudiantes que

corresponde a 100% en la Institucion educativa de la educacion inicial de Aicas.
4.1.1 A Nivel Descriptivo

Los datos recolectados con la ficha de observacion como pre test y pos test, se
organizé en una tabla de frecuencia precisando los logros de aprendizaje, que a

continuacion se presenta:

Tabla 4

Resultado de contraste del desarrollo de la Creatividad de pre test y pos test

niveles de logro pre test pos test
Ni hi% Ni hi%
AD (Logro destacado) 0 0% 1 5,9%
(Logro esperado) 0 0% 11 64,7%
B (En proceso) 2 11,8% 5 29,4%
C (En inicio) 15 88,2% 0 0%
Total 17 100% 17 100%

Nota. Data recolectada con la ficha de observacion aplicada sobre la creatividad entre el
pre test y pos test en los nifios de educacion inicial.
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Analisis e Interpretacion. En la tabla 4 se observa que, en el pre test, el 88,2%
(15) de los nifios se encontraba en el nivel C (en inicio) y el 11,8 %, (2) en el nivel B (en
proceso), evidenciando bajos niveles de cratividad. Asimismo, ningun estudiante alcanzé

los niveles A (logro esperados) ni AD (logro destacado).

Sin embargo, en el pos test se evidencié una mejora debido a que el 64,7% (11)
de los nifios alcanzo el nivel A (logro esperado) y el 5,9 % (1) el nivel AD (logro
destacado). Del mismo modo, el 29,4% (5) se ubicé en el nivel B (en proceso),

observandose que ningun estudiante permanecio en el nivel C (en inicio).

Esto evidencia que la intervencion de las narraciones visuales influyd
significativamente en el desarrollo de la creatividad de los 17 estudiantes, evidenciando
un desplazamiento de los estudiantes desde los niveles de inicio y proceso a los niveles

de logro esperado y destacado.

Tabla b

Resultado de contraste de la fluidez de ideas de pre test y pos test

) Pre test Pos test
Niveles de logro
N hi% Ni hi%
AD (Logro destacado) 0 0% 1 5,9%
A (Logro esperado) 0 0% 13 76,5%
B (En proceso) 2 11,8% 3 17,6%
C (En inicio) 15 88,2% 0 0%
Total 17 100% 17 100%

Nota. Data recolectada con la ficha de observacion de la dimension fluidez entre la prueba

de pre test y pos test en los nifios de inicial

Andlisis e Interpretacion. En la tabla 5 se observa que, en el pre test, el 88,2%
(15) de los nifios se encontraba en el nivel C (en inicio) y el 11,8% (2) en el nivel B (en
proceso), evidenciando dificultades en el desarrollo de la fluidez de ideas. Asimismo,

ningun estudiante alcanzd los niveles A (logro esperado) ni AD (logro destacado).

Sin embargo, en el pos test se evidencio una mejora en la dimensién fluidez de
ideas, debido a que el 76,5% (13) de los nifios alcanzé el nivel A (logro esperado) y el
5,9% (1) el nivel AD (logro destacado). Del mismo modo, el 17,6% (3) se ubico en el

nivel B (en proceso), observandose que ningun nifio permanecié en el nivel C (en inicio).
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Por lo tanto, los resultados muestran que la aplicacion de las narraciones visuales

favorecio el desarrollo de la fluidez de ideas en los nifios de 5 afos

Tabla 6

Resultado de contraste de la flexibilidad de pre test y pos test

_ Pre test Pos test
Niveles de logro i i :

Ni hi% Ni hi%

AD (Logro destacado) 0 0% 0 0%
A (Logro esperado) 0 0% 11 64,7%
B (En proceso) 3 17,6 6 35,3%

C (En inicio) 14 82,4% 0 0%
Total 17 100% 17 100%

Nota. Data recolectada con la ficha de observacion de la dimension flexibilidad entre la

prueba de pre test y pos test en los nifios de inicial

Andlisis e Interpretacion. En la tabla 6 se observa que, en el pre test, el 82,4%
(14) de los nifios se encontraba en el nivel C (en inicio) y el 17,6% (3) en el nivel B (en
proceso), evidenciando dificultades en el desarrollo de la flexibilidad. Asimismo, ningun

estudiante alcanzd los niveles A (logro esperado) ni AD (logro destacado).

Por otro lado, en el pos test se evidencié una mejora en la dimension flexibilidad,
ya que el 64,7 % (11) de los nifios alcanzo el nivel A (logro esperado) y el 35,3 % (6) se
ubico en el nivel B (en proceso). Ademas, ninglin estudiante permanecio en el nivel C (en
inicio).

En consecuencia, los resultados muestran que la aplicacion de las narraciones

visuales contribuyo favorablemente al desarrollo de la flexibilidad en los nifios de 5 afios.
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Tabla 7

Resultado de contraste de la originalidad de pre test y pos test

) Pre Test Pos Test
Niveles De Logro

Ni Hi% Ni Hi%

AD (Logro destacado) 0 0% 0 0%
A (Logro esperado) 0 0% 10 58,8%
B (En proceso) 1 5,9% 7 41,2%

C (En inicio) 16 94,1% 0 0%
Total 17 100% 17 100%

Nota. Data recolectada con la ficha de observacion de la dimension originalidad entre la

prueba de pre test y pos test en los nifios de inicial

Andlisis e Interpretacion. En la tabla 7 se aprecia que, en el pre test, el 94,1%
(16) de los nifios se encontraba en el nivel C (en inicio) y el 5,9% (1) en el nivel B (en
proceso), lo cual evidencia dificultades en el desarrollo de la originalidad. Del mismo

modo, ningun estudiante alcanzé los niveles A (logro esperado) ni AD (logro destacado).

Por otro lado, en el pos test se evidencié una mejora en la dimensién originalidad,
ya que el 58,8% (10) de los nifios alcanzo el nivel A (logro esperado) y el 41,2% (7) se
ubicé en el nivel B (en proceso). Ademas, ningln estudiante permanecio en el nivel C

(en inicio).

En consecuencia, los resultados muestran que la aplicacion de las narraciones

visuales contribuyo favorablemente al desarrollo de la originalidad en los nifios de 5 afios.
4.1.2 A nivel Inferencial de Normalidad

Para esta prueba de normalidad se ha elegido la prueba de Shapiro, wilk porque
la muestra es menor a 50 estudiantes. Segin Hernandez et.al (2018) sefialan que, antes
de realizar los analisis estadisticos, es necesario conocer la distribucién de los datos para
determinar los procedimientos estadisticos adecuados. En este sentido, se aplico la prueba
de normalidad de Shapiro-Wilk, considerando el tamafio de la muestra, y los resultados

se presentan a continuacion.

El tamafio de la poblacion es de N = 17 estudiantes de 5 afios que equivale al
100% de la Institucion Educativa Inicial N°429-129/Mx-p de Aicas Luricocha.
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Tabla 8

Resultados de las pruebas de normalidad de los datos

Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig.
Pre test creatividad ,385 17 ,000
Pos test creatividad ,733 17 ,000

Nota: Datos obtenidos en las pruebas de pre test y pos test.

Analisis e Interpretacion. En la tabla 8 se presentan los resultados de la prueba
de normalidad de Shapiro-Wilk, elegida porque el tamafio de la muestra es menor a 50
estudiantes (n=17). Los resultados muestran que tanto el pre test como el pos test
obtuvieron un valor de significancia de 0.000, siendo este valor inferior al nivel
establecido (0=0.05). Esto indica que los puntajes de ambas mediciones no siguen una
distribucion normal. Por lo tanto, se descarta el uso de pruebas paramétricas y se opta por
la prueba no paramétrica de Wilcoxon para muestras relacionadas, la cual es la méas
adecuada para comparar dos mediciones en un mismo grupo cuando los datos no son

normales.

Prueba de Hipotesis. Segin Hernandez Sampieri et al. (2018) la prueba de
hipdtesis es un método sistematico que permite determinar si la evidencia obtenida en
una investigacion respalda o contradice una hipoétesis nula, evaluando la compatibilidad

de los datos observados con dicha hipotesis.

Prueba de Hipoétesis General. En mi investigacion, mediante la prueba de
hipétesis general, determiné si las narraciones visuales influyen significativamente en el

desarrollo de la creatividad de los nifos de 5 afios.
Sistema de Hipotesis. Son las siguientes:

Ho: Las narraciones visuales no influyen significativamente en el desarrollo de la
creatividad en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 429-129/Mx-P de Aicas
— Luricocha, 2025.

Ha: Las narraciones visuales influyen significativamente en el desarrollo de la
creatividad en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 429-129/Mx-P de Aicas
— Luricocha, 2025.

Nivel de Significancia. 0, 05
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Estadigrafo. Prueba de rangos con signos de wilcoxon para muestras relacionadas

Tabla 9

Resultado de la prueba de wilcoxon para la variable creatividad

Estadisticos de prueba®

Pos test creatividad
Pre-test creatividad
Z -3,714°
Sig. asin. (bilateral) ,000

Nota a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
Nota b. Se basa en rangos negativos.

Andlisis e Interpretacion. En la tabla 9, los resultados de la prueba de rangos
con signo de wilcoxon para la variable creatividad, arrojo un valor de Z = -3,714 y una
significancia bilateral de 0,000. Dado que el valor de p = 0,000 es inferior al nivel de
significancia de 0,05, se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis alternativa
(Ha), segln la prueba de Wilcoxon. Se concluye que las narraciones visuales generaron
una mejora significativa en el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios de dicha

institucion, evidenciando un efecto positivo de la intervencion.

Prueba de Hipdtesis Especifica 1. En mi investigacion, mediante la prueba de
hipétesis especifical, determiné si las narraciones visuales influyen significativamente

en el desarrollo de la fluidez de idea de los nifios de 5 afios
Sistema de Hipotesis. Son las siguientes:

Ho: las narraciones visuales no influyen significativamente en la fluidez de idea
en los nifios de 5 afios en la institucion educativa inicial N° 429-129/Mx-P de Aicas —
Luricocha, 2025.

Ha: las narraciones visuales influyen significativamente en la fluidez de idea en
los nifios de 5 afios en la institucion educativa inicial N° 429-129/Mx-P de Aicas —
Luricocha, 2025.

Nivel de Significancia. 0,05

Estadigrafo. Prueba de rangos con signo de wilcoxon para muestras relacionadas
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Tabla 10

Resultado de la prueba de wilcoxon para la dimension fluidez de idea

Estadisticos de prueba

Pos test fluidez

Pre test fluidez

Z -3,750b
Sig. asin. (bilateral) ,000

Nota a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
Nota b. Se basa en rangos negativos.

Analisis e Interpretacion. En la tabla 10, la prueba de la primera hipotesis
especifica, sobre la dimension fluidez de ideas, arrojé un valor de Z = -3,750 y una
significancia bilateral de 0,000. Dado que el valor de p = 0,000 es inferior al nivel de
significancia de 0,05, se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis alternativa
(Ha), segun la prueba de Wilcoxon. Se concluye que las narraciones visuales generaron
una mejora significativa en el desarrollo de la fluidez de ideas en los nifios de 5 afios de

dicha institucion, evidenciando un efecto positivo de la intervencién.

Prueba de Hipotesis Especifica 2. En mi investigacion, mediante la prueba de
hipétesis especifica 2, determiné si las narraciones visuales influyen significativamente

en el desarrollo de la flexibilidad en los nifios de 5 afios.
Sistema de Hipotesis. Son las siguientes:

Ho: las narraciones visuales no influyen significativamente en la flexibilidad en
los nifios de 5 afios en la institucion educativa inicial N° 429-129/Mx-P de Aicas —
Luricocha, 2025.

Ha: las narraciones visuales influyen significativamente en la flexibilidad en los
nifios de 5 afios en la institucion educativa inicial N° 429-129/Mx-P de Aicas — Luricocha,
2025.

Nivel de Significancia. 0,05

Estadigrafo. Prueba de rangos con signo de wilcoxon para muestras relacionadas
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Tabla 11

Resultado de la prueba de wilcoxon para la dimension flexibilidad

Estadisticos de pruebaa

Pos test flexibilidad
Pre test flexibilidad
z -3,542b
Sig. asin. (bilateral) ,000

Nota a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
Nota b. Se basa en rangos negativos.

Andlisis e Interpretacion. En la tabla 11, la prueba de la segunda hipotesis
especifica, sobre la dimension flexibilidad, arrojé un valor de Z = -3,542 y una
significancia bilateral de 0,000. Dado que el valor de p = 0,000 es inferior al nivel de
significancia de 0,05, se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis alternativa
(Ha), segun la prueba de Wilcoxon. Se concluye que las narraciones visuales generaron
una mejora significativa en el desarrollo de la flexibilidad para plantear diferentes

alternativas y respuesta ante las actividades propuestas después de la intervencion.

Prueba de Hipdtesis Especifica 3. En mi investigacion, mediante la prueba de
hipotesis especifica 3, determiné si las narraciones visuales influyen significativamente

en el desarrollo de la originalidad en los nifios de 5 afos.
Sistema de Hipdtesis. Son las siguientes:

Ho: Las narraciones visuales no influyen significativamente en la originalidad en
los nifios de 5 afios en la institucion educativa inicial N° 429-129/Mx-P de Aicas —
Luricocha, 2025.

Ha: Las narraciones visuales influyen significativamente en la originalidad en los
nifios de 5 afios en la institucion educativa inicial N° 429-129/Mx-P de Aicas — Luricocha,
2025.

Nivel de Significancia. 0,05

Estadigrafo. Prueba de rangos con signo de wilcoxon para muestras relacionada
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Tabla 12

Resultado de la prueba de wilcoxon para la dimension originalidad

Estadisticos de prueba?
Pos test Originalidad
Pre test Originalidad
z -3,729°
Sig. asin. (bilateral) ,000
Nota a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Nota b. Se basa en rangos negativos

Anélisis e interpretacion. En la tabla 12, la prueba de la tercera hipotesis
especifica, sobre la dimensién originalidad, arrojo un valor de Z = -3,729 y una
significancia bilateral de 0,000. Dado que el valor de p = 0,000 es inferior al nivel de
significancia de 0,05, se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hipdtesis alternativa
(Ha), segun la prueba de Wilcoxon. Se concluye que las narraciones visuales generaron
una mejora significativa en el desarrollo de la originalidad en los nifios de 5 afios de dicha

institucion, evidenciando un efecto positivo de la intervencion.
4.3  Discusion de Resultados

El objetivo general fue determinar la influencia de las narraciones visuales en el
desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial
N°429-129/Mx-P Aicas, Luriocha, 2025. Segun la Tabla 5, el pre-test revel6 que el 88,2%
de los nifios se encontraba en el nivel "En inicio" (C); sin embargo, tras la intervencion,
el 64,7% alcanz6 el "Logro esperado” (A) y el 59% el "Logro destacado" (AD),
eliminando por completo el nivel de inicio. Al respecto, el estadistico Wilcoxon arrojo
un valor Z=-3,714 con una significancia de p=0,000<0,05, lo que permite rechazar la
hip6tesis nula y aceptar la hipotesis alterna, confirmando una mejora estadisticamente
significativa. Estos hallazgos coinciden con Ventura y Santivafiez (2025), quienes
determinaron que el uso de cuentos infantiles permitié que el 83% de los nifios alcanzara
un nivel alto de creatividad. Tedricamente, esto se fundamenta en VVygotsky (1987), quien
sostiene que la creatividad se desarrolla mediante la interaccion con herramientas
mediadoras, como las imégenes, que permiten al nifio construir significados y expresar

ideas nuevas.

En relacién con el primer objetivo especifico, se busco establecer la influencia de

las narraciones visuales en la fluidez de idea. El analisis de la Tabla 6 muestra que,
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inicialmente, el 88,2% de los estudiantes estaba en el nivel "En inicio" (C), pero tras las
sesiones experimentales, el 76,5% alcanzo el "Logro esperado” (A). Los resultados del
estadistico Wilcoxon reflejan un valor de Z=—3,750 y un nivel critico de p=0,000,
confirmando que la mejora es estadisticamente significativa. Estos resultados son
consistentes con el estudio local de Ramos (2025) en Huanta, quien evidencié que
estrategias dinamicas influyen significativamente en el desarrollo de la fluidez
(Z=4,375; p=0,000). En consecuencia, se corrobora la teoria de Guilford (1950), quien
define la fluidez como la capacidad de producir una gran cantidad de ideas o respuestas

rapidas ante un estimulo, proceso potenciado por las imagenes secuenciadas.

En relacion con el segundo objetivo especifico, se buscé establecer la influencia
de las narraciones visuales en la flexibilidad creativa. El analisis de la Tabla 7 muestra
que, inicialmente, el 82,4 % de los estudiantes se encontraba en ¢l nivel “En inicio” (C),
mientras que, después de las sesiones experimentales, el 64,7 % alcanz6 el nivel “Logro
esperado” (A) y el 35,3 % se ubico en “En proceso” (B). Los resultados de la prueba de
Wilcoxon reflejan un valor de Z = —3,542 y un nivel de significancia de p = 0,000,
confirmando que la mejora es estadisticamente significativa. Estos resultados son
consistentes con el estudio de Ramos (2025) en Huanta, quien evidencio que estrategias
dinamicas influyen significativamente en el desarrollo de la flexibilidad en nifios de
educacion inicial. En consecuencia, se corrobora la teoria de Amabile (1996), quien
sostiene que la flexibilidad permite generar diferentes alternativas y modificar el

pensamiento ante diversas situaciones.

Finalmente, respecto al tercer objetivo especifico centrado en la originalidad, la
Tabla 8 evidencia que en el pre-test el 94,1% de los nifios se ubicaba en "En inicio" (C),
logrando en el post-test que un 58,8% alcance el "Logro esperado” (A) y un 41,2% el
nivel "En proceso" (B). El estadistico Wilcoxon arrojé un valor Z=—3,729 con un
p=0,000<0,05, rechazando la hipdtesis nula. Este resultado coincide con Vicente y
Yurivilca (2023), cuyo programa de produccion de cuentos permitié que el 70% de los
nifios alcanzara un nivel muy alto de creatividad, demostrando ser una estrategia eficaz
para favorecer propuestas novedosas. Segun Sternberg (2003), la originalidad se
manifiesta cuando una idea se aparta de lo comun para realizar una contribucion dtil; las
narraciones visuales, al fomentar la interpretacion personal, empoderan al nifio para

generar respuestas Unicas.
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CONCLUSIONES

1. Las narraciones visuales influyeron de manera significativa en el desarrollo de la
creatividad en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Aicas — Luricocha,
2025. La prueba de Wilcoxon arroj6 un valor de Z = -3,714 con un nivel de
significancia bilateral de 0,000 (p < 0,05), lo que permiti6 rechazar la hipétesis nula
y aceptar la hipotesis alterna. Esta influencia se refleja en los resultados del post test,
donde el 64,7% de los nifios alcanzé el nivel de logro esperado (A) y el 5,9% el nivel
de logro destacado (AD), mientras que en el pre test el 88,2% se encontraba en el
nivel de inicio (C). Por lo tanto, las narraciones visuales constituyen una estrategia
pedagdgica efectiva para potenciar la creatividad infantil desde edades tempranas.

2. Las narraciones visuales influyen significativamente en el desarrollo de la fluidez de
ideas en los nifios de 5 afos (Z = -3,750; p = 0,000 < 0,05). En el pre test, el 88,2%
de los nifios se ubicaba en el nivel de inicio (C) y solo el 11,8% en proceso (B); en
cambio, después de la intervencion, el 76,5% alcanzé el nivel de logro esperado (A)
y el 5,9% el nivel destacado (AD). Esto evidencia que la exposicion a secuencias de
imagenes y la interpretacion libre de las narraciones visuales estimulan la capacidad
de los nifios para generar multiples ideas, propuestas y respuestas ante una misma
situacion, lo cual es fundamental para el pensamiento divergente.

3. Las narraciones visuales influyeron significativamente en el desarrollo de la
flexibilidad en los nifios de 5 afios (Z = -3,542; p = 0,000 < 0,05). En el pre test, el
82,4% de los nifios se encontraba en el nivel de inicio (C) y el 17,6% en proceso (B);
en cambio, después de la intervencion, el 64,7% alcanzé el nivel de logro esperado
(A) y el 35,3% se ubico en proceso (B), sin registrarse nifios en el nivel de inicio.
Esto evidencia que las narraciones visuales favorecen la capacidad de los nifios para
modificar sus respuestas, plantear diferentes alternativas y adaptarse a diversas
situaciones, fortaleciendo progresivamente la flexibilidad como componente
fundamental de la creatividad en los nifios.

4. Las narraciones visuales influyen significativamente en la originalidad (Z = -3,729;
p = 0,000). En el pre test, el 94,1% de los nifios estaba en nivel inicio y solo el 5,9%
en proceso. Tras la intervencion, ningun nifio se mantuvo en inicio; el 41,2% alcanzo
el nivel proceso y el 58,8% el logro esperado. Estos resultados demuestran que las

narraciones visuales favorecen la produccion de ideas poco comunes. Asimismo,
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potencian la creacion de historias novedosas. En consecuencia, esta estrategia

fortalece eficazmente el pensamiento creativo infantil.
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RECOMENDACIONES

El Director de la UGEL debe promover la capacitacion docente continua en
estrategias de narracion visual, como el uso de albumes sin texto, secuencias de
ldminas y Kamishibai, asegurando la inclusion del enfoque de “innovaciones
pedagogicas visuales" en el curriculo local. Asimismo, debe destinar recursos para la
adquisicién de materiales graficos diversificados y para la réplica de las sesiones
experimentales que demostraron una influencia significativa (p=0,000) en el
desarrollo integral de la creatividad infantil, especialmente en la fluidez y
originalidad.

Las directoras de las Instituciones Educativas deben asegurar la implementacion de
un "rincon de narracion visual™ en cada aula, con un banco organizado de laminas,
fotografias, libros ilustrados y tarjetas secuenciales, garantizando que los docentes
tengan acceso constante y variado a estos recursos. Esta organizacion facilitara la
planificacion de actividades que, al igual que en este estudio, potencien la fluidez de
ideas (82,4% en nivel esperado), la originalidad (58,8% en nivel esperado) y, de
manera progresiva, la flexibilidad en los nifios de 5 afos.

Los docentes deben integrar de manera sistematica y planificada las narraciones
visuales en las sesiones de aprendizaje, priorizando preguntas abiertas y divergentes
que estimulen la generacién de multiples ideas (fluidez), la creacion de finales
alternativos e historias novedosas (originalidad), y la introduccién de giros
inesperados que obliguen a cambiar de estrategia (flexibilidad). Ademas, deben
registrar los avances mediante la ficha de observacion validada, tal como se demostro
en la intervencién que logrdé que ningun nifio permaneciera en nivel inicio en
originalidad y fluidez.

Los padres de familia deben colaborar activamente con la institucion educativa
creando en el hogar un "rincon de narraciones visuales" con revistas viejas,
fotografias familiares y postales, invitando al nifio a ordenar las imagenes y contar
historias originales sin imponer modelos Unicos. Asimismo, deben valorar las ideas
poco comunes y evitar corregir o dictar una sola version, permitiendo que el nifio
tome la iniciativa para crear, narrar y solucionar problemas de manera creativa,

reforzando asi los avances logrados en el aula.
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Huanta, 16 de mayo de 2025
El Director General de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Pablica “José Salvador
Cavero Ovalle™ de Huanta;
VISTO:

EILINFORME N° 002-2025-JUA-EESPP"JSCO™-HTA de fecha 4 de abril de 2025, con
nimero de expedientes: TM20251124-F en la que, el Jefe de la Unidad Académica, remite legajos
expeditos para la tramitacidn y otorgamiento de Resolucion Directoral de Aprobacion de los Proyectos de
Investigacion de estudiantes del VIII ciclo académico del Programa de Estudios de Educacidn Inicial
Intercultural Bilingiie en ¢l marco del cumplimiento del Reglamento de Investigacion y del Reglamento de

o y Titulos a fin de oficializar y garantizar su ejecucion;

CONSIDERANDO:

Que, La LEY N* 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera
Plblica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Reglamento de la Ley N°30512, DU No 017-2020-
MINEDU Establece Medidas Para ¢l Fortalecimicnto de la Gestion y ¢l Licenciamiento de los Institutos y
Escuelas de Educacion Superior en el marco de la Ley N° 30512, DS N* 016-2021-MINEDU Modifica ¢l
Reghumento de Is Ley N” 30512, Ley de Institutos y Escuelus de Educacion Superior y de la Carrera Piblica
de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencin N° 017-2020 que establece medidas
para ¢l fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuclas de Educacidn Superior en ¢l masco de
la Ley N® 30512 y LEY N" 31683 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-MINEDU
Lincamientos Generales Académicos y demiis normas;

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Pablica “José Salvador Cavero Ovalle” de
Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y RM No 420-2024-MINEDU en
amparo o In normativa general, Documentos de Gestién Institucional, Reglamento Institucional,
Reglamento de Investigacion y Reglamento de Grados y Titulos, tiene faculad de planificar, organizar,
ejecutar y evaluar el proceso de titulacion de los/as egresados de Formacion Inicial Docente y garantizar su
acreditacion profesional. 9

Que, ¢s Politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagbgica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regidn de Ayacucho; garantizar el
otorzamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacion y el Titulo Profesional de Licenciada/o a
los'las egresados/as de Formacién Inicial Docente de los Programas de Estudios de Educacion Inicial
Intercultural Bilingtie, Educacién Primaria Intercultural Bilingie y Educacion Fisica previa sustentacién de
trabajos de investigacion en concordancia a la normativa general y documentos de gestion institucional,

Que, estando conforme a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagogicos y Escuclas Superiores de Formacion Docente Piblicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales, al Reglamento Institucional, al
Reglamento de Investigacion y al Reglamento de Grados y Titulos, que sefalan que el proceso de
otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacién y el Titulo Profesional de Licenciado’a
s mediante la sustentacion del Trabajo Investigacion con el fin de gencrar conocimientos y propuestas que
contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion,

Que, ¢l Jefe de la Unidad Académica clev ¢l INFORME N° 002-2025-JUA-
/EESPP*JSCO"-HTA. dando el aval correspondiente para la Aprobacion Resolutiva de los Proyectos de
Investigacion de estudiantes del VIII ciclo académico del Programa de Estudios de Educacion Inicial
Intercultural Bilinglc cn ¢l marco del cumplimicnto del Reglamento de Investigacidn y Reglamiento de
Grados y Titulos.

Que, ¢l Director General de la Escucla de Educacién Superior Pedagogica Pablica “José
Salvador Cavero Ovalle™ de Huanta, en amparo a sus facultades, con fecha 2 de abril de 2025 y en el marco

Jr. Ranhulica §24 - Huania
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Ley Creacion N* 16737
Rezpertra RM. N 2288260
Adecuason 3 instituio DS. N* 010-85-ED
Autorizacsn da Funcionamient DS, N* 02.94£0
Escuela 68 Educacitn RM. N° 267-2020 MINEDU

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
Huanta - Ayacucho

del cumplimiento y la conformidad con la Ley No 30512, su reglamento, modificatorias, el Reglamento
de Investigacion y Reglamento de Grados y Titulos se oficializa la APROBACION de los Proyectos de
Investigacion de \as estudiantes del VIII ciclo académico del Programa de Estudios de Educacion

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO. - APROBAR los PROYECTOS DE INVESTIGACION de las
estudiantes del VIII ciclo académico del Programa de Estudios de Educacién Inicial Intercultural

Bilingiie que a continuacion se detalla:

Inicial Intercultural Bilingiie y en correspondencia a mis facultades, por tanto:

iskayniyuq, Qurimaray llaqtapi, iskay waranqa iskay
chunka pichqayuq watapi.

N° TITULO AUTOR ASESOR
Uso de historietas para fomentar habitos de lectura en los Aratlic Core B Atcsisas

| | nifios de la Institucién Educativa Inicial N°429-13/Mx-P AJ d i C b" ! B'b"
de Uvuvirca- Huanta 2025. e AL 200
Willakuykuna ~ Pachamamapa  Kawsayninmanta
warmakuna pachamama waqaychay yachanankupaq Abiis Coubiai, Di Alcaiics

2 |yachay wasi tupuyniyuq pichqa pachak isqun chunka Zaida Y Carba;jal Bibiano

El método cientifico en el desarrollo del pensamiento

Huanta, 2025

ol % e .| Ataupillco Huaman, Dr. Alcarraz

3 |cientifico en nifos en la Institucion Educativa Gianela Amney Carbaial. Bibiano
N°38254/Mx-P "Luis Cavero Bendezi" de Huanta, 2025 Y &

Los juegos inclusivos para mejorar los roles de género en —

4 |los niffos en la Institucion Educativa Inicial Cuc‘h Bl Qutspe; C Dr..AIIcmjra_z
N°38254/Mx-P de Huanta, 2025 Suly Vannezs | Carbajal, Bibiano

, : -
Uso .qe matcn.ales rcclclablgs para desa.rrollar. .Ia Mialliia Huasid, i Aliurtar

5 |creatividad en nifios de la Institucion Educativa Inicial Nilda Linda Carbaial. Bibian
N° 429-129/Mx-P de Aicas - Luricocha, Huanta 2025. SR PRI
El rincén sensorial para el desarrollo del procesamiento ER et

6 sensorial en nifios de la Institucion Educativa Almina o‘r‘ta faren Dr. Alcarraz
N°38256/Mx-P "Maria Urribarri Gomez" de Huanta Bgora, Carbajal, Bibiano
2025. , Dionelinda
El maten?l audiovisual para Pl:omoverel.l‘dlom.a gueghua Pieais MEGads, D Alcire

7 |en los nifios en la Institucion Educativa Inicial "San . . e
Francisco de Asis" de Huanta, 2025. Estrella Milagros | Carbajal, Bibiano
Uso de microrrelatos para fortalecer el idioma quechua Quispe Aguilar, o -

8 |en los nifios en la Institucion Educativa Inicial “San pDec Sgl . Ca bz;'al Bibi
Francisco de Asis” de Huanta 2025. ) S
Narraciones visuales para desarrollar la creatividad en Ramirez Vargas Y5b Aliaias

9 |los nifios en la Institucion Educativa Inicial N° 429- Karol Gi gl ’ C b-' . Bibi
129/Mx-P de Aicas - Luricocha - 2025. b ok oo Dok
Metodologia narrativa gn lareduccion dc estereotipos | ¢ ... Arroyo, Nuria | Dr. Alcarraz

10 |infantiles en los nifos de la Tnstitucion Educativa Zilina Carbaial, Bibian
N°38254/Mx-P "Luis Cavero Bendezit" de Huanta 2025 Py e
l-.strategl_as ludlcas. para el desarrollo del pensamiento | ¢\ o Chiivardha; Di: Alearri

11 | matematico en nifios de 3 aios de la Institucion S - Carbaial. Bibian
Educativa N°429- 30/Mx-P de Pucaraccay, Huanta 2025 ik i, RINARY
Los juegos dramdticos para mejorar habitos de

1 convivencia en los nifios de 3 afios en la Institucion| Soto Palomino, Dr. Alcarraz

“ | Educativa N° 38254/Mx-P "Luis Cavero Bendezd" de| Yubithza Yaquelin | Carbajal, Bibiano
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Fiashcards en el fortalecimiento del lenguaje oral del
quechua en los nifios de la Institucion Educativa| Sulca Allccarima, Dr. Alcarraz
N°38254/Mx-P "Luis Cavero Bendezi" de Huanta,| Elizabeth Nallely | Carbajal. Bibiano
2025.
Uso de pictogramas para mejorar la comprensidn lectora :
14 |en nifos de la Institcion Educativa Inicial Neazg. | Sicthavio.Luz | D;;."l',':;'{‘f’
176/Mx-P "Madre Teresa de Calcuta®, Huanta - 2025 frmccn -
| Canciones en quechua para fortalecer la expresion oral
15 |en niflos de la Institucién Educativa Inicial N° 429-
176/Mx-P "Madre Teresa de Calcuta”, Huanta 2025
Juego de dramatizacidn en el desarrollo de la interaccion Yaga Padilla, -
16 | social en ifos en I Institucién Educativa N°38256Mx-| 588 TEh | RS SR
P "Maria Urribarri Gomez", Huanta - 2025 i
Uso de marionetas para mejorar las habilidades sociales
17 |en los nifios en la Institucion Educativa Inicial “San
Francisco de Asis” dc Huanta, 2025,
Teatro de titeres en la reduccion de violencia de Género
18 len nifios de la Institucion Educativa Inicial "San
Francisco de Asis”, Huanta- 2025.
Uso de rompecabezas para el desamollo del
razonamiento matemético en nifios en la Institucién| Casamayor Ore. Dr. Alcarraz
Educativa Inicial “San Francisco de Asis” de Huanta| Katherine Yesenia | Carbajal, Bibiano
2025.
La narracién visual en el desarrollo de la imaginacion en
20 | nifios en la Institucion Educativa Inicial N°38236/Mx-P
"Maria Urribarri Gémez" de Huanta 2025,
Uso de marioneta para fortalecer la lengua quechua en
| nifios de la Institucién Educativa Inicial N° 429-13/Mx-
| P "Carmen Soto Flores”, Uvuvirca, Huanta-2025.
El trabajo colaborativo fortalecer la inclusion -
22 | escola on nifos de Educacion lical en la Tnstocign| PAOMORivera, | D Aleamaz
| Educativa N° 429-176/Mx-P de Huanta, 2025.

13

Vargas Quintero, Dr. Alcamaz
Luz Estefani Carbajal, Bibiano

Martinez Huaiia, Dr. Alcarraz
Daniela Carbajal, Bibiano

Palomino Rivera, Dr. Alcarraz
Heraldi Carbajal, Bibiano

19

Ramos Rimachi, Dr. Alcarraz
Saida Nathaly | Carbajal, Bibiano

Vargas Vivanco, Dr. Alcarraz
Sumy Yamile | Carbajal, Bibiano

-
-

Carolina Carbajal, Bibiano

ARTICULO SEGUNDO.- DISPONER que, ¢l drea de Repositorio Institucional registre ¢
inscriba en la base de datos los Proyectos de Investigacion para el control correspondiente.

ARTICULO TERCERO.- ENCARGAR al Webmaster de la Escuela la publicacion en la
Pigina Web y en el Portal de Transparencia.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION;
Interesados (ss)
Archivo
WMAVD G el
prdises.

& Ranuilca 624 - Huanta
Teidonn (066) 281250
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Huanta, 10 de julio de 2026

VISTO: El Informe N.° 184-2026-RAI-EESPP "JSCO"-HTA, de fecha 09 de julio de 2026,
con Expediente N.° TM20262900-F, mediante el cual el Responsable del Area de Investigacién remite los
expedientes de los(as) egresados(as) de los Programas de Estudio de Educacién Inicial Intercultural
Bilinglie, Educacion Primaria Intercultural Bilingile y Educacién Fisica de Formacién Inicial Docente,
solicitando la emisién de la Resolucién Directoral de ampliacién del plazo para la ejecucién y sustentacién

de sus trabajos de investigacion y tesis, en cumplimiento del Reglamento de Investigacion, del Reglamento
de Grados y Titulos y de la normativa vigente; y,

CONSIDERANDO:

Que, la Ley N.° 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera
Publica de sus Docentes, y su Reglamento aprobado mediante Decreto Supremo N.° 010-2017-MINEDU

y sus modificatorias, regulan la organizacion, funcionamiento y gestion académica de las Escuelas de
Educacion Superior Pedagégica;

Que, la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Piblica "José Salvador Cavero Ovalle" de
Huanta, licenciada mediante las Resoluciones Ministeriales N.os 267-2020-MINEDU y 420-2024-
MINEDU, en concordancia con la Ley N.° 30512, sus normas complementarias y sus documentos de
gestion institucional, cuenta con facultades para planificar, organizar, ejecutar, supervisar y evaluar los

procesos académicos y de investigacién conducentes a la obtencién del Grado Académico de Bachiller en
Educacién y del Titulo Profesional de Licenciado(a);

Que, mediante Resolucion Ministerial N.° 244-2025-MINEDU se aprobd la Norma Técnica
denominada "Disposiciones que regulan la gestién de los servicios Y procesos académicos en las
Escuelas de Educacién Superior Pedagégica", la cual establece que el trabajo de investigacion debe
desarrollarse en un plazo maximo de un (V1) afio, contado a partir del dia siguiente de la aprobacién del
proyecto mediante Resolucién Directoral Institucional, pudiendo otorgarse una prérroga de hasta seis (06)

meses adicionales, previa solicitud debidamente sustentada y evaluacién favorable del Area de
Investigacion;

Que, el Reglamento de Investigacion y el Reglamento de Grados y Titulos de la Escuela de
Educacién Superior Pedagdgica Piblica "José Salvador Cavero Ovalle" establecen que la Direccién
General puede autorizar la ampliacién del plazo para la ejecucién y sustentacién de los trabajos de
investigacion, previo informe favorable del Responsable del Area de Investigacion;

Que, mediante el Informe N.° 184-2026-RAI-EESPP "JSCO"-HTA, el Responsable del Area
de Investigacion informa que los(as) egresados consignados(as) en la relacién cumplen con los requisitos
establecidos para acceder a la ampliacion del plazo, recomendando la emisién del acto resolutivo
correspondiente, a fin de garantizar la culminacién de sus investigaciones y el proceso de obtencion del
Grado Académico de Bachiller en Educacién y del Titulo Profesional de Licenciada;

Estando a lo informado por el Responsable del Area de Investigacién y de conformidad con la
Ley N.° 30512, su Reglamento aprobado mediante Decreto Supremo N.° 010-2017-MINEDU y sus
modificatorias, la Resolucién Ministerial N.° 244-2025-MINEDU, el Reglamento Institucional, el

Reglamento de Investigacion, el Reglamento de Grados y Titulos y las atribuciones conferidas a la
Direccion General;

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
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www.eesppjsco.edu.pe
informes@eejsco.edu.pe

| e ——



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"

Huanta - Ayacucho

\

Loy Creecitn N* (6737
Reapertura RM. N* 2288260
Adocuactn o lesttuto DS N* 010-85.€D

Autorizacitn d furconamiento DS. N* 09-854.€0
Escuela do Educacdn RM. N* 257.2020 MINEDY

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO.- APROBAR Ia ampliacién del plazo, por un periodo de hasta
scis (06) meses, contados a partir del dia siguiente de la emision de la presente Resolucién Directoral, para
la ejecucion y sustentacién de los trabajos de investigacion y tesis de los(as) egresados(as) de los Programas
de Estudios de Educacion Inicial Intercultural Bilinglle, Educacién Primaria Intercultural Bilinglie y
Educacion Fisica de la Escuela de Educacion Superior Pedagégica Piblica "José Salvador Cavero Ovalle",
de acuerdo con el detalle siguiente:

PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE

FECHA
TITULO DE LA GRADO/TITULO
EGRESADA PROGRAMA RD
INVESTIGACION ALQUEOPTA | opnern s
El  pensamiento  matematico .
S k Programa de Estudios
; infantil en los nifios de la S g
lS{l'LV: CHI‘.AVARRM‘ Institucion  Educativa  Inicial li:ei:dul::::alfgill?r:m:- Bachiller 16.06.25
VARG N°42930/Mx-P de Pucaraqay, e gl
Huanta, 2025
Inclusion Infantil en los Nifios de Beogeaini dé Estiudios
3 aiios en la Institucion Educativa RS
CUCHURI QUISPE, | inicial Ne3g2s4MxcP * Luis | o ESucacktn el | piyer | 16,0625
Y Cavero Bendezi” de Huanta, FID €
2025
Las interacciones sociales en los
s : Programa de Estudios
nifios y nifias de 4 afios de la vp St
;A'F‘%?RROYO’ Institucién Educativa Inicial N° Iﬂff"‘}f““‘fg.‘l'.““i;" Bachiller | 16.05.25
L 38254/Mx-P  “Luis  Cavero | "0 E SHERE”
Bendezi” de Huanta, 2025
PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION FiSICA
TITULO DE LA GRrADO/TiTULO | FECHA
EGRESADA PROGRAMA RD
INVESTIGACION ALQUEOPTA | vonerm s
leA Cb}lEm g(]) Flor Eslt‘::tjiamgg U:;;m{,d; cicle: de kl): l:’rogrdama d; E;l;fiios Bachill 17-06-26
Soledad ? Institucién Educativa “Gonzales | ¢ uca;:lan o A IR
e Vigil” -~ Huanta 2025.
PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
TITULO DE LA GraporiTuLo | FECHA
EGRESADA PROGRAMA RD
INVESTIGACION ALQUEOPTA | yorrma
Uso de imagenes andinas para el | Programa de Estudios
PEREZ ROMERO, desarrollo de la lectura en los | de Educacion Inicial fendist 16.05.25
Flor nifios de educacion inicial de | Intercultural Bilingtie- | 'CC o e i
Nueva Jerusalén, Huanta 2024 FID
Programa de Estudios
VILLANUEVA focgo: de dados pam elf o Pscaclataietal | oios
CURO. Greta rgconoc:mncn(o_ de nameros en Intercultural Bilinglle- Licenciatura 16.05.25
? nifios de la Institucion Educativa FID

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
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Wi £25ppjsco.edu.pe
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Inicial N° 429-2Mx-“El mundo
del Saber”-Huanta 2024
fuentos oy “% paml desarrollar Programa de Estudios
a comprension lectora en .
EOUS'aQA‘f;"cEONGA' sstudnies de s Insiucin l:f:f;‘;gfgm;‘;e' Licenciatura | 16.05.25
ucativa Inicial Nuestra Sefiora FID
de las Mercedes - Huanta 2024
MARQUEZ El rincon sensorial para el
ALMINAGORTA, desarrollo del procesamiento | Programa de Estudios
Karen Dionelinda sensorial en nifios de la| de Educacion Inicial Sl
Institucién Educativa | Intercultural Bilingiie- Licenciatura 16.05.25
N°38256/Mx-P “Maria Urribari FID
= Gomez” de Huanta 2025.
}Jslo de marion;ta para 'fona:!ecir Programa de Estudios
a lengua quechua en niios de la . .
S TpoS VIVANCO: | tngiiucien  Educativa  Inicia lﬂfjf;‘;;‘f’g;’:;g;: Licenciatura | 16.05.25
N°429-13/Mx-P * Carmen Soto FID
Flores”, Uyuvirca, Huanta-2025.
Narraciones ~ visuales  para Programa de Estudios
: desarrollar la creatividad en los Ao g
mﬁvmms. nifios en la Institucion Educativa Iﬁfeffu‘;ﬁgfgl'l:‘;;ﬂ Licenciatura | 16.05.25
Inicial N°429-129/Mx-P de Aicas FID
— Luricocha -2025.
Metodologia narrativa en la
reduccion  de  estereotipos | Programa de Estudios
SAICO ARROYO, infantiles en los nifios de la | de Educacion Inicial i 16.05.25
Nuria Zilina Institucion ~ Educativa ~ N° | Intercultural Bilingiie- S
38254/Mx-P  “Luis  Cavero FID
Bendezi” de Huanta, 2025
El método cientifico en el
desarrollo  del  pensamiento | Programa de Estudios
ﬁzm%ci)anela Cien.ﬁﬁ(f? o niﬁps en la) deEducacion l l.nicial Licenciatura 16.05.25
Amney x Institucion ~ Educativa N° | Intercultural Bilingiie- :
38254/Mx-P  “Luis  Cavero FID
Bendezi” de Huanta, 2025
La narracién visual en el
desarrollo de la imaginacién en | Programa de Estudios
RAMOS RIMACHI, | niiios en la Institucion Educativa | de Educacién Inicial Liceiciatira 16.05.25
Saida Nathaly Inicial N°38256/Mx-P “Maria | Intercultural Bilingiie- d
Urribari Gémez” de Huanta FID
2025.
Uso de Ro e el 7
desarrollo n:iﬁcahmzfjnag:u‘::mo Progiania de Emfdlos
CASAMAYOR ORE, i .. .. | deEducacion Inicial 5o d
Kathietine Vesciiia malemz.mco en la [nSlﬂlKElOn Intercultural Bilingde- Licenciatura 16.05.25
Educativa Inicial “San francisco FID
de Asis” de Huanta 2025.
Teatro de titeres en la reduccion .
5 . z : Programa de Estudios
de violencia de Género en nifios ; A
;‘;‘VLSRMESM 4 | delainstitucion Educativa Inicial ﬁii"..‘iﬁﬂf’éﬁ?&;ﬁ Licencistura | 16.05.25
“San Francisco de Asis”, Huanta- FID
2025.

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
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CUCHURI QUISPE,
Suly Vanneza

Los juegos inclusivos para
mejorar los roles de género en los
nifios en la Institucion Educativa
Inicial N°38254/Mx-P de Huanta,
2025

Programa de Estudios

de Educacion Inicial

Intercultural Bilingile-
FID

Licenciatura

16.06.25

YALO DE LA CRUZ,
Ana Luz

El juego libre en el desarrollo de
la autonomia en los estudiantes
de la Institucion Educativa Inicial
N°429-2/Mx-P “ El Mundo del
Saber™-Huanta 2024

Programa de Estudios
de Educacién Inicial
Intercultural Bilingge-
FID

Licenci

16.06.25

QUISPE AGUILAR.
Deysi

Uso de micromelatos para
fortalecer el idioma quechua en
los nifios en la Institucion
Educativa Inicial “San Francisco
de Asis™ de Huanta 2025.

Programa de Estudios

de Educacion Inicial

Intercultural Bilingiie-
FID

Licenciatura

16.06.25

MARTINEZ HUANA,
ela

Uso de marionetas para mejorar
las habilidades sociales en los
nifios en la Institucién Educativa
Inicial “San Francisco de Asis”
de Huanta, 2025.

Programa de Estudios
de Educacion Inicial
Intercultural Bilingile-
FID

Licenciatura

16.06.25

PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL BILINGUE

#l i
TITULODELA % . GraporTiTULO | FECHA
EGRESADA . © PROGRAMA _ RD
GACION AL QUE OPTA VENCIDA.
Escritura creativa para fomentar | Programa de Estudios
AYALA TOLEDO, la produccion de textos narrativos | de Educacion g oz
Nancy en los estudiantes de-Edicacion | Primaria Intercultural | Licenciatura | 16.05.25
Primaria, Huanta Bilingiie- FID
Tablero Lidico en la resolucién | Programa de Estudios
de problemas de multiplicacién | de Educacion
:,dnmoz POZO,Jhon | . “los estodiantes de I | Primaria ntercultoral | Licenciatura | 16.05.25
e Institucién Educativa “Maria | Bilingiie-V
Auxiliadora™, Huanta.
El método Doman en el | Programa de Estudios
QUISPE JOLLANA aprendizaje de la lectura en los | de Educacion = 5
Limber estudiantes  de  Educacion | Primaria Intercultural | Li°C0Cialra | 16.05.25
Primaria, Huanta. Bilingiie- FID
PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION FiSICA
& $ o TITULO DE LA GraporiTuLo | FECHA
.~ EGRESADA INVESTIGACION PROGRAMA ALQUEOPTA | RD
VENCIDA
Practica del voley para el | Programa de Estudios
desarrollo de dominio corporal en | de Educacion Fisica-
RUIZ MORALES, los estudiantes del primer grado | FID s
Jean Piero Rusbel | de secundaria de la Institucion Licencistura | 06.12.24
Educativa “Esmeralda de los
Andes” de Huanta 2023.
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FORMACION INICIAL DOCENTE

RESOLUCION DIRECTORAL DE
EXPEDITO DE TESIS
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Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR

DIRECTOR GENERAL (e)
RDRS No 01529-2025-GRA/GOB-GG-GRDS-DREA-DR

HUANTA - 2026
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Que, teniendo el informe aval de expedito en concordancia al Reglamento de Investigacién
y al Reglamento de Grados y Titulos 2025 de la Escuela emitido por el responsable del Area de

Investigacién y en el marco de mis facultades amparado en la RDRS No 01529-2025-GRA/GOB-
GG-GRDS-DREA-DR, por tanto;

SE RESUELVE:

PRIMERO. - DECLARAR EXPEDITO las TESIS siguientes:

FORMACION INICIAL DOCENTE
PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
LINEA in
& AUTOR TESS INVESTICACHN
> Narraciones visuales para desarrollar la creatividad | Atencion integral del
1| RAMIREZ VARGAS. | en los nios en In Institocion Educativa Inicial N° | infante, nifioy |
429-129/Mx-P de Aicas - Luricocha - 2025. adolescente

SEGUNDO. - AUTORIZAR, 2 partir de la fecha, continuar con los trimites para la

Sustentacion de Tesis cumpliendo con los requisitos establecidos en el Reglamento de Investigacion
y Grados y Titulos 2025 de la Escuela.

TERCERO.- COMUNICAR, a las dreas internas, a los/las interesados (as), asimismo,
subir a la web institucional para los fines administrativos pertinentes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

Interesados (as)
Archivo
WMAV/D.G.(e)
prd/sec.

J. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (086) 321070
Www_s2sppisco.edu pe
comunicacones@iesppjsco.edu pe
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Aio-de la Eperangay el Fortaleconiento-de la Democracia”

Podiriin Dpaienal N 0000 FESP Piih. " ISCO"/ DG -HTA
Huanta, 21 de julio del 2026

Visto, el INFORME No 212-2026-RAI-EESPP"JSCO”-HTA. con EXP.TM20263493-F
del Area de Investigacion quien emite Opinidn Favorabie de Expedito de Tesis.

S

CONSIDERANDO:

La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera
ca de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley N° 30512,
DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestion y el
Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco de la Ley N° 30512,
DS N°016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y Escuelas
de Educacion Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el
Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el fortalecimiento del Licenciamiento
de Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco de la Ley N° 30512, LEY N° 31653 Ley
que Modifica la Ley 30512, RM No 130-2025-MINEDU Lineamientos Generales Académicos, RM
No 244-2025-MINEDU Disposiciones que regulan la gestién de los procesos académicos en las
Escuelas de Educacion Superior Pedagégica Piblicas - Privadas y demds normas.

Asimismo, la Ley Universitaria No 30220 en su tercera disposicién complementaria
final, Titulos y Grados otorgados por instituciones Y escuelas de educacidn superior, precisa que,
mantienen el régimen académico de gobierno y de economia establecidos por las leyes que los rigen.
Tienen los deberes y derechos que confiere la presente Ley para otorgar en nombre de la Nacion el
Titulo Profesional de Licenciado/a equivalentes a los otorgados por las universidades del pais,

que
son validos para su reconocimiento nacional y, por tanto, su inscripeién y registro en SUNEDU en
estricto cumplimiento a la normativa vigente.

Que, es politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagégica Piblica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombfg; regién de Ayacucho; tiene como
fin fomentar la investigacién e innovacion en los/las estudiantes de Formacién Inicial Docente para
ofrecer a la sociedad maestros y maestras capaces de producir conocimientos pedagégicos, que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacién en el contexto local. regional y

nacional, asimismo, garantizar la acreditacién con el Titulo Profesional de Licenciado/a en Educacién
para su reconocimiento como tal en la sociedad.

Que es necesario aprobar el Expedito de Tesis, presentado por los/las estudiantes de
Formaci6n Inicial Docente pertenecientes a los Programas de Estudios de Educacién Inicial

Intercultural Bilingile, Educacion Primaria Intercultural Bilingiie y Educacién F isica, para garantizar
se acreditacion como Licenciado/a.

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (086) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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Huanta, 27 de agosto de 2026

Visto, el Expediente TM20264206 de fecha 24 de agosto del 2026 y 1a Resolucidn
Directoral de Expedito No 0501-2026-EESP Pub."JSCO"/D.G.-HTA de fecha 21 de julio del

CONSIDERANDO:

La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la
Carrera Piblica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprucban Reglamento de la Ley N°
30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestion y el
Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco de la Ley N°30512,
DS N® 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y
Escuelas de Educacion Superior y de ln Carrera Piblica de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto
en ¢l Decreto de Urgencia N°® 017_2020 que establece medidas para el fortalecimiento del
Licenciamiento de Institutos y Escuclas de Educacion Superior en el marco de la Ley N° 30512 y
LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 130-2025-MINEDU Lineamientos
Generales Académicos, RM No 244-2025-MINEDU y demds normas;

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Pablica “José Salvador Cavero
Ovalle™ de Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU/RM No 420-
2024-MINEDU y en amparo a la normativa general, Documentos de Gestidn Institucional,
Reglamento Institucional, Reglamento de Investigacion y Reglamento de Grados y Titulos, tiene
facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el proceso de titulacion de los bachilleres de
Formacion Inicial Docente y garantizar su acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Pablica “José
Salvador Cavero Ovallc” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre. region de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion a los (as)
Bachilleres de los Programas de Estudios de Formacion Inicial Docente previa sustentacion de
tesis y su respectiva aprobacion en concordancia a la normativa general y documentos de gestion
institucional;

Que, estando conforme al Reglamento Institucional, Reglamento de Investigacion,
Reglamento de Grados y Titulos, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagégicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Piblicos y Privados, su reglameato y
modificatorias, asimismo, a los Lincamientos Académicos Generales (RM No 130-2025-
MINEDU) y a las Disposiciones que regulan la gestion de los procesos académicos en las Escuclas
de Educacién Superior Pedagbgica Piblicas y Privadas (RM No 244-2025-MINEDU) que seflalan
que, el proceso de otorgamiento del Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacién es mediante
la sustentacion de la tesis, con el fin de generar conocimientos y propuestas que contribuyan a la
mejora continua de la calidad de la educacion;

Que, de conformidad a los considerandos y facultado por ¢! RDRS
No 01529-2025-GRA/GOB-GG-GRDS-DREA-DR,

Jr. Razuhuiica 624 - Huanta

Cel, 526 186 441

W SBSI0ISTO edu pe
comunicaciones @iespnisco.edu pe
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SE RESUELVE:

PRIMERO.- NOMINAR: 2 los MIEMBROS DEL JURADO EXAMINADOR
DE LA SUSTENTACION DE TESIS, tal como se detalla a continuacion:

PRESIDENTE | Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
JURADO ISP eRFTARIO | Mg FLOR MARICELA JOSE HUAMAN
EXAMINADOR £ =
VOCAL Mg. WALTER CANGANA CANCHARI
TESIS

NARRACIONES VISUALES PARA DESARROLLAR LA CREATIVIDAD EN LOS
NINOS EN LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°429-129/MX-P DE AICAS -

LURICOCHA, 2025
: - | ATENCION INTEGRAL DEL INFANTE, NINO Y
LINEA DE INVESTIGACION ADOLESCENTE
FORMACION INICIAL DOCENTE
EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
AUTOR (A) RAMIREZ VARGAS, KAROL GISEL
FECHA 11 DE SETIEMBRE DEL 2026
HORA 6:00 P.M.
LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al Jurado Examinador e interesado(z), el contenido
del presente acto resolutivo.
TERCERO.- AUTORIZAR la compensacion econdmica a favor de los
miembros del Jurado Examinador conforme a las tasas establecidas en el TUPA 2026.
REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados

Dir. Adm. (01)
Sec. Acad. (01)
Archive {01)
WMAV/D.G. (¢)
prd/sec.

Jr. Razuhulica 624 - Huantz
Cel 528 185 41
Www.eesppise.edu pe

G X8 esppici o pe
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Huanta, 27 de agosto de 2026

@ ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Mottt raas oo

Visto, el Expediente TM20264206 de fecha 24 de agosto del 2026 y la

Resolucidn Directoral de Expedito No 0501-2026-EESP Pub. “ISCO"/D.G.-HTA de fecha 21
de julio del 2026;

CONSIDERANDO:

La LEY N® 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la

arrera Pablica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N?30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para ¢l Fortalecimiento de la Gestion
y ¢l Licenciamiento de los Institutos ¥ Escuelas de Educacion Superior en el marco de la Ley N°
30512, DS N* 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N" 30512, Ley de
Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de ta Carrera Pablica de sus Docentes y lo adecua
a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 01 7_2020 que establece medidas para el
fortalecimicnto del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en ¢l marco
de la Ley N° 30512 y LEY N* 31653 Ley que Modifica la Ley 30512: RM No 130-2025-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos, RM No 244-2025-MINEDU y demds normas;

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagégica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle™ de Huanta, institucién licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU/RM
No 420-2024-MINEDU y en amparo a la normativa general, Documentos de Gestién
Institucional, Reglamento Institucional, Reglamento de Investigacion y Reglamento de Grados y
Tiwlos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el proceso de titulacion de los
bachilleres de Formacion Inicial Docente y garantizar su acreditacién con el titulo profesional;

Qué, es Politica de In Escucla de Educacion Superior Pedagdgica Pablica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho;
garantizar ¢l otorgamiento del Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacién a los(as)
Bachilleres de los Programas de Estudios de Formacién Inicial Docente previa sustentacién de
la Tesis y su respectiva aprobacion en concordancia a la normativa general y documentos de
gestion institucional;

Que, estando conforme al Reglamento Institucional, Reglamento de Investigacion,
Reglamento de Grados y Titulos, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagégicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Pablicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 130-2025-MINEDU) y a las
Disposiciones que regulan la gestion de los procesos académicos en las Escuelas de Educacion
Superior Pedagégica Piblicas y Privadas (RM No 244-2025-MINEDU) en los que sefialan que, ¢l
proceso de otorgamiento del Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacién es mediante la
sustentacion de tesis, con el fin de generar conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora
continua de la calidad de la educacion:

Jt. Ranvhuiica 624 - Huanta
Teltdoror 281260

WWW,CRSDRiSCO 8 pe
Informes@eesppjsco edu.po
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Que, de conformidad a los considerandos mencionados y facultado por el RDRS
No 01529-2025-GRA/GOB-GG-GRDS-DREA-DR:

SE RESUELVE:

PRIMERO.- AUTORIZAR |z SUSTENTACION DE LA TESIS conducente
a la OBTENCION DEL TiTULO PROFESIONAL DE LICENCIADO(A) EN
EDUCACION, de acuerdo al siguiente detalle:

TESIS
NARRACIONES VISUALES PARA DESARROLLAR LA CREATIVIDAD EN LOS
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Anexo 6

Matriz de consistencia de investigacion experimental

Titulo: Narraciones visuales para desarrollar la creatividad en los nifios de 5 afios en la Institucion Educativa N° 429-129/ Mx-P Aicas —

Luricocha, 2025.

PROBLEMAS

OBJETIVOS

MARCO
TEORICO

HIPOTESIS

VARIABLES

DIMENSIONES

METODOLOGIA

Problema General

¢En qué medida las narraciones
visuales  influyen en el
desarrollo de la creatividad en
los nifios de 5 afios en la
Instituciéon Educativa Aicas —
Luricocha, 2025?

Objetivo General
Determinar la influencia de
las narraciones visuales en el
desarrollo de la creatividad en
los nifios de 5 afios en la
Institucion Educativa Aicas —
Luricocha, 2025

Problemas Especificos

¢En qué medida las narraciones
visuales influyen en la fluidez de
idea en los nifios de 5 afios en la
Institucion Educativa Aicas —
Luricocha, 2025?

¢En qué medida las narraciones
visuales influyen en la
flexibilidad en los nifios de 5
afios en la Institucion Educativa
Aicas — Luricocha, 2025?

¢En qué medida las narraciones
visuales influyen en la
originalidad en los nifios de 5
afios en la Institucion Educativa
Aicas — Luricocha, 2025?

Objetivos Especificos

Establecer la influencia de las
narraciones visuales en la
fluidez de idea en los nifios de
5 aflos en la Institucién
Educativa Aicas — Luricocha,
2025.

Establecer la influencia de las
narraciones visuales en la
flexibilidad en los nifios de 5
afos en la Institucion
Educativa Aicas — Luricocha,
2025.

Establecer la influencia de las
narraciones visuales en la
originalidad en los nifios de 5
aflos en la Institucién
Educativa Aicas — Luricocha,
2025.

Antecedentes
Internacional
Nacional
Regional

Local

Bases tedricas

Narraciones
visuales

Creatividad
Definicion de

términos
basicos

Hipdtesis General

Las  narraciones  visuales
influyen significativamente en
el desarrollo de la creatividad

Variable
independiente

Narraciones

Inicio de la
Narracion

en los nifios de 5 afios en la | visuales Desarrollo de la
Institucion Educativa Aicas — Trama
Luricocha, 2025.

Desenlace
Hipdtesis Especifico Variable Fluidez de Idea

Las  narraciones  visuales
influyen significativamente en
la fluidez de idea en los nifios
de 5 afios en la Institucion
Educativa Aicas — Luricocha,
2025.

Las  narraciones  visuales
influyen significativamente en
la flexibilidad en los nifios de 5
afios en la Institucion Educativa
Aicas — Luricocha, 2025.

Las narraciones  visuales
influyen significativamente en
la originalidad en los nifios de 5
afios en la Institucion Educativa
Aicas — Luricocha, 2025.

dependiente

Creatividad

Flexibilidad

Originalidad

Tipo de estudio
Investigacion aplicada
Nivel: Explicativo-
Experimental

Método de estudio:
cientifico

Disefios de Investigacion:
Pre experimental

Muestra censal: 17
estudiantes de 5 afios de la
I.E.I N°429-129/Mx-P de
Alicas - Luricocha, 2025
Técnicas e instrumentos
de recoleccion de datos:
Técnica: observacion
Instrumento: ficha de
observacion

Validez y confiabilidad
Validez: juicio de expertos
Confiabilidad: pilotaje al
grupo ajeno a la muestra
alfa de Cronbach
Técnicas de
procesamiento:
Estadistica descriptiva e
inferencial




Anexo 7

Matriz de Operacionalizacion de variable

Variables Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores ﬁfggilggr?
v Se identifica los personajes principales en imégenes
- iniciales de la narracion visual.
I Inicio de la . L L
La narracién visual es parte de la Narracion v" Se reconoce el escenario donde inicia la historia (lugar,
comunicacion interpretativa.  Las ambiente).
imagenes cumpliran las mismas v’ Se anticipa de manera simple de qué tratara la historia a
funciones narrativas que las de la | Se desarrolld 10 sesiones partir de las imégenes iniciales.
Variable comun_i/cacifﬁn_verbal. Este e_estik_) de | de qprendiz_aje sobre v Se ordena secuer_1cia|_mente imagenes que representan el )
independiente narracion invita a la _aud_u_anua a | narraciones wsuale_s para | Desarrollo de desarrollq dela h_|stor|a. _ Nominal
Narraciones mterpr(_atar y conjurar 5|gplf|cado a | desarrollar la creat_lyldad, la Trama v" Se describe acc_lgnes que ocurren entre los personajes )
visuales una  imagen. Este método de para  su evalua_luon se durante Ia_ narracion. o No Aplica
narraciones visuales no solo presenta, | utilizara la ficha de v' Se relaciona causa y efecto entre las situaciones
sino también “cuenta” a través de | observacion. presentadas en las imagenes.
imagenes y simbolos y el espectador, v' Se identifica el final de la historia en una secuencia de
por supuesto, interpretara estas Desenlace imagenes.
imagenes y simbolos. (Barthes, 1977) v Se explica de forma sencilla cdmo termina la narracion
visual.
v’ Se expresa opiniones sobre el desenlace de la historia.
La creatividad es la habilidad que | EI propésito es para | Fluidez de ldea | ¢  Genera varias ideas Ordinal
tiene el ser humano para crear ideas, | determinar el desarrollo e Ampliasus ideas .
conceptos o soluciones originales, | de la creatividad en los e  Produce ideas de manera continua Desempefio de
diferentes y Utiles que van mas alla de | nifios y nifias, por otro — - - — logro
lo que se acostumbra a ver. Implica | lado, se recogi6 los datos Flexibilidad e  Cambia sus |dgas ante nuevas 5|tuaC|on'es o
pensar “fuera de la caja”, imaginar | mediante la ficha pre test * PrOpone_ soluciones variadas ante un mismo problema ) 4=AD = Logro
nuevas maneras de enfrentar | y post test, en funcion a *  Adapta ideas de sus compafieros para enriquecer su propia destacado
Variable problemas y transformar la realidad. | las dimensiones con una _ produccion 3=A = Logro
dependiente | Es una capacidad universal, cultivable | escala de evaluacion | Originalidad e Propone ideas novedosas esperado
e indispensable para la innovacioén, el | ordinal. e Crea producciones (dibujos, historias) originales
Creatividad | arte y la vida cotidiana. (Robbins, e Combina elementos conocidos de manera creativa 2=B=En
2015) proceso

1=C = En inicio




Anexo 8

Matriz instrumental

Variables

Dimensiones

Indicadores

N° items

Técnica

Instrumento

Escala

Valoracion

Narraciones
visuales

Inicio de la
narracion

Se identifica los personajes principales en imagenes
iniciales de la narracion visual.

Se reconoce el escenario donde inicia la historia (lugar,
ambiente).

Se anticipa de manera simple de qué tratara la historia a
partir de las imagenes iniciales.

Desarrollo de la
trama

Se ordena secuencialmente imagenes que representan el
desarrollo de la historia.

Se describe acciones que ocurren entre los personajes
durante la narracion.

Se relaciona causa y efecto entre las situaciones
presentadas en las imagenes

Desenlace

Se identifica el final de la historia en una secuencia de
imagenes.

Se explica de forma sencilla como termina la narracion
visual.

Se expresa opiniones sobre el desenlace de la historia.

Ninguna

Experimento

Plan de
aplicacion o
material
experimental
(10 sesiones
experimentales)

Nominal

(No aplica)

Creatividad

Fluidez

e Genera varias ideas

® Amplia sus ideas

® Produce ideas de manera continua

Flexibilidad

® Cambia sus ideas ante nuevas situaciones

® Propone soluciones variadas ante un mismo problema.

NININININ

Adapta ideas de sus compafieros para enriquecer su
propia produccion.

Originalidad

e Propone ideas novedosas

e Crea producciones (dibujos, historias, construcciones)
originales

o Combina elementos de manera creativa

Técnicas de
observacion

Ficha de
observacion

Ordinal

4 AD: logro

destacado

3 A: Logro
esperado

2 B: en proceso

1 C:eninicio
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Disefio del instrumento de recoleccién de datos
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Leyenda:

4 = AD: Logro destacado
3=A: Logro esperado

2 =B: En proceso

1=C: En inicio



Anexo 10

Validacion y confiabilidad del instrumento de recoleccion de datos

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

DATOS GENERALES:

Titulo de la Investigacién: Namaciones visuales para desamoliar la g " " :
Educatva Inicial N° 425-120Mx-P de Aicas - Liskache, 2008 Creatividad en los nifios en ia Institucion

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
FICHA DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUEZ

mmmmmaummnm

ASPECTOS DE LA VALIDACION

:

1

el=(8
R

[B[*

M
3m
2=
==
o=

ERENENEIN
EIENEICINS

Es lomyaco oon
o v

9s

2 QBJETIVDAD

9s

3, ACTUALIDAD

9s

4 URGAMZACKON

9s

5, SURCIENCIA

9s

§. INTENCIONALIDAD

9s

7. CONSISTENCIA

9s

1. COHERENCI

9s

$. METODOLOGIA

s

10.PERTINENCA

W%

PROMEDIO DE VALORACION

OPINION DE APLICABILIDAD: 3) Deficiente { ) b)Baja [ ) <) Regular ( ) d)Buena () e) Muy Buena x)

Nombres y Apellidos

Ribigap Alcacar (Carbayal | oM |2} 4g (930

Titulo Profesional

Lic. Caotacicn Secondads

Especialidad

B'\O\ceto. - Queica

Grado Académico

Dodkox

Mencidn

Ca €mUon

Lugary fecha: Huanta, J9. de L2 de 2024

7




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"

FICHA DE VALIDACION

" INFORME DE OPINION DEL JUEZ
DATOS GENERALES:
Titulo de la Investigacidn: Naraciones visuaies para desamolar la Creatividad en los nifios en la Institucidn
Educativa Inicial N* 429-120Mx-P de Aicas - Lunicocha, 2025

Nombre de los Instrumentos motivo de ka evaluacion: Ficha ge observacion

ASPECTOS DE LA VALIDACION

INDICADORES |  CRITERIOS L) " #in
s %
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Mencion Peicoloain.  Cloraking
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

DATOS GENERALES:

Titulo de la

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
FICHA DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUEZ

Investigacion: Narraciones visuales para desamoliar la Creatividad en los nifios en la Instiucién

Educativa inicial N* 429-129/Mx-P de Aicas - Luricocha, 2025

Nombre de fos Instrumentos motivo de ka evaluacidn: Ficha e observacion

ASPECTOS DE LA VALIDACION
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L ORGANZACON | oprescen bgc
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7. CONSISTENGA i certicns

o wETOOOLOGA [ 2

90

PROMEDIO DE VALORACION

OPINION DE APLICABILIDAD: 3) Deficiente { ) b) Baja ( ) ¢) Reguiar( ) d)Buena( ) €) Muy Buena [x)

Nombres y Apellidos

rida_Havhua Quupe [om] ¥3494q113

Titulo Profesional

Viceriadn _£n Lolutavor

Especialidad

rnriual

Grado Académico

Eclu
H

(HC

Mencidn

nlmr/pdaml At Ia Educaceos

Lugary fecha: Huanta, /9. de /2. de 2024




Anexo 11
Prueba de confiabilidad del instrumento

Estadisticas de total de elemento

Media de escala si Varianza de escala  Correlacion total Alfa de Cronbach
el elemento se ha siel elemento se ha  de elementos si el elemento se ha
suprimido suprimido corregida suprimido

VAR00001 21,00 9,750 ,362 167
VAR00002 21,00 10,375 ,058 ,785
VARO00003 20,88 8,985 ,547 ,751
VARO00004 20,88 8,985 ,547 ,751
VARO00005 20,82 9,029 ,482 ,756
VARO00006 21,00 9,125 ,685 747
VAR00007 20,94 8,934 ,648 ,745
VARO00008 20,59 9,257 ,192 ,798
VARO00009 20,76 10,066 ,096 ,790
VAR00010 20,18 10,529 ,014 , 184
VAR00011 21,00 10,875 -171 197
VAR00012 21,00 10,000 ,238 74
VAR00013 20,94 9,059 ,591 ,749
VAR00014 21,00 9,125 ,685 147
VAR00015 21,00 9,250 ,619 ,751
VAR00016 21,00 9,625 ,425 ,763
VAR00017 21,06 10,309 ,156 ,778
VAR00018 20,94 9,309 478 ,758

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
77 18




Anexo 12

Prueba de pre test

RECOLECCION DE DATOS CON LA FICHA DE OBSERVACION PRE TEST - GRADO DE LICENCIATURA

VARIAELE DEPENDIENTE: Creatividad

PV

Originalidad

P16 | P17 | P18 | PD3

Flexibilidad
Pa

P10 | P11 | P12 | PD2 | P13 | P14 | P15

Pa

P7

PD1

Fluidez

P3

PG

P5

P4

P2

P1

ND‘

10
11

12

13

14
15

16

17

4AD: Logro destacado

3 A: Logro esperado

2 B: En proceso

1 C: En inicio



Anexo 13

Prueba de pos test

RECOLECCION DE DATOS CON LA FICHA DE OBSERVACION POS TEST - GRADO DE LICENCIATURA

VARIABLE: Creatividad

PV

Originalidad

P17 | P18 | PD3

P16

Flexibilidad
Po

P10 | P11 | P12 | PD2 | P13 | P14 | P15

Pa

P7

PD1

Fluidez

P3

PG

P5

P4

P2

P1

ND‘

10
11
12
12
14
15

16

17
4 AD: Logro destacado

3 A: Logro esperado

2 B: En proceso

1 C: Eninicio



Anexo 14
Plan de Planificacién

OBJETIVOS

a) Objetivos Generales

v" Aplicar las narraciones visuales influye en el desarrollo de la creatividad
en la institucion educativa inicial N° 429-129 de Aicas — Luricocha, 2025

b) Objetivos Especificos

v Aplicar las narraciones visuales para desarrollar la fluidez en la
institucién educativa inicial N° 429-129 de Aicas — Luricocha, 2025

v Aplicar las narraciones visuales para desarrollar la flexibilidad en la
institucion educativa inicial N° 429-129 de Aicas — Luricocha, 2025

v Aplicar las narraciones visuales para desarrollar la originalidad en la

institucién educativa inicial N° 429-129 de Aicas — Luricocha. 2025



Anexo 15

Planificacion de las sesiones de aprendizaje

Area: comunicacién

GE 01 . X o
(Tratamiento de 10 actividades de aprendizaje)
DIAS LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
Nombre de Pre test (ficha de | Realizar las narraciones | Realizar las narraciones visuales | Realizar las narraciones visuales Realizar las narraciones visuales
las sesiones observacién) visuales de “Me divierto | sobre “los 6 cerditos” para | gobre “coco el perrito obediente” sobre “El patito que se convirtié en
creando mi cuento | desarrollar la fluidez, cisne” para desarrollar la fluidez,

de
aprendizaje

favorito” para desarrollar
la fluidez, flexibilidad y
originalidad

flexibilidad y originalidad

para desarrollar la fluidez,
flexibilidad y originalidad

flexibilidad y originalidad

DIAS LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
Nombre de Realizar las narraciones | Realizar las narraciones | Realizar las narraciones visuales | Realizar las narraciones visuales de | Realizar las narraciones visuales
las sesiones visuales de “Saltariny el | visuales de “la ratita | de “El loro lorenzo™ haciendo el | “aventuras en el bosque™ haciendo el | de  “El ratéon Pérez” para
de jardin prohibido” para amable y sus amigos” | uso de cubos para desarrollar la | uso de un libro para desarrollar la | gasarrollar la fluidez

aprendizaje

desarrollar la fluidez,
flexibilidad y
originalidad

haciendo el uso de un libro
para desarrollar la fluidez,
flexibilidad y originalidad

fluidez,
originalidad

flexibilidad y

fluidez, flexibilidad y originalidad

flexibilidad y originalidad

Realizar las narraciones
visuales de “el capibara
valiente” haciendo el uso

de un libro para
desarrollar la fluidez,
flexibilidad y

originalidad.

Pos test (ficha de
observacion)




ME DIVIERTO CREANDO MI

V? CUENTO FAVORITO

I. DATOS PERSONALES:

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°429-129/MX-P AICAS PARIZA
DIRECTOR WALTER AGAMA REYNAGA
PROFESORA ANA MARIA SALINAS MENDOZA
FECHA 16/06/25

DOCENTE PRACTICANTE KAROL RAMIREZ VARGAS
SECCION MARGARITA

EDAD 5 ANOS

CANTIDAD DE NINOS 17

II. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIOS ACTUACIONES
DE Y PRODUCCIONES
EVALUACION | (Evidencias)
5 afios
“SE COMUNICA Obti E Desarrolla sus | Crea un cuento
ORALMENTE * Dvtene * Expresa SUS § ideas en torno f| con las
EN SU LENGUA informacién  del nece§|dades, a un tema al || imagenes
MATERNA” texto oral. grtnomones, d crear su f| presentadas
e Infiere e Intereses ¥ a cuento a partir
. cuenta de sus
interpreta experiencias al Qe, las Inventan
informacion  del . imagenes del | personajes vy
interactuar con sus | |.
texto oral. compafieros libro, y || crean sus
. " : comenta qué § propias
. Adec_ua, Utiliza palabras de parte le gusté | historias
organiza y uso frecuente v, mas
desarrolla el estratégicamente,
texto de forma sonrisas, miradas,
coherente y sefias, gestos,
cohesionada. movimientos
- corporales y
e Utiliza recursos diversos
no verbales vy volimenes de voz,
?Oarﬁ\;erbales de §egt’1n su
L. interlocutor y
estratégica. proposito:
. Interacta informar, pedir,
estratégicamente convencer,
con distintos agradecer.
interlocutores. e Desarrolla SUS
e Reflexiona y ideas en torno a un
evalta la forma, tema, aunque en
el contenido vy ocasiones puede
contexto del salirse de este.
texto oral. e Participa en
conversaciones,
diadlogos o es -
cucha cuentos, y
otros relatos de la
tradicion oral.
Espera su turno
para hablar,
escucha mientras




su interlocutor
habla, pregunta y
responde sobre lo
que le interesa
saber o lo que no
ha comprendido
con la intencién de

obtener
informacion.
IIl. ENFOQUES TRANSVERSALES:
ENFOQUES VALORES ACTITUDES
TRANSVERSALES
i Disposiciéon a valorar y
ORIENTACION AL BIEN o roteger los bienes
g Responsabilidad P .
COMUN P comunes y compartidos de
un colectivo.
V. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
- MATERIALES
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y RECURSOS
Recepcién de los nifios y nifias.
Planificacién: Los nifios deciden a que jugar. % Colores

JUEGO
LIBRE EN
LOS
SECTORES

RUTINAS

Organizacién: Los nifios en grupo organizan su juego
y deciden a ¢,que jugar?, ¢ Como jugar?, ¢ Con quién
jugar?

Ejecucion: Los nifios juegan libremente

Orden: Con una cancion guardan los materiales
Socializacidn: Conversaciones sobre el juego de los
nifios, ellos cuentan a que jugaron.

Representacion: Los nifios en forma individual dibujan
lo que realizaron en el sector.

Saludo: La maestra comienza la clase con una cancion
del saludo juntamente con los nifios y nifias.

Control del tiempo: La maestra realiza canciones
acerca de como esta el clima, esta nublado o ha salido
el sol, o tal vez esta lloviendo.

Calendario: Los nifios y nifias identifican en que dia,
mes o fecha se encuentran.

Rezo: Los nifios y nifias juntamente con la docente
realizan el rezo del padre nuestro.

Cancion: La cancion se realiza en cada actividad de
rutina.

Registro de asistencia: Los nifios y nifias se dirigen a
marcar su asistencia.

Normas de convivencia: La maestra elige a un nifio a
leer las normas de convivencia.

Se despierta el interés de los nifios y
nifias mostrandoles una mochila viajera y dentro de ello
se encontrara diferentes imagenes de un pato, una
pelota, una paleta, un rio, un helado, un parque, etc.

Los niflos responden las
siguientes preguntas: ¢Qué imagenes observamos?,
¢De qué colores son ?, ¢para qué nos sirve?, ¢Qué
podemos hacer con estas imagenes?, ¢De qué tratara
nuestra clase de hoy?

Carteles
Recursos

Pandereta

Mochila
viajera

Imagenes




CIERRE

A los nifios se le comunica el propésito
gue hoy trabajaremos “CREAREMOS NUESTRO
CUENTO FAVORITO”

ANTES DEL DISCURSO

Se les organiza a los nifios y nifias en media luna, luego
presenta un libro con diferentes personajes, lugares,
objetos, etc,

Luego se realiza las siguientes preguntas: ¢Como
podemos crear un cuento con estas imagenes?, ¢Qué
titulo le pondriamos al cuento?

DURANTE EL DISCURSO

La docente pide la participacién de un nifio y cree su
cuento de acuerdo a su imaginacion y creatividad
haciendo el uso de las imagenes que estan el libro.
Luego la docente pide que lo narre en voz alta, después
seguira el otro nifio o nifia para crear su propio cuento.
Después de terminar de crear el cuento, la docente
realiza las siguientes preguntas: ¢por qué escogieron
ese personaje?, ¢Qué hubiera pasado si hubieses
escogido el otro personaje?, ¢les gustd la historia que
crearon?

DESPUES DEL DISCURSO

La docente realiza las siguientes preguntas:

¢ Qué titulo le pusieron al cuento que crearon?

¢ Quiénes participaron en el cuento?

¢ Qué parte les gusto mas?

¢, Qué otro final le darias a tu cuento?

¢ Qué otros personajes te hubieran gustado agregar a tu
cuento?

¢, Donde ocurrieron los hechos?

La docente les entrega materiales correspondientes para
gue creen su propia historia haciendo el uso de su
creatividad

Consigna: inventen sus personajes y creen una nueva
historia

EVALUACION: Reflexionamos acerca lo aprendido.

¢ Qué hemos hecho hoy?, ¢Les gusto la clase de hoy?,
¢Como lo hicimos?, ¢Estuvo facil?, ¢Qué partes les
gusto mas?

+* Libro con
imagenes

7 i
L

=t

Dialogo.
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Realizar

I.DATOS PERSONALES

las narraciones visuales

la fluidez, flexibilidad y originalidad

sobre “los 6 cerditos” para desarrollar

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL

N°429-129/MX-P AICAS PARIZA

DIRECTOR WALTER AGAMA REYNAGA
PROFESORA ANA MARIA SALINAS MENDOZA
FECHA 18/06/25
DOCENTE PRACTICANTE KAROL RAMIREZ VARGAS
SECCION MARGARITA
EDAD 5 ANOS
CANTIDAD DE NINOS 17
II.PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
DESEMPERNO
CRITERIOS ACTUACIONE Y
COMPETENCIA | CAPACIDAD DE PRODUCCIONES
5 afios EVALUACION (Evidencias)
SE  COMUNICA e Obtiene e Expresa sus| v Expresa sus
inf . idad id d Crean el cuento
ORALMENTE EN informacion necesidaces, \aeas € a partir de las
del texto emociones, manera clara imagenes
su LENGUA oral. intereses y da y continua
) cuenta de sus durante la
* Infiere e experiencias al narracion Agregan un
MATERNA” interpreta eXp S nuevo accesorio
. " interactuar con mencionand ;
informacién 0 escenario a la
del texto personas de su o los hechos, imagen
| entorno lugares, presgentada
oral. familiar, escolar acontecimie
e Adecla, o local. Utiliza ntos,
organiza y palabras de asimismo
desarrolla uso frecuente presenta
el texto de Y, ideas
forma estratégicamen novedosas y
coherente y te,  sonrisas, adapta sus
cohesionad miradas, ideas a
a. sefias, gestos, diferentes
i movimientos acontecimie
* Utiliza corporales y ntos  luego
recursos no diversos genera
verbales y volimenes de finales o
paravcirbal voz, segln su personajes
es de forma interlocutor 'y originales
estratégica. propasito:
e Interactia informar, pedir,
estratégica convencer,
mente con agradecer.
distintos Desarrolla sus
interlocutor ideas en torno
es. a un tema,
. aunque en
o Reflexiona ocasiones
y evalla la




forma, el puede salirse

contenido y de este.
contexto -

del texto || ® Participa ~en
oral. conversacione

s, didlogos o es
- cucha
cuentos, y otros
relatos de la
tradicion oral.
Espera suturno
para hablar,
escucha
mientras su
interlocutor
habla, pregunta
y responde
sobre lo que le
interesa saber
o lo que no ha
comprendido
con la intenciéon

de obtener
informacion.
IHLENFOQUES TRANSVERSALES:
ENFOQUES
TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES
Disposicién a valorar
ORIENTACION AL . y proteger los bienes
BIEN COMUN Responsabilidad comunes y compartidos

de un colectivo.
IV.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Recepcién de los nifios y nifias.
*» Colores

Planificacién: Los nifios deciden a que jugar.

Organizacién: Los nifios en grupo organizan su Wl/d
juego y deciden a ¢ que jugar?, ¢ Cémo jugar?, /JJ
¢ Con quién jugar?

JUEGO LIBRE

EN LOS Ejecucion: Los nifios juegan libremente

SECTORES
Orden: Con una cancion guardan los materiales

Socializacién: Conversaciones sobre el juego de
los nifios, ellos cuentan a que jugaron.

Representacion: Los nifios en forma individual
dibujan lo que realizaron en el sector.

Saludo: La maestra comienza la clase con una

cancion del saludo juntamente con los nifios y nifias. | e Carteles

Control del tiempo: La maestra realiza canciones Recursos
+RUTINAS acerca de como esta el clima, estd nublado o ha

salido el sol, o tal vez esta lloviendo. e Pandereta

Calendario: Los nifios y nifias identifican en que dia,

mes o fecha se encuentran.
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Rezo: Los nifios y nifias juntamente con la docente
realizan el rezo del padre nuestro.

Cancidn: La cancion se realiza en cada actividad de
rutina.

Registro de asistencia: Los nifios y nifias se dirigen
a marcar su asistencia.

Normas de convivencia: La maestra elige a un nifio
a leer las normas de convivencia.

Se despierta el interés de los
nifios y nifias contandoles el cuento de los tres
cerditos.

Los nifios responden las
siguientes preguntas: ¢De qué traté el cuento?,
¢, Qué pasd con los cerditos?, ¢COmo eran los
cerditos?, ¢Qué paso al final?, que otro final le
darias al cuento?, ¢ Qué creen que pasaria si fueran
6 cerditos?

A los nifios se le comunica el
propoésito que hoy trabajaremos “El dia de hoy
crearemos un cuento con las imagenes presentadas

ANTES DEL DISCURSO
Se les organiza a los nifios y nifias en media luna,
luego presenta un acordedn con las secuencias de
imagenes.
Luego se realiza las siguientes preguntas: ¢ Qué
observamos?, ¢ Cual sera el titulo del cuento?,
¢ Qué titulo le podemos poner?, ¢ de que creen que
trata este cuento?, ¢Quién sera el personaje
principal?, ¢ Qué pasara en la historia?, ¢ como
terminara esta historia?, ¢les parece si creamos un
cuento con estas imagenes?, ¢ COmo podemos
iniciar?
DURANTE EL DISCURSO
La docente pide la participacién de los nifios, y
les menciona que cada nifio o nifia tendra la
oportunidad de crear el cuento secuencialmente
Se les recuerda que el cuento tiene tres partes:
inicio, desarrollo y cierre. «* Cuento

¢ Iméagenes

¢ Plumén

Para empezar, la docente les muestra la primera
imagen y dice: Habia una vez.... Y escucha las
participaciones de cada uno de los nifios
Para seguir con la creacion del cuento, la docente
realiza preguntas de cada imagen: ¢ Qué observan
en esta imagen?, ¢Qué podemos decir de esta
imagen?, ¢ Qué personajes aparecen y que estan
haciendo?, ¢en que lugar se encuentra el
personaje?, ¢ COmo se siente el personaje?, ¢ por
qué?, ¢ Qué pasara después de esta escena?, si
pudieras agregar algun otro personaje, que
personaje agregarias?, ¢ Como crees que
terminard la historia?



A medida que los nifios van creando, la docente va
promoviendo que cada nifio agregue un detalle o
un personaje nuevo (otros animales, amigos de los
cerditos, etc)

Se va guiando la conversacién para que los nifios
adapten o modifiquen la historia segun las nuevas
ideas que surjan.

La docente va registrando las ideas de los nifios en
la pizarra para que recuerden

DESPUES DEL DISCURSO
La docente realiza las siguientes preguntas:
¢Les gusto la historia que creamos?
¢, Quién fue el personaje principal?
¢, Qué otro final le darias al cuento?
¢, Qué otro titulo le pondrias?
¢, Qué personaje te gustaria ser?, ¢ Por qué?
si pudieras cambiar algo en la imagen ¢, Qué
cambiarias?
Consigna: en la imagen presentada del cerdito
dibujen accesorios nuevos (sombreros, zapatos,
abrigos, etc.)

CIERRE EVALUACION: Reflexionamos acerca lo .
aprendido. 1’& 3
- ¢Qué hemos hecho hoy?, ¢Les gusto la clase de R
hoy?, ¢Como lo hicimos?, ¢Estuvo facil?, ¢Qué W, Dialogo.
partes les gusto mas?
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I.DATOS PERSONALES

&2 | Narraciones visuales sobre
’ perrito obediente” para desarrollar la
fluidez, flexibilidad y originalidad

“coco el

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL

N°429-129/MX-P AICAS PARIZA

DIRECTOR WALTER AGAMA REYNAGA
PROFESORA ANA MARIA SALINAS MENDOZA
FECHA 17/06/25
DOCENTE PRACTICANTE KAROL RAMIREZ VARGAS
SECCION MARGARITA
EDAD 5 ANOS
CANTIDAD DE NINOS 17
II.PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
DESEMPENO CRITERIOS ACTUACIONES Y
COMPETENCIA CAPACIDAD DE PRODUCCIONES
5 afios EVALUACION (Evidencias)
“SE . - Crea sus propias
COMUNICA ¢ 'O]ltatlene” ¢ Expreg;d susy v lPart|C|pa SN ¥ historias con las
ORALMENTE EN g1|c1trmxzt:10|on| necesidades, ; creailon imagenes
SuU LENGUA eltextooral. ﬁ::;gfgses' da eg e(r::en ossu' presentadas
MATERNA” e Infiere e y p Agrega nuevos
. cuenta de sus turno  para .
interpreta experiencias  al hablar y personajes a la
informacion interactuar con escucha las | £5¢€na ¥ explica
del texto oral. ersonas de su intervencion de qué manera
; p - cambia la historia
e Adecla, entorno familiar, es de sus
organiza y escolar o local. compafieros.
desarrolla el Utiliza palabras
texto de de uso frecuente
forma Ys
coherente 'y estratégicament
cohesionada e, sonrisas,
miradas, sefias,
- gestos,
e Utiliza movimientos
recursos no corporales y
verbales vy diversos
paraverbales volimenes de
de  forma voz, segun su
estrategica. interlocutor 'y
e Interactia propésito:
estratégicam informar,  pedir,
ente con convencer,
distintos agradecer.
interlocutore Desarrolla  sus
s. ideas en torno a
. un tema,
o Reflexiona 'y aunque en
evalia  la ocasiones
forma, el puede salirse de
contenido 'y este.

contexto del
texto oral.




e Participa en
conversaciones,
dialogos o es -
cucha cuentos,
y otros relatos
de la tradicion
oral. Espera su
turno para
hablar, escucha
mientras su
interlocutor
habla, pregunta
y responde
sobre lo que le
interesa saber o
lo que no ha
comprendido
con la intencion

de obtener
informacion.
ILENFOQUES TRANSVERSALES:
ENFOQUES VALORES ACTITUDES
TRANSVERSALES

ORIENTACIO[\I AL BIEN
COMUN

Responsabilidad

Disposicién a valorar y
proteger los bienes comunes y

compartidos de un colectivo.

IVV.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

JUEGO
LIBRE EN
LOS
SECTORES

RUTINAS

Recepcioén de los nifios y nifias.

Planificacién: Los nifios deciden a que jugar.
Organizacién: Los nifios en grupo organizan su juego y
deciden a ¢que jugar?, ¢, Como jugar?, ¢ Con quién jugar?
Ejecucion: Los nifios juegan libremente

Orden: Con una cancion guardan los materiales
Socializacion: Conversaciones sobre el juego de los nifios,
ellos cuentan a que jugaron.

Representacidn: Los nifios en forma individual dibujan lo
que realizaron en el sector.

Saludo: La maestra comienza la clase con una cancién del
saludo juntamente con los nifios y nifias.

Control del tiempo: La maestra realiza canciones acerca de
cémo estd el clima, estd nublado o ha salido el sol, o tal vez
esta lloviendo.

Calendario: Los nifios y nifias identifican en que dia, mes o
fecha se encuentran.

Rezo: Los nifios y nifias juntamente con la docente realizan
el rezo del padre nuestro.

Cancion: La cancidn se realiza en cada actividad de rutina.
Registro de asistencia: Los nifios y niflas se dirigen a
marcar su asistencia.

Normas de convivencia: La maestra elige a un nifio a leer
las normas de convivencia.

< Colores

e Carteles
Recursos

e Pandereta
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Se despierta el interés de los nifios y nifias
mostrandoles la portada del cuento
Los nifios responden las siguientes
preguntas: ¢Qué observamos en la imagen?, ¢;Dénde se
encuentra el perro?, ¢Como se llamara el perrito?, ¢Qué
haremos con estas imagenes?

A los nifios se le comunica el propésito que
hoy trabajaremos “El dia de hoy crearemos un cuento con
las imagenes presentadas, luego agregaran nuevos
personajes a la escenay explicaran de qué manera cambia
la historia

ANTES DEL DISCURSO

Se les organiza a los nifios y nifias en media luna, luego
presenta las secuencias de imagenes del cuento “coco el
perrito obediente”

Luego se realiza las siguientes preguntas: ¢ Qué observan
en estas imagenes?, ¢ Cual creen que podria ser el titulo del
cuento?, ¢Qué titulo le pondrian ustedes?, ¢De qué creen
que tratara este cuento?, ¢ Quién sera el personaje principal?,
¢ Qué creen que pasara en la historia?, ¢(Como creen que
terminard?, ¢Les gustaria crear una historia con estas
imagenes?, ¢ Como podriamos empezar?

DURANTE EL DISCURSO

La docente pide la participacién de los nifios y pega en la
pizarra las imagenes de manera secuencial para que puedan
crear relatos distintos de acuerdo a su imaginacion y con mas
coherencia.

Se les da pase a los nifios, mientras uno va creando y
narrando su historia, los otros compafieritos escuchan
atentamente, luego se les da la oportunidad a otros nifios, asi
sucesivamente crearan sus propias historias con la misma
narrativa visual.

Mientras los nifilos van narrando, la docente realiza
preguntas de cada imagen para profundizar la creatividad:
¢, Qué observan en esta imagen?, ¢ Qué personajes aparecen
y qué estan haciendo?, ¢Dénde se encuentran los
personajes?, ¢ COmo se sienten? ¢,Por qué?, ¢ Qué creen que
pasard después?, Si pudieran agregar algo, ¢qué seria?,
¢,Como creen que terminara la historia?

DESPUES DEL DISCURSO

La docente realiza las siguientes preguntas haciendo el
uso del conejo preguntén:

¢Les gustd la historia que crearon?

¢, Quién fue el personaje principal?

¢, Qué otro titulo le pondrian?

¢, Qué parte les gustdé mas?

¢, Qué hubieran hecho en el lugar del personaje?

Si pudieran cambiar algo en la imagen, ¢ qué cambiarian?

¢ Cual es su animal favorito y por qué?

¢ Imagenes
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Luego, se les proporciona materiales para que dibujen
(hojas, colores, crayones) y se les pide que inventen un nuevo
personaje 0 un objeto que no esté en las imagenes, pero que
podria formar parte de la historia.

Continuando, se les pide que expliguen cémo ese
personaje o elemento cambia la historia.

Por ejemplo: ¢ Qué pasaria si Coco tuviera un amigo gato?
¢, Cémo cambiaria la historia?

EVALUACION: Reflexionamos acerca lo aprendido.

- ¢Qué hemos hecho hoy?, ¢Les gusto la clase de hoy?,
¢ Como lo hicimos?, ¢ Estuvo facil?, ¢ Qué partes les gusto
mas?
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Realizar las narraciones visuales sobre
“El patito que se convirtié en cisne” para
desarrollar la fluidez, flexibilidad vy
originalidad
I.DATOS PERSONALES
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°429-129/MX-P AICAS PARIZA
DIRECTOR WALTER AGAMA REYNAGA
PROFESORA ANA MARIA SALINAS MENDOZA
FECHA 23/06/25
DOCENTE PRACTICANTE KAROL RAMIREZ VARGAS
SECCION MARGARITA
EDAD 5 ANOS
CANTIDAD DE NINOS 17
II.PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
DESEVPENO ACTUACIONES Y
CRITERIOS DE
COMPETENCIA CAPACIDAD EVALUACION PRODUCCIONES
. (Evidencias)
5 afos
“SE .
COMUNICA . .Obtlene. Expre:;a Sus | v !Expresa sus Crean el
ORALMENTE informacion necesidades, ideas de cuento a partir
EN SU del texto oral. emociones, manera de P las
) intereses y da clara y S
:\'/Ii’}ll-cégﬁ A” * imf'frf t € cuenta de sus continua imagenes
interpreta experiencias al durante la -
informacion . = Dibuja la parte
del texto oral interactuar con narracion, que mas le
: personas de su mencionand usté del
e Adecla, entorno familiar, o} los gu ento
organiza y escolar o local. hechos, agrega qug
desarrolla el Utiliza palabras lugares, otros
texto de forma de uso acontecimie personajes le
coherente y frecuente Y, ntos, gustaria  que
cohesionada. estratégicament asimismo participe en la
o e, sonrisas, presenta historia
o Utiliza miradas, sefias, ideas
recursos - no gestos, novedosas y
verbales movimientos adapta sus
paraverbales corporales vy ideas a
de  forma diversos diferentes
estrategica. volimenes de acontecimie
e Interactia voz, segun su ntos luego
estratégicame interlocutor y genera
nte con proposito: finales 0
distintos informar, pedir, personajes
interlocutores. convencer, originales
agradecer.

o Reflexiona vy
evalla la
forma, el

Desarrolla sus
ideas en torno a




contenido vy un tema,

contexto  del aunque en
texto oral. ocasiones
puede salirse de
este.
o Participa en

conversaciones,
dialogos o es -
cucha cuentos,
y otros relatos
de la tradicion
oral. Espera su
turno para
hablar, escucha
mientras su
interlocutor
habla, pregunta
y responde
sobre lo que le
interesa saber o
lo que no ha
comprendido
con la intenciéon
de obtener
informacion.

e Recupera
informacion
explicita de un
texto oral.
Menciona
algunos hechos
y lugares, el

nombre de
personas y
personajes.
Sigue
indicaciones

orales o vuelve
a contar con sus
propias

palabras los
sucesos que
mas le gustaron.

I11.LENFOQUES TRANSVERSALES:

ENFOQUES VALORES ACTITUDES
TRANSVERSALES
] Disposicién a valorar y
ORIENTACION AL BIEN o roteger los bienes
g Responsabilidad proteg .
COMUN P comunes y compartidos de
un colectivo.
IV.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
Recepcién de los nifios y nifias.
JUEGO Planificacién: Los nifios deciden a que jugar. % Colores
LIBRE EN N o .
LOS Organizacion: Los niflos en grupo organizan su
SECTORES juego y deciden a ¢ que jugar?, ¢ Como jugar?, ¢,Con W/
quién jugar? A{(J
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Ejecucion: Los nifios juegan libremente
Orden: Con una cancion guardan los materiales

Socializacién: Conversaciones sobre el juego de
los nifios, ellos cuentan a que jugaron.

Representacidn: Los nifios en forma individual
dibujan lo que realizaron en el sector.

Saludo: La maestra comienza la clase con una
cancion del saludo juntamente con los nifios y nifias.

Control del tiempo: La maestra realiza canciones
acerca de como esta el clima, esta nublado o ha salido
el sol, o tal vez estéa lloviendo.

Calendario: Los nifios y nifias identifican en que dia,
mes o fecha se encuentran.

Rezo: Los nifios y nifias juntamente con la docente
realizan el rezo del

padre nuestro.

Cancién: La cancion se realiza en cada actividad de
rutina.

Registro de asistencia: Los nifios y nifias se dirigen
a marcar su asistencia.

Normas de convivencia: La maestra elige a un nifio
a leer las normas de convivencia.

La docente despierta el interés de
los nifios, presentandoles el kamishibai con la portada del
cuento. Luego se realiza las siguientes preguntas:

¢,Como creen que es la vida de
un patito?, ¢Qué le podria pasar a un patito para
convertirse en cisne?, ¢alguna ves han visto un cisne?,
¢, Qué podemos hacer con esta imagen?
crearemos un cuento con las
secuencias de las imagenes

ANTES DEL DISCURSO

Se les organiza a los nifios y nifias en media luna,
luego presenta un kamishibai con las secuencias de
imagenes.

Luego se realiza las siguientes preguntas: ¢Qué
observamos?, ¢Cudl sera el titulo del cuento?, ¢Qué
titulo le podemos poner?, ¢De que creen que trata este
cuento?, ¢Quién sera el personaje principal?, ¢Qué
pasara en la historia?, ¢cémo terminard esta historia?,
¢,Como creen que es la vida de un patito? ¢Han visto
alguna vez un cisne?, ¢les parece si creamos un cuento
con estas imagenes?, ¢ COmo podemos iniciar?

DURANTE EL DISCURSO

La docente pide la participacion de los nifios, y les
menciona que cada nifio o nifia tendra la oportunidad de
crear el cuento secuencialmente

Acto seguido la docente juntamente con los nifios
crean el cuento.

Se les recuerda que el cuento tiene tres partes: inicio,
desarrollo y cierre.

e Carteles
Recursos

e Pandereta

«* Cuento
+»* Imagenes

** Plumén



Para empezar, la docente les muestra la primera
imagen y dice: Habia una vez.... Y escucha las
participaciones de cada uno de los nifios

Para seguir con la creacion del cuento, la docente
realiza preguntas de cada imagen: ¢{Qué observan en
esta imagen?, ¢Qué podemos decir de esta imagen?,
¢, Qué personajes aparecen y que estan haciendo?, ¢en
gue lugar se encuentra el patito?, ¢COmo se siente el
patito?, ¢por qué?, ¢(Qué pasara después de esta
escena?, si pudieras agregar algin otro personaje, que
personaje agregarias?, ¢Como crees que terminara la
historia?

A medida que los nifios van creando, la docente va
promoviendo que cada nifio agregue un detalle o un
personaje nuevo (otros animales, amigos del patito, etc)

Se va guiando la conversacion para que los nifios
adapten o modifiquen la historia segun las nuevas ideas
que surjan.

La docente va registrando las ideas de los nifios en la
pizarra para que recuerden

DESPUES DEL DISCURSO

La docente realiza las siguientes preguntas:

¢Les gusto la historia que creamos?

¢, Quién fue el personaje principal?

¢,Qué otro final le darias al cuento?

¢, Qué otro titulo le pondrias?

¢, Qué personaje te gustaria ser?, ¢,Por qué?

si pudieras cambiar algo en la imagen ¢Qué
cambiarias?

Consigna: Dibuja la escena que mas te gusté del
cuento y agrega que otro personaje te gustaria que
participe en la historia

CIERRE EVALUACION: Reflexionamos acerca lo aprendido.

- ¢Qué hemos hecho hoy?, ¢ Les gusto la clase de hoy?, - B
¢Como lo hicimos?, ¢Estuvo facil?, ¢Qué partes les gﬁi' :
gusto mas?

) \Z Didlogo.
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Realizar las narraciones visuales
sobre “Saltarin y el jardin prohibido”
para desarrollar la fluidez, flexibilidad y

““?

originalidad
I.DATO
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°429-129/MX-P AICAS PARIZA
DIRECTOR WALTER AGAMA REYNAGA
PROFESORA ANA MARIA SALINAS MENDOZA
FECHA 24/06/25
DOCENTE PRACTICANTE KAROL RAMIREZ VARGAS
SECCION MARGARITA
EDAD 5 ANOS
CANTIDAD DE NINOS 17
II.PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
DESEMPENO | CRITERIOS | ACTUACIONES
DE Y
COMPETENCIA CAPACIDAD EVALUACIO PRODUCCIONE
5 afios N S (Evidencias)
“SE  COMUNICA .
ORALMENTE ENI ® thlene - Exprega sus | v Comenta Crean el
su LENGUA informacion necesidades, sobre lo cuento a partir
MATERNA” del texto emociones, que le de las
oral. intereses y da gusta 0 ima
h genes
e Infiere e cuenta de sus disgusta de
interpreta ﬁl);g‘rearllcetﬂglra Sco?: :;)esrsonajes Agregan el
informacion escenario u
personas de su y  hechos
del texto otros
entorno de la .
oral. - o personajes
familiar, escolar historia con los
e Adecla, o local. Utiliza creada. materiales  a
organiza y palabras de uso su disposicién
desarrolla frecuente Y,
el texto de estratégicamen
forma te, sonrisas,
coherente y miradas, sefas,
cohesionad gestos,
a. movimientos
. corporales y
e Utiliza diversos
recursos no volimenes de
verbalei Iy voz, segln su
paraverbale interlocutor  y
s de forma propésito:
estrategica. informar, pedir,
e Interactla convencer,
estratégica agradecer.
mente con Desarrolla sus
distintos ideas en torno a
interlocutor un tema,
es. aunque en
. ocasiones
* Reflexiona puede salirse
y evalla la de este.
forma, el o
contenido y Participa en
conversaciones




contexto del
texto oral.

, didlogos o es -
cucha cuentos,
y otros relatos
de la tradicién
oral. Espera su
turno para
hablar, escucha
mientras su
interlocutor
habla, pregunta
y responde
sobre lo que le
interesa saber o
lo que no ha
comprendido
con la intencién
de obtener
informacion.

Recupera
informacion
explicita de un
texto oral.
Menciona
algunos hechos
y lugares, el

nombre de
personas y
personajes.
Sigue
indicaciones

orales o vuelve
a contar con
sus propias
palabras los
sucesos  que
mas le
gustaron.

Deduce
relaciones de
causa-efecto,
asi como
caracteristicas
de personas,

personajes,
animales y
objetos en
anécdotas,
cuentos,
leyendas y
rimas orales.
II.LENFOQUES TRANSVERSALES:
ENFOQUES VALORES ACTITUDES
TRANSVERSALES
3 - Disposicién a valorar y
OR|ENTAC|ON AL Responsabllldad proteger los bienes
BIEN COMUN

comunes y compartidos de
un colectivo.




IV.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

JUEGO LIBRE
EN LOS
SECTORES

RUTINAS

O—0—z-—

OrmrOXWXWW>» MO

Recepcién de los nifios y nifias.

Planificacién: Los nifios deciden a que jugar.
Organizacién: Los nifios en grupo organizan su
juego y deciden a ¢ que jugar?, ¢ Cémo jugar?,
¢Con quién jugar?

Ejecucidn: Los nifios juegan libremente

Orden: Con una cancion guardan los materiales
Socializacién: Conversaciones sobre el juego
de los nifios, ellos cuentan a que jugaron.
Representacidn: Los nifios en forma individual
dibujan lo que realizaron en el sector.

Saludo: La maestra comienza la clase con una
cancion del saludo juntamente con los nifios y
nifas.

Control del tiempo: La maestra realiza
canciones acerca de como esta el clima, esta
nublado o ha salido el sol, o tal vez esta lloviendo.
Calendario: Los nifios y nifias identifican en que
dia, mes o fecha se encuentran.

Rezo: Los niflos y nifias juntamente con la
docente realizan el rezo del padre nuestro.
Cancion: La cancion se realiza en cada actividad
de rutina.

Registro de asistencia: Los nifios y niflas se
dirigen a marcar su asistencia.

Normas de convivencia: La maestra elige a un
nifio a leer las normas de convivencia.

K0
L4

La docente despierta el interés

de los nifios mostrandoles la portada o una imagen inicial
del cuento visual "El conejito y el jardin prohibido” Luego
se realiza las siguientes preguntas:

¢ Qué creen que puede pasar

crearemos un cuento con las

secuencias de las imagenes
ANTES DEL DISCURSO

en esta historia?, ¢Qué saben sobre conejitos o
jardines?

Se les organiza a los nifios y niflas en media luna,

luego presenta las secuencias de imagenes.

Luego se realiza las siguientes preguntas: ¢Qué

DURANTE EL DISCURSO

observamos?, ¢Cual sera el titulo del cuento?, ¢Qué
titulo le podemos poner?, ¢ De qué creen que trata este
cuento?, ¢Quién sera el personaje principal?, ¢Qué
pasard en la historia?, ¢cémo terminara esta historia?,
¢les parece si creamos un cuento con estas imagenes?,
¢,Como podemos iniciar?

La docente pide la participacién de los nifios para

crear la historia

Se les recuerda que el cuento tiene tres partes: inicio,

desarrollo y cierre.

Colores

I

‘e
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Carteles
Recursos

Pandereta

¢ Cuento
+¢ Imagenes

** Plumon



CIERRE

Para empezar, la docente les muestra la primera
imagen y dice: Habia una vez.... Y escucha las
participaciones de cada uno de los nifios

presenta las imagenes secuenciales lentamente, una
por una

Invita a los nifios a observar con atencién cada
imagen

Para seguir con la creacion del cuento, la docente
realiza preguntas de cada imagen: ¢Qué observan en
esta imagen?, ¢Qué podemos decir de esta imagen?,
¢, Qué personajes aparecen y que estan haciendo?, ¢.en
gue lugar se encuentra el conejito?, ¢, Como se siente el
conejito?, ¢por qué?, ¢Qué pasard después de esta
escena?, si pudieras agregar algln otro personaje, que
personaje agregarias?, ¢Como crees que terminara la
historia?

Se va guiando la conversacion para que los nifios
adapten o modifiquen la historia segun las nuevas ideas
que surjan.

Acto seguido, la docente les cuenta la historia a
través de las imagenes

DESPUES DEL DISCURSO

La docente realiza las siguientes preguntas:

¢Les gusto la historia que creamos?

¢, Quién fue el personaje principal?

¢, Qué otro final le darias al cuento?

¢, Qué otro titulo le pondrias?

¢, Qué personaje te gustaria ser?, ¢ Por qué?

¢, Qué hubieras hecho en su lugar del conejito?

si pudieras cambiar algo en la imagen ¢Qué
cambiarias?

La docente les entrega una imagen del personaje
principal de la historia y pide que los nifios agreguen el
escenario u otros personajes con los materiales que
tienen a su disposicion

EVALUACION: Reflexionamos acerca lo
aprendido.

- ¢ Qué hemos hecho hoy?, ¢ Les gusto la clase de hoy?,
¢,Como lo hicimos?, ¢Estuvo facil?, ¢;Qué partes les
gusto mas?

DOCENTE DE AULA
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Realizar las narraciones visuales sobre

ok ."'
I.DATOS PERSONALES

“La

ratoncita amable” para desarrollar la fluidez,
‘ flexibilidad y originalidad

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL

N°429-129/MX-P AICAS PARIZA

DIRECTOR

WALTER AGAMA REYNAGA

PROFESORA ANA MARIA SALINAS MENDOZA
FECHA 25/06/25
DOCENTE PRACTICANTE KAROL RAMIREZ VARGAS
SECCION MARGARITA
EDAD 5 ANOS
CANTIDAD DE NINOS 17
II.PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
COMPETENC CAPACIDAD DESEMPENO CRITERI ACTUACION
IA OS DE ) ESY
EVALUACIO § PRODUCCIONE
5 afios N S (Evidencias)
COIVISUENICA . _Ofbtiene - . Expre;; . sus | v Expresa Crean el
ORALMENTE EN g‘?{m?‘:'onl necesiaages, sus dad cuento a partir
SU LENGUA el texto oral. %Te?glsogses;/ i ggce& a , de las
MATERNA * imgrep:?eta € cuenta de sus emociones Imagenes
informacion experiencias al gl Elaboran
interactuar con interactuar .
del texto oral. ersonas de su con Sus mascaras de
. P ~ Sus personajes
e AdecUa, entorno companero favoritos de la
organiza y familiar, escolar s durante la historia
desarrolla el o local. Utiliza creacién
texto de forma palabras de del cuento
coherente vy uso frecuente
cohesionada. Y,
- estratégicamen
e Utliza te,  sonrisas,
recursos  no miradas,
verbales y sefias, gestos,
paraverbales movimientos
de forma corporales y
estratégica. diversos

e Interactla
estratégicame

nte con
distintos
interlocutores.
e Reflexiona vy
evalla la
forma, el

contenido y
contexto  del
texto oral.

volimenes de
voz, segun su
interlocutor y
propdsito:
informar, pedir,
convencer,
agradecer.
Desarrolla sus
ideas en torno
a un tema,
aunque en
ocasiones
puede salirse
de este.




o Participa en
conversaciones
, didlogos o es -
cucha cuentos,
y otros relatos
de la tradicién
oral. Espera su
turno para
hablar,
escucha
mientras su
interlocutor
habla, pregunta
y responde
sobre lo que le
interesa saber
o lo que no ha
comprendido
con la intencién
de obtener
informacion.

e Recupera
informacion
explicita de un
texto oral.
Menciona
algunos hechos
y lugares, el

nombre de
personas y
personajes.
Sigue
indicaciones

orales o vuelve
a contar con
sus propias
palabras los
sucesos  que

mas le
g_;ustaron.
IH1.LENFOQUES TRANSVERSALES:
ENFOQUES VALORES ACTITUDES
TRANSVERSALES
. - Disposicion a valorar y
OR|ENTAC|ON AL Responsab”ldad proteger los bienes
BIEN COMUN comunes y compartidos de
un colectivo.
IV.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
Recepcién de los nifios y nifias.
% Colores
Planificacién: Los nifios deciden a que jugar.
JUEGO Organizacién: Los nifios en grupo organizan su f
LIBREEN LOS | 2rdanizarion: =0s mnos Bn gripo organiz /m
SECTORES juego y deciden a ¢ que jugar?, ¢ Cémo jugar?,

¢Con quién jugar?

Ejecucion: Los nifios juegan libremente



RUTINAS

o-0-z-

OrrOxXXIV>wLVMO

Orden: Con una cancion guardan los materiales

Socializacién: Conversaciones sobre el juego
de los nifios, ellos cuentan a que jugaron.

Representacion: Los nifios en forma individual
dibujan lo que realizaron en el sector.

Saludo: La maestra comienza la clase con una
cancion del saludo juntamente con los nifios y nifas.

Control del tiempo: La maestra realiza
canciones acerca de cémo estd el clima, esta
nublado o ha salido el sol, o tal vez esta lloviendo.

Calendario: Los nifios y nifias identifican en que
dia, mes o fecha se encuentran.

Rezo: Los nifios y nifias juntamente con la
docente realizan el rezo del

padre nuestro.

Cancion: La cancion se realiza en cada actividad
de rutina.

Registro de asistencia: Los nifios y nifias se
dirigen a marcar su asistencia.

Normas de convivencia: La maestra elige a un
nifio a leer las normas de convivencia.

La docente despierta el interés
de los nifios, presentandoles una bolsa de regalo y
dentro de ello se encontrara un libro

¢, Qué observan?, ¢Qué
podemos hacer con este libro?, ¢(Como podemos
hacerlo?
crearemos un cuento con las

secuencias de las imagenes

ANTES DEL DISCURSO

Se les organiza a los nifios y nifias en media luna,
luego presenta el libro de la ratoncita amable.

Luego se realiza las siguientes preguntas: ¢Qué
observamos?, ¢ Cual sera el titulo del cuento?, ¢Qué
titulo le podemos poner?, ¢, De que creen que trata este
cuento?, ¢Quién sera el personaje principal?, ¢Qué
pasara en la historia?, ¢, cémo terminara esta historia?,
¢les parece si creamos un cuento con estas
imagenes?, ¢ COmo podemos iniciar?

DURANTE EL DISCURSO

La docente pide la participacién de los nifios, y les
menciona que cada nifio o nifia tendra la oportunidad
de crear el cuento secuencialmente

Acto seguido la docente juntamente con los nifios
crean el cuento.

Se les recuerda que el cuento tiene tres partes:
inicio, desarrollo y cierre.

Para empezar, la docente les muestra la primera
imagen y dice: Habia una vez.... Y escucha las
participaciones de cada uno de los nifios

Para seguir con la creacion del cuento, la docente
realiza preguntas de cada imagen: ¢, Qué observan en
esta imagen?, ¢ Qué podemos decir de esta imagen?,
¢, Qué personajes aparecen y que estan haciendo?,

Carteles
Recursos

Pandereta

¢ Cuento
¢ Iméagenes

** Plumon



¢en que lugar se encuentra la ratoncita?, ¢Cémo se
sienten los amigos de la ratoncita?, ¢ por qué?, ¢Qué
pasara después de esta escena?, si pudieras agregar
algin otro personaje, que personaje agregarias?,
¢, COmo crees que terminara la historia?

A medida que los nifios van creando, la docente va
promoviendo que cada nifio agregue un detalle o un
personaje nuevo (otros animales, amigos del patito,
etc)

Se va guiando la conversacién para que los nifios
adapten o modifiquen la historia segun las nuevas
ideas que surjan.

Para culminar, la docente les narra la historia
haciendo el uso del libro

DESPUES DEL DISCURSO

La docente realiza las siguientes preguntas:

¢Les gusto la historia que creamos?

¢, Quién fue el personaje principal?

¢, Qué otro final le darias al cuento?

¢, Qué otro titulo le pondrias?

¢, Qué personaje te gustaria ser?, ¢,Por qué?

si pudieras cambiar algo en la imagen ¢Qué
cambiarias?

La docente les propone elaborar mascaras de los
personajes de la historia, para ello se les entrega los
materiales correspondientes y lo decoren de acuerdo
a su creatividad

Consigna: elabora mascara de tu personaje
favorito de la historia

CIERRE EVALUACION: Reflexionamos acerca lo
aprendido. — o
- ¢Qué hemos hecho hoy?, ¢Les gusto la clase de ?ﬁ ;
hoy?, ¢Cbémo lo hicimos?, ¢Estuvo facil?, ¢Qué
partes les gusto mas? Dialogo.
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I.DATOS PERSONALES

la

Narraciones visuales sobre “Lorenzo el
desarrollar
flexibilidad, originalidad

fluidez,

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL

N°429-129/MX-P AICAS PARIZA

DIRECTOR WALTER AGAMA REYNAGA
PROFESORA ANA MARIA SALINAS MENDOZA
FECHA 01/07/25
DOCENTE PRACTICANTE KAROL RAMIREZ VARGAS
SECCION MARGARITA
EDAD 5 ANOS
CANTIDAD DE NINOS 17
II.PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIOS DE [ ACTUACIONES
EVALUACION Y
PROD_UCCI_ONES
= i (Evidencias)
“SE _ .
COMUNICA Obtiene » Expresa sus | v Utiliza Crea
ORALMENTE informaciéon del necesidades, gestos, cuentos a
EN SU texto oral. emaociones, movimientos partir de las
LENGUA Infiere e intereses y  da corporales y imégenes
" . cuenta de sus diversos
MATERNA interpreta I - presentadas
informacién  del experiencias al volimenes
;nxt ral interactuar con de voz al Decora  la
exto oral. personas de su narrar su imagen
Adecla, entorno  familiar, cuento hacsendo el
organiza y escolar o local. uso de su
desarrolla el Utiliza palabras de S
creatividad
texto de forma uso frecuente v,
coherente y estratégicamente,

cohesionada.

Utiliza recursos
no verbales vy
paraverbales de
forma
estratégica.

Interactia
estratégicamente
con distintos
interlocutores.

Reflexiona y
evalla la forma,
el contenido vy
contexto del
texto oral.

sonrisas, miradas,

sefas, gestos,
movimientos
corporales y
diversos
volumenes de voz,
segun su
interlocutor Yy
proposito:
informar, pedir,
convencer,
agradecer.
Desarrolla sus

ideas en torno a un
tema, aunque en
ocasiones puede
salirse de este.

Participa en
conversaciones,

didlogos o es -
cucha cuentos, y
otros relatos de la
tradiciéon oral.
Espera su turno
para hablar,
escucha mientras




su interlocutor
habla, pregunta y
responde sobre lo
que le interesa
saber o lo que no
ha comprendido
con la intencion de
obtener
informacion.

Recupera

informacion

explicita de wun
texto oral.
Menciona algunos
hechos y lugares,
el nombre de

personas y
personajes. Sigue
indicaciones

orales o vuelve a
contar con sus
propias palabras
los sucesos que
mas le gustaron.

Deduce relaciones
de causa-efecto,
asi como
caracteristicas de
personas,
personajes,
animales y objetos
en anécdotas,
cuentos, leyendas
y rimas orales.

Comenta sobre lo
que le gusta o

disgusta de
personas,
personajes,
hechos o}

situaciones de la
vida cotidiana
dando razones
sencillas a partir
de sus
experiencias y del
contexto en que
se desenvuelve

I1ILENFOQUES TRANSVERSALES:

ENFOQUES
TRANSVERSALES

ORIENTACION AL
BIEN COMUN

IVV.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

VALORES

Responsabilidad

ACTITUDES

Disposicién a valorar y
proteger los bienes
comunes y compartidos de
un colectivo.




JUEGO
LIBRE EN LOS
SECTORES

RUTINAS

0O-0-2z-—

r—OXXV>wnmMO

Recepcioén de los nifios y nifias.

<

*
Planificacién: Los nifios deciden a que jugar.

Organizacién: Los nifios en grupo organizan su
juego y deciden a ¢ que jugar?, ¢ Como jugar?, ¢Con
quién jugar?

Ejecucion: Los nifios juegan libremente
Orden: Con una cancion guardan los materiales

Socializacion: Conversaciones sobre el juego de
los nifios, ellos cuentan a que jugaron.

Representacion: Los nifios en forma individual
dibujan lo que realizaron en el sector.

Saludo: La maestra comienza la clase con una
cancion del saludo juntamente con los nifios y nifias.

Control del tiempo: La maestra realiza canciones
acerca de cdmo esté el clima, est4 nublado o ha salido
el sol, o tal vez esté lloviendo.

Calendario: Los nifios y nifias identifican en que
dia, mes o fecha se encuentran.

Rezo: Los nifios y nifias juntamente con la docente
realizan el rezo del

padre nuestro.

Cancién: La cancion se realiza en cada actividad
de rutina.

Registro de asistencia: Los nifios y nifias se
dirigen a marcar su asistencia.

Normas de convivencia: La maestra elige a un
nifio a leer las normas de convivencia.

Se despierta el interés de los nifios y nifias
mostrandoles la portada del libro
Los nifios responden las
siguientes preguntas: ¢Qué observamos en la
imagen?,;de qué color es el loro?, ¢Ddénde viven los
loritos?, ¢ Qué animales podemos encontrar en la selva?,
¢, Qué podemos hacer con este libro?

A los nifios se le comunica el
propésito que hoy trabajaremos “El dia de hoy crearemos
un cuento con las secuencias de las imagenes, luego
decoraremos la imagen de acuerdo a su creatividad”

ANTES DEL DISCURSO

Se les organiza a los nifios y nifias en media luna, luego
presenta el libro con las secuencias de imagenes.

Luego se realiza las siguientes preguntas: ¢Qué
observamos?, ¢, Cual sera el titulo del cuento?, ¢ Qué titulo
le podemos poner?, ¢De qué creen que tratara este
cuento?, ¢ Quién seréa el personaje principal?, ¢ Qué pasara
en la historia?, ¢ cOmo terminara esta historia?, ¢ les parece
si creamos un cuento con estas imagenes?, ¢Cdomo
podemos iniciar?

Colores
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/
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Carteles
Recursos

Pandereta

e Libro

¢ Cuento
+* Iméagenes

¢ Preguntas



DURANTE EL DISCURSO
La docente les recuerda que el cuento tiene tres partes:
inicio, desarrollo y cierre.

Para empezar, la docente les muestra la primera
imagen y dice: Habia una vez.... Y escucha las
participaciones de cada uno de los nifios

Para seguir con la creacién del cuento, la docente
realiza preguntas de cada imagen: ¢, Qué observan en esta
imagen?, ¢;Qué podemos decir de esta imagen?, ¢Qué
personajes aparecen y que estan haciendo?, ¢ en qué lugar
se encuentra el personaje?, ¢Qué podria encontrar en el
camino? ¢ Cémo se siente el personaje?, ¢por qué?, ¢ Qué
pasara después de esta escena?, si pudieras agregar algo
a esta imagen ¢ Qué seria?, ¢ Como crees que terminara la
historia?

DESPUES DEL DISCURSO

La docente realiza las siguientes preguntas haciendo el
uso del conejo preguntén:

¢Les gusto la historia que creamos?

¢ Quién fue el personaje principal?

¢ Qué final le darias al cuento?

¢, Qué otro titulo le pondrias?

¢, Qué personaje te gustaria ser?, ¢ Por qué?

si pudieras cambiar algo en la imagen ¢Qué
cambiarias?

Consigna: decora la imagen haciendo el uso de su
creatividad

CIERRE

EVALUACION: Reflexionamos acerca lo aprendido.
- ¢Qué hemos hecho hoy?, ¢Les gusto la clase de hoy?,
¢Como lo hicimos?, ¢Estuvo facil?, ¢Qué partes les
gusto mas?

AT

W‘ Dialogo.

DOCENTE DE AULA







Narraciones visuales sobre “una
aventura en el bosque” para desarrollar

la fluidez, flexibilidad, originalidad

I.DATOS PERSONALES

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL

N°429-129/MX-P AICAS PARIZA

DIRECTOR

WALTER AGAMA REYNAGA

PROFESORA ANA MARIA SALINAS MENDOZA
FECHA 30/06/25
DOCENTE PRACTICANTE KAROL RAMIREZ VARGAS
SECCION MARGARITA
EDAD 5 ANOS
CANTIDAD DE NINOS 17
II.PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
DESEMPENO ACTUACIONES
CRITERIOS DE Y
CeLLEIE S CARACDIAD) EVALUACION J PRODUCCIONES
5 afios (Evidencias)
“SE . . Dibuja la
COMUNICA . .Obtlene., . Exprega sus § ¥ Menciona parte que mas
ORALMENTE informacion  del necesidades, algunos le gusts del
LENGUA » * _Inflere e cuenta de sus nombre de
MATERNA interpreta o
informacion  del experiencias al personas y
text | interactuar  con personajes
exto oral. personas de su en la
e Adecla, entorno familiar, historia
organiza y escolar o local. que crea
desarrolla el Utiliza palabras
texto de forma de uso frecuente
coherente y Ys
cohesionada. estratégicamente,
- sonrisas,
e Utiliza recursos miradas. sefias
no verbales vy gestos,
paraverbales de movimientos
forma, . corporales y
estratégica. diversos

. Interactia
estratégicamente
con distintos
interlocutores.

¢ Reflexiona y
evalia la forma,
el contenido vy
contexto del
texto oral.

volimenes de
voz, segln su

interlocutor y
propdsito:
informar,  pedir,
convencer,
agradecer.

Desarrolla sus
ideas en torno a
un tema, aunque
en ocasiones
puede salirse de
este.

Participa en
conversaciones,
dialogos o es -
cucha cuentos, y




otros relatos de la
tradicion oral.
Espera su turno
para hablar,
escucha mientras
su interlocutor
habla, pregunta y
responde sobre lo
que le interesa
saber o lo que no
ha comprendido
con la intencién

de obtener
informacion.

e Recupera
informacion
explicita de un
texto oral.
Menciona
algunos hechos y
lugares, el
nombre de
personas y
personajes. Sigue
indicaciones
orales o vuelve a
contar con Ssus

propias palabras

los sucesos que

mas le gustaron.
-

I1ILENFOQUES TRANSVERSALES:

ENFOQUES VALORES ACTITUDES
TRANSVERSALES
3 - Disposicién a valorar y
OR|ENTAC|ON AL Responsabllldad proteger los bienes
BIEN COMUN comunes y compartidos de
un colectivo.
IV.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
Recepcién de los nifios y nifas.
% Colores

Planificacién: Los nifios deciden a que jugar.

Organizacién: Los nifios en grupo organizan su
juego y deciden a ¢ que jugar?, ¢, Cémo jugar?, ¢,Con
quién jugar?

JUEGO
LIBRE EN LOS Ejecucidn: Los nifios juegan libremente
SECTORES
Orden: Con una cancién guardan los materiales
Socializacién: Conversaciones sobre el juego de
los nifios, ellos cuentan a que jugaron.
Representacién: Los nifios en forma individual
dibujan lo que realizaron en el sector.
RUTINAS

e Carteles

Recursos
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Saludo: La maestra comienza la clase con una
cancion del saludo juntamente con los nifios y nifias. | e

Control del tiempo: La maestra realiza canciones
acerca de como esti el clima, esta nublado o ha
salido el sol, o tal vez esta lloviendo.

Calendario: Los nifios y nifias identifican en que
dia, mes o fecha se encuentran.

Rezo: Los nifios y niflas juntamente con la
docente realizan el rezo del

padre nuestro.

Cancién: La cancion se realiza en cada actividad
de rutina.

Registro de asistencia: Los nifios y niflas se
dirigen a marcar su asistencia.

Normas de convivencia: La maestra elige a un
nifio a leer las normas de convivencia.

Se despierta el interés de los nifios y nifias
mostrandoles una imagen de un bosque con personajes
fantasticos.

Los nifios responden las
siguientes preguntas: ¢Qué observamos en la imagen?,
,Como se llama el lugar?, ¢alguna vez han ido a un
bosque?, ¢ Qué cosas podemos encontrar en un bosque?

A los nifios se le comunica el
propésito que hoy trabajaremos “El dia de hoy crearemos
un cuento con las secuencias de las imagenes, luego
dibujaran la escena que mas les gusto y lo expondran”

ANTES DEL DISCURSO
Se les organiza a los nifios y nifias en media luna, luego
presenta el kanishibai con las secuencias de imagenes.

Luego se realiza las siguientes preguntas: ¢Qué
observamos?, ¢, Cual sera el titulo del cuento?, ¢, Qué titulo le
podemos poner?, ¢de qué creen que trata este cuento?,
¢ Quién sera el personaje principal?, ¢Qué pasara en la
historia?, ¢como terminara esta historia?, ¢les parece si
creamos un cuento con estas imagenes?, ¢ Cémo podemos
iniciar?

DURANTE EL DISCURSO

La docente les recuerda que el cuento tiene tres partes:
inicio, desarrollo y cierre.

Para empezar, la docente les
muestra la primera imagen y dice: Habia una vez.... Y
escucha las participaciones de cada uno de los nifios

Para seguir con la creacién del cuento, la docente realiza
preguntas de cada imagen: ¢, Qué observan en esta imagen?,
¢, Qué podemos decir de esta imagen?, ¢Qué personajes
apareceny que estan haciendo?, ¢ en qué lugar se encuentra
el personaje?, ¢Como se siente el personaje?, ¢ por qué?,

Pandereta

+* Cuento

+» Imagenes
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¢, Qué podria hacer el personaje para encontrar el camino?
¢, De qué otra manera podria solucionar el problema? ¢Qué
pasara después de esta escena?, si pudieras agregar algo a
esta imagen ¢Qué seria?, ¢Como crees que terminara la
historia?

DESPUES DEL DISCURSO
La docente realiza las siguientes preguntas haciendo el uso
del conejo pregunton:

¢Les gusto la historia que creamos?

¢, Quién fue el personaje principal?

¢ Qué otro final le darias al cuento?

¢, Qué otro titulo le pondrias?

¢, Qué personaje te gustaria ser?, ¢ Por qué?

si pudieras cambiar algo en la imagen ¢ Qué cambiarias?

Consigna: Dibujar la escena que mas les gusté del
cuento

EVALUACION: Reflexionamos acerca lo aprendido.

- ¢Qué hemos hecho hoy?, ¢Les gusto la clase de hoy?,
¢, Coémo lo hicimos?, ¢ Estuvo facil?, ¢ Qué partes les gusto
mas?

(l HUTA

....................

DOCENTE DE AULA

% i
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‘% Dialogo.

PRACTICANTE



Narraciones visuales sobre “El raton

“
‘ B

Pérez” para desarrollar la fluidez,
flexibilidad, originalidad

I.DATOS PERSONALES
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°429-129/MX-P AICAS PARIZA
DIRECTOR WALTER AGAMA REYNAGA
PROFESORA ANA MARIA SALINAS MENDOZA
FECHA 02/07/25
DOCENTE PRACTICANTE KAROL RAMIREZ VARGAS
SECCION MARGARITA
EDAD 5 ANOS
CANTIDAD DE NINOS 17
II.PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
DESEMPENO ACTUACIONES
CRITERIOS DE Y
GOl SiFACllRlD) EVALUACION PRODUCCIONES
5 afos (Evidencias)
“SE . .
COMUNICA _Obtlene_’ . Exprega Sus i v Par_t|C|pa Crean
ORALMENTE informacion  del necesfldades, activamente cuentos a partir
texto oral. emociones, en la
EN SU int d i6n del de las
LENGUA Infiere R intereses 'y da creacion de imagenes
» . cuenta de sus cuento
MATERNA interpreta I . presentadas
informacion  del experiencias  al mencionando
te;:o Oa:glo € interactuar  con hechos,
] personas de__su personajes, inventan un
Adecua, entorno familiar, lugares, obieto MAico o
organiza y escolar o local. asimismo esj ecial g e
desarrolla el Utiliza palabras comenta aygd e q al
texto de forma de uso frecuente sobre lo que personaje
coherente y Y, le gustd6 o incioal |
cohesionada estratégicamente disgusté del principal en 1a
. sonrisa% , cugnto historia, luego
Utiliza  recursos miradas, sefias, creado o de | diPUan ese
no verbales vy gestos los objeto y
paraverbales de . . comentan para
movimientos personajes L
forma qgue sirve
estratégica cprporales y
gica. diversos
Interactta volamenes’ de
estratégicamente voz, segun su
con distintos interlocutor y
interlocutores. propaosito:
Reflexi informar,  pedir,
eriexiona y convencer,
evalia la forma, agradecer.
el contenido y Desarrolla  sus
contexto del ideas en torno a
texto oral. un tema, aunque
en ocasiones
puede salirse de
este.
o Participa en
conversaciones,




dialogos o es -
cucha cuentos, y
otros relatos de la
tradicion oral.
Espera su turno
para hablar,
escucha mientras
su interlocutor
habla, pregunta y
responde sobre lo
que le interesa
saber o lo que no
ha comprendido
con la intencién

de obtener
informacion.
IILENFOQUES TRANSVERSALES:
ENFOQUES VALORES ACTITUDES
TRANSVERSALES

i - Disposicion a valorar y
OR'ENTAClON AL Responsabllldad proteger los bienes
BIEN COMUN comunes y compartidos de

un colectivo.
IV.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Recepcién de los nifios y nifias.

o _ _ _ ¢ Colores
Planificacién: Los nifios deciden a que jugar.

Organizacién: Los nifios en grupo organizan W//,,
su juego y deciden a ¢,que jugar?, ¢ COmo jugar?, /A’{J
¢Con quién jugar?

JUEGO

LIBRE EN LOS
SECTORES

Ejecucion: Los nifios juegan libremente

Orden: Con una cancién guardan los
materiales

Socializacién: Conversaciones sobre el juego
de los nifios, ellos cuentan a que jugaron.

Representacion: Los nifios en forma
individual dibujan lo que realizaron en el sector.

Saludo: La maestra comienza la clase con una
cancion del saludo juntamente con los nifios y
nifas.

Control del tiempo: La maestra realiza
canciones acerca de como esta el clima, esta

RUTINAS . - :
nublado o ha salido el sol, o tal vez esté lloviendo.

Calendario: Los nifios y nifias identifican en
gue dia, mes o fecha se encuentran.

Rezo: Los nifios y nifias juntamente con la
docente realizan el rezo del

padre nuestro.

e Carteles
Recursos

e Pandereta
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Cancion: La cancion se realiza en cada
actividad de rutina.

Registro de asistencia: Los nifios y nifias se
dirigen a marcar su asistencia.

Normas de convivencia: La maestra elige a
un nifio a leer las normas de convivencia.

Se despierta el interés de los nifios y nifias
mostrandoles la portada de la imagen
Los nifios responden

las siguientes preguntas: ¢Qué observamos en la
imagen?,;,Como es el raton?, ¢Dénde viven eImagen
ratoncitos?, ¢ Qué podemos hacer con este libro?

A los nifios se le comunica
el propdsito que hoy trabajaremos “El dia de hoy
crearemos un cuento con las imagenes
presentadas, luego inventan un objeto magico o
especial que ayude al personaje principal en la
historia. Dibuja ese objeto y comenta para qué
sirve”

ANTES DEL DISCURSO

Se les organiza a los nifios y niflas en media
luna, luego presenta el libro con las secuencias de
imagenes.

Luego se realiza las siguientes preguntas: ¢,Qué
observamos?, ¢Cuél sera el titulo del cuento?,
¢, Qué titulo le podemos poner?, ¢,De qué creen que
tratara este cuento?, ¢Quién sera el personaje
principal?, ¢Qué pasara en la historia?, ¢cémo
terminara esta historia?, ¢les parece si creamos un
cuento con estas imagenes?, ¢Cémo podemos
iniciar?

DURANTE EL DISCURSO

invita a los nifios a participar de manera

. L, D
voluntaria para crear el cuento con las imagenes | Cuento

presentadas _ % Imagenes
La docente les recuerda que el cuento tiene tres | |
partes: inicio, desarrollo y cierre. ** Preguntas

Para empezar, la docente les muestra la primera
imagen y dice: Habia una vez.... Y escucha las
participaciones de cada uno de los nifios

Para seguir con la creacién del cuento, la
docente realiza preguntas de cada imagen: ¢Qué
observan en esta imagen?, ¢Qué podemos decir
de estaimagen?, ¢ Qué personajes apareceny que
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estan haciendo?, ¢en qué lugar se encuentra el
personaje?, ¢Como se siente el personaje?, ¢ por
qué?, ¢, Qué pasara después de esta escena?, ¢,De
gué otra manera podria solucionar el problema? si
pudieras agregar algo a esta imagen ¢ Qué seria?,
¢, Como crees que terminara la historia?

DESPUES DEL DISCURSO

La docente realiza las siguientes preguntas
haciendo el uso del conejo preguntén:

¢Les gusto la historia que creamos?

¢, Quién fue el personaje principal?

¢, Qué otro final le darias al cuento?

¢ Qué otro titulo le pondrias?

¢, Qué personaje te gustaria ser?, ¢,Por qué?

si pudieras cambiar algo en la imagen ¢Qué
cambiarias?

Consigna: "Inventa un objeto magico o especial
que ayude al personaje principal en la historia.
Dibuja ese objeto y comenta para qué sirve."

EVALUACION: Reflexionamos acerca lo
aprendido.

- ¢Qué hemos hecho hoy?, ¢ Les gusto la clase de
hoy?, ¢Como lo hicimos?, ¢Estuvo facil?, ¢Qué
partes les gusto mas?

TIVA LOCAL DF MUANTA
Lp- VM AICAR
OCHA

fa Salinas Mendoza
DOCKNTE

DOCENTE DE AULA
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A

Dialogo.

PRACTICANTE
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I.DATOS PERSONALES

valiente”

para desarrollar

flexibilidad, originalidad

Narraciones visuales sobre “El capibara

la fluidez,

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL

N°429-129/MX-P AICAS PARIZA

DIRECTOR

WALTER AGAMA REYNOSO

PROFESORA ANA MARIA SALINAS MENDOZA
FECHA 09/07/25
DOCENTE PRACTICANTE KAROL GISEL RAMIREZ VARGAS
SECCION GIRASOLES
EDAD 5 ANOS
CANTIDAD DE NINOS 17
II.PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
DESEMPENO
ACTUACIONES
COMPETENCI 5 afios CRITERIOS DE Y
A SR EVALUACION | PRODUCCIONES
(Evidencias)
“SE . "
COMUNICA . .Obt|ene. Expre_sa Sus i v Pammpa Crea
ORALMENTE informacion  del necesidades, activamente cuentos  a
EN SU texto oral. gr:wuones, . en dla} partir de las
LENGUA e Infiere e intereses 'y da creacién de imagenes
» . cuenta de sus cuento
MATERNA interpreta R : presentadas
informacion  del experiencias al mencionando
; Xt0 oral interactuar  con hechos,
exto oral. personas de su personajes,
e Adecla, entorno familiar, lugares,
organiza y escolar o local. asimismo
desarrolla el Utiliza palabras comenta
texto de forma de uso frecuente sobre lo que
coherente y Y, le gust6 o
cohesionada. estratégicamente, disgustd del
sonrisas, cuento

e Utiliza recursos
no verbales vy
paraverbales de
forma
estratégica.

. Interactia
estratégicamente
con distintos
interlocutores.

o Reflexiona y
evalia la forma,
el contenido vy
contexto del
texto oral.

miradas, sefias,
gestos,
movimientos
corporales y
diversos
volimenes de
voz, segln su
interlocutor y
propdsito:
informar,  pedir,
convencer,
agradecer.

Desarrolla sus
ideas en torno a
un tema, aunque
en ocasiones

creado o de
los
personajes




puede salirse de
este.

Participa en
conversaciones,

didlogos o es -
cucha cuentos, y
otros relatos de la

tradiciéon oral.
Espera su turno
para hablar,

escucha mientras
su interlocutor
habla, pregunta y
responde sobre lo
que le interesa
saber o lo que no
ha comprendido
con la intencién

de obtener
informacion.
Recupera
informacion
explicita de un
texto oral.
Menciona
algunos hechos y
lugares, el
nombre de
personas y
personajes. Sigue
indicaciones

orales o vuelve a
contar con sus
propias palabras
los sucesos que
mas le gustaron.

Deduce
relaciones de
causa-efecto, asi
como
caracteristicas de
personas,
personajes,
animales y
objetos en
anécdotas,
cuentos,
leyendas y rimas
orales.

Comenta sobre
lo que le gusta o

disgusta de
personas,
personajes,
hechos o}

situaciones de la
vida cotidiana
dando razones
sencillas a partir
de sus
experiencias 'y
del contexto en
que se
desenvuelve




ACTITUDES

Disposicién a valorar y

ENFOQUES VALORES
TRANSVERSALES
ORlENTAClON AL ReSpO nsabilidad proteger
BIEN COMUN

un colectivo.

IV.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

JUEGO LIBRE
EN LOS
SECTORES

RUTINAS

Recepcién de los nifios y nifias.
Planificacién: Los nifios deciden a que jugar.

Organizacién: Los nifios en grupo organizan su
juego y deciden a ¢ que jugar?, ¢ Como jugar?, ¢Con
quién jugar?

Ejecucion: Los nifios juegan libremente
Orden: Con una cancion guardan los materiales

Socializacion: Conversaciones sobre el juego de
los nifios, ellos cuentan a que jugaron.

Representacion: Los nifios en forma individual
dibujan lo que realizaron en el sector.

Saludo: La maestra comienza la clase con una
cancion del saludo juntamente con los nifios y nifias.

Control del tiempo: La maestra realiza canciones
acerca de como esta el clima, estd nublado o ha
salido el sol, o tal vez esta lloviendo.

Calendario: Los nifios y nifias identifican en que
dia, mes o fecha se encuentran.

Rezo: Los nifios y nifias juntamente con la
docente realizan el rezo del

padre nuestro.

Cancién: La cancion se realiza en cada actividad
de rutina.

Registro de asistencia: Los nifios y niflas se
dirigen a marcar su asistencia.

Normas de convivencia: La maestra elige a un
nifio a leer las normas de convivencia.

Y/
L X4

los bienes

comunes y compartidos de

Colores

/f

e
"‘I(

Carteles
Recursos

Pandereta
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Se despierta el interés de los nifios y nifias
mostrandoles la portada del libro
Los nifios responden las
siguientes preguntas: ¢Qué observamos en la
imagen?,¢De qué color es el capibara?, ¢ Donde viven los
capibaras?, ¢Qué personajes participaran en esta
historia?, ¢, Qué podemos hacer con este libro?

A los nifios se le comunica el
proposito que hoy trabajaremos “El dia de hoy crearemos
un cuento con las secuencias de las imagenes, luego
realizaremos una mascara de capibara”

ANTES DEL DISCURSO
Se les organiza a los nifios y nifias en media luna, luego
presenta el libro con las secuencias de imagenes.

Luego se realiza las siguientes preguntas: ¢Qué
observamos?, ¢ Cual seré el titulo del cuento?, ¢ Qué titulo
le podemos poner?, ¢(De qué creen que tratarda este
cuento?, ¢Quién sera el personaje principal?, ¢Qué
pasard en la historia?, ¢como terminara esta historia?,
¢les parece si creamos un cuento con estas imagenes?,
¢, Como podemos iniciar?

DURANTE EL DISCURSO

La docente pide la participacion de los nifios de manera
voluntaria para crear su historia, pero antes se les
recuerda que el cuento tiene tres partes: inicio, desarrollo
y cierre.

Para seguir con la creacién del cuento, la docente realiza
preguntas de cada imagen: ¢(Qué observan en esta
imagen?, ¢Qué podemos decir de esta imagen?, ¢Qué
personajes aparecen y que estan haciendo?, ¢en qué
lugar se encuentra el personaje?, ¢(Cémo se siente el
personaje?, ¢por qué?, ¢Qué pasara después de esta
escena?, si pudieras agregar algo a esta imagen ¢Qué
seria?, ¢ Como crees que terminara la historia?
Cada nifio o nifia tiene la oportunidad de crear su propia
historia haciendo el uso de las imagenes.
Acto seguido, la docente les narra la historia haciendo
pausas para que participen los nifios

DESPUES DEL DISCURSO

La docente realiza las siguientes preguntas haciendo el
uso del conejo preguntén:

¢Les gusto la historia que creamos?

¢, Quién fue el personaje principal?

¢, Qué final le darias al cuento?

¢, Qué otro titulo le pondrias?

¢, Qué personaje te gustaria ser?, ¢,Por qué?

e Libro

Cuento
Imagenes
Preguntas

Creatividad



si pudieras cambiar algo en la imagen ¢Qué
cambiarias?

CIERRE

EVALUACION: Reflexionamos acerca lo aprendido.
- ¢ Qué hemos hecho hoy?, ¢Les gusto la clase de hoy?,
¢Coémo lo hicimos?, ¢Estuvo facil?, ¢Qué partes les
gusto mas?

AT

W‘ Dialogo.

DOCENTE DE AULA




Anexo 16:

Carta de Autorizacién

EL QUE ESCRIBE DIRECTOR DE LA LEI N° 429-129/Mx-P DE AICAS - DEL
DISTRITO DE LURICOCHA, PROVINCIA DE HUANTA, REGION DE AYACUCHO,
EXPIDE LO SIGUIENTE:

AUTORIZACION

A, KAROL GISEL RAMIREZ VARGAS, identificada con DNI 74414376, para que
aplique el proyecto de investigacion denominado “Narraciones visuales para
desarrollar la Creatividad en los nifios de 5 afios en la Institucion Educativa
Inicial N° 429-129 / Mx -P de Aicas — Luricocha, 2025" en I Institucién Educativa N°
429-129/Mx-P de aicas, y asi obtener el grado académico de Licenciada en Educacion
Inicial Intercultural Bilingde.

Se expide el presente documento a peticion de la interesada

Huanta, % de mayo del 2025




Anexo 17
Consentimiento informado

"JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adecuaotn § ettt 03 1° 0104860

Huanta - Ayacucho Adoraotn e Furcanamans 03 N° 056400

Q\ ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA e
-y Eacunls do Eoumacin AN ' 2672000 MNEDY

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Acepto que mi hijo o estudiante a quien represento, participe voluntariamente en las actividades
pedagégicas, conducida por la estudiante Ramirez Vargas, Karol Gisel, con DNI 74414376
en el Mddulo de Prictica e Investigacion IX del Programa de Estudios de Educacién Inicial
Intercultural Bilingle como parte de la investigacién en curso acerca del: La Autonomia en
los nifios y nifias de Ia Institucién Educativa N° 429-129/Mx-P de Aicas - Luricocha, 2025
para optar el grado académico de bachiller en educacién de la ESCUELA DE EDUCACION
SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE de Huanta,
considerando que he sido informado (a) del objetivo de dicha actividad.

En este sentido, Yo, Kv.ﬁm.ef.‘.( Loouwna Jee® . identificado (a) con DNIN®
£A%SAMAD... en calidad de madre/padre/acudiente de ... RAFS ..ot

de 5 afios en uso de mis facultades y bajo ningin tipo de influencia, asumo:

1. Que los datos, fotografias y audios que se recojan en el marco de la recoleccién de datos
(ficha de observacién) son para uso académico.

2. Que el material fotografico pueda ser usado por la investigadora, las veces que sea necesario
en ¢l marco de la actividad investigativa,

3. Que el material no serd publicado en ningtin grupo o red social por entidades distintas y no
se facilitard a terceros con un fin diferente al estipulado inicialmente.

4, Me han indicado el marco legal de la proteccién de datos derecho a la intimidad y privacidad
de los menores de edad.

5. Que, asi como se protege los datos de los menores de edad, con la Ley N° 29733 de 2011,
Ley de Proteccién de Datos Personales (LPDP), garantiza el derecho fundamental a la
proteccién de datos personales y establece disposiciones especificas para la proteccion de
los menores de edad. Esta norma, aplicable a todas las organizaciones piblicas y privadas,
regula los principios que deben seguirse en el tratamiento de datos personales, como el
consentimiento informado, la finalidad licita y la seguridad. Ademas, su reglamento fue
aprobado mediante el Decreto Supremo N° 003-2013-JUS, el cual detalla los procedimientos
y obligaciones para el cumplimiento de la ley, con la autorizacién del representante del
menor, se puede hacer registro de datos, fotografias o videos, siempre y cuando las
actividades que se realicen durante el desarrollo del proyecto de investigacién se encuentren
enmarcadas en el interés superior de los nifios, nifias y adolescentes y en el respeto de sus
derechos fundamentales y garantizando niveles adecuados de proteccion de datos. Entiendo
que una copia de esta ficha de consentimiento me serd entregada, y que puedo pedir
informacién sobre la actividad cuando ésta haya concluido, Para esto, puedo contactarme
con la docente titular de la Institucién Educativa.

Si. Acepto voluntariamente participar en este estudio y he recibido una copia del presente
documento, ’

Firma participante: . =S iovvvve. Fecha: ....... Liinssons fiivsivess

Si tiene alguna pregunta durante cualquier etapa del estudio puede comunicarse con tutor de
tesis: Dr. Bibiano Alcarraz Carbajal

Correo: bibiano@eesppjsco.edu.pe

Investigadora: Ramirez Vargas, Karol Gisel

Correo: ramirezvargaskarolgisel@gmail.com



Anexo 18:
Evidencia fotografica

Figura 01

Nota. participacion espontanea de los nifios durante el pre test de manera no guiada

Figura 02

Narracion visual de una historia a partir de imagenes

Nota. Mediante la narracion visual, la estudiante construye y narra una historia de
forma creativa a partir de las imagenes presentadas al grupo, demostrando fluidez,

flexibilidad y originalidad al generar ideas y expresarlas oralmente.



Figura 03

Creacion de un nuevo objeto para el personaje principal

Nota. Como actividad de refuerzo, el estudiante crea un nuevo objeto para el personaje

principal de la historia y lo representa mediante un dibujo, expresando sus ideas

originales

Figura 04

Narracion de una historia mediante el Kamishibai

Nota. Durante la aplicacion de la sesion, el estudiante crea y narra una historia a partir de

las imagenes presentadas en el Kamishibai, expresando sus ideas de manera creativa.



Figura 05

Elaboracion de méascaras de los personajes del cuento

Nota. Los nifios elaboran méascaras de los personajes del cuento “La ratoncita amable y
sus amigos", eligiendo libremente a su personaje favorito y decorandolas con diversos

materiales, demostrando originalidad en sus creaciones

Figura 06
Construccion de una historia a partir de una secuencia de imagenes

Nota. La estudiante construye una historia a partir de una secuencia de imagenes,

demostrando fluidez, flexibilidad, originalidad al generar multiples ideas y expresarlas

creativamente.



Figura 07

Representacion del personaje principal en un nuevo escenario

Nota. El nifio representd al personaje principal en un nuevo escenario creado por él,

demostrando creatividad a través de sus ideas y dibujos.

figura 08

Participacion voluntaria de los nifios durante el post test mediante la narracion visual
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Nota. Participacion voluntaria de los nifios durante el pos test, quienes crearon historias

a través de la narracion visual, demostrando fluidez, flexibilidad y originalidad en sus

producciones.



