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I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1 Descripción del Problema  

Desde tiempos remotos, se han hecho esfuerzos por mejorar e impulsar el 

pensamiento crítico dentro de las instituciones educativas, proponiendo diversas 

estrategias como la implementación de juegos, materiales didácticos, interacción con el 

medio ambiente, entre otros. Sin embargo, en la actualidad, los problemas en el análisis 

y evaluación de los razonamientos, es decir, en el pensamiento crítico, aún persisten; por 

lo tanto, es sustancial dar mayor énfasis a la solución de estos problemas, mediante 

programas y estrategias que promuevan el desarrollo óptimo de la educación a nivel 

mundial. 

En los diversos países de América Latina, la educación refleja una clara 

precariedad, lo que demuestra el nivel de subdesarrollo en cada uno de ellos. En una 

investigación realizada en Ecuador, Coello (2015) pudo identificar que los infantes del 

preescolar tenían un bajo nivel de pensamiento crítico, puesto que un 58.70% de docentes 

nunca planifica sus clases con metodologías que promueven el pensamiento crítico y el 

26.9% solo en algunas ocasiones. Por otro lado, Quiñonez y Salas (2019) en un estudio 

efectuado en Colombia, evidenciaron que los estudiantes tienen un nivel deficiente del 

pensamiento crítico, puesto que el 60.9% no logra relacionar, identificar ni deducir 

adecuadamente las informaciones brindadas por el maestro durante el desarrollo de las 

sesiones de aprendizaje; además, el 97.6% tienen dificultades para comprender los 

problemas e identificar las soluciones adecuadas; finalmente, el 74.7% de los niños no 

saben emplear estrategias para la solución de problemas básicos. 

De igual manera, a nivel nacional, las diversas instituciones peruanas dejan ver 

la baja calidad de educación en los niños, por falta de estrategias e implementación de 

materiales durante las clases; en ese sentido, Mallqui (2020) indica que el 62% de 

educandos están en el bajo nivel del pensamiento crítico, debido a que el docente no 

aplica recursos lúdicos, materiales didácticos y los recursos tecnológicos necesarios para 

el buen aprendizaje y buena formación de los infantes. De otro lado, en el estudio de 

Herrera (2020) se pudo identificar que el 100% de los niños, un porcentaje muy alto, es 

diagnosticó como deficiente en cuanto al pensamiento crítico, y en sus dimensiones: 

Lógica, sustantiva, contextual, pragmática y dialógica. Así mismo, los resultados de una 

investigación realizada en el departamento de Piura, evidenciaron que “solo el 5% de los 
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estudiantes se encuentran en el nivel destacado, 15% en el nivel proceso, el 15% se 

encuentran en el nivel de Proceso y el 65% están con el nivel de inicio” (Valverde, 2023, 

p. 40), lo que refleja que la gran mayoría de educandos tienen dificultades para desarrollar 

el pensamiento crítico durante el desarrollo de las diversas actividades dentro de la 

institución educativa. 

En el contexto regional, la educación en Ayacucho tiene ciertos aspectos en los 

que se debe mejorar, puesto que los estudiantes del nivel inicial, sobre todo de las 

instituciones educativas rurales, presentan un nivel significativo de carencia en las 

capacidades y habilidades necesarias para participar de las sesiones de aprendizaje con 

normalidad; de tal manera, Huamán (2021) en la indagación sobre la comprensión lectora 

y el pensamiento crítico de los niños de 5 años en la I.E. N.º 38030 “San Martin De 

Porres” pudo identificar que el 3,33% de los alumnos nunca demuestran tener  

pensamiento crítico durante las clases, el 73,33% a veces y solo el 23,33%  

frecuentemente. Por otro lado, Huamán (2019) sostiene que “el 20% de estudiantes 

evidencia que está en un nivel proceso del desarrollo de su Juicio crítico, mientras que el 

45% de los alumnos están en un nivel Inicio… y el 35% están en el nivel logro” (p. 48). 

De lo que se puede inferir que, en la región de Ayacucho, los niños del nivel preescolar, 

tienen dificultades en el desarrollo de su pensamiento crítico. 

Durante el desarrollo de las actividades pedagógicas se pudo observar que en la 

Institución Educativa Inicial N°425-144/Mx-U Mozobamba Alta existe una notable 

escases del pensamiento crítico en los preescolares; puesto que, tienen dificultades al 

momento de resolver problemas por su cuenta, no saben establecer o proponer soluciones 

ante una dificultad, asimismo, gran parte de los niños, tienen problemas al dar su punto 

de vista y emitir juicios de valor dentro del contexto educativo. En ese sentido, las 

dificultades en el pensamiento crítico de los niños, pueden ser por factores familiares, 

biológicos o institucionales; por lo tanto, es necesario que, dentro del contexto familiar, 

los responsables del cuidado del niño, propicien un ambiente adecuado y la buena 

formación del niño, permitiendo y respetando sus opiniones e ideas; además, en contexto 

institucional, los docentes deben ser conscientes del papel que cumplen en la formación 

integral del niño, empleando estrategias didácticas que permitan el pensamiento crítico 

de los niños, por ejemplo: el cuestionamiento sobre los diversos sucesos, la mentalidad 

abierta, la emisión de juicios de valor, el control emotivo, la concientización del contexto 
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en el viven y proposición de soluciones ante los obstáculos que se presentan en el día a 

día.   

A partir de los argumentos presentados, se estableció la ejecución del presente 

estudio titulado: “Juegos de roles para el desarrollo del pensamiento crítico en los niños 

y niñas de 5 años de la IEI N°425-144/Mx-U Mozobamba Alta, 2023”, en donde se 

empleará los juegos de roles como estrategia para desplegar el pensamiento crítico 

adecuado de los infantes.      

1.2 Formulación del Problema   

1.2.1 Problema General  

¿En qué medida la aplicación del juego de roles influye en el desarrollo del 

pensamiento crítico en los niños y niñas de 5 años de la I.E.I. N° 425-144/Mx-U 

“Mozobamba Alta” La Mar, 2023? 

1.2.2 Problemas Específicos  

 ¿En qué medida la aplicación del juego de roles influye en el desarrollo del 

sistema de representaciones en los niños y niñas de 5 años de la I.E.I. N° 425-

144/Mx-U “Mozobamba Alta” La Mar, 2023? 

 ¿En qué medida la aplicación del juego de roles influye en el desarrollo del 

sistema de representaciones en los niños y niñas de 5 años de la I.E.I. N° 425-

144/Mx-U “Mozobamba Alta” La Mar, 2023? 

 ¿En qué medida la aplicación del juego de roles influye en el desarrollo del 

sistema de representaciones en los niños y niñas de 5 años de la I.E.I. N° 425-

144/Mx-U “Mozobamba Alta” La Mar, 2023? 

1.3 Justificación  

1.3.1 Justificación Teórica 

Se justifica teóricamente, puesto que, este estudio busca ampliar nuestro 

entendimiento en el campo de la educación infantil al explorar cómo el juego de roles 

puede impactar en el desarrollo del pensamiento crítico en niños y niñas de 5 años. 

Aunque se ha destacado la importancia del juego en la educación, es crucial investigar 

específicamente cómo puede estimular el pensamiento crítico en esta población. El 

pensamiento crítico es una habilidad crucial que se utiliza en diversas áreas de la vida, y 
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su adquisición en edades tempranas es fundamental. Comprender de qué manera el juego 

de roles puede contribuir a esta habilidad podría tener implicaciones significativas en la 

educación inicial y en el futuro rendimiento académico de los niños. Este estudio se basa 

en teorías de desarrollo cognitivo, teorías de aprendizaje y enfoques pedagógicos que 

sugieren que el juego de roles puede potenciar habilidades críticas en los niños. La 

investigación empírica es necesaria para evaluar si estas teorías son aplicables en el 

contexto específico de la I.E.I. N° 425-144/Mx-U "Mozobamba Alta" en La Mar. 

1.3.2 Justificación Práctica 

Se justifica en este aspecto, ya que, los resultados de este estudio pueden ofrecer 

valiosas directrices para educadores y padres sobre cómo utilizar el juego de roles para 

fomentar el pensamiento crítico en niños de 5 años. Esto podría llevar a prácticas 

pedagógicas más efectivas y mejor adaptadas al aprendizaje temprano. Asimismo, 

porque, la educación va más allá de la transmisión de conocimientos, ya que busca 

promover un desarrollo holístico en los niños. Si se demuestra que el juego de roles 

influye positivamente en el pensamiento crítico, se promoverá un enfoque educativo más 

equilibrado que valore el juego como parte esencial del proceso de aprendizaje. 

1.3.3 Justificación Metodológica 

En este estudio, se adoptará un enfoque cualitativo, ya que se busca comprender 

y describir en profundidad cómo los juegos de roles pueden influir en el desarrollo del 

pensamiento crítico en niños de 5 años. Se utilizará un diseño de investigación 

experimental. La exploración permitirá identificar las dinámicas de juego de roles más 

efectivas. La población objetivo consiste en los niños y niñas de 5 años de la I.E.I. N° 

425-144/Mx-U "Mozobamba Alta". La muestra se seleccionará de manera aleatoria 

estratificada, asegurando una representación equitativa de niños y niñas. Se llevarán a 

cabo observaciones directas de las interacciones de los niños durante los juegos de roles. 

Se utilizarán fichas de observación diseñadas para evaluar el desarrollo del pensamiento 

crítico en situaciones de juego. 

1.4 Objetivos  
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1.4.1 Objetivo General  

Demostrar la influencia del juego de roles en el desarrollo del pensamiento crítico 

en los niños y niñas de 5 años de la I.E.I. N° 425-144/Mx-U “Mozobamba Alta” La Mar, 

2023. 

1.4.2 Objetivos Específicos  

 Comprobar la influencia del juego de roles en el desarrollo del sistema de 

representaciones en los niños y niñas de 5 años de la I.E.I. N° 425-144/Mx-U 

“Mozobamba Alta” La Mar, 2023. 

 Evaluar la influencia del juego de roles en el desarrollo del sistema de 

representaciones en los niños y niñas de 5 años de la I.E.I. N° 425-144/Mx-U 

“Mozobamba Alta” La Mar, 2023. 

 Demostrar la influencia del juego de roles en el desarrollo del sistema de 

representaciones en los niños y niñas de 5 años de la I.E.I. N° 425-144/Mx-U 

“Mozobamba Alta” La Mar, 2023. 
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II. MARCO TEÓRICO DE LA INVESTIGACIÓN  

2.1 Antecedentes 

2.1.1 Internacional 

Angarita (2021) efectuó una investigación sobre las “Estrategias pedagógicas 

para fortalecer las habilidades de pensamiento crítico en los niños y niñas de cinco años 

del nivel de Transición”. Tesis de pregrado en la Universidad Santo Tomás. Colombia. 

De tipo aplicada y diseño experimental. La muestra fueron 15 preescolares de cinco años 

en quiénes se empleó la observación y entrevista como técnica de recolección de 

información, en cuanto a los instrumentos, se utilizó el test de observación y el 

cuestionario. La conclusión fue: las estrategias pedagógicas optimizaron el pensamiento 

crítico de los estudiantes, puesto que los niños resultaron con un nivel sobresaliente en la 

capacidad para analizar, evaluar y coordinar de estrategias para realizar actividades. 

Carvajal (2022) investigó “El juego de roles como estrategia didáctica en el 

desarrollo de valores en el nivel inicial”. Tesis de pregrado, Universidad Técnica de 

Ambato. Ecuador. Fue de tipo aplicada y contó con un diseño experimental, para la 

muestra se consideró a 25 infantes, 5 profesores y 25 padres de familia o tutores. La 

técnica de estudio fue la observación y la entrevista, con sus respectivos instrumentos: 

ficha de observación y el guion de preguntas estructuradas. Concluyó que el juego de 

roles tuvo una influencia positiva sobre el desarrollo de los valores, pues fortaleció las 

habilidades sociales, la buena convivencia, mejoró las relaciones sociales y estimuló la 

creatividad; por lo tanto, se recomienda dicha estrategia durante el desarrollo de las 

actividades pedagógicas, para la formación integral de los educandos. 

Osorio y Pachón (2016) hicieron un estudio sobre la “Presencia de elementos del 

pensamiento crítico en el juego durante la clase de educación física en un grupo de niños 

entre los 5 y 6 años de edad en educación inicial”. Tesis de maestría, Universidad Santo 

Tomás, Colombia. Estudio de tipo aplicada con diseño experimental, teniendo como 

muestra a 14 niños, se usó la observación como técnica de estudio y el instrumento fue 

la guía de observación. Llegando a concluir lo siguiente: los juegos propuestos en las 

clases de educación física tienen una gran influencia sobre el uso de elementos del 

pensamiento crítico, durante las conversaciones, en el planteamiento de una estrategia, 

en diferentes escenarios de la vida cotidiana, como en los horarios académicos de los 

estudiantes. 
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2.1.2 Nacional 

Herrera (2020) investigó acerca del “Programa basado en proyectos de resolución 

de problemas para desarrollar el pensamiento crítico en los estudiantes del nivel inicial”. 

Tesis de doctorado, Universidad César Vallejo, Perú. Investigación de tipo aplicada con 

diseño pre experimental, tuvo como muestra a 205 estudiantes de 6 instituciones 

educativas, se empleó como técnica de estudio la observación y la ficha de observación 

como instrumento. Llegando a concluir lo siguiente: el programa basado en proyectos de 

resolución de problemas obtuvo un cambio positivo en el pensamiento crítico; puesto 

que, en el pretest se obtuvo en categoría de inicio 40% y proceso 54%, mientras que, 

luego de ser aplicado el programa, se llegó a las categorías de logro con un 34% y logro 

destacado 30% con respecto al pensamiento crítico; en consecuencia, la aplicación del 

programa basado en proyectos de resolución de problemas para desarrollar el 

pensamiento crítico en los estudiantes del nivel inicial, tiene una influencia significativa 

en el desarrollo del pensamiento crítico de los estudiantes. 

Mallqui (2022) (es 2021) indagó sobre “Estrategias lúdicas para el desarrollo del 

pensamiento crítico en estudiantes de una institución educativa pública inicial, Cusco, 

2021”. Tesis de maestría en la Universidad César Vallejo. Perú. El tipo de investigación 

fue aplicada, diseño pre- experimental, para la muestra se tomó en cuenta a 105 

estudiantes, se aplicó la observación como técnica de acopio de datos y las fichas de 

evaluación como instrumento. Se llegó a determinar lo siguiente: el uso de estrategias 

lúdicas es eficiente en el desarrollo del pensamiento crítico de los niños; debido a que, 

en el pre test 62% de los infantes se situaban en el nivel deficiente del pensamiento 

crítico, en cambio, al aplicarse las estrategias lúdicas, el 48% resultaron con un nivel de 

logro y el 40% en proceso. 

Mamani y Paja (2018) indagaron acerca del “Juego de roles para mejorar el 

desarrollo de las habilidades sociales de las niñas y niños de 5 años de la I.E.I. “322”– 

Puno del 2017”. Tesis de pregrado, Universidad Nacional del Altiplano. Perú. Tipo 

aplicada con diseño cuasiexperimental. La muestra de estudio estuvo constituida por 23 

infantes en el grupo experimental y 25 en el grupo control, en quiénes se empleó la 

técnica de la observación y la prueba de entrada y salida como instrumento. La 

conclusión fue la siguiente: los juegos de roles tienen una gran influencia sobre la mejora 

de las habilidades sociales; debido a que, antes de aplicarse la estrategia el 100% de los 

niños se encontraban en un bajo nivel de frecuencia de desarrollo de las habilidades 
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sociales, mientras que, el post test demostró que el 56. 5% de lograron situarse en la 

escala de mayor frecuencia y el 43.5% en frecuencia media de práctica de las habilidades 

sociales. 

Valverde (2023) “Tareas auténticas como estrategia para desarrollar el 

pensamiento crítico en los niños de inicial de 5 años de la I.E.I Genaro Martínez Silva, 

Pedregal Grande, Catacaos- Piura, 2021”. Tesis de pregrado, Universidad Católica Los 

Ángeles de Chimbote, Perú. De tipo aplicada con diseño pre experimental. Con una 

muestra de 20 niños, empleando como técnica de estudio de la observación y como 

instrumento se aplicó la lista de cotejo. Obteniendo la siguiente conclusión: las tareas 

auténticas tienen efectos positivos en el desarrollo del pensamiento crítico de los niños, 

esto se demuestra ya que en el pre test el 65% de los niños están en etapa de inicio el 

15% en proceso, el 15% en logro y el 5% en destacado y después de aplicarse las tareas 

auténticas en el pos test se obtuvo que se redujo a un 5% en etapa de inicio, en proceso 

15%, aumentando un 30% de logro y un 50% de destacado; por lo tanto, es evidente que 

las tareas auténticas sirven como estrategia para lograr el desarrollo del pensamiento 

crédito. 

2.1.3 Regionales 

Gálvez (2018) estudió “el juego de roles para mejorar la comprensión lectora en 

estudiantes de aulas multigrado de la Institución Educativa N° 38990-3/Mx- de 

Huantachaca-Huanta-Ayacucho, 2018”. Tesis de maestría en la Universidad César 

Vallejo. Perú. De tipo aplicada y diseño pre- experimental, la muestra estuvo constituida 

por 30 niños del nivel preescolar, la técnica de recopilación de datos fue la observación 

y el instrumento una ficha de observación. Se concluyó que: el juego de roles 

implementado como estrategia, tuvo una incidencia significativa sobre la comprensión 

lectora de los preescolares, de modo que gran porcentaje de los niños, luego del post test, 

demostraron una mejora en el vocabulario, la fluidez verbal, la atención y memoria. 

Quiñones (2021) realizó una investigación acerca de “El pensamiento crítico en 

habilidades sociales en niños y niñas de la Institución Educativa Inicial Los Ángeles N° 

315, distrito Accomarca, Ayacucho 2020”. Tesis de pregrado, Universidad Católica Los 

Ángeles de Chimbote, Perú. Investigación de tipo aplicada con diseño pre experimental, 

con una muestra de 15 niños. Utilizando como técnica de estudio la observación y el 

instrumento la guía de observación. Concluyendo con lo siguiente: el pensamiento crítico 
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tiene un efecto positivo en el desarrollo de las habilidades sociales del niño esto se 

demuestra en el resultado del pre test 46.7% nivel proceso y post test 60.0% nivel logro; 

por consiguiente, es recomendable el uso del pensamiento crítico para el desarrollo de 

las habilidades sociales en la vida cotidiana de los estudiantes. 

2.2 Bases teóricas  

2.2.1 Juegos de roles 

El juego de roles es una técnica de grupo ampliamente utilizada en formación que 

se dirige, fundamentalmente, al entrenamiento en habilidades sociales y de 

comunicación. Consiste en la representación de papeles (roles), por parte de uno o más 

individuos. Estos roles se definen de manera que se apliquen determinadas habilidades, 

aquellas que se pretende establecer y mejorar. Así mismo, desde el punto de vista de 

Gómez (2019) es un juego que involucra a los participantes para que puedan interpretar 

un rol de cualquier personaje de su preferencia y asociarlo a través del diálogo entre ellos, 

generando una alternativa para desarrollar las habilidades de expresión, permitiendo la 

regulación emocional para mejorar la calidad de vida de los niños en esta etapa. Por otro 

lado, de acuerdo con López (2017): 

El juego de roles, integra una metodología de forma simbólica que parte de la 

realidad, promoviendo el desarrollo social y psicológico de los niños en la edad 

preescolar, dado que este tipo de estrategia facilita la sensibilización de los niños, 

aumentando la confianza consigo mismo, ya que a partir de su ejecución 

proporciona mejores oportunidades para desenvolverse en el medio. (p. 31) 

En síntesis, la propuesta del juego de roles como estrategia didáctica, promueve 

el desarrollo óptimo de las habilidades cognitivas y afectivas del estudiante. 

Características del Juego de Roles. Los juegos de roles se caracterizan de 

diversas formas, de acuerdo con Carbajal (2022) estas son las características: 

 Medio a través del cual los niños disfrutan y solucionan problemas. 

 Busca afianzar sus áreas de desarrollo: físico, cognitivo, socioafectivo y lenguaje 

 Mejoran la autonomía y participación 

 Enfoque más creativo y dinámico para entender la realidad. 
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Objetivos de los Juegos de Roles. De acuerdo con Batllori (2005) da 

información de algunas capacidades, conocimientos, actitudes y habilidades que se 

desarrollan mediante el juego de roles, estas son las siguientes: 

 Favorecer la movilidad; es decir, ayuda a mejorar la parte motora del niño. 

 Estimular la comunicación, es un refuerzo de la adquisición del lenguaje. 

 Ayuda al desarrollo de la comunicación. 

 Facilitar la adquisición de nuevos conocimientos. 

 Fomentar la diversión individual y grupal. Desarrolla la lógica y el sentido 

común, favoreciendo en la resolución de problemas venideros. 

 Proporciona experiencias nuevas. 

 Ayuda a explorar potencialidad y limitaciones. 

 Ayuda a la aceptación de jerarquías y trabajo en equipo. 

 Fomentar la confianza y la aceptación. 

 Desarrolla habilidades manuales, motricidad fina. 

 Establece valores. 

 Ayuda al desarrollo físico y mental. 

 Fomentar el respeto a las demás personas. 

 Aprender a resolver problemas o dificultades y a buscar alternativas de solución. 

 Estimular la aceptación de normas. 

Las habilidades mencionadas son algunas de las tantas que se pueden adquirir 

gracias al juego de roles, puesto   que es a la forma más natural, innata y divertida de 

aprender. El niño adquiera conocimientos y por lo tanto aprenda, lo que significa que el 

juego de roles es una actividad de constante aprendizaje y liberación de energía que 

brinda al niño placer y felicidad cuando llega a lograr la acción deseada. 

Desde el punto de vista de Paul y Elder (2003):  

El pensamiento crítico es ese modo de pensar sobre cualquier tema, contenido o 

problema en el cual se mejora la calidad del pensamiento inicial. El resultado es 

un pensador crítico y ejercitado que formula problemas y preguntas vitales con 
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claridad y precisión; acumula y evalúa información relevante y usa ideas 

abstractas, llega a conclusiones y soluciones, probándolas con criterios y 

estándares relevantes; piensa con una mente abierta y se comunica efectivamente. 

(p. 4) 

Por otro lado, Argyle (1987) (el autor real se llama: AKMAJIA, Adrián. por lo 

tanto la cita seria:   akmajia A. (1987) afirma que el pensamiento crítico refleja una clara 

expresión intencional, lo cual no implica la utilización de elementos no controlables por 

el sujeto a través de comportamientos y actitudes, por cuanto permiten un intercambio 

efectivo, de manera que promueva los procesos interactivos, la capacidad de entrar en un 

contacto personalizado de profundo valor motivacional, a partir de los cuales se 

desarrollan intereses personales, generando coherencia entre el hacer y el pensar, 

estimulando la comunicación como elemento indispensable en el desarrollo del ser 

humano, dado que esta surge de su naturaleza humana, desde su dimensión deliberativa 

y crítica en torno a las experiencias de vida, las cuales expresa a través del lenguaje 

hablado, escrito, gestual, visual, para formular hipótesis, intercambiar vivencias, y emitir 

juicios de apreciación. 

Para finalizar, el pensamiento crítico en los niños les motiva a aplicar y generar 

conocimientos en una amplia variedad de contextos, correlacionar presaberes y 

conocimientos nuevos, abordar los problemas con mayor facilidad y desarrollar 

alternativas de solución ajustadas al entorno, reflexionar y evaluar alternativas para tomar 

decisiones con bases sólidas. 

Para finalizar, el pensamiento crítico en los niños les motiva a aplicar y generar 

conocimientos en una amplia variedad de contextos, correlacionar presaberes y 

conocimientos nuevos, abordar los problemas con mayor facilidad y desarrollar 

alternativas de solución ajustadas al entorno, reflexionar y evaluar alternativas para tomar 

decisiones con bases sólidas. 

Capacidades del Pensamiento Crítico. Desde la perspectiva de Ennis (2011),  

el pensamiento crítico tiene las siguientes capacidades 

Conocimiento. Es un recurso fundamental para el pensamiento, puesto que 

adquirir conocimientos contribuye en el desarrollo de habilidades de pensamiento crítico, 

resolución de problemas y creatividad. 
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Inferencia. La inferencia es como armar un rompecabezas o resolver un misterio, 

en los infantes es una herramienta esencial en la comprensión lectora, pues ayuda en el 

desarrollo de las estrategias cognitivas. 

desarrollo de las estrategias cognitivas. 

Evaluación. Se refiere a subhabilidades relacionadas como analizar, juzgar, 

sopesar y emitir juicios de valor. McPeck (1990) argumenta que la evaluación crítica que 

hace una persona sobre algo en particular está influenciada por su experiencia, 

comprensión, perspectiva cognitiva y sus valores. 

Metacognición La metacognición ayuda a los alumnos a ser autónomos en su 

aprendizaje y a mantener una actitud crítica sobre la información, sobre el conocimiento 

Características del Pensador Crítico. El pensamiento crítico se caracteriza por 

los siguientes rasgos; desde el punto de vista de Fanciones (1990): el autor se llama 

(Facione) 

 Curiosidad por un amplio rango de asuntos 

 Preocupación por estar y permanecer bien informado 

 Estar alerta para usar el pensamiento crítico 

 Confianza en el proceso de indagación razonada 

 Confianza en las propias habilidades para razonar 

 Mente abierta para considerar puntos de vista divergentes al propio 

 Flexibilidad para considerar alternativas y opiniones 

 Comprensión de las opiniones de otra gente 

 Justa imparcialidad en valorar razonamientos 

 Honestidad para encarar los propios prejuicios, estereotipos, tendencias 

egocéntricas o sociocéntricas 

2.1 Definición de Términos Básicos: 

Juegos. Es una actividad realizada por seres humanos (y en cierta forma también 

algunos animales), que involucra el desenvolvimiento de la mente y el cuerpo, con un 

sentido lúdico, de distracción, de diversión y aprendizaje. 
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Roles. Función que una persona desempeña en una empresa u organización. Son 

funciones que le son atribuidas a una persona para que se comporte de acuerdo a unas 

pautas y en base a unas expectativas. 

Pensamiento. Son procesos mentales, voluntarios o involuntarios, mediante los 

cuales el individuo desarrolla sus ideas acerca del entorno, los demás o él mismo.  

Crítico.: El sentido crítico nos ayuda a discernir entre argumentos negativos y 

positivos, a distinguir la información de valor de la prescindible, a desmontar prejuicios, 

a hallar conclusiones bien fundamentadas, a generar alternativas, a mejorar la 

comunicación y, en definitiva, a ser dueños de nuestro pensamiento y actuar en ellos. 

Según Paul y Elder (2003) el pensamiento crítico es ese modo de pensar sobre 

cualquier tema, contenido o problema en el cual se mejora la calidad del pensamiento 

inicial. El resultado es un pensador crítico y ejercitado que formula problemas y 

preguntas vitales con claridad y precisión; acumula y evalúa información relevante y usa 

ideas abstractas, llega a conclusiones y soluciones. 

Validación del Instrumento. El instrumento será sometido a la validación a 

través del juicio de expertos, cuyo resultado será procesado mediante el programa SPSS 

“La validez se define como la ausencia de sesgos. Representa la relación entre lo que se 

mide y aquello que realmente se quiere medir. Existen varios métodos para garantizar su 

evidencia” (Palella y Martins, 2012, p. 160). 

Confiabilidad del Instrumento. Una vez validado el instrumento de recolección 

de datos, se procederá a efectuar el pilotaje en un grupo equivalente, pero que no sea la 

propia muestra. El resultado de procesará con el programa SPSS. (ver anexo 4). 

La confiabilidad “es el grado en que la aplicación repetida de un instrumento de 

medición al mismo fenómeno genera resultados similares” (Morán y Alvarado, 2010, p. 

48). 

2.2 Hipótesis de la Investigación:  

Según Álvarez (2020), permite encaminar la indagación, siendo el elemento que 

se acogerá o negará después del resultado también permite ceñir la investigación hacia 

los aspectos concretos.  



21 

2.2.1 Hipótesis General 

La aplicación del juego de roles influye en el desarrollo del pensamiento crítico 

en los niños y niñas de 5 años de la I.E.I. N° 425-144/Mx-U “Mozobamba Alta” La Mar, 

2023. 

2.2.2 b) Hipótesis Específicas  

 La aplicación del juego de roles influye en el desarrollo del sistema de 

representaciones en los niños y niñas de 5 años de la I.E.I. N° 425-144/Mx-U 

“Mozobamba Alta” La Mar, 2023. 

 La aplicación del juego de roles influye en el desarrollo del sistema de 

representaciones en los niños y niñas de 5 años de la I.E.I. N° 425-144/Mx-U 

“Mozobamba Alta” La Mar, 2023. 

 La aplicación del juego de roles influye en el desarrollo del sistema de 

representaciones en los niños y niñas de 5 años de la I.E.I. N° 425-144/Mx-U 

“Mozobamba Alta” La Mar, 2023. 

2.3 Variables, Dimensiones e Indicadores 

VI: Juego de Roles   

Dimensiones 

 Juegos de roles controlados  

 Juegos de roles libres  

 Juegos de roles como medio educativo  

VD: Pensamiento Crítico   

Dimensiones 

 Sistema de representación 

 Sistema de operaciones  

 Sistema de actitudes   
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2.4 Operacionalización de Variables 

Variables  Definición conceptual  Definición 

operacional  

Dimensiones  Indicadores  Escala de 

medición  

Variable 

independiente 

 

Juego de 

roles  

 

El juego de roles según Gómez (2019) es un 

juego que involucra a los participantes para 

que puedan interpretar un rol de cualquier 

personaje de su preferencia y asociarlo a 

través del diálogo entre ellos, generando una 

alternativa para desarrollar las habilidades 

de expresión, permitiendo la regulación 

emocional para mejorar la calidad de vida de 

los niños en esta etapa. 

Se aplicará el 

material 

experimental con 10 

sesiones. 

Juegos de 

roles 

controlados  

Organiza los juegos de roles 

controlados  
Nominal 

1 = No aplica 

material 

experimental 

 

2 = Si aplica 

material 

experimental 

 

Juegos de 

roles libres 

Planifica los juegos de roles libres 

Juegos de 

roles como 

medio 

educativo  

Prepara los juegos de roles como 

medio educativo  

 Variable 

dependiente  
Pensamiento 

crítico        

Según Paul y Elder (2003) el 

pensamiento crítico es ese modo de pensar 

sobre cualquier tema, contenido o problema 

en el cual se mejora la calidad del 

pensamiento inicial. El resultado es un 

pensador crítico y ejercitado que formula 

problemas y preguntas vitales con claridad y 

precisión; acumula y evalúa información 

relevante y usa ideas abstractas, llega a 

conclusiones y soluciones. 

El instrumento será 

la ficha de 

observación. 

 

Sistema de 

representació
n  

 

Interpreta Ordinal 

1= Nunca 

2= Algunas 

veces     

3= Siempre 

Relaciona 

Asertivo 

Menciona 

Identifica 

Sistema de 

operaciones  

Ordena 

Menciona su conocimiento 

Pregunta 

Participa 

Toma decisiones  

Expresa  

Sistema de 

actitudes  

Respeta 

Interviene 

Espera su turno  
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III. METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN  

3.1 Tipo y Nivel de Investigación  

3.1.1 Tipo de Investigación 

El tipo de investigación que se tomó en cuenta en la presente investigación será 

de tipo aplicada, al respecto Escobar et al. (2017) indica que el tipo aplicada “se distingue 

por tener propósitos prácticos inmediatos bien definidos, es decir, se investiga para 

actuar, transformar, modificar o producir cambios en un determinado sector de la 

realidad” (p. 59).  

Además, en palabras de Álvarez (2020) “cuando la investigación se orienta a 

conseguir un nuevo conocimiento destinado que permita soluciones de problemas 

prácticos” (p. 3) se le denomina investigación aplicada. 

A partir del punto de vista de los autores, el estudio será de tipo aplicada, debido 

a que la intención es mejorar la falta de desarrollo del pensamiento crítico por medio del 

juego de roles, en niños de preescolar.  

3.1.2 Nivel de Investigación  

El nivel de investigación será explicativo, este nivel, de acuerdo con Ruiz y 

Valenzuela (2022): 

Es más profunda porque busca la causa que ocasiona ciertos fenómenos, para 

explicar su ocurrencia. La investigación explicativa busca probar la hipótesis 

causal que está conformada por la variable independiente que es la causa de la 

ocurrencia del fenómeno llamada variable dependiente que es el efecto. (p. 16) 

3.2 Método de Estudio 

La investigación se desarrollará bajo el método general hipotético-deductivo y 

experimental. En primer lugar, desde el punto de vista de Cerda (1993): 

El método hipotético-deductivo es un procedimiento que toma unas 

aseveraciones en calidad de hipótesis y comprueba tales hipótesis, deduciendo de 

ellas conclusiones que confrontamos con los hechos. Este procedimiento hace 

parte de la metodología de las ciencias y su aplicación se halla vinculada a varias 

operaciones metodológicas; confrontación de Hechos, revisión de conceptos 
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existentes, formación de nuevos conceptos, conciliación de hipótesis con otras 

proposiciones teóricas, etc. (p. 121) 

En segundo lugar, Niño (2011) dice que “la experimentación establece relaciones 

de causa-efecto y se ocupa de descubrir, comprobar, confrontar, negar o confirmar 

teorías, y eventualmente, como consecuencia, formular leyes” (p. 33). 

3.3 Diseño de Investigación  

Según Morán y Alvarado (2010) en el diseño experimental “se propicia la 

realización de un fenómeno mediante el estímulo deliberado de la combinación de 

algunos elementos. El investigador manipula ciertas variables para observar sus efectos 

en el fenómeno estudiado” (p. 8). Dentro de este diseño se encuentra el diseño 

preexperimental, que es el que se considerará para la investigación. En un diseño 

preexperimental, generalmente se realiza una observación o medición antes de aplicar el 

tratamiento, luego se lleva a cabo una segunda observación o medición después de aplicar 

el tratamiento.  

Por a las características señaladas con anterioridad, el estudio presentará el 

siguiente esquema: 

 

 

 

Donde: 

GE: Grupo experimental 

01: Pre test  

X: Tratamiento experimental 

O2: Post test 

 

3.4 Población y Muestra 

3.4.1 Población 

Ñaupas et al. (2018) define a la población “como el total de las unidades de 

estudio, que contienen las características requeridas, para ser consideradas como tales. 

GE: O1        X        O2 
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Estas unidades pueden ser personas, objetos, conglomerados, hechos o fenómenos, que 

presentan las características requeridas para la investigación” (p. 334). Es así que, la 

población está conformada por 75 niños y niñas de 5 años de la I.E. inicial N° 358 del 

distrito de Santa Rosa provincia La Mar, año escolar 2023. 

3.4.2 Muestra 

Teniendo en cuenta a Ñaupas et al (2018) “la forma de definir a la muestra como 

una porción de la población que por lo tanto tienen las características necesarias para la 

investigación” (p. 334). Por lo tanto, se eligió como muestra a un total de 27 niños y niñas 

de 5 años sección margaritas del II ciclo de la I.E. Inicial N° 358 del distrito de Santa 

Rosa provincia La Mar, año escolar 2023. 

3.5 Técnicas de Muestreo  

El muestreo se define como “un procedimiento que permite la selección de las 

unidades de estudio que van a conformar la muestra, con la finalidad de recoger los datos 

requeridos por la investigación que se desea realizar” (Ñaupas et al., 2018, p. 335). En 

este estudio, se utilizará un método de muestreo por conveniencia, el cual es una 

estrategia de muestreo no probabilística que se emplea para formar muestras en función 

de la comodidad y disponibilidad de las personas para participar en el estudio dentro de 

un período de tiempo determinado u otras restricciones prácticas relacionadas con un 

elemento específico. 

3.6 Técnicas e Instrumentos de Recolección de Datos  

3.6.1 Técnicas  

La técnica de investigación “se define como un conjunto de reglas y operaciones 

para el manejo de los instrumentos que auxilian al individuo en la aplicación de los 

métodos” (Morán y Alvarado, 2010, p. 47). En tal caso, Hernández et al. (2014) dice que 

además de contar con una pregunta de investigación claramente definida y respaldada 

por una base teórica sólida, así como por evidencia empírica previa, es esencial emplear 

apropiadamente métodos de recopilación de datos y técnicas de análisis estadísticos 

pertinentes. Asimismo, se debe llevar a cabo una interpretación precisa de los resultados 

obtenidos.  

Por tanto, se aplicarán la técnica de la experimentación y observación. “Un 

experimento consiste en someter el objeto de estudio a la influencia de ciertas variables, 
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en condiciones controladas y conocidas por el investigador, para observar los resultados 

que cada variable produce en el objeto” (Sabino, 2002, p. 68). Además 

 “la observación es un proceso intencional de captación de las características, 

cualidades y propiedades de los objetos y sujetos de la realidad, a través de 

nuestros sentidos o con la ayuda de poderosos instrumentos que amplían su 

limitada capacidad” (Carrasco, 2005, p. 282). 

3.6.2 Instrumentos 

Un instrumento, teniendo en cuenta a Morán y Alvarado (2010) se puede concebir 

como el dispositivo que facilita la recopilación de los datos que se van a adquirir y, 

posteriormente, se evaluarán para determinar si la hipótesis de investigación es aceptada 

o rechazada. Sin embargo, esta recopilación de datos solo es efectiva si los instrumentos 

se utilizan siguiendo las pautas y técnicas adecuadas. 

En tal sentido, los instrumentos que se utilizará en la investigación estarán 

constituidos por el material experimental y la ficha de observación. El material 

experimental se refiere al conjunto de elementos que incluye el plan de ejecución del 

experimento, así como todas las sesiones de aprendizaje que se llevarán a cabo durante 

el experimento. Los investigadores utilizan estos elementos, ya que en una investigación 

se necesitan eventos significativos para verificar el fenómeno en cuestión. 

De otro lado, la ficha de observación es un instrumento que se utiliza “cuando el 

investigador quiere medir, analizar o evaluar un objetivo en específico; es decir, obtener 

información de dicho objeto. Esta aplica para medir situaciones extrínsecas e intrínsecas 

de las personas; actividades, emociones” (Hadi et al., 2023, p. 62). 

Validación del Instrumento. El instrumento será sometido a la validación a 

través del juicio de expertos, cuyo resultado será procesado mediante el programa SPSS 

(ver anexo 4). 

“La validez se define como la ausencia de sesgos. Representa la relación entre lo 

que se mide y aquello que realmente se quiere medir. Existen varios métodos para 

garantizar su evidencia” (Palella y Martins, 2012, p. 160). 

Confiabilidad del Instrumento. Una vez validado el instrumento de recolección 

de datos, se procederá a efectuar el pilotaje en un grupo equivalente, pero que no sea la 

propia muestra. El resultado de procesará con el programa SPSS. (ver anexo 4). 
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La confiabilidad “es el grado en que la aplicación repetida de un instrumento de 

medición al mismo fenómeno genera resultados similares” (Morán y Alvarado, 2010, p. 

48). 

3.7 Técnicas de Procesamiento y Análisis e Interpretación de Datos 

En cuanto al procesamiento de datos, luego de la recopilación, en donde se 

llevaron a cabo la observación y se aplicó la ficha de observación, se pasó con la revisión 

minuciosa de los datos. Los datos incompletos se gestionaron utilizando técnicas. En el 

análisis de datos se llevaron a cabo análisis descriptivos para resumir las características 

básicas de los datos, como medidas de tendencia central, dispersión y gráficos 

representativos. Luego, se realizaron análisis de regresión lineal para explorar las 

relaciones causales entre variables independientes y la variable dependiente. Para 

interpretar los datos, se compararon los resultados obtenidos con las hipótesis de 

investigación planteadas al inicio del estudio. Se evaluó si los datos respaldaban o 

refutaban las hipótesis. Los resultados se interpretaron a la luz de la teoría existente y se 

discutieron en relación con la información relevante en el campo de estudio. Finalmente, 

se discutieron las implicaciones de los hallazgos y su relevancia para el problema de 

investigación. Se identificaron posibles aplicaciones prácticas y áreas de investigación 

futura. 
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IV. ASPECTO ADMINISTRATIVO  

4.1 Recursos   

4.1.1  Recurso Humano  

Para la presente investigación, se contará con el propio investigador, así como 

con el asesor de tesis y un estadista para el procesamiento de datos 

Investigadora: 

De la Cruz Ponceca, Herminia 

Asesor: 

Dr.Huamán De La Cruz, Alejandro Máximo 

Estadístico. Dr. Jesús Gutiérrez Rodríguez  

4.2 Beneficiarios 

4.2.1 Recursos Materiales  

Por la naturaleza de la investigación utilizaremos los siguientes bienes y 

materiales. 

 Laptop 

 Internet 

 Impresora 

 USB 

 Hojas bond 

 Engrampadora 

 Lapiceros  

 Sillas, mesas 

 Video, grabadora  

 Libros de especialidad 

 Útiles de escritorio 

 Celular 
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 Vehículo o transporte 

 Otros. 

4.3 Financiamiento 

El presente proyecto de investigación será autofinanciado por el investigador. 

DESCRIPCIÓN GASTOS 

MATERIAL ESCRITORIO 100.00 

ASESORAMIENTO PROFESIONAL U OTRO SIMILAR 1,200.00 

PERSONAL PARA TRABAJO DE CAMPO 1000.00 

EMPASTES, ANILLADOS, TIPEOS, COPIAS, ETC. 300.00 

GASTOS ADMINISTRATIVOS ANTE LA UNIVERSIDAD 500.00 

GASTOS IMPREVISTOS 500.00 

COMPRA DE MATERIAL BIBLIOGRÁFICO 300.00 

GASTOS MOVILIDAD 300.00 

VIÁTICOS 500.00 

TOTAL 

GASTO 
S/ 5,200.0 (CUATRO MIL NOVECIENTOS SOLES) 
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4.4 Cronograma de ejecución  

N° ACTIVIDADES 

TIEMPO EN MESES Y SEMANAS DE 2022-2023 

Julio Agosto Setiembre octubre noviembre diciembre Enero marzo julio 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Elección del tema de investigación.                                     

2 Planteamiento del problema.  
 

                                    

3 Elaboración del marco teórico. 
 

                                    

4 Metodología de investigación.                                     

5 Aspecto administrativo.                                     

7 Elaboración de instrumentos de recolección 
de datos 

                                    

8 Validación y prueba fiabilidad del 
instrumento. 

                                    

9 Diseño del material experimental                                     

10 Solicitud carta de consentimiento                                     

11 Estructuración de la tesis                                     

12 Ejecución del proyecto de investigación                                     

13 Recolección de datos                                     

14 Procesamiento cuantitativo de datos                                     

15 Presentación de resultados de la 
investigación. 

                                    

16 Redacción de final de la tesis.                                     
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Anexo 1 

RD de Aprobación del Proyecto de Investigación. 
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Anexo 2 

RD de Expedito del trabajo de investigación. 
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Anexo 3 

RD de Fecha de Sustentación del Trabajo de Investigación.  
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Anexo 4 

RD de Designación de Jurados.  
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Anexo 5 

Matriz de consistencia 

TÍTULO: Juego de roles para el desarrollo del pensamiento crítico en los niños y niñas de 5 años de la I.E.I. N° 425-144/Mx-U 

“Mozobamba alta” la Mar, 2023. 

INVESITIGADORA. 

PROBLEMA OBJETIVOS HIPÓTESIS 
VARIABLES/ 

DIMENSIONES 
METODOLOGÍA 

Problema general 

¿En qué medida la aplicación del 
juego de roles influye en el 

desarrollo del pensamiento crítico 

en los niños y niñas de 5 años de la 

I.E.I. N° 425-144/Mx-U 
“Mozobamba Alta” La Mar, 

2023? 

Objetivo general 

Demostrar la influencia del juego 
de roles en el desarrollo del 

pensamiento crítico en los niños y 

niñas de 5 años de la I.E.I. N° 425-

144/Mx-U “Mozobamba Alta” La 
Mar, 2023. 

 

Hipótesis general 

La aplicación del juego de roles 
influye en el desarrollo del 

pensamiento crítico en los niños 

y niñas de 5 años de la I.E.I. N° 

425-144/Mx-U “Mozobamba 
Alta” La Mar, 2023. 

VI 

Juego de roles 

  

Dimensiones 

● Juegos de Roles 

Controlados 

● Juego de Roles Libres 

● Juego de Roles como 
Medio Educativo 

 

 

VD 

Pensamiento crítico 

 

Dimensiones 

● Sistema de representación 

● Sistema de operaciones 

● Sistema de actitudes 

Paradigma: Positivista 

Enfoque: Cuantitativa 
Tipo de estudio: Aplicada. 

Nivel: Explicativo 

Diseños de investigación: Pre experimental. 

Población: 75 niños y niñas de 5 años de la I.E. 
inicial N° 358 del distrito de Santa Rosa provincia 

La Mar, año escolar 2023. 

Muestra: 27 niños y niñas de 5 años sección 

margaritas del II ciclo (muestra censal 100% de la 
población) de la I.E. Inicial N° 358 del distrito de 

Santa Rosa provincia La Mar, año escolar 2023. 

Técnicas de muestreo:   no probabilísticos 

Técnicas e instrumentos de recolección de 

datos  

Técnicas:  

● Experimentación  

● Observación 

Instrumentos: 

● Material experimental 

● Ficha de observación 

Validez y confiabilidad: 

Validez: El Instrumento se somete al juicio de 
experto. 

Confiabilidad. Los ítems se someten a una 

prueba piloto con alfa de Cronbach. 

● Técnicas de procesamiento. 

● Estadística descriptiva: Tabla de frecuencia  

Problemas específicos 

¿En qué medida la aplicación del 

juego de roles influye en el 

desarrollo del sistema de 
representaciones en los niños y 

niñas de 5 años de la I.E.I. N° 425-

144/Mx-U “Mozobamba Alta” La 

Mar, 2023? 
 

¿En qué medida la aplicación del 

juego de roles influye en el 

desarrollo del sistema de 
representaciones en los niños y 

niñas de 5 años de la I.E.I. N° 425-

144/Mx-U “Mozobamba Alta” La 

Mar, 2023? 
 

¿En qué medida la aplicación del 

juego de roles influye en el 

desarrollo del sistema de 
representaciones en los niños y 

niñas de 5 años de la I.E.I. N° 425-

Objetivos específicos 

Comprobar la influencia del juego 

de roles en el desarrollo del 

sistema de representaciones en los 
niños y niñas de 5 años de la I.E.I. 

N° 425-144/Mx-U “Mozobamba 

Alta” La Mar, 2023. 

 
Evaluar la influencia del juego de 

roles en el desarrollo del sistema 

de representaciones en los niños y 

niñas de 5 años de la I.E.I. N° 425-
144/Mx-U “Mozobamba Alta” La 

Mar, 2023. 

 

Demostrar la influencia del juego 
de roles en el desarrollo del 

sistema de representaciones en los 

niños y niñas de 5 años de la I.E.I. 

N° 425-144/Mx-U “Mozobamba 
Alta” La Mar, 2023. 

Hipótesis específicas 

La aplicación del juego de roles 

influye en el desarrollo del 

sistema de representaciones en 
los niños y niñas de 5 años de la 

I.E.I. N° 425-144/Mx-U 

“Mozobamba Alta” La Mar, 

2023. 
 

La aplicación del juego de roles 

influye en el desarrollo del 

sistema de representaciones en 
los niños y niñas de 5 años de la 

I.E.I. N° 425-144/Mx-U 

“Mozobamba Alta” La Mar, 

2023. 
 

La aplicación del juego de roles 

influye en el desarrollo del 

sistema de representaciones en 
los niños y niñas de 5 años de la 

I.E.I. N° 425-144/Mx-U 
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144/Mx-U “Mozobamba Alta” La 
Mar, 2023? 

“Mozobamba Alta” La Mar, 
2023. 

● Estadística inferencial: Prueba de normalidad 
y prueba de hipótesis. 
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Anexo 6 

Operacionalización de variables 

Variables  Definición conceptual  Definición 

operacional  

Dimensiones  Indicadores  Escala de 

medición  

Variable 

independiente 

 

Juego de 

roles  

 

El juego de roles según Gómez (2019) es un 

juego que involucra a los participantes para 

que puedan interpretar un rol de cualquier 

personaje de su preferencia y asociarlo a 

través del diálogo entre ellos, generando una 

alternativa para desarrollar las habilidades 

de expresión, permitiendo la regulación 

emocional para mejorar la calidad de vida de 

los niños en esta etapa. 

Se aplicará el 

material 

experimental con 10 

sesiones. 

Juegos de 

roles 

controlados  

Organiza los juegos de roles 

controlados  
Nominal 

1 = No aplica 

material 

experimental 

 

2 = Si aplica 

material 

experimental 

 

Juegos de 

roles libres 

Planifica los juegos de roles libres 

Juegos de 

roles como 

medio 

educativo  

Prepara los juegos de roles como 

medio educativo  

 Variable 

dependiente  
Pensamiento 

crítico        

Según Paul y Elder (2003) el 

pensamiento crítico es ese modo de pensar 

sobre cualquier tema, contenido o problema 

en el cual se mejora la calidad del 

pensamiento inicial. El resultado es un 

pensador crítico y ejercitado que formula 

problemas y preguntas vitales con claridad y 

precisión; acumula y evalúa información 

relevante y usa ideas abstractas, llega a 

conclusiones y soluciones. 

El instrumento será 

la ficha de 

observación. 

 

Sistema de 

representació
n  

 

Interpreta Ordinal 

1= Nunca 

2= Algunas 

veces     

3= Siempre 

Relaciona 

Asertivo 

Menciona 

Identifica 

Sistema de 

operaciones  

Ordena 

Menciona su conocimiento 

Pregunta 

Participa 

Toma decisiones  

Expresa  

Sistema de 

actitudes  

Respeta 

Interviene 

Espera su turno  
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Anexo 7: 

Matriz instrumental 

Variables Dimensiones Indicadores Ítems Técnicas Instrumentos Escala Valoración 

Variable 

independiente 

 

Juegos de 

roles  
 

Juegos de roles 
controlados  

Organiza los 
juegos de roles 

controlados  

Organiza los juegos de roles controlados para 
desarrollar el pensamiento crítico. 

La 
experimentación  

Material 
experimental  

Nominal 

 

1 = No aplica 
material 

experimental 

 

2 = Si aplica 
material 

experimental 

Juegos de roles 

libres 

Planifica los 

juegos de roles 

libres 

Planifica los juegos de roles libres para 

desarrollar el pensamiento crítico. 

Juegos de roles 

como medio 

educativo  

Prepara los juegos 

de roles como 

medio educativo  

Prepara los juegos de roles como medio 

educativo para desarrollar el pensamiento 

crítico. 

    

Variable 

dependiente 
Pensamiento 

crítico   

 

Sistema de 
representación  

 

Interpreta El alumno interpreta cada imagen del cuento. La observación  Ficha de 

observación. 

Ordinal 1= Nunca 

2= Algunas 

veces     
3= Siempre 

Relaciona El alumno relaciona las escenas del cuento 

con objetos de su alrededor. 

Asertivo El niño continúa el cuento de manera 

acertada, mediante la presentación de dibujos. 

Menciona El alumno menciona a los personajes del 

cuento. 

Identifica El alumno identifica el papel de cada 

personaje del cuento 

Sistema de 

operaciones  

Ordena El alumno ordena sus palabras antes de dar su 

opinión del cuento. 

Menciona su 

conocimiento 

El alumno menciona sus conocimientos 

previos del cuento narrado. 

Pregunta El alumno pregunta y desea conocer el cuento 

de forma correcta. 

Participa El alumno participa de forma frecuente en la 

hora de clase. 

Toma decisiones  El alumno toma decisiones por sí mismo.  

Expresa  El alumno emplea objetos para expresar la 
enseñanza del cuento. 

Sistema de 
actitudes  

Respeta El alumno respeta la opinión de su 
compañero. 

Interviene El alumno interviene brindando soluciones 
acerca del tema relatado. 

Espera su turno  El alumno espera su turno y cumple con las 
normas de participación. 
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Anexo 2 

Instrumento de recolección de datos 

ESCUELA DE EDUCACIÓN SUPERIOR PEDAGÓGICA PÚBLICA  

“JOSÉ SALVADOR CAVERO OVALLE”  

PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACIÓN PRIMARIA INTERCULTURAL BILINGÜE  
 

FICHA DE OBSERVACIÓN  
SOBRE EL PENSAMIENTO CRÍTICO 

Institución Educativa: ……………………………………………………………………………… 

Apellidos y nombres del observador:……………………………………………………………….  

Objetivo: Conocer el desarrollo del pensamiento crítico en los niños y niñas de 5 años de la 

I.E.I. N° 425-144/Mx-U “Mozobamba Alta” La Mar, 2023 

1 2 3 

Nunca Algunas veces Siempre 

 

N° Variable: Pensamiento crítico 

  
INDICADOR 

ÍTEMS UN AV SI 

DIMENSIÓN: SISTEMA DE 
REPRESENTACIÓN 

1 2 3 

1 Interpretación El alumno interpreta cada imagen del cuento.    

2 El alumno relaciona las escenas del cuento 
con objetos de su alrededor. 

   

3 Identificación de 
escenas narradas 

El niño continúa el cuento de manera 
acertada, mediante la presentación de dibujos. 

   

4 Descripción de los 
personajes 

El alumno menciona a los personajes del 
cuento. 

   

5 El alumno identifica el papel de cada 
personaje del cuento 

   

DIMENSIÓN: SISTEMA DE OPERACIONES    

6 Participación El alumno ordena sus palabras antes de dar 
su opinión del cuento. 

   

7 El alumno menciona sus conocimientos 
previos del cuento narrado. 

   

8 Organización de las 
ideas 

El alumno pregunta y desea conocer el cuento 
de forma correcta. 

   

9 El alumno participa de forma frecuente en la 
hora de clase. 

   

10 Expresar los 
conocimientos 

El alumno toma decisiones por sí mismo.     

11 El alumno emplea objetos para expresar la 
enseñanza del cuento. 

   

DIMENSIÓN: SISTEMA DE ACTTUDES    

12 Expresión de valores El alumno respeta la opinión de su 
compañero. 

   

13 Participación y 
soluciones del cuento 

El alumno interviene brindando soluciones 
acerca del tema relatado. 

   

14 Cumplimiento de las 
indicaciones 

El alumno espera su turno y cumple con las 
normas de participación. 

   

Leyenda  
Nunca: refleja que el estudiante no cumple a cabalidad la competencia.  
Algunas veces: refleja que el estudiante cumple parcialmente la competencia.  
Siempre: refleja que el estudiante cumple totalmente la competencia. 
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Anexo 4 

Ficha técnica de pensamiento crítico 

Designación: Ficha de observación de pensamiento crítico en niños 

Autor: Nataly Elizabeth Herrera Flores 

Procedencia: UPAO– Perú 

Localidad: Pucallpa 

Institución: Institución Educativa del nivel inicial de la ciudad de Huamachuco. 

Calificación: Nunca, a veces y siempre 

Aplicación: Colectiva, a niños de 4 años 

Objetivo: Determinar la relación que existe entre cuentos clásicos y pensamiento 

crítico en niños de cuatro años de las instituciones educativas del nivel inicial de la 

ciudad de Huamachuco, 2022. 

Duración: 45 minutos promedio. 

Estructura: La encuesta tiene 14 ítems. 

Significación: Evaluación del pensamiento crítico 

Nivel de calificación:  

La lista de cotejo tiene 14 ítems, con opciones de respuesta múltiple, del modelo 

Likert y los ítems están organizados con dos opciones de respuesta, que son: 

1. NUNCA                   

2. A VECES                           

3. SIEMPRE 

Se calificó en 3 puntos con una orientación positiva y negativa. También, el 

interrogatorio se encuentra constituido por 3 dimensiones: Sistema de representación, 

sistema de operaciones y sistema de actitudes.
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Anexo 5 

Instrumento de recolección de datos. 

ESCUELA DE EDUCACIÓN SUPERIOR PEDAGÓGICA PÚBLICA 
“JOSÉ SALVADOR CAVERO OVALLE” 

CURSO: TALLER DE PROYECTOS DE INVESTIGACIÓN I 

FICHA DE OBSERVACIÓN 
Variable dependiente: Expresión oral 

Apellidos y nombres de la investigadora: De La Cruz Ponceca Herminia 

Programa de estudios de Educación Inicial Intercultural Bilingüe



 

 

Anexo 6 

Juicio de experto 

 



 

 



 

 



 

 

 

Anexo 7 

Prueba de confiabilidad 

  

  



 

talleres 

experimentales 



 

Anexo 8 

talleres experimentales 

ESCUELA DE EDUCACIÓN SUPERIOR PEDAGÓGICA PÚBLICA  

“JOSÉ SALVADOR CAVERO OVALLE”  

PROGRAMA DE PROFESIONALIZACIÓN DOCENTE 

PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACIÓN PRIMARIA 

INTERCULTURAL BILINGÜE  

 

PROYECTO DE INVESTIGACIÓN 

Juego de roles para el desarrollo del pensamiento crítico en los niños y niñas 

de 5 años de la I.E.I. N° 425-144/Mx-U “Mozobamba alta” la Mar, 2023 

para obtener el Grado Académico de Bachiller en  

Educación  

 

 

AUTORA 

DE LA CRUZ PONCECA, Herminia 

 

 

ASESOR 

Dr. Huamán De La Cruz, Alejandro Máximo  

 

 

LÍNEA DE INVESTIGACIÓN 

Innovaciones Pedagógicas 

 

 

Huanta-Ayacucho-Perú  

2025 



 

 

PLAN DE APLICACIÓN 

TALLERES DE JUEGO DE ROLES DESARROLLANDO EL PENSAMIENTO CRITICO 
 

TALLER 1 Jugamos a la compra y venta en el mercado 
 

I. Datos generales: 

 PROF:     DE LA CRUZ PONCECA, Herminia 

 SECCIÓN:    UNICA 

 EDAD:     3,4 Y 5 AÑOS 

 PROPOSITO DE LA SESION:  Jugamos a la compra y venta de nuestro mercado 

 PRODUCTO:    Asumen roles de comprador y vendedor    

 FECHA:     14/08/2023 

 
II. APRENDIZAJES ESPERADOS: 

 

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO EVIDENCIA 

COMUNICACIÓN Crea proyectos 
desde los 
lenguajes 
artísticos. 
 

 Explora y 
experimenta 
los 
lenguajes 
del arte 

 Aplica 
procesos 
creativos. 

 Socializa 
sus 
procesos y 
proyectos  

3 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
4 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 
diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
5 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
 

 

 
Asumen roles de 
comprador y 
vendedor 

 
 

MOMENTOS ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS  MEDIOS Y MATERIALES I. EVALUACION: 
 



 

 ASAMBLEA O INICIO 
 

 DESARROLLO O EXPRESIDAD 
 
 

 RELAJACION 
 

 CIERRE 

Mencionar a los niños que abriremos un gran mercado por lo que primero habrá que 
clasificar los productos por sectores como vegetales, lácteos, panadería, pescados, etc. (en 
función de los juguetes u objetos que se tengan disponibles) colocándolos en diferentes 
áreas. Luego los niños elegirán entre los roles de vendedores, cajeros, compradores, 
personal de ventas por sectores, etc. 
Los “compradores” podrán venir en grupos de amigos a hacer sus compras, eligiendo los 
productos, consultando con los vendedores y pagando en la caja. Con niños mayores se 
pueden hacer más divisiones y tener más producto 

 

 Técnicas: Observación 

 Instrumentos: Ficha de 
observación. 

 

 

 
 
 
 

TALLERES DE JUEGO DE ROLES DESARROLLANDO EL PENSAMIENTO CRITICO 
 

TALLER 2 CONTRUYENDO UNA CASA. 
 

III. Datos generales: 

 PROF:     DE LA CRUZ PONCECA, Herminia 

 SECCIÓN:    UNICA 

 EDAD:     3,4 Y 5 AÑOS 

 PROPOSITO DE LA SESION:  construyendo una casa 

 PRODUCTO:    Asumen roles para construir una casa    

 FECHA:     15/08/2023 
 

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS: 

 

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO EVIDENCIA 

COMUNICACIÓN Crea proyectos 
desde los 
lenguajes 
artísticos. 
 

 Explora y 
experimenta 
los 
lenguajes 
del arte 

 Aplica 
procesos 
creativos. 

 Socializa 
sus 

3 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
4 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 
diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
5 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
 

 

 
Asumen roles de 
comprador y 
vendedor 



 

procesos y 
proyectos  

 
 

MOMENTOS ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS  MEDIOS Y MATERIALES II. EVALUACION: 
 

 ASAMBLEA O INICIO 
 

 DESARROLLO O EXPRESIDAD 
 
 

 RELAJACION 
 

 CIERRE 

Construyendo una casa” 
Sugerir a los niños que construyan una gran casa para los juguetes. Un grupo de niños se 
encargará de traer los materiales en “camiones” desde distintos lugares al almacén del sitio 
de construcción, mientras los constructores irán colocando los materiales disponibles para 
construir la casa. Los constructores también podrán solicitar materiales específicos a los 
encargados de transportarlos. Un niño puede hacer de grúa para alcanzar los materiales 
del almacén a los constructores. Al final todos los niños jugarán libremente en la casa 
terminada. Los materiales de construcción pueden ser objetos como cubos, bloques de 
construcción grandes, sillas pequeñas, telas, etc. que permitan delimitar el área de la casa. 

 

 Técnicas: Observación 

 Instrumentos: Ficha de 
observación. 

 

 

 

 

 

 

TALLERES DE JUEGO DE ROLES DESARROLLANDO EL PENSAMIENTO CRITICO 
 

TALLER 3 Jugamos al doctor de juguetes 
 

V. Datos generales: 

 PROF:     DE LA CRUZ PONCECA, Herminia 

 SECCIÓN:    UNICA 

 EDAD:     3,4 Y 5 AÑOS 

 PROPOSITO DE LA SESION:  jugamos al doctor de juguetes 

 PRODUCTO:    Asumen roles y representan labor de un médico y pacientes 

 FECHA:     16/08/2023 
 

VI. APRENDIZAJES ESPERADOS: 

 

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO EVIDENCIA 

COMUNICACIÓN Crea proyectos 
desde los 

 Explora y 
experimenta 
los 

3 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 

 



 

lenguajes 
artísticos. 
 

lenguajes 
del arte 

 Aplica 
procesos 
creativos. 

 Socializa 
sus 
procesos y 
proyectos  

4 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 
diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
5 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 
diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
 

 

Asumen roles de 
comprador y 
vendedor 

 
 

MOMENTOS ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS  MEDIOS Y MATERIALES III. EVALUACION: 
 

 ASAMBLEA O INICIO 
 

 DESARROLLO O EXPRESIDAD 
 
 

 RELAJACION 
 

 CIERRE 

“Doctor de juguetes” 
Los niños elegirán a los que tendrán el rol de doctor/a y enfermero/a, los demás tomarán 
una muñeca o animal de peluche e irán a la clínica para que los atiendan. Cada paciente 
deberá tener una dolencia distinta (al osito le duele la barriga, la muñeca se golpeó la rodilla, 
etc.). El médico examinará al paciente designándole un tratamiento y el enfermero seguirá 
las instrucciones dadas por el médico. Si algún paciente requiere tratamiento especial será 
ingresado al hospital. 

 
Dependiendo de la edad de los niños se puede incluir diferentes especialidades como 
oculista, dentista, etc. Durante la atención el “médico” preguntará la razón por la que el 
juguete fue al consultorio y con la ayuda de un adulto podrán evaluar si el accidente o la 
enfermedad podría haber sido evitada, permitiendo así introducir pautas sobre el cuidado 
de la salud. Los niños también podrán observar como el médico atiende a los pacientes, 
los ausculta, les mide la temperatura, etc. Finalmente los pacientes agradecerán al doctor 
luego de ser atendidos. 

 

 Técnicas: Observación 

 Instrumentos: Ficha de 
observación. 

 

 

 

 

TALLERES DE JUEGO DE ROLES DESARROLLANDO EL PENSAMIENTO CRITICO 
 

TALLER 4 Haremos un zoológico 
 

VII. Datos generales: 

 PROF:     DE LA CRUZ PONCECA, Herminia 

 SECCIÓN:    UNICA 



 

 EDAD:     3,4 Y 5 AÑOS 

 PROPOSITO DE LA SESION:  haremos un zoológico 

 PRODUCTO:    Asumen roles e imitan a los animales     

 FECHA:     17/08/2023 

 
VIII. APRENDIZAJES ESPERADOS: 

 

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO EVIDENCIA 

COMUNICACIÓN Crea proyectos 
desde los 
lenguajes 
artísticos. 
 

 Explora y 
experimenta 
los 
lenguajes 
del arte 

 Aplica 
procesos 
creativos. 

 Socializa 
sus 
procesos y 
proyectos  

3 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
4 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
5 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 
diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
 

 

 
Asumen roles de 
comprador y 
vendedor 

 
 

MOMENTOS ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS  MEDIOS Y MATERIALES IV. EVALUACION: 
 

 ASAMBLEA O INICIO 
 

 DESARROLLO O EXPRESIDAD 
 
 

 RELAJACION 
 

 CIERRE 

Hacemos un zoológico en el jardín 
 
Con bloques de construcción cercar áreas donde estarán los animales del zoológico (que 
pueden ser imágenes o animales de juguete), los niños podrán comprar su boleto de 
entrada en la taquilla y luego verán a los animales mientras se conversa con los niños sobre 
sus hábitos, cuidados y alimentación, así como también el trato que debemos dar a los 
animales en general. 

 

 Técnicas: Observación 

 Instrumentos: Ficha de 
observación. 

 

 

 

 

 

 



 

TALLERES DE JUEGO DE ROLES DESARROLLANDO EL PENSAMIENTO CRITICO 
 

TALLER 5 jugamos a la peluquería 
 

IX. Datos generales: 

 PROF:     DE LA CRUZ PONCECA, Herminia 

 SECCIÓN:    UNICA 

 EDAD:     3,4 Y 5 AÑOS 

 PROPOSITO DE LA SESION:  Jugamos a la peluquería 

 PRODUCTO:    Asumen roles de la peluquera   

 FECHA:     17/08/2023 
 

X. APRENDIZAJES ESPERADOS: 

 

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO EVIDENCIA 

COMUNICACIÓN Crea proyectos 
desde los 
lenguajes 
artísticos. 
 

 Explora y 
experimenta 
los 
lenguajes 
del arte 

 Aplica 
procesos 
creativos. 

 Socializa 
sus 
procesos y 
proyectos  

3 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
4 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 
diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
5 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
 

 

 
Asumen roles de 
comprador y 
vendedor 

 
 

MOMENTOS ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS  MEDIOS Y MATERIALES V. EVALUACION: 
 

 ASAMBLEA O INICIO 
 

 DESARROLLO O EXPRESIDAD 
 
 

 RELAJACION 
 

 CIERRE 

“Peluquería” 
 

Un grupo de niños tendrán muñecos o peluches asignados que serán los clientes, cada 
cliente entrará y solicitará un servicio determinado al recepcionista. Se podrá tener sección 
para damas y para caballeros y diferentes roles según especialidades como encargados de 
corte de cabello, de afeitado, de teñido, manicura, peinados, etc. al finalizar el servicio 
procederán a hacer el pago respectivo con el cajero. 

 

 Técnicas: Observación 

 Instrumentos: Ficha de 
observación. 

 



 

 

 

 

TALLERES DE JUEGO DE ROLES DESARROLLANDO EL PENSAMIENTO CRITICO 
 

TALLER 6 jugamos al bibliotecario 
 

XI. Datos generales: 

 PROF:     DE LA CRUZ PONCECA, Herminia 

 SECCIÓN:    UNICA 

 EDAD:     3,4 Y 5 AÑOS 

 PROPOSITO DE LA SESION:  Jugamos al bibliotecario 

 PRODUCTO:    Asumen roles    

 FECHA:     18/08/2023 

 
XII. APRENDIZAJES ESPERADOS: 

 

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO EVIDENCIA 

COMUNICACIÓN Crea proyectos 
desde los 
lenguajes 
artísticos. 
 

 Explora y 
experimenta 
los 
lenguajes 
del arte 

 Aplica 
procesos 
creativos. 

 Socializa 
sus 
procesos y 
proyectos  

3 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
4 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
5 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
 
 

 
Asumen roles de 
comprador y 
vendedor 

 
 

MOMENTOS ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS  MEDIOS Y MATERIALES VI. EVALUACION: 
 



 

 ASAMBLEA O INICIO 
 

 DESARROLLO O EXPRESIDAD 
 
 

 RELAJACION 
 

 CIERRE 

 “Biblioteca” 
Se ofrece a los niños la opción de jugar a la biblioteca. Los niños elegirán quienes serán 
los bibliotecarios los cuales tendrán a disposición los libros que se hayan recolectado (libros 
infantiles con ilustraciones). Los demás niños se dividirán en grupos que serán atendidos 
por un bibliotecario determinado, cada niño solicitará un libro por su nombre o describiendo 
su contenido, si alguno tiene dudas o no encuentra el libro deseado, el bibliotecario podrá 
sugerirle algún libro de entre los que tenga disponibles, luego pasarán a “la sala de lectura” 
donde podrán revisar el libro recibido pudiendo regresar con el bibliotecario para 
intercambiarlo por otro. En la sala de lectura se podrá poner un estante con tarjetas postales 
o de imágenes que los niños podrán tomar directamente para revisarlos y compartir sus 
impresiones. Al final del juego los niños podrán hablar sobre que libros les gustaron más. 

 

 Técnicas: Observación 

 Instrumentos: Ficha de 
observación. 

 

 

 

 

TALLERES DE JUEGO DE ROLES DESARROLLANDO EL PENSAMIENTO CRITICO 
 

TALLER 7 jugamos a la compra en la botica 
 

XIII. Datos generales: 

 PROF:     DE LA CRUZ PONCECA, Herminia 

 SECCIÓN:    UNICA 

 EDAD:     3,4 Y 5 AÑOS 

 PROPOSITO DE LA SESION:  Jugamos a la compra en la botica 

 PRODUCTO:    Asumen roles de comprador y vendedor    

 FECHA:     21/08/2023 

 
XIV. APRENDIZAJES ESPERADOS: 

 

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO EVIDENCIA 

COMUNICACIÓN Crea proyectos 
desde los 
lenguajes 
artísticos. 
 

 Explora y 
experimenta 
los 
lenguajes 
del arte 

 Aplica 
procesos 
creativos. 

3 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
4 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
5 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 
diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 

 
Asumen roles de 
comprador y 
vendedor 



 

 Socializa 
sus 
procesos y 
proyectos  

 
 

 
 

MOMENTOS ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS  MEDIOS Y MATERIALES VII. EVALUACION: 
 

 ASAMBLEA O INICIO 
 

 DESARROLLO O EXPRESIDAD 
 
 

 RELAJACION 
 

 CIERRE 

 “Botica” 
Los niños recogerán “hierbas medicinales” (pasto, hojas, ramitas, etc.) y las llevarán a la 
botica para que preparen los medicamentos.  Luego los trabajadores de la botica se 
encargarán de vender las medicinas que son preparadas por el boticario mientras que el 
gerente ayuda a los trabajadores de la botica y a los clientes a resolver dudas e 
inconvenientes. Las medicinas deben ser entregadas siguiendo estrictamente las 
indicaciones de las recetas dadas por el doctor. Los niños pueden elegir libremente los roles 
con los que jugarán. 

 

 Técnicas: Observación 

 Instrumentos: Ficha de 
observación. 

 

 

 

 

TALLERES DE JUEGO DE ROLES DESARROLLANDO EL PENSAMIENTO CRITICO 
 

TALLER 8 jugamos a la aventura espacial 
 

XV. Datos generales: 

 PROF:     DE LA CRUZ PONCECA, Herminia 

 SECCIÓN:    UNICA 

 EDAD:     3,4 Y 5 AÑOS 

 PROPOSITO DE LA SESION:  Jugamos a la aventura espacial 

 PRODUCTO:    Asumen roles para realizar la aventura espacial   

 FECHA:     22/08/2023 

 
XVI. APRENDIZAJES ESPERADOS: 

 

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO EVIDENCIA 

COMUNICACIÓN Crea proyectos 
desde los 
lenguajes 
artísticos. 

 Explora y 
experimenta 
los 

3 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 

 
Asumen roles de 
comprador y 
vendedor 



 

 lenguajes 
del arte 

 Aplica 
procesos 
creativos. 

 Socializa 
sus 
procesos y 
proyectos  

4 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 
diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
5 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 
diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
 

 

 
 

MOMENTOS ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS  MEDIOS Y MATERIALES VIII. EVALUACION: 
 

 ASAMBLEA O INICIO 
 

 DESARROLLO O EXPRESIDAD 
 
 

 RELAJACION 
 

 CIERRE 

. “Aventura espacial” 
Se anuncia a los niños que habrá un viaje espacial y que pueden convertirse en turistas 
espaciales. Sin embargo, para volar por el espacio primero deben pasar por un chequeo 
médico para ver si están saludables. Uno de los niños asignado como el doctor a bordo 
examinará a los turistas (puede hacerlos respirar profundo un par de veces y que hagan un 
par de sentadillas) y escribirá los permisos. Además del doctor a bordo los niños deberán 
elegir al piloto (que maneja la nave) y al navegante (que elige la ruta a seguir). 
El piloto anuncia el pronto despegue y solicita que todos deben estar sentados en sus 
asientos. Una vez realizado el despegue se puede mostrar a los niños una imagen grande 
del planeta Tierra (o un globo terráqueo) y mientras dura el viaje podrán discutir sobre lo 
que observaron como el color azul, los mares, las montañas, etc. Al acercarse al planeta 
Marte se podrá mostrar una imagen del planeta Marte para que vayan mencionando lo que 
observan. La nave se detiene en Marte y los turistas podrán salir (con sus trajes espaciales) 
a visitar el planeta y podrán conversar sobre lo que conocen del mismo. Luego se hará una 
siguiente escala en una luna de Júpiter donde podrán hablar sobre lo que conocen de este 
planeta mientras lo observan. Finalmente regresarán a la Tierra disfrutando de una 
hermosa vista del planeta mientras se acercan. 

 

 Técnicas: Observación 

 Instrumentos: Ficha de 
observación. 

 

 

 

 

TALLERES DE JUEGO DE ROLES DESARROLLANDO EL PENSAMIENTO CRITICO 
 

TALLER 9 jugamos a la estación de servicios de auto 
 

XVII. Datos generales: 



 

 PROF:     DE LA CRUZ PONCECA, Herminia 

 SECCIÓN:    UNICA 

 EDAD:     3,4 Y 5 AÑOS 

 PROPOSITO DE LA SESION:  Jugamos a la estación de servicios de autos 

 PRODUCTO:    Asumen roles     

 FECHA:     23/08/2023 

 
XVIII. APRENDIZAJES ESPERADOS: 

 

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO EVIDENCIA 

COMUNICACIÓN Crea proyectos 
desde los 
lenguajes 
artísticos. 
 

 Explora y 
experimenta 
los 
lenguajes 
del arte 

 Aplica 
procesos 
creativos. 

 Socializa 
sus 
procesos y 
proyectos  

3 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 
diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
4 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
5 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
 

 

 
Asumen roles de 
comprador y 
vendedor 

 
 

MOMENTOS ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS  MEDIOS Y MATERIALES IX. EVALUACION: 
 

 ASAMBLEA O INICIO 
 

 DESARROLLO O EXPRESIDAD 
 
 

 RELAJACION 
 

 CIERRE 

Estación de servicio de autos” 
Explicar a los niños que los vehículos se dañan y/o rompen con el uso por lo que se necesita 
estaciones de servicio. Construir un taller que incluya un garaje grande, una sección de 
lavado de vehículos y una sección de personal. Asignar distintos roles de mecánicos, 
encargados de lavado, cajero, gerente de taller, etc. Los clientes podrán venir con sus 
vehículos de juguete para que los revisen (motor, dirección, frenos, llantas, etc.), los laven 
y los reparen. 

 

 Técnicas: Observación 

 Instrumentos: Ficha de 
observación. 

 

 

 

 

TALLERES DE JUEGO DE ROLES DESARROLLANDO EL PENSAMIENTO CRITICO 



 

 
TALLER 10 jugamos explorando 

 
XIX. Datos generales: 

 PROF:     DE LA CRUZ PONCECA, Herminia 

 SECCIÓN:    UNICA 

 EDAD:     3,4 Y 5 AÑOS 

 PROPOSITO DE LA SESION:  Jugamos explorando 

 PRODUCTO:    Asumen roles de exploradores    

 FECHA:     24/08/2023 

 
XX. APRENDIZAJES ESPERADOS: 

 

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑO EVIDENCIA 

COMUNICACIÓN Crea proyectos 
desde los 
lenguajes 
artísticos. 
 

 Explora y 
experimenta 
los 
lenguajes 
del arte 

 Aplica 
procesos 
creativos. 

 Socializa 
sus 
procesos y 
proyectos  

3 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 
diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
4 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
5 años: Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales usando 

diferentes lenguajes artísticos. (el dibujo, la pintura, la danza, o el movimiento, 
el teatro, la música, los títeres, etc) 
 

 

 
Asumen roles de 
comprador y 
vendedor 

 
 

MOMENTOS ACTIVIDADES/ ESTRATEGIAS  MEDIOS Y MATERIALES X. EVALUACION: 
 

 ASAMBLEA O INICIO 
 

 DESARROLLO O EXPRESIDAD 
 
 

 RELAJACION 
 

 CIERRE 

Exploradores 
Los niños repartirán entre ellos diversos roles como jefe de grupo, exploradores, centinelas, 
guardias, médico de campo, encargado de comunicaciones, etc. El juego consistirá en 
explorar una zona desconocida por “varios días” en los cuales tendrán que hacer 
campamentos, apostar centinelas, alimentarse, salir a explorar en grupos (exploradores, 
guardias, médico, encargado de comunicaciones) e informar a su base sobre lo que 
encuentran. 

 

 Técnicas: Observación 

 Instrumentos: Ficha de 
observación. 

 



 

 


