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| Planteamiento del Problema
1.1 Descripcion del Problema

Son muchos los aspectos que abarca la resolucion de problemas matematicos,
tales como la didactica que se ejerce en el proceso de ensefianza-aprendizaje, el
involucramiento de los educandos y la formacién que poseen los educadores (Arnal-
Palacian et al., 2023). Cabe mencionar que, el desarrollo de esta capacidad permite a los
alumnos adquirir conocimientos matematicos significativos. Ademas, fomenta el
potenciamiento de las destrezas, habilidades y una amplia gama de competencias,

mismas que son beneficiosas en la vida cotidiana de los educandos (Patifio et al., 2021).

En el ambito mundial, de acuerdo a lo expuesto por la Organizacion para la
Cooperacion y el Desarrollo [OCDE] (2022), 1 de cada 4 estudiantes no logran alcanzar
el nivel basico de habilidades y conocimientos en alguna de las 3 asignaturas que evaltia
el PISA (Programme for International Student Assessmentdel). Solo en matematicas, casi

un 25% evidencia un bajo e insuficiente rendimiento.

En el ambito continental ello no resulta diferente, pues de acuerdo al informe
PISA afo 2022, 3 de cada 4 estudiantes de América Latina y el Caribe presentan un bajo
nivel en su rendimiento en matematicas. Este aspecto denotaria una situacion alarmante,
representando una necesidad de mejora. Tanto es asi que esta region del mundo se ubica

en la mitad inferior del Ranking global de calidad educativa (Ortiz et al., 2023).

En el Pert la situacion se torna atin mas alarmante, pues también en funcion al
informe PISA del afio 2022, se dio a conocer que el 66% de los estudiantes del pais
poseen un bajo nivel de rendimiento en conocimientos matematicos, ello en comparacion
a otros paises que forman parte de la OCDE, que poseen un 31%. Asimismo, se conocio
que son las nifias las que presentan un menor rendimiento (70%) a comparacion de los
nifios (62%) (Swissinfo, 2023). Esta situacion tendria muchas causas asociadas, entre
estos las competencias docentes, las estrategias desarrolladas en clase, la calidad
educativa de la institucion, el entorno familiar, las condiciones economicas familiares, la

ubicacion geografica y demas.

En el plano local, lo anterior no seria muy diferente, pues en la Institucion
Educativa N°38361/Mx-P de San Gerardo, Sivia, Huanta, Ayacucho, a través de la
continua observacion y algunas pruebas diagnostico que se suministrd se pudo conocer

que los educandos presentan dificultades en las diversas competencias del area de



matematicas, lo cual estaria conduciendo a que no desarrollen las habilidades necesarias

para que se desenvuelvan dptimamente en su contexto cotidiano.

Se ha podido percibir que en el centro educativo muchos de los educadores no
desarrollan estrategias innovadoras y optimas que contribuyan en el desarrollo de las
destrezas de los estudiantes, siendo muy relevante para su futuro, y mdas aun
encontrandose estos en el ultimo afio de educacion primaria y que requeriran de mayores
herramientas analiticas que les permita desenvolverse Optimamente en el nivel
secundario. Razon por la cual se denotaria dificultades continuas en el proceso de
desarrollo de resolucion de problemas matematicos, pues no se les brindaria métodos que
les permita comprender los problemas, planificar los pasos necesarios a seguir para su
resolucion, resolver y verificar los procedimientos realizados; ello principalmente en
problemas basicos y relevantes, que permiten el desarrollo de situaciones problematicas

mucho més complejos, como lo son los problemas aditivos y multiplicativos.

Se considera que uno de los métodos importantes y que permitird mejorar la
situacion antes descrita, viene a ser el propuesto por Miguel de Guzman, el cual involucra
a una seria de fases, tales como: familiarizarse con el problema, buscar opciones, llevar
a cabo la estrategia, revisar el proceso y extraer consecuencias del mismo; el cual les
brinda facilidades a los educandos de poder encontrar caminos mas rapidos de analisis

para conseguir resolver un problema planteado.

Frente a esta realidad problematica que aqueja a los estudiantes del nivel primaria
y sobre todo en el sexto grado establecié como interrogante conocer ;De qué manera el
método de Miguel de Guzman influye en la resolucion de problemas matematicos en

estudiantes de educacion primaria de San Gerardo, Sivia 20247

En ese sentido, mediante la pesquisa se buscard dar a conocer la influencia que
presenta el método de Miguel de Guzman en la resolucion de problemas matematicos en

los estudiantes del sexto grado de educacion primaria de San Gerardo, Sivia 2024.
1.2 Formulacion del Problema

1.2.1 Problema General
(De qué manera el método de Miguel de Guzman influye en la resolucion de

problemas matematicos en estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de San

Gerardo, Sivia 2024?



1.2.2 Problemas Especificos
(De qué manera el método de Miguel de Guzman influye en la resolucion de

problemas aditivos en estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de San Gerardo,

Sivia 2024?

(De qué manera el método de Miguel de Guzman influye en la resolucion de
problemas multiplicativos en estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de San

Gerardo, Sivia 20247
1.3 Formulacion de Objetivos

1.3.1 Objetivo General
Analizar la influencia del método de Miguel de Guzman en la resolucion de

problemas matematicos en estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de San

Gerardo, Sivia 2024.

1.3.2 Objetivos Especificos
Determinar la influencia del método de Miguel de Guzman en la resolucion de

problemas aditivos en estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de San Gerardo,

Sivia 2024

Determinar la influencia del método de Miguel de Guzman en la resolucion de
problemas multiplicativos en estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de San

Gerardo, Sivia 2024
1.4 Justificacion

La investigacion justifica su desarrollo debido a que tendra relevancia en diversos

aspectos, mismos que se explican a continuacion:

Justificacion Tedrica

En lo tedrico, serd relevante debido a que se da soporte a las variables mediante
la postura de teorias, generando un optimo esbozo. A su vez, al ser un tema de poco
abordaje en el plano local, representara a un antecedente optimo al cual podran recurrir

los futuros indagadores que se muestren interesado en el analisis de estas variables.

Justificacion Practica
En lo préctico, tendra relevancia, dado que aborda una problematica comun que
se presentan en muchas instituciones educativas, como la deficiencia en la capacidad de

los educandos para efectuar la resolucion de problemas de tipo matematicos, que resulta



ser una competencia importante a desarrollar y fortalecer, pues permite un mejor
desenvolvimiento en la vida futura. En ese sentido, mediante la investigacion se buscara
conocer la contribucion que genera el desarrollo de la estrategia del método de Miguel
de Guzman en la resolucion de problemas matematicos, ello mediante el suministro de
sesiones de aprendizaje en funcidén a dicho método, todo orientado a la mejora de la

situacion de los estudiantes.

Justificacion Metodoldgica

En lo metodolégico, resultara relevante debido a que se llevard en funcion a un
disefio pre experimental, razén por la cual se construird y validard un instrumento a
aplicarse antes y después de la intervencion (sesiones de aprendizaje). En ese sentido, se
generaran nuevos instrumentos que contribuird a futuras investigaciones que opten por

el desarrollo de temas similares o afines a la presente.

En ese sentido, la importancia de la investigacion se orienta a ser un Optimo
material de informacion, tanto para la comunidad cientifica, institucién en estudio y
sector educativo; que contribuya en la reducciéon de vacios existentes en torno a las

variables analizadas.



IL. Marco Tedrico de la Investigacion
2.1 Antecedentes del Problema

Internacionales

Hinestroza (2022) llevo a cabo la tesis denominada: Fortalecimiento de la
resolucion de situaciones problema mediante el modelo propuesto por Miguel de
Guzman con enfoque en el pensamiento numérico, utilizando la gamificacion como
alternativa pedagogica; en los estudiantes de grado tercero del Instituto Uniban de
Apartado, Antioquia, establecié como finalidad reforzar la capacidad de resolucion de
planteamientos problematicos utilizando el enfoque abordado por Miguel Guzman, ello
en la centro de estudios antes indicado. La metodologia empleada fue cualitativa,
aplicada, descriptiva, especificamente con el disefio de accion-pedagdgica; en la que un
total de 18 estudiantes conformaron la muestra y se les brind6 sesiones y evaluaciones
de capacidades. Se concluyd que la gamificacion fue crucial, ya que contribuy6 al
fortalecimiento de la resolucion de problemas numéricos, mejorando las técnicas, pasos
y estrategias empleadas por los estudiantes para solucionar dichas situaciones. Ademas,
se conocid que el 37% se ubico en un nivel de rendimiento entre basico y alto. Sin
embargo, el 51% tuvo un rendimiento bajo, con un nimero de aciertos entre 1 y 2
problemas, lo cual es preocupante dada su nivel académico. Cabe indicar que este estudio
permite el andlisis y fortalecimiento de la destreza de los educandos para dar solucion a

problemas, mediante el método Guzman.

Vargas (2021) efectud una tesis La resolucion de problemas y el desarrollo del
pensamiento matemdtico, en el cual establecid como objetivo principal de realizar la
elaboraciéon de una propuesta que se centre en el aprendizaje desarrollador, que
contribuya en la capacidad para resolver problemas. Metodologicamente correspondi6 a
un estudio cualitativo, aplicado, descriptivo, observacional, con una muestra censal, a
quienes se les brindd sesiones y evaluaciones de capacidades. El autor concluy6
afirmando que el estudiante debe ser visto como un individuo con motivaciones para
abordar problemas matematicos con pensamiento matematico, y que la propuesta
metodoldgica ayuda a la mejora de dicha destreza, brindando también un fortalecimiento
de las dimensiones motivadoras, significatividad, activacion-regulacion y demds. Es
importante mencionar que esta pesquisa contribuye con el esbozo informativo referente
a la capacidad para efectuar la resolucion de problemas y permite la futura discusion de

resultados.



Marin y Olaya (2019) en su tesis: La resolucion de problemas: una estrategia
didactica para el aprendizaje de las operaciones de adicion y sustraccion de numeros
enteros en estudiantes de grado sexto, plante6 como principal finalidad, llevar a cabo el
analisis de las repercusiones que se genera el proceder escolar cuando se socializa y
fomenta el uso de la estrategia de Miguel de Guzman, ello para la resolucion de
problemas de tipo matematicos. Metodologicamente, se utilizé el enfoque cualitativo de
tipo descriptivo, aplicado, observacional, con una muestra censal, a quienes se les brindo
sesiones y se les evalu6 sus capacidades antes y después de la intervencion. Concluyeron
que los problemas planteados contribuyeron con la reflexion sobre los diversos elementos
intervinientes, asi como en las mejores estrategias a desarrollar para llevar a cabo su
resolucion, entre estas el método Guzman. Ello permitié que los educandos puedan
realizar una reflexion interna sobre sus conocimientos previos, conocer los pasos a
desarrollar para resolver un problema, aplicarlos y establecer una respuesta. Es relevante
mencionar que esta pesquisa contribuye con el esbozo informativo referente a la

capacidad de resolucion de problemas y permite la futura discusion de resultados.

Nacionales

Rufino (2021) desarrolld una tesis titulada El método Guzman y la resolucion de
problemas en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la 1.E. Mariano Silva
Gomez, Churubamba, Hudanuco, 2019, establecidé como finalidad llevar a cabo la
determinacion del impacto del método Guzman en la resolucion de problemas de los
educandos en la I.LE. antes mencionada. Cabe mencionar que, esta pesquisa se cifié a un
enfoque de tipologia cuantitativa, aplicada, tipo experimental prospectivo, de caracter
longitudinal y de disefio experimental y se trabajé con un solo grupo de 14 estudiantes.
En conclusion, se dio a conocer que la 6ptima aplicacion del método Guzman tiene una
repercusion positiva en la resolucion de problemas de los educandos. Esto se evidencia
en los resultados, pues se pudo evidenciar la existencia de mejoras significativas en la
capacidad de resolver problemas aditivos y multiplicativos. Tal es asi que, en el pre test,
el 42.9% de los escolares casi nunca resolvian problemas de cambio utilizando la adicion.
Sin embargo, en el post test, este porcentaje disminuyd a un 35.7%, indicando que a veces
lograban resolver este tipo de problemas. Es importante mencionar que esta pesquisa
contribuye con el esbozo informativo referente a la resolucion de problematicas y

también el método, lo cual permite la futura discusion de resultados.



Gaspar y Paitan (2021) desarrollaron la tesis E/ modelo de Miguel de Guzman y
la resolucion de problemas en estudiantes de la I.E. Cesar Vallejo Mendoza. Pumaranra,
Acobamba, con el propoésito de analizar como influye el desarrollo del modelo Guzmén
en la resolucion de problemas. En ese sentido, se efectud una pesquisa ajustada a un
enfoque cuantitativo, aplicado, tipo pre experimental prospectivo, de caracter
longitudinal, siendo 17 estudiantes quienes formaron parte de la muestra, bajo las
técnicas de observacion y sesiones de aprendizaje. Los autores concluyeron que el
modelo Guzman influye positivamente en la capacidad de los educandos para resolver
problemas, ello evidenciado a través de la mejora en sus niveles de logro, pues
progresaron desde niveles bajos en la prueba inicial hasta alcanzar un nivel destacado en
la prueba final, con una directriz a poder superar los planteamientos de una forma optima.
Cabe indicar que esta pesquisa contribuye con el esbozo informativo referente la variable

y también el método, lo cual permite la futura discusion de resultados.

Poma (2022) en su tesis Programa ludomaco para la resolucion de problemas
matematicos en estudiantes de primaria de la Region. Junin, establecidé como finalidad
efectuar la comprobacién de dicho programa en la mejora de la habilidad para resolver
problemas matematicos en alumnos del nivel primario. Metodologicamente, su estudio
fue cuantitativo, aplicado, explicativo y cuasi experimental, en la que dos grupos de 12
estudiantes cada uno fueron los involucrados. Cabe indicar que se aplicaron pruebas antes
y después de la intervencion (aplicacion del programa Ludomaco basado en 20 sesiones).
Se concluy6 afirmando que dicho programa contribuye con el fortalecimiento de la
destreza académica de resolucion de problemas matematicos. Esto se vio evidenciado en
la motivacion, interés y dinamismo de los educandos en el desarrollo de problemas,
permitiendo llegar a un buen razonamiento. Asimismo, se consider6 al juego como una
estrategia sumamente relevante que aporta en la activacion y disposicion de educandos.
Es importante indicar que esta pesquisa contribuye con el esbozo informativo referente
la variable y también en la aplicaciéon de un método similar, lo cual permite la futura

discusion de resultados.

Alfaro (2021) en su tesis: Resolucion de problemas matematicos y rendimiento
académico en matemdtica de estudiantes del segundo grado de secundaria del colegio
nacional Aurelio Cardenas de la Union, Huanuco, 2018, establecid como finalidad,
establecer el vinculo que se presenta entre la resolucion de problemas matematicos y el

rendimiento escolar en matematicas de los escolares en estudio. Metodologicamente, se



cind a una tipologia cuantitativa, bésica, correlacional y de disefio no experimental,
donde fueron 82 estudiantes quienes participaron en el andlisis. Se aplicd como
instrumento al cuestionario. En conclusion, se puede afirmar que la capacidad de resolver
problemas matematicos y sus dimensiones, como comprender el problema, concebir el
plan, ejecutar el plan, dimensionar y examinar, se relacionan de manera significativa y
directa con el rendimiento académico de los educandos (r=0,581, p<0.000; r=0,227,
p<0.000; r=0,467, p<0.000; r=0,536, p<0.000 y r=0,577, p<0.000, respectivamente). Es
importante indicar que esta pesquisa contribuye con el esbozo informativo referente a

variable y también un método similar, lo cual permitira la futura discusion de resultados.

Locales

Después de haber buscado en varios repositorios nacionales y locales, tales como
Registro Nacional de Trabajos de Investigacion (RENATI), Google Académico,
Repositorios especificos de la Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga
(UNSCH), Universidad César Vallejo (UCV), Universidad Los Angeles de Chimbote
(ULADECH), entre otros, no se logrd encontrar trabajos de investigacion referentes al
método de Miguel de Guzmén en la resolucion de problemas matematicos en los

estudiantes.
2.2 Bases Teoricas

2.2.1 Método de Miguel de Guzméan

Las matematicas son un elemento integrante de la vida cotidiana y, a pesar de que
puedan parecer un conjunto de procesos complicados y laboriosos de escasa importancia,
se emplean de manera permanente, aunque haya ocasiones en que las personas no
reconozcan su presencia. Desde este punto de vista, se consideran necesarios de aprender
para la vida y se insta a los educadores a modificar sus enfoques pedagdgicos con el fin
de preparar a los alumnos para cumplir los requisitos de una sociedad cada vez mas
globalizada y caracterizada por los avances tecnoldgicos. Dicho de otro modo, los
estudiantes del mundo actual necesitan cultivar competencias, que incluyen lo siguiente:
talentos, habilidades, valores y actitudes. Estas competencias les ayudaran a adaptarse

con €xito a entornos cada vez mas dificiles (Macias-Rojas et al., 2022).

Segun Guzman (2007), el aspecto mas esencial de la educacion es que el alumno
se dedique a manipular objetos matematicos al tiempo que activa su propia capacidad

mental mediante el ejercicio de sus habilidades creativas. En ese sentido, resulta de



mucha importancia que los educandos auto reflexionen respecto a su proceso de
pensamiento para mejorar sus capacidades de resolucion de problemas
intencionadamente, permitiendo asi que adquieran mayor autoconfianza y se diviertan
con su actividad mental mientras se preparan para enfrentarse a desafios de vida

cotidiana.

En este contexto, De Guzman llevo a cabo una gran cantidad de investigaciones
matematicas sobre infantes y jovenes, subrayando relevancia de la capacidad de resolver
problemas para que los educandos puedan alcanzar procesos matematicos de mayor
complejidad, que sugiere cuatro fases, que se basan en los planteamientos de Polya y
Schoenfeld. Estas fases se componen de las siguientes: familiarizarse con el problema,
buscar opciones, llevar a cabo la estrategia, revisar el proceso y extraer consecuencias

del mismo (Macias-Rojas et al., 2022).

De otro lado, la técnica de Miguel de Guzman, empleada como método de
ensefianza en la Educacién Basica Regular, es capaz de armonizar el componente
heuristico centrado en materiales especificos y los procesos cognitivos (Gaspar & Paitan,

2021).
Procesos del Método de Miguel de Guzman.

Familiarizacion con el Problema. Este paso implica leer, observar y comprender
lo que refiere el enunciado del problema, lo que a su vez permitird que se adquiera una
idea clara. Es importante mencionar que, durante esta fase, se determinaran los datos, el

vinculo que poseen y, también, se hallara la incognita (Silva et al., 2017).

Se incluyen todos los actos encaminados a obtener una comprension de la
cuestion. De acuerdo con Zamora (2017), sugiere un conjunto de preguntas para este fin,
las cuales son las siguientes: a) ;De qué trata el problema? b) ;Cuales son los datos? c)
(Qué requiere determinar o verificar el problema? d) ;Tenemos datos suficientes? y ¢)

(Mantienen los datos vinculos entre si?

Busqueda de Estrategias. El alumno es capaz de estimular su ingenio y
desarrollar sus propias soluciones de manera progresiva mediante el desarrollo de
estructuras matematicas sencillas y la busqueda de situaciones-problema de forma
abstracta o numérica. Esto ayuda al alumno a crear ideas que pueden ser utilizadas para
resolver las situaciones-problema. La busqueda y adquisicion de una Optima estrategia

para la resolucion del problema se puede lograr de las siguientes maneras: a)



Comenzando por el planteamiento mas directo; b) Creando un esquema, figura o
diagrama; c) Seleccionando un lenguaje apropiado y una notacion propia; d) Buscando
un problema que sea comparable; €) Asumiendo que el problema ha sido resuelto o lo

contrario; y €) Tomando en consideracion una instancia especifica (Silva et al., 2017).

Se trata de determinar qué enfoques son los mas adecuados en funcion de las
caracteristicas del problema planteado. Los mas comunes son los siguientes: a)
Simplificar el problema y concretarlo hasta que sea posible manejarlo; b) Representacion

grafica; ¢) Organizacion y codificacion; y d) Semejanza (Zamora, 2017).

Desarrollo de la Estrategia. En esta fase se elegira la estrategia que se pondra en
marcha. La idea seleccionada en la fase anterior se utilizara para buscar las estrategias
necesarias que se pondran en marcha para abordar el problema. En caso de que la
estrategia no satisfaga los requisitos, se requiere tomar decisiones con flexibilidad. Es
crucial evitar quedar atrapado con un unico método, y también es esencial volver a la
etapa anterior las veces necesarias con el fin de descubrir una estrategia propia para la

resolucion de problemas (Silva et al., 2017).

Es decir, en esta etapa evaluamos todos los diferentes métodos que se han
desarrollado y seleccionamos el o los que tienen mas probabilidades de éxito. Tras la
seleccion de uno, procedemos con ¢l con una determinacion firme, y si nos encontramos
con algln reto, volvemos a la fase en la que estdbamos buscando estrategias hasta que

descubrimos la o las adecuadas que nos llevaran a la respuesta (Zamora, 2017)

Revision del Proceso. Una vez identificada una solucién adecuada al problema,
es necesario realizar una investigacion en profundidad sobre el proceso que se siguid para
resolverlo. Esto permitird identificar circunstancias que ayuden a la resolucion de
problemas posteriores, asi como determinar si existen o no otras formas de resolver el

problema que lleven a conclusiones en el futuro (Silva et al., 2017).

Tras la resolucion del problema, se procederia a realizar una reflexion, que podria
estar guiada por el siguiente conjunto de sugerencias: a) ;Cémo llegamos a la solucion?
b) Buscar un enfoque mas directo; ¢) Hacer un esfuerzo por comprender el fundamento
de su eficacia; d) Contemplar el proceso de pensamiento; e) Investigar los resultados

adicionales que podrian lograrse mediante la utilizacion de este enfoque (Zamora, 2017).

En consecuencia, es posible afirmar que la fase inicial implica asumir la

responsabilidad del problema en cuestion, realizar un analisis exhaustivo del mismo,



contemplar las multiples férmulas y técnicas que podrian utilizarse y determinar cdmo
llegar a una solucion. Después, se busca el método por el que se puede obtener la
respuesta, considerando los conocimientos previos, ya sea de un problema diferente que
se haya resuelto en el pasado o de los algoritmos necesarios, y creando diagramas y
esquemas. Posterior a ello, se ponen en marcha las ideas mas creativas, se generan buenas
ideas, lo que abre la puerta a la posibilidad de desarrollar otras nuevas, se investiga y se
trabaja en la viabilidad de estas ideas y se evaltian los procedimientos que se llevan a
cabo para hacerlas mas eficientes. En la cuarta etapa, se examina si el desarrollo es
acertado, la forma en que se llegd a la conclusion, la verificacion de si es acertada y si se

ajusta a los hechos y a la pregunta que se planted al principio (De Guzman, 2007).
Importancia del Método de Miguel de Guzman.

Este método tiene una gran relevancia porque permite al alumno desarrollar
habilidades de razonamiento numérico, asi como de razonamiento abstracto. En
situaciones donde es importante ordenar y resolver problemas que impliquen
pensamiento numérico, asi como organizar su aptitud y capacidad cuantitativa. El
desarrollo de habilidad de razonamiento abstracto implica que se examine y analice
cuidadosamente cada uno de los patrones que se presentan en los problemas. Esto forma
parte del proceso de desarrollo de estas habilidades. Adicionalmente, el método de
Miguel de Guzman contribuye a que el procedimiento practico sea el descubrimiento, la
creatividad para resolver de problemas basados en los saberes previos, lo que significa
que es una forma mas idénea para el pensamiento de los alumnos, y que la resolucion de

dificultades resulte ser més una experiencia humoristica (Silva et al., 2017).

2.2.2 Resolucion de Problemas Matematicos

Se describe como problema una situacidon que una persona u organizacion quiere
o tiene la necesidad de resolver y para la cual, en principio, no se tiene un camino rapido
y directo hacia la solucion. Se considera que un problema es una circunstancia que entra
dentro de esta categoria. En el momento en que un alumno se desafia a una dificultad, se
presenta una situacion en la que no existe mucha claridad entre el momento original y el
fin que se persigue. Ademas, hay casos en los que los alumnos tienen conceptualizaciones
que pueden conducir a errores. Frente a dicha situacion, es importante que se seleccione
lo mas pertinente y se defina un conjunto de pasos a seguir para resolverlo. Estos pasos
requieren un amplio abanico de habilidades cognitivas, entre las que se encuentran la

reflexion, el analisis, la autonomia, la actitud critica, iniciativa personal, la toma de



decisiones, la lectura comprensiva, entre otras. De esa forma, se puede conseguir un
razonamiento analitico que se orienta a conseguir un resultado por medio de procesos de
analogias o semejanzas. Este tipo de razonamiento es un pensamiento de lo concreto a lo

general (Rocha et al., 2021).

La resolucion de problemas matematicos es considerada como un proceso que
necesita de una secuencia de pasos que van acompafniados de una complejidad creciente
en la ejecucidon por parte de los resolutores. Este proceso se denomina "proceso de
resolucion". En otras palabras, el alumno es quien representa el problema, combinando
informacion dada con los conocimientos que el lector ya posee y que van mas allé de lo

que se presenta en el texto (Donoso et al., 2021).

Cabe indicar que, el proceso de resolucion de problemas de tipo matematicos no
implican Unicamente a los procesos cognitivos que son esenciales para la realizacion
exitosa de las tareas académicas, sino que también expresa la esencia fundamental de las
matematicas. Por otra parte, encontrar soluciones a los problemas matematicos no es una
tarea sencilla, sino que implica una serie de dificultades que impiden que los educandos
puedan alcanzar los aprendizajes que exige el plan de estudios de esa asignatura en
particular. En ese momento, el profesor se ve obligado a tomar una decision sobre donde
centrar su atencion: en el aprendizaje del alumno o en la ensefianza del profesor, a pesar

de que somos conscientes de que ambos procesos estan interconectados (Donoso et al.,

2021).

A través del proceso de resolucion de problemas, los educandos son guiados a
adquirir procesos matematicos avanzados, junto con habilidades metacognitivas que les
permiten comprender y aplicar informacion previa, superando asi la nocién de que las
matematicas son una asignatura desafiante. Cuando los estudiantes alcanzan niveles mas
altos, tanto en términos de pensamiento como de formacion, se anticipa que serian
individuos que poseen excelentes habilidades para la resolucion de problemas y son

capaces de aplicar sus conocimientos a la situacion (Macias-Rojas et al., 2022).
Importancia de la Capacidad de Resolver Problemas Matematicos.

El comportamiento de los estudiantes al resolver problemas tiene mucha
importancia al igual con la habilidad misma para llevar a cabo esta accion. En ese
proceso, el educador cobra un rol principal, dado que es quien se encarga de conseguir la

atencion de los alumnos y dar el apoyo necesario para dicho proceso. En ese sentido, la



interaccion social que se ejerce entre el educador y sus alumnos es sumamente relevante,
pues es a partir de esta que se logre impartir los mecanismos a seguir para conseguir el

fortalecimiento de esta capacidad (Donoso et al., 2021).

De otro lado, se puede decir que la generalizacion de las destrezas matematicas
en la cotidianidad de la vida es una de las razones por las cuales se encuentra integrada
dentro de los procesos de aprendizaje y ensefianza. Asimismo, esta disciplina se
considera fundamental para el desenvolvimiento de una persona en su dia a dia y el
desarrollo de su intelecto, pues posibilita el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo

(Rocha et al., 2021).
Dificultades en el Aprendizaje y Ensefianza de las Matematicas.

Cuando se trata de la instruccion en matematicas, se considera que los retos del
aprendizaje estan directamente relacionados con un estilo de ensefianza carente de
conocimientos matematicos especializados que permitan a los alumnos explorar las
posibilidades de su propio aprendizaje. Algunos de los retos méas comunes en la
resolucion de un problema matematico son: dificultades de comprension de un problema
matematico a escala global; dificultades para poder efectuar la identificacion y analisis
de informacién 1til que se encuentra inmerso en el problema; dificultades para poder
constituir una solucion viable al problema; dificultades para poder ejercer un
razonamiento matematico; y dificultades heuristicas o estrategias generales para resolver

el problema (Donoso et al., 2021).

Pedagogia Docente en Matematicas. Cuando la pedagogia es eficaz, permite
que los educandos puedan comprender mejor la instruccion y las actividades, de tal forma
que favorezcan a la adquisicion, el almacenamiento y la utilizacion de la informacion.
Abarca no solo los aspectos practicos y tedricos de la ensefianza, sino también los ideales
que se asocian a ella. La pedagogia de la ensefianza parte de que la ensefianza se orienta
a la gestion reflexiva y contextual. Esto se debe a que incorpora en su interior un conjunto
de herramientas y capacidades con las que sea posible elaborar propuestas de ensefianza,
brindando asi una garantia en el sentido que se ajuste a las ofertas institucionales

escolares y las necesidades de la comunidad local (Bravo et al., 2020).

Tipos de Problemas. En el nivel primario, cuando las posibilidades de

aprendizaje abarcan todos los tipos de problemas y los diferencian segiin su grado de



dificultad (Cruz et al., 2020). A continuacidén, se explican los diferentes tipos de

problemas que existen:

Problemas de una Etapa o Problemas Simples. Vienen a ser aquellos que son

resueltos con una sola operacidn aritmética y en una sola oportunidad.

Problemas de dos o Mds Etapas. Vienen a ser aquellos que son resueltos con dos

0 mas operaciones para poder conseguir una solucion.

Cuando los alumnos han demostrado que son capaces de resolver problemas de
una sola etapa, el siguiente paso es presentarles dificultades de dos o mas etapas, lo que,

en consecuencia, dificultara las actividades (Cruz et al., 2020).
Dimensiones de la Capacidad de Resolver Problemas Matematicos.

Problemas Aditivos. Cuando se trata de comprender otras operaciones
matematicas, como la resta, la multiplicacion y la divisidon, los problemas aditivos
resultan ser la guia mas util. Porque todos y cada uno de ellos son esenciales para mejorar
el sentido numérico y el pensamiento algebraico, asi como para encontrar soluciones a

problemas cotidianos (Cruz et al., 2020).

Vienen a ser problemas para los que las tinicas soluciones que incluyen sumas y
restas estan incluidas en el problema (Cruz & Butto, 2021), dentro de los problemas
aditivos se involucran a los problemas de comparacion o igualacion, mismos que se

explican a continuacion:

i Problemas de Comparacion. Las situaciones matematicas que
demuestran una relaciéon comparativa entre dos cantidades se denominan problemas de
comparacion. Segun Khan Academy (2023) se puede utilizar la suma o la resta para

determinar la diferencia entre los valores. Esto depende de las circunstancias especificas.

Las comparaciones se realizan entre dos cantidades diferentes, y en estos
problemas se construye una conexion de comparacion entre ambas. Las cantidades y la
diferencia entre ellas son los datos que se presentan aqui. En el contexto de una
comparacion entre dos cantidades, una cantidad se denomina referente, mientras que la
otra cantidad se denomina comparada, lo que significa que la cantidad comparada viene
a ser la cantidad que se compara con respecto al referente (Ministerio de Educacion,

2015).



De forma similar, los problemas de comparacion ilustran una conexion entre
valores numéricos diferentes. Se tiene una cantidad de referencia (con la que se quiere
comparar), junto con una cantidad que se estd comparando, y también se presenta la

diferencia que se genera entre estas cantidades (Docentes al Dia, 2023).

En la pesquisa, en funcion a lo manifestado por el Ministerio de Educacion
[MINEDU] (2015), esta dimension involucrara la resolucion de problemas de
comparacion con numeros naturales, problemas con expresiones decimales y problemas

con expresiones fraccionarias. A continuacion se explica:

e Problemas de varias etapas: En este se involucran a relaciones de comparacion
con datos que no estan explicitos, en problemas de diversas etapas, se expresan
en un modelo de solucion en la que se combinan diferentes operaciones con

numeros naturales (MINEDU, 2015).

e Problemas con decimales: En este se involucran a relaciones de comparacion con
datos no explicitos, en problemas de varias etapas, se expresan en un modelo de
solucion aditiva en la que se combinan diferentes operaciones con decimales

(MINEDU, 2015).

e Problemas con fracciones: En este se involucran un modelo de solucion aditiva

con fracciones al plantear o resolver un problema (MINEDU, 2015).

ii. Problemas de Igualacion. Un planteamiento matematico que ilustra una
relacion comparativa entre dos cantidades con la intencion de igualar ambas se denomina
problema de igualacion. En estos problemas es necesario cambiar una de las cantidades
para igualar la otra. Es posible que los problemas de igualacion se resuelvan utilizando
términos como «tantos comoy, «tan... comoy» o “igual a” en sus formulaciones. Ademas,
es importante sefialar que, para resolver ecuaciones, se pueden emplear procedimientos
de célculo que incluyan la suma o la resta de valores. Al resolver ecuaciones, es posible
reconocer tres cantidades diferentes: la cantidad de referencia, la cantidad de

comparacion y la diferencia (Khan Academy, 2023).

Los problemas de este tipo se caracterizan por lo siguiente: a) Los términos
«tantos como» e «igual a» estan contenidos en el enunciado; b) El problema en cuestion
implica igualar dos cantidades; c) Se ejerce accidon sobre una de las cantidades,

aumentandola o reduciéndola hasta igualarla a la otra (MINEDU, 2015).



De forma similar, también se tienen en cuenta aquellas situaciones en las que es
imprescindible hacer una comparacion para igualar dos cantidades. Para ello se enuncian
la circunstancia que sirve de referencia (la que hay que igualar), la cantidad que se
compara y la diferencia (que es la cantidad que igualaria a ambas cantidades) (Docentes

al Dia, 2023).

En la pesquisa, en funcion a lo manifestado por el MINEDU (2015), esta
dimension involucrard la resolucioén de problemas de igualacién con niumeros naturales
de varias etapas, problemas con expresiones decimales y problemas con expresiones

fraccionarias. A continuacion, se explican:

e Problemas de varias etapas: En este se involucran a relaciones de igualacién con
datos no explicitos, en problemas de varias etapas, se expresan en un modelo de
solucion en la que se combinan diferentes operaciones con nimeros naturales

(MINEDU, 2015).

e Problemas con decimales: En este se involucran a relaciones de igualacion con
datos no explicitos, en problemas de varias etapas, se expresan en un modelo de

solucion aditiva en la que se combinan diferentes operaciones con decimales

(MINEDU, 2015).

e Problemas con fracciones: En este se involucran un modelo de solucion aditiva

con fracciones al plantear o resolver un problema (MINEDU, 2015).

Problemas Multiplicativos. Involucra a las acciones vinculadas a la
multiplicacion y también de division. Dentro de este tipo de problemas se encuentra a los

problemas de proporcionalidad, comparacion, combinaciones, entre otros (Jordan, 2020).
i Problemas de Comparacion en Mas o de la Forma “Veces Mas Qué”.

e Multiplicacion comparacion en menos. En este se tiene en cuenta una primera
cantidad que viene a ser el multiplicando, y otra cantidad, que es considerada
como las veces que otro la tiene de menos (multiplicador). Se pregunta por la
cantidad que resulta, considerada también como producto, de la misma naturaleza

que el multiplicando (MINEDU, 2015).

e Division partitiva comparacion en menos. Se tiene en cuenta una cantidad, a la
cual se le considera como dividendo; asi como también otra cantidad que resulta

ser las veces que tiene de menos, es decir, el divisor. Cabe precisar que esta



cantidad presenta una naturaleza diferente. Se pregunta por la cantidad reducida,
que viene a ser el cociente, que tiene la misma naturaleza que el dividendo

(MINEDU, 2015).

e Division agrupacion comparacion en menos. Se cuentan con 2 cantidades que
poseen la misma naturaleza (dividendo y divisor). La pregunta que se formula es
referente a la cantidad de veces (cociente) que una resulta ser menor que la otra

(MINEDU, 2015).

ii. Problemas de Combinacion o Producto Cartesiano. En estos casos, dos
cantidades especificadas se fusionan para crear una tercera cantidad. Las cantidades se

fusionan secuencialmente, sin respetar su orden de colocacion (MINEDU, 2015).

e Combinacion multiplicacion. La tarea consiste en determinar el niimero de
combinaciones factibles (producto) cuando se dan dos cantidades de distinto tipo,

a saber, un multiplicando y un multiplicador (MINEDU, 2015).

e (Combinacion division. La tarea consiste en determinar el cociente, que es la
cantidad a combinar, dado un dividendo y el divisor que representa el numero de

combinaciones (MINEDU, 2015).

e Problemas de reparto. En estas circunstancias, nuestro objetivo es evaluar la
viabilidad de la division posterior y garantizar que la division sea justa e igual

(MINEDU, 2015).

Estos problemas estan relacionados con la comprension previa que los nifos
tienen de la division, de ahi que el planteamiento para resolverlos implique dividir
numeros naturales. Al examinar la parte restante, los nifios se ven obligados a seguir
dividiendo, lo que da lugar a la aparicion de la nocion de fracciones. En este contexto,
los nimeros naturales se vuelven irrelevantes a la hora de proporcionar la solucion

(MINEDU, 2015).

2.2.3 Teorias Vinculadas a las Variables

Teoria del Aprendizaje de Piaget. Segiin Piaget (citado por Rodriguez, 2017),
un nifio puede adquirir mejores conocimientos concretos durante la etapa de desarrollo
mental entre los 7 y los 12 afos, utilizando la ld6gica como herramienta principal.
Posteriormente, desde esa edad hasta la adultez, las operaciones que produce son

puramente formales, llegando a conclusiones abstractas que permitan ejercer reflexiones



sobre el pensamiento y también formular hipdtesis. Segin esta perspectiva, el
pensamiento critico, el razonamiento analitico y el pensamiento reflexivo son habilidades
que los alumnos deben desarrollar en el aula moderna y que son posibles gracias al
crecimiento del pensamiento. Los nifios deben ser estimulados mediante el juego en
contextos relevantes para desarrollar este tipo de inteligencia y fomentar su creatividad
para adquirir las matematicas. En este sentido, el nifio debe ser capaz de abordar
cuestiones de cantidad, gestion de datos e incertidumbre; asi como cuestiones de
regularidad, equivalencia y cambio para poder corresponder al estudio de las
matematicas. Un desarrollo intelectual entrenado permitira abordar, plantear, argumentar

y responder problemas en una amplia gama de dmbitos.

Aspirar a desarrollar el pensamiento matematico racional es uno de los objetivos
de las matematicas, afirma Piaget. Esto es asi porque el campo del conocimiento mas
estrechamente relacionado con las matematicas es la propia matematica. Por ello, muchos
estudiosos han coincidido en los ltimos afios en que, dada la influencia e importancia
de la ensefianza de las matematicas en el crecimiento del pensamiento logico, es

imprescindible examinar el proceso de ensefianza y aprendizaje (Vargas W. , 2021).

Enfoque Centrado en la Resolucion de Problemas. Investigadores en los
campos de la antropologia, la psicologia social y la psicologia cognitiva han confirmado
que cuando los alumnos estdn conectados con sus practicas culturales y sociales,

aprenden a un nivel muy significativo (MINEDU, 2015).

Sin embargo, como sefiald Freudenthal, esta perspectiva de la practica
matematica en las escuelas se encuentra impulsada no sélo por el significado de su
aplicacion, sino por su relevancia en la actividad del ser humano; es decir, hacer
matematicas como un proceso es mas significativo que las matematicas como un

producto terminado (MINEDU, 2015).

En este marco se plantea una estrategia centrada en la resolucion de problemas
con el objetivo de avanzar en métodos de ensefianza y aprendizaje basados en el
planteamiento de problemas en diferentes situaciones. E1l MINEDU (2015) sefiala que
este método adquiere relevancia ya que fomenta el crecimiento del aprendizaje "a través

de", "sobre" y "para" la resolucion de problemas.

La resolucion de los problemas como método, entonces, orienta y brinda

direccion a la educacion matematica en la finalidad de que genere individuos que "actien



y piensen matemdticamente" al abordar desafios en diferentes situaciones. También
dirige la ensefanza y el aprendizaje del enfoque matematico. Entre otras cosas, este
enfoque orienta la actividad matematica en las aulas, poniendo a los estudiantes en
diferentes situaciones, ello con la intencion de que puedan crear, investigar, plantear y
resolver problematicas, ensayar diferentes enfoques resolutivos, analizar estrategias y
formas de representacion, sistematizar y comunicar nuevos conocimientos (MINEDU,

2015).

Modelo de George Polya. Las matematicas enseflan fundamentalmente a
resolver problemas, que se abordan desde los primeros afos escolares hasta la ensefianza
superior. Las personas deben utilizar este talento de forma habitual, ya sea en casa o en
el trabajo mas complejo. También es necesario en otros campos de especializacion.
Utilizando numerosas técnicas didacticas y pedagogicas que permitan la resolucion de
problemas con enfoques variados, profesores y alumnos deberian desarrollar estos
procesos de ensefianza-aprendizaje. George Polya es un escritor representativo respecto
a la resolucion de problemas matematicos. En su libro How to Solve It, expuesto en el
ano 1965, Polya define y sugiere varios métodos para poder resolver problemas de tipo
matematicos. Comprender el problema, crear una solucion, aplicar la solucion y evaluar
los resultados son las cuatro etapas que sugiere el autor. A través de las reglas que se
encuentran en cada categoria de estas fases, uno puede mejorar su capacidad para
comprender y analizar el enunciado del problema. Los procedimientos deben seguirse
secuencialmente para que, con el tiempo, se desarrollen las habilidades y los problemas

y sus soluciones pasen a formar parte de la vida cotidiana (Macias-Rojas et al., 2022).

Miguel de Guzman realiz6 una gran cantidad de estudios matematicos sobre nifios
y jovenes basandose en este paradigma, haciendo hincapié¢ en la necesidad de la
resolucion de problemas para que los alumnos dominaran operaciones matematicas mas
complejas. Inspirdndose en los métodos de Polya y Schoenfeld, propone cuatro etapas:
aprendizaje del problema; blisqueda de soluciones; puesta en practica de la solucion;

evaluacion del proceso y obtencion de conclusiones (Macias-Rojas et al., 2022).

2.3 Definicion de Términos Basicos



Método de Miguel de Guzméan
Propone un método para resolver problemas complejos en las matematicas para
los estudiantes a través de cuatro fases: familiarizarse con el problema, buscar opciones,

llevar a cabo la estrategia, revisar el proceso y extraer consecuencias del mismo.

Familiarizacion con el Problema

Busca en el estudiante la habilidad de leer, observar, comprender el enunciado del
problema para adquirir una idea clara del problema, el cual consta de tres fases, entre los
cuales se encuentra la determinacion y comprension de los datos, el vinculo entre estos

y, a su vez, se hallard la incégnita.

Busqueda de Estrategias

Permite al estudiante a explorar y utilizar su propia solucion de manera progresiva
haciendo uso de estructuras matemadticas simples mediante la busqueda de situaciones o
problemas de manera abstracta o numérica. Orienta al estudiante a buscar soluciones de

problemas de manera creativa.

Desarrollo de la Estrategia

Es la etapa en la que el estudiante elige la estrategia que le permitira resolver el
problema o situacion; en la cual, hard uso la idea seleccionada en la fase o etapa anterior.
En esta misma fase si la estrategia no ayuda a resolver el problema o situacion se puede

tomar otras decisiones que se adecuen a la solucion del problema.

Revision del Proceso

Busca realizar una investigacion en profundidad sobre todo el proceso que se
llevé para resolver el problema. Esta fase permite identificar circunstancias que ayuden
a resolver problemas posteriores, asi como determinar si hay o no otras formas de

resolver el problema que lleven a conclusiones al estudiante en el futuro.

Resolucion de Problemas Matematicos
Viene a ser un proceso que tiene en cuenta un conjunto de pasos que van
acompaiados de una complejidad de manera creciente en el desarrollo o ejecucion por

parte de los estudiantes o resolutores del problema o situacion.

Problemas Aditivos

Son problemas que en su resolucién implica tener en cuenta las sumas o restas.



Problemas de Igualacion
[lustra una relacién comparativa entre dos cantidades con la finalidad de igualar

ambas cantidades para que tenga lo mismo que el segundo.

Problemas de Comparacion
Los problemas de comparacion demuestran una relacién comparativa entre dos
cantidades. Para su resolucion se tiene en cuenta la suma o la resta para determinar la

diferencia entre ambos valores de la situacion problematica.

Problemas multiplicativos
Vienen a ser problemas en los cuales se involucran acciones de multiplicacion y
division. Dentro de estos se involucran a problemas de combinacion o producto

cartesiano y problemas de reparto.

Problemas de combinacion o producto cartesiano.
Dentro de este tipo de problemas se consideran a 2 cantidades, las cuales se
fusionan para poder crear una tercera. Cabe mencionar que las cantidades se fusionan de

manera secuencia, sin tener en cuenta el orden de colocacion.

Problemas de reparto.
Dentro de este tipo de problemas se considera a los conocimientos previos de los

nifios respecto a la division. Los problemas implican la division de ntimeros naturales.
2.4 Hipdtesis de la Investigacion

2.4.1 Hipdtesis General
El método de Miguel de Guzman tiene influencia significativa en la resolucion

de problemas matematicos en estudiantes del sexto grado de Educacién Primaria de San

Gerardo, Sivia 2024

2.4.2 Hipdtesis Especificas
El método de Miguel de Guzman tiene influencia significativa en la resolucion

de problemas aditivos en estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de San

Gerardo, Sivia 2024.

El método Guzmdan tiene una influencia significativa en la resolucion de
problemas multiplicativos en estudiantes del sexto grado de Educacion Primaria de San

Gerardo, Sivia 2024.

2.5 Variables, Dimensiones e Indicadores



2.5.1 Definiciones Operacionales de las Variables de Estudio

Definicion Conceptual.

Variable (X): El Método de Miguel de Guzmdn. Resulta ser un método orientado
a la resolucion de problemas para que los estudiantes alcancen procesos matematicos mas
complejo, que sugiere cuatro fases, que se basan en los planteamientos de Polya y
Schoenfeld. Estas fases se componen de las siguientes: familiarizarse con el problema,
buscar opciones, llevar a cabo la estrategia, revisar el proceso y extraer consecuencias

del mismo (Macias-Rojas et al., 2022).

Variable (Y): Resolucion de Problemas Matemadticos. La resolucion de
problemas matematicos es considerada como un proceso que implica una sucesion de
pasos que van acompafnados de una complejidad creciente en la ejecucion por parte de

los resolutores (Donoso et al., 2021).
Definicion Operacional.

Variable (X): EI Método de Miguel de Guzmdn. El método Guzman se abordara
mediante el desarrollo de sesiones de aprendizaje, mismos que se efectuardn mediante

estrategias iniciales, el desarrollo y cierre.

Variable (Y): Resolucion de problemas matemadticos. En cuanto a la resolucion
de problemas matematicos, se medira mediante una prueba o evaluacion de

conocimientos, ello antes y después de realizado las sesiones de aprendizaje.



2.6 Matriz de Operacionalizacion de Variables

. o Definicion . . . Escala de
Variable Definicion Conceptual Operacional Dimensién Indicadores Medicion
Resulta ser un método Familiarizacion Observacion y lectura del enunciado

i i6 del problema
orientado a la resolucion de con el problema
roblemas ara ue los ; 3 Determinacion de los datos
probt para g El método Guzman | Problema Y
estudiantes alcancen o Comprension del problema
procesos matematicos mas se abordara m§d|ar1,te Simplificacion del problema
: : un plan de aplicacién . PNy
complejo, que sugiere cuatro con el desarrollo de Busqueda de | Representacion grafica
, fases, que se basan en los . estrategias Organizacion y codificacién
Meétodo de lanteamientos de Polya 10 sesiones  de Semejanza Nominal
Miguel de | P Y& Y| aprendizaje janz ; .
, Schoenfeld. Estas fases se ) Evaluacion de los métodos (No aplica)
T, . , esarrollo de — .
Guzman experimentales D llod
componen de las siguientes: . ; Eleccion de la estrategia
familiarizarse con gl | TISMOS - que =S¢ estrategias Resolucion del problema
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ot ol 918, 1 o) desarrollo y cierre. | Revision del | elegida I
revisar el proceso y extraer proceso y sacar | Blusqueda de enfoques mas directos
consecuencias  del mismo consecuencias | verificacion si el procedimiento es
(Macias-Rojas et al., 2022). acertado
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realizado las sesiones
de aprendizaje.

Problemas con decimales

Problemas
multiplicativos

Problemas de reparto

Problemas de comparacion en menos
o de la forma “Veces menos que”

Problemas de combinacién o
producto cartesiano.




III. Metodologia de la Investigacion
3.1 Tipo y Nivel de Investigacion

3.1.1 Tipo

En funcioén a la naturaleza del estudio, serd aplicada. Hilario (2020) menciona al
respecto que, estudios de estas indoles se caracterizan por orientarse a contribuir en la
solucion de la problematica en la pesquisa, ello basado en preceptos tedricos ya
existentes. En ese sentido, esta tipologia de estudio se encontraria concordante con la

finalidad establecida.

3.1.2 Nivel

El nivel que alcanzara la pesquisa sera el explicativo. Acorde con ello,
Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) mencionan que este alcance se orienta a conocer
el vinculo de causalidad entre variables, es decir la causa y efecto de estas. Ello se
acogeria al objetivo del estudio: Analizar la influencia del método Guzméan en la
resolucion de problemas matematicos en estudiantes de educacion primaria de San

Gerardo, Sivia 2024
3.2 Métodos
El método que se aplicara en la pesquisa seran los siguientes:

El método hipotético- deductivo, referente a ello, Carrasco (2018) indic6 que este
método se caracteriza por el hecho de que parte de premisas o hipotesis, mismas que se
contrastaran y corroboraran mediante métodos estadisticos; asimismo, el abordaje del
estudio partira de la explicacion de hecho generales para llegar a establecer conclusiones

especificas.

El método analitico consiste en desmontar un sistema para examinar sus causas,
consecuencias y naturaleza. Este método utiliza la experimentacion directa y la logica

empirica y es el mas comun en las ciencias naturales y sociales (Carrasco, 2018).

El método sintético reconstruye un todo a partir de los elementos analizados.

Complementa al enfoque analitico, que descompone un todo (Carrasco, 2018).

Cientificamente, el método inductivo extrae conclusiones generales a partir de
premisas especificas. La observacion y la experimentacion se utilizan para recopilar y

analizar datos con el fin de encontrar patrones o tendencias (Carrasco, 2018).



El método deductivo extrae conclusiones a partir de principios utilizando la
logica. Este enfoque utiliza premisas genéricas para llegar a una conclusion especifica

(Carrasco, 2018).

El método estadistico es una forma sistematica de recopilar y evaluar datos para
evitar errores. Se utilizan métodos analiticos, estadisticos y de aprendizaje automatico

para encontrar patrones, evaluar resultados y emitir juicios (Carrasco, 2018).

Y el método experimental implica que las variables que afectan a un sujeto se

observen, manipulen y registren (Carrasco, 2018).
3.3 Disefo de Investigacion

En funcion al disefio, serd pre — experimental. Este tipo de estudios se caracteriza
por observar a un grupo de personas después de considerar los factores de causa y efecto.
Cabe mencionar que este estudio busca aproximarse al fenomeno, efectuando para ello
un estimulo o tratamiento a un grupo para generar hipotesis y efectuar la medicion de las
variables y observar los efectos (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018). Por lo tanto,
este disefio se ajusta a lo requerido para la pesquisa, pues se determinara la influencia del
M¢étodo de Miguel de Guzman, que se implementara mediante sesiones dirigidas a los

estudiantes, para ver su efecto en la resolucion de problemas matematicos.

GE: 01 X 02

Donde
GE:  Grupo experimental
Ol:  Pre prueba (pre prueba)
X1:  Tratamiento experimental (sesiones experimentales)
02:  Post prueba (post test)
3.4 Poblacion y Muestra

3.4.1 Poblacion

La poblacion de estudio estara constituida por los 13 estudiantes del sexto grado
nivel de educacion primaria de la LLE. N° 38361/Mx-P de San Gerardo, Sivia, Huanta,
Ayacucho. Es importante mencionar que segiin a lo explicado por Carrasco (2018), la
poblacion es considerada como el conglomerado de sujetos, fendmenos o situaciones de

las cuales se desea investigar.



3.4.2 Muestra

La muestra de la pesquisa se encontrara definida por 13 estudiantes del sexto
grado de primaria de la Institucion Educativa N°38361/Mx-P de San Gerardo, Sivia,
Huanta, Ayacucho. Al respecto, Carrasco (2018) considera a la muestra como un
fragmento representativo de la poblacion, misma que recoge sus caracteristicas y hace

viable su analisis.

El muestreo resulta ser un conjunto de técnicas orientadas a analizar y seleccionar
un subgrupo reducido de elementos, muestra, para inferir sus resultados al conjunto
completo, la poblacion (Valderrama, 2018). De acuerdo con ello, la técnica de muestreo

que se empleara en la presente pesquisa, sera el no probabilistico — Censal.

Es importante precisar que el muestreo no probabilistico - censal viene a ser aquel
en el que se selecciona a toda la poblacion disponible que cumple con ciertos criterios

(Soto, 2018).
3.5 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

3.5.1 Técnicas
Resultan ser los procesos orientados a la recopilacion de informacion
(Valderrama, 2018). En funcion a lo indicado, para la medicién de la variable

dependiente, resolucion de problemas matematicos, se empleara la prueba pedagogica.

La prueba pedagogica corresponde a una técnica que permite la recopilacion de
informacion respecto a las destrezas cognitivas de un conjunto de individuos, cabe
mencionar que es una técnica de evaluacion muy util e importante para los educadores

(Coodinacion de Educacion a Distancia, 2020).

3.5.2 Instrumentos

Son considerados como los medios que permitan registrar la informacion
necesaria para la ejecucion de un estudio (Valderrama, 2018). En funciéon a lo
mencionado, el instrumento que se empleara en la presente pesquisa sera una prueba
objetiva, misma que permitird conocer el logro alcanzado en la resolucion de problemas

matematicos.

Es importante precisar que, la prueba escrita resulta ser aquella en la que el
educador formula preguntas las cuales son respondidas por los estudiantes del siguiente

modo: a) llevando a cabo la identificacion y marcado de la respuesta; b) construccion de



la respuesta, mismas que se expresa mediante una composicion o breve ensayo; y c)
haciendo empleo de una combinacién de las dos modalidades antes expresadas
(Coodinacion de Educacion a Distancia, 2020). Cabe mencionar que, en el estudio, se
formularad una prueba escrita respecto a la resolucion de problemas matematicos, en el
cual se integrara por un total de 12 items con alternativas de respuesta, en donde solo una
resultara ser la correcta. Ademas, implicara la resolucion de los problemas en funcion al

método de Miguel de Guzman.
3.6 Validez y Confiabilidad

3.6.1 Validez

Para validar el instrumento se recurrira al “Juicio de Expertos”, la misma que
garantizard que el instrumento sea adecuado para la aplicacion y que se oriente a la
finalidad establecida. Es relevante precisar que la validacion de instrumentos refiere a un
proceso que permite realizar la evaluacion de las preguntas o enunciados de un
instrumento, ello con la intencion de determinar si mide lo que se espera o si el

instrumento es capaz de conseguir los objetivos trazados (Valderrama, 2018).

3.6.2 Confiabilidad

Para medir la confiabilidad del instrumento se empleara el estadigrafo Alfa de
Cronbach, mismo que permitird conocer la consistencia de los datos y el nivel de
confiabilidad que existe entre las preguntas en términos estadisticos. Cabe precisar que,
la confiabilidad de un instrumento resulta ser la capacidad que posee un instrumento para
poder generar un mismo resultado en multiples ensayos; es decir, la capacidad de poder

brindar datos coherentes en condiciones similares (Carrasco, 2018).

Para el desarrollo de la confiabilidad resultard necesario la realizacion de un
piloto, ello aplicado a una muestra similar a la de la presente investigacion. Al referirse
a piloto, es entendido como un experimento realizado de manera preliminar y en menor
escala, con la intencion de comprobar cuestiones e identificar circunstancias adversas
que se susciten, de tal forma que sea posible mejorar la precision y calidad de los datos

recolectados (Salomao, 2023).
3.7 Técnicas de Procesamiento de Datos

Después de llevado a cabo la aplicacion del instrumento (antes y después de las
sesiones), se realizara la verificacion y filtracion de los resultados obtenidos. Posterior a

ello, haciendo uso del programa Microsoft Excel y SPSS, se realizara el andlisis



descriptivo de las variables, ello expuesto a través de tablas y figuras estadisticas. El
analisis inferencial se realizara haciendo uso del estadigrafo como Shapiro-Wilk, que
permita determinar la normalidad de los datos y establecer la prueba idonea a utilizar

para la corroboracion de las hipotesis (para muestras relacionadas).



IV.  Aspectos Administrativos
4.1 Recursos

a) Recursos Humanos

Investigador: Marcelino Chocce Gavilan

marcechocce@gmail.com

Cadigo ORCID: https://orcid.org/0009-0005-1867-7380

Asesor: Dr. Bibiano Alcarraz Carbajal

alcarrazcarbajalbibiano@gmail.com

Codigo ORCID: http://orcid.org/0000-0001-8798-5268

Participantes:
13 estudiantes

b) Recursos Materiales
Los recursos materiales de los que se dispondra para la ejecucion del estudio con

disefio experimental son:
e Materiales de escritorio
e Material bibliografico digital e impresa
e Equipos tecnoldgicos (corresponde a bienes)

e Servicios


mailto:marcechocce@gmail.com
https://orcid.org/0009-0005-1867-7380
mailto:alcarrazcarbajalbibiano@gmail.com
http://orcid.org/0000-0001-8798-5268

c) Presupuesto

Tabla 1.
Materiales
Materiales U.D.M. Cantidad g:/osto Unitario Total S/.
Papel Bond A-4 Millar 3 30.00 90.00
Lapicero Unidad 6 2.00 12.00
Engrapador Unidad 1 15.00 15.00
Resaltador Unidad 3 5.00 15.00
Corrector Liquido Unidad 1 6.00 6.00
Grapas Caja 1 10.00 10.00
Léapiz Unidad 5 2.00 10.00
Folder Manila Unidad 6 1.00 6.00
Sub Total 164.00
Tabla 2.
Bienes de consumo
Bienes de consumo U.D.M. Cantidad Costo LSJ/nltarlo. Total S/.
Fotocopias Unidad 600 0.100 60.00
Anillado Unidad 5 12.00 60.00
Impresion Unidad 400 0.10 40.00
Movilidad Gasolina 10 20.00 200.00
Internet Mes 6 100.00 600.00
Refrigerios Unidad 20 10.00 200.00
Sub Total 1160.00
Tabla 3.
Resumen
Recurso Costo
Materiales 164.00
Bienes de consumo 1160.00
Total 1324.00

Es factible mencionar que para el desarrollo del estudio sera necesario un

presupuesto equivalente a S/ 1324.00 soles.

4.2 Financiamiento

La fuente de financiamiento serd propia; ello debido a que la tesis serd financiada

netamente y en su totalidad, con los recursos propios del investigador.



4.3 Cronograma de Ejecucion

TIEMPO EN MESES Y SEMANAS DE 2024
N° ACTIVIDADES Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Setiembre Octubre Noviembre | Diciembre
112(3|4|1|2|3|4|1|2|3|4(2|2(3|4|2|2|3|4|2|2|3|4[1(2[3[4|2|2|3|4 |1|2|3|4|1]|2[3[4]|1|2|3|4 112 3|4
1 | Eleccion del tema de X
investigacion.
2 | Planteamiento del
problema. a i & %
3 | Elaboracién del marco
tedrico. 2 B & a
4 Metod'ologl’a de X X X
investigacion.
5 | Aspecto administrativo. X
Presentacion y aprobacion
6 | del proyecto de X X
investigacion
7 | Elaboracién de
instrumentos de X X
recoleccion de datos
8 | Validacion y  prueba
fiabilidad del instrumento X| X| X| X
(pilotaje)
9 Disefio del Plan de
Aplicacion (material
experimental
X X X X X
X[ X| X[ X
X X
% % X X
Redaccion final de la tesis. X X
Presentacion del borrador X
de tesis.
17 | Presentacion final de tesis
con fines de sustentacion.
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“Ano-del Bicentenario; de lowconsolidacion de nuestra Independencia, y de lov acién de lay

heroicay batallay de Juniv y Ayacucho”

Dallovisn Dhisootnal No 725.2024 FESP.PUb."JSCO/DG.-HITA

Huanta, 26 de julio de 2024

El Director General de la Escuela de Educacion Superior Pedagégica Pablica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta;

VISTO:

/3 ElLINFORME N° 090-2024-SA-EESPP”JSCO”-HTA de fecha 11 de julio de 2024, con

~nimero de expedientes: TM20242908-F en la que, el Formador de Investigacion del Programa de
Profesionalizacion Docente 2024 Ciclo I del Programa de Estudios de Educacion Primaria Intercultural
Bilingiie Aula 7, remite legajos expeditos para la tramitacién y otorgamiento de Resolucion Directoral de
Aprobacion de los Proyectos de Investigacion en el marco del cumplimiento del Reglamento de Grados y
Titulos a fin de oficializar y garantizar su ejecucion;

CONSIDERANDO:

Que, La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera
Publica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-
MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestién y el Licenciamiento de los Institutos y
Escuelas de Educacién Superior en el marco de la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el
Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Publica
de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017-2020 que establece medidas
para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco de
la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-MINEDU
Lineamientos Generales Académicos y demas normas;

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagégica Piiblica “José Salvador Cavero Ovalle™ de
Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en amparo a la normativa general,
Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional y Reglamento de Grados y Titulos, tiene
facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el proceso de titulacion de los egresados de formacion
inicial docente y formacién continua y garantizar su acreditacion profesional.

Que, es Politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Piblica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho; garantizar el
otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacion y el Titulo Profesional de Licenciada/o a
los/las egresados/as de Formacion Inicial Docente de los Programas de Estudios Licenciados, asi como, de
Formacién Continua del Programa de Profesionalizacién Docente previa sustentacién y aprobacion del
trabajo de investigacion y de tesis respectivamente en concordancia a la normativa general y documentos
de gestion institucional.

Que, estando conforme al Reglamento Institucional y al Reglamento de Grados y Titulos, al
Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores Pedagégicos y
Escuelas Superiores de Formacion Docente Publicos y Privados, su reglamento y modificatorias, asimismo,
a los Lineamientos Académicos Generales que sefialan que el proceso de otorgamiento del Grado
Académico de Bachiller en Educacién es mediante la sustentacién del Trabajo Investigacion con el fin de
generar conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion.

Que, el Programa de Profesionalizacion Docente 2024 I, en el marco de la RDRS No 00075-2023-
GRA/GR-GG-GRDS-DREA-DR, resolucion con la que aprueban las metas de admision para el
PPD 2024 I, es un programa que conduce a la obtencion del Grado Académico de Bachiller en
Educacion y Titulo Profesional de Licenciado/a en Educacion Inicial Intercultural Bilingie y
Educacion Primaria Intercultural Bilingiie, el Formador Asesor del Médulo de Prdctica de

Jr. Razuhuilica 624 — Huanta
Telefax (066) 321070

www.eesppjsco.edu.pe
informes@iesppjsco.edu.pe
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HUARTA.

Investigacion del Aula 7, elevo el INFORME N° 005 -2024-ASESOR DEINVEST. /PPD 2024
TAULA 7 - EDUC. PRIM.JEESPP“JSCO”-HTA. dando el aval correspondiente para la Aprobacion
Resolutiva del Proyecto de Investigacion en el marco del plan curricular y del cumplimiento del Reglamento
de Grados y Titulos.

Que, el Director General de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, en amparo a sus facultades, con fecha 26 de julio de 2024 y en el
marco del cumplimiento y la conformidad con la Ley No 30512, su reglamento, modificatorias y el
\Reglamento de Grados y Titulos se oficializa la APROBACION de los Proyectos de Investigacién de los
/= jparticipantes del Programa de Profesionalizaciéon Docente 2024 1 del Programa de Estudios de
FEducacién Primaria Intercultural Bilingiie Aula 7 cuyo Formador Asesor es el Dr. Bibiano Alcarraz
Carbajal, por tanto:

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO. - APROBAR los PROYECTOS DE INVESTIGACION del
Programa de Profesionalizacion Docente 2024 I del Programa de Estudios de Educacion Primaria
Intercultural Bilingiie Aula 7 de las/os que a continuacion se detalla:

PPD 2024 CICLO |
N2 APELLIOS Y NOMBRES TITULOS DEL PROYECTO DE INVESTIGACION
La alienacion cultural en los estudiantes de Quinto Grado de
1 | AMANTE YANCE RICARDO Educacion Primaria en la Institucion Educativa N°
38741/Mx-P de Unién Mantaro, Canayre 2024.
CHOCCE GAVILAN El método de Miguel de Guzman en la resolucion de

2 problemas matematicos en estudiantes de Educacién
MARCEANG Primaria de San Gerardo, Sivia 2024.
Convivencia democratica y habilidades sociales en nifios del
3 | FLORES HUAMANCHA JULISA | 1II Ciclo de la Institucion Educativa N° 38484/Mx-P de
Circamarca, Victor Fajardo 2024.
Uso de la tecnologia multimedia en el fortalecimiento del
Quechua en nifios de Educacién Primaria de la Institucion
Educativa N° 1369, Pichari 2024.
Los trabalenguas como estrategias para potenciar el lenguaje
5 | GUILLEN URRIBURU JHOSELY | oral en nifios de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa de Huaychau, Uchuraccay 2024
El entorno familiar y la autoestima en escolares del Segundo
6 | GUTIERREZ FLORES ZELINA Grado de la Institucion Educativa "Los Jardines de
Manchay" de Pachacamac, Lima 2024.

La convivencia escolar y el bien comin en escolares del Ii1
7 AARAMIL, “GUINEIRO. Ekiny Ciclo de la Institucion Educativa N° 38447/Mx-P de Sivia
FRANCISCO

2024.
Entorno familiar y procrastinacion académica de estudiantes
8 | LEGUIA CENTENO AMERICO de Cuarto de Primaria de la Institucion Educativa N° 54078
de Andahuaylas 2024.
Clima laboral y su relacion con la satisfaccion laboral de los
9 | LLACTA HUAROC ENERSON servidores de la Unidad de Gestion Educativa Local,
Churcampa, Huancavelica 2024.

GAVILAN AGUILAR ANALI
GIOVANNA

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
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Habilidades Blandas y 1la Convivencia Escolar en
10 gﬁggg&i NAVARRO Estudiantes del V Ciclo de la Institucion Educativa Obayery,
Pichari, Cusco 2024.
. La Estrategia Ludica en la Lectoescritura en Estudiantes de
11 ﬁgﬁggs TAMBRACC RUTH Educaciéon Primaria en la Institucion Educativa N°
) 38916/Mx-P de San Antonio 2024.
Inteligencia Emocional y Procrastinacion en Estudiantes del
12 | SINGUNA CORNEJO JUVENAL | Cuarto grado de la Institucién Educativa N° 38704, Lobo
Tahuantinsuyo de Manitea, La Convencion, Cusco 2024.
Habilidades de Comunicacion y Clima Organizacional de
13 | SUMARI VILCHEZ NELIDA los Docentes de la Institucion Educativa N° 38494/Mx-P de
Sarhua, Victor Fajardo, Ayacucho 2024,
TERRANOVA LAPA Teatrc? de Lectores en t?llDese{nollp de la Fluidez Lectora en
14 Estudiantes de Educacion Primaria de Santa Rosa, La Mar
EDILBERTA
2024.
La técnica del debate para mejorar la comprension lectora
15 ggg,l;gi NIETO JUANA en estudiantes de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 31345/Mx-P, Anco, Huancavelica 2024.
Inteligencia ecoldgicay conciencia ambiental en estudiantes
16 | VALLEJOS ARIAS NATALIA de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 54203
de Maramara, Chincheros, Apurimac 2024.
Uso de juegos de mesa para fortalecer habilidades
17 | YARANGA INGA RENE numéricas en Educacién Primaria en la Institucion
Educativa N° 38305/Mx-P de Huancayocc, Huanta 2024.

Péagina Web y en el Portal de Transparencia.

ARTICULO SEGUNDO.- DISPONER que, ¢l area de Repositorio Institucional registre e
inscriba en la base de datos los Proyectos de Investigacion para el control correspondiente.

ARTICULO TERCERO.- ENCARGAR al Webmaster de la Escuela la publicacion en la

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:

Interesados (as)

Archivo

WMAV/D.G.(e)

prd/sec.

Jr. Razuhuillca 624 — Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
informes@iesppijsco.edu.pe



Anexo 2

Resolucion Directoral de Expedito de Trabajo de Investigacion

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacin N° 16737

e Reapertura RM. N° 228-82-ED
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED
Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-94-E0

Huanta — Ayacucho Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU

“AAo-de la Recuperaciow y Consolidacion de lav Economiow Peruana”

Doiowie Opmitend K iz ons FESP.PUL. TSCO Y DG.-HTA

Huanta, 20 de febrero del 2025

Visto, los documentos con registro TM20250515-F, TM20250508-F, TM20250492-F,
TM20250533, TM20250624-F, TM20250639-F, TM20250644-F, TM20250617-F, TM20250453-F,
TM20250519-F, TM20250511-F, TM20250592-F, TM20250586-F, TM20250524-F, TM20250618-
F, TM20250493-F, TM20250505-F, TM20250591-F, TM20250523-F, TM20250520-F,
0250510-F, TM20250518-F, TM20250494-F;

CONSIDERANDO:

Que, en el marco de la Ley General de Educaciéon N © 28044, la LEY N° 30512 Ley de
stitutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes, DS No 010-
.L017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece
Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestién y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de
Educacién Superior en el marco de la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el
Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera
Publica de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que
establece medidas para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacién
Superior en el marco de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512, la RM
No 441-2019-MINEDU que Aprueba los Lineamientos Académicos Generales de las EESPP y los
documentos de gestion institucional 2025;

Asimismo, la Ley Universitaria No 30220 en su tercera disposicién complementaria
final, Titulos y Grados otorgados por instituciones y escuelas de educacion superior, precisa que,
mantienen el régimen académico de gobierno y de economia establecidos por las leyes que los rigen.
Tienen los deberes y derechos que confiere la presente Ley para otorgar en nombre de la Nacion el
Grado de Bachiller y los Titulos Profesionales de Licenciado respectivos, equivalentes a los
otorgados por las universidades del pais, que son vélidos para el ejercicio de la docencia universitaria
y para la realizacion de estudios de maestria y doctorado, y gozan de las exoneraciones y estimulos
de las universidades en los términos de la presente Ley, y por tanto, realizan la inscripcion en el
Registro Nacional de Grados y Titulos de la SUNEDU en estricto cumplimiento a la normativa
vigente.

Que, en cumplimiento a los documentos citados; se aprueba y autoriza la planificacion,
implementacién, organizacion, ejecucion, monitoreo, acompafiamiento y evaluacién del Programa
de Profesionalizaciéon Docente en la Escuela de Educacion Superior Pedagégica Pulblica “José
Salvador Cavero Ovalle”.

Que, es necesario fomentar la investigacion e innovacion en los/las estudiantes para
ofrecer a la sociedad maestros y maestras capaces de producir conocimientos educativos, que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacion, siendo politica de la Escuela de
Educacion Superior Pedagogica Publica “José Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y
provincia del mismo nombre, region de Ayacucho; garantizar que los/las estudiantes del Programa
de Profesionalizacion Docente en el marco de la Formacion Docente Continua realicen Investigacion
Educativa conducente a la obtenciéon del Grado Académico de Bachiller en Educacion y al Titulo
Profesional de Licenciado en Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilingiie y cumplir con el
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objetivo fundamental del fortalecimiento de los profesionales de la educacion, potenciando su
capacidad de investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres de cambio para
la transformaci6n de la realidad local, regional y nacional.

Que es necesario aprobar en calidad de expedito los Trabajos de Investigacién Educativa,
presentado por el/la estudiante participante del Programa de Profesionalizacion Docente del Programa
de Estudios de Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilingtie — PPD 2024, para garantizar su
titulacién y acreditacién como Bachilleres en Educacién y Licenciados en Educacion Inicial y
Primaria Intercultural Bilingtie.

Que, estando a lo informado y opinado en concordancia al Reglamento de Investigacion,
al Reglamento de Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle” y con las facultades
en condicién de Director General (¢) amparado en el OFICIO No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-
DREA-OA-APER, por tanto;

SE RESUELVE:
PRIMERO. — DECLARAR EXPEDITO los TRABAJOS DE INVESTIGACION del

Programa de Profesionalizacion Docente - PPD 2024 siguientes:

wa) INVESHISAROR: TRABAJO DE INVESTIGACION | PROG. ESTUDIOS
ALTAMIRANO Conciencia ambiental en la Institucion Educativa | Educacion Primaria
01 MEDINA, ELI Primaria N° 54082 “Semillas del Saber” Intercultural
NICOLASA Apurimac 2024. Bilingiie
" La higiene del suefio en niflos y nifias de la | Educacion Primaria
02 Aﬁlﬁgg}%@gﬁ) Institucion Educativa N° 54157. Andahuaylas Intercultural
y 2024. Bilingiie
Hogares disfuncionales y proceso de aprendizaje
03 BABRE en personal social en estudiantes del III Ciclo de Educacién Primatia
HURTADO, 515 ! 2 Intercultural
la Institucion Educativa N° 54209. Andahuaylas e
MARIBEL Bilingiie
2024.
Habilidades blandas y convivencia escolar en @ P
04 | BULEJE OCAMPO, estudiantes del IV Ciclo de la Institucion EduIcacwn ]P rm:ana
HERIC GONZALO | Educativa N° 54656 “El Buen Saber” Talavera, “]‘;.rl?“ tura
Andahuaylas 2024. ete
El método de Miguel de Guzman en la resolucién | Educacion Primaria
05 CH?A(/:X(JIFC(}:E,‘CHI\I%AN de problemas matematicos en estudiantes de Intercultural
Educacién Primaria de San Gerardo, Sivia 2024. Bilingtie
Pensamiento critico y comprension lectora en 2, ; ;
06 | CONDOR AGUILAR, estudiantes de sexto grado de la Institucion Edulcacxoanrm;ana
EFRAIN Educativa “San Francisco de Asis” de Huanta, ng'li?u t‘l,"a
Ayacucho 2024. i
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Crianza permisiva de los padres y su vinculo con

Educacion Primaria

07 COR&E%%?;EZA’ la comunicacion asertiva en el quinto grado de la Intercultural
Institucion Educativa Pitirinkeni, Cusco 2024. Bilingiie
JANAMPA La convivencia escolar y el bien comin en | Educacion Primaria
08 | QUINTERO, FREDY | escolares del II Ciclo de la Institucién Educativa Intercultural
FRANCISCO N° 38447/Mx-P de Sivia 2024. Bilingtie
Entorno familiar y procrastinacion académica de Ed 6n Primari
LEGUIA CENTENO, | estudiantes de Cuarto de Primaria de la ulcac1on | rm:ana
AMERICO Institucion Educativa N° 54078 de Andahuaylas ¥ v
Bilingtie
2024.
Clima laboral y su relacion con la satisfaccion d ., i ]
LLACTA HUAROC, | laboral de los servidores de la Unidad de Gestion E ulc goion ]Prm;arla
ENERSON Educativa Local, Churcampa, Huancavelica nte_r <.:u t,l,l ha
Bilingtie
2024.
Método Dewey para desarrollar la competencia ., Lo
MENDEZ CABRERA, | indaga mediante métodos cientificos para Edulcatcwn lPrm}ana
ARTURO construir sus conocimientos en estudiantes del IV nI;irl?:'ll til;;a
Ciclo, N° 38361. Sivia 2024. ng
El ajedrez para resolver problemas de forma .. -
12 MONTOY A movimiento y localizacién en estudiantes de Educacién Primaria
HURTADO, INGRID p o : Intercultural
ESTEFANI primer grado de la Institucion Educativa N° Bilinet
55006-4. Andahuaylas 2024. il
Conducta asertiva en escolares del quinto grado | Educacién Primaria
13 | MUCHARI SAICO, de la Institucion Educativa “Maria Auxiliadora™ Intercultural
KELLY S
Huanta 2024. Bilingiie
Lectoescritura en quechua y construccion del g ., el
14 ORTIZ TITO, pensamiento critico en estudiantes del quinto 2 uIcacmn lPrm;arxa
FLORINDA grado de la Institucion Educativa N° 24076. P s S
Bilingiie
Lucanas 2024.
PARIONA Habilidades blandas y la convivencia escolar en | Educacién Primaria
15 NAVARRO, estudiantes del V Ciclo de la Institucion Intercultural
ENRRIQUE Educativa Obayery, Pichari, Cusco 2024. Bilingtie
Programa de activacion emocional para mejorar | Educacion Primaria
16 QU@?ES&XS{OA’ la atencion en estudiantes del segundo grado de la Intercultural
Institucion Educativa N° 54177. Talavera 2024. Bilingtie
Artes plasticas en el desarrollo de las habilidades - . )
17 | ROJAS CARTOLIN, | creativas en estudiantes. del V Ciclo de la Edulcacwn lPrm}arla
EDWIN Institucion  Educativa N° 54185. Cayara, n}t:.li?u t:lra
Chincheros 2024, -
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Inteligencia socioemocional y comprension
18 RUELAS ROJAS, lectora en escolares del cuarto grado de primaria
PATRICIA LILY de la Institucion Educativa N° 2084 Carabayllo,
Lima 2024.

Habilidades de comunicacion y clima
19 | SUMARI VILCHEZ, organizacional de los docentes de la Institucion
NELIDA Educativa N° 38494/Mx-P de Sarhua, Victor
Fajardo, Ayacucho 2024.

Inteligencia ecoldgica y conciencia ambiental en
20 | VALLEJOS ARIAS, estudiantes de Educacion Primaria de la
NATALIA Institucion Educativa N° 54203 de Maramara,
Chincheros, Apurimac 2024.

Educacién Primaria
Intercultural
Bilingiie

Educacién Primaria
Intercultural
Bilingiie

Educacion Primaria
Intercultural
Bilingtie

Nivel de comprension escrita del idioma quechua | Educacion Primaria
en estudiantes de primaria de la Institucion Intercultural
Educativa N° 54551. Andahuaylas 2024. Bilingiie

VELASQUE ACUNA,
JOHN GABRIEL

2

Nivel de desarrollo del pensamiento critico en | Educacion Primaria
estudiantes del primer grado de la Institucion Intercultural
Educativa N° 55006 — 4. Andahuaylas 2024. Bilingiie

22| VIGURIA PEREZ,
EDITH

Las Infografias y habilidades comunicativas en
23 VILCHEZ CARRION, | escolares del segundo grado de la Institucién
CARLOS Educativa N° 54223, Pumachuco. Chincheros,
Apurimac 2024.

Educacién Primaria
Intercultural
Bilingiie

SEGUNDO. - AUTORIZAR, a partir de la fecha, continuar con los trdmites para la
sustentacion del Trabajo de Investigacion cumpliendo con los requisitos establecidos en el
Reglamento de Grados y Titulos de la Escuela.

TERCERO.- COMUNICAR, a las 4reas internas, a los/las interesados (as), asimismo,
subir a la web institucional para los fines administrativos pertinentes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados (as)
Archivo
WMAV/D.G.(e)
prd/sec.
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Anexo 3

Resolucion Directoral de Autorizacion de Sustentacion

P ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N° 16737
£ : - Reapertura RM. N° 228-82-ED
w “JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED
2 G Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-94-ED

S Huanta — Ayacucho Escuelado Educacion RM. Ne 2672020 MINEDU

“Ano-de la Recuperacion y Consolidacion de la Economior Peruana

Dsolbovisn Dhrortnral N 0295.2025 EESP.PUb.”JSCO”/DG.-HTA

Huanta, 14 de abril de 2025

Visto, el Expediente TM20250831-F de fecha 28 de febrero del 2025 y la
Resolucion Directoral de Expedito No 0143-2025-EESP Pub.“JSCO”/D.G.-HTA de fecha 20
de febrero del 2025,

CONSIDERANDO:

La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la

° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
estion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco de
laLey N°30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-

MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demas normas;

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagégica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacion Docente y garantizar
su acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacién a los(as) egresados
del Programa de Profesionalizacién Docente, en el marco de la Formaciéon Docente Continua, en
Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilingiie previa sustentacion del Trabajo de
Investigacion y su respectiva aprobacion en concordancia a la normativa general y documentos

de gestion institucional;

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Teléfono: 323042
www.eesppjsco.edu.pe
informes@eesppjsco.edu.pe



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N° 16737
< Reapertura RM. N® 228-82-ED

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED

Autorizacion de Funcionamiento DS. N* 09-94-ED

Huanta — Ayacucho Escueta da Educacion RM. N 267.2020MINEDU

Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagdgicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Piblicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en
Educacién es mediante la sustentacion del trabajo de investigacion, con el fin de generar

conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion;

Que. de conformidad a los considerandos mencionados y facultado por el OFICIO
No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-URH,
SE RESUELVE:

PRIMERO.- AUTORIZAR la SUSTENTACION DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION conducente a la OBTENCION DEL GRADO ACADEMICO DE
BACHILLER EN EDUCACION, de acuerdo al siguiente detalle:

TRABAJO DE INVESTIGACION
EL METODO DE MIGUEL GUZMAN EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE EDUCACION PRIMARIA DE SAN
GERARDO, SIVIA 2024.

AUTOR(A) CHOCCE GAVILAN, MARCELINO
PROGRAMA DE EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL
PROFESIONALIZACION DOCENTE BILINGUE
FECHA 19 DE ABRIL DE 2025
HORA 10:00 A.M.
LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al interesado (a) y areas internas del contenido
del presente acto resolutivo.
TERCERO.- PUBLICAR la resolucion en la web institucional.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados

Dir. Adm. (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (¢)
prd/sec.

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Teléfono: 323042
www.eesppjsco.edu.pe
informes@eesppjsco.edu.pe



Anexo 4

Resolucion Directoral de Nominacion de Jurados

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N* 16737
- Reapertura RM. N°® 228-82-ED

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED

Autorizacion de Funcionamiento DS. N° 09-94-ED

Huanta — Ayacucho Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU

“Ano-de la Recuperacion y Consolidacion de la Economiar Peruana”

DBoolboviin Choreotonall N5 02972025 EESP.Pub.”JSCO”/DG.-HTA

Huanta, 14 de abril de 2025

Visto, el Expediente TM20250831-F de fecha 28 de febrero
del 2025 y la Resolucion Directoral de Expedito No 0143-2025-EESP Pub.“JSCO”/D.G.-HTA
de fecha 20 de febrero del 2025;

CONSIDERANDO:

La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la

© 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestién y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco de
laLey N°30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demdas normas;

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacion Docente y garantizar
su acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho:
garantizar el otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacion a los(as) egresados
del Programa de Profesionalizacion Docente, en el marco de la Formacion Docente Continua, en
Educaciéon Inicial y Primaria Intercultural Bilingiie previa sustentacion del Trabajo de
Investigacion y su respectiva aprobacion en concordancia a la normativa general y documentos

de gestion institucional:

Jr. Razuhuillca 624 — Huanta
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N* 16737
Reapertura RM. N° 228-82-ED

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED
Autorizacion de Funcionamiento DS. N* 09-94-ED
Huanta — Ayacucho Escuet de Edvcaron RM. N 2672020 MNEDU

Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y

Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagoégicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Publicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en
Educacién es mediante la sustentacion del trabajo de investigacion, con el fin de generar
conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion;
Que, de conformidad a los considerandos y facultado por el

OFICIO No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-URH,

SE RESUELVE:

PRIMERO.- NOMINAR; a los MIEMBROS DEL JURADO
EXAMINADOR DE LA SUSTENTACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION, tal
como se detalla a continuacion:

PRESIDENTE | Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR

SECRETARIO | Mg. FRIDA MAYHUA QUISPE
VOCAL Mg. FREDDY ROLAND PINEDA TAPIA

JURADO
EXAMINADOR

TRABAJO DE INVESTIGACION

EL METO[)O DE MIGUEL GUZMAN EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE EDUCACION PRIMARIA DE SAN

GERARDO, SIVIA 2024.
AUTOR (A) CHOCCE GAVILAN, MARCELINO
O ACION DOCENTE | EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 19 DE ABRIL DE 2025
HORA 10:00 AM.
LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDOQO.- COMUNICAR al Jurado Examinador e interesado(a), el

contenido del presente acto resolutivo.
TERCERO.- AUTORIZAR la compensacion econémica a favor de los
miembros del Jurado Examinador conforme a las tasas establecidas en el TUPA 2025.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados

Dir. Adm. (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (e)
prd/sec.

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta /
Cel. 928 186 441

www.eesppjsco.edu.pe

comunicaciones@iesppjsco.edu.pe



Anexo 5

Matriz de consistencia de trabajo de investigacion

Titulo: “El método de Miguel de Guzman en la resolucion de problemas matematicos en estudiantes de Educacion Primaria de San Gerardo, Sivia 2024”

Miguel de Guzman influye en
la resoluciéon de problemas
matematicos en estudiantes
de Educacién Primaria de
San Gerardo, Sivia 2024?

método de Miguel de Guzmén
en la resolucion de problemas
matematicos en estudiantes de
Educacion Primaria de San
Gerardo, Sivia 2024,

tiene influencia significativa en la
resolucion de problemas
matematicos en estudiantes de
Educacion Primaria de San Gerardo,
Sivia 2024

Problemas Especificos
¢De qué manera el método de
Miguel de Guzman influye en
la resolucién de problemas
aditivos en estudiantes de
Educaciéon Primaria de San
Gerardo, Sivia 2024?

¢De qué manera el método de
Miguel de Guzman influye en
la resoluciéon de problemas
multiplicativos en
estudiantes de Educacion
Primaria de San Gerardo,
Sivia 2024?

Objetivos Especificos
Determinar la influencia del
método de Miguel de Guzman
en la resolucién de problemas
aditivos en estudiantes de
Educacion Primaria de San
Gerardo, Sivia 2024

Determinar la influencia del
método de Miguel de Guzman
en la resolucion de problemas
multiplicativos en estudiantes
de Educacién Primaria de San
Gerardo, Sivia 2024

Hipotesis Especificas
El método de Miguel de Guzman
tiene influencia significativa en la
resolucion de problemas aditivos en
estudiantes de Educacién Primaria
de San Gerardo, Sivia 2024.

El método Guzman tiene influencia
significativa en la resolucion de
problemas  multiplicativos  en
estudiantes de Educacién Primaria
de San Gerardo, Sivia 2024.

Dimensiones
- Familiarizacion con el problema
- Busqueda de estrategias
- Desarrollo de estrategias
- Revision del proceso y sacar
consecuencias

Variable dependiente ()
Resolucién de problemas
matematicos

Dimensiones

- Problemas aditivos
- Problemas multiplicativos

Problemas Obijetivos Hipotesis Variables y Dimensiones Metodologia
Problema General Objetivo General Hipotesis general Variable independiente (X) Enfoque: Cuantitativa
¢De qué manera el métodode | Analizar la influencia del | EI método de Miguel de Guzméan El método de Miguel de Guzméan

Tipo de estudio: Aplicada
Nivel: Explicativo

Meétodo de Estudio
Hipotético deductivo

Disefio de Investigacion:
Pre experimental

Muestra

13 estudiantes del sexto grado de la L.E.
N°38361/Mx-P de San Gerardo, Sivia,

Huanta, Ayacucho.

Técnica de Muestreo
No probabilistico

Técnicas e Instrumentos de
Recoleccién de datos
Prueba pedagdgica/ Prueba escrita

Validez y Confiabilidad
Juicio de expertos y Alfa de Cronbach

Técnicas de Procesamiento
Descriptivo e inferencial




Anexo 6

Matriz operacionalizacion de variables

Variable Definicion Conceptual Definicion Dimension Indicadores Escala de
Operacional Medicion
Resulta ser un método Familiarizacion Observacion y lectura del enunciado
orientado a la resolucion de con el del problema
roblemas ara ue los ; 3 Determinacion de los datos
probe para g El método Guzman| Problema = i6n del orobl
estudiantes alcancen se abordara mediante omprension A€l problema
procesos matematicos mas | ' LT L Gl Simplificacion del problema
complejo, que sugiere cuatro conp ol desaEroIIo de Busqueda de | Representacion grafica
, fases, que se basan en los . estrategias Organizacion y codificacién
Método de . 10  sesiones de - .
Miauel de planteamientos de Polya y aorendizaie Semejanza Nominal
guet Schoenfeld. Estas fases se | 2Prondiza) Evaluacion de los métodos (No aplica)
Guzman - ~ | experimentales, Desarrollo de — -
componen de las siguientes: . ; Eleccion de la estrategia
familiarizarse con gl | MISMOS —que =~ € estrategias Resolucion del problema
. efectuaran mediante ucl P ;
problema, buscar opciones, estrategias iniciales Reflexion respecto a la estrategia
llevar a cabo la estrategia g | Revision del | elegida
i I ' | el desarrollo y cierre. 2! —
revisar el proceso y extraer proceso y sacar | Blsqueda de enfoques mas directos
consecuencias  del mismo consecuencias | verificacion si el procedimiento es
(Macias-Rojas et al., 2022). acertado
Es considerada como un |En cuanto a la Problemas de comparacion con Prueba escrita
proceso que implica una | resolucién de ndmeros naturales Ordinal
Resolucién | sucesién de pasos que van | problemas Problemas de comparacion con
de acompafiados  de una | matematicos, se Problemas fracciones AD: Logro
Problemas | complejidad creciente en la | recolectaré datosy se aditivos Problemas de comparacion con destacado
Matematicos | ejecucion por parte de los | medird mediante una decimales A: Logro
resolutores (Donoso et al., | prueba de Problemas de igualacion con esperado
2021). conocimientos, ello decimales B: En proceso




antes y después de
realizado las sesiones
de aprendizaje.

Problemas con fracciones

Problemas con decimales

Problemas
multiplicativos

Problemas de reparto

Problemas de comparacion en menos
o de la forma “Veces menos que”

Problemas de combinacién o
producto cartesiano.

C: En inicio




Anexo 7

Matriz Instrumental
VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES N° ITEMS TECNICAS | INSTRUMENTOS ESCALA VALORACION
DE
MEDICION
Observacion y lectura del
Familiarizacion | enunciado del problema
con el problema | Determinacién de los datos
Comprension del problema
Simplificacion del problema
Busqueda de Representacion grafica
VARIABLE estrategias Organizacién y codificacién
INDEPENDIENTE Semejanza o
Evaluacién de los métodos Ninguno Experimento Plan de aplicacion Nominal No aplica

Meétodo de Miguel

de Guzman

Desarrollo de

estrategias

Eleccion de la estrategia

Resolucion del problema

Revision del
proceso y sacar

consecuencias

Reflexion respecto a la

estrategia elegida

Busqueda de enfoques mas

directos

verificacion si el

procedimiento es acertado

con 12 sesiones




VARIABLE
DEPENDIENTE

Resolucién de
Problemas

Matematicos

Problemas de comparacion con

nimeros naturales

Problemas de comparacién con

fracciones
Problemas -
o Problemas de comparacién con
aditivos ]
decimales
Problemas de igualacion con
decimales
Problemas con fracciones
Problemas de comparacion en
menos o de la forma “Veces
Problemas

multiplicativos

menos que”

Problemas de combinacion o

producto cartesiano.

Prueba

pedagogica

Prueba escrita

Ordinal

AD: Logro
destacado

A: Logro
esperado

B: En proceso

C: Eninicio




Anexo 8

Instrumentos de Recoleccion de Datos

.«""‘g“%
X2 B PERU | Ministerio
de Educacion

EVALUACION DE
MATEMATICA

INSTITUCION

EDUCATIVA \

DATOS DEL ESTUDIANTE |

APELLIDO PATERNO

APELLIDO MATERNO

NOMBRES

Ne°¢ DE ORDEN SECCION

2024




¢ Como responder las preguntas de la evaluacion?

e En este cuadernillo encontraras preguntas en las que debes marcar con una “X”
solo una respuesta.

e En esta evaluacion encontraras preguntas en las que tienes que realizar tus
procedimientos y escribir tu respuesta.

e Hazlo de forma clara y ordenada.

e Usa lapiz y/o lapicero para responder las preguntas.

Ejemplo:

1. Martha tiene 4 mangos. Luego, su amiga Ruth le regal6 5 mangos. ¢Cuantos
mangos tiene en total Martha?

4 N

a. 7 mangos 5+
b. 8 mangos 4
X 9 mangos
d. 12 mangos
9

. )

2. Maria comid 11 platanos y 13 mandarinas. ¢ Cuéntas frutas en total comié Maria?

a. 42 frutas e N\
X 24 frutas 11+
c. 14 frutas 13
d. 34 frutas
24

- J

Ten en cuenta que:

e Debes resolver tu evaluacion en silencio y sin mirar las respuestas de tu
comparfero(a).

¢ Si tienes dudas en alguna pregunta, puedes pasar a la siguiente. Luego, si todavia
tienes tiempo, puedes regresar a las preguntas que no has respondido.

iHaz tu mejor esfuerzo!



1. Como parte de una campafa de reciclaje, los estudiantes de secundaria de una
escuela recolectaron 1826 botellas de plastico. Ellos recolectaron 478 botellas de
plastico menos que los estudiantes de primaria. ¢ Cuantas botellas de plastico
recolectaron los estudiantes de primaria?

478 botellas de plastico.

1348 botellas de plastico.
2294 botellas de plastico.
2304 botellas de pléstico.

oo ow

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




2. Gabriela es una artesana de Chulucanas. Ella tiene una bolsa
con arcilla para fabricar unas ceramicas tipicas de su region.
Observa.

. : 1 : ,
Gabriela sabe que esa bolsa tiene 3 kg de arcilla mas que la
cantidad que necesita. ;Qué cantidad de arcilla necesita Gabriela?

5 4 2 2
a. o kg de arcilla. b. ’r kg de arcilla. c. 2 kg de arcilla. d. p kg de arcilla.

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




3. Miguel pesa 48,5 kg, y pesa 9 kg menos que José. ¢ Cuanto pesa Jose?

a. 47,5
b. 57,5
c. 67,5
d. 775

Familiarizacion con el problema

Blsqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




4. EI5.° Arecaudd S/. 25,4 en la venta de papas rellenas. Si gastara S/. 3,80 tendria lo
mismo que el 5.° B. ¢{Cuanto dinero tiene el 5.° B?

12,6
31,6
21,6
21,5

oo ow

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




5. Oscar, un estudiante de Moyobamba, tenia cierta cantidad de arroz en una bolsa. El
.3 . . . .
uso kg de arroz para preparar juanes, un plato tipico de su ciudad. Al terminar, le

1 . . .
quedod 2 kg de arroz en la bolsa. ¢ Qué cantidad de arroz tenia Oscar en la bolsa al
inicio?

5 6 2 1
a. - kg de arroz. b. " kg de arroz. c. 2 kg de arroz. d. 2 kg de arroz.

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




6. Abigail tiene dos piezas de soga de diferente longitud sobre una mesa. Observa.

’\D

o (3m J U2mj——
Ella uso completamente las

dos piezas de soga para amarrar unos troncos de su corral de ovejas. ¢Qué longitud de

soga us6 Abigail en total?

a. 15m b.1,8m c.42m d.15m

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




7. Sergio tiene una piscigranja y necesita comprar 1980 kg de alimento balanceado para
peces. El tipo de alimento que utiliza para sus peces solo se vende en bolsas de 50
kg. ¢ Cuantas bolsas de alimento balanceado debe comprar Sergio?

a. 198 bolsas
b. 50 bolsas
c. 40 bolsas
d. 39 bolsas

Familiarizacion con el problema

Blsqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




8. Un elefante al nacer pesa en promedio 118 kg. Su peso es cincuenta y tres veces
menos que cuando es adulto. ¢ Cuéanto pesa un elefante adulto?

6254 kg
4526 kg
5254 kg
6425 kg

oo ow

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




9. Un elefante adulto pesa 6254 kg. Un elefante bebé pesa cincuenta y tres veces menos
que un elefante adulto. ¢ Cuanto pesa un elefante bebé?

a. 98Kkg

b. 108 kg
c. 116kg
d. 118 kg

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




10.

Un elefante adulto pesa 6254 kg. Un elefante bebé pesa 118 kg. ¢ Cuantas veces
menos pesa el elefante bebé que el elefante adulto?

53 veces menos pesa el elefante.
63 veces menos pesa el elefante.
73 veces menos pesa el elefante.
83 veces menos pesa el elefante.

oo o

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




11. ¢De cuantas formas distintas se pueden combinar 2 blusas y 3 faldas?

8 formas distintas
7 formas distintas
6 formas distintas
5 formas distintas

o0 ow

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




Se pueden combinar de 6 formas distintas faldas y blusas. Si hay 3 faldas,
icuantas blusas son necesarias?

1 blusa
2 blusas
3 blusas
4 blusas

oo

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




FICHA TECNICA

Instrumento* Prueba escrita para medir el método de Miguel de
Guzman
Autores Prueba diagnéstica matematica -6° grado de primaria-

MINEDU.
Rutas de Aprendizaje version 2015 -V Ciclo-MINEDU

Ao de edicion

2020
2015

Pais de origen

Pera.

Ambito de aplicacion

Instituciones publicas y privadas de nivel primaria

Administracién

Individual

Objetivo Analizar la influencia del método de Miguel de Guzméan
en la resolucion de problemas matematicos.
Duracion 70 minutos

Dimensiones

Problemas aditivos
Problemas multiplicativos

Adaptado

Prof. Marcelino Chocce Gavilan

Campo de aplicacion

Usuarios de las dependencias publicas y privadas.

Validez estadistica

La validez del instrumento es por juicio de expertos.

indice de confiabilidad

Empleara el estadigrafo Alfa de Cronbach, mismo que
permitird conocer la consistencia de los datos y el nivel
de confiabilidad que existe entre las preguntas en

términos estadisticos.

Aspectos a evaluar

El instrumento esta estructurado de la siguiente manera:
Variable: Resolucidon de Problemas Matematicos (12
items)

Dimension |: Problemas aditivos (6 items).

Dimensién Il: Problemas multiplicativos (6 items)

Calificacion

Intervalo:
C: En inicio
B: En proceso

A: Logro esperado

W ON

AD: Logro destacado




Anexo 9

Juicio de expertos

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

HUARTA

DATOS GENERALES:

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”
FICHA DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUEZ

Titulo de la Investigacién: El método de Miguel de Guzmén en la resolucién de problemas mateméticos en
estudiantes de Educacion Primaria de San Gerardo, Sivia 2024.

Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacion: Prueba escrita (pre test y post test)
ASPECTOS DE LA VALIDACION

DEFICIENTE BAJA REGULAR BUENO MUYE

UENO

INDICADORES CRITERIOS 0

6 | 1 16 | 21 | 26 [ 31 | 36 | 41 | 46 | 51 [ 56 | 61 | 66 | 71 | 76 | 81 | 86

9

5

10 [ 15 [ 20 | 25 | 30 | 35 | 40 | 45 [ 50 | 55 | 60 | 65 | 70 [ 75 | 80 | 85 | 90

Esta formulado con
. CLARIDAD lenguaje propio

L R

95

100

9s

Esta expresado en

. OBJETIVIDAD conductas
observables

[

75

Adecuado al avance

. ACTUALIDAD de la ciencia
pedagogica

w

7s

Existe una
. ORGANIZACION organizacion légica

S

9s

Comprende los

. SUFICIENCIA aspectos  en
cantidad y calidad

o

Adecuado para
. INTENCIONALIDAD | valorar los
indicadores

o

22

Basado en aspectos
tedricos cientificos

-

. CONSISTENCIA

95

Entre los items e
. COHERENCIA oo

23

La estrategia

responde al
. METODOLOGIA Sonbeor " la

invesg‘ acion

©

21

Es (til y adecuado
10.PERTINENCIA para la investigacion

25

PROMEDIO DE VALORACION

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente ( ) b) Baja( ) c)Regular( ) d)Buena( ) e)Muy Buena (X)

Nombres y Apellidos

gibiano Alearva, Cavhajal [oNi [2/4¢¢920

Titulo Profesional

Lc. Fducalitw = Secuydaio

Especialidad Zislogia - Aec/ i ca
Grado Académico Doclor
Mencién En Edeceacoyy

Lugar y fecha: Huanta, 14 de agosto de 2024 i ﬁ

<"
Firma




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

FICHA DE VALIDACION
o INFORME DE OPINION DEL JUEZ
DATOS GENERALES:

Titulo de la Investigacién: El método de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas matematicos en
estudiantes de Educacion Primaria de San Gerardo, Sivia 2024.

Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacién: Prueba escrita (pre test y post test)
ASPECTOS DE LA VALIDACION

DEFICIENTE JA REGULAR BUENO MUY BUENO

BA
INDICADORES CRITERIOS 0 6 [ 11 [ 16 [ 21 [ 26 [ 31 [ 36 | 41 | 46 | 51 | 56 | 61 | 66 | 71 81 [ 86 | 91 | 96
5 [ 10 [ 15 [ 20 | 25 | 30 [ 35 [ 40 | 45 | 50 | 55 | 60 [ 65 [ 70 | 75 85 | 90 | 95 | 100

Esta formulado con
. CLARIDAD lenguaje propio

T |

-

Esta expresado en

OBJETIVIDAD conductas S ~
observables

~

Adecuado al avance

ACTUALIDAD de la clencia
pedagogica

w

s
[ =9

Existe una
ORGANIZACION organizacion l6gica

>

O]
=Y

Comprende los

. SUFICIENCIA aspectos en o
cantidad y calidad o

o

Adecuado  para
. INTENCIONALIDAD | valorar los g
indicadores 0

o

. CONSISTENCIA | g ¢h oopecios %o

=

Entre los items e
. COHERENCIA indicadores go

La estrategia

responde al
. METODOLOGIA ot 0 1s o)

investigacion

©

10.PERTINENCIA Es Util y adecuado -

para lainvestigacion
PROMEDIO DE VALORACION

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente ( ) b) Baja( ) c)Regular( ) d)Buena(f) e)MuyBuena( )

Nombres y Apellidos Eéi&m Yok Cuispe Se Ja Gruz [oni ] 28298UFZ
Titulo Profesional Pyodesyy
Especialidad Slu sy Pximanid
Grado Académico Doty .
Mencién Geoy publrea g Gobonabilidal
/
Lugar y fecha: Huanta, 14 de agosto de 2024 | QNE()]{D.@MCNZ
0423 - 2023 idCV




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

FICHA DE VALIDACION
R INFORME DE OPINION DEL JUEZ
DATOS GENERALES:

Titulo de la Investigacion: El método de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas matematicos en
estudiantes de Educacion Primaria de San Gerardo, Sivia 2024.

Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacién: Prueba escrita (pre test y post test)
ASPECTOS DE LA VALIDACION

DEFICIENTE BAJA REGULAR BUENO MUY BUENO

INDICADORES CRITERIOS 0 6 [ 1116 |21 [ 2 [ 31 [36 | 41 |46 | 51 | 56 [ 61 [ 66 | 71 | 76 | 81 | 86 | 91 | 96

5 110 [ 15 | 20 [ 25 [ 30 [ 35 | 40 | 45 [ 50 [ 55 [ 60 [ 65 | 70 | 75 | 80 | 85 | 90 | 95 | 100
Esta formulado con

1. CLARIDAD lenguaje propio 90

Esté expresado en

. OBJETIVIDAD conductas 8y
observables

N

Adecuado al avance

. ACTUALIDAD de la ciencia
< pedagogica 8 _Y

o

Existe una
. ORGANIZACION organizacion logica 10

S

Comprende los

. SUFICIENCIA aspectos  en 9 o
cantidad y calidad

o

Adecuado para
. INTENCIONALIDAD | valorar Tos 90
indicadores

o

-

. CONSISTENCIA | povcd % aspecos 8s

Entre los items e
COHERENCIA i &r

La estrategia
f responde al -
. METODOLOGIA propésito de Ia &S

©

10.PERTINENCIA ks Ly aeciado 9¢

PROMEDIO DE VALORACION

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente ( ) b) Baja( ) c)Regular( ) d)Buena( ) e)MuyBuena (x)

Nombres y Apellidos | FEEDDY pOLIAID PIMEDA  TAP/A [on [#757 0800
Titulo Profesional LiC- PEDALOLIA Y HUMAXNIDADES

Especialidad EDU cA cront PRIMDL A

Grado Académico STAEST720 AN

Mencién GESTroN EDUCHATIVA |

Lugar y fecha: Huanta, 14 de agosto de 2024 ;’0/9 % .......




Anexo 10
Prueba de Confiabilidad

Resumen de procesamiento de casos

N %
Valido 12 100,0

Casos Excluido? 0 ,0
Total 12 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas
las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
,816 12

Estadisticas de total de elemento

) Varianza de .,
Media de escala . Correlacion total Alfa de Cronbach
X escala si el .
si el elemento se de elementos si el elemento se
elemento se ha

ha suprimido .. corregida ha suprimido
suprimido
PREGUNTA 1 6,00 30,545 ,575 , 792
PREGUNTA 2 6,67 34,424 274 ,819
PREGUNTA 3 6,00 31,273 ,505 , 799
PREGUNTA 4 6,83 33,061 ,501 ,801
PREGUNTA 5 6,50 31,364 ,528 , 797
PREGUNTA 6 6,50 31,364 ,528 , 797
PREGUNTA 7 7,00 35,273 ,371 811
PREGUNTA 8 6,33 28,242 ,808 , 767
PREGUNTA 9 6,83 33,788 415 ,807
PREGUNTA 10 6,67 33,697 ,346 ,813
PREGUNTA 11 6,50 32,091 ,456 ,804

PREGUNTA 12 7,00 36,000 ,262 ,817




Anexo 11

Material Experimental

PLAN DE APLICACION
OBJETIVO PRINCIPAL

Analizar mediante las sesiones de aprendizaje la influencia del método de Miguel de
Guzman en la resolucion de problemas matematicos en Estudiantes de Educacion

Primaria de San Gerardo, Sivia 2024.
OBJETIVOS SECUNDARIOS

Evaluar las sesiones de aprendizaje con el método de Miguel de Guzman en la resolucion

de problemas aditivos en estudiantes de Educacion Primaria de San Gerardo, Sivia 2024.

Evaluar las sesiones de aprendizaje con el método de Miguel de Guzman en la resolucién
de problemas multiplicativos en estudiantes de Educacion Primaria de San Gerardo, Sivia
2024.



PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE APRENDIZAJE
AREA: MATEMATICA

LUNES

MIERCOLES

(Tratamiento-12 sesiones)

VIERNES

Nombre de
la actividad
de

aprendizaje

FECHA: 30/09/24
HORA: 08:00-
10:00

Pre test
O1
Prueba escrita

FECHA: 02/10/24
HORA: 08:00-10:00

Empleemos el
método de Miguel de
Guzman en la
resolucién de

problemas aditivos.

FECHA: 04/10/24
HORA: 08:00-10:00

Empleemos el
método de Miguel de
Guzman en la
resolucién de
problemas aditivos.

FECHA: 07/10/24
HORA: 08:00-10:00

Empleemos el
método de Miguel de
Guzman en la
resolucién de

problemas aditivos.

FECHA: 09/10/24
HORA: 08:00-10:00

Empleemos el
método de Miguel de
Guzman en la
resolucién de

Problemas aditivos.

FECHA: 11/10/24

HORA: 08:00-
10:00
Empleemos el

método de Miguel
de Guzman en la
resolucion de

Problemas aditivos.




(Tratamiento-12 sesiones

Nombre de
la actividad
de

aprendizaje

LUNES

MIERCOLES

VIERNES

FECHA: 14/10/24
HORA: 08:00-
10:00
Empleemos el
metodo de Miguel
de Guzmén en la
resolucion
Problemas

multiplicativos.

FECHA: 16/10/24
HORA: 08:00-10:00

Empleemos el
método de Miguel de
Guzman en la
resolucién
Problemas

multiplicativos.

FECHA: 18/10/24
HORA: 08:00-10:00

Empleemos el
método de Miguel de
Guzman en la
resolucién
Problemas

multiplicativos.

FECHA: 21/10/24
HORA: 08:00-10:00

Empleemos el
método de Miguel de
Guzman en la
resolucién
Problemas

multiplicativos.

FECHA: 23/10/24
HORA: 08:00-10:00

Empleemos el
método de Miguel de
Guzman en la
resolucién
Problemas

multiplicativos.

FECHA: 25/10/24

HORA: 08:00-
10:00
Empleemos el

método de Miguel
de Guzmaén en la
resolucion
Problemas aditivos
y multiplicativos.




Nombre de
la actividad
de

aprendizaje

MIERCOLES

VIERNES

FECHA: 28/10/24

HORA: 08:00-
10:00
Empleemos el

método de Miguel
de Guzman en la
resolucion
Problemas aditivos

y multiplicativos.

FECHA: 30/10/24
HORA: 08:00-10:00

Pos test
O2
Prueba objetiva

FECHA: 31/10/24
HORA: 08:00-10:00

FECHA: 00/00/24
HORA: 08:00-10:00

FECHA: 00/00/24
HORA: 08:00-10:00

FECHA: 00/00/24
HORA: 08:00-
10:00




SESION DE APRENDIZAJE 01

I.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1. L.E.

1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area
1.5. Duracion
1.6. Fecha
1.7. Docente
1.9. Titulo

: 38361/Mx-P
. Sexto

. “A”

: Matematica
: 90 minutos
: 02/10/2024

: Marcelino Chocce Gavilan
: Empleemos el método de Miguel de Guzman en la resolucion de problemas
aditivos.

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS.

COMPETENCIA | DESEMPENOS | CRITERIOS DE EVIDENCIA INSTRUMENTO
Y PRECISADOS EVALUACION DEL DE

CAPACIDADES APRENDIZAJE | EVALUACION

Resuelve » Establece » ldentificay » Fichade Lista de cotejo.

problemas de relaciones entre representa evaluacion de

cantidad. datosy una o datos de los Resolucion del

> Trad_uce mas acciones de problemas problema

cant|da.1des a comparar, aditivos. aditivo
exprgsyones igualar, reiterary | » Expresasu utilizando el
numen?as. dividir comprension de método de
> Comumca_ ,su cantidades, y las los problemas Miguel de
comprension transforma en aditivos. Guzman.
sqbre los expresiones > Resuelve
numert_;s y las numéricas problemas
operacmnes._ (modelo) de aditivos
> Usa estrategias y adicién, utilizando
procec_ilmle_r’ltos sustraccion, diferentes
d? estimaciony multiplicacion y estrategias.
cleulo. division de dos » Explicael
> Afgume_nta ndmeros resultado y
aﬂrmacmngs naturales procedimiento
SObrEf r_elamones (obtiene como de la resolucion
numerl_cas y las cociente un del problema
OPEraciones. nimero decimal aditivo.
exacto), y en
potencias
cuadradas y
cubicas.
11l. ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS:

ENFOQUES

TRANSVERSAL(ES) | YALOR(ES) | ACTITUD(ES)

Enfoque igualdad de género. | Igualdad y | Docentes y estudiantes no hacen distinciones
Dignidad discriminatorias entre varones y mujeres.

Estudiantes varones y mujeres tienen las mismas
responsabilidades en el cuidado de los espacios educativos
que utilizan.

Enfoque intercultural. Respeto a la | Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
identidad menospreciar ni excluir a nadie en razén de su lengua, su
cultural manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus

creencias.




Dialogo Los docentes y directivos propician un didlogo continuo
intercultural entre diversas perspectivas culturales, y entre estas con el
saber cientifico, buscando complementariedades en los
distintos planos en los que se formulan para el tratamiento
de los desafios comunes.

Enfoque inclusivo 0 | Respeto por las | Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y
atencion a la diversidad. diferencias. respeto a todos y cada uno, evitando cualquier forma de
discriminacion basada en el prejuicio a cualquier diferencia.

IV. PREPARACION DE LA SESION:
¢QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA | ;(QUE RECURSOS O MATERIALES
SESION? UTILIZARAN EN LA SESION?

v' Elaborar la sesion v' Fichas adaptadas de la actividad.

v Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion Cuaderno u hojas de reuso.

v' Anexos impresos Lapicero, lapiz, colores, resaltador, etc.
Tapitas, base diez o regletas de colores,
esquemas.

SNSRI

V. MOMENTOS PEDAGOGICOS Y SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION DE
APRENDIZAJE:

INICIO (10 minutos).

» Se saluda a los estudiantes con afecto y se le da la bienvenida a la clase del dia.

» Se organiza a los estudiantes en 3 equipos de trabajo.

» Se plantea una situacion problematica:
Marcelino tiene 38 afios. Vanesa tiene 5 afios menos que Marcelino ¢Cuantos afios tiene
Vanesa?

» Se invita a observar y leer el problema.

> Se recoge los saberes previos y experiencias de los nifios sobre la accion que realizaron a través
de las siguientes preguntas: ¢De qué trata el problema?, ;Qué datos encontramos en el problema?,
¢Qué nos pide hallar el problema? ;Qué accidn crees que se realizara? ;Qué tipo de problema es?
¢Cémo se dieron cuenta?, ;Qué operacién realizaron para sacar la respuesta?, /Qué creen que
trabajaremos el dia de hoy? Se les escucha con atencion.

» Se comunica el proposito de la sesion:
“Hoy resolveremos problemas aditivos empleando el método de Miguel de Guzman”.

» Se socializa los criterios de evaluacion para la actividad del dia.
¢ Identifica y representa datos de los problemas aditivos.
e Expresa su comprension de los problemas aditivos.
e Resuelve problemas aditivos utilizando diferentes estrategias.
e Explica el resultado y procedimiento de la resolucion del problema aditivo.

» Se les pregunta sobre la utilidad de la sesidn de aprendizaje a través de la siguiente pregunta:
¢Para qué nos servird lo que aprenderemos el dia de hoy?

» Se establece las normas de convivencia del aula con la participacién de los estudiantes:
e Levantar la mano para participar.
e Cuidar los materiales.
o Compartir los materiales.




DESARROLLO (40minutos)

[ FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA ]

» Se presenta a los estudiantes la siguiente situacion problematica.

Como parte del aniversario del Centro Poblado de San Gerardo, los estudiantes del nivel
primaria recolectaron 2654 botellas de plastico. Ellos recolectaron 583 botellas de
plastico menos que los estudiantes del nivel inicial. ¢Cuantas botellas de plastico

recolectaron los estudiantes del nivel inicial?

> Después de que lean el problema los estudiantes, se plantea las siguientes preguntas para asegurar
la comprensidn de la situacion presentada:
¢De qué trata el problema?
¢Qué actividad realizaron los estudiantes del nivel primaria?
¢ Cuantas botellas recolectaron los estudiantes del nivel primaria?
¢Qué significa que ellos recolectaron 585 hotellas de plastico menos que los estudiantes del nivel
inicial?
¢ Qué datos tiene el problema?
¢Qué nos pide saber o hacer el problema?
¢ Qué accidn crees que se realizard?
¢Qué tipo de problema es?
¢ Colmo se dieron cuenta?
¢ Qué operacidn creen que realizaran para sacar la respuesta?
¢Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?
¢Qué debemos tener en cuenta para solucionar el problema?,
¢Alguna vez han desarrollado un problema similar?

[ BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS ]

» Los estudiantes idean diferentes estrategias para la resolucion del problema; para ello, se promueve
la busqueda de estrategias a partir de las siguientes interrogantes:
¢COmo podrian resolver esta situacion?
¢Qué podemos hacer primero?, ¢y después?
¢Cémo podemos hacer para responder las interrogantes del problema?
¢ Qué materiales nos ayudara a resolver el problema?
¢ Qué necesitamos para representar los datos?
¢ Qué acciones se realizara en el problema?
¢Como seria la forma mas sencilla de resolver el problema?
¢ Cudles podrian ser las posibles soluciones? ¢Podriamos graficarlo?
¢ Cémo podriamos organizar los datos para la solucion del problema?
¢Existira alguna situacion problematica similar a lo que se quiere resolver?
¢Han resuelto algtin problema similar?
¢ Cual sera la mejor forma de resolver el problema?




» Los estudiantes realizan diversas representaciones gréficas (iconica, pictérica o simbdlica) que
facilite la comprensidon y resolucién del problema en las cuales relacionaran datos o elementos del
problema. P
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[ DESARROLLO DE ESTRATEGIAS ]

> Los estudiantes evaltan las posibles estrategias y luego eligen una de ellas para proceder con la
resolucién del problema.

» Los estudiantes hacen la representacion de los datos del problema con material concreto mediante
la manipulacion. Para ello se les muestra diversos materiales como tapitas, base diez, regletas de
colores, esquemas.

» Los estudiantes de cada equipo de trabajo eligen el material para representar la resolucién al
problema de manera creativa.

Representan con material base diez.

ESTUDIANTES DE PRIMARIA ESTUDIANTES DE INICIAL

Representa con un material la cantidad que | Representa con un material la cantidad que presenta inicial
recolecta primaria.

/ +

‘ EEETE r...]..
-.j.j.‘ 111]] T mm z,
= 2654 2654 + 583

» Representan en graficamente.

Esquema

()
]

» Representan en el Tablero de valor Posicional.

CM|DM|UM | C | D | U

Los estudiantes del nivel inicial
recolectaron:  ......iiiiiiiii i,
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Los estudiantes definen las operaciones necesarias para la resolucion del problema.

Se acompafia el proceso y se verifica los logros y dificultades que demuestra cada estudiante al
momento de representar.

Se retroalimenta con las siguientes preguntas:

¢ Cuantas botellas recolectaron los estudiantes del nivel primaria?

¢Como estas representando los datos de la cantidad de botellas que recolectaron los
estudiantes del nivel primaria?

¢ Como representarias los datos de la cantidad de botellas que recolectaron los estudiantes del
nivel inicial?

¢ Cémo vas a calcular cuantas botellas de plastico recolectaron los estudiantes del nivel inicial?
¢ Qué entiendes que ellos recolectaron 585 botellas de plastico menos que los estudiantes del
nivel inicial?

Los estudiantes definen las operaciones necesarias para la resolucién del problema a través de las
siguientes preguntas:

¢Qué operacion crees que seria adecuado para responder la pregunta y resolver el problema? ¢Por
qué?

¢Qué operacion podemos usar para hallar la cantidad que recolectaron los estudiantes del nivel
inicial?

[

REVISION DEL PROCESO Y SACAR CONSECUENCIAS ]

» Los estudiantes reflexionan sobre la estrategia utilizada en la resolucion del problema: ¢Qué
hicimos?, ¢como resolvimos el problema?, ;han tenido alguna dificultad?, ¢cual?; ¢la han
superado?, ;como?, ;qué material les ayudé a solucionar el problema?, ;qué otro material
podriamos usar?, ¢ Cuan efectivo ha sido la estrategia para resolver el problema? ;Qué nos ayudd
a encontrar la solucion?, ;Qué debemos tener en cuenta para resolver este tipo de problemas?

» Los estudiantes verifican los procedimientos que realizaron sobre la resolucion del problema:
¢ Como resolvimos el problema? ;Qué pasos han realizado para llegar a la solucién del problema?

» Buscan y determinan si se puede llegar a la solucidn del problema de un modo maés sencillo: ¢De
qué otra manera se puede resolver el problema con facilidad o de manera mas directa?

> Descubren que hay muchas formas de resolver el problema (Concreto, gréafico y simbdlico).

» Se indica que pueden desarrollar las actividades de la ficha de aplicacion.

CIERRE (10 minutos).

> Se orienta la metacognicion a través de las siguientes preguntas:
¢ Qué aprendimos hoy?
¢Coémo lo aprendimos?
¢Para que servira lo aprendido?
¢ Respetamos las normas de convivencia? ;nos ayudo a trabajar adecuadamente?

> Se felicita a los estudiantes por su participacion.

> Se pide a los estudiantes que completen la ficha de autoevaluacion.

V1.

MEDIOS Y MATERIALES:
Programacion curricular.
Unidades de aprendizaje.
Ficha de aplicacion.

Texto matematico.

Otros.
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VII. REFLEXION DEL APRENDIZAJE:

¢ Queé lograron los estudiantes en esta sesion? ¢ Queé dificultades se observaron?

V.B. DIRECTOR Prof. de Aula



LISTADE COTEJO

AREA Matematica ‘ FECHA | 02-10- 2024
TITULO DE LA Empleemos el método de Miguel de Guzman en la resolucion de problemas aditivos.
SESION
COMPETENCIA Resuelve problemas de cantidad
EVIDENCIA Utiliza el modelo de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas de aditivos.
CRITERIOS
Identifica y | Expresa su | Resuelve Explica el
representa comprension | problemas resultado Y| O
datos de los | d€ los | aditivos procedimiento %
roblemas utilizando de la
N° APELLIDOS Y prc_)l?lemas gditivos. diferentes resolucion del 3
NOMBRES aditivos. estrategias. problema L
aditivo. o
-l
LL
2>
=z
Sl NO | SI |[NO| SI |[NO |SI NO
BLAS APONTE, NEILL
o1 ARON
02 CENTENO CURICHAHUA,
JHASMIN RENE
CHIMAICO ARROYO,
03 JOEL
04 CURICHAHUA TUNQUE,
LISBETH MIRIAN
CURO VILLANUEVA,
05 ESHAREN
06 GAMBOA PARIONA, JOSE
DANIEL
HUAMAN HUERTA,
o7 YOSELIN
HUAMAN OVALLE,
08 WILMER LEONEL
09 HUARANCCA HUAMAN,
JHONATAN QUILDER
JORGE OVALLE,
10 JHOSSELIN
MALLQUI PARIONA, ERIK
= DARIK
12 NUNEZ MAYHUA, WILY
JHAFETH
POMA SANCHEZ, KENY
13 MARINO




FICHA DE EVALUACION
Nombres y apellidos: .cccuviiiieiiiiiiiiiiiiiiiiintiiiiieiiiiesricsesrossssssosessscssssscsenes

Instruccion: A continuacion, se presenta una situaciéon problematica, el cual debera
resolver en forma ordenada y con letra legible utilizando el método de Miguel de Guzman
para la resolucion de problemas.

1. Como parte del aniversario del Centro Poblado de San Gerardo, los estudiantes del
nivel primaria recolectaron 2654 botellas de plastico. Ellos recolectaron 583 botellas
de plastico menos que los estudiantes del nivel inicial. ; Cuantas botellas de plastico
recolectaron los estudiantes del nivel inicial?

a. 478 botellas de plastico. b. 1348 botellas de pléastico.
c. 3237 botellas de pléstico. d. 4337 botellas de pléastico.

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




SESION DE APRENDIZAJE 02

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. L.E.

1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area
1.5. Duracion
1.6. Fecha
1.7. Docente
1.8. Titulo

: 38361/Mx-P
: Sexto

: “A”

: Matematica
: 90 minutos
1 04/10/2024

: Marcelino Chocce Gavilan
: Empleemos el método de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas

aditivos.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS.

COMPETENCIA | DESEMPENOS | CRITERIOS DE EVIDENCIA INSTRUMENTO
Y PRECISADOS EVALUACION DEL DE
CAPACIDADES APRENDIZAJE | EVALUACION
Resuelve » Establece » ldentificay » Fichade Lista de cotejo.
problemas de relaciones entre representa evaluacion de
cantidad. datos y una o datos de los Resolucion del
> Traduce més acciones de problemas problema
cantlda_ldes a comparar, aditivos. aditivo
EXpresiones igualar, reiterary | > Expresasu utilizando el
numericas. dividir comprension de método de
> Comunica su cantidades, y las los problemas Miguel de
comprension transforma en aditivos. Guzman.
sobre los expresiones > Resuelve
nmeros y las numéricas problemas
operacnones._ (modelo) de aditivos
> Usa est_rat_eglas y adicion, utilizando
PVOCE(_j'm'e_r]tos sustraccion, diferentes
de estimacion y multiplicacién y estrategias.
calculo. division dedos | > Explicael
> Argumenta nlimeros resultado y
af|rmaC|on§s naturales procedimiento
SObr? relaciones (obtiene como de la resolucion
numerl.cas y las cociente un del problema
operaciones. ntimero decimal aditivo.
exacto), y en
potencias
cuadradas y
cubicas.
ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS:
ENFOQUES
TRANSVERSAL(ES) VLoD ACTITUD(ES)
Enfoque igualdad de género. | Igualdad y | Docentes y estudiantess no hacen distinciones
Dignidad discriminatorias entre varones y mujeres.
Estudiantes varones y mujeres tienen las mismas
responsabilidades en el cuidado de los espacios educativos
que utilizan.
Enfoque intercultural. Respeto a la | Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
identidad menospreciar ni excluir a nadie en razén de su lengua, su
cultural manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus

creencias.




Dialogo Los docentes y directivos propician un dialogo continuo
intercultural entre diversas perspectivas culturales, y entre estas con el
saber cientifico, buscando complementariedades en los
distintos planos en los que se formulan para el tratamiento
de los desafios comunes.

Enfoque inclusivo 0 | Respeto por las | Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y
atencion a la diversidad. diferencias. respeto a todos y cada uno, evitando cualquier forma de
discriminacion basada en el prejuicio a cualquier diferencia.

IV. PREPARACION DE LA SESION:

¢QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ¢QUE RECURSOS O MATERIALES
SESION? UTILIZARAN EN LA SESION?
v' Elaborar la sesion v' Fichas adaptadas de la actividad.

Cuaderno u hojas de reuso.

Lapicero, lapiz, colores, resaltador, etc.
Tapitas, base diez o regletas de colores,
esquemas.

v Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion
v' Anexos impresos

SNSRI

V. MOMENTOS PEDAGOGICOS Y SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION DE
APRENDIZAJE:

INICIO (10 minutos).

> Se saluda cordialmente a los estudiantes agradeciendo a Dios por nuevo dia.

» Se recoge los saberes previos de lo que aprendieron en la sesion anterior sobre las
fracciones.

» Observan la siguiente imagen ANEXO y responden las siguientes preguntas

> ¢Qué observas en cada imagen?

> ¢Qué numeradores y denominadores
observamos?

» ¢Son iguales o diferentes?

» Mencionamos otros ejemplos de fracciones, las
dibujamos y comparamos. 1 2 4

» ¢COmo hicimos para comparar?

» ¢Qué otras estrategias podriamos usar?

» Se comunica el propdsito de la sesion:
“Hoy resolveremos problemas aditivos empleando el método de Miguel de Guzman”.

» Se socializa los criterios de evaluacion para la actividad del dia.

e ldentifica y representa datos de los problemas aditivos.

e Expresa su comprension de los problemas aditivos.

e Resuelve problemas aditivos utilizando diferentes estrategias.

e Explica el resultado y procedimiento de la resolucion del problema aditivo.

» Se les pregunta sobre la utilidad de la sesion de aprendizaje a través de la siguiente pregunta:
¢Para qué nos servird lo que aprenderemos el dia de hoy?

» Se establece las normas de convivencia del aula con la participacién de los estudiantes:

¢ Levantar la mano para participar.
e Cuidar los materiales.
e Compartir los materiales.




DESARROLLO (40minutos)

[ FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA ]

> Se presenta el papelote con la siguiente situacion problematica:
v Observan y leen la siguiente situacion problematica.

Maria es una artesana de Sivia. Ella tiene una bolsa con arcilla para fabricar unas

ceramicas tipicas de su regién. Observa.

, - 1 . , . .
Maria sabe que esa bolsa tiene " kg de arcilla mas que la cantidad que necesita.

¢, Qué cantidad de arcilla necesita Maria?

» Después de que lean el problema los estudiantes, se plantea las siguientes preguntas para asegurar
la comprension de la situacion presentada:
¢De qué trata el problema?
¢ Qué tiene Maria?
¢ Qué cantidad de arcilla tiene Maria?
¢Qué quiere decir que Gabriela sabe que esa bolsa tiene 1/4 kg de arcilla mas que la cantidad que
necesita?
¢Qué nos pide saber o hacer el problema?
¢ Qué accion crees que se realizard?
¢Qué tipo de problema es?
¢ Como se dieron cuenta?
¢ Qué operacion creen que realizardn para sacar la respuesta?
¢Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?
¢Alguna vez han desarrollado un problema similar?
> Se solicita que algunos estudiantes expliquen el problema con sus propias palabras.

[ BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS ]

» Los estudiantes idean diferentes estrategias para la resolucion del problema; para ello, se promueve
la busqueda de estrategias a partir de las siguientes interrogantes:
¢Cémo podrian resolver esta situacion?
¢Qué podemos hacer primero?, ;y después?
¢Como podemos hacer para responder las interrogantes del problema?
¢Qué materiales podriamos usar?
¢Qué necesitamos para representar los datos?
¢Qué acciones se realizara en el problema?
¢Como seria la forma mas sencilla de resolver el problema?




¢ Cudles podrian ser las posibles soluciones? ¢Podriamos graficarlo?
¢Como podriamos organizar los datos para la solucion del problema?
¢Existira alguna situacion problematica similar a lo que se quiere resolver?

» Los estudiantes realizan diversas representaciones (gréficas, iconica, pictérica o simbolica) que
facilite la comprension y resolucion del problema en las cuales relacionaran datos o elementos del
problema.

2 1
> Z

[ DESARROLLO DE ESTRATEGIAS ]

» Los estudiantes evaltan las posibles estrategias y luego eligen una de ellas para proceder con la
resolucién del problema.

> Los estudiantes hacen la representacion de los datos del problema con material concreto mediante
la manipulacion. Para ello se les muestra diversos materiales como tapitas, base diez, regletas de
colores, esquemas.

> Los estudiantes de cada equipo de trabajo eligen el material para representar la resolucién al
problema de manera creativa.

Representan en graficamente y simbdlicamente.

2 1_471_3
2 4 T4
J m.c.m. de: 2y4=4
< 2-412
1-2]12 2x2=4
1-1
; } 3 f
3 4 2 - 4+ _4 1.3
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Los estudiantes definen las operaciones necesarias para la resolucion del problema a través de las
siguientes preguntas:

¢ Qué operacion crees que seria adecuado para responder la pregunta y resolver el problema? ¢ Por
qué?
¢ Qué operacién podemos usar para hallar qué cantidad de arcilla necesita Gabriela?

Se acompanfia el proceso y se verifica los logros y dificultades que demuestra cada estudiante al
momento de representar.

Se retroalimenta con las siguientes preguntas:

¢ Qué tiene Maria?

¢Qué cantidad de arcilla tiene Maria?

¢Qué quiere decir que Gabriela sabe que esa bolsa tiene 1/4 kg de arcilla mas que la cantidad que
necesita?

¢Qué nos pide saber o hacer el problema?

¢ Qué accidn crees que se realizard?

¢ Qué tipo de problema es?

¢Como se dieron cuenta?

¢Qué operacion creen que realizaran para sacar la respuesta?

¢ Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?

[

REVISION DEL PROCESO Y SACAR CONSECUENCIAS ]

» Los estudiantes reflexionan sobre la estrategia utilizada en la resolucion del problema: ¢Qué
hicimos?, ¢como resolvimos el problema?, ;han tenido alguna dificultad?, ¢cual?; ¢la han
superado?, ;como?, ;qué material les ayudé a solucionar el problema?, ;qué otro material
podriamos usar?, ;Cuan efectivo ha sido la estrategia para resolver el problema?

» Los estudiantes verifican los procedimientos que realizaron sobre la resolucion del problema:
¢Cdémo resolvimos el problema? ;Qué pasos han realizado para llegar a la solucién del problema?

» Buscan y determinan si se puede llegar a la solucién del problema de un modo mas sencillo: ¢ De
qué otra manera se puede resolver el problema con facilidad o de manera mas directa?

» Descubren que hay muchas formas de resolver el problema (Concreto, gréafico y simbélico).

» Se indica que pueden desarrollar las actividades de la ficha de aplicacion.

CIERRE (10 minutos).

» Se orienta la metacognicion a través de las siguientes preguntas:
¢Qué aprendimos hoy?
¢Coémo lo aprendimos?
¢Para que servira lo aprendido?
¢Respetamos las normas de convivencia? ;nos ayudoé a trabajar adecuadamente?

> Se felicita a los estudiantes por su participacion.

> Se pide a los estudiantes que completen la ficha de autoevaluacion.

VI.

MEDIOS Y MATERIALES:
Programacion curricular.
» Unidades de aprendizaje.
» Ficha de aplicacién.
>
>

Y

Texto matematico.
Otros.




VII. REFLEXION DEL APRENDIZAJE:

¢ Qué lograron los estudiantes en esta sesion? | ¢Qué dificultades se observaron?

V.B. DIRECTOR Prof. de Aula



LISTADE COTEJO

AREA Matematica ‘ FECHA | 04-10- 2024
TITULO DE LA Empleemos el método de Miguel de Guzman en la resolucion de problemas aditivos.
SESION
COMPETENCIA Resuelve problemas de cantidad
EVIDENCIA Utiliza el modelo de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas aditivos.
CRITERIOS
Identifica y | Expresa su | Resuelve Explica el
representa comprension | problemas resultado Y| O
datos de los | d€ los | aditivos procedimiento %
roblemas utilizando de la
N° APELLIDOS Y prc_)l?lemas gditivos. diferentes resolucion del 3
NOMBRES aditivos. estrategias. problema L
aditivo. o
-l
LL
2>
=z
Sl NO | SI |[NO| SI |[NO |SI NO
BLAS APONTE, NEILL
o1 ARON
02 CENTENO CURICHAHUA,
JHASMIN RENE
CHIMAICO ARROYO,
03 JOEL
04 CURICHAHUA TUNQUE,
LISBETH MIRIAN
CURO VILLANUEVA,
05 ESHAREN
06 GAMBOA PARIONA, JOSE
DANIEL
HUAMAN HUERTA,
o7 YOSELIN
HUAMAN OVALLE,
08 WILMER LEONEL
09 HUARANCCA HUAMAN,
JHONATAN QUILDER
JORGE OVALLE,
10 JHOSSELIN
MALLQUI PARIONA, ERIK
= DARIK
12 NUNEZ MAYHUA, WILY
JHAFETH
POMA SANCHEZ, KENY
13 MARINO




FICHA DE EVALUACION
Nombres y apellidos: .cccuviiiieiiiiiiiiiiiiiiiiintiiiiieiiiiesricsesrossssssosessscssssscsenes

Instruccion: A continuacion, se presenta una situaciéon problematica, el cual debera
resolver en forma ordenada y con letra legible utilizando el método de Miguel de Guzman
para la resolucion de problemas.

1. Maria es una artesana de Sivia. Ella tiene una bolsa con arcilla
para fabricar unas ceramicas tipicas de su region. Observa. Qmu@
2

Maria sabe que esa bolsa tiene ikg de arcilla mas que la cantidad o

. . . . . , 2
que necesita. ;Qué cantidad de arcilla necesita Maria?

2 3 3 4
a. —kgdearcilla. b. —kgdearcilla.  c.—kgdearcilla. d.—kgde
8 12 4 8

arcilla.

Familiarizacion con el problema

Blsqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




LE.

1.7. Docente
1.8. Titulo

SESION DE APRENDIZAJE 03

DATOS INFORMATIVOS:

1.1.
1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area
1.5. Duracion
1.6. Fecha

: 38361/Mx-P
: Sexto

: “A”

: Matematica
: 90 minutos
1 07/10/2024

: Marcelino Chocce Gavilan
: Empleemos el método de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas

aditivos.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS.

COMPETENCIA | DESEMPENOS | CRITERIOS DE EVIDENCIA INSTRUMENTO
Y PRECISADOS EVALUACION DEL DE

CAPACIDADES APRENDIZAJE | EVALUACION

Resuelve » Establece » ldentifica y | » Ficha de | Lista de cotejo.

problemas de relaciones entre representa evaluacion  de

cantidad. datos y una o més datos de los Resolucién  del

> Trad_uce acciones de problemas problema aditivo

Cam'da_‘des a comparar, aditivos. utilizando el
exprt/es_lones igualar, reiterary | » Expresa su método de
numeru_:as. dividir comprension de Miguel de
>Comumca}, su cantidades, y las los problemas Guzman.
comprenspn transforma  en aditivos.
sobre los numeros expresiones » Resuelve
y las operaCIQnes. numeéricas problemas
> Usa es_trf%teglas y (modelo) de aditivos
pro_cedlrr)lentos de adicion, utilizando
e§t|ma0|0n y sustraccion, diferentes
calculo. multiplicacion y estrategias.
> Argumenta division de dos | > Explica el
afirmaciones ] ndmeros resultado y
SObrEj‘_ relaciones naturales procedimiento
numerl.cas y las (obtiene  como de la resolucién
operactones. cociente un del problema
nimero decimal aditivo.
exacto), y en
potencias
cuadradas y
cubicas.
ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS:

ENFOQUES

TRANSVERSAL (Es) | VALOR(ES) | ACTITUD(ES)

Enfoque igualdad de género. | Igualdad y | Docentes y estudiantes no hacen distinciones
Dignidad discriminatorias entre varones y mujeres.

Estudiantes varones y mujeres tienen las mismas
responsabilidades en el cuidado de los espacios educativos
que utilizan.

Enfoque intercultural. Respeto a la | Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
identidad menospreciar ni excluir a nadie en razén de su lengua, su
cultural manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus

creencias.




Dialogo Los docentes y directivos propician un didlogo continuo
intercultural entre diversas perspectivas culturales, y entre estas con el
saber cientifico, buscando complementariedades en los
distintos planos en los que se formulan para el tratamiento
de los desafios comunes.

Enfoque inclusivo 0 | Respeto por las | Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y
atencion a la diversidad. diferencias. respeto a todos y cada uno, evitando cualquier forma de
discriminacion basada en el prejuicio a cualquier diferencia.

IV. PREPARACION DE LA SESION:
¢QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA | ;(QUE RECURSOS O MATERIALES
SESION? UTILIZARAN EN LA SESION?

v' Elaborar la sesion v' Fichas adaptadas de la actividad.

v Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion Cuaderno u hojas de reuso.

v' Anexos impresos Lapicero, lapiz, colores, resaltador, etc.
Tapitas, base diez o regletas de colores,
esquemas.

A NRNERN

V. MOMENTOS PEDAGOGICOS Y SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION DE
APRENDIZAJE:

INICIO (10 minutos).

» Se saluda cordialmente a los estudiantes.

» Los estudiantes participan de la actividad en equipos.

» Se le presenta una situacion:
El dia domingo la sefiora Juana compré 8.5 kg de arroz; 2 kg menos que el dia sabado.
¢ Cuéntos kg compré el dia sabado?

> Se formula preguntas: ¢Qué operacion utilizaste para resolver el problema? ;Qué otras
formas pueden utilizar para comparar los nimeros decimales? ¢Creen que deben utilizar
materiales para comparar? ;Qué significa comparar nimeros decimales? ;Qué creen que
aprenderemos el dia de hoy?

» Se comunica el proposito de la sesién:
“Hoy resolveremos problemas aditivos empleando el método de Miguel de Guzman”.

» Se socializa los criterios de evaluacion para la actividad del dia.

Identifica y representa datos de los problemas aditivos.

Expresa su comprension de los problemas aditivos.

Resuelve problemas aditivos utilizando diferentes estrategias.

Explica el resultado y procedimiento de la resolucion del problema aditivo.

» Se les pregunta sobre la utilidad de la sesion de aprendizaje a través de la siguiente
pregunta:
¢Para qué nos servira lo que aprenderemos el dia de hoy?

» Se establece las normas de convivencia del aula con la participacion de los estudiantes:
e Levantar la mano para participar.
e Cuidar los materiales.
e Compartir los materiales.




DESARROLLO (40minutos)

[ FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA ]

> Se presenta el papelote con la siguiente situacion problematica:

>

v Observan y leen la siguiente situacion problematica.

[ Juan pesa 95,5 kg, y pesa 9 kg menos que Pedro. ¢ Cuanto pesa Pedro? J

Después de que lean el problema los estudiantes, se plantea las siguientes preguntas para
asegurar la comprension de la situacion presentada:

¢De qué trata el problema?

¢Cuanto pesa Juan?

¢Quién pesa menos que Pedro?

¢Qué quiere decir que Juan pesa 9 kg menos que Pedro?

¢ QUué nos pide saber o hacer el problema?

¢ Qué accion crees que se realizara?

¢ Qué tipo de problema es?

¢ Coémo se dieron cuenta?

¢ Qué operacidn creen que realizaran para sacar la respuesta?
¢Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?
¢Alguna vez han desarrollado un problema similar?

» Se solicita que algunos estudiantes expliquen el problema con sus propias palabras.

[ BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS ]

>

Los estudiantes idean diferentes estrategias para la resolucion del problema; para ello, se
promueve la busqueda de estrategias a partir de las siguientes interrogantes:

¢ Como podrian resolver esta situacion?

¢Qué podemos hacer primero?, ¢y después?

¢Cémo podemos hacer para responder las interrogantes del problema?

¢ Qué materiales podriamos usar?

¢ Qué necesitamos para representar los datos?

¢ Qué acciones se realizara en el problema?

¢ Coémo seria la forma més sencilla de resolver el problema?

¢ Cudles podrian ser las posibles soluciones? ¢Podriamos graficarlo?

¢ Como podriamos organizar los datos para la solucion del problema?

¢Existira alguna situacion problematica similar a lo que se quiere resolver?

Los estudiantes realizan diversas representaciones (graficas, iconica, pictdrica o simbolica)
que facilite la comprension y resolucion del problema en las cuales relacionaran datos o
elementos del problema.
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[ DESARROLLO DE ESTRATEGIAS

> Los estudiantes evalUan las posibles estrategias y luego eligen una de ellas para proceder
con la resolucion del problema.

» Los estudiantes hacen la representacion de los datos del problema con material concreto
mediante la manipulacion. Para ello se les muestra diversos materiales como tapitas, base
diez, regletas de colores, esquemas.

> Los estudiantes de cada equipo de trabajo eligen el material para representar la resolucion
al problema de manera creativa.

Representan con material base diez.

Representan en graficamente.

95,5

Juan Pedro




>

>

>

Los estudiantes determinan las operaciones necesarias para la resolucion del problema a
través de las siguientes preguntas:

¢Qué operacion crees que seria adecuado para responder la pregunta y resolver el
problema? ;Por qué?
¢ Qué operacidn podemos usar para hallar cuanto pesa José?

Representan simbdlicamente.

©
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Respuesta: Pedro pesa 106,5 kg

Se acomparia el proceso y se verifica los logros y dificultades que demuestra cada
estudiante al momento de representar.

Se retroalimenta con las siguientes preguntas:

¢ Cuanto pesa Miguel?

¢ Qué tipo de numero es 48,5?

¢ Cuanto pesa José?

¢ Qué nos pide saber o hacer el problema?

¢ Qué accidn crees que se realizara?

¢ Qué tipo de problema es?

¢ Coémo se dieron cuenta?

¢ QUué operacion creen que realizaran para sacar la respuesta?

¢ COomo se operan los nimeros decimales?

¢ Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?

REVISION DEL PROCESO Y SACAR ]

>

>

Los estudiantes reflexionan sobre la estrategia utilizada en la resolucion del problema:
¢Qué hicimos?, ¢cémo resolvimos el problema?, ¢han tenido alguna dificultad?,
¢Cuél?; ¢la han superado?, ¢como?, ;qué material les ayudd a solucionar el
problema?, ;qué otro material podriamos usar?, ;Cuan efectivo ha sido la estrategia
para resolver el problema?

Los estudiantes verifican los procedimientos que realizaron sobre la resolucion del
problema: ¢(Cémo resolvimos el problema? ;Qué pasos han realizado para llegar a la
solucion del problema?

Buscan y determinan si se puede llegar a la solucion del problema de un modo mas sencillo:
¢De qué otra manera se puede resolver el problema con facilidad o de manera mas directa?
Descubren que hay muchas formas de resolver el problema (Concreto, grafico y simbdlico).




> Se indica que pueden desarrollar las actividades de la ficha de aplicacion.

CIERRE (10 minutos).

> Se orienta la metacognicion a través de las siguientes preguntas:

¢Qué aprendimos hoy?

¢Cémo lo aprendimos?

¢Para que servira lo aprendido?

¢Respetamos las normas de convivencia? ;nos ayudo a trabajar adecuadamente?
> Se felicita a los estudiantes por su participacion.

> Se pide a los estudiantes que completen la ficha de autoevaluacién.

VI. MEDIOS Y MATERIALES:
Programacion curricular.
Unidades de aprendizaje.
Ficha de aplicacion.

Texto matematico.

Otros.

VVYVYVY

VII. REFLEXION DEL APRENDIZAJE:

¢ Queé lograron los estudiantes en esta sesion? ¢ Qué dificultades se observaron?

V.B. DIRECTOR Prof. de Aula



LISTADE COTEJO

AREA Matematica ‘ FECHA | 07 -10- 2024
TITULO DE LA Empleemos el método de Miguel de Guzman en la resolucion de problemas aditivos.
SESION
COMPETENCIA Resuelve problemas de cantidad
EVIDENCIA Utiliza el modelo de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas aditivos.
CRITERIOS
Identifica y | Expresa su | Resuelve Explica el
representa comprension | problemas resultado Y| O
datos de los | d€ los | aditivos procedimiento %
roblemas utilizando de la
N° APELLIDOS Y prc_)l?lemas gditivos. diferentes resolucion del 3
NOMBRES aditivos. estrategias. problema L
aditivo. o
-l
LL
2>
=z
Sl NO | SI |[NO| SI |[NO |SI NO
BLAS APONTE, NEILL
o1 ARON
02 CENTENO CURICHAHUA,
JHASMIN RENE
CHIMAICO ARROYO,
03 JOEL
04 CURICHAHUA TUNQUE,
LISBETH MIRIAN
CURO VILLANUEVA,
05 ESHAREN
06 GAMBOA PARIONA, JOSE
DANIEL
HUAMAN HUERTA,
o7 YOSELIN
HUAMAN OVALLE,
08 WILMER LEONEL
09 HUARANCCA HUAMAN,
JHONATAN QUILDER
JORGE OVALLE,
10 JHOSSELIN
MALLQUI PARIONA, ERIK
= DARIK
12 NUNEZ MAYHUA, WILY
JHAFETH
POMA SANCHEZ, KENY
13 MARINO




FICHA DE EVALUACION
Nombres y apellidos: .cccuviiiieiiiiiiiiiiiiiiiiintiiiiieiiiiesricsesrossssssosessscssssscsenes

Instruccion: A continuacion, se presenta una situaciéon problematica, el cual debera
resolver en forma ordenada y con letra legible utilizando el método de Miguel de Guzman
para la resolucion de problemas.

1. Juan pesa 95,5 kg, y pesa 9 kg menos que Pedro. ;Cuanto pesa Pedro?

a. 106 kg.

b. 955Kg.
c. 100,5 kg.
d. 106,5 kg.

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




SESION DE APRENDIZAJE 04

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. L.E.

1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area
1.5. Duracion
1.6. Fecha
1.7. Docente
1.9. Titulo

: 38361/Mx-P
: Sexto

B “A”

: Matematica
: 90 minutos
: 09/10/2024

: Marcelino Chocce Gavilan
: Empleemos el método de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas
aditivos.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS.

COMPETENCIA | DESEMPENOS | CRITERIOS DE EVIDENCIA INSTRUMENTO
Y PRECISADOS EVALUACION DEL DE

CAPACIDADES APRENDIZAJE | EVALUACION

Resuelve » Establece » ldentificay » Fichade Lista de cotejo.

problemas de relaciones entre representa evaluacion de

cantidad. datos y una o datos de los Resolucién del

> Traduce més acciones de problemas problema

cantlda_ldes a comparar, aditivos. aditivo
EXpresiones igualar, reiterary | > Expresasu utilizando el
numericas. dividir comprension de método de
> Comunica su cantidades, y las los problemas Miguel de
comprension transforma en aditivos. Guzman.
sqbre los expresiones > Resuelve
nmeros y las numéricas problemas
operacmnes._ (modelo) de aditivos
> Usa est_rat_eglas y adicion, utilizando
PVOCE(_j'm'e_r]tos sustraccion, diferentes
de estimacion y multiplicacién y estrategias.
calculo. division dedos | > Explicael
> Argumenta nlimeros resultado y
aﬂrmamonfzs naturales procedimiento
sobre relaciones (obtiene como de la resolucion
numerl.cas y las cociente un del problema
operaciones. numero decimal aditivo.
exacto), y en
potencias
cuadradas y
clbicas.
ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS:
ENFOQUES

TRANSVERSAL(ES) VRLE=Y) ACTITUD(ES)

Enfoque igualdad de género. | Igualdad y | Docentes y estudiantess no hacen distinciones
Dignidad discriminatorias entre varones y mujeres.

Estudiantes varones y mujeres tienen las mismas
responsabilidades en el cuidado de los espacios educativos
que utilizan.

Enfoque intercultural. Respeto a la | Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
identidad menospreciar ni excluir a nadie en razén de su lengua, su
cultural manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus

creencias.




Dialogo Los docentes y directivos propician un dialogo continuo
intercultural entre diversas perspectivas culturales, y entre estas con el
saber cientifico, buscando complementariedades en los
distintos planos en los que se formulan para el tratamiento
de los desafios comunes.

Enfoque inclusivo 0 | Respeto por las | Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y
atencion a la diversidad. diferencias. respeto a todos y cada uno, evitando cualquier forma de
discriminacion basada en el prejuicio a cualquier diferencia.

IV. PREPARACION DE LA SESION:

¢QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ¢QUE RECURSOS O MATERIALES
SESION? UTILIZARAN EN LA SESION?
v' Elaborar la sesion v' Fichas adaptadas de la actividad.

v Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion
v' Anexos impresos

Cuaderno u hojas de reuso.

Lapicero, lapiz, colores, resaltador, etc.
Tapitas, base diez o regletas de colores,
esquemas.

SNSRI

V. MOMENTOS PEDAGOGICOS Y SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION DE
APRENDIZAJE:

INICIO (10 minutos).

» Se saluda cordialmente a los estudiantes.
Se le presenta una situacion:
Joel tiene S/. 200.5 Si regalara S/. 100 tendria tantos como Wilmer ;Cuanto tiene Wilmer?
Se formula preguntas: ¢De qué trata el problema? ;Qué datos existen? ;Creen que deben
utilizar materiales para igualar? ¢Qué significa igualar nimeros decimales? ;Como
podriamos resolver? ;Con qué podriamos resolverlo? ;Como lo saben? ;Alguna vez
resolvieron casos similares?

» Se da tiempo prudencial para que los estudiantes resuelvan el problema.

» Seguidamente se pregunta: ;Qué creen que aprenderemos el dia de hoy?

» Seguia a los estudiantes para que asocien las respuestas con la actividad que desarrollaron.
» Se comunica el proposito de la sesion:

“Hoy resolveremos problemas aditivos empleando el método de Miguel de Guzman”.

Y V V

» Se socializa los criterios de evaluacion para la actividad del dia.
o ldentificay representa datos de los problemas aditivos.
e Expresa su comprension de los problemas aditivos.
o Resuelve problemas aditivos utilizando diferentes estrategias.
e Explica el resultado y procedimiento de la resolucion del problema aditivo.

> Se les pregunta sobre la utilidad de la sesidn de aprendizaje a través de la siguiente pregunta:
¢Para qué nos servird lo que aprenderemos el dia de hoy?

» Se establece las normas de convivencia del aula con la participacién de los estudiantes:
e Levantar la mano para participar.
e Cuidar los materiales.
o Compartir los materiales.




DESARROLLO (40minutos)

[ FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA ]

> Se presenta el papelote con la siguiente situacion problematica:
v Observan y leen la siguiente situacion problematica.

El 6.° A recaud6 S/. 227,6 en la venta de papas rellenas. Si gastara S/. 25,70
tendria lo mismo que el 6.° B. ¢ Cuénto dinero tiene el 6.° B?

» Después de que lean el problema los estudiantes, se plantea las siguientes preguntas para
asegurar la comprension de la situacion presentada:

¢ De qué trata el problema?

¢ Qué datos existen en el problema?

¢ Cuanto recaudo el 6° A?

¢Cuénto tendria si gastara S/. 25,707

¢Cuanto tiene el 6° B?

¢ Qué nos pide saber o hacer el problema?

¢Qué accidn crees que se realizara?

¢Qué tipo de problema es?

¢Como se dieron cuenta?

¢ Qué operacidn creen que realizaran para sacar la respuesta?
¢ Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?
¢Alguna vez han desarrollado un problema similar?

> Se solicita que algunos estudiantes expliquen el problema con sus propias palabras.

[ BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS ]

» Los estudiantes idean diferentes estrategias para la resolucion del problema; para ello, se
promueve la busqueda de estrategias a partir de las siguientes interrogantes:
¢Cémo podrian resolver esta situacion?
¢Qué podemaos hacer primero?, ¢y después?
¢Cémo podemos hacer para responder las interrogantes del problema?
¢Qué materiales podriamos usar?
¢Qué necesitamos para representar los datos?
¢Qué acciones se realizara en el problema?
¢,Como seria la forma maés sencilla de resolver el problema?
¢Cudles podrian ser las posibles soluciones? ¢Podriamos representar el problema con
material concreto o gréafico?
¢Como podriamos organizar los datos para la solucion del problema?
¢Existira alguna situacion problematica similar a lo que se quiere resolver?
» Los estudiantes realizan diversas representaciones (gréaficas, iconica, pictorica o simbdlica) que
facilite la comprension y resolucion del problema en las cuales relacionaran datos o elementos del
problema.




-25.70

6° A

[ DESARROLLO DE ]

» Los estudiantes evalUan las posibles estrategias y luego eligen una de ellas para proceder con la
resolucién del problema.

> Los estudiantes hacen la representacién de los datos del problema con material concreto mediante
la manipulacién. Para ello se les muestra diversos materiales como tapitas, base diez, regletas de
colores, esquemas.

> Los estudiantes de cada equipo de trabajo eligen el material para representar la resolucion al
problema de manera creativa.

Representan con material base diez.

Representan en graficamente.

\ -25,70

S/. 27,6

6° A 6° B

» Los estudiantes determinan las operaciones necesarias para la resolucion del problema a través de
las siguientes preguntas:

¢ Qué operacion crees que seria adecuado para responder la pregunta y resolver el problema? ¢ Por
qué?

¢ Qué operacidn podemos usar para hallar cuanto dinero tiene el 6.° B?

Representan simbdlicamente.
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Respuesta: El 6° B tiene S/. 201,90




>

Se acompaiia el proceso y se verifica los logros y dificultades que demuestra cada estudiante al
momento de representar.

Se retroalimenta con las siguientes preguntas:

¢De qué trata el problema?

¢ Qué datos existen en el problema?

¢ Cuanto recaudo el 6° A?

¢ Cuanto tendria si gastara S/. 3,807

¢,Cuanto tiene el 6° B?

¢ Qué nos pide saber o hacer el problema?

¢ Qué accion crees que se realizara?

¢ Qué tipo de problema es?

¢COmo se dieron cuenta?

¢ Qué operacion creen que realizaran para sacar la respuesta?
¢ Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?

[

REVISION DEL PROCESO Y SACAR ]

>

>
>

Los estudiantes reflexionan sobre la estrategia utilizada en la resolucion del problema: ¢ Qué
hicimos?, ¢como resolvimos el problema?, ¢ han tenido alguna dificultad?, ¢cual?; ¢la han
superado?, ¢,como?, ;qué material les ayudd a solucionar el problema?, ;qué otro material
podriamos usar?, ¢Cuan efectivo ha sido la estrategia para resolver el problema?

Los estudiantes verifican los procedimientos que realizaron sobre la resolucién del problema:
¢Como resolvimos el problema? ;Qué pasos han realizado para llegar a la solucién del problema?
Buscan y determinan si se puede llegar a la solucién del problema de un modo mas sencillo: ¢De
qué otra manera se puede resolver el problema con facilidad o de manera mas directa?

Descubren gque hay muchas formas de resolver el problema (Concreto, grafico y simbolico).

Se indica que pueden desarrollar las actividades de la ficha de aplicacion.

C

IERRE (10 minutos).

>

>
>

Se orienta la metacognicion a través de las siguientes preguntas:

¢Qué aprendimos hoy?

¢Como lo aprendimos?

¢Para que servira lo aprendido?

¢Respetamos las normas de convivencia? ¢nhos ayudo a trabajar adecuadamente?
Se felicita a los estudiantes por su participacion.

Se pide a los estudiantes que completen la ficha de autoevaluacién.

VI.

MEDIOS Y MATERIALES:
» Programacion curricular.
> Unidades de aprendizaje.

» Ficha de aplicacion.

» Texto matematico.

» Otros.




VII. REFLEXION DEL APRENDIZAJE:

¢ Qué lograron los estudiantes en esta ¢ Qué dificultades se observaron?
sesion?

V.B. DIRECTOR Prof. de Aula



LISTADE COTEJO

AREA Matematica ‘ FECHA | 09-10- 2024
TITULO DE LA Empleemos el método de Miguel de Guzman en la resolucion de problemas aditivos.
SESION
COMPETENCIA Resuelve problemas de cantidad
EVIDENCIA Utiliza el modelo de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas de aditivos.
CRITERIOS
Identifica y | Expresa su | Resuelve Explica el
representa comprension | problemas resultado Y| O
datos de los | d€ los | aditivos procedimiento %
roblemas utilizando de la
N° APELLIDOS Y prc_)l?lemas gditivos. diferentes resolucion del 3
NOMBRES aditivos. estrategias. problema L
aditivo. o
-l
LL
2>
=z
Sl NO | SI |[NO| SI |[NO |SI NO
BLAS APONTE, NEILL
o1 ARON
02 CENTENO CURICHAHUA,
JHASMIN RENE
CHIMAICO ARROYO,
03 JOEL
04 CURICHAHUA TUNQUE,
LISBETH MIRIAN
CURO VILLANUEVA,
05 ESHAREN
06 GAMBOA PARIONA, JOSE
DANIEL
HUAMAN HUERTA,
o7 YOSELIN
HUAMAN OVALLE,
08 WILMER LEONEL
09 HUARANCCA HUAMAN,
JHONATAN QUILDER
JORGE OVALLE,
10 JHOSSELIN
MALLQUI PARIONA, ERIK
= DARIK
12 NUNEZ MAYHUA, WILY
JHAFETH
POMA SANCHEZ, KENY
13 MARINO




FICHA DE EVALUACION
Nombres y apellidos: .cccuviiiieiiiiiiiiiiiiiiiiintiiiiieiiiiesricsesrossssssosessscssssscsenes

Instruccion: A continuacidn, se presenta varias situaciones problematicas, los cuales
debera resolver en forma ordenada y con letra legible utilizando el método de Miguel de
Guzman para la resolucion de problemas.

1. ElI 6.° Arecaudo S/. 227,6 en la venta de papas rellenas. Si gastara S/. 25,70 tendria
lo mismo que el 6.° B. ¢{Cuanto dinero tiene el 6.° B?

a. S/.201 b. S/.102,9
c. S/.102,90 d. S/. 201,90

Familiarizacion con el problema

Blsqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




SESION DE APRENDIZAJE 05

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. L.E.

1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area
1.5. Duracion
1.6. Fecha
1.7. Docente
1.8. Titulo

: 38361/Mx-P
: Sexto

B “A”

: Matematica
: 90 minutos
1 11/10/2024
: Marcelino Chocce Gavilan
: Empleemos el método de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas
aditivos.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS.

COMPETENCIA | DESEMPENOS | CRITERIOS DE EVIDENCIA INSTRUMENTO
Y PRECISADOS EVALUACION DEL DE

CAPACIDADES APRENDIZAJE | EVALUACION

Resuelve » Establece » ldentificay » Fichade Lista de cotejo.

problemas de relaciones entre representa evaluacion de

cantidad. datos y una o datos de los Resolucién del

> Traduce més acciones de problemas problema

cantlda_ldes a comparar, aditivos. aditivo
EXpresiones igualar, reiterary | > Expresasu utilizando el
numericas. dividir comprension de método de
> Comunica su cantidades, y las los problemas Miguel de
comprension transforma en aditivos. Guzman.
sqbre los expresiones > Resuelve
nmeros y las numéricas problemas
operacmnes._ (modelo) de aditivos
> Usa est_rat_eglas y adicion, utilizando
PVOCE(_j'm'e_r]tos sustraccion, diferentes
de estimacion y multiplicacién y estrategias.
calculo. division dedos | > Explicael
> Argumenta nlimeros resultado y
aﬂrmamonfzs naturales procedimiento
sobre relaciones (obtiene como de la resolucion
numerl.cas y las cociente un del problema
operaciones. numero decimal aditivo.
exacto), y en
potencias
cuadradas y
clbicas.
ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS:
ENFOQUES

TRANSVERSAL(ES) VRLE=Y) ACTITUD(ES)

Enfoque igualdad de género. | Igualdad y | Docentes y estudiantess no hacen distinciones
Dignidad discriminatorias entre varones y mujeres.

Estudiantes varones y mujeres tienen las mismas
responsabilidades en el cuidado de los espacios educativos
que utilizan.

Enfoque intercultural. Respeto a la | Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
identidad menospreciar ni excluir a nadie en razén de su lengua, su
cultural manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus

creencias.




Dialogo
intercultural

Los docentes y directivos propician un dialogo continuo
entre diversas perspectivas culturales, y entre estas con el
saber cientifico, buscando complementariedades en los
distintos planos en los que se formulan para el tratamiento
de los desafios comunes.

Enfoque inclusivo 0
atencion a la diversidad.

Respeto por las
diferencias.

Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y
respeto a todos y cada uno, evitando cualquier forma de
discriminacion basada en el prejuicio a cualquier diferencia.

IV. PREPARACION DE LA SESION:

SESION?

. QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA

¢QUE RECURSOS O MATERIALES
UTILIZARAN EN LA SESION?

v" Elaborar la sesion

v' Anexos impresos

v Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion

v' Fichas adaptadas de la actividad.
Cuaderno u hojas de reuso.

Lapicero, lapiz, colores, resaltador, etc.
Tapitas, base diez o regletas de colores,
esquemas.

SNSRI

V. MOMENTOS PEDAGOGICOS Y SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION DE

APRENDIZAJE:

INICIO (10 minutos).

1 _2

» Se saluda cordialmente a los estudiantes.
> Se recoge los saberes previos de lo que aprendieron en la sesion anterior sobre las fracciones.
» Observan la siguiente imagen y responden las siguientes preguntas

_3

4

2 4

6

8

¢ Qué observas en cada imagen?
¢Qué numeradores y denominadores observamos?
¢Son iguales o diferentes?
¢ Cuéntos cuartos hay en un medio?
¢ Cuantos sextos hay en un cuarto?
¢Como hicimos para comparar?
¢ Qué otras estrategias podriamos usar?

» Se comunica el proposito de la sesion:
“Hoy resolveremos problemas aditivos empleando el método de Miguel de Guzman”.

9

» Se socializa los criterios de evaluacién para la actividad del dia.

Identifica y representa datos de los problemas aditivos.

Expresa su comprension de los problemas aditivos.

Resuelve problemas aditivos utilizando diferentes estrategias.

Explica el resultado y procedimiento de la resolucion del problema aditivo.




» Se les pregunta sobre la utilidad de la sesion de aprendizaje a través de la siguiente
pregunta:
¢Para qué nos servira lo que aprenderemos el dia de hoy?

» Se establece las normas de convivencia del aula con la participacion de los estudiantes:
e Levantar la mano para participar.
e Cuidar los materiales.
e Compartir los materiales.

DESARROLLO (40minutos)

[ FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA ]

> Se presenta el papelote con la siguiente situacion problematica:
» Observan y leen la siguiente situacién problematica.

Juan, un estudiante de San Gerardo, tenia cierta cantidad de azucar en una bolsa. El uso
3 P . . ;1 ,

" kg de azUcar para preparar chicha de carambola. Al terminar, le quedo > kg de azlcar
en la bolsa. (Qué cantidad de azUcar tenia Juan en la bolsa al inicio?

» Después de que lean el problema los estudiantes, se plantea las siguientes preguntas para
asegurar la comprensién de la situacion presentada:

¢De qué trata el problema?

¢Que datos encontramos en el problema?

¢ Qué cierta cantidad de azUcar tenia en una bolsa, Juan?

¢ Qué cantidad de azUcar uso para preparar la chicha morada?
¢ Qué cantidad de azucar le qued6 en la bolsa, al terminar?

¢ Qué nos pide saber o hacer el problema?

¢ Qué accion crees que se realizara?

¢ Qué tipo de problema es?

¢ Como se dieron cuenta?

¢ Qué operacion creen que realizaran para sacar la respuesta?
¢Queé datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?
¢Alguna vez han desarrollado un problema similar?

» Se solicita que algunos estudiantes expliquen el problema con sus propias palabras.
» Se solicita que algunos estudiantes expliquen el problema con sus propias palabras.

[ BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS ]

» Los estudiantes idean diferentes estrategias para la resolucion del problema; para ello, se
promueve la busqueda de estrategias a partir de las siguientes interrogantes:
¢Cémo podrian resolver esta situacion?
¢ Qué podemos hacer primero?, ¢y después?




¢Cémo podemos hacer para responder las interrogantes del problema?

¢Qué materiales podriamos usar?

¢ Qué necesitamos para representar los datos?

¢ Qué acciones se realizara en el problema?

¢Como seria la forma mas sencilla de resolver el problema?

¢ Cudles podrian ser las posibles soluciones? ¢ Podriamos representar el problema con

material concreto o gréafico?

¢ Como podriamos organizar los datos para la solucion del problema?

¢EXxistira alguna situacion problematica similar a lo que se quiere resolver?
» Los estudiantes realizan diversas representaciones (graficas, icnica, pictorica o

simbdlica) que facilite la comprension y resolucion del problema en las cuales

relacionaran datos o elementos del problema.

3
4

[ DESARROLLO DE ESTRATEGIAS ]

» Los estudiantes evallan las posibles estrategias y luego eligen una de ellas para proceder
con la resolucion del problema.

> Los estudiantes hacen la representacion de los datos del problema con material concreto
mediante la manipulacion. Para ello se les muestra diversos materiales como tapitas, base
diez, regletas de colores, esquemas.

> Los estudiantes de cada equipo de trabajo eligen el material para representar la resolucion
al problema de manera creativa.
Representan en graficamente y simbolicamente.

SN

| w




SN

2
+ Z =
4

B w

» Los estudiantes definen las operaciones necesarias para la resolucion del problema a
través de las siguientes preguntas:

¢Qué operacion crees que seria adecuado para responder la pregunta y resolver el
problema? ;Por qué?
¢ Qué operacion podemos usar para hallar qué cantidad de arcilla necesita Gabriela?

» Se acomparia el proceso y se verifica los logros y dificultades que demuestra cada
estudiante al momento de representar.

» Se retroalimenta con las siguientes preguntas:

¢De qué trata el problema?

¢ Qué datos encontramos en el problema?

¢ Qué cierta cantidad de azucar tenia en una bolsa, Juan?

¢ Qué cantidad de azUcar usé para preparar la chicha morada?
¢ Qué cantidad de azucar le quedo en la bolsa, al terminar?

¢ Qué nos pide saber o hacer el problema?

¢ Qué accion crees que se realizara?

¢ Qué tipo de problema es?

¢ Cbémo se dieron cuenta?

¢ Qué operacion creen que realizaran para sacar la respuesta?
¢ Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?

| REVISION DEL PROCESO Y SACAR |

> Los estudiantes reflexionan sobre la estrategia utilizada en la resolucion del problema:
¢ Qué hicimos?, ¢como resolvimos el problema?, ¢han tenido alguna dificultad?,
¢cual?; ¢la han superado?, ¢como?, ¢qué material les ayudé a solucionar el
problema?, ;qué otro material podriamos usar?, ;Cuan efectivo ha sido la estrategia
para resolver el problema?

> Los estudiantes verifican los procedimientos que realizaron sobre la resolucién del
problema: ;Como resolvimos el problema? ¢ Qué pasos han realizado para llegar a la
solucion del problema?

» Buscan y determinan si se puede llegar a la solucion del problema de un modo mas
sencillo: ¢De qué otra manera se puede resolver el problema con facilidad o de manera
mas directa?

» Descubren que hay muchas formas de resolver el problema (Concreto, grafico y
simbolico).

» Se indica que pueden desarrollar las actividades de la ficha de aplicacion.




CIERRE (10 minutos).

» Se orienta la metacognicion a través de las siguientes preguntas:

¢Qué aprendimos hoy?

¢Como lo aprendimos?

¢Para que servira lo aprendido?

¢Respetamos las normas de convivencia? ;nos ayudo a trabajar adecuadamente?
> Se felicita a los estudiantes por su participacion.

» Se pide a los estudiantes que completen la ficha de autoevaluacion.

VI. MEDIOS Y MATERIALES:
» Programacién curricular.
» Unidades de aprendizaje.
» Ficha de aplicacion.
» Texto matematico.
» Otros.

VII.REFLEXION DEL APRENDIZAJE:

¢ Qué lograron los estudiantes en esta ¢ Qué dificultades se observaron?
sesion?

V.B. DIRECTOR Prof. de Aula



LISTADE COTEJO

AREA Matematica ‘ FECHA | 11-10- 2024
TITULO DE LA Empleemos el método de Miguel de Guzman en la resolucion de problemas aditivos.
SESION
COMPETENCIA Resuelve problemas de cantidad
EVIDENCIA Utiliza el modelo de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas de aditivos.
CRITERIOS
Identifica y | Expresa su | Resuelve Explica el
representa comprension | problemas resultado Y| O
datos de los | d€ los | aditivos procedimiento %
roblemas utilizando de la
N° APELLIDOS Y prc_)l?lemas gditivos. diferentes resolucion del 3
NOMBRES aditivos. estrategias. problema L
aditivo. o
-l
LL
2>
=z
Sl NO | SI |[NO| SI |[NO |SI NO
BLAS APONTE, NEILL
o1 ARON
02 CENTENO CURICHAHUA,
JHASMIN RENE
CHIMAICO ARROYO,
03 JOEL
04 CURICHAHUA TUNQUE,
LISBETH MIRIAN
CURO VILLANUEVA,
05 ESHAREN
06 GAMBOA PARIONA, JOSE
DANIEL
HUAMAN HUERTA,
o7 YOSELIN
HUAMAN OVALLE,
08 WILMER LEONEL
09 HUARANCCA HUAMAN,
JHONATAN QUILDER
JORGE OVALLE,
10 JHOSSELIN
MALLQUI PARIONA, ERIK
= DARIK
12 NUNEZ MAYHUA, WILY
JHAFETH
POMA SANCHEZ, KENY
13 MARINO




FICHA DE EVALUACION
Nombres y apellidos: .cccuviiiieiiiiiiiiiiiiiiiiintiiiiieiiiiesricsesrossssssosessscssssscsenes

Instruccion: A continuacion, se presenta una situaciéon problematica, el cual debera
resolver en forma ordenada y con letra legible utilizando el método de Miguel de Guzman
para la resolucion de problemas.

1. Juan, un estudiante de San Gerardo, tenia cierta cantidad de azUcar en una bolsa. El
, 3 , : . 1
us6 - kg de azUcar para preparar chicha de carambola. Al terminar, le quedo 2 kg de
azuUcar en la bolsa. ¢ Qué cantidad de azUcar tenia Juan en la bolsa al inicio?

3 4 2 5
a. kg. b. S kg. c.c kg. d. " kg.

2. Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




SESION DE APRENDIZAJE 06

DATOS INFORMATIVOS:

1.1

LE.

1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area
1.5. Duracion
1.6. Fecha
1.7. Docente
1.9. Titulo

: 38361/Mx-P
: Sexto

: “A”

: Matematica
: 90 minutos
: 14/10/2024

: Marcelino Chocce Gavilan
: Empleemos el método de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas

multiplicativos.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS.

COMPETENCIA | DESEMPENOS | CRITERIOS DE EVIDENCIA INSTRUMENTO
Y PRECISADOS EVALUACION DEL DE
CAPACIDADES APRENDIZAJE | EVALUACION
Resuelve » Establece » ldentificay » Fichade Lista de cotejo.
problemas de relaciones entre representa datos evaluacion de
cantidad. datos y una o de los Resolucion del
> Traduce més acciones de problemas problema
cant|da_ldes a comparar, multiplicativos. multiplicativo
EXpresiones igualar, reiterary | > Expresasu utilizando el
numericas. dividir comprension de método de
> Comunica su cantidades, y las los problemas Miguel de
comprension transforma en multiplicativos. Guzman.
sqbre los expresiones > Resuelve
nmeros y las numéricas problemas
operaciones. (modelo) de multiplicativos
> Usa est_rat_eglas y adicion, utilizando
PVOCE(_j'm'e_r]tos sustraccion, diferentes
de estimacion y multiplicacién y estrategias.
calculo. division dedos | > Explicael
> Argumenta nlimeros resultado y
af|rmaC|on§s naturales procedimiento
SObr? relaciones (obtiene como de la resolucion
numerl.cas y las cociente un del problema
operaciones. ntimero decimal multiplicativo.
exacto), y en
potencias
cuadradas y
clbicas.
ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS:
ENFOQUES
TRANSVERSAL(ES) YAloRES) ACTITUD(ES)
Enfoque igualdad de género. | Igualdad y | Docentes y estudiantess no hacen distinciones
Dignidad discriminatorias entre varones y mujeres.
Estudiantes varones y mujeres tienen las mismas

responsabilidades en el cuidado de los espacios educativos
que utilizan.

Enfoque intercultural.

Respeto a la
identidad
cultural

Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
menospreciar ni excluir a nadie en razén de su lengua, su
manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus
creencias.




Dialogo Los docentes y directivos propician un didlogo continuo
intercultural entre diversas perspectivas culturales, y entre estas con el
saber cientifico, buscando complementariedades en los
distintos planos en los que se formulan para el tratamiento
de los desafios comunes.

Enfoque inclusivo 0 | Respeto por las | Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y
atencion a la diversidad. diferencias. respeto a todos y cada uno, evitando cualquier forma de
discriminacion basada en el prejuicio a cualquier diferencia.

IV. PREPARACION DE LA SESION:

¢QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ¢QUE RECURSOS O MATERIALES
SESION? UTILIZARAN EN LA SESION?
v’ Elaborar la sesién v' Fichas adaptadas de la actividad.
v' Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacién v' Cuaderno u hojas de relso.
v" Anexos impresos v’ Lapicero, lapiz, colores, resaltador, etc.
v’ Tapitas, base diez o regletas de colores, esquemas,
recta numérica.

V. MOMENTOS PEDAGOGICOS Y SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION DE
APRENDIZAJE:

INICIO (10 minutos).

» Se saluda cordialmente a los estudiantes.
> Se les invita a participar en el juego “operaciones mentales”; para ello se les
presenta tarjetas con operaciones de division.

24:3 35:7 28:5 24:4

> Se les pide que observen y luego respondan las preguntas: ¢ Qué observan? ;Qué
operaciones hay? ¢Se podra resolver mentalmente? ;Que tarjetas se pueden dividir
de forma exacta? ¢ Qué divisiones no se pudieron resolver de forma exacta? ¢Qué
divisiones tienen como cociente con decimales? ¢Se podra redondear los decimales?

» Seguidamente se pregunta: ;Qué creen que aprenderemos el dia de hoy?

> Se guia a los estudiantes para que asocien las respuestas con la actividad que
desarrollaron.

> Se presenta el propdsito de la actividad:

“Hoy resolveremos problemas multiplicativos empleando el método de Miguel de
Guzmadn”.

» Se socializa los criterios de evaluacion para la actividad del dia.
¢ Identificar y representar datos de los problemas multiplicativos.
e Expresar su comprensién de los problemas multiplicativos.
e Resolver problemas multiplicativos utilizando diferentes estrategias.
e Explicar el resultado y procedimiento de la resolucion del problema multiplicativo.

» Se les pregunta sobre la utilidad de la sesidn de aprendizaje a través de la siguiente pregunta:
¢Para qué nos servird lo que aprenderemos el dia de hoy?

» Se establece las normas de convivencia del aula con la participacién de los estudiantes:

e Levantar la mano para participar.
e Cuidar los materiales.




e Compartir los materiales.

DESARROLLO (40minutos)

[ FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA ]

> Se presenta el papelote con la siguiente situacion problematica:
v Observan y leen la siguiente situacion problematica.

Pedro tiene una tienda y necesita comprar 1780 kg de arroz. El tipo de arroz que vende
en su tienda solo se vende en sacos de 50 kg. ¢ Cuantos sacos de arroz debe comprar

Pedro?

> Después de que lean el problema los estudiantes, se plantea las siguientes preguntas
para asegurar la comprension de la situacion presentada:

¢De qué trata el problema?
¢ Qué datos existen en el problema?
¢ Qué necesita comprar Pedro?
¢El tipo de arroz que vende en su tienda solo se vende en sacos de cuantos kilogramos?
¢ Qué nos pide saber o hacer el problema?
¢ Qué accion crees que se realizara?
¢ Qué tipo de problema es?
¢ Cémo se dieron cuenta?
¢ Qué operacidn creen que realizaran para sacar la respuesta?
¢ Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?
¢Alguna vez han desarrollado un problema similar?
» Se solicita que algunos estudiantes expliquen el problema con sus propias palabras.

[ BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS ]

» Los estudiantes idean diferentes estrategias para la resolucion del problema; para ello, se
promueve la busqueda de estrategias a partir de las siguientes interrogantes:
¢ Como podrian resolver esta situacion?
¢ Qué podemos hacer primero?, ¢y despues?
¢Cémo podemos hacer para responder las interrogantes del problema?
¢ Qué materiales podriamos usar?
¢ Qué necesitamos para representar los datos?
¢ Qué acciones se realizara en el problema?
¢ Como seria la forma més sencilla de resolver el problema?
¢ Cudles podrian ser las posibles soluciones? ¢Podriamos representar el problema con
material concreto o gréafico?
¢ Como podriamos organizar los datos para la solucion del problema?




¢Existira alguna situacion problematica similar a lo que se quiere resolver?

> Los estudiantes realizan diversas representaciones (gréficas, iconica, pictorica o
simbolica) que facilite la comprension y resolucién del problema en las cuales
relacionaran datos o elementos del problema.

1 saco
Necesita
1780 kg de 50
arroz kg

1780: 50=

[ DESARROLLO DE ESTRATEGIAS ]

» Los estudiantes evallan las posibles estrategias y luego eligen una de ellas para proceder
con la resolucion del problema.

» Los estudiantes hacen la representacion de los datos del problema con material concreto
mediante la manipulacion. Para ello se les muestra diversos materiales como tapitas, base
diez, regletas de colores, esquemas.

» Los estudiantes de cada equipo de trabajo eligen el material para representar la resolucion
al problema de manera creativa.

> Los estudiantes determinan las operaciones necesarias para la resolucion del problema a
través de las siguientes preguntas:

¢Qué operacion crees que seria adecuado para responder la pregunta y resolver el
problema? ;Por qué?
¢ Qué operacidn podemos usar para hallar la respuesta?

Representan en graficamente.
1 saco

¢

Necesita 50 50 50
1780 kg de arroz kg kg kg




Representan en simbdlicamente. Tener en cuenta para

redondear un numero

1780 50 decimal.
- 1750 35,6 No se redondea a la
300 unidad si la primera
- 300 cifra después de la coma
es menor que 5; pero se

000

redondea 0 se suma una

unidad al niUmero, si esa

¢ Cuantos sacos de arroz debe comprar Pedro?

cifra es igual a 5 o
Respuesta: Debe comprar 36 sacos de arroz g

mayor que 5.

» Se acomparia el proceso y se verifica los logros y dificultades que demuestra cada
estudiante al momento de representar.

» Se retroalimenta con las siguientes preguntas:

¢De qué trata el problema?

¢ Qué datos existen en el problema?

¢ Qué necesita comprar Pedro?

¢El tipo de arroz que vende en su tienda solo se vende en sacos de cuantos kilogramos?
¢ Qué nos pide saber o hacer el problema?

¢ Qué accidn crees que se realizara?

¢ Qué tipo de problema es?

¢Coémo se dieron cuenta?

¢ Qué operacion creen que realizaran para sacar la respuesta?

¢ Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?

[ REVISION DEL PROCESO Y SACAR ]

» Los estudiantes reflexionan sobre la estrategia utilizada en la resolucién del problema:
¢ Qué hicimos?, ¢como resolvimos el problema?, ¢han tenido alguna dificultad?,
¢cual?; ¢la han superado?, ¢cémo?, ¢qué material les ayudé a solucionar el
problema?, ;qué otro material podriamos usar?, ;Cuan efectivo ha sido la estrategia
para resolver el problema?

» Los estudiantes verifican los procedimientos que realizaron sobre la resolucion del
problema: ;Como resolvimos el problema? ¢Qué pasos han realizado para llegar a la
solucion del problema?

» Buscan y determinan si se puede llegar a la solucion del problema de un modo mas
sencillo: ¢De qué otra manera se puede resolver el problema con facilidad o de manera
mas directa?




> Descubren que hay muchas formas de resolver el problema (Concreto, gréafico y
simbdlico).
Se indica que pueden desarrollar las actividades de la ficha de aplicacion.

CIERRE (10 minutos).

> Se orienta la metacognicion a través de las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendimos hoy?

¢Cdémo lo aprendimos?

¢Para que servira lo aprendido?

¢Respetamos las normas de convivencia? ;nos ayudoé a trabajar adecuadamente?
> Se felicita a los estudiantes por su participacion.

> Se pide a los estudiantes que completen la ficha de autoevaluacion.

VI. MEDIOS Y MATERIALES:
» Programacion curricular.
» Unidades de aprendizaje.
» Ficha de aplicacion.
» Texto matematico.
» Otros.

VII.REFLEXION DEL APRENDIZAJE:

¢ Qué lograron los estudiantes en esta ¢ Qué dificultades se observaron?
sesion?

V.B. DIRECTOR Prof. de Aula



LISTADE COTEJO

AREA Matematica | FECHA [ 14-10-2024
TITULO DE LA Empleemos el método de Miguel de Guzman en la resolucion de problemas multiplicativos.
SESION
COMPETENCIA Resuelve problemas de cantidad
EVIDENCIA Utiliza el modelo de Miguel de Guzman en la resolucion de problemas multiplicativos.
CRITERIOS 8
Identificar y | Expresar  su | Resolver Explicar el 8
representar comprension problemas resultado yl| 3
NE APELLIDOSY | gaios de los | de " los myll_tiplié:ativos grocedimientlo LéJ
NOMBRES problemas problemas uFI izando e y a o
L multiplicativos. | diferentes resolucion del m
multiplicativos. estrategias. problema >
multiplicativo. | =
Sl NO Sl NO | SI | NO Sl NO
o1 BLAS APONTE,
NEILL ARON
CENTENO
02 | CURICHAHUA,

JHASMIN RENE

CHIMAICO ARROYO,

03 JOEL
CURICHAHUA

04 | TUNQUE, LISBETH
MIRIAN

05 CURO VILLANUEVA,
ESHAREN

06 GAMBOA PARIONA,
JOSE DANIEL

07 HUAMAN HUERTA,
YOSELIN

08 HUAMAN OVALLE,
WILMER LEONEL
HUARANCCA

09 | HUAMAN,
JHONATAN QUILDER
JORGE OVALLE,

10 JHOSSELIN

1 MALLQUI PARIONA,
ERIK DARIK

12 NUNEZ MAYHUA,
WILY JHAFETH

13 POMA SANCHEZ,

KENY MARINO




FICHA DE EVALUACION

Nombres y apellidos: .cccuviiiieiiiiiiiiiiiiiiiiintiiiiieiiiiesricsesrossssssosessscssssscsenes

Instruccion: A continuacion, se presenta una situaciéon problematica, el cual debera
resolver en forma ordenada y con letra legible utilizando el método de Miguel de Guzman
para la resolucion de problemas.

1. Pedro tiene una tienda y necesita comprar 1780 kg de arroz. El tipo de arroz que
vende en su tienda solo se vende en sacos de 50 kg. ; Cuantos sacos de arroz debe
comprar Pedro?

a. 160 sacos b. 36 sacos C. 46 sacos d. 56 sacos

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




SESION DE APRENDIZAJE 07

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. L.E.

1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area
1.5. Duracion
1.6. Fecha
1.7. Docente
1.9. Titulo

: 38361/Mx-P
: Sexto

B “A”

: Matemética
: 90 minutos
1 16/11/2024
: Marcelino Chocce Gavilan
: Empleemos el método de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas
multiplicativos.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS.

COMPETENCIA | DESEMPENOS | CRITERIOS DE EVIDENCIA INSTRUMENTO
Y PRECISADOS EVALUACION DEL DE

CAPACIDADES APRENDIZAJE | EVALUACION

Resuelve » Establece » ldentificay » Fichade Lista de cotejo.

problemas de relaciones entre representa evaluacion de

cantidad. datos y una o datos de los Resolucion del

> Traduce més acciones de problemas problema

cant|da_ldes a comparar, multiplicativos. multiplicativo
EXpresiones igualar, reiterary | > Expresasu utilizando el
numericas. dividir comprension de método de
> Comunica su cantidades, y las los problemas Miguel de
comprension transforma en multiplicativos. Guzman.
sqbre los expresiones » Resuelve
numergs y las numéricas problemas
operaciones. (modelo) de multiplicativos
> Usa est_rat_eglas y adicion, utilizando
PVOCE(_j'm'e_r]tos sustraccion, diferentes
de estimacion y multiplicacion y estrategias.
calculo. division dedos | > Explica el
> Argumenta nameros resultado y
afirmaciones naturales procedimiento
sobret r.eIaC|ones (obtiene como de la resolucion
numerl.cas y las cociente un del problema
operaciones. nimero decimal multiplicativo.
exacto), y en
potencias
cuadradas y
clbicas.
ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS:
ENFOQUES

TRANSVERSAL(ES) VRLE=Y) ACTITUD(ES)

Enfoque igualdad de género. | Igualdad y | Docentes y estudiantess no hacen distinciones
Dignidad discriminatorias entre varones y mujeres.

Estudiantes varones y mujeres tienen las mismas
responsabilidades en el cuidado de los espacios educativos
que utilizan.

Enfoque intercultural. Respeto a la | Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
identidad menospreciar ni excluir a nadie en razén de su lengua, su
cultural manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus

creencias.




Dialogo Los docentes y directivos propician un dialogo continuo
intercultural entre diversas perspectivas culturales, y entre estas con el
saber cientifico, buscando complementariedades en los
distintos planos en los que se formulan para el tratamiento
de los desafios comunes.

Enfoque inclusivo 0 | Respeto por las | Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y
atencion a la diversidad. diferencias. respeto a todos y cada uno, evitando cualquier forma de
discriminacion basada en el prejuicio a cualquier diferencia.

IV. PREPARACION DE LA SESION:

¢QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ¢QUE RECURSOS O MATERIALES
SESION? UTILIZARAN EN LA SESION?
v’ Elaborar la sesién v' Fichas adaptadas de la actividad.
v' Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacién v' Cuaderno u hojas de relso.
v" Anexos impresos v’ Lapicero, lapiz, colores, resaltador, etc.
v’ Tapitas, base diez o regletas de colores, esquemas,
recta numérica.

V. MOMENTOS PEDAGOGICOS Y SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION DE
APRENDIZAJE:

INICIO (10 minutos).

» Se saluda cordialmente a los estudiantes.

» Se les plantea una situacion:
Un cerdito al nacer pesa en promedio 4 kg. Su peso es doce veces menos que cuando
es adulto. ¢ Cuanto pesa un cerdo adulto?

> Se les pide que observen y lean el problema; para que luego respondan las
preguntas: ¢De qué trata el problema? ;Qué datos se encuentran en el problema?
¢ Qué nos pide hacer el problema? ¢ Qué operacion se realizara para saber la
respuesta?

> Se les deja un tiempo prudencial para que resuelvan el problema.

» Seguidamente se pregunta: ;Qué creen que aprenderemos el dia de hoy?

> Se guia a los estudiantes para que asocien las respuestas con la actividad que
desarrollaron.

» Se presenta el propdsito de la actividad:
“Hoy resolveremos problemas multiplicativos empleando el método de Miguel de
Guzman”.

» Se da a conocer los criterios que tomaremos en cuenta para la actividad del dia.

v" Identifica y representa datos de los problemas multiplicativos.

v' Expresa su comprension de los problemas multiplicativos.

v Resuelve problemas multiplicativos utilizando diferentes estrategias.

v Explica el resultado y procedimiento de la resolucion del problema multiplicativo.

> Se establece acuerdos para el desarrollo de la actividad:
v' Levantar la mano para participar.
v" Cuidar los materiales.




DESARROLLO (40minutos)

[ FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA ]

> Se presenta el papelote con la siguiente situacion problematica:
v Observan y leen la siguiente situacion problematica.

Un hipop6tamo al nacer pesa en promedio 124 kg. Su peso es treinta y siete veces menos

que cuando es adulto. ¢ Cuanto pesa un hipop6tamo adulto?

» Despues de que lean el problema los estudiantes, se plantea las siguientes preguntas
para asegurar la comprension de la situacion presentada:
¢De qué trata el problema?
¢ Qué datos existen en el problema?
¢Cuanto pesa el hipopétamo al nacer?
¢ Qué quiere decir que su peso es treinta y siete veces menos que cuando es adulto?
¢ Qué nos pide saber o hacer el problema?
¢ Qué accion crees que se realizara?
¢ Qué tipo de problema es?
¢ Cémo se dieron cuenta?
¢ Qué operacidn creen que realizaran para sacar la respuesta?
¢ Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?
¢Alguna vez han desarrollado un problema similar?
» Se solicita que algunos estudiantes expliquen el problema con sus propias palabras.

[ BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS ]

> Los estudiantes idean diferentes estrategias para la resolucion del problema; para ello, se
promueve la busqueda de estrategias a partir de las siguientes interrogantes:
¢ Como podrian resolver esta situacion?
¢ Qué podemos hacer primero?, ¢y después?
¢Cémo podemos hacer para responder las interrogantes del problema?
¢ Qué materiales podriamos usar?
¢ Qué necesitamos para representar los datos?
¢ Qué acciones se realizara en el problema?
¢Como seria la forma mas sencilla de resolver el problema?
¢ Cuales podrian ser las posibles soluciones? ¢ Podriamos representar el problema con
material concreto o grafico?
¢ Como podriamos organizar los datos para la solucion del problema?
¢Existira alguna situacion problematica similar a lo que se quiere resolver?
» Los estudiantes realizan diversas representaciones (graficas, iconica, pictorica o
simbdlica) que facilite la comprension y resolucion del problema en las cuales
relacionaran datos o elementos del problema.




Pesa 37 veces
menos que
&?
24 kg
Hipopdtamo Hipop6tamo
bebé adulto

[ DESARROLLO DE ESTRATEGIAS ]

» Los estudiantes evallan las posibles estrategias y luego eligen una de ellas para proceder
con la resolucion del problema.

» Los estudiantes hacen la representacion de los datos del problema con material concreto
mediante la manipulacién. Para ello se les muestra diversos materiales como tapitas, base
diez, regletas de colores, esquemas.

> Los estudiantes de cada equipo de trabajo eligen el material para representar la resolucién
al problema de manera creativa.

» Los estudiantes determinan las operaciones necesarias para la resolucion del problema a
través de las siguientes preguntas:

¢Qué operacion crees que seria adecuado para responder la pregunta y resolver el
problema? ;Por qué?

¢ Qué operacidn podemos usar para hallar la respuesta?

Representan en graficamente.

Pesa 37 veces
menos que
$?
24 kg
Hipopdétamo bebé Hipopétamo adulto

Cantidad referente Cantidad ampliada




Hipopota 12

Hipopota ?

> Representan en el Tablero de valor Posicional.
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cCuanto pesa un hipopdétamo

adulto?

» Se acompafia el proceso y se verifica los logros y dificultades que demuestra cada
estudiante al momento de representar.

» Se retroalimenta con las siguientes preguntas:

¢De qué trata el problema?

¢ Qué datos existen en el problema?

¢ Qué nos pide saber o hacer el problema?

¢ Qué accion crees que se realizara?

¢ Qué tipo de problema es?

¢ COmo se dieron cuenta?

¢ QUué operacion creen que realizaran para sacar la respuesta?

¢ Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?

[ REVISION DEL PROCESO Y SACAR ]

> Los estudiantes reflexionan sobre la estrategia utilizada en la resolucion del problema:
¢ Qué hicimos?, ;como resolvimos el problema?, ¢ han tenido alguna dificultad?,
¢cual?; ¢la han superado?, ¢como?, ¢qué material les ayudé a solucionar el
problema?, ;qué otro material podriamos usar?, ;Cuan efectivo ha sido la estrategia
para resolver el problema?

> Los estudiantes verifican los procedimientos que realizaron sobre la resolucién del
problema: ;Como resolvimos el problema? ;Qué pasos han realizado para llegar a la
solucion del problema?

» Buscan y determinan si se puede llegar a la solucion del problema de un modo mas
sencillo: ¢De qué otra manera se puede resolver el problema con facilidad o de manera
mas directa?




> Descubren que hay muchas formas de resolver el problema (Concreto, grafico y
simbdlico).
> Se indica que pueden desarrollar las actividades de la ficha de aplicacion.

CIERRE (10 minutos).

> Se orienta la metacognicion a través de las siguientes preguntas:

¢Qué aprendimos hoy?

¢Como lo aprendimos?

¢Para que servira lo aprendido?

¢Respetamos las normas de convivencia? ¢;nos ayudo a trabajar adecuadamente?
> Se felicita a los estudiantes por su participacion.

> Se pide a los estudiantes que completen la ficha de autoevaluacion.

VI. MEDIOS Y MATERIALES:
» Programacion curricular.
» Unidades de aprendizaje.
> Ficha de aplicacion.
» Texto matematico.
» Otros.

VII.REFLEXION DEL APRENDIZAJE:

¢ Qué lograron los estudiantes en esta ¢ Qué dificultades se observaron?
sesion?

V.B. DIRECTOR Prof. de Aula



LISTADE COTEJO

AREA Matemética ] FECHA 16 — 11 - 2024
TITULO DE LA Empleemos el método de Miguel de Guzméan en la resolucion de problemas multiplicativos.
SESION
COMPETENCIA Resuelve problemas de cantidad
EVIDENCIA Utiliza el modelo de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas multiplicativos.
CRITERIOS 8
Identificar y | Expresar  su | Resolver Explicar el 8
representar comprension problemas resultado y | 3
N° APELLIDOSY | gatos de los | de los ml_JI_tipIicativos procedimiento |_|DJ
NOMBRES problemas prob!en_1as' uFlIlzando de . la -
ltilicati multiplicativos. | diferentes resolucion del m
muftiplicativos. estrategias. problema >
multiplicativo. | =
Si NO Si NO | SI | NO SI NO
o1 BLAS APONTE,
NEILL ARON
CENTENO
02 | CURICHAHUA,

JHASMIN RENE

CHIMAICO ARROYO,

03 JOEL
CURICHAHUA

04 | TUNQUE, LISBETH
MIRIAN
CURO VILLANUEVA,

05 ESHAREN
GAMBOA PARIONA,

06 JOSE DANIEL
HUAMAN HUERTA,

o7 YOSELIN
HUAMAN OVALLE,

08 WILMER LEONEL
HUARANCCA

09 | HUAMAN,
JHONATAN QUILDER
JORGE OVALLE,

10 JHOSSELIN

1 MALLQUI PARIONA,
ERIK DARIK
NUNEZ MAYHUA,

12 WILY JHAFETH

13 POMA SANCHEZ,

KENY MARINO




FICHA DE EVALUACION
Nombres y apellidos: ..ccvviiiiniiiiiiniiiiieiiiiieiiiieneiiiissticiesssossssscsssssssssnssscsnns

Instruccion: A continuacion, se presenta una situaciéon problematica, el cual debera
resolver en forma ordenada y con letra legible utilizando el método de Miguel de Guzman
para la resolucion de problemas.

1. Un hipopdtamo al nacer pesa en promedio 124 kg. Su peso es treinta y siete veces
menos que cuando es adulto. ;Cuanto pesa un hipopotamo adulto?
a. 4585 kg. b. 8554 kg. c. 3657 kg. d. 4588 kg.

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




SESION DE APRENDIZAJE 08

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. L.E.

1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area
1.5. Duracion
1.6. Fecha
1.7. Docente
1.9. Titulo

: 38361/Mx-P
: Sexto

B “A”

: Matematica
: 90 minutos
: 18/10/2024
: Marcelino Chocce Gavilan
: Empleemos el método de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas
multiplicativos.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS.

COMPETENCIA | DESEMPENOS | CRITERIOS DE EVIDENCIA INSTRUMENTO
Y PRECISADOS EVALUACION DEL DE

CAPACIDADES APRENDIZAJE | EVALUACION

Resuelve » Establece » ldentificay » Fichade Lista de cotejo.

problemas de relaciones entre representa evaluacion de

cantidad. datos y una o datos de los Resolucion del

> Traduce més acciones de problemas problema

cant|da_ldes a comparar, multiplicativos. multiplicativo
EXpresiones igualar, reiterary | > Expresasu utilizando el
numericas. dividir comprension de método de
> Comunica su cantidades, y las los problemas Miguel de
comprension transforma en multiplicativos. Guzman.
sqbre los expresiones » Resuelve
numergs y las numéricas problemas
operaciones. (modelo) de multiplicativos
> Usa est_rat_eglas y adicion, utilizando
PVOCE(_j'm'e_r]tos sustraccion, diferentes
de estimacion y multiplicacion y estrategias.
calculo. division dedos | > Explica el
> Argumenta nameros resultado y
afirmaciones naturales procedimiento
sobret r.eIaC|ones (obtiene como de la resolucion
numerl.cas y las cociente un del problema
operaciones. nimero decimal multiplicativo.
exacto), y en
potencias
cuadradas y
clbicas.
ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS:
ENFOQUES

TRANSVERSAL(ES) VRLE=Y) ACTITUD(ES)

Enfoque igualdad de género. | Igualdad y | Docentes y estudiantess no hacen distinciones
Dignidad discriminatorias entre varones y mujeres.

Estudiantes varones y mujeres tienen las mismas
responsabilidades en el cuidado de los espacios educativos
que utilizan.

Enfoque intercultural. Respeto a la | Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
identidad menospreciar ni excluir a nadie en razén de su lengua, su
cultural manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus

creencias.




Dialogo Los docentes y directivos propician un didlogo continuo
intercultural entre diversas perspectivas culturales, y entre estas con el
saber cientifico, buscando complementariedades en los
distintos planos en los que se formulan para el tratamiento
de los desafios comunes.

Enfoque inclusivo 0 | Respeto por las | Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y
atencion a la diversidad. diferencias. respeto a todos y cada uno, evitando cualquier forma de
discriminacion basada en el prejuicio a cualquier diferencia.

IV. PREPARACION DE LA SESION:

¢QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ¢QUE RECURSOS O MATERIALES
SESION? UTILIZARAN EN LA SESION?
v’ Elaborar la sesién v' Fichas adaptadas de la actividad.
v' Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacién v' Cuaderno u hojas de relso.
v" Anexos impresos v’ Lapicero, lapiz, colores, resaltador, etc.
v’ Tapitas, base diez o regletas de colores, esquemas,
recta numérica.

V. MOMENTOS PEDAGOGICOS Y SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION DE
APRENDIZAJE:

INICIO (10 minutos).

» Se saluda cordialmente a los estudiantes.

> Se les plantea una situacion:
Un cerdo adulto pesa 48 kg. Un cerdo bebé pesa doce veces menos que un cerdo adulto.
¢ Cuanto pesa un cerdo bebé?

> Se les pide que observen y lean el problema; para que luego respondan las preguntas:
¢De qué trata el problema? ¢ Qué datos se encuentran en el problema? ¢ Qué nos pide
hacer el problema? ¢ Qué operacion se realizara para saber la respuesta?

> Se les deja un tiempo prudencial para que resuelvan el problema.

» Seguidamente se pregunta: ;Que creen que aprenderemos el dia de hoy?

> Se guia a los estudiantes para que asocien las respuestas con la actividad que desarrollaron.

» Se presenta el propdsito de la actividad:
“Hoy resolveremos problemas multiplicativos empleando el método de Miguel de
Guzman”.

» Se da a conocer los criterios que tomaremos en cuenta para la actividad del dia.

Identifica y representa datos de los problemas aditivos y multiplicativos.

Expresa su comprension de los problemas aditivos y multiplicativos.

Resuelve problemas aditivos y multiplicativos utilizando diferentes estrategias.
Explica el resultado y procedimiento de la resolucion del problema aditivo y
multiplicativo.

AN NN

> Se establece acuerdos para el desarrollo de la actividad:
v Levantar la mano para participar.
v Cuidar los materiales.




DESARROLLO (40minutos)

[ FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA ]

> Se presenta el papelote con la siguiente situacién problematica:
v Observan y leen la siguiente situacion problematica.

Una Jirafa adulta pesa 4250 kg. Una jirafa bebé pesa treinta y cuatro veces menos que

una jirafa adulta. ;Cuanto pesa una jirafa bebé?

» Despues de que lean el problema los estudiantes, se plantea las siguientes preguntas para
asegurar la comprension de la situacion presentada:
¢De qué trata el problema?
¢ Qué datos existen en el problema?
¢Cuanto pesa la Jirafa adulta?
¢Cuanto pesa la Jirafa bebé?
¢ Qué nos pide saber o hacer el problema?
¢ Qué accion crees que se realizara?
¢ Qué tipo de problema es?
¢ Cémo se dieron cuenta?
¢ Qué operacién creen que realizaran para sacar la respuesta?
¢ Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?
¢Alguna vez han desarrollado un problema similar?
» Se solicita que algunos estudiantes expliquen el problema con sus propias palabras.

[ BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS ]

» Los estudiantes idean diferentes estrategias para la resolucion del problema; para ello, se
promueve la busqueda de estrategias a partir de las siguientes interrogantes:
¢ Como podrian resolver esta situacion?
¢ Qué podemos hacer primero?, ¢y después?
¢Cémo podemos hacer para responder las interrogantes del problema?
¢ Qué materiales podriamos usar?
¢ Qué necesitamos para representar los datos?
¢ Qué acciones se realizara en el problema?
¢Como seria la forma mas sencilla de resolver el problema?
¢ Cudles podrian ser las posibles soluciones? ¢Podriamos representar el problema con
material concreto o grafico?
¢ Como podriamos organizar los datos para la solucion del problema?
¢Existira alguna situacion problematica similar a lo que se quiere resolver?
» Los estudiantes realizan diversas representaciones (graficas, iconica, pictorica o simbdlica)
que facilite la comprension y resolucion del problema en las cuales relacionaran datos o
elementos del problema.




Pesa 34 veces menos
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kg
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[ DESARROLLO DE ESTRATEGIAS ]

» Los estudiantes evallan las posibles estrategias y luego eligen una de ellas para proceder
con la resolucion del problema.

> Los estudiantes hacen la representacion de los datos del problema con material concreto
mediante la manipulacion. Para ello se les muestra diversos materiales como tapitas, base
diez, regletas de colores, esquemas.

» Los estudiantes de cada equipo de trabajo eligen el material para representar la resolucion
al problema de manera creativa.

» Los estudiantes determinan las operaciones necesarias para la resolucion del problema a
través de las siguientes preguntas:

¢Qué operacion crees que seria adecuado para responder la pregunta y resolver el
problema? ;Por qué?

¢ Qué operacién podemos usar para hallar la respuesta?

Representan en graficamente.

Pesa 34 veces menos
\Ue
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Jirafa adulta J@rafa bebé _
Cantidad referente Cantidad reducida




Jirafa adulta 4250 kg

134

Jirafa bebé ?

» Representan simbdlicamente:

4250 34

¢,Cuanto pesa un elefante bebé?
Respuesta: Un elefante bebé pesa 125 kg

» Se acompafia el proceso y se verifica los logros y dificultades que demuestra cada
estudiante al momento de representar.

» Se retroalimenta con las siguientes preguntas:

¢De que trata el problema?

¢ Qué datos existen en el problema?

¢ Qué nos pide saber o hacer el problema?

¢ Qué accidn crees que se realizara?

¢ Qué tipo de problema es?

¢ COmo se dieron cuenta?

¢ Qué operacion creen que realizaran para sacar la respuesta?

¢ Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?

[ REVISION DEL PROCESO Y SACAR ]

> Los estudiantes reflexionan sobre la estrategia utilizada en la resolucion del problema:
¢Qué hicimos?, ¢como resolvimos el problema?, ;han tenido alguna dificultad?,
¢cual?; ¢la han superado?, ¢como?, ¢qué material les ayudd a solucionar el
problema?, ;qué otro material podriamos usar?, ;Cuan efectivo ha sido la estrategia
para resolver el problema?

» Los estudiantes verifican los procedimientos que realizaron sobre la resolucion del
problema: ¢(Coémo resolvimos el problema? ;Qué pasos han realizado para llegar a la
solucion del problema?




» Buscan y determinan si se puede llegar a la solucién del problema de un modo mas sencillo:

¢ De que otra manera se puede resolver el problema con facilidad o de manera mas directa?
» Descubren que hay muchas formas de resolver el problema (Concreto, grafico y simbolico).
» Se indica que pueden desarrollar las actividades de la ficha de aplicacion.

CIERRE (10 minutos).

» Se orienta la metacognicion a través de las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendimos hoy?

¢Cdémo lo aprendimos?

¢Para que servira lo aprendido?

¢Respetamos las normas de convivencia? ;nos ayudé a trabajar adecuadamente?
> Se felicita a los estudiantes por su participacion.

> Se pide a los estudiantes que completen la ficha de autoevaluacion.

VI. MEDIOS Y MATERIALES:
» Programacion curricular.
» Unidades de aprendizaje.
> Ficha de aplicacion.
» Texto matematico.
» Otros.

VII.REFLEXION DEL APRENDIZAJE:

¢ Qué lograron los estudiantes en esta ¢ Qué dificultades se observaron?
sesion?

V.B. DIRECTOR Prof. de Aula



LISTADE COTEJO

AREA Matemética ] FECHA 18 - 10 - 2024
TITULO DE LA Empleemos el método de Miguel de Guzméan en la resolucion de problemas multiplicativos.
SESION
COMPETENCIA Resuelve problemas de cantidad
EVIDENCIA Utiliza el modelo de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas multiplicativos.
CRITERIOS 8
Identificar y | Expresar  su | Resolver Explicar el 8
representar comprension problemas resultado y | 3
N° APELLIDOSY | gatos de los | de los ml_JI_tipIicativos procedimiento |_|DJ
NOMBRES problemas prob!en_1as' uFlIlzando de . la -
ltilicati multiplicativos. | diferentes resolucion del m
muftiplicativos. estrategias. problema >
multiplicativo. | =
Si NO Si NO | SI | NO SI NO
o1 BLAS APONTE,
NEILL ARON
CENTENO
02 | CURICHAHUA,

JHASMIN RENE

CHIMAICO ARROYO,

03 JOEL
CURICHAHUA

04 | TUNQUE, LISBETH
MIRIAN
CURO VILLANUEVA,

05 ESHAREN
GAMBOA PARIONA,

06 JOSE DANIEL
HUAMAN HUERTA,

o7 YOSELIN
HUAMAN OVALLE,

08 WILMER LEONEL
HUARANCCA

09 | HUAMAN,
JHONATAN QUILDER
JORGE OVALLE,

10 JHOSSELIN

1 MALLQUI PARIONA,
ERIK DARIK
NUNEZ MAYHUA,

12 WILY JHAFETH

13 POMA SANCHEZ,

KENY MARINO




FICHA DE EVALUACION
Nombres y apellidos: .cccuviiiieiiiiiiiiiiiiiiiiintiiiiieiiiiesricsesrossssssosessscssssscsenes

Instruccion: A continuacion, se presenta una situaciéon problematica, el cual debera
resolver en forma ordenada y con letra legible utilizando el método de Miguel de Guzman
para la resolucion de problemas.

1. Una Jirafa adulta pesa 4250 kg. Una jirafa bebé pesa treinta y cuatro veces menos que
una jirafa adulta. ;Cuanto pesa una jirafa bebé?
a. 215kg. b. 125 Kkg. c. 225 kg. d. 152 kg.

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




SESION DE APRENDIZAJE 09

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. L.E.

1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area
1.5. Duracion
1.6. Fecha
1.7. Docente
1.9. Titulo

: 38361/Mx-P
: Sexto

B “A”

: Matematica
: 90 minutos
: 21/10/2024

: Marcelino Chocce Gavilan
: Empleemos el método de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas
multiplicativos.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS.

COMPETENCIA | DESEMPENOS | CRITERIOS DE EVIDENCIA INSTRUMENTO
Y PRECISADOS EVALUACION DEL DE

CAPACIDADES APRENDIZAJE | EVALUACION

Resuelve » Establece » ldentificay » Fichade Lista de cotejo.

problemas de relaciones entre representa evaluacion de

cantidad. datos y una o datos de los Resolucion del

> Traduce més acciones de problemas problema

cant|da_ldes a comparar, multiplicativos. multiplicativo
EXpresiones igualar, reiterary | > Expresasu utilizando el
numericas. dividir comprension de método de
> Comunica su cantidades, y las los problemas Miguel de
comprension transforma en multiplicativos. Guzman.
sqbre los expresiones » Resuelve
numergs y las numéricas problemas
operaciones. (modelo) de multiplicativos
> Usa est_rat_eglas y adicion, utilizando
PVOCE(_j'm'e_r]tos sustraccion, diferentes
de estimacion y multiplicacion y estrategias.
calculo. division dedos | > Explica el
> Argumenta nameros resultado y
afirmaciones naturales procedimiento
sobret r.eIaC|ones (obtiene como de la resolucion
numerl.cas y las cociente un del problema
operaciones. nimero decimal multiplicativo.
exacto), y en
potencias
cuadradas y
clbicas.
ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS:
ENFOQUES

TRANSVERSAL(ES) VRLE=Y) ACTITUD(ES)

Enfoque igualdad de género. | Igualdad y | Docentes y estudiantess no hacen distinciones
Dignidad discriminatorias entre varones y mujeres.

Estudiantes varones y mujeres tienen las mismas
responsabilidades en el cuidado de los espacios educativos
que utilizan.

Enfoque intercultural. Respeto a la | Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
identidad menospreciar ni excluir a nadie en razén de su lengua, su
cultural manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus

creencias.




Dialogo Los docentes y directivos propician un dialogo continuo
intercultural entre diversas perspectivas culturales, y entre estas con el
saber cientifico, buscando complementariedades en los
distintos planos en los que se formulan para el tratamiento
de los desafios comunes.

Enfoque inclusivo 0 | Respeto por las | Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y
atencion a la diversidad. diferencias. respeto a todos y cada uno, evitando cualquier forma de
discriminacion basada en el prejuicio a cualquier diferencia.

IV. PREPARACION DE LA SESION:

¢QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ¢QUE RECURSOS O MATERIALES
SESION? UTILIZARAN EN LA SESION?
v’ Elaborar la sesién v' Fichas adaptadas de la actividad.
v' Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacién v' Cuaderno u hojas de relso.
v" Anexos impresos v’ Lapicero, lapiz, colores, resaltador, etc.
v’ Tapitas, base diez o regletas de colores, esquemas,
recta numérica.

V. MOMENTOS PEDAGOGICOS Y SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION DE
APRENDIZAJE:

INICIO (10 minutos).

» Se saluda cordialmente a los estudiantes.

> Se les plantea una situacion:
Una oveja adulta pesa 48 kg. Una oveja bebé pesa 4 kg. ¢ Cuantas veces menos pesa la
oveja bebé que la oveja adulta?

> Se les pide que observen y lean el problema; para que luego respondan las preguntas:
¢De qué trata el problema? ¢ Qué datos se encuentran en el problema? ¢ Qué nos pide
hacer el problema? ¢ Qué operacion se realizara para saber la respuesta?

> Se les deja un tiempo prudencial para que resuelvan el problema.

» Seguidamente se pregunta: ;Que creen que aprenderemos el dia de hoy?

> Se guia a los estudiantes para que asocien las respuestas con la actividad que desarrollaron.

» Se presenta el propdsito de la actividad:
“Hoy resolveremos problemas multiplicativos empleando el método de Miguel de
Guzman”.

» Se da a conocer los criterios que tomaremos en cuenta para la actividad del dia.

Identifica y representa datos de los problemas aditivos y multiplicativos.

Expresa su comprension de los problemas aditivos y multiplicativos.

Resuelve problemas aditivos y multiplicativos utilizando diferentes estrategias.
Explica el resultado y procedimiento de la resolucion del problema aditivo y
multiplicativo.

AN NN

> Se establece acuerdos para el desarrollo de la actividad:
v' Levantar la mano para participar.
v/ Cuidar los materiales.

DESARROLLO (40minutos)

[ FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA ]

> Se presenta el papelote con la siguiente situacion problematica:




v Observan y leen la siguiente situacion problematica.

Un cocodrilo adulto pesa 1632 kg. Un cocodrilo bebé pesa 48 kg. ¢Cuéantas veces

menos pesa el cocodrilo bebé aue el cocodrilo adulto?

» Despueés de que lean el problema los estudiantes, se plantea las siguientes preguntas para
asegurar la comprension de la situacion presentada:
¢De qué trata el problema?
¢ Qué datos existen en el problema?
¢ Cuanto pesa el cocodrilo adulto?
¢Cuanto pesa el cocodrilo bebé?
¢ Qué nos pide saber o hacer el problema?
¢ Queé accion crees que se realizard?
¢ Qué tipo de problema es?
¢ Cémo se dieron cuenta?
¢ Qué operacidn creen que realizaran para sacar la respuesta?
¢ Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?
¢Alguna vez han desarrollado un problema similar?
» Se solicita que algunos estudiantes expliquen el problema con sus propias palabras.

[ BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS ]

» Los estudiantes idean diferentes estrategias para la resolucion del problema; para ello, se
promueve la busqueda de estrategias a partir de las siguientes interrogantes:
¢ Como podrian resolver esta situacion?
¢ Qué podemos hacer primero?, ¢y después?
¢Como podemos hacer para responder las interrogantes del problema?
¢Qué materiales podriamos usar?
¢ Qué necesitamos para representar los datos?
¢ Qué acciones se realizara en el problema?
¢Como seria la forma mas sencilla de resolver el problema?
¢ Cudles podrian ser las posibles soluciones? ¢Podriamos representar el problema con
material concreto o grafico?
¢ Como podriamos organizar los datos para la solucion del problema?
¢Existira alguna situacion problematica similar a lo que se quiere resolver?
» Los estudiantes realizan diversas representaciones (graficas, iconica, pictorica o simbdlica)
que facilite la comprension y resolucion del problema en las cuales relacionaran datos o
elementos del problema.




\:;Cuéntas veces
1632

48 kg

Cocodrilo adulto Cocodrilo bebé

[ DESARROLLO DE ESTRATEGIAS ]

» Los estudiantes evallan las posibles estrategias y luego eligen una de ellas para proceder
con la resolucion del problema.

> Los estudiantes hacen la representacion de los datos del problema con material concreto
mediante la manipulacion. Para ello se les muestra diversos materiales como tapitas, base
diez, regletas de colores, esquemas.

» Los estudiantes de cada equipo de trabajo eligen el material para representar la resolucion
al problema de manera creativa.

» Los estudiantes determinan las operaciones necesarias para la resolucion del problema a
través de las siguientes preguntas:

¢Qué operacion crees que seria adecuado para responder la pregunta y resolver el
problema? ;Por qué?

¢ Qué operacién podemos usar para hallar la respuesta?

Representan en graficamente.

\(;Cuéntas veces
1632

kg

48 kg

Cocodrilo adulto Cocodrilo bebé




Cocodrilo adulto 1632 kg

Cocodrilo bebé 48

» Representan simbdlicamente:

1632 48

¢,Cuénto pesa un elefante bebé?
Respuesta: El cocodrilo bebé pesa 34 veces menos que el cocodrilo

adulto.

» Se acompafia el proceso y se verifica los logros y dificultades que demuestra cada
estudiante al momento de representar.

» Se retroalimenta con las siguientes preguntas:

¢De qué trata el problema?

¢ Qué datos existen en el problema?

¢ Qué nos pide saber o hacer el problema?

¢ Qué accidn crees que se realizara?

¢ Qué tipo de problema es?

¢ Coémo se dieron cuenta?

¢ Qué operacion creen que realizaran para sacar la respuesta?

¢ Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?

[ REVISION DEL PROCESO Y SACAR ]

» Los estudiantes reflexionan sobre la estrategia utilizada en la resolucion del problema:
¢Qué hicimos?, ¢como resolvimos el problema?, ¢han tenido alguna dificultad?,
¢cual?; ¢la han superado?, ¢como?, ¢qué material les ayudé a solucionar el
problema?, ;qué otro material podriamos usar?, ;Cuan efectivo ha sido la estrategia
para resolver el problema?

» Los estudiantes verifican los procedimientos que realizaron sobre la resolucion del
problema: ¢(Como resolvimos el problema? ;Qué pasos han realizado para llegar a la
solucion del problema?

» Buscan y determinan si se puede llegar a la solucion del problema de un modo mas sencillo:
¢ De que otra manera se puede resolver el problema con facilidad o de manera mas directa?




» Descubren que hay muchas formas de resolver el problema (Concreto, grafico y simbélico).
> Se indica que pueden desarrollar las actividades de la ficha de aplicacion.

CIERRE (10 minutos).

» Se orienta la metacognicion a través de las siguientes preguntas:

¢Qué aprendimos hoy?

¢Como lo aprendimos?

¢Para que servira lo aprendido?

¢Respetamos las normas de convivencia? ¢nos ayudoé a trabajar adecuadamente?
> Se felicita a los estudiantes por su participacion.

> Se pide a los estudiantes que completen la ficha de autoevaluacion.

VI. MEDIOS Y MATERIALES:
» Programacion curricular.
» Unidades de aprendizaje.
» Ficha de aplicacion.
» Texto matematico.
» Otros.

VII.REFLEXION DEL APRENDIZAJE:

¢ Qué lograron los estudiantes en esta ¢ Qué dificultades se observaron?
sesion?

V.B. DIRECTOR Prof. de Aula



LISTADE COTEJO

AREA Matemética ] FECHA 21-10-2024
TITULO DE LA Empleemos el método de Miguel de Guzméan en la resolucion de problemas multiplicativos.
SESION
COMPETENCIA Resuelve problemas de cantidad
EVIDENCIA Utiliza el modelo de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas multiplicativos.
CRITERIOS 8
Identificar y | Expresar  su | Resolver Explicar el 8
representar comprension problemas resultado y | 3
N° APELLIDOSY | gatos de los | de los ml_JI_tipIicativos procedimiento |_|DJ
NOMBRES problemas prob!en_1as' uFlIlzando de . la -
ltilicati multiplicativos. | diferentes resolucion del m
muftiplicativos. estrategias. problema >
multiplicativo. | =
Si NO Si NO | SI | NO SI NO
o1 BLAS APONTE,
NEILL ARON
CENTENO
02 | CURICHAHUA,

JHASMIN RENE

CHIMAICO ARROYO,

03 JOEL
CURICHAHUA

04 | TUNQUE, LISBETH
MIRIAN
CURO VILLANUEVA,

05 ESHAREN
GAMBOA PARIONA,

06 JOSE DANIEL
HUAMAN HUERTA,

o7 YOSELIN
HUAMAN OVALLE,

08 WILMER LEONEL
HUARANCCA

09 | HUAMAN,
JHONATAN QUILDER
JORGE OVALLE,

10 JHOSSELIN

1 MALLQUI PARIONA,
ERIK DARIK
NUNEZ MAYHUA,

12 WILY JHAFETH

13 POMA SANCHEZ,

KENY MARINO




FICHA DE EVALUACION
Nombres y apellidos: ..ccvviiiiniiiiiiniiiiieiiiiieiiiieneiiiissticiesssossssscsssssssssnssscsnns

Instruccion: A continuacion, se presenta una situaciéon problematica, el cual debera
resolver en forma ordenada y con letra legible utilizando el método de Miguel de Guzman
para la resolucion de problemas.

1. Un cocodrilo adulto pesa 1632 kg. Un cocodrilo bebé pesa 48 kg. ;Cuantas veces
menos pesa el cocodrilo bebé que el cocodrilo adulto?
a. 35Kkg. b. 43 kg. c.34 kg. d. 36 kg.

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




SESION DE APRENDIZAJE 10

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. L.E.

1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area
1.5. Duracion
1.6. Fecha
1.7. Docente
1.9. Titulo

: 38361/Mx-P
: Sexto

B “A”

: Matematica
: 90 minutos
1 23/10/2024

: Marcelino Chocce Gavilan
: Empleemos el método de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas
multiplicativos.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS.

COMPETENCIA | DESEMPENOS | CRITERIOS DE EVIDENCIA INSTRUMENTO
Y PRECISADOS EVALUACION DEL DE

CAPACIDADES APRENDIZAJE | EVALUACION

Resuelve » Establece » ldentificay » Fichade Lista de cotejo.

problemas de relaciones entre representa evaluacion de

cantidad. datos y una o datos de los Resolucion del

> Traduce més acciones de problemas problema

cant|da_ldes a comparar, multiplicativos. multiplicativo
EXpresiones igualar, reiterary | > Expresasu utilizando el
numericas. dividir comprension de método de
> Comunica su cantidades, y las los problemas Miguel de
comprension transforma en multiplicativos. Guzman.
sqbre los expresiones » Resuelve
numergs y las numéricas problemas
operaciones. (modelo) de multiplicativos
> Usa est_rat_eglas y adicion, utilizando
PVOCE(_j'm'e_r]tos sustraccion, diferentes
de estimacion y multiplicacion y estrategias.
calculo. division dedos | > Explica el
> Argumenta nameros resultado y
afirmaciones naturales procedimiento
sobret r.eIaC|ones (obtiene como de la resolucion
numerl.cas y las cociente un del problema
operaciones. nimero decimal multiplicativo.
exacto), y en
potencias
cuadradas y
clbicas.
ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS:
ENFOQUES

TRANSVERSAL(ES) VRLE=Y) ACTITUD(ES)

Enfoque igualdad de género. | Igualdad y | Docentes y estudiantess no hacen distinciones
Dignidad discriminatorias entre varones y mujeres.

Estudiantes varones y mujeres tienen las mismas
responsabilidades en el cuidado de los espacios educativos
que utilizan.

Enfoque intercultural. Respeto a la | Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
identidad menospreciar ni excluir a nadie en razén de su lengua, su
cultural manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus

creencias.




Dialogo Los docentes y directivos propician un dialogo continuo
intercultural entre diversas perspectivas culturales, y entre estas con el
saber cientifico, buscando complementariedades en los
distintos planos en los que se formulan para el tratamiento
de los desafios comunes.

Enfoque inclusivo 0 | Respeto por las | Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y
atencion a la diversidad. diferencias. respeto a todos y cada uno, evitando cualquier forma de
discriminacion basada en el prejuicio a cualquier diferencia.

IV. PREPARACION DE LA SESION:

¢QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ¢QUE RECURSOS O MATERIALES
SESION? UTILIZARAN EN LA SESION?
v’ Elaborar la sesién v' Fichas adaptadas de la actividad.
v' Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacién v' Cuaderno u hojas de relso.
v" Anexos impresos v’ Lapicero, lapiz, colores, resaltador, etc.
v’ Tapitas, base diez o regletas de colores, esquemas,
recta numérica.

V. MOMENTOS PEDAGOGICOS Y SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION DE
APRENDIZAJE:

INICIO (10 minutos).

» Se saluda cordialmente a los estudiantes.

» Se pide que salgan 3 nifios y 3 nifias hacia la pizarra. Luego se les formula la siguiente
interrogante: ¢ Cuantas parejas se puede formar con 3 nifios y 3 nifias?

> Se les pide que respondan a la pregunta: ¢(De qué trata la situacion? ;Qué datos se
encuentran en el problema? ;Qué nos pide hacer el problema? ;¢ Qué operacion se realizara
para saber la respuesta?

> Se les deja un tiempo prudencial para que resuelvan el problema.

> A partir de la resolucion del problema que planteen los estudiantes, se orienta que los
estudiantes en conjunto desarrollen la situacion.

mﬁg 1_———— 5]

esee — U
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> Se les formula las preguntas: ¢Cuantas parejas diferentes se pueden formar? ;Como se
resolvig?

» Seguidamente se pregunta: ;Qué creen que aprenderemos el dia de hoy?

> Se guia a los estudiantes para que asocien las respuestas con la actividad que desarrollaron.

» Se presenta el proposito de la actividad:

“Hoy resolveremos problemas multiplicativos empleando el método de Miguel de
Guzman”.

» Se da a conocer los criterios que tomaremos en cuenta para la actividad del dia.
v" ldentifica y representa datos de los problemas multiplicativos.




v' Expresa su comprension de los problemas multiplicativos.

v" Resuelve problemas multiplicativos utilizando diferentes estrategias.

v Explica el resultado y procedimiento de la resolucion del problema multiplicativo.
> Se establece acuerdos para el desarrollo de la actividad:

v Levantar la mano para participar.

v Cuidar los materiales.

DESARROLLO (40minutos)

[ FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA ]

» Se presenta el papelote con la siguiente situacion problematica:
v Observan y leen la siguiente situacion problematica.

[ Una nifia tiene 6 faldas y 3 blusas ¢De cuantas maneras distintas puede combinar? ]

> Después de que lean el problema los estudiantes, se plantea las siguientes preguntas para
asegurar la comprensién de la situacion presentada:
¢De qué trata el problema?
¢ Qué datos existen en el problema?
¢ Cuantas faldas tiene la nifia?
¢ Cuantas blusas tiene?
¢ Qué nos pide saber o hacer el problema?
¢ Qué accion crees que se realizara?
¢ QuEé tipo de problema es?
¢ Como se dieron cuenta?
¢Qué operacidn creen que realizardn para sacar la respuesta?
¢ Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?
¢Alguna vez han desarrollado un problema similar?
» Se solicita que algunos estudiantes expliquen el problema con sus propias palabras.

[ BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS ]

» Los estudiantes idean diferentes estrategias para la resolucién del problema; para ello, se
promueve la busqueda de estrategias a partir de las siguientes interrogantes:
¢ Como podrian resolver esta situacion?
¢ Qué podemos hacer primero?, ¢y después?
¢Como podemos hacer para responder las interrogantes del problema?
¢Qué materiales podriamos usar?
¢ Qué necesitamos para representar los datos?
¢ Qué acciones se realizara en el problema?
¢Como seria la forma mas sencilla de resolver el problema?
¢ Cuales podrian ser las posibles soluciones? ¢ Podriamos representar el problema con
material concreto o grafico?
¢ Coémo podriamos organizar los datos para la solucién del problema?
¢Existira alguna situacién problematica similar a lo que se quiere resolver?




>

Los estudiantes realizan diversas representaciones (graficas, iconica, pictérica o simbolica)
que facilite la comprension y resolucion del problema en las cuales relacionaran datos o
elementos del problema.

6x3=18

6 faldas 3 blusas

[

DESARROLLO DE ESTRATEGIAS ]

>

>

Los estudiantes evalUan las posibles estrategias y luego eligen una de ellas para proceder
con la resolucion del problema.

Los estudiantes hacen la representacion de los datos del problema con material concreto
mediante la manipulacion. Para ello se les muestra diversos materiales como tapitas, base
diez, regletas de colores, esquemas.

Los estudiantes de cada equipo de trabajo eligen el material para representar la resolucion
al problema de manera creativa.

Los estudiantes determinan las operaciones necesarias para la resolucion del problema a
través de las siguientes preguntas:

¢Qué operacion crees que seria adecuado para responder la pregunta y resolver el
problema? ;Por qué?
¢ Qué operacidn podemos usar para hallar la respuesta?

Representacion grafica:

Diagrama de Plano Tabla
Bl | B2 | B3

F1 | X | X X

6 faldas F2 | X X X

F3 | X | X X

F4 | X | X X

F5 | X X X

6 faldas 3 blusas 3 blusas F6 | X | X X




> Representan en el Tablero de valor Posicional.

CM | DM | UM | C D

wlw|o|c

¢,De cuantas maneras distintas puede combinar?

Respuesta: Se puede combinar de 18 maneras distintas.

» Se acompania el proceso y se verifica los logros y dificultades que demuestra cada estudiante al
momento de representar.

» Seretroalimenta con las siguientes preguntas:

éDe qué trata el problema?

éQué datos existen en el problema?

é¢Qué nos pide saber o hacer el problema?

éQué accidn crees que se realizara?

éQué tipo de problema es?

é¢Como se dieron cuenta?

¢Qué operacion creen que realizaran para sacar la respuesta?

éQué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?

[ REVISION DEL PROCESO Y SACAR

> Los estudiantes reflexionan sobre la estrategia utilizada en la resolucion del problema:
¢Qué hicimos?, ¢como resolvimos el problema?, ;han tenido alguna dificultad?,
¢cual?; ¢la han superado?, ¢como?, ¢qué material les ayudé a solucionar el
problema?, ;qué otro material podriamos usar?, ;Cuan efectivo ha sido la estrategia
para resolver el problema?

» Los estudiantes verifican los procedimientos que realizaron sobre la resolucion del
problema: ¢(Como resolvimos el problema? ;Qué pasos han realizado para llegar a la
solucion del problema?

» Buscan y determinan si se puede llegar a la solucién del problema de un modo mas sencillo:
¢De qué otra manera se puede resolver el problema con facilidad o de manera mas directa?

» Descubren que hay muchas formas de resolver el problema (Concreto, gréafico y simbolico).

» Se indica que pueden desarrollar las actividades de la ficha de aplicacion.

CIERRE (10 minutos).

> Se orienta la metacognicion a través de las siguientes preguntas:

¢Qué aprendimos hoy?

¢Como lo aprendimos?

¢Para que servira lo aprendido?

¢Respetamos las normas de convivencia? ¢nos ayudo a trabajar adecuadamente?
> Se felicita a los estudiantes por su participacion.




\ > Se pide a los estudiantes que completen la ficha de autoevaluacion.

VI. MEDIOS Y MATERIALES:
» Programacion curricular.
» Unidades de aprendizaje.
» Ficha de aplicacion.
» Texto matematico.
» Otros.

VII.REFLEXION DEL APRENDIZAJE:

¢ Qué lograron los estudiantes en esta ¢ Qué dificultades se observaron?
sesion?

V.B. DIRECTOR Prof. de Aula



LISTADE COTEJO

AREA Matemética ] FECHA 23-10-2024
TITULO DE LA Empleemos el método de Miguel de Guzméan en la resolucion de problemas multiplicativos.
SESION
COMPETENCIA Resuelve problemas de cantidad
EVIDENCIA Utiliza el modelo de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas multiplicativos.
CRITERIOS 8
Identificar y | Expresar  su | Resolver Explicar el 8
representar comprension problemas resultado y | 3
N° APELLIDOSY | gatos de los | de los ml_JI_tipIicativos procedimiento |_|DJ
NOMBRES problemas prob!en_1as' uFlIlzando de . la -
ltilicati multiplicativos. | diferentes resolucion del m
muftiplicativos. estrategias. problema >
multiplicativo. | =
Si NO Si NO | SI | NO SI NO
o1 BLAS APONTE,
NEILL ARON
CENTENO
02 | CURICHAHUA,

JHASMIN RENE

CHIMAICO ARROYO,

03 JOEL
CURICHAHUA

04 | TUNQUE, LISBETH
MIRIAN
CURO VILLANUEVA,

05 ESHAREN
GAMBOA PARIONA,

06 JOSE DANIEL
HUAMAN HUERTA,

o7 YOSELIN
HUAMAN OVALLE,

08 WILMER LEONEL
HUARANCCA

09 | HUAMAN,
JHONATAN QUILDER
JORGE OVALLE,

10 JHOSSELIN

1 MALLQUI PARIONA,
ERIK DARIK
NUNEZ MAYHUA,

12 WILY JHAFETH

13 POMA SANCHEZ,

KENY MARINO




FICHA DE EVALUACION

Nombres y apellidos: ..ccvviiiiniiiiiiniiiiieiiiiieiiiieneiiiissticiesssossssscsssssssssnssscsnns

Instruccion: A continuacion, se presenta una situaciéon problematica, el cual debera
resolver en forma ordenada y con letra legible utilizando el método de Miguel de Guzman
para la resolucion de problemas.

1. Una nifa tiene 6 faldas y 3 blusas ;De cudntas maneras distintas puede combinar?
a. 16 b. 17 c.81 d. 18

Familiarizacion con el problema

Bisqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




SESION DE APRENDIZAJE 11

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. L.E.

1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area
1.5. Duracion
1.6. Fecha
1.7. Docente
1.9. Titulo

: 38361/Mx-P
: Sexto

: “A”

: Matematica
: 90 minutos
: 25/10/2024

: Marcelino Chocce Gavilan
: Empleemos el método de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas
aditivos y multiplicativos.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS.

COMPETENCIA | DESEMPENOS | CRITERIOS DE EVIDENCIA INSTRUMENTO
% PRECISADOS | EVALUACION DEL DE
CAPACIDADES APRENDIZAJE | EVALUACION
Resuelve > Establece » ldentificay » Fichade Lista de cotejo.
problemas de relaciones entre representa datos evaluacion de
cantidad. datos y una o de los Resolucion del
> Traduce més acciones de problemas problema
cantlda_ldes a comparar, aditivos y aditivo 'y
expresiones igualar, reiterar multiplicativos. multiplicativo
numericas. y dividir > Expresasu utilizando el
> Comunlca} su cantidades, y las comprension de método de
comprension transforma en los problemas Miguel de
sqbre los expresiones aditivos y Guzmén.
numeros y las numéricas multiplicativos.
operaciones. (modelo) de > Resuelve
» Usa est_rat_eglas y adicion, problemas
procedimiertios sustraccion, aditivos y
df’ estimacion y multiplicacion y multiplicativos
calculo. division de dos utilizando
> Argumenta nlimeros diferentes
afirmaciones naturales estrategias.
sobret r.eIaC|ones (obtiene como > Explicael
numerl.cas y las cociente un resultado y
operaciones. ntimero decimal procedimiento
exacto), y en de la resolucién
potencias del problema
cuadradas y aditivo y
clbicas. multiplicativo.
ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS:
ENFOQUES
TRANSVERSAL(ES) VRLE=Y) ACTITUD(ES)

Enfoque igualdad de género. | Igualdad

y | Docentes vy

estudiantes no hacen distinciones

Dignidad discriminatorias entre varones y mujeres.
Estudiantes varones y mujeres tienen las mismas
responsabilidades en el cuidado de los espacios educativos
que utilizan.
Enfoque intercultural. Respeto a la | Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
identidad menospreciar ni excluir a nadie en razén de su lengua, su
cultural manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus

creencias.




Dialogo Los docentes y directivos propician un dialogo continuo
intercultural entre diversas perspectivas culturales, y entre estas con el
saber cientifico, buscando complementariedades en los
distintos planos en los que se formulan para el tratamiento
de los desafios comunes.

Enfoque inclusivo 0 | Respeto por las | Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y
atencion a la diversidad. diferencias. respeto a todos y cada uno, evitando cualquier forma de
discriminacion basada en el prejuicio a cualquier diferencia.

IV. PREPARACION DE LA SESION:

(',QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA ¢QUE RECl:JRSOS O MATERIALES
SESION? UTILIZARAN EN LA SESION?
v' Elaborar la sesion v' Fichas adaptadas de la actividad.

Cuaderno u hojas de reuso.
Lapicero, lapiz, colores, resaltador, etc.
Tapitas, base diez o regletas de colores,
esquemas, recta numérica.

v Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion
v' Anexos impresos

SNSRI

V. MOMENTOS PEDAGOGICOS Y SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION DE
APRENDIZAJE:

INICIO (10 minutos).

> Se saluda cordialmente a los estudiantes.
» Se le presenta monedas del Peru:

» Se les pide que observen y luego respondan las preguntas: ¢ Qué observan? ;Qué diferencias
hay entre las monedas? ¢Cdmo se podria sumar las monedas? ¢Qué valores representan las
monedas? ¢ COmo se representas las monedas en nimeros? ¢ Como podras sumar una moneda
de 10 céntimos y una moneda de 1 sol? ;Como podrias multiplicar las mismas monedas?
Seguidamente se pregunta: ;Qué creen que aprenderemos el dia de hoy?

Se guia a los estudiantes para que asocien las respuestas con la actividad que desarrollaron.

Se comunica el propdsito de la sesion:

“Hoy resolveremos problemas aditivos y multiplicativos empleando el método de Miguel
de Guzman’.

Vv v

» Se socializa los criterios de evaluacion para la actividad del dia.
o Identifica y representa datos de los problemas aditivos y multiplicativos.
e Expresa su comprension de los problemas aditivos y multiplicativos.
e Resuelve problemas aditivos y multiplicativos utilizando diferentes estrategias.
e Explica el resultado y procedimiento de la resolucion del problema aditivo y

multiplicativo.

» Se les pregunta sobre la utilidad de la sesion de aprendizaje a través de la siguiente pregunta:




¢Para qué nos servira lo que aprenderemos el dia de hoy?

» Se establece las normas de convivencia del aula con la participacién de los estudiantes:
e Levantar la mano para participar.
e Cuidar los materiales.
e Compartir los materiales.

DESARROLLO (40minutos)

[ FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA ]

> Se presenta el papelote con la siguiente situacion problematica:
v Observan y leen la siguiente situacion problematica.

msmin tiene dos piezas de soga de diferente longitud sobre una mes}

Observa.

Ella us6 completamente las dos piezas de soga para amarrar unos troncos de

su corral de ovejas. ¢Qué longitud de soga usé Jhasmin en total? ¢;Cuénto

Ql’a el doble de la longitud de las dos piezas de soga? /

> Después de que lean el problema los estudiantes, se plantea las siguientes preguntas para asegurar
la comprension de la situacion presentada:

¢De qué trata el problema?
¢ Qué datos existen en el problema?
¢Cudntos piezas de soga tiene Jhasmin?
¢Cuéanto medira la soga més grande?
¢Cuénto medird la soga méas pequefia?
¢ Qué nos pide saber o hacer el problema?
¢ Qué accidn crees que se realizard?
¢ Qué tipo de problema es?
¢ Colmo se dieron cuenta?
¢ Qué operacidn creen gue realizaran para sacar la respuesta?
¢ Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?
¢Alguna vez han desarrollado un problema similar?
> Se solicita que algunos estudiantes expliquen el problema con sus propias palabras.

~[ BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS ]




>

Los estudiantes idean diferentes estrategias para la resolucion del problema; para ello, se promueve
la busqueda de estrategias a partir de las siguientes interrogantes:

¢COmo podrian resolver esta situacion?

¢Qué podemos hacer primero?, ;y después?

¢Como podemos hacer para responder las interrogantes del problema?

¢Qué materiales podriamos usar?

¢ Qué necesitamos para representar los datos?

¢ Qué acciones se realizara en el problema?

¢Como seria la forma mas sencilla de resolver el problema?

¢Cudles podrian ser las posibles soluciones? ¢Podriamos representar el problema con
material concreto o gréafico?

¢ Como podriamos organizar los datos para la solucion del problema?

¢Existira alguna situacion problematica similar a lo que se quiere resolver?

Los estudiantes realizan diversas representaciones (gréficas, iconica, pictérica o simbdlica) que
facilite la comprension y resolucién del problema en las cuales relacionaran datos o elementos del
problema.

7m

26m

[ DESARROLLO DE ESTRATEGIAS ]

>

>

Los estudiantes evallan las posibles estrategias y luego eligen una de ellas para proceder con la
resolucién del problema.

Los estudiantes hacen la representacion de los datos del problema con material concreto mediante
la manipulacion. Para ello se les muestra diversos materiales como tapitas, base diez, regletas de
colores, esquemas.

Los estudiantes de cada equipo de trabajo eligen el material para representar la resolucion al
problema de manera creativa.

Representan en graficamente.

7m

26m

Los estudiantes determinan las operaciones necesarias para la resolucion del problema a través de
las siguientes preguntas:

¢Qué operacion crees que seria adecuado para responder la pregunta y resolver el problema? ;Por
qué?
¢ Qué operacién podemos usar para hallar la respuesta?




Representan en graficamente.

CM|DM| UM | C | D

centésima
milésima

olN N C
S| @ |9 décima

Respuesta: Jhasmin usé en total 9,6 m de longitud de soga.

<
| E|E
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CM|DM|UM|C |D |U |, | 3|S5 |=
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Respuesta: El doble de las dos piezas de soga seria 19,2 m.

» Se acompania el proceso y se verifica los logros y dificultades que demuestra cada estudiante al
momento de representar.

> Se retroalimenta con las siguientes preguntas:

¢De qué trata el problema?

¢ Qué datos existen en el problema?

¢ Cudantos piezas de soga tiene Jhasmin?

¢ Cuanto medira la soga méas grande?

¢ Cuanto medira la soga mas pequefa?

¢ Qué nos pide saber o hacer el problema?

¢ Qué accion crees que se realizard?

¢ Qué tipo de problema es?

¢C6mo se dieron cuenta?

¢ Qué operacion creen que realizaran para sacar la respuesta?
¢ Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?

[ REVISION DEL PROCESO Y SACAR ]

» Los estudiantes reflexionan sobre la estrategia utilizada en la resolucion del problema: ¢Qué
hicimos?, ¢como resolvimos el problema?, ¢han tenido alguna dificultad?, ¢cual?; ¢la han




superado?, ¢como?, ;qué material les ayudé a solucionar el problema?, ¢qué otro material
podriamos usar?, ;Cuan efectivo ha sido la estrategia para resolver el problema?

» Los estudiantes verifican los procedimientos que realizaron sobre la resolucion del problema:
¢Cdémo resolvimos el problema? ;Qué pasos han realizado para llegar a la solucion del problema?

» Buscan y determinan si se puede llegar a la solucién del problema de un modo mas sencillo: ¢De
qué otra manera se puede resolver el problema con facilidad o de manera mas directa?

» Descubren que hay muchas formas de resolver el problema (Concreto, gréafico y simbolico).

> Se indica que pueden desarrollar las actividades de la ficha de aplicacion.

CIERRE (10 minutos).

» Se orienta la metacognicion a través de las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendimos hoy?

¢Coémo lo aprendimos?

¢Para gue serviré lo aprendido?

¢ Respetamos las normas de convivencia? ;nos ayudo a trabajar adecuadamente?
> Se felicita a los estudiantes por su participacion.
> Se pide a los estudiantes que completen la ficha de autoevaluacion.

VI. MEDIOS Y MATERIALES:
» Programacién curricular.
» Unidades de aprendizaje.
» Ficha de aplicacion.
» Texto matematico.
» Otros.

VII.REFLEXION DEL APRENDIZAJE:

¢ Qué lograron los estudiantes en esta ¢ Qué dificultades se observaron?
sesion?

V.B. DIRECTOR Prof. de Aula



LISTADE COTEJO

AREA Matematica ] FECHA 25-10-2024
TITULO DE LA Empleemos el método de Miguel de Guzman en la resolucion de problemas aditivos.
SESION
COMPETENCIA Resuelve problemas de cantidad
EVIDENCIA Utiliza el modelo de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas de aditivos y
multiplicativos.
CRITERIOS
Identifica  y | Expresa  su | Resuelve Explica el
representa comprension problemas resultado  y | O
datos de los | de o los aditli\_/ols_ oy grocedimientlo %
roblemas multiplicativos e a
Ne | APELLIDOSY | problemas Bditivos y Ltilizando resolucion del | 9
NOMBRES ad'“‘_"’? . Y| multiplicativos | diferentes problema L
multiplicativos. estrategias. aditivo y| B
multiplicativo. d
>
pzd
Sl NO Sl NO | SI | NO Sl NO
o1 BLAS APONTE, NEILL
ARON
CENTENO
02 | CURICHAHUA,
JHASMIN RENE
CHIMAICO ARROYO,
03 JOEL
CURICHAHUA
04 | TUNQUE, LISBETH
MIRIAN
05 CURO VILLANUEVA,
ESHAREN
06 GAMBOA PARIONA,
JOSE DANIEL
07 HUAMAN HUERTA,
YOSELIN
HUAMAN OVALLE,
08 WILMER LEONEL
HUARANCCA
09 | HUAMAN,
JHONATAN QUILDER
10 JORGE OVALLE,
JHOSSELIN
11 MALLQUI PARIONA,
ERIK DARIK
12 NUNEZ MAYHUA,
WILY JHAFETH
3 POMA SANCHEZ,
L KENY MARINO




FICHA DE EVALUACION
Nombres y apellidos: .cccuviiiieiiiiiiiiiiiiiiiiintiiiiieiiiiesricsesrossssssosessscssssscsenes

Instruccion: A continuacidn, se presenta varias situaciones problematicas, los cuales
debera resolver en forma ordenada y con letra legible utilizando el método de Miguel de
Guzman para la resolucion de problemas.

1. Como parte del aniversario del Centro Poblado de San Gerardo, los estudiantes del
nivel primaria recolectaron 2654 botellas de plastico. Ellos recolectaron 583 botellas
de plastico menos que los estudiantes del nivel inicial. ; Cuantas botellas de plastico
recolectaron los estudiantes del nivel inicial?

a. 478 botellas de plastico. b. 1348 botellas de pléastico.
c. 3237 botellas de pléstico. d. 4337 botellas de pléastico.

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




2. Maria es una artesana de Sivia. Ella tiene una bolsa con arcilla
para fabricar unas ceramicas tipicas de su region. Observa.

Maria sabe que esa bolsa tiene %kg de arcilla mas que la cantidad

que necesita. {Qué cantidad de arcilla necesita Maria?

2 3 3 4
a. —kgdearcilla. b. — kg de arcilla. c.—kgdearcilla. d.—kgde
8 12 4 8

arcilla.

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revisidn del proceso y sacar consecuencias




3. Juan pesa 95,5 kg, y pesa 9 kg menos que Pedro. ¢Cuanto pesa Pedro?

a. 106 kg.
b. 95,5 kg.
c. 100,5kg.
d. 106,5 kg.

Familiarizacion con el problema

Blsqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




4. EI6.° Arecaudod S/. 227,6 en la venta de papas rellenas. Si gastara S/. 25,70 tendria
lo mismo que el 6.° B. ¢ Cuanto dinero tiene el 6.° B?

a. S/.201 b. S/.102,9
c. S/.102,90 d. S/. 201,90

Familiarizacion con el problema

Blsqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




Juan, un estudiante de San Gerardo, tenia cierta cantidad de aztcar en una bolsa. El
;3 , . . ;1

usé - kg de azUcar para preparar chicha de carambola. Al terminar, le quedo > kg de

azucar en la bolsa. ¢ Qué cantidad de azUcar tenia Juan en la bolsa al inicio?

3 4 2 5
a. ¢ kg. b. S kg. c.c kg. d. " kg.

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




6.

Jhasmin tiene dos piezas de soga de diferente longitud sobre una mesa. Observa.

X =2

7m 2.6m

Ella usé completamente las dos piezas de soga para amarrar unos troncos de su corral

de ovejas. ¢Qué longitud de soga usé Jhasmin en total?

a. 7,5m b.8,8m c.9,6m d.33m
Familiarizacion con el problema

Blsqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




Pedro tiene una tienda y necesita comprar 1780 kg de arroz. El tipo de arroz que
vende en su tienda solo se vende en sacos de 50 kg. ;Cuantos sacos de arroz debe
comprar Pedro?

a. 160 sacos b. 36 sacos c. 46 sacos d. 56 sacos

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




8. Un hipopdtamo al nacer pesa en promedio 124 kg. Su peso es treinta y siete veces
menos que cuando es adulto. ;Cuanto pesa un hipopotamo adulto?
a. 4585 Kkg. b. 8554 kg. c. 3657 kg. d. 4588 kg.

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




9. Una Jirafa adulta pesa 4250 kg. Una jirafa bebé pesa treinta y cuatro veces menos
que una jirafa adulta. ;Cuanto pesa una jirafa bebé?
a. 215kg. b. 125 kg. c. 225 kg. d. 152 kg.

Familiarizacion con el problema

Blsqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




10. Un cocodrilo adulto pesa 1632 kg. Un cocodrilo bebé pesa 48 kg. ;Cudntas veces
menos pesa el cocodrilo bebé que el cocodrilo adulto?
a. 35kg. b. 43 kg. c.34 kg. d. 36 kg.

Familiarizacion con el problema

Blsqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




11. Una nifia tiene 6 faldas y 3 blusas ;De cuantas maneras distintas puede combinar?
a. 16 b. 17 c.81 d. 18

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




12. Se pueden combinar de 16 formas distintas camisas y pantalones. Si hay 2

pantalones, jcuantas camisas son necesarias?
a. 8 b.9 c.10 d. 18

Familiarizacion con el problema

Blsqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




SESION DE APRENDIZAJE 12

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. L.E.

1.2. Grado
1.3. Seccion
1.4. Area
1.5. Duracion
1.6. Fecha
1.7. Docente
1.9. Titulo

: 38361/Mx-P
: Sexto

: “A”

: Matematica
: 90 minutos
1 28/10/2024

: Marcelino Chocce Gavilan
: Empleemos el método de Miguel de Guzman en la resolucion de problemas
aditivos y multiplicativos.

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE, CRITERIOS Y EVIDENCIAS.

COMPETENCIA | DESEMPENOS CRITERIOS DE | EVIDENCIA INSTRUMENTO
Y PRECISADOS EVALUACION | DEL DE 3
CAPACIDADES APRENDIZAJE | EVALUACION
Resuelve » Establece » ldentifica y | » Ficha de | Lista de cotejo.
problemas de relaciones entre representa datos evaluacion  de
cantidad. datos y una o més de los problemas resolucién  del
> Trad_uce acciones de aditivos y problema aditivo
Cam'da_‘des a comparar, multiplicativos. y multiplicativo
exprt/es_lones igualar, reiterary | » Expresa su utilizando el
numeru_:as. dividir comprensién de método de
>Comumca}, su cantidades, y las los problemas Miguel de
comprenspn transforma  en aditivos y Guzmén.
sobre los numeros expresiones multiplicativos.
y las operaCIQnes. numéricas > Resuelve
> Usa es_trf%teglas y (modelo) de problemas
pro_cedlrr)lentos de adicion, aditivos y
e§t|ma0|0n y sustraccion, multiplicativos
calculo. multiplicacion y utilizando
>Argume_nta division de dos diferentes
afirmaciones ] ndmeros estrategias.
SObrEj‘_ relaciones naturales » Explica el
numerl.cas y las (obtiene  como resultado y
operactones. cociente un procedimiento
nimero decimal de la resolucion
exacto), y en del  problema
potencias aditivo y
cuadradas y multiplicativo.
cubicas.
I11. ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADOS:
ENFOQUES
TRANSVERSAL (Es) | VALOR(ES) | ACTITUD(ES)

Enfoque igualdad de género. | Igualdad

y | Docentes vy

estudiantes no hacen distinciones

creencias.

Dignidad discriminatorias entre varones y mujeres.
Estudiantes varones y mujeres tienen las mismas
responsabilidades en el cuidado de los espacios educativos
que utilizan.
Enfoque intercultural. Respeto a la | Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
identidad menospreciar ni excluir a nadie en razén de su lengua, su
cultural manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus




Dialogo Los docentes y directivos propician un dialogo continuo
intercultural entre diversas perspectivas culturales, y entre estas con el
saber cientifico, buscando complementariedades en los
distintos planos en los que se formulan para el tratamiento
de los desafios comunes.

Enfoque inclusivo 0 | Respeto por las | Docentes y estudiantes demuestran tolerancia, apertura y
atencion a la diversidad. diferencias. respeto a todos y cada uno, evitando cualquier forma de
discriminacion basada en el prejuicio a cualquier diferencia.

IV. PREPARACION DE LA SESION:
¢.QUE SE DEBE HACER ANTES DE LA | (QUE RECURSOS O MATERIALES

SESION? UTILIZARAN EN LA SESION?

v’ Elaborar la sesién v' Fichas adaptadas de la actividad.

v' Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacién v' Cuaderno u hojas de relso.

v" Anexos impresos v’ Lapicero, lapiz, colores, resaltador, etc.

v’ Tapitas, base diez o regletas de colores, esquemas,
recta numérica.

V. MOMENTOS PEDAGOGICOS Y SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION DE
APRENDIZAJE:

INICIO (10 minutos).

» Se saluda cordialmente a los estudiantes.

> Se les plantea una situacion:
En un salon hay 3 sefioras y algunos sefiores. Se pueden formar 6 parejas distintas
entre ellos. ¢ Cuantos sefiores hay en el salon?

> Se les pide que respondan a la pregunta: ;De qué trata la situacion? ;Qué datos se
encuentran en el problema? ;Qué nos pide hacer el problema? ¢ Qué operacion se realizard
para saber la respuesta?

> Se les deja un tiempo prudencial para que resuelvan el problema.

> A partir de la resolucion del problema que planteen los estudiantes, se orienta que los
estudiantes en conjunto desarrollen la situacion.

_

‘éﬂ t
~ [ Hay 6
Sefnores? |:| — parejas
]
| IS 4
0

seforas

> Se les formula las preguntas: ¢Cuantas parejas diferentes se pueden formar? ;Cuéntos
sefiores hay en el salon? ; Como se resolvid? ¢ Qué operacion se tuvo en cuenta?

> Seguidamente se pregunta: ;Qué creen que aprenderemos el dia de hoy?

> Se guia a los estudiantes para que asocien las respuestas con la actividad que desarrollaron.

» Se presenta el proposito de la actividad:
“Hoy resolveremos problemas aditivos y multiplicativos empleando el método de
Miguel de Guzman”.




> Se da a conocer los criterios que tomaremos en cuenta para la actividad del dia.

Identifica y representa datos de los problemas aditivos y multiplicativos.

Expresa su comprension de los problemas aditivos y multiplicativos.

Resuelve problemas aditivos y multiplicativos utilizando diferentes estrategias.
Explica el resultado y procedimiento de la resolucion del problema aditivo y
multiplicativo.

AN

» Se establece acuerdos para el desarrollo de la actividad:
v Levantar la mano para participar.
v" Cuidar los materiales.

DESARROLLO (40minutos)

[ FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA ]

> Se presenta el papelote con la siguiente situacion problematica:
v Observan y leen la siguiente situacion problematica.

Se pueden combinar de 16 formas distintas camisas y pantalones. Si hay 2 pantalones,

¢cuantas camisas son necesarias?

» Despues de que lean el problema los estudiantes, se plantea las siguientes preguntas para
asegurar la comprension de la situacion presentada:
¢De qué trata el problema?
¢ Qué datos existen en el problema?
¢ Cuantos pantalones hay?
¢De cuantas maneras se puede combinar las camisas y pantalones?
¢ Qué nos pide saber o hacer el problema?
¢ Qué accion crees que se realizara?
¢ Qué tipo de problema es?
¢ Coémo se dieron cuenta?
¢ Qué operacidn creen que realizaran para sacar la respuesta?
¢ Creen que solo se puede resolver con una sola operacion?
¢ Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?
¢Alguna vez han desarrollado un problema similar?
» Se solicita que algunos estudiantes expliquen el problema con sus propias palabras.

[ BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS ]

» Los estudiantes idean diferentes estrategias para la resolucién del problema; para ello, se
promueve la busqueda de estrategias a partir de las siguientes interrogantes:
¢Como podrian resolver esta situacion?
¢Qué podemos hacer primero?, ¢y después?
¢Cémo podemos hacer para responder las interrogantes del problema?
¢ Qué materiales podriamos usar?
¢ Qué necesitamos para representar los datos?




¢Qué acciones se realizara en el problema?
¢ Como seria la forma més sencilla de resolver el problema?
¢ Cuales podrian ser las posibles soluciones? ¢ Podriamos representar el problema con
material concreto o gréafico?
¢ Como podriamos organizar los datos para la solucion del problema?
¢Existira alguna situacion problematica similar a lo que se quiere resolver?

» Los estudiantes realizan diversas representaciones (graficas, iconica, pictorica o simbdlica)
que facilite la comprension y resolucion del problema en las cuales relacionaran datos o
elementos del problema.

Camisas?

b A b b b b 4

pantalones

16 formas distintas de combinar camisas y pantalones

[ DESARROLLO DE ESTRATEGIAS ]

» Los estudiantes evallan las posibles estrategias y luego eligen una de ellas para proceder
con la resolucién del problema.

> Los estudiantes hacen la representacion de los datos del problema con material concreto
mediante la manipulacion. Para ello se les muestra diversos materiales como tapitas, base
diez, regletas de colores, esquemas.

» Los estudiantes de cada equipo de trabajo eligen el material para representar la resolucion
al problema de manera creativa.

> Los estudiantes determinan las operaciones necesarias para la resolucion del problema a
través de las siguientes preguntas:

¢Qué operacion crees que seria adecuado para responder la pregunta y resolver el
problema? ;Por qué?
¢ Qué operacién podemos usar para hallar la respuesta?




Representacion grafica:

Diagrama de Venn Euler

Camisas?

b b Ah b b b 4

pantalones

\

f

16 formas distintas de combinar camisas y pantalones

Plano cartesiano

Tabla

Cl|C2|C3|C4|C5|C6|CT|C8
Pl | X | X [ X | X |[X | X | X |X
P2 X [ X [ X | X | X | X | X |X

» Representan simbolicamente.

16 2

Jjcuantas camisas son

necesarias?




» Se acompafia el proceso y se verifica los logros y dificultades que demuestra cada
estudiante al momento de representar.

» Se retroalimenta con las siguientes preguntas:

¢De qué trata el problema?

¢ Qué datos existen en el problema?

¢ Qué nos pide saber o hacer el problema?

¢ Qué accidn crees que se realizara?

¢ Qué tipo de problema es?

¢ Cémo se dieron cuenta?

¢ Qué operacion creen que realizaran para sacar la respuesta?

¢ Qué datos necesitamos para responder a la pregunta del problema?

[ REVISION DEL PROCESO Y SACAR ]

» Los estudiantes reflexionan sobre la estrategia utilizada en la resolucion del problema:
¢Qué hicimos?, ¢como resolvimos el problema?, ¢han tenido alguna dificultad?,
¢cudl?; ¢la han superado?, ¢como?, ;qué material les ayudd a solucionar el
problema?, ;qué otro material podriamos usar?, ;Cuan efectivo ha sido la estrategia
para resolver el problema?

» Los estudiantes verifican los procedimientos que realizaron sobre la resolucion del
problema: ¢(Como resolvimos el problema? ;Qué pasos han realizado para llegar a la
solucion del problema?

» Buscan y determinan si se puede llegar a la solucion del problema de un modo mas sencillo:
¢De qué otra manera se puede resolver el problema con facilidad o de manera mas directa?

» Descubren que hay muchas formas de resolver el problema (Concreto, grafico y simbdlico).

> Se indica que pueden desarrollar las actividades de la ficha de aplicacion.

CIERRE (10 minutos).

> Se orienta la metacognicion a través de las siguientes preguntas:

¢Qué aprendimos hoy?

¢Cdémo lo aprendimos?

¢Para que servira lo aprendido?

¢Respetamos las normas de convivencia? ;nos ayudé a trabajar adecuadamente?
» Se felicita a los estudiantes por su participacion.

> Se pide a los estudiantes que completen la ficha de autoevaluacion.

VI. MEDIOS Y MATERIALES:
» Programacién curricular.
» Unidades de aprendizaje.
» Ficha de aplicacion.
» Texto matematico.
» Otros.



VII.REFLEXION DEL APRENDIZAJE:

¢ Qué lograron los estudiantes en esta ¢ Qué dificultades se observaron?
sesion?

V.B. DIRECTOR Prof. de Aula



LISTADE COTEJO

AREA Matemética ] FECHA 28 - 10 - 2024
TITULO DE LA Empleemos el método de Miguel de Guzmén en la resolucion de problemas aditivos y
SESION multiplicativos.
COMPETENCIA Resuelve problemas de cantidad
EVIDENCIA Utiliza el modelo de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas aditivos y multiplicativos.
CRITERIOS o
Identificar y | Expresar  su | Resolver Explicar el %
representar comprension problemas resultado y 3
N° AT\IEOLI\IZIIBIID?%SSY S?:;em(lz los S?oblemas o zrirng:LY&?cativosy g;ocedlmlentg LéJ
diti aditivos y | utilizando resolucion del |
a 't'\_los_ . y multiplicativos. | diferentes problema L
multiplicativos. estrategias. aditivo y| 2
multiplicativo. | £
Sl NO Sl NO | SI | NO Sl NO
01 BLAS APONTE,
NEILL ARON
CENTENO
02 | CURICHAHUA,

JHASMIN RENE

CHIMAICO ARROYO,

03 JOEL
CURICHAHUA

04 | TUNQUE, LISBETH
MIRIAN
CURO VILLANUEVA,

05 ESHAREN
GAMBOA PARIONA,

06 JOSE DANIEL
HUAMAN HUERTA,

07 YOSELIN
HUAMAN OVALLE,

08 WILMER LEONEL
HUARANCCA

09 | HUAMAN,
JHONATAN QUILDER
JORGE OVALLE,

10 JHOSSELIN
MALLQUI PARIONA,

1 ERIK DARIK

12 NUNEZ MAYHUA,
WILY JHAFETH

13 POMA SANCHEZ,

KENY MARINO




FICHA DE EVALUACION
Nombres y apellidos: .cccuviiiieiiiiiiiiiiiiiiiiintiiiiieiiiiesricsesrossssssosessscssssscsenes

Instruccion: A continuacidn, se presenta varias situaciones problematicas, los cuales
debera resolver en forma ordenada y con letra legible utilizando el método de Miguel de
Guzman para la resolucion de problemas.

1. Como parte del aniversario del Centro Poblado de San Gerardo, los estudiantes del
nivel primaria recolectaron 2654 botellas de plastico. Ellos recolectaron 583 botellas
de plastico menos que los estudiantes del nivel inicial. ¢ Cuantas botellas de plastico
recolectaron los estudiantes del nivel inicial?

a. 478 botellas de plastico. b. 1348 botellas de pléastico.
c. 3237 botellas de pléstico. d. 4337 botellas de pléastico.

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




2. Maria es una artesana de Sivia. Ella tiene una bolsa con arcilla
para fabricar unas ceramicas tipicas de su region. Observa.

Maria sabe que esa bolsa tiene %kg de arcilla mas que la cantidad

que necesita. {Qué cantidad de arcilla necesita Maria?

2 3 3 4
a. —kgdearcilla. b. — kg de arcilla. c.—kgdearcilla. d.—kgde
8 12 4 8

arcilla.

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




3. Juan pesa 95,5 kg, y pesa 9 kg menos que Pedro. ;Cuanto pesa Pedro?

a. 106 kg.
b. 95,5 kg.
c. 100,5kg.
d. 106,5 kg.

Familiarizacion con el problema

Blsqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




4. El6.° Arecaudd S/. 227,6 en la venta de papas rellenas. Si gastara S/. 25,70 tendria
lo mismo que el 6.° B. ¢ Cuanto dinero tiene el 6.° B?

a. S/.201 b. S/.102,9
c. S/.102,90 d. S/. 201,90

Familiarizacion con el problema

Blsqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




5. Juan, un estudiante de San Gerardo, tenia cierta cantidad de azucar en una bolsa. El
;3 , . . ;1
usé - kg de azUcar para preparar chicha de carambola. Al terminar, le quedo > kg de
azucar en la bolsa. ¢ Qué cantidad de azUcar tenia Juan en la bolsa al inicio?

3 4 2 5
a. ¢ kg. b. S kg. c.c kg. d. " kg.

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




6. Jhasmin tiene dos piezas de soga de diferente longitud sobre una mesa. Observa.

X =2

7m 2.6m

Ella usé completamente las dos piezas de soga para amarrar unos troncos de su corral

de ovejas. ¢Qué longitud de soga usé Jhasmin en total?

a. 7,5m b.8,8m c.9,6m d.33m
Familiarizacion con el problema

Blsqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




7. Pedro tiene una tienda y necesita comprar 1780 kg de arroz. El tipo de arroz que
vende en su tienda solo se vende en sacos de 50 kg. ;Cuantos sacos de arroz debe
comprar Pedro?

a. 160 sacos b. 36 sacos c. 46 sacos d. 56 sacos

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




8. Un hipopdtamo al nacer pesa en promedio 124 kg. Su peso es treinta y siete veces
menos que cuando es adulto. ;Cuanto pesa un hipopotamo adulto?

a. 4585 Kkg. b. 8554 kg. c. 3657 kg. d. 4588 kg.

Familiarizacion con el problema

Busqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




9. Una Jirafa adulta pesa 4250 kg. Una jirafa bebé pesa treinta y cuatro veces menos
que una jirafa adulta. ;Cuanto pesa una jirafa bebé?

a. 215 kg. b. 125 kg. c. 225 Kkg. d. 152 kg.

Familiarizacion con el problema

Blsqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




10. Un cocodrilo adulto pesa 1632 kg. Un cocodrilo bebé pesa 48 kg. ;Cudntas veces
menos pesa el cocodrilo bebé que el cocodrilo adulto?

a. 35 kg. b. 43 kg. c.34 Kkg. d. 36 kg.

Familiarizacion con el problema

Blsqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




11. Una nifia tiene 6 faldas y 3 blusas ;De cuantas maneras distintas puede combinar?

a.16 b. 17 c.8l d. 18

Familiarizacion con el problema

Blsqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




12. Se pueden combinar de 16 formas distintas camisas y pantalones. Si hay 2
pantalones, jcuantas camisas son necesarias?

a.8 b.9 c. 10 d.18

Familiarizacion con el problema

Blsqueda de estrategias

Desarrollo de estrategias

Revision del proceso y sacar consecuencias




Anexo 12

Figuras Adicionales

Figura 4.
Enfoque basado en la resolucion de problemas matematicos

Actuar y pensar
matemdatcamente ‘ Resolucion de
problemas

I

Aprendizaje

Nota: Obtenido de (Ministerio de Educacion, 2015).

Figura 5.
Estructura de los problemas aritméticos verbales de comparacion
Referencia Comparada diferencia Mas Menos
COMPARACION N
1 Dato Dato Incégnita =
COMPARACION I
2 Dato Dato Incégnita *
COMPARACION .
a Dato Incégnita Dato =
COMPARACION L
4 Dato Incégnita Dato *
COMPARACION L
5 Incognita Dato Dato =
COMPARACION o
& Incégnita Dato Dato *




Figura 6.

Estructura de los problemas aritméticos verbales de igualacion

IGUALACION
1

IGUALACION
2

IGUALACION
3

IGUALACION
4

IGUALACION
5

IGUALACION
6

Referencia

Dato

Dato

Dato

Dato

Incégnita

Incégnita

Comparada

Dato

Dato

Incégnita

Incoégnita

Dato

Dato

Diferencia Mas
Incégnita *
Incoégnita

Dato *
Dato

Dato *
Dato

Menos



