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RESUMEN 

La presente investigación tuvo como objetivo determinar la influencia de los 

pictogramas en la producción de cuentos en los niños de 5 años de la Institución 

Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 2024. La investigación fue de enfoque 

cuantitativo, tipo aplicada, nivel experimental y diseño pre experimental. La población y 

muestra estuvo conformada por 16 niños y niñas de 5 años, seleccionados mediante 

muestreo censal. Para la recolección de datos se empleó la técnica de observación y como 

instrumento una ficha de observación validada mediante juicio de expertos y con un 

coeficiente de confiabilidad Alfa de Cronbach de 0,800. La propuesta experimental 

consistió en la aplicación de actividades de aprendizaje utilizando pictogramas para 

desarrollar la producción de cuentos. Los resultados obtenidos a nivel experimental 

evidenciaron mejoras significativas en las dimensiones estructura narrativa, creatividad 

y riqueza de contenido, así como en revisión y mejora del texto. Asimismo, a nivel 

inferencial, la prueba de normalidad Shapiro-Wilk determinó que los datos no 

presentaban distribución normal, motivo por el cual se utilizó la prueba no paramétrica 

de Wilcoxon. Los resultados de la prueba de hipótesis mostraron una significancia de p 

= 0,000 menor a 0,05, concluyéndose que los pictogramas influyen significativamente en 

la producción de cuentos en los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de 

Palmayocc, Huanta 2024. 

Palabras Clave. Cuentos, andinos, comprensión, lectura, quechua.  
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ABSTRACT 

The objective of this research was to determine the influence of pictograms on 

story production in 5-year-old children from the Initial Educational Institution of 

Palmayocc, Huanta 2024. The study was developed under a quantitative approach, 

applied type, experimental level, and pre-experimental design. The population and 

sample consisted of 16 boys and girls aged 5 years, selected through census sampling. 

For data collection, the observation technique was used, and the instrument applied was 

an observation sheet validated through expert judgment, obtaining a Cronbach’s Alpha 

reliability coefficient of 0.800. The experimental proposal consisted of the application of 

learning sessions using pictograms to strengthen story production in children. The 

experimental results showed significant improvements in the dimensions of narrative 

structure, creativity and imagination, as well as fluency and clarity. Likewise, at the 

inferential level, the Shapiro-Wilk normality test determined that the data did not present 

a normal distribution; therefore, the non-parametric Wilcoxon test was applied for 

hypothesis testing. The results obtained in the hypothesis test showed a significance level 

of p = 0.000, which is lower than 0.05, concluding that pictograms significantly influence 

story production in 5-year-old children from the Initial Educational Institution of 

Palmayocc, Huanta 2024. In this sense, the use of pictograms contributed to improving 

oral expression, organization of ideas, creativity, and narrative sequence in children from 

early childhood education. 

Keywords. pictograms, story production, creativity, oral expression, early 

childhood education. 
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PSIQILLQA 

Kay maskaypa munayninqa karqan pictogramakunapa yanapayninta yachay 

willakuykunata ruraypi, Palmayocc llaqta, Huanta llaqtapi, Inicial Yachay Wasipi 5 

watayuq wawakunapi, watapi 2024. Kay maskayqa cuantitativo nisqaman hina rurasqa 

karqan, aplicada nisqa laya, experimental nivelwan, chaymanta pre experimental diseño 

nisqawan. Población hinallataq muestraqa 16 wawa warmi qhariwan karqan, 5 watayuq, 

censal muestreo nisqawan akllasqa. Datos huñunaypaqqa observación técnica nisqata 

llamk’achirqaku, hinallataq ficha de observación instrumento nisqata apachirqaku, 

expertos nisqakunaq allinchayninwan validasqa karqan, Cronbach Alpha coeficiente 

nisqapi 0,800 chaskispa. Propuesta experimental nisqaqa pictogramakunawan yachachiy 

sesiones nisqakunata ruraspa willakuykunata rurayta kallpachaymi karqan. Nivel 

descriptivopi rikurirqan allin hatun ñawpaqman puriy estructura narrativa, creatividad 

riqueza de contenido, hinallataq revisión y mejora del texto nisqakunapi. Chaymanta, 

nivel inferencialpi, Shapiro-Wilk normalidad prueba nisqan rikuchirqan mana normal 

distribución kasqanta, chayrayku Wilcoxon prueba no paramétrica nisqata 

llamk’achirqaku hipótesis contrastaciónpaq. Hipótesis prueba nisqapi resultadosqa p = 

0,000 nisqata rikuchirqan, chayqa 0,05manta aswan uchuymi karqan. Chayrayku tukuy 

kay maskaypi sut’inchasqa karqan pictogramakuna allin yanapayninta willakuykunata 

ruraypi, Palmayocc Inicial Yachay Wasipi 5 watayuq wawakunapi, Huanta 2024 watapi. 

Chay hinaqa, pictogramakunapa llamk’aynin yanaparqun rimay atiyta, yuyaykuna 

organizayta, creatividadta hinallataq secuencia narrativata kallpachaypi. 

Simi Rimaykuna. pictogramakuna, willakuy ruray, creatividad, rimay atiy, 

educación inicial. 

.  
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INTRODUCCIÓN 

La presente investigación aborda la temática de los pictogramas como estrategia 

didáctica para el desarrollo de la producción de cuentos en niños y niñas de 5 años de la 

Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 2024. En el ámbito educativo, la 

producción de cuentos constituye una capacidad fundamental, debido a que favorece el 

desarrollo de la creatividad, la imaginación, la expresión oral y la organización de ideas 

desde los primeros años de vida. En ese sentido, el presente estudio se orienta a analizar 

cómo la aplicación de pictogramas contribuye al fortalecimiento de las habilidades 

comunicativas en los niños de educación inicial, promoviendo aprendizajes significativos 

mediante el uso de recursos visuales que faciliten la producción de cuentos. 

La presente investigación está estructurada en cuatro capítulos según los 

siguientes detalles: 

Capítulo I. en este capítulo se describe el problema de investigación, además se 

presenta la formulación del problema general y específicos, los objetivos de la 

investigación, así como la justificación e importancia del estudio relacionado con el uso 

de pictogramas para mejorar la producción de cuentos en los niños de 5 años. 

Capítulo II. en este apartado se desarrollan los antecedentes internacionales, 

nacionales y locales vinculados a las variables de estudio. Asimismo, se presentan las 

bases teóricas y científicas relacionadas con los pictogramas y la producción de cuentos, 

la formulación de hipótesis, además de la definición conceptual y operacional de las 

variables junto a su respectiva operacionalización. 

Capítulo III. en este capítulo se detalla la metodología de la investigación, donde 

se especifica el enfoque cuantitativo, el tipo aplicada, el nivel experimental y el diseño 



xxiii 

pre experimental. Asimismo, se consideran la población y muestra, las técnicas e 

instrumentos de recolección de datos, así como las técnicas de procesamiento y análisis 

estadístico de la información obtenida durante el desarrollo de la investigación. 

Capítulo IV. en este apartado se presentan los resultados y análisis de la 

investigación a nivel descriptivo e inferencial. Del mismo modo, se consideran las 

pruebas de normalidad, la contrastación de hipótesis mediante la prueba estadística de 

Wilcoxon, así como la discusión de los resultados obtenidos en relación con los 

antecedentes y teorías científicas que sustentan la investigación. 

Finalmente, en la parte final del estudio se presentan las conclusiones y 

recomendaciones derivadas de la investigación. Asimismo, se incluyen los anexos 

correspondientes, tales como la matriz de consistencia, instrumentos de investigación, 

actividades de aprendizaje, validación de expertos, evidencias fotográficas y demás 

documentos relevantes que respaldan el desarrollo de la presente tesis 
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CAPÍTULO I 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1 Descripción del Problema 

En el nivel de Educación Inicial, la producción de cuentos representa una 

competencia fundamental para el desarrollo integral de los niños y niñas de 5 años. Esta 

actividad favorece la organización del pensamiento, la secuenciación lógica de eventos, 

el uso de la imaginación, la estructuración narrativa y la expresión de ideas y emociones 

de manera coherente. A través de la creación de cuentos, los niños desarrollan habilidades 

cognitivas, lingüísticas y socioemocionales esenciales para su futuro aprendizaje. 

La escasa de oportunidades para desarrollar la producción de cuentos en los niños 

de nivel inicial se convierte en un problema que requiere ser atendido en la educación. 

Para muchos niños es un desafío expresar sus ideas de forma organizada, creativa y 

coherente, lo que retrasa su capacidad de comunicación y desarrollo de producir cuentos 

o textos que sean coherentes. Esta situación se ve agravada por la escasa implementación 

de estrategias pedagógicas que fomenten la creatividad narrativa, la participación activa 

y el desarrollo de habilidades de producir textos. Como resultado, los niños presentan 

baja nivel de producir diversos textos escritos, dificultad para construir historias con 

secuencia lógica y limitada imaginación para producir cuentos. 

A nivel Internacional, la Organización de las Naciones Unidas para la Educación 

[UNESCO] (2021) señala que, “Los datos del ERCE muestran que en la región más del 

40% de los estudiantes en 3° grado en Lectura y Matemática, y más del 60% en 6° grado, 

no alcanzan el nivel mínimo de competencias en Lenguaje, Matemática y Ciencias” (pág, 

40) 
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Cabe mencionar, que la incapacidad desarrollar habilidades en lenguaje puede 

tener efectos fuertes en el aprendizaje y el desarrollo de los niños, ya que afecta su 

capacidad para comprender instrucciones, expresar sus pensamientos y emociones, y 

participar de manera efectiva en actividades académicas y sociales. Por ello, el nivel 

inicial es crucial para que los niños adquieran habilidades sólidas en lenguaje, ya que 

esto sienta las bases para su éxito futuro en la lectura, la escritura y la comunicación en 

general. 

En Ecuador, según Herrera et al. (2021) se ha identificado que la mayoría de los 

estudiantes tienen dificultades para crear textos que sean originales, coherentes y libres 

de errores gramaticales. Además, encuentran dificultades para expresar sus propias ideas 

de manera efectiva. 

Cabe resaltar que, en la mayoría de los lugares se ve la escasa creatividad en los 

niños y niñas. Po ello, es necesario implementar estrategias pedagógicas efectivas que 

ayuden a superar las dificultades en la creación de textos escritos. Estas actividades 

lúdicas que estimulen la creatividad pueden ser la narración de cuentos, la escritura de 

poemas o la creación de historias cortas, etc. 

A nivel nacional en Perú, según la publicación del Ministerio de Educación 

[MINEDU] (2024) sobre los resultados obtenidos por el Programa para la Evaluación 

Internacional de los Estudiantes (PISA) es que, “solo un porcentaje mínimo de 

estudiantes peruanos alcanza los niveles más altos (4, 5 y 6) de desarrollo en las 

competencias matemática (3,3 %), lectora (5,9 %) y científica (4,5 %)”. 

Es importante mencionar que la lectura no solo se refiere a la comprensión de 

textos escritos, sino que también abarca la capacidad de producir textos. Esto hace énfasis 

a la necesidad de trabajar no solo la comprensión de lectura, sino también la capacidad 

de producción de textos desde el nivel inicial. Ya que las dos habilidades son fundamenta 

les para el éxito de desarrollar estas competencias.  

De igual modo, En el nivel inicial también se han identificado dificultades 

relacionadas con la producción de textos. En un estudio realizado con niños de 4 y 5 años 

se evidenció una problemática vinculada con el desarrollo de la competencia de 

producción de textos en el área de Comunicación, situación que fue reconocida a partir 

de los resultados obtenidos en los aprendizajes de los estudiantes (Padilla, 2018). 
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La estrategia de dictado de los niños a la maestra constituye una base fundamental 

para la producción de cuentos, ya que permite a los niños observar de manera directa 

cómo la docente transforma sus ideas orales en texto escrito, modelando el proceso de 

conversión del lenguaje oral al escrito. Esta práctica les brinda una noción sólida sobre 

la estructura, organización y convención del texto escrito, sentando las bases para que, 

progresivamente, puedan producir sus propios textos de forma más autónoma. Sin 

embargo, la escasa implementación de esta estrategia combinada con apoyos visuales 

como los pictogramas limita el desarrollo efectivo de la competencia narrativa en los 

niños de 5 años. 

A nivel Regional, según Arones (2018) en la Institución Educativa Inicial n° N 

39009/Mx- P “El maestro” San Juan Bautista, Ayacucho los niños y niñas de 4 años se 

ha identificado la limitación del desarrollo de las habilidades comunicativas de los niños 

y las niñas, la misma que se corrobora con las dificultades de socialización que presentan 

los niños y las niñas, así como problemas a la hora de socializar. 

Es preocupante ver cómo repercute el escaso desarrollo en la producción de 

cuentos en niños y niñas de 4 años puede contribuir a las dificultades en sus habilidades 

comunicativas y de socialización. Pues promover que los niños produzcan cuentos, no 

solo son una herramienta para fomentar la creatividad y la imaginación, sino que también 

desempeñan un papel fundamental en el desarrollo del lenguaje y la interacción social. 

Por ello, la presente investigación tiene como objetivo determinar la influencia 

de los pictogramas en la producción de cuentos en los niños de 5 años de la Institución 

Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 2024. Para ello, se aplicó una propuesta 

experimental basada en el uso de pictogramas como estrategia didáctica, con la finalidad 

de observar si influye significativamente en la variable dependiente relacionada con la 

producción de cuentos. 

A nivel local, en la provincia de Huanta esta problemática no es ajena, 

especialmente en la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, donde se evidencia una 

realidad similar, debido a que durante las evaluaciones diagnósticas realizadas a los niños 

y niñas de 5 años se observó dificultades en la producción de cuentos, tales como escasa 

creatividad, limitada expresión oral, poca secuencia narrativa y dificultad para organizar 

ideas al momento de narrar historias. Asimismo, muchos estudiantes mostraban 

inseguridad para expresarse verbalmente y presentar relatos, situación que limita el 
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desarrollo de sus habilidades comunicativas desde la educación inicial. Frente a esta 

problemática, surge la necesidad de aplicar estrategias didácticas innovadoras que 

permitan fortalecer la producción de cuentos en los niños y niñas del nivel inicial. En ese 

sentido, los pictogramas constituyen un recurso visual importante que facilita la 

comprensión, organización y representación de ideas mediante imágenes secuenciales, 

favoreciendo el desarrollo de la creatividad, imaginación y expresión oral de los 

estudiantes. 

Las causas de este problema en la educación inicial, se debe a la falta de entornos 

que promuevan la creatividad e imaginación. Ya que, pese a que los niños se caracterizan 

por ser creativos, ésta es apagada por la limitación cognitiva por parte de los mismos 

familiares y/o docentes que no ofrecen actividades, materiales y ambientes que les 

permitan alimentar aún más su creatividad. Por otro lado, la falta de práctica también 

tiene una gran influencia, pues al no hacerlo no desarrollan habilidades para la 

producción de textos. 

Las consecuencias de la falta de producción de cuentos en los niños de nivel 

inicial, repercute en su desarrollo cognitivo, lingüístico, social y emocional. 

Como alternativa de solución se presenta, el “uso de pictogramas" una 

herramienta dinámica y efectiva en las aulas. Ya que, gracias a ellas podremos desarrollar 

la producción de cuentos en los niños de manera divertida y creativa. El desarrollo de 

esta actividad será aplicado en 10 actividades de aprendizaje, las cuales se llevarán en 

imágenes y su presentación será variado y creativo. Finalmente, se desarrollará 

estrategias de manera adecuada para lograr el indicador propuesto en cada sesión para 

producir diversos cuentos. Esta investigación debe abordar los distintos aspectos 

relacionados con este tema y proponer soluciones potenciales al siguiente problema. 

1.2 Formulación del Problema 

1.2.1 Problema General 

¿En qué medida influye los pictogramas en la producción de cuentos en los niños 

de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 2024? 

1.2.2 Problemas Específicos 

 ¿En qué medida influye los pictogramas en la estructura narrativa en los niños de 

5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 2024? 
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 ¿En qué medida influye los pictogramas en la creatividad y riqueza de contenido 

en los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 

2024? 

 ¿En qué medida influye los pictogramas en la revisión y mejora del texto en los 

niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 2024? 

1.3 Justificación  

1.3.1 Justificación por Valor Teórica 

Según Hernández y Mendoza (2018), una investigación tiene justificación teórica 

cuando genera reflexión y discusión académica sobre el conocimiento existente, 

permitiendo contrastar teorías y aportar evidencias científicas. 

La presente investigación se justifica teóricamente porque aporta conocimientos 

científicos sobre el uso de pictogramas como estrategia didáctica para mejorar la 

producción de cuentos en niños y niñas de 5 años del nivel inicial, permitiendo fortalecer 

las habilidades comunicativas, la creatividad, la imaginación y la expresión oral. 

Asimismo, se sustenta en la teoría del aprendizaje significativo de David Ausubel, quien 

sostiene que el aprendizaje se desarrolla de manera más efectiva mediante símbolos e 

imágenes relacionadas con los conocimientos previos del niño, y en la teoría iconográfica 

de Erwin Panofsky, quien considera que las imágenes y símbolos facilitan la 

interpretación y comprensión de mensajes visuales. En ese sentido, la investigación 

contribuirá como sustento teórico y antecedente para futuras investigaciones relacionadas 

con el uso de pictogramas en educación inicial. 

1.3.2 Justificación por Implicancias Prácticas 

Según Hernández y Mendoza (2018), una investigación tiene justificación 

práctica cuando contribuye a solucionar un problema concreto o proporciona alternativas 

de mejora frente a una situación determinada. 

La investigación sobre el uso de pictogramas en la producción de cuentos para 

niños en nivel inicial ofrece una forma enriquecedora de fomentar la comprensión, la 

creatividad, el desarrollo del lenguaje y la participación activa. Todo esto se logrará 

mientras que la experiencia en los niños de contar cuentos sea muy divertida. 
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Contribuirá con los resultados obtenidos en la mejora del aprendizaje y la práctica 

pedagógica docente en la localidad, los mismos podrían ser difundidos para su adopción 

en la región y en el país. 

1.3.3 Justificación para la Utilidad Metodológica 

Hernández y Mendoza (2018), sostienen que la justificación metodológica se 

fundamenta en el aporte de instrumentos, técnicas o procedimientos que pueden ser 

utilizados en otros estudios. 

 La presente investigación se justifica metodológicamente porque permitió la 

construcción y aplicación de una ficha de observación con la finalidad de recolectar 

información sobre el desarrollo de la producción de cuentos en los niños de 5 años de la 

Institución Educativa Inicial de Palmayocc. Asimismo, este instrumento constituyó una 

alternativa importante para evaluar los efectos de la aplicación de los pictogramas como 

estrategia didáctica, permitiendo identificar los avances en la estructura narrativa, la 

creatividad y riqueza de contenido, así como la revisión y mejora del texto de los 

estudiantes. Por otro lado, la investigación aporta una propuesta metodológica 

innovadora para los docentes de educación inicial, ya que promueve el uso de recursos 

visuales que facilitan el aprendizaje significativo y fortalecen las habilidades 

comunicativas de los niños. De igual manera, contribuye al mejoramiento de la práctica 

pedagógica, brindando nuevas estrategias para estimular la producción de cuentos 

mediante experiencias motivadoras y participativas. Por último, los instrumentos y 

procedimientos empleados en esta investigación podrán ser utilizados como referencia 

en futuras investigaciones relacionadas con los pictogramas y la producción de cuentos. 

Asimismo, el estudio sirve de sustento para contrastar teorías relacionadas con el 

aprendizaje significativo, la comunicación visual y el desarrollo del lenguaje, 

fomentando la participación activa de los niños en un ambiente de aprendizaje dinámico, 

creativo y armonioso. 
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1.4 Objetivos de la Investigación 

1.4.1 Objetivo General 

Determinar la influencia de los pictogramas para desarrollar la producción de 

cuentos en los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 

2024. 

1.4.2 Objetivos Específicos 

 Determinar la influencia de los pictogramas en el desarrollo de la estructura 

narrativa en los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, 

Huanta 2024. 

 Determinar la influencia de los pictogramas en la creatividad y riqueza de 

contenido en los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, 

Huanta 2024. 

  Determinar la influencia de los pictogramas en la revisión y mejora del texto en 

los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 

2024. 
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO DE LA INVESTIGACIÓN 

2.1 Antecedentes del Problema 

2.1.1 Antecedentes Internacionales 

Silva et al. (2014) realizaron una investigación titulada: Habilidades narrativas 

tempranas en la educación preescolar chilena, como objetivo principal tuvo analizar si 

las preguntas orientadoras favorecen la producción de narraciones coherentes en niños 

prelectores de educación inicial.  Tuvo un enfoque cuantitativo y un diseño experimental. 

La muestra estuvo conformada por 60 niños de educación preescolar. Para la recolección 

de datos se utilizó un libro ilustrado sin palabras a partir del cual los niños construyeron 

narraciones. Los participantes fueron distribuidos en grupos para comparar el efecto de 

las preguntas orientadoras sobre la producción narrativa. Los hallazgos evidenciaron que 

los niños que recibieron preguntas orientadoras antes de elaborar sus historias produjeron 

narraciones más coherentes y mejor estructuradas que aquellos que no recibieron dicho 

apoyo. Asimismo, presentaron una mejor organización de los acontecimientos, secuencia 

temporal y descripción de personajes. Los autores concluyeron que la mediación docente 

mediante preguntas orientadoras y el uso de recursos visuales favorecen 

significativamente el desarrollo de las habilidades narrativas en la primera infancia, 

permitiendo a los niños organizar mejor sus ideas y producir relatos más coherentes. Este 

estudio se relaciona con la presente investigación porque demuestra que las imágenes 

constituyen un recurso eficaz para estimular la producción de cuentos en niños de 

educación inicial. 
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FitzPatrick (2026) realizaron una investigación titulada: Fundamentos de la 

escritura: narración oral preescolar tras la instrucción en diseño visual y gramática 

narrativa. Como objetivo tuvo evaluar el impacto de la instrucción combinada en diseño 

de ilustraciones y gramática de historias, a partir de la lectura en voz alta de libros 

ilustrados de alta calidad, sobre las habilidades de narración oral considerada una 

habilidad previa a la escritura en niños y niñas de educación inicial.  El estudio buscó 

determinar cómo esta intervención multimodal influye en la inclusión de elementos de 

gramática narrativa y en la complejidad episódica de los cuentos producidos oralmente 

por los niños. En cuanto a la metodología, se trató de un estudio ancilario de tipo pretest-

postest con grupo de comparación. Participaron 47 niños de preescolar (edad promedio 

4 años) de una escuela independiente en el sur de Estados Unidos. Los participantes 

fueron asignados aleatoriamente al grupo experimental (n=24) o al grupo de comparación 

(n=23). La intervención fue realizada por la docente de arte, quien aplicó lecturas en voz 

alta de libros ilustrados de alta calidad seguidas de instrucción explícita en elementos 

visuales y estructura narrativa. Los resultados indicaron que los estudiantes del grupo 

experimental mostraron mayor probabilidad de incluir elementos clave en sus 

narraciones orales: escenario, problema, secuencia, plan/intento, consecuencia, y 

desarrollaron episodios más complejos. Además, obtuvieron puntuaciones 

significativamente superiores en el componente de gramática de historias en comparación 

con el grupo de control. No se encontraron diferencias significativas en la inclusión de 

finales ni de emociones entre ambos grupos. En las conclusiones, la autora afirma que la 

combinación de instrucción en diseño de ilustraciones y gramática de historias, junto con 

libros ilustrados de calidad, impacta positivamente en la habilidad narrativa oral de los 

niños en edad preescolar. Esta intervención representa una oportunidad de bajo costo y 

alto beneficio para los educadores, al fortalecer las bases para la escritura emergente 

mediante el desarrollo de habilidades narrativas orales. El estudio resalta el potencial de 

los docentes de áreas especiales para contribuir al desarrollo de la literacidad a través de 

enfoques multimodales y colaborativos. 

Callaghan (1999) en su investigación titulada: Comprensión y producción 

temprana de símbolos gráficos. Tuvo como objetivo principal investigar la capacidad de 

los niños pequeños para comprender y producir símbolos gráficos dentro de un contexto 

de comunicación social. Específicamente, exploró cómo los niños de 2, 3 y 4 años 

producen símbolos gráficos de objetos simples, los utilizan en juegos comunicativos 
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sociales y responden a los símbolos producidos por un adulto. El estudio buscó 

determinar si la comprensión de la función simbólica de las imágenes subyace a la 

producción efectiva de pictogramas. En cuanto a la metodología, se realizaron dos 

experimentos. En el Experimento 1 participaron 48 niños (edades de 2, 3 y 4 años). Los 

niños produjeron dibujos de objetos simples por su cuenta, los usaron en un juego 

comunicativo social y respondieron a los símbolos del experimentador en una tarea de 

elección. En el Experimento 2, con 32 niños de 3 y 4 años, se proporcionó 

retroalimentación explícita cuando los dibujos no eran efectivos como comunicación. Se 

analizaron la calidad de los dibujos producidos y el éxito en las tareas de comprensión y 

uso comunicativo. Los resultados mostraron que los niños de 2 años no produjeron 

símbolos efectivos ni utilizaron eficazmente los del experimentador, mientras que los 

niños de 3 y 4 años mejoraron significativamente sus dibujos después del juego 

comunicativo y superaron el nivel de azar en la comprensión de los símbolos del adulto. 

Se encontró una correlación positiva entre la capacidad de producir un símbolo gráfico 

efectivo y el éxito en la comprensión de los símbolos del experimentador. Además, la 

retroalimentación social en el Experimento 2 mejoró notablemente la calidad de las 

producciones gráficas en los niños mayores. En las conclusiones, Callaghan (1999) 

afirma que tanto la comprensión como la producción de símbolos gráficos pueden 

facilitarse mediante los mismos factores sociales que mejoran las habilidades simbólicas 

verbales. Esto plantea interrogantes sobre la especificidad de dominio en el desarrollo 

simbólico y subraya la importancia del contexto comunicativo social para el surgimiento 

temprano de la comprensión y uso de pictogramas como herramientas de representación 

y comunicación. 

2.1.2 Antecedentes Nacionales 

Gastelo (2021) en su tesis realizado en Chiclayo, titulado: Talleres de 

pictogramas para potenciar la producción de cuentos. Cuyo objetivo fue diseñar talleres 

de pictogramas para potenciar la producción de cuentos en estudiantes del cuarto grado, 

se trabajó con un método no experimental y diseño básico propositivo; contando con una 

población de 21 estudiantes. como resultado, se logró identificar el nivel en que se 

encuentran los alumnos con respecto a la producción de textos, y se plantearon una serie 

de talleres de pictogramas que respondieron a las necesidades de los estudiantes. 

Finalmente, se concluyó que los talleres de pictogramas fueron diseñados con 
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metodología innovadora y didáctica, que busca potenciar la producción de cuentos y la 

creatividad. 

Según la investigación realizada, se destaca que los pictogramas son una valiosa 

herramienta que puede ser utilizada desde los primeros pasos en la producción de 

cuentos, y esto sería aún más efecto si se trabaja desde la edad preescolar. 

Velarde (2019) en su tesis realizado en Chimbote, titulado: uso de pictogramas 

para producir textos orales. Cuyo objetivo es determinar si el uso de pictogramas 

permite la producción de textos orales en los niños y niñas de 4 años. Esta investigación 

es de tipo explicativa, de diseño pre experimental, al que se aplicaron dos pruebas, se 

trabajó con una población y muestra de 25 niños y niñas. En conclusión, en los resultados 

indican que el uso didáctico de pictogramas ha dado mejores resultados en la dimensión 

expresión oral, ya que el 49% se ubicaban en el nivel Inicio, se redujo al 18%, habiendo 

un considerable incremento en los niveles Logro previsto y En proceso. Por lo tanto, se 

concluye que el uso de pictogramas es efectivo para desarrollar la producción de textos 

orales. Los resultados muestran un incremento notable en los niveles de logro, asimismo, 

muestra la influencia del uso de pictogramas en la enseñanza, especialmente en el nivel 

inicial, para facilitar y potenciar el desarrollo de habilidades de producción de textos 

orales. 

Chevarria (2021) en su investigación realizado en Cuzco, titulado: Programa uso 

de pictogramas para promover la lectura de cuentos. Cuyo objetivo fue identificar la 

influencia que produce el programa uso de pictogramas en la lectura de cuentos, en los 

niveles de lectura como: literal, inferencial y criterial. La investigación fue de tipo 

aplicada con un enfoque cuantitativo, de diseño experimental de tipo: pre experimental, 

con una población estaba conformada por 19 estudiantes prescolares. En conclusión, el 

programa del uso de pictogramas influye significativamente para promover la lectura de 

cuentos. 

La lectura de cuentos sugiere que el uso de pictogramas puede ser una 

herramienta eficaz para mejorar las habilidades de lectura en niños pequeños. 

2.1.3 Antecedentes Regionales  

De la Cruz (2021) en su investigación realizado en Ayacucho, titulado: Técnica 

del pictograma en el lenguaje comprensivo en niños y niñas de 5 años, cuyo objetivo 

general es determinar la influencia de la técnica de pictograma en el lenguaje 
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comprensivo en niños y niñas de 5 años; basado en una metodología de enfoque 

cuantitativa y aplicada, nivel de investigación: explicativa, diseño de investigación pre 

experimental, grupo único, con una población y muestra: 12 niños. En conclusión, los 

estudiantes evaluados sobre el nivel Comprensión en el pre y post test se observa lo 

siguiente: en el nivel inicio un aumento ligero del 8.33% al 16.67%, en el nivel proceso 

una disminución considerable del 41.67% al 16.67%, en el nivel logro esperado una 

disminución ligera del 50% al 41.67% y el en nivel logro destacado se observa un 

incremento significativo del 0% al 25%. Finalmente, se puede afirmar que la aplicación 

de la técnica del pictograma mejora significativamente el lenguaje comprensivo de los 

niños y niñas, ya que los estudiantes obtuvieron un logro esperado y destacado. 

La investigación antes citada, tiene relación con la presente, debido a que 

constituye un fundamento efectivo donde establece la funcionabilidad del pictograma 

dentro del proceso educativo, siendo un recurso que constituye una valiosa e importante 

herramienta para fomentar la producción de textos y su comprensión de ellas, asimismo 

proporcionándoles un mayor desarrollo de competencias académicas, comunicativas y 

optimar el nivel académico de los escolares. 

Contreras y Rojas (2017) en su investigación realizado en Ayacucho, titulado: Las 

imágenes secuenciales en la producción de textos en estudiantes de educación primaria 

de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala” Ayacucho, 2017. Cuyo 

objetivo es determinar la influencia de las imágenes secuenciales en la producción de 

textos escritos en estudiantes de sexto grado sección “A” de educación primaria de los 

Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala” Ayacucho, 2017. El nivel de 

investigación explicativo experimental, diseño pre experimental con pre y post prueba. 

En conclusión, para la contrastación o prueba de hipótesis se dio en un nivel de confianza 

al 95% y de significancia de 5%. El resultado, es que la aplicación de las imágenes 

secuenciales influye significativamente en la producción de textos en estudiantes de 

educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”. Ayacucho, 

2017. 

Al referirnos a las imágenes secuenciales podemos mencionar que son similares 

a los pictogramas, lo que resalta su capacidad para comunicar ideas de manera clara y 

efectiva, especialmente para estudiantes en etapas tempranas de su educación. Este 

enfoque puede ser muy eficaz para estimular la creatividad y la comprensión de textos 

en los estudiantes. 
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2.2 Bases Teóricas 

2.2.1 Pictogramas  

Cuando nos referimos al pictograma, etimológicamente viene de las palabras 

picto, derivada del latín pinctus, y traducida como pintado. Al igual que la palabra grama, 

un vocablo griego que significa escrito. 

Se define como un símbolo gráfico que funciona como un signo o un icono, 

ofreciendo un lenguaje visual que permite su interpretación sin importar las barreras 

lingüísticas o culturales (Fundación Once, 2013) 

En ese sentido, se puede indicar que el pictograma tiene una gran capacidad para 

comunicar de manera efectiva a través de un lenguaje visual, lo que lo convierte en una 

herramienta poderosa para superar las barreras de comunicación derivadas de diferencias 

lingüísticas y culturales. 

Los pictogramas son un símbolo y/o una representación gráfica que se utiliza para 

expresar una idea, concepto o palabra. Pueden ser dibujos, fotografías e ilustraciones que 

se utilizan para transmitir un mensaje (Lascano, 2019). 

En coincidencia con lo planteado por el autor, se puede indicar la importancia de 

los pictogramas en la enseñanza, especialmente en los primeros niveles educativos donde 

los estudiantes aún no han desarrollado la competencia de lectura. Estas imágenes 

permiten transmitir significados de manera rápida y efectiva, promoviendo así el lenguaje 

a través de la expresión visual. 

los niños construir conocimientos a través de la exploración, manipulación y 

experimentación. 

Características. Según Lara y Leon (2024) menciona que, los pictogramas se 

caracterizan porque presentan un formato flexible y sencillo, utilizando una serie de 

símbolos para representar cantidades o datos específicos. Pueden elaborarse en blanco y 

negro o empleando diversos colores y materiales didácticos, según las necesidades, 

características y creatividad del docente. Asimismo, su diseño debe adecuarse a la edad 

y nivel de desarrollo de cada niño y niña, favoreciendo su comprensión y utilización. 

Estas características son clave de los pictogramas para trabajar con niños de nivel 

inicial, ya que facilita la comprensión de conceptos complejos mediante imágenes claros. 
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Permiten a los niños entender datos de manera atractiva, fomentando así el aprendizaje 

activo y la participación en actividades educativas de manera efectiva y divertida. 

Pictograma como Recurso Comunicativo. Según Vera (2013), los pictogramas 

son herramientas muy prácticas que se adaptan a distintos objetivos comunicativos en la 

educación. Son especialmente valiosos para estudiantes con necesidades especiales y 

dificultades en el lenguaje, ya que facilitan la comprensión de su entorno y los mensajes 

que reciben. A diferencia de los mensajes hablados o en lenguaje de signos, los 

pictogramas son tangibles. Su capacidad para ser percibidos de manera clara y directa, 

junto con su simplicidad y permanencia, los convierte en una herramienta invaluable para 

ordenar y entender el mundo, beneficiando especialmente a aquellos con problemas de 

atención, memoria, falta de creatividad y lenguaje. 

Cabe mencionar que, el pictograma como herramienta visual no solo facilita la 

comprensión y el ordenamiento del entorno para todos los estudiantes, sino que también 

son fundamentales para aquellos con necesidades educativas especiales y dificultades en 

el lenguaje. 

Pictogramas en Diferentes Situaciones Educativas. Según Camino et al, (2019) 

los pictogramas se pueden utilizar en diferentes situaciones educativas tales, como: 

Lengua y literatura. con los pictogramas se pueden enseñar el alfabeto, la 

gramática y el vocabulario de un idioma, así como para mostrar la estructura narrativa de 

una historia o pueden ser una herramienta efectiva para inspirar la creatividad en los 

niños, quienes pueden usarlos para inventar sus propias historias de manera visual y 

divertida. 

Matemáticas. con los pictogramas ofrecen se pueden enseñar diversos conceptos 

matemáticos. 

Ciencias: con los pictogramas se pueden enseñar conceptos científicos, como el 

ciclo de vida de una planta o de un animal y entre otros temas relacionados a la ciencia. 

En concordancia con el autor, cabe señalar la importancia de uso de los 

pictogramas en el ámbito educativo, especialmente en el área de lengua y literatura. Su 

capacidad para representar visualmente conceptos lingüísticos como el alfabeto, la 

gramática y el vocabulario. Además, al inspirar la creatividad en los niños, les permiten 

desarrollar habilidades narrativas de una manera visual y divertida. Así, los pictogramas 
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no solo sirven como una herramienta educativa, sino también como un medio para 

fomentar la imaginación y el amor por la lectura y la escritura desde una edad temprana. 

Pictogramas como Estrategias Didácticas. De acuerdo a lo indicado por 

Bermeo et al, (2023) los pictogramas son importantes como estrategia didáctica por estas 

razones: 

Son Universales. se dice lenguaje visual universal, porque por ser comprendidos 

por todos, sin importar el idioma o la cultura, sino que más bien facilita la comunicación 

y el aprendizaje. 

Ayudan a la Memoria.  los pictogramas son más sencillas de recordar a diferencia 

del texto, debido a que son imágenes que son fáciles de retener que las palabras 

Fomentan la Creatividad. Los pictogramas permiten a los alumnos expresar sus 

ideas de forma creativa, asimismo, con esto podemos en los estudiantes el pensamiento 

crítico. 

Mejoran la Comprensión. Los pictogramas facilitan a los alumnos a comprender 

mejor los conceptos, ya que les permiten visualizarlos y conectarlos con su conocimiento 

previo. 

Cabe señalar, que los pictogramas son una estrategia didáctica muy útil porque su 

uso en el aula promueve un aprendizaje más accesible, participativo y efectivo para todos 

los estudiantes. 

Uso de los Pictogramas. En la etapa del nivel inicial los niños tienen la capacidad 

de aprender más rápido. Por ello, es necesario que la enseñanza sea a través de materiales 

visuales llamativos que les ayude a retener con facilidad los aprendizajes. 

Pastaz (2012) menciona que, se tiene que seguir estas recomendaciones en el uso 

de pictogramas: los dibujos deben ser sencillos y comprensibles, y deben reflejar la 

realidad. Además, se debe incluir una breve descripción escrita junto al dibujo para 

aclarar lo que representa. Por último, cuando se utilice el pictograma para comunicar algo 

importante o para explicar cambios en la rutina, debe hacerse en el momento en que 

ocurre el evento. 

Cabe señalar, que teniendo en cuenta como se usa los pictogramas podemos decir 

que ayudan a hacer la narración más accesible para niños con diferentes niveles de 

habilidades lingüísticas y cognitivas. 
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Ventajas del Uso de Pictogramas. Según menciona Ventoso (2014), los 

pictogramas son muy particulares, lo puede realizar cualquier persona, es funcional en 

diversas situaciones y es más práctico para trasladarlo, los niños pueden dibujar la 

actividad que quieren y es una herramienta accesible y clara que ayuda a modificar 

conductas de manera positiva. 

Según menciona el autor, los pictogramas son relevantes por su capacidad para 

ser utilizados por cualquier persona en diferentes situaciones los convierte en 

herramientas valiosas para promover la creatividad y modificar conductas de manera 

positiva, especialmente en contextos educativos y de desarrollo infantil. 

Los Pictogramas en la Formación. Los pictogramas son ampliamente utilizados 

en diversos contextos, como imágenes que sirven de señales, para representar objetos, 

personas, acciones o espacios. Estas representaciones visuales activan la capacidad 

cognitiva del individuo, permitiéndole comprender fácilmente el significado sin 

necesidad de que sean palabras escritas. 

Bajo la opinión del autor, los pictogramas cumplen un papel importante en la 

educación y aún más en el nivel inicial, ya que al darle uso ofrecen ayudas visuales claras 

y muy fáciles de entender. Estas imágenes no solo facilitan la comprensión de textos, 

sino que también desarrollan la creatividad infantil, y también fortalece la capacidad para 

contar cuentos, llevándolos así a que adquieran un aprendizaje significativo desde los 

primeros años. 

El Pictograma en Educación Inicial. Según Ramos (2013) citado por Lema y 

Maiguashca (2017) mencionan que, las investigaciones sobre el desarrollo cerebral 

indican que ciertas capacidades se producen con facilidad en periodos importantes de la 

vida. Uno de estos periodos críticos ocurre durante los primeros cinco años de vida, 

cuando el cerebro de un niño es muy receptivo al aprendizaje. Entre ellas esta, el 

desarrollo visual, ya que permite al niño reconocer y organizar información visual. Para 

favorecer este desarrollo, es importante proporcionar estímulos visuales de calidad, como 

colores, formas, movimientos y objetos a diferentes distancias. 

Resaltando la opinión anterior, para que el niño aprenda de manera significativa 

es necesario usar ayudas visuales, y para favorecer este desarrollo, es importante 

proporcionar materiales visuales de calidad, como colores, formas, movimientos y 

objetos a diferentes distancias. 
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El Pictograma Aplicado en Diversos Tipos de Textos. Los pictogramas son 

útiles en la educación porque son fáciles de hacer y se pueden adaptar a diferentes tipos 

de textos como canciones, poesías, trabalenguas, adivinanzas, cuentos, chistes, leyendas, 

oraciones y rimas (Vega & Vega, 2019). 

Se puede resaltar que los pictogramas son tan útiles para usarlo en cualquier tipo 

de texto, además se considera tan importante para el nivel inicial, ya que ellos disfrutan 

aprender a través de imágenes. Es por ello, que en esta investigación se considera los 

pictogramas para la producción de textos orales. 

Dimensiones de Pictograma. Chanta (2020) menciona los procesos que los 

estudiantes llevan a cabo cuando tienen la necesidad de producir un texto: 

La Planificación del Texto. se emplea mediante preguntas para definir los límites 

del proceso de comunicación: se debe tener en cuenta qué tipo de texto se va a crear, qué 

se va a escribir exactamente y cuál es el propósito o destino del texto. 

La Textualización. se menciona el proceso de esta etapa en dos fases: cuando los 

niños dictan y la docente escribe, otra es donde niños tienen la libertad de escribir de 

manera autónoma y creativa. 

La Revisión y Mejoramiento del Texto. es cuando la docente lee los textos 

escritos juntamente con los niños para verificar que no haya ninguna incoherencia. 

La Publicación. es cuando el texto cumple con los criterios establecidos por la 

docente. 

En relación a lo mencionado por el autor, cabe señalar la importancia de producir 

textos orales desde nivel inicial ya que, a través de ello los niños no solo desarrollaran 

habilidades de expresión oral, sino también la capacidad de planificar, textualizar, revisar 

y publicar sus ideas de manera estructurada y coherente. Por otro lado, se puede resaltar 

que no solo fortalecerán sus habilidades comunicativas, sino que también se fomentara 

la creatividad, la autonomía y el sentido de logro al ver sus ideas plasmadas de manera 

efectiva. 

Teoría de Erwin Panofsky. Desde tiempos antiguos, las personas buscaron la 

forma de comunicarse entre ellos. En cuanto al hombre de las cavernas interactuaban a 

través de dibujos y pinturas rupestres donde expresaban sus sentimientos y actividades 
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diarias. Teniendo en cuenta la importanc ia de las imágenes, se considera la siguiente 

teoría: 

Panofsky (1993) en su teoría iconográfico plantea que: “el uso de la percepción 

visual puede ser una metodología muy importante para describir los mensajes que 

expresan las imágenes y los símbolos.” (p.29). 

En base a dicha teoría antes mencionada, se puede decir que, en educación inicial 

es notable que los niños muestran un fuerte interés por dibujos, imágenes o ilustraciones. 

Por lo tanto, el uso de pictogramas se ha vuelto necesario en el proceso de enseñanza de 

normas de convivencia, palabras mágicas, reglas de juego y entre otros conceptos. 

Según Panofsky (1993) existen tres niveles inseparables del acto interpretativo de las 

imágenes: 

El primer nivel llamado también pre - iconográfico, tiene como objetivo principal 

identificar y entender la representación visual de manera física. El segundo nivel 

llamado nivel iconográfico, tiene como objetivo la interpretación del significado 

de las imágenes. El tercer nivel llamado iconológico, tienen como objetivo 

descubrir la carga simbólica en el mensaje ideológico teniendo en cuenta el 

tiempo histórico, contexto social y cultural (p. 30). 

2.2.2 Producción de Cuentos 

En cuanto a la producción de textos, MINEDU, (2015) afirma que, “Es la 

capacidad comunicativa que permite crear y organizar los textos orales para expresarlos, 

con el propósito de dar a conocer las ideas de manera ordenada y coherente. 

La producción textos se alcanza principalmente con la lectura. Por ende, la 

producción de textos orales se convierte en un componente fundamental utilizado para 

iniciar la creación literaria en los estudiantes.  

Ong, (1987) menciona que, 

(…) podemos llamar a la escritura un sistema secundario de modelado que 

depende de un sistema primario anterior: la lengua hablada. La expresión oral es 

capaz de existir, y casi siempre ha existido, sin ninguna escritura en absoluto; 

empero, nunca ha habido una escritura sin oralidad. (p. 18) 

Esta afirmación resalta que la producción de textos y su respectivo resultado en 

el proceso, parte de la oralidad. Ambas formas de comunicación tienen sus propias 
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características, pero la oralidad es fundamental ya que es la base sobre la cual se 

construye la escritura. 

El cuento. Según Villafuerte (2022), el cuento constituye una narración breve que 

puede presentarse de manera oral o escrita y abordar acontecimientos imaginarios. 

Asimismo, se caracteriza por desarrollar una trama sencilla y puede contribuir a generar 

emociones y transmitir enseñanzas al lector. 

Según a lo mencionado anteriormente, se puede decir que la naturaleza del cuento 

es ficticia y que permite al autor explorar mundos imaginarios o reinterpretar eventos 

reales de manera creativa. Este tipo de narrativa y su brevedad lo convierten en un género 

literario fascinante y accesible para todo tipo de lectores. 

Estructura del Cuento. La introducción, son palabras preliminares o arranque 

sitúa al lector en el umbral del cuento propiamente dicho. Aquí se dan los elementos 

necesarios para comprender el relato. Se esbozan los rasgos de los personajes, se dibuja 

el ambiente en el que se sitúa la acción y se exponen los sucesos que originan la trama. 

El desarrollo consiste en la exposición del problema que hay que resolver. Va 

progresando en intensidad a medida que se desarrolla la acción y el clima o punto 

culminante (máxima tensión) para luego declinar o concluir en el desenlace. El desenlace, 

resuelve el conflicto planteado: concluye la intriga que forma el plan y el argumento de 

la obra. 

La Oralidad en los Niños de Nivel Inicial. La habilidad de expresarse 

oralmente, que comprende tanto la capacidad de hablar como la de escuchar activamente, 

no solo promueve la reflexión individual, sino que también es crucial para mejorar la 

calidad de la comunicación interpersonal. El entorno escolar representa un contexto ideal 

para cultivar estas habilidades desde las etapas iniciales de aprendizaje, ya que contribuye 

significativamente al desarrollo de competencias orales que son esenciales para una 

integración efectiva en la sociedad (Chanta, 2020). 

En concordancia con el autor, es importante cultivar desde temprana edad la 

habilidad de expresarse oralmente en un entorno educativo. Esta práctica no solo 

fortalece la capacidad de hablar y escuchar activamente, sino que también promueve la 

reflexión individual y mejora significativamente la calidad de la comunicación 

interpersonal. 
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Producción de Textos Mediante el Dictado al Docente. En el nivel de 

Educación Inicial, la producción de textos escritos no implica necesariamente que los 

niños escriban convencionalmente por sí mismos. Durante las primeras aproximaciones 

a la escritura, los estudiantes participan en situaciones de producción textual a través de 

diversas estrategias, tales como el dictado al docente, la escritura libre, la escritura del 

nombre propio y la elaboración espontánea de listas. Estas prácticas permiten que los 

niños comprendan progresivamente la función comunicativa de la escritura y se 

familiaricen con el sistema de representación escrita. 

En este sentido, el Ministerio de Educación del Perú (MINEDU, 2015) señala que 

dictar un texto para que un adulto lo escriba constituye una de las primeras formas de 

producción escrita. Mediante esta estrategia, los niños pueden concentrar sus esfuerzos 

en la planificación, organización y expresión de sus ideas, mientras el docente asume la 

tarea de escribirlas. De esta manera, los estudiantes participan activamente en la 

construcción de textos completos aun cuando todavía no dominan el sistema 

convencional de escritura. 

Asimismo, el dictado al docente permite que los niños observen el proceso de 

escritura y accedan a información relacionada con el sistema escrito, como la 

direccionalidad, la segmentación entre palabras, la representación gráfica de las letras y 

la organización lineal del texto. A través de esta interacción, comprenden que la escritura 

tiene la función de conservar información y que los textos producidos pueden ser 

recuperados posteriormente 

Dimensiones de Producción de Cuentos. A continuación, se detalla las 

dimensiones correspondientes la variable producción cuento. 

Estructura Narrativa. Según menciona García y Cortez (2021) una estructura 

narrativa es como su nombre indica, una serie de eventos o acontecimientos que se 

presentan en un orden específico dentro de un texto. Esta secuencia proporciona una 

estructura coherente y organizada que guía la narrativa desde su inicio hasta su 

conclusión. Cada texto que sigue esta secuencia exhibe una "estructura", asegurando que 

los eventos se desarrollen de manera lógica y que la historia se desarrolle de forma 

comprensible para el lector o el oyente. 

La Creatividad y Riqueza de Contenidos. La creatividad se puede entender como 

un proceso donde la persona se involucra completamente con la actividad que está 
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realizando. Durante esta interacción entre el individuo y lo que está creando, para la 

creatividad se involucra los pensamientos, sentimientos, motivaciones, deseos, 

emociones y otros elementos que influyen en el proceso creativo. Estos aspectos se 

integran entre sí, formando una totalidad en la que la persona, el proceso creativo y el 

producto final se entrelazan en uno solo (Vera 2018). 

Cabe señalar, que promover la creatividad desde la infancia ayuda a que los niños 

tengan un crecimiento integral, preparando a los niños para ser innovadores, resilientes 

y adaptativos en un mundo en constante evolución. 

Revisión y Mejora de Texto. Teberosky y Sepúlveda (2009) sostienen que la 

producción y reescritura de textos constituye una experiencia importante en el 

aprendizaje inicial de la escritura, ya que permite a los niños realizar progresos en la 

organización y construcción de sus producciones textuales.  

Teoría de David Ausubel. En este trabajo de investigación también es necesario 

considerar el aporte de Ausubel, cuando menciona que para un aprendizaje significativo 

es necesario el uso de símbolos. 

Según Ausubel (1983), un aprendizaje es significativo cuando los contenidos: 

Son relacionados de modo no arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo 

que el alumno ya sabe. Por relación sustancial y no arbitraria se debe entender 

que las ideas se relacionan con algún aspecto existente específicamente relevante 

de la estructura cognoscitiva del alumno, como una imagen, un símbolo ya 

significativo, un concepto o una proposición (p. 12) 

En el proceso de aprendizaje, es importante considerar lo que una persona ya sabe 

para establecer una relación con lo que necesita aprender. Es por ello, que el aprendizaje 

significativo se da cuando la nueva información se une con la información sobresaliente 

que ya existe en la mente de niño. Quiere decir que las nuevas ideas, pueden ser 

aprendidos de manera significativa siempre y cuando existan conceptos relevantes que 

estén claras y disponibles en la mente del niño, funcionando como puntos de referencia 

para las nuevas ideas. 

2.3 Definición de Términos Básicos 

Creatividad. Capacidad de generar ideas nuevas y únicas, combinando diferentes 

elementos de manera innovadora y original. 
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Cuento. Relato breve que narra una historia con personajes, ambiente y trama 

específicos, con un inicio, desarrollo y desenlace. 

Producción. Proceso de creación o fabricación de algo, que puede referirse tanto 

a bienes materiales como a contenido intelectual o artístico. 

Narración. Acto de contar o relatar una secuencia de eventos, experiencias o 

imaginaciones de manera ordenada y estructurada. 

Personajes. Individuos ficticios o reales dentro de una historia, cada uno con 

características distintivas que contribuyen al desarrollo de la trama. 

Motivación. Razones internas o externas que impulsan a una persona a actuar de 

cierta manera o a perseguir metas específicas. 

Fluidez. Facilidad y soltura en el desarrollo de ideas o acciones, especialmente 

en contextos creativos o comunicativos. 

2.4 Hipótesis de la Investigación  

2.4.1 Hipótesis General 

Los pictogramas influyen significativamente para el desarrollo de la producción 

de cuentos en los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, 

Huanta 2024. 

2.4.2 Hipótesis Específicos 

 Los pictogramas influyen significativamente en el desarrollo de la estructura 

narrativa en los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, 

Huanta 2024. 

 Los pictogramas influyen significativamente en el desarrollo de la creatividad y 

riqueza de contenido en los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de 

Palmayocc, Huanta 2024. 

 Los pictogramas influyen significativamente en el desarrollo de la revisión y 

mejora del texto en los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de 

Palmayocc, Huanta 2024. 
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2.5 Variables y Dimensiones 

2.5.1 Definición Conceptual de la Variable 

Una variable es un concepto clasificatorio que representa una propiedad, 

característica o atributo que puede manifestarse en distintos sujetos de manera variada o 

en diferentes grados. Estas pueden categorizar a las personas y son susceptibles de ser 

identificadas y medidas (Hernández, 2014). 

Aquella cualidad, característica o medida que se observa, registra o analiza en 

una investigación para determinar el efecto producido por la variable independiente. Su 

valor depende directamente de los cambios o manipulaciones que se realicen en la 

variable independiente, por lo que representa el resultado o efecto principal que se busca 

explicar. En términos más precisos, mientras que la variable independiente es la que el 

investigador manipula o controla de forma deliberada, la variable dependiente es la que 

se ve afectada por esa manipulación. No se interviene directamente sobre ella, sino que 

se mide para evaluar cómo responde ante las variaciones de la independiente. Esta 

distinción es fundamental en los diseños experimentales y cuasi-experimentales, ya que 

permite establecer relaciones de causa-efecto de manera sistemática (Bhandari, 2023). 

2.5.2 Definición operacional de la Variable 

Según Hernández (2014), es importante buscar obtener la máxima cantidad de 

información disponible acerca de la variable seleccionada, con el fin de comprender su 

significado y contextualizarlo adecuadamente. 

Variable Independiente y Dependiente. Variable Dependiente e Independiente. 

La variable independiente es aquella que se manipula en un experimento para observar 

los efectos que provoca en las variables dependientes. Estas últimas varían en respuesta 

a la manipulación de otras variables y representan los efectos medidos en el estudio. 

Estas dos variables son fundamentales en el método científico. Pero, existen otros 

factores que tienen que ver con la relación de causa-efecto, ya sea aumentando la, 

reduciéndola, anulándola, desviándola o incluso originándola. Esto ocurre porque ambas 

variables no están separadas. Quiere decir que la relación de causa y efecto que elegimos 

estudiar está influenciada, en mayor o menor medida, por algunas de estas variables 

intervinientes, que reciben su nombre por ser factores presentes en el contexto del estudio 

(Hernandez, 2014). 
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2.5.3 Variables y Dimensiones 

Pictogramas 

 Planificación  

 Textualización  

 Revisión  

 Publicación 

Producción de Cuentos.  

 Estructura Narrativa 

 Creatividad y Riqueza de Contenidos 

 Revisión y Mejora de Contenido 
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2.5.4 Operacionalización de Variables 

Variables 
Definición 

conceptual 

Definición 
operacional Dimensiones Indicadores 

Escala de 

medición 

Variable 

independiente 

Pictograma 

Los pictogramas son 

un símbolo o una 

representación gráfica 

que se utiliza para 

expresar una idea. 

Donde los niños logran 

planificar, textualizar 

el cuento producido 

mediante pictogramas, 

para luego hacer una 

revisión con la docente 

y proseguir a su 

publicación con la 

narración de los niños 
(Lascano, 2019). 

Se diseñó e l  
material 

experimental y se 
desarrolló mediante 
10 actividades de 

aprendizaje. 

Planificación 

 Saberes previos 
 Selección de recursos 

 Identificación de público 

Nominal 

No aplica 

 

Textualización 

 Uso de recursos en la producción 
 Creatividad en la producción del 

cuento 

 Participación activa para la 
producción 

Revisión 

 Revisión de manera colaborativa 
 Evaluación de cuento producido 

 Retroalimentación 

Publicación 

 Publicación final del cuento 
 Expresión oral 

 Reflexión sobre la producción de 
cuento 

Variable 
Dependiente 

Producción de 

cuentos 

La producción de 
textos se refiere a los 

procesos que los 

estudiantes llevan a 

cabo cuando tienen la 

necesidad de 

comunicarse. Esto 

implica establecer un 

Esta variable se 
evaluó 

mediante una ficha de 

observación 

consistente en 10 

ítems, que se evaluó 

antes y después de la 

aplicación de la 

propuesta 

experimental. 

Estructura 
narrativa 

 Introducción clara de 

personajes y escenario 

 Desarrollo secuencial de la historia 
 Cierre de la historia 

Ordinal 

En inicio 
(C) 

En proceso 

(B) 

Logro esperado 

(A) 

Logro destacado 

Creatividad 

y riqueza 

de 

contenido 

 Asignar roles a los personajes del 
cuento 

 Crea emociones que expresan 

los personajes del cuento 

 Tiene la capacidad para crear 
entornos en el cuento 
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objetivo de producir 

textos haciendo uso de 

su imaginación para 

que creen textos con 

coherencia y lo 

expongan con fluidez. 

(Chanta, 2020). 

Revisión y 

mejora del 

texto 

 Sugerencias de modificación 

 Justificación de sugerencias 

 Mejora del texto 

(AD) 
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN 

3.1 Enfoque, Tipo y Nivel de Estudio 

3.1.1  Enfoque de la Investigación 

Este estudio utilizó un enfoque cuantitativo para determinar si los pictogramas 

influyen en la producción de cuentos.   

Barrantes (2018), sostiene que la investigación cuantitativa se fundamenta en una 

perspectiva positivista e hipotético-deductiva, orientada al análisis particular de los 

fenómenos y a la obtención de resultados. Asimismo, señala que este enfoque permite 

cuantificar los datos recolectados con el propósito de generalizar los hallazgos obtenidos 

durante el proceso de investigación. 

3.1.2 Tipo de Investigación 

En este estudio por su naturaleza se realizará una investigación educativa 

aplicada. “La investigación aplicada es a que la que se concentra en resolver un problema 

del mercado, la industria o los servicios” (Según Schwarz, 2017, p. 11) 

Según lo mencionado, la investigación buscará abordar problemas concretos 

como la dificultad que tienen los niños de 5 años en la producción de cuentos orales, y 

en aplicar la lectura de pictograma como estrategia para mejorar la práctica educativa y 

los resultados del aprendizaje. Para ello, se utilizará métodos de investigación para 

investigar y comprender los desafíos específicos que enfrentan los educadores, los 

estudiantes, las instituciones educativas y otros actores del sistema educativo. 
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3.1.3 Nivel de Investigación 

Este estudio corresponde al nivel explicativo. El nivel explicativo, se refiere a la 

profundidad con la que se estudia un fenómeno u objeto de estudio. (Arias, 2020). 

Según Schwarz (2017) este nivel permite explicar la naturaleza del problema, que 

se ha pasado por niveles de descripción anteriores, así como las relaciones entre las 

variables o los aspectos del problema para poder comprenderlo en su totalidad. La 

explicación que se ha descubierto requiere una rigurosidad científica adecuada para una 

investigación formal. 

En tal sentido, este nivel se caracteriza por entender a profundidad la naturaleza 

del problema mediante la identificación y análisis de las relaciones entre variables. Es 

decir, que va más allá de la descripción superficial, buscando comprender el problema en 

su totalidad. 

3.2 Métodos de Estudio 

3.2.1 Método General 

En la presente investigación se utilizó el método científico, debido a que permitió 

desarrollar el estudio de manera sistemática, organizada y objetiva, siguiendo 

procedimientos orientados a obtener conocimientos válidos y confiables acerca de la 

influencia de los pictogramas en la producción de cuentos en los niños de 5 años de la 

Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 2024. Asimismo, este método facilitó 

la formulación del problema, hipótesis, recolección y análisis de datos, permitiendo 

comprobar científicamente los resultados obtenidos. Según López et a (2014), la 

metodología es necesaria para garantizar la aplicación del método científico y la 

rigurosidad del trabajo investigativo mediante procedimientos sistemáticos y ordenados. 

3.2.2 Método Específicos 

Método Inductivo. En la presente investigación se utilizó el método inductivo, 

porque permitió partir de hechos particulares observados durante la aplicación de los 

pictogramas en los niños de 5 años para llegar a conclusiones generales relacionadas con 

la producción de cuentos. A través de la observación de los resultados obtenidos en el pre 

test y post test se logró identificar la influencia de los pictogramas en el desarrollo de la 

creatividad, estructura narrativa y expresión oral de los estudiantes. Según Maya (2014), 

el método inductivo consiste en analizar hechos particulares para llegar a conclusiones 

generales. 
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Método Deductivo. Asimismo, se utilizó el método deductivo, debido a que 

permitió partir de teorías generales relacionadas con los pictogramas y la producción de 

cuentos para comprender situaciones específicas observadas en los niños de educación 

inicial. Este método ayudó a interpretar los resultados de la investigación a partir de 

fundamentos teóricos como el aprendizaje significativo y el uso de recursos visuales en 

el aprendizaje infantil. Según Maya (2014), el método deductivo parte de principios 

generales para llegar a conclusiones particulares. 

Método Analítico. El método analítico fue utilizado para examinar de manera 

detallada cada una de las dimensiones de la variable producción de cuentos, tales como 

estructura narrativa, creatividad y riqueza de contenido, así como Revisión y mejora del 

texto. Este método permitió analizar los resultados obtenidos en cada dimensión de 

manera separada, facilitando una mejor comprensión del problema de investigación. 

Según Maya (2014), el método analítico consiste en descomponer un todo en sus partes 

para estudiarlas individualmente. 

Método Sintético. El método sintético permitió integrar y relacionar la 

información obtenida durante el proceso de investigación, facilitando la elaboración de 

conclusiones generales acerca de la influencia de los pictogramas en la producción de 

cuentos. Asimismo, permitió organizar e interpretar los resultados obtenidos de manera 

coherente y sistemática. Según Maya (2014), este método se encarga de integrar y 

sintetizar la información recopilada durante la investigación. 

3.3 Diseño de Investigación 

En el presente estudio se empleó el diseño de investigación pre experimental con 

diseño con un solo grupo experimental donde se aplicará el post test, el tratamiento 

experimental y el post test. 

Esquemáticamente se representa de la siguiente manera:  

GE: O1 x O2 

Donde:  

G E. Grupo Experimental 

O1. Pre Test 

X. Tratamiento experimental 
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O2. Post Test 

3.4 Población y Muestra 

3.4.1 Población 

“La población se refiere a la totalidad de individuos, elementos, objetos o 

aspectos que comparten características comunes y se puede observar en un lugar 

determinado. Así mismo, al seleccionar la población para una investigación es crucial 

consideras algunos factores” (Hernández, 2014, p. 145) 

De este modo, la población en este contexto se compone de todos los estudiantes 

matriculados 5 años de edad de la Institución Educativa Inicial “Jose Antonio encinas 

Franco” Palmayocc, Huanta 2024. 

Tabla 1 

Población de estudiantes de 5 años de la Institución Educativa Inicial “Jose Antonio 

Encinas Franco” 

Edad  Cantidad Total  

Varones  Mujeres  

5 años  7 9 16 

Total  7 9 16 

Nota: data nómina de matrícula del 2025 

3.4.2 Muestra Censal 

Arias (2020) menciona que el muestreo censal ocurre cuando la población es 

pequeña y accesible, lo que hace posible trabajar con todos los elementos que la integran 

dentro de la investigación. 

Para el desarrollo de la investigación se empleó la técnica de muestreo censal, 

debido a que se trabajó con la totalidad de los niños de 5 años que conformaban la 

población de estudio. En ese sentido, no fue necesario seleccionar una parte 

representativa de participantes, ya que todos los integrantes fueron incluidos en el 

proceso de investigación, permitiendo obtener información directa de cada uno de ellos. 

Asimismo, ese tipo de muestreo permitió una mejor precisión en la recolección de datos, 

al considera a todos los sujetos de estudio sin aplicar criterios de exclusión. 

3.5 Técnicas e Instrumentos de Recolección de Datos 
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3.5.1 Técnica 

Para la recolección de datos durante el desarrollo de la investigación se empleó 

la técnica de la experimentación y la observación, utilizando como instrumento una ficha 

de observación que permitió registrar información relevante durante todo el proceso 

investigativo. Dicho instrumento facilitó la obtención de datos sobre los logros 

alcanzados por los niños en la producción de cuentos mediante la aplicación de 

pictogramas. 

Según Hernández et al. (2014), la observación directa consiste en registrar de 

manera sistemática, válida y confiable los comportamientos, acciones o conductas que 

manifiestan los sujetos de estudio. 

Cabe destacar que la observación permitió aproximarse de manera directa a la 

realidad investigada. A través de esta técnica fue posible identificar, registrar y analizar 

los hechos y acontecimientos que se presentaron durante la ejecución de la investigación. 

Asimismo, contribuyó a recopilar información significativa sobre el desarrollo de la 

producción de cuentos en los niños, favoreciendo una comprensión más precisa de los 

resultados obtenidos. 

Experimentación. En la presente investigación se empleó la técnica de la 

experimentación, la cual estuvo orientada a la manipulación de la variable independiente. 

En ese sentido, durante el desarrollo del estudio se aplicó el uso de pictogramas como 

estrategia didáctica para favorecer el desarrollo de la producción de cuentos en los niños 

de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 2024. Esta técnica 

permitió evaluar los efectos de la intervención mediante la comparación de los resultados 

obtenidos antes y después de la aplicación de las actividades experimentales. 

Observación. Esta técnica fue utilizada para recopilar información sobre el 

desempeño de los niños en la producción de cuentos durante el proceso de investigación. 

Según Castellanos (2017), la observación es un procedimiento investigativo que consiste 

en examinar de manera cuidadosa y sistemática a las personas, hechos o situaciones con 

el propósito de obtener información relevante para el estudio. A través de esta técnica fue 

posible registrar directamente las conductas y actuaciones de los estudiantes en relación 

con la estructura narrativa, la creatividad y riqueza de contenido, así como la revisión y 

mejora del texto, permitiendo una mejor comprensión del fenómeno investigado y de los 

resultados alcanzado 
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3.5.2 Instrumento 

En la presente investigación se utilizó como instrumentos el material 

experimental y la ficha de observación. Al respecto, Arias (2020) señala que los 

instrumentos de investigación son recursos utilizados por el investigador para registrar y 

recopilar información sobre las variables de estudio de manera organizada y sistemática. 

La ficha de observación constituyó un instrumento valioso, ya que permitió 

recolectar de manera directa y sencilla información sobre el desarrollo de la producción 

de cuentos en los niños de 5 años. 

Material Experimental. Para llevar a cabo la experimentación pedagógica se 

diseñó el material experimental conformado por 10 actividades de aprendizaje, mediante 

los cuales se aplicó el uso de pictogramas para desarrollar la producción de cuentos en 

los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 2024. 

Ficha de Observación. La ficha de observación es un instrumento que facilita el 

registro sistemático y confiable de información relacionada con la producción de cuentos. 

Al respecto, Arias (2020) sostiene que los instrumentos de recolección de datos 

son los medios materiales que se emplean para obtener y registrar información sobre las 

variables objeto de estudio, permitiendo al investigador recopilar datos de manera 

ordenada y precisa. 

El instrumento se refiere a la escala de evaluación de los ítems que abordan las 

dimensiones mencionadas, los cuales serán validados mediante un juicio de expertos 

compuesto por docentes especializados en el tema. El contenido del instrumento de 

evaluación de la variable dependiente, que es la producción de cuentos orales, será 

sometido a evaluación mediante un pretest y un pos test. 

3.6 Validez y Confiabilidad del Instrumento 

3.6.1  Validez del Instrumento 

Según Kerlinger y Lee (2002), La validez del instrumento se refiere al grado en 

que mide lo que pretende medir de manera precisa y confiable. Esencialmente, se trata 

de la exactitud con la que un instrumento evalúa la variable que se supone que está 

midiendo, asegurando así la interpretación correcta de los resultados obtenidos. 

En ese sentido, los instrumentos serán válidos mediante el juicio de tres expertos 

de la institución y/o profesionales ajenos con grados académico; es decir, que los 
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instrumentos serán elaborados en función a las dimensiones e indicadores de matriz de 

paralización de variables para la evaluación de los niños y niñas sobre la variable 

dependiente. 

Tabla 2 

Validez por juicio de expertos  

Juicio de expertos puntaje puntos Decisión 

Experto 1 80 0.80 Buena 

Experto 2 80 0.80 Buena 

Experto 3 90 0.90 Excelente 

Promedio de ponderación 83.8 0.83 Buena 

Nota. Data obtenida de ficha de observación válida por juicio de expertos 

Interpretación: 

En la tabla 2 se observa la validez del instrumento “ficha de observación” de 

acuerdo al juicio de tres expertos, el primer experto puntúa 0.80 el segundo 0.80 y el 

tercero 0.90 finalmente el valor kappa de los tres expertos es 0.83 cuya decisión es buena, 

esta información se corrobora con el valor de cappa de Landis y Coch (1977). 

3.6.2 Confiabilidad 

El instrumento con fines de determinar su consistencia interna se aplicará la 

prueba piloto en un grupo ajeno a la muestra y con las mismas características, luego los 

resultados se procesarán por el coeficiente de Alfa de Cronbach. 

Según Babbie (2016), la confiabilidad de un instrumento se refiere a la 

consistencia o estabilidad con la que mide una variable a lo largo del tiempo y a través 

de diferentes condiciones. Es decir, un instrumento confiable produce resultados 

consistentes y reproducibles bajo condiciones similares de medición. 

Tabla 3 

Estadística de fiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,837 18 

Nota. Data de aplicación de la ficha de observación a los estudiantes 
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Interpretación. A partir de los resultados obtenidos mediante la aplicación del 

instrumento al grupo piloto, se calculó el coeficiente Alfa de Cronbach con la finalidad 

de determinar la confiabilidad del instrumento. En este sentido, se considera que un 

coeficiente mayor a 0,70 evidencia una adecuada consistencia interna, mientras que 

valores inferiores indican menor confiabilidad en los resultados. En la presente 

investigación se obtuvo un coeficiente de 0,837 lo cual demuestra que el instrumento 

aplicado posee un nivel adecuado de confiabilidad para su utilización en el estudio. 

Asimismo, debido a que el instrumento ya contaba previamente con validez 

mediante juicio de expertos, se procedió a realizar una prueba piloto en un grupo con 

características similares a la muestra de estudio, pero diferente a ella. Los datos 

recopilados fueron procesados a través del programa estadístico SPSS, permitiendo 

verificar la consistencia interna de los ítems que conforman el instrumento. 

Pilotaje. El estudio piloto constituye una aplicación previa del instrumento de 

investigación a un grupo de personas con características semejantes a las de la población 

objetivo, con el propósito de evaluar tanto el instrumento como las condiciones y 

procedimientos de aplicación. Al respecto, Según Hernández y Mendoza (2018), la 

observación es una técnica de recolección de datos que permite registrar de manera 

sistemática, válida y confiable los comportamientos y situaciones observables de los 

participantes, de acuerdo con los propósitos de la investigación. 

3.7 Técnicas de procesamiento y análisis e interpretación de datos. 

La utilización de las herramientas estadísticas permitió verificar de manera 

objetiva los cambios producidos tras la aplicación de los pictogramas en los niños de 5 

años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 2024. El análisis de los 

datos mediante la prueba de rangos con signo de Wilcoxon facilitó la comparación de los 

resultados obtenidos antes y después de la intervención, evidenciando el progreso de los 

estudiantes desde niveles de inicio hacia niveles superiores de aprendizaje. 

Los resultados obtenidos permitieron demostrar que el uso de los pictogramas 

constituyó una estrategia pedagógica efectiva para fortalecer la producción de cuentos. 

Asimismo, el procesamiento de los datos mediante el software estadístico SPSS versión 

27 permitió corroborar la existencia de diferencias significativas entre el pre test y el post 

test, obteniéndose un nivel de significancia de p = 0,000 (p < 0,05), lo que confirmó la 

aceptación de las hipótesis planteadas en la investigación. 
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La estadística descriptiva se encarga de organizar, resumir y presentar los datos 

mediante tablas, gráficos y medidas estadísticas, facilitando la comprensión e 

interpretación de la información recolectada. Según Hernández y Mendoza (2018), la 

estadística descriptiva permite organizar, resumir y presentar los datos obtenidos 

mediante tablas, gráficos y medidas estadísticas, facilitando la interpretación de la 

información recolectada durante la investigación. 

Por otra parte, la estadística inferencial permite realizar conclusiones y tomar 

decisiones Hernández y Mendoza (2018), la estadística inferencial permite realizar 

generalizaciones y contrastar hipótesis a partir de los datos obtenidos de una muestra, 

con el propósito de establecer conclusiones sobre una población determinada. 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADO Y DISCUSIÓN DE LA INVESTIGACIÓN 

4.1 Presentación y Descripción de los Resultados 

Los resultados de la investigación se obtuvieron mediante la recolección de datos 

a través de la aplicación de un pre test y un post test al grupo experimental conformado 

por los niños de 5 años, quienes representaron el 100 % de la población de estudio de la 

Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta, durante el año 2024. 

La información recopilada fue procesada inicialmente mediante la estadística 

descriptiva, organizándose en tablas de distribución de frecuencias y representándose a 

través de gráficos estadísticos, lo cual permitió realizar el análisis e interpretación de los 

resultados obtenidos. 

Posteriormente, se empleó la estadística inferencial para contrastar los resultados 

de la investigación, aplicando la prueba de normalidad y la prueba de hipótesis, con la 

finalidad de determinar la influencia de los pictogramas en la producción de cuentos en 

los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta, 2024. 

4.1.1 A Nivel Descriptivo 

Los datos obtenidos a través de la aplicación del pre test y post test fueron 

procesados y sistematizados para su representación en tablas de distribución de 

frecuencias y gráficos estadísticos, los cuales se presentan a continuación para su 

respectivo análisis e interpretación. 
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Tabla 4 

Tabla de frecuencia de la variable producción de cuentos pres test y post test 

Niveles de Logro 
Pre Test Pos Test 

ni hi% ni hi% 

AD (Logro destacado) 0 0 % 0 0 % 

A (Logro esperado) 0 0 % 14 87,5 % 

B (En proceso) 2 12,5 % 2 12,5 % 

C (En inicio) 14 87,5% 0 0 % 

Total 16 100 % 16 100 % 

Nota: Data obtenida de producción de cuentos con la ficha de observación.  

Interpretación. En la tabla 4 se observa que, en el pre test, el 87,5 % de los niños 

y niñas de 5 años se ubicaron en el nivel “En inicio” y el 12,5 % en el nivel “En proceso”, 

evidenciando dificultades en la producción de cuentos, tales como la organización de 

ideas, secuencia narrativa, creatividad y expresión oral. Asimismo, ningún estudiante 

alcanzó los niveles “Logro esperado” ni “Logro destacado”, lo que demuestra que antes 

de la aplicación de los pictogramas los niños presentaban limitaciones para producir 

cuentos de manera coherente y fluida. 

Sin embargo, después de la aplicación de las actividades de aprendizaje mediante 

pictogramas, en el post test se evidenció una mejora significativa, debido a que el 87,5 

% de los estudiantes alcanzó el nivel “Logro esperado” y el 12,5 % se ubicó en el nivel 

“En proceso”, desapareciendo completamente el nivel “En inicio”. Estos resultados 

demuestran que el uso de pictogramas influyó favorablemente en el desarrollo de la 

producción de cuentos, permitiendo que los niños organicen mejor sus ideas, desarrollen 

su imaginación y expresen sus relatos con mayor claridad y creatividad. 

Tabla 5 

Resultado de contraste de estructura narrativa pres test y pos test 

Niveles de Logro 
Pre Test Pos Test 

ni hi% ni hi% 

AD (Logro destacado) 0 0 % 0 0 % 

A (Logro esperado) 0 0 % 7 43,8 % 

B (En proceso) 4 25,5 % 9 56,3% 

C (En inicio) 12 75,5% 0 0 % 
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Total 16 100 % 16 100 % 

Nota: Data obtenida de estructura narrativa con la ficha de observación. 

Interpretación. En la tabla 4 se observa que, en el pre test, el 87,5 % de los niños 

y niñas de 5 años se ubicaron en el nivel “En inicio” y el 12,5 % en el nivel “En proceso”, 

evidenciando dificultades en la producción de cuentos, tales como la organización de 

ideas, secuencia narrativa, creatividad y expresión oral. Asimismo, ningún estudiante 

alcanzó los niveles “Logro esperado” ni “Logro destacado”, lo que demuestra que antes 

de la aplicación de los pictogramas los niños presentaban limitaciones para producir 

cuentos de manera coherente y fluida. 

Sin embargo, después de la aplicación de las actividades de aprendizaje mediante 

pictogramas, en el post test se evidenció una mejora significativa, debido a que el 87,5 

% de los estudiantes alcanzó el nivel “Logro esperado” y el 12,5 % se ubicó en el nivel 

“En proceso”, desapareciendo completamente el nivel “En inicio”. Estos resultados 

demuestran que el uso de pictogramas influyó favorablemente en el desarrollo de la 

producción de cuentos, permitiendo que los niños organicen mejor sus ideas, desarrollen 

su imaginación y expresen sus relatos con mayor claridad y creatividad. 

Tabla 5 

Resultado de contraste de Creatividad y Riqueza de Contenido pres test y post test 

Niveles de Logro 
Pre Test Pos Test 

ni hi% ni hi% 

AD (Logro destacado) 0 0 % 0 0 % 

A (Logro esperado) 0 0 % 7 43,8 % 

B (En proceso) 4 25,5 % 9 56,3% 

C (En inicio) 12 75,5% 0 0 % 

Total 16 100 % 16 100 % 

Nota: Data obtenida de Creatividad y Riqueza de Contenido con la ficha de observación. 

Interpretación. En la tabla 6 se evidencia que, antes de la aplicación de los 

pictogramas, el 87,5 % de los estudiantes se encontraba en el nivel “En inicio” y el 12,5 

% en “En proceso”, demostrando escasa creatividad y riqueza de contenido para asignar 

roles a los personajes, expresar emociones y crear entornos dentro de los cuentos. 

Posteriormente, en el post test, se observó que el 81,3 % de los niños alcanzó el 

nivel “Logro esperado” y el 18,8 % el nivel “En proceso”, desapareciendo el nivel “En 
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inicio”. Estos resultados demuestran que el uso de pictogramas estimuló la imaginación 

y creatividad de los estudiantes, permitiéndoles inventar historias más originales, 

expresar emociones de los personajes y crear ambientes narrativos con mayor 

espontaneidad y seguridad.  

Figura 7 

Resultado de contraste de revisión y mejora del texto pres test y post test  

Niveles de Logro 
Pre Test Pos Test 

ni hi% ni hi% 

AD (Logro destacado) 0 0 % 0 0 % 

A (Logro esperado) 0 0 % 13 81,3 % 

B (En proceso) 1 6,3 % 3 18,8% 

C (En inicio) 15 93,8% 0 0 % 

Total 16 100 % 16 100 % 

Nota. Data obtenida de revisión y mejora del texto con la ficha de observación. 

Interpretación. En la tabla 7 se aprecia que, en el pre test, el 93,8 % de los 

estudiantes se ubicó en el nivel “En inicio” y solo el 6,3 % en el nivel “En proceso”, 

reflejando dificultades para revisar y mejorar sus textos, identificar errores, realizar 

correcciones y enriquecer el contenido de sus producciones orales a partir de los 

pictogramas. 

No obstante, luego de la aplicación de los pictogramas, en el post test el 81,3 % 

de los niños alcanzó el nivel “Logro esperado” y el 18,8 % el nivel “En proceso”, 

desapareciendo completamente el nivel “En inicio”. Esto evidencia que los pictogramas 

contribuyeron significativamente al desarrollo de la capacidad de revisar y mejorar sus 

producciones, favoreciendo la identificación de aspectos por corregir, la reorganización 

de las ideas y el enriquecimiento de los cuentos narrados, logrando una producción más 

clara, coherente y de mejor calidad. 
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4.1.2 A Nivel Inferencial  

Prueba de Normalidad 

Tabla 8 

Prueba de normalidad de Shapiro Wilk 

Pruebas de normalidad 
Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. 

Pre test de producción de cuentos ,398 16 ,000 

Post test de producción de cuentos ,398 16 ,000 

Pre test de estructura narrativa ,546 16 ,000 

Post test de estructura narrativa ,638 16 ,000 

Pre test de creatividad y riqueza de contenido ,398 16 ,000 

Post test de creatividad y riqueza de contenido ,484 16 ,000 

Pre test de revisión y mejora del texto ,273 16 ,000 

Post test de revisión y mejora del texto ,484 16 ,000 

Nota: Datos obtenidos de la Prueba de Shapiro Wilk 

Interpretación. En la tabla 8 se presentan los resultados de la prueba de 

normalidad Shapiro-Wilk aplicada a la variable producción de cuentos y sus 

dimensiones. Los resultados muestran que todas las significancias obtenidas fueron 

menores a 0,05 (p < 0,05), tanto en el pre test como en el post test. Esto indica que los 

datos no presentan una distribución normal. 

En consecuencia, se rechazó la hipótesis nula y se aceptó la hipótesis alterna, 

determinándose que los datos corresponden a una distribución no paramétrica. Por ello, 

para la contrastación de hipótesis se utilizó la prueba estadística no paramétrica de rangos 

con signo de Wilcoxon, la cual permitió comparar los resultados obtenidos antes y 

después de la aplicación de los pictogramas. 

4.2 Prueba de Hipótesis  

4.2.1 Prueba de Hipótesis General 

Ha: Los pictogramas influyen significativamente en la producción de cuentos en 

los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 2024. 

Ho: Los pictogramas no influyen significativamente en la producción de cuentos 

en los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 2024. 

Nivel de Significancia. α = 0,05 

Regla de Decisión. Se describe de la siguiente manera: 
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p >0.05: se acepta la hipótesis nula y se rechaza la hipótesis alterna 

p <0.05: se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna 

Tabla 9 

Prueba de wilcoxon para la variable producción de cuentos entre pre test y pos test 

Estadísticos de prueba 

 

Post test Producción de cuentos – 

Pre test Producción de cuentos 

Z -3,704b 

Sig. asin. (bilateral) ,000 

Nota a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

Nota b. Se basa en rangos negativos. 

Interpretación. En la tabla 9 se observa que el valor de significancia obtenido 

fue de p = 0,000, siendo menor al nivel de significancia establecido de 0,05. Asimismo, 

el valor estadístico Z fue de -3,704. En ese sentido, se rechaza la hipótesis nula (Ho) y se 

acepta la hipótesis alterna (Ha). Por lo tanto, se concluye que los pictogramas influyen 

significativamente en el desarrollo de la producción de cuentos en los niños de 5 años de 

la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 2024. Los resultados evidencian 

que el uso de recursos visuales favoreció la creatividad, la organización de ideas y la 

expresión oral de los estudiantes. 

4.2.2 Prueba de Hipótesis Específica 1 

Ha. Los pictogramas influyen significativamente en la estructura narrativa en los 

niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 2024. 

Ho. Los pictogramas no influyen significativamente en la estructura narrativa en 

los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 2024. 

Nivel de Significancia. α = 0,05 

Regla de Decisión. Se describe de la siguiente manera: 

p >0.05: se acepta la hipótesis nula y se rechaza la hipótesis alterna 

p <0.05: se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna 
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Tabla 10 

Prueba de wilcoxon para la dimensión estructura narrativa entre pre test y pos test 

Estadísticos de pruebaa 

 

Post test estructura narrativa  

 Pre test estructura narrativa 

Z -3,272b 

Sig. asin. (bilateral) ,001 

Nota a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

Nota b. Se basa en rangos negativos. 

Interpretación. En la tabla 10 se evidencia que el valor de significancia fue de p 

= 0,001, el cual es menor a 0,05. Asimismo, el estadístico Z alcanzó un valor de -3,272. 

En consecuencia, se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna. 

Por consiguiente, se concluye que los pictogramas influyen significativamente en 

el desarrollo de la estructura narrativa en los niños de 5 años. Esto demuestra que el uso 

de imágenes secuenciales ayudó a los estudiantes a organizar los acontecimientos de sus 

cuentos de manera lógica y coherente. 

4.2.3 Prueba de hipótesis Específica 2 

Ha. Los pictogramas influyen significativamente en la creatividad y riqueza de 

contenido en los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 

2024. 

Ho. Los pictogramas no influyen significativamente en la creatividad y riqueza 

de contenido en los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, 

Huanta 2024. 

Nivel de Significancia. α = 0,05 

Regla de Decisión. Se describe de la siguiente manera: 

p >0.05: se acepta la hipótesis nula y se rechaza la hipótesis alterna 

p <0.05: se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna 
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Tabla 11 

Prueba de wilcoxon para la dimensión creatividad y riqueza de contenido entre pre test 

y pos test 

Estadísticos de pruebaa 

 

Post test creatividad y riqueza de contenido  

Pre test creatividad y riqueza de contenido 

Z -3,666b 

Sig. asin. (bilateral)  ,000 ,000 

Nota a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

Nota b. Se basa en rangos negativos. 

Interpretación. En la tabla 11 se aprecia que el valor de significancia fue de p = 

0,000, siendo menor al nivel de significancia de 0,05, mientras que el estadístico Z 

alcanzó el valor de -3,666. En consecuencia, se rechaza la hipótesis nula y se acepta la 

hipótesis alterna. 

Por ello, se concluye que los pictogramas influyen significativamente en el 

desarrollo de la creatividad y riqueza de contenido en los niños de 5 años. Los estudiantes 

lograron crear historias más originales, expresar emociones y representar escenarios con 

mayor libertad y espontaneidad. 

4.2.4 Prueba de Hipótesis Específica 3 

Ha. Los pictogramas influyen significativamente en la revisión y mejora del texto 

en los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 2024. 

Ho. Los pictogramas no influyen significativamente en la revisión y mejora del 

texto en los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 

2024. 

Nivel de Significancia. α = 0,05 

Regla de Decisión. Se describe de la siguiente manera: 

p >0.05: se acepta la hipótesis nula y se rechaza la hipótesis alterna 

p <0.05: se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna 
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Tabla 12 

Prueba de wilcoxon para la dimensión revisión y mejora del texto entre pre test y pos 

test 

Estadísticos de pruebaa 

 

Post test revisión y mejora del texto 

Pre test revisión y mejora del texto 

Z -3,704b 

Sig. asin. (bilateral)  ,000 ,000 

Nota a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

Nota b. Se basa en rangos negativos. 

Interpretación. En la tabla 12 se evidencia que el valor de significancia fue de p 

= 0,000, menor a 0,05, y el valor estadístico Z fue de -3,704. Por ello, se rechaza la 

hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna. 

En tal sentido, se concluye que los pictogramas influyen significativamente en el 

desarrollo de la revisión y mejora del texto de los niños de 5 años. Los resultados 

muestran mejoras en la capacidad para revisar sus producciones, identificar aspectos que 

requieren corrección, reorganizar las ideas y enriquecer el contenido de los cuentos, 

logrando producciones más claras, coherentes y de mejor calidad. 

4.3 Discusión de Resultados 

De acuerdo al objetivo general, el uso de pictogramas influye significativamente 

en la producción de cuentos en los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de 

Palmayocc, Huanta 2024. El valor de significancia asintótica obtenida es de 0,000, lo 

cual es inferior al 0,05, este resultado indica que los estudiantes mejoraron su capacidad 

para producir cuentos de manera estructurada y creativa. Por ende, los resultados indican 

que en la prueba de pre test, el nivel alcanzado en inicio es de 87,5% (14) de estudiantes 

y en proceso 12,5% (2) de estudiantes. En la prueba pos test, los resultados muestran una 

mejora significativa, ya que el 87,5% (14) de estudiantes alcanzó el nivel de logro 

esperado y un 12,5% (2) estudiantes del grupo experimental, obtuvo el nivel de logro en 

proceso. Este resultado es consistente con lo expuesto por Silva et al. (2014), quienes 

sostienen que el uso de recursos visuales favorece significativamente el desarrollo de las 

habilidades narrativas en la primera infancia, permitiendo a los niños organizar mejor sus 

ideas y producir relatos más coherentes. Asimismo, coincide con FitzPatrick (2026), 
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quien sostiene que la instrucción con apoyo visual y gramática narrativa impacta 

positivamente en la habilidad narrativa oral de los niños en edad preescolar. Si se refleja 

su teoría en este resultado. Asimismo, con la teoría de Callaghan (1999), quien menciona 

que la comprensión y producción pictogramas se facilita mediante factores sociales y 

comunicativos, permitiendo a los niños representar y comunicar ideas de forma efectiva. 

Este proceso se observa en la mejora progresiva de las narraciones. 

De acuerdo al objetivo específico 1, uso de pictogramas influye 

significativamente en el desarrollo de la estructura narrativa de los niños y niñas de 5 

años, el valor de significancia asintótica obtenida es de p = 0,000, lo cual es inferior al 

0,05, es decir, demostraron mejoras en la organización secuencial, introducción de 

personajes, desarrollo y cierre de la historia. Estos resultados evidencian que la prueba 

de pre test, en inicio el nivel alcanzado es de 75,5% (12) estudiantes y en proceso 25,5% 

(4) estudiantes. En la prueba de pos test, los resultados muestran una mejora favorable, 

ya que el 43,8% (7) estudiantes alcanzaron el nivel de logro esperado y un 56,3% (9) 

estudiantes de grupo experimental, obtuvieron el nivel de logro en proceso. Se 

identificaron que la dimensión estructura narrativa, después del experimento se obtuvo 

que en el nivel satisfactorio el porcentaje de los estudiantes mejoró en la coherencia y 

lógica narrativa. Este resultado es consistente con lo expuesto por Gastelo (2021), quien 

sostiene que los talleres de pictogramas potencian la producción de cuentos al mejorar la 

estructura de los textos. Asimismo, la teoría de Velarde (2019), quien sostiene que el uso 

de pictogramas es efectivo para desarrollar la producción de textos orales, mostrando 

incrementos notables en los niveles de logro. Si se refleja sus teorías en este resultado. 

Según el objetivo específico 2, uso de pictogramas influye significativamente en 

la creatividad y riqueza de contenido de texto de los niños y niñas de 5 años, el valor de 

significancia asintótica obtenida es de p = 0,000, lo cual es inferior al 0,05. El resultado 

de la hipótesis, indica que los estudiantes son capaces de inventar historias originales, 

asignar roles, expresar emociones y crear entornos. En la prueba de pre test, el nivel 

alcanzado en inicio es de 87,5% (14) estudiantes y en proceso 12,5% (2) estudiantes. En 

la prueba de pos test, los resultados evidencian una mejora significativa, ya que el 81,3% 

(13) estudiantes alcanzaron el nivel de logro esperado, y un 18,8% (3) estudiantes de 

grupo experimental, obtuvieron el nivel de logro en proceso. Se identificaron que la 

dimensión creatividad y riqueza de contenido, después del experimento se obtuvo que en 

el nivel satisfactorio el porcentaje de los estudiantes desarrollan originalidad y 
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espontaneidad narrativa. Estos datos se alinean con los resultados de Chevarria (2021), 

quienes reportaron mejoras en la promoción de la lectura y creación de cuentos mediante 

pictogramas. Asimismo, con la teoría de De la Cruz (2021), quien sostiene que la técnica 

del pictograma mejora significativamente el lenguaje y la expresión creativa en niños de 

5 años. Si se refleja sus teorías en este resultado. 

De acuerdo al objetivo específico 3, el uso de pictogramas influye 

significativamente en el desarrollo de la revisión y mejora del texto en los niños y niñas 

de 5 años. El valor de significancia asintótica obtenida es de p = 0,000, lo cual es inferior 

a 0,05. Este resultado de la prueba de hipótesis evidencia que los niños demostraron una 

mayor capacidad para revisar sus producciones, identificar aspectos que requerían 

corrección, reorganizar las ideas y enriquecer el contenido de los cuentos. En la prueba 

de pre test, el nivel alcanzado en inicio fue de 93,8 % (15) estudiantes y el 6,3 % (1) se 

ubicó en el nivel en proceso. En la prueba de pos test, los resultados evidencian una 

mejora significativa, ya que el 81,3 % (13) estudiantes alcanzaron el nivel de logro 

esperado y el 18,8 % (3) estudiantes del grupo experimental obtuvieron el nivel de logro 

en proceso. En tal sentido, se demostró que, en la dimensión revisión y mejora del texto, 

el mayor porcentaje de los estudiantes logró ubicarse en el nivel satisfactorio, 

permitiéndoles revisar sus producciones, reorganizar las ideas, incorporar mejoras y 

lograr cuentos más claros, coherentes y de mayor calidad. Este resultado es consistente 

con la teoría de Contreras y Rojas (2017), quienes determinaron que las imágenes 

secuenciales (similares a los pictogramas) influyen significativamente en la producción 

de textos, favoreciendo la organización y revisión de las ideas durante el proceso de 

escritura. Asimismo, coincide con lo señalado por Camino et al. (2019), quienes destacan 

el uso de los pictogramas en el área de Comunicación para fortalecer la producción 

textual mediante la organización, revisión y mejora de las narraciones. Estas teorías se 

reflejan en los resultados obtenidos, ya que evidencian que el empleo de pictogramas 

favoreció la capacidad de los niños para revisar y mejorar sus producciones, alcanzando 

un mejor desempeño en esta dimensión.  
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CONCLUSIONES 

1. Se concluyó que los pictogramas influyen significativamente en el desarrollo de 

la producción de cuentos en los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial 

de Palmayocc, Huanta 2024. Esta conclusión se sustenta en la prueba de 

Wilcoxon, donde se obtuvo un valor Z = -3,704 y un nivel de significancia de p 

= 0,000 < 0,05, permitiendo rechazar la hipótesis nula y aceptar la hipótesis 

alterna. Asimismo, los resultados descriptivos evidencian una mejora 

significativa, ya que en el post test el 87,5 % (14) de los estudiantes alcanzó el 

nivel de “Logro esperado” y el 12,5 % (2) se ubicó en el nivel “En proceso”, 

desapareciendo completamente el nivel “En inicio”. Estos resultados demuestran 

que el uso de pictogramas favoreció la organización de ideas, la creatividad, la 

secuencia narrativa y la expresión oral durante la producción de cuentos. 

2.  Respecto al primer objetivo específico, se concluyó que los pictogramas influyen 

significativamente en el desarrollo de la estructura narrativa en los niños de 5 años 

de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 2024. El análisis 

estadístico mediante la prueba de Wilcoxon arrojó un valor Z = -3,272 y una 

significancia de p = 0,001 < 0,05, lo que permitió rechazar la hipótesis nula. Los 

resultados obtenidos muestran que el 43,8 % (7) de los estudiantes alcanzó el 

nivel de “Logro esperado” y el 56,3 % (9) se ubicó en el nivel “En proceso”, 

eliminándose completamente el nivel “En inicio”. Esto indica que los niños 

lograron mejorar la introducción de personajes y escenarios, el desarrollo 

secuencial de los acontecimientos y el cierre coherente de sus narraciones. 

3. Respecto al segundo objetivo específico, se concluyó que los pictogramas 

influyen significativamente en el desarrollo de la creatividad y riqueza de 

contenido, en los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, 

Huanta 2024. La prueba de Wilcoxon evidenció un valor Z = -3,666 y una 

significancia de p = 0,000 < 0,05, permitiendo rechazar la hipótesis nula. Los 

resultados descriptivos muestran que el 81,3 % (13) de los estudiantes alcanzó el 

nivel de “Logro esperado” y el 18,8 % (3) se ubicó en el nivel “En proceso”. Estos 

resultados evidencian que los niños desarrollaron una mayor capacidad para 

asignar roles a los personajes, expresar emociones y crear escenarios 

imaginativos, produciendo historias más originales y creativas. 
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4. Respecto al tercer objetivo específico, se concluyó que los pictogramas influyen 

significativamente en el desarrollo de la revisión y mejora del texto en los niños 

de 5 años de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, Huanta 2024. El 

análisis estadístico mediante la prueba de Wilcoxon reportó un valor Z = -3,704 

y una significancia de p = 0,000 < 0,05, permitiendo rechazar la hipótesis nula y 

aceptar la hipótesis alterna. Los resultados descriptivos evidenciaron que el 81,3 

% (13) de los estudiantes alcanzó el nivel de “Logro esperado” y el 18,8 % (3) se 

ubicó en el nivel “En proceso”. Esto demuestra que los niños mejoraron 

significativamente su capacidad para revisar y mejorar sus producciones, 

identificando aspectos que requerían corrección, reorganizando sus ideas y 

enriqueciendo el contenido de los cuentos, logrando producciones más claras, 

coherentes y de mejor calidad. 
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RECOMENDACIONES 

1. A la directora de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, se recomienda 

promover capacitaciones y talleres dirigidos a las docentes sobre el uso de 

pictogramas como estrategia didáctica innovadora, con la finalidad de fortalecer 

la producción de cuentos y las habilidades comunicativas de los niños y niñas del 

nivel inicial. 

2. A las docentes de la Institución Educativa Inicial de Palmayocc, se recomienda 

incorporar permanentemente el uso de pictogramas en las actvidades de 

aprendizaje, especialmente en las actividades relacionadas con la narración de 

cuentos, expresión oral y desarrollo de la creatividad, favoreciendo aprendizajes 

significativos y participativos. 

3. A las docentes de educación inicial básica, se recomienda emplear recursos 

visuales y estrategias lúdicas como los pictogramas para estimular la creatividad, 

la secuencia narrativa y la revisión y mejora del texto, de los estudiantes 

considerando las necesidades e intereses propios de la primera infancia. 

4. A los padres de familia, se recomienda fortalecer en el hogar las actividades de 

narración y creación de cuentos, con el propósito de estimular la comunicación la 

creatividad y la interacción familiar de los niños. 
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años de la Institución 

Educativa Inicial de 

Palmayocc, Huanta 2024? 

 

¿En qué medida influye 

los pictogramas en la 

revisión y mejora del texto 

en los niños de 5 años de la 

Institución Educativa 

Determinar la influencia 

de los pictogramas en el 

desarrollo de la estructura 

narrativa en los niños de 5 

años de la Institución 

Educativa Inicial de 

Palmayocc, Huanta 2024. 

 

Objetivo específico:  

Determinar la influencia 

de los pictogramas en el 

desarrollo de la estructura 

narrativa en los niños de 5 

años de la Institución 

Educativa Inicial de 

Palmayocc, Huanta 2024. 

 

Determinar la Influencia 

de los pictogramas en la 

creatividad y riqueza de 

contenido en los niños de 5 

años de la Institución 

Educativa Inicial de 

Palmayocc, Huanta 2024. 

 

Determinar la influencia 

de los pictogramas en la 

revisión y mejora del texto 

en los niños de 5 años de la 

Institución Educativa 

Los pictogramas 

influyen 

significativamente para 

el desarrollo de la 

producción de cuentos en 

los niños de 5 años de la 

Institución Educativa 

Inicial de Palmayocc, 

Huanta 2024. 

 

Hipótesis especifico  

Los pictogramas 

influyen 

significativamente en el 

desarrollo de la 

estructura narrativa en 

los niños de 5 años de la 

Institución Educativa 

Inicial de Palmayocc, 

Huanta 2024. 

 

Los pictogramas 

influyen 

significativamente en el 

desarrollo la creatividad 

y riqueza de contenido 

en los niños de 5 años de 

la Institución Educativa 

Inicial de Palmayocc, 

Huanta 2024. 

Variable 

Independiente  

Pictogramas 

 

Dimensiones  

Planificación  

Textualización 

Revisión 

Publicación 

 

Variable 

dependiente 

Producción de 

Cuentos 

 

Dimensiones: 

Estructura 

Narrativa 

Creatividad y 

Riqueza de 

Contenido 

Revisión y 

Publicación de 

Contenido 

Enfoque: cuantitativo 

Tipo: Investigación 

aplicada 

Métodos: 

Método general  

Método específicos 

Diseño de investigación 

experimental 

E: 01           X       02 

Donde: 
G.E. Grupo Experimental. 

01: Pre Test 

02: Post Test 

X: Manipulación de la 

Variable Independiente. 

Población. 
La población de estudio 

está conformada 16 

estudiantes  

Técnica muestreo: 

Muestra Censal 

Técnica 

Observación 

Experimentación 

 

Instrumento 

Ficha de Observación  

Material de Experimentación 

 

Validez 

Por juicio de expertos 

 

Confiabilidad 

Alfa de cronbach 

 



 

Inicial de Palmayocc, 

Huanta 2024? 

Inicial de Palmayocc, 

Huanta 2024. 

 

 

Los pictogramas 

influyen 

significativamente en el 

desarrollo de la revisión 

y mejora del texto en los 

niños de 5 años de la 

Institución Educativa 

Inicial de Palmayocc, 

Huanta 2024. 

  



 

Anexo 6 

Matriz de operacionalización de variables 

Variables Definición conceptual 
Definición operacional 

Dimensiones Indicadores 
Escala de 
medición 

Variable 

independiente 

 

Pictograma 

Los pictogramas son un 
símbolo y/o

 una 

representación gráfica que 

se utiliza para expresar 

una idea. Donde los niños 

logran planificar, 

textualizar el cuento 

producido mediante 

pictogramas, para luego 

hacer una revisión con la 

docente y proseguir a su 

publicación con la 

narración de los niños 

(Lascano, 2019). 

Se diseñó el material 
experimental y se 

desarrolló mediante 10 

sesiones de aprendizaje. 

Planificación  Saberes previos 
 Selección de recursos 

 Identificación de público 

Nominal 

No aplica 

Textualización 
 Uso de recursos en la producción 
 Creatividad en la producción del 

cuento 
 Participación activa para la producción 

Revisión 
 Revisión de manera colaborativa 
 Evaluación de cuento producido 

 Retroalimentación 

Publicación 
 Publicación final del cuento 
 Expresión oral 

 Reflexión sobre la producción de 

cuento 

Variable 

Dependiente 

 

Producción de 

cuentos 

La producción de textos se 

refiere a los procesos que 

los estudiantes llevan a 

cabo cuando tienen la 

necesidad de 

comunicarse. Esto implica 

establecer un objetivo de 

producir textos haciendo 

uso de su imaginación 

para que creen textos con 

Esta variable se evaluó 
mediante una ficha de 

observación consistente 

en 10 ítems, que se 

evaluó antes y después 

de la aplicación de la 

propuesta experimental. 

Estructura 

narrativa 

 Introducción clara de personajes y 
escenario 

 Desarrollo secuencial de la historia 

 Cierre de la historia 

Ordinal 

 

En inicio (C) 

En proceso 

(B) 

Logro esperado 
(A) Logro 
destacado (AD) 

Creatividad 

y riqueza 

de 

contenido 

 Asignar roles a los personajes del 
cuento 

 Crea emociones que expresan 

los personajes del cuento 

 Tiene la capacidad para crear entornos 

en 

el cuento 



 

coherencia y lo expongan 

con fluidez. (Chanta, 

2020). 

la 

revisión 

y mejora 

del texto 

 Sugerencias de modificación 
 Justificación de sugerencias 
 Mejora del texto 

 

  



 

Anexo 7 

Matriz instrumental 

Variables 
Dimensiones Indicadores N° ítems 

Técnicas Instrumentos Escala valoración 

V
a

ri
a

b
le

 i
n

d
ep

en
d

ie
n

te
 

P
ic

to
g
r
a

m
a
s 

Planificación Saberes previos Se aplicará 10 sesiones 

experimentales empleando el 

juego libre en los sectores: 

planificación y organización, 

desarrollo del juego, 

socialización, representación 

metacognición y orden. 

Experimento Plan de 

aplicación 

experimental 

Nominal No aplica 
Selección de recursos 
Identificación de público 

 
Textualización 

Uso de recursos en la 
producción 
Creatividad en la 
producción del cuento 
Participación activa para la 
producción 

 
Revisión 

Revisión de manera 
colaborativa 
Evaluación de cuento 
producido 
Retroalimentación 

 
Publicación 

Publicación final del 
cuento 
Expresión oral 
Reflexión sobre la 
producción de cuento 

V
a
r
ia

b
le

 

d
e
p

e
n

d
ie

n
te

 

P
ro

d
u

cc
ió

n
 d

e 

cu
en

to
s 

Estructura narrativa  

Introducción clara de 

personajes y escenario 

Identifica a los personajes al 
inicio del cuento 

Observación Ficha de 

observación 

Ordinal AD: 

Logro 

destacado. 

A: Logro 

esperado. 

B: En 

proceso. 

C: En 

inicio. 

Menciona el lugar donde 
ocurre el cuento 

Desarrollo secuencial de la 

historia 

Utiliza conectores para avanzar 
la producción de cuento 
Describe acciones que ayudan a 
construir el cuento 

Cierre de la historia 
Presenta una solución al 
problema planteado en el 
cuento 
Finaliza manteniendo relación 
con el nudo del cuento 

 

 

 

Asignar roles a los 

personajes del cuento 

Asigna roles a los personajes 
Asigna roles de protagonismo a 
un personaje 

 Crea emociones en los 
personajes del cuento 



 

Creatividad y 

riqueza de 

contenido 

Crea emociones que 

expresan los personajes del 

cuento 

Hace que las emociones de los 
personajes cambien en cada 

escena 

 

Tiene la capacidad para 

crear entornos en el cuento 

Los personajes realizan 
acciones relacionados con el 
entorno 

creado 
Crea el tiempo en el entorno 

Revisión y 

mejora del 

texto 

Sugerencias de 

modificación 

Identifica aspectos de su cuento 
que pueden mejorarse. 
Propone sugerencias para 
enriquecer el contenido de su 
cuento  

Justificación de 

sugerencias 

Explica las razones de las 
modificaciones que propone 
Sustenta sus sugerencias para 
mejorar la organización 

 

Mejora del texto 

Presenta una versión con las 
mejoras realizadas. 

Incorpora las sugerencias 

durante la revisión 

 

  



 

Anexo 8 

Instrumento de recolección de datos 

 

Producción de Cuentos 
 

 

N° 

 

 

NOMBRES Y 

APELIDOS 

Estructura narrativa Creatividad y riqueza de contenido Revisión y mejora del texto 

 

In
tr

o
d
u

cc
ió

n
 c

la
ra

 

d
e 

p
er

so
n

aj
es

 y
 

es
ce

n
ar

io
 

  

D
es

ar
ro

ll
o

 

se
cu

en
ci

al
 d

e 
la

 

h
is

to
ri

a 

  C
ie

rr
e 

d
e 

la
 h

is
to

ri
a 

 

A
si

g
n
ar

 r
o

le
s 

a 
lo

s 

p
er

so
n

aj
es

 d
el

 

cu
en

to
 

 

C
re

a 
em

o
ci

o
n

es
 

q
u

e 
ex

p
re

sa
n

 l
o

s 

p
er

so
n

aj
es

 d
el

 

cu
en

to
 

 

T
ie

n
e 

la
 c

ap
ac

id
ad

 

p
ar

a 
cr

ea
r 

en
to

rn
o

s 

en
 e

l 
cu

en
to

 

 

S
u

g
er

en
ci

as
 d

e 

m
o

d
if

ic
ac

ió
n
 

 

Ju
st

if
ic

ac
ió

n
 d

e 

su
g
er

en
ci

as
 

   

M
ej

o
ra

 d
el

 t
ex

to
 

 

Id
en

ti
fi

ca
 a

 l
o
s 

p
er

so
n

aj
es

 a
l 

in
ic

io
 d

el
 c

u
en

to
 

M
en

ci
o

n
a 

el
 l

u
g

ar
 d

o
n

d
e 

o
cu

rr
e 

el
 c

u
en

to
 

 U
ti

li
za

 c
o

n
ec

to
re

s 
p

ar
a 

av
an

za
r 

la
 p

ro
d

u
cc

ió
n

 d
e 

cu
en

to
 

D
es

cr
ib

e 
ac

ci
o

n
es

 q
u

e 
ay

u
d

an
 a

 c
o

n
st

ru
ir

 e
l 

cu
en

to
 

 P
re

se
n
ta

 u
n

a 
so

lu
ci

ó
n

 a
l 

p
ro

b
le

m
a 

p
la

n
te

ad
o

 e
n

 

el
 c

u
en

to
 

F
in

al
iz

a 
m

an
te

n
ie

n
d

o
 r

el
ac

ió
n

 c
o
n

 e
l 

n
u
d

o
 d

el
 

cu
en

to
 

 A
si

g
n
a 

ro
le

s 
a 

lo
s 

p
er

so
n

aj
es

 

A
si

g
n
a 

ro
le

s 
d

e 
p

ro
ta

g
o
n

is
m

o
 a

 u
n

 p
er

so
n

aj
e 

 C
re

a 
em

o
ci

o
n

es
 e

n
 l

o
s 

p
er

so
n

aj
es

 d
el

 c
u

en
to

 

H
ac

e 
q

u
e 

la
s 

em
o

ci
o
n

es
 d

e 
lo

s 
p

er
so

n
aj

es
 

ca
m

b
ie

n
 e

n
 c

ad
a 

es
ce

n
a 

 L
o

s 
p

er
so

n
aj

es
 r

ea
li

za
n

 a
cc

io
n

es
 r

el
ac

io
n

ad
o
s 

co
n

 e
l 

en
to

rn
o
 

cr
ea

d
o
 

C
re

a 
el

 t
ie

m
p

o
 e

n
 e

l 
en

to
rn

o
 

 Id
en

ti
fi

ca
 a

sp
ec

to
s 

d
e 

su
 c

u
en

to
 q

u
e 

p
u

ed
en

 

m
ej

o
ra

rs
e.

 

P
ro

p
o
n

e 
su

g
er

en
ci

as
 p

ar
a 

en
ri

q
u

ec
er

 e
l 

co
n
te

n
id

o
 d

e 
su

 c
u

en
to

 

 E
x
p

li
ca

 l
as

 r
az

o
n

es
 d

e 
la

s 
m

o
d
if

ic
ac

io
n

es
 q

u
e 

p
ro

p
o
n

e 

S
u

st
en

ta
 s

u
s 

su
g

er
en

ci
as

 p
ar

a 
m

ej
o

ra
r 

la
 

o
rg

an
iz

ac
ió

n
 

 P
re

se
n
ta

 u
n

a 
v

er
si

ó
n

 c
o

n
 l

as
 m

ej
o

ra
s 

re
al

iz
ad

as
. 

In
co

rp
o

ra
 l

as
 s

u
g

er
en

ci
as

 d
u

ra
n

te
 l

a 
re

v
is

ió
n

 

  

1                              

2                              

3                              



 

Anexo 9 

Juicio de Expertos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Anexo 10 

Prueba de Confiabilidad del Instrumento 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Anexo 11 

Prueba de Pre Test 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

Anexo 12 

Prueba de Pos test 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Anexo 13 

Plan de Aplicación 

PLAN DE APLICACIÓN 

I. Objetivos 

1.1.Objetivo General: Poner en práctica de manera sistemática las acciones 

consideradas para el proceso de acopio de información del proyecto de 

investigación 

1.2.Objetivos Específicos 

 Cumplir con las acciones de coordinación antes del inicio de la parte 

experimental del trabajo. 

 Cumplir con los procesos de preparación de las sesiones experimentales 

 Aplicar el instrumento de acopio de datos (Pre test y Post test) 

 Desarrollo de las actividades de aprendizaje experimentales. 

 Evaluar el proceso de acopio de información 

II. Justificación  

Este plan de acciones se diseña con el propósito de establecer un trabajo coordinado 

y sistemático con las personas responsables, asegurando la obtención puntual de las 

autorizaciones necesarias y garantizando un desarrollo ordenado en el proceso de 

recolección y posterior sistematización de los datos del proyecto de investigación. 

III.  Planificación de las Actividades del Plan de Aplicación 

 

 Día 1 Día 2 Día 3 Día 4 Día 5 

Nombre de 

la actividad 

de 

aprendizaje. 

Aplicar el pre 

test 

Creamos 

cuento del 

tejido 

Creamos un 

cuento de la 

siembra 

Creamos un 

cuento de los 

animales 

andinos 

Creamos un 

cuento de la 

cosecha de 

maíz 

 Día 6 Día 7 Día 8 Día 9 Día 10 

Nombre de 

la actividad 

de 

aprendizaje 

Creamos un 

cuento del 

planeta 

Creamos un 

cuento del 

zorro y el cuy 

Creamos un 

cuento de las 

plantas 

medicinales 

Creamos un 

cuento de la 

tanta wawa 

Creamos un 

cuento del 

toro 

encantado 

 Día 11 Día 12    



 

Nombre de 

la actividad 

de 

aprendizaje 

Creamos un 

cuento 

andino 

Aplicar el pos 

test con ficha 

de 

observación 

   

 

 

 

 

 

 

Practicante. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

Anexo 14 

Carta de Consentimiento Informado para la Ejecución del Proyect 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

Anexo 5 

Evidencias Fotográficas 

Figura 1 

Pilotaje en la IEI N° 429-25 "San Juan de Miraflores" 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Desarrollo de pilotaje para evaluar la viabilidad y claridad de la ficha de 

observación.  

Figura 2 

Estructura para la Producción de Cuento 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Estructura a seguir en la aplicación del material de experimentación 

 

 

 

 

 

 



 

Figura 3 

Revisión y Mejora de Cuento 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Desarrollo de la revisión del cuento creado a través de la participación de uno 

de los niños de 5 años. 

Figura 4 

Producción de Cuento Escrito por los Niños 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Ficha de aplicación donde evidencia el desarrollo de producción de cuento 

escrito por los niños de 5 años. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Figura 5 

Producción de Cuento  

 

 

 

 

 

Nota. Cuento producido a través de la estrategia propuesto por MINEDU “Los Niños 

dictan y la Maestra Escribe” 

 

 

 

. 

 


