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PRESENTACION

El presente trabajo de investigacion, titulado “Juegos cooperativos para el
desarrollo del trabajo colaborativo de los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa
Inicial N.° 82 Ongoy, 2024”, se desarrollo con la finalidad de emplear los juegos

cooperativos para favorecer el trabajo colaborativo en los nifios de educacién inicial.

La investigacion surgio del interés por fortalecer las habilidades que permiten a
los nifios relacionarse con sus comparieros, participar en actividades compartidas, asumir
responsabilidades y actuar con autonomia. En este sentido, los juegos cooperativos
constituyeron una estrategia pedagogica orientada a promover la participacion conjunta

y la consecucion de objetivos comunes.

El estudio comprendio la aplicacion de una evaluacion inicial y una evaluacion
final a una muestra de diez estudiantes de cuatro afios. Para recoger la informacién se
utilizo la técnica de observacion y una ficha de observacion. Los datos obtenidos fueron
procesados mediante procedimientos estadisticos descriptivos e inferenciales, lo que

permitié comparar los resultados antes y después de la intervencion.

El documento presenta el planteamiento del problema, los fundamentos teoricos,
la metodologia, los resultados y su discusién, asi como las conclusiones y
recomendaciones derivadas de la investigacion. De esta manera, busca aportar
informacion sobre el uso de los juegos cooperativos como estrategia pedagogica para

favorecer el trabajo colaborativo durante la educacion inicial.



DECLARACION JURADA DE AUTENTICIDAD

VARGAS AREVALO, NELIDA, identificada con DNI N.2 31477612,

_vaddmmldcgsudimdesdwacibnlnicmmmmnwﬂangoedch
ica Publica “José Salvador Cavero Ovalle™ de

Inicial N.° 82 Ongoy, 2024”7, al amparo

iento Administrativo General y demds normas conexas, declaro bajo juramento

- El‘l‘mbajodzlnvaﬁgacibnesdemiamoﬁa- '

B Hempemdolnsmrmmwcnimpamlafommwndembajowadémicmpor
lomto.elmbajomhuidophgiadomning\mdemm

3, mmmmauimlmmmmwaymmmmm

wmlopmidmeonsiguienumte.dichosmﬂmdoswnsﬁmMmapom

autores), autoplagio (presentar como nuevo
que ya ha sido publicado), pirateria (uso

falsiﬁmién(presenmrfalmemclu
sanciowqucdenﬁacciénsedeﬁm

mistainstimiomluotrodoctma\wadi
divulgacion del documentocnlaseondiciom
mmmpcﬁordeamdios.

falsos), plagio (informacion sin citar a
algin trabajo de investigacion propio
ilegal de informacion ajena) ©
ideas de otros), asmnolasoonsecnemiasy
sometiéndomealmmciomthw

DNI N° 31477612

Xiii



Xiv

INDICE DE CONTENIDO

AGRADECIMIENTO ...t Xi
PRESENTACION ..ottt Xii
DECLARACION JURADA DE AUTENTICIDAD ......cooevivreeiereeeeeeevesseneessenes Xiii
INDICE DE CONTENIDO......ccccccovieeeeeiieeeeeee e, iError! Marcador no definido.
INDICE DE ANEXO ...ttt sttt neas Xvii
INDICE DE TABLA ...t Xviii
RESUMEN ...ttt e e st e e st e e e s e e e snt e e e anteeeaneeeennes XiX
N = S I ¥ 3 R XX
PISTQILLQA .ottt e eeeeeseee e st esees s s e es e s es s eseseses e es s s eeesenened XXi
INTRODUGCCION. ...ttt b et nneenneas xXii
CAPITULO I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DescripCion del Problema..........ccociiiiiiiiiieee e 24
1.2 Formulacion del Problema ... 25
1.1.1  Problema GeNEral ..........ccccoiiiiiiiiieei e 25
1.1.2  Problemas ESPECITICOS. .....ccuiiieiieieiiesieiesie st 25
A O o] 1=] £\ OO PR USUPUPOUPTPPRTRPRPON 26
1.2.1  ODJEtiVO GENEIAL ..o e 26
1.2.2  ODbjetivos ESPECITICOS ....ccuviiiiieiiicii e 26
1.3 JUSHFICACION ...ttt 26
1.3.1 Justificacion por Implicancias PractiCas..........cocooevreneiineneneiese e 26
1.3.2  Justificacion por Valor TEOMICO ........coeviirerieisesieeee e 26
1.3.3  Justificacion MetodoIOQICa...........coeviiiieiieiie it 27

CAPITULO Il
MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION



2.1

2.1.1

2.1.2

2.1.3

2.2

2.2.1

2.2.2

2.3

2.4

24.1

2.4.2

2.5

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

3.6

3.7

3.7.1

3.7.2

3.8

4.1

XV

Antecedentes del Problema ... 28
INEEINACIONAIES.........eiiiiiiciiceee e 28
AN F: Tod T - 1 S 29
o7 S 31
o R I=To g or: ST 32
JUEQOS COOPEIALIVOS ... .ecviiiiieiiie ittt te ettt e b e snaeeree e 32
Trabajo ColaboratiVo...........cccueiuiiieiece e 36
Definicidn de TErminos BASICOS .........cccvvviveieierieiese e 41
Hipotesis de 1a INVEStIGACION ..o 42
HIPOLESIS GENEIAL ......cviiiieie et 42
HIPOtESIS ESPECITICAS. ... ccvveviiieiieeiccees et 42
Cuadro de Operacionalizacion de las Variables de Estudio............cccccvevvenennen, 43

CAPITULO Il
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

TIPO dE ESTUAIO......cuviiiicecc e 45
MELOAO & ESUTIO. ... .c.viiviiiiiiiiiieiieiee e 45
Disefio de INVESLIGACION ......ccoviiviieiiiiieese e 46
PODIACION Y IMUBSEIA ...t 47
TECNICAS 8 MUEBSIIEO ..ottt 47
Teécnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos...........ccocvevvviiierenenencseene, 47
Validez y Confiablidad.............cooviiiiiiiiiic e 48
BV 11T [ SRS 48
ConfIabTIAA. ......ooveiee e 48
Técnicas de Procesamiento y Analisis e Interpretacion de Datos. ..................... 49

CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION DE LA INVESTIGACION

Presentacion de RESUITATOS .......ooveee oot 50



XVi

4.1.1 Resultados DESCHIPLIVOS ......cccueeiiieiiieiiiecie ittt 50
4.1.2 Resultados de la Prueba de Normalidad..........c.ccoceoviireiiniiiniinececsceees 53
4.1.3 Resultados de la Prueba de HIPOESIS .........ccooiiiiiiiie e 53
4.2 DiscuSiOn de RESUIAUOS. .......c.evererierieieieeie e 56
CONGCLUSIONES ...ttt bttt b e e be e sane e nne e e 59
RECOMENDACIONES ...t 60
REFERENCIAS ... 61
ANEXOS ettt e et st e e re e anae e 65



XVii

INDICE DE ANEXO

Anexo 1 Resolucion de aprobacidn de proyecto. .........cceevveieieeieecie s 66
Anexo 2 Resolucion de eXpedito de tESIS.......civiiiiieriee e 69
Anexo 3 R.D. autorizacion de SuStentaCiOn............ccvveeirivireeniiiereessireeeessieeeessneneeesenes 72
Anexo 4 R:D Nominacion de JUradosS.........ccceiviiieiieieiere e 74
ANEX0 5 Matriz de CONSISTENCIA. ....veivieiiiieiiieie et 76
ANEX0 6 Matriz OPEraCional ...........cccveieiiiiieie e 79
ANEX0 7 Matriz INStrUMENTAL.........ooiiiie e 81
Anexo 8 Instrumento de recolecCion de datosS..........ocviereireieieiseeee s 83
Anexo 9 Validacion por juiCio de eXPEIOS .........ccuiviieierierierie e 84
Anexo 10 Prueba de confiabilidad del iNStrumento ...........ccocceeveviniiiiiiiiece, 87
Anexo 11 Matriz de datoS PRE TEST .......cccoiiiiiiiiiieieie e 88
Anexo 12 matriz de datos del POST TEST ....ccvciiieiiee e 89
Anexo 13 Material EXPerimental ............ccocveiiiiiiiiie e 90

Anexo 14 Carta autorizacién emitida por la I.E que autoriza la aplicacion de la
)Yt (0= Tod o o SRS 150

Anexo 15 Evidencias fOotografiCas. ... 151



XViii

INDICE DE TABLA

Tabla 1. Validez del instrumento segun juiCio de eXPErtoS.........coeveeveeiieieeiiesiesieanns 48
Tabla 2. Resumen del procesamiento de CAS0S .........cccevverreriereeieeiesiese e e sie e e 49
Tabla 3. Estadisticas de fiabilidad del inStrumento ...........ccocevveieiinenineeeceae 49
Tabla 4. Nivel de desarrollo del trabajo colaborativo en el pretest y postest................. 50
Tabla 5. Nivel de interaccion social en el pretest y postest..........cccovveveiiieiiiiieiiiesieanns 51
Tabla 6. Nivel de desarrollo cognitivo en el pretest y postest..........cccccevvveviveveiiveriecnns 52
Tabla 7. Nivel de responsabilidad y autonomia en el pretest y postest............c.ccceueene.. 52
Tabla 8. Prueba de normalidad de Shapiro-Wilk para el trabajo colaborativo .............. 53
Tabla 9. Prueba de Wilcoxon para el desarrollo del trabajo colaborativo...................... 54
Tabla 10. Prueba de Wilcoxon para la dimension interaccion social.............cccocuee.en. 54
Tabla 11. Prueba de Wilcoxon para la dimension desarrollo cognitivo............cccc.c...... 55
Tabla 12. Prueba de Wilcoxon para la dimension responsabilidad y autonomia.......... 55
Tabla 13. Sintesis de la contratacion de hipOteSiS..........cceevieieeiiiie e 56
Tabla 2. Resumen del procesamiento de CASOS .........ccveiueeiiieiiiieriee e 87

Tabla 3. Estadisticas de fiabilidad del inStrumento ........c..eeeeeeee oo 87



Xix

RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo emplear los juegos cooperativos para el
desarrollo del trabajo colaborativo de los estudiantes de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial N.° 82 de Ongoy, 2024. El estudio fue de tipo aplicado, de nivel
explicativo y disefio preexperimental, con un solo grupo al que se aplico una evaluacion
de pretest y postest. La poblacion estuvo constituida por 23 estudiantes y la muestra por
10 nifios de cuatro afos, seleccionados mediante muestreo no probabilistico por
conveniencia. Para la recoleccion de datos se emplearon la técnica de observacion y una
ficha de observacion. Los resultados descriptivos evidenciaron que, en el pretest, el 90
% de los estudiantes se encontraba en el nivel en proceso y el 10 % en inicio respecto al
trabajo colaborativo. Después de la intervencion, el 90 % alcanzé el nivel de logro
destacado y el 10 % el nivel de logro esperado. Para el contraste de hipétesis se utilizo la
prueba de rangos con signo de Wilcoxon, cuyo resultado fue estadisticamente
significativo (Z=-2.970); (p=.003). Se concluy6 que, después de la aplicacion de los
juegos cooperativos, se observo una mejora significativa en el trabajo colaborativo de los
estudiantes participantes. Sin embargo, debido al disefio preexperimental, los resultados

deben interpretarse considerando que no se conté con un grupo de control.

Palabras Clave. juegos cooperativos, trabajo colaborativo, interaccion social,

educacion inicial.
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ABSTRACT

The study aimed to use cooperative games to develop collaborative work among
four-year-old students at Early Childhood Education Institution No. 82 in Ongoy, 2024.
The research was applied, explanatory in level, and employed a pre-experimental design
with a single group assessed before and after the intervention. The population consisted
of 23 students, while the sample included 10 four-year-old children selected through non-
probability convenience sampling. Data were collected through observation using an
observation checklist. The descriptive results showed that, in the pretest, 90% of the
students were at the developing level and 10% were at the beginning level in
collaborative work. After the intervention, 90% reached the outstanding achievement
level and 10% reached the expected achievement level. The Wilcoxon signed-rank test
was used to test the research hypothesis, yielding a statistically significant result ((Z=-
2.970); (p=.003)). It was concluded that, following the implementation of cooperative
games, collaborative work improved significantly among the participating students.
However, given the pre-experimental design, the results should be interpreted with the

consideration that no control group was included.

Keywords. cooperative games, collaborative work, social interaction, early

childhood education.
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PISI QILLQA

Kay llamkaypa umalliq yuyayninga kargan, imaynatam yanapanakuypi
pukllaykuna yanapanman tawa watayuq warmakunapa Ilapankupura llamkaynin
wifiananpaq, Ongoy llagtapi, 2024 watapi. Kay yachay maskayga rurasga kargan,
chaymanta huk hufiullapi fiawpagman gipa yachay tupuywan rurasga kargan. Yachay
wasipi kachkargaku 23 yachapakugkuna, ichaga gawarisga kargaku tawa watayuq 10
warmakuna, mana sapaq akllaywan, aswanpas chaypi tarisgankuman hina.
Willakuykunata hufiunapag gawariy ruwayta hinaspa gawariy rapita llamkachirgaku.
Nawpaq tupuypi, llapankupura llamkaymanta, warmakunapa 90% nisganga flawpagman
purichkan chay patapi kargaku, 10% nisgantaq qgallariy patapi kargaku. Yanapanakuypi
pukllaykunata rurasqgankumanta gipa tupuyfatag, 90% nisqanga allinllafia tukusga
pataman chayargaku, 10% nisgantaq suyasga pataman chayargaku. Hipétesis nisgan
chigap kasganta yachanapag Wilcoxon nisganta llamkachirgaku, chaypim tarisqa kargan
kay tupuykunapa chawpinpi ancha chaniyug hukniray kay ((Z=-2.970);
(p=.003)).Tukupayninpi, yanapanakuypi pukllaykunata rurasgankumanta qipa,
warmakunapa llapankupura llamkaynin allinyasganta rikurgan. Ichaga, kay yachay
maskayqa huk hufiullapi rurasga kasganrayku, mana huk tupag hufiuwan tupachispa, kay

tarisgakunata allin yuyaywan gawarinam.

Simi Kichkakuna. yanapanakuypi pukllaykuna, llapankupura llamkay, runapura
tinkuy, gallariy yachay.
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INTRODUCCION

La educacion inicial constituye una etapa fundamental para el desarrollo integral
de los nifios, debido a que durante estos primeros afios se fortalecen las habilidades
sociales, cognitivas y emocionales que contribuyen a su desenvolvimiento en diferentes
situaciones de aprendizaje. En este contexto, las experiencias educativas deben propiciar
oportunidades para que los nifios interactlien con sus compafieros, compartan materiales,
expresen sus ideas, asuman responsabilidades y participen en actividades orientadas

hacia objetivos comunes.

El trabajo colaborativo representa una capacidad importante en la formacion
infantil, porque permite que los nifios aprendan a relacionarse con los demas, respeten
acuerdos, compartan responsabilidades y participen en la realizacidn de tareas colectivas.
Sin embargo, estas habilidades requieren experiencias pedagdgicas pertinentes que

favorezcan la interaccion y la participacion activa desde los primeros afios de escolaridad.

Ante esta necesidad, los juegos cooperativos constituyen una alternativa
pedagogica que permite organizar actividades en las que los participantes colaboran para
alcanzar una meta comun. Mediante estas experiencias, los nifios tienen la oportunidad
de practicar la ayuda mutua, la comunicacion, el respeto de reglas y la responsabilidad
compartida. Por ello, su incorporacion en las actividades de educacion inicial puede

contribuir al fortalecimiento del trabajo colaborativo.

En ese marco, la investigacion titulada “Juegos cooperativos para el desarrollo
del trabajo colaborativo de los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial
N.° 82 Ongoy, 2024” tuvo como objetivo emplear los juegos cooperativos para el

desarrollo del trabajo colaborativo de los estudiantes participantes. Asimismo, considerd
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tres dimensiones especificas: interaccion social, desarrollo cognitivo, y responsabilidad

y autonomia.

Metodoldgicamente, el estudio fue de tipo aplicado y de nivel explicativo, con un
disefio preexperimental de un solo grupo al que se aplicé un pretest y un postest. La
poblacion estuvo conformada por 23 estudiantes y la muestra por 10 nifios de cuatro afios,
seleccionados mediante muestreo no probabilistico por conveniencia. La informacion se
recopild mediante la observacion y una ficha de observacion. Para el anélisis de los datos
se utilizaron procedimientos de estadistica descriptiva e inferencial, incluido el
estadistico de rangos con signo de Wilcoxon para comparar los resultados de ambas

evaluaciones.

Los resultados descriptivos mostraron un cambio favorable en los niveles de
trabajo colaborativo después de la intervencion. En el pretest, el 90 % de los estudiantes
se ubicd en el nivel en proceso y el 10 % en inicio; en el postest, el 90 % alcanzd el nivel
de logro destacado y el 10 % el nivel de logro esperado. Asimismo, la prueba de
Wilcoxon mostré una diferencia estadisticamente significativa entre las evaluaciones
((Z=-2.970); (p=.003)). Estos resultados reflejan una mejora observada despues de la
aplicacion de los juegos cooperativos, aunque el disefio empleado no permite descartar

otras explicaciones al no contar con un grupo de control.

El trabajo se organiz6 en cuatro capitulos. El capitulo | presenta el planteamiento
y la formulacion del problema, los objetivos y la justificacion de la investigacion. El
capitulo Il desarrolla los antecedentes, las bases tedricas, las definiciones conceptuales y
las hipotesis vinculadas con las variables de estudio. El capitulo 1l expone la
metodologia, el disefio, la poblacion y muestra, las técnicas e instrumentos de recoleccién
de datos y los procedimientos de analisis. Finalmente, el capitulo IV presenta los
resultados descriptivos e inferenciales, asi como su discusién. EI documento culmina con

las conclusiones, recomendaciones, referencias bibliograficas y anexos correspondientes.
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CAPITULO 1
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion del Problema

Los trabajos colaborativos en nivel Inicial son de mucha importancia es por ello
que para plantear la problematica partiremos definiendo, en ello mencionaremos a
Revelo, Collazos y Jiménez (2018) quien menciona que los juegos colaborativos son
procesos donde las personas aprenden mediante la interaccion social en la que diferencias
y validan sus puntos de aportes mediante el cual crean nuevos conocimientos. Es muy

importante lo que menciona este autor, por ello se plantea usar este método.

Por otro en el contexto mundial la Organizacién de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Cienciay la Cultura [UNESCO] (2023) menciona que un trabajo de calidad
en el nivel Inicial es aquella en la que hay un espacio6 seguro donde los estudiantes puedan
interactuar, explorar con libertad su ambiente y su entorno natural en la que puedan
satisfacer sus necesidades tranquilamente. Para lograr lo que menciona la [UNESCO] es

muy importante trabajar de manera colaborativa.

Del mismo modo en Latinoamérica y el Caribe la Organizacion de las Naciones
Unidas para la Educacion, la Cienciay la Cultura [UNESCO] (2023) mediante su informe
de atencion y educacion de la primera infancia [AEPI] en America Latina y el Caribe, en
la que resalta que en el 2020 el 94% de estudiantes participaron en un aprendizaje

colaborativo un afio antes de la edad establecida para entrar al nivel Primario.
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Em Ministerio de Educacién del Perd [MINEDU] (2019) mediante su Guia de
Orientaciones, resalta que, mediante un trabajo reflexivo y conjunto, la planificacién sera
un trabajo creativo y colaborativo en la que se favorecera el aprendizaje de los estudiantes
del nivel inicial. Al poder trabajar de manera colaborativa seremos modelos para mejorar

el trabajo colaborativo de nuestros estudiantes.

En la Institucion Educativa Inicial N° 82 de Ongoy los estudiantes presentan
deficiencia en sus habilidades colaborativas por ello tienen dificultades en su desarrollo
cognitivo y social ya que su entorno de aprendizaje nos es lo adecuado, ya que al no haber
h una trabajo colaborativo presenta un aula desunido, es por ello que planteamos usar los
juegos colaborativos para fomentar un aprendizaje colaborativo , ya que estas pueden
traer consecuencia como la mejorar en el trabajo en equipo, desarrollo de habilidades
sociales en la aumentara la motivacion y el compromiso en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

Al ser conscientes de esta problematica en la Institucion Educativa Inicial nos
planteamos la siguiente pregunta de problematizacion, ;De qué manera influye los
Juegos cooperativos para el desarrollo del trabajo colaborativo de los estudiantes 4 afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 82 Ongoy, 2024? Para ello buscamos usar los

juegos cooperativos para promover el trabajo en equipo en los estudiantes.
1.2 Formulacion del Problema

1.1.1 Problema General
(De qué manera influye los juegos cooperativos para el desarrollo del trabajo
colaborativo de los estudiantes 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 82 Ongoy,

20247

1.1.2 Problemas Especificos
e ;De qué manera influye los juegos cooperativos para el desarrollo de la

interaccidn social de los estudiantes 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N°

82 Ongoy, 20247

e ;De qué manera influye los juegos cooperativos para el desarrollo ccognitivo de

los estudiantes 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 82 Ongoy, 2024?
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e ;De qué manera influye los juegos cooperativos para el desarrollo del
Responsabilidad y Autonomia de los estudiantes 4 afios de la Institucion

Educativa Inicial N° 82 Ongoy, 2024?
1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo General
Emplear los juegos cooperativos para el desarrollo del trabajo colaborativo de los

estudiantes 4 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 82 Ongoy, 2024.

1.2.2 Objetivos Especificos
e Emplear los juegos cooperativos para el desarrollo de la interaccion social de los

estudiantes 4 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 82 Ongoy, 2024.

e Emplear los juegos cooperativos para el desarrollo cognitivo de los estudiantes 4

afos de la Institucion Educativa Inicial N° 82 Ongoy, 2024.

e Emplear los juegos cooperativos para el desarrollo de la responsabilidad y
autonomia de los estudiantes 4 anos de la Institucion Educativa Inicial N° 82

Ongoy, 2024.
1.3 Justificacion

El proyecto de investigacion tuvo como objetivo promover el trabajo colaborativo
en los estudiantes desde la primera infancia, con la finalidad de desarrollar habilidades
para trabajar de manera conjunta, fomentar la cooperacion y fortalecer las relaciones

interpersonales.

1.3.1 Justificacién por Implicancias Préacticas

La investigacion se relaciond con las prioridades de la sociedad del siglo XXI,
orientadas al desarrollo de habilidades sociales y del trabajo en equipo desde la primera
infancia. Estas habilidades fueron fundamentales para el desarrollo integral de las
personas y para la formacion de ciudadanos capaces de colaborar en la sociedad. En ese
sentido, la investigacion contribuy6 a promover el trabajo en equipo y la colaboracion,
aspectos que representaron un desafio en las relaciones interpersonales de la sociedad

actual.

1.3.2 Justificacion por Valor Tedrico
La investigacion contribuy6 a ampliar el conocimiento sobre el desarrollo de las

habilidades sociales y del trabajo colaborativo en el nivel inicial. Asimismo, los
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resultados obtenidos pudieron servir como referencia para otras instituciones educativas
con caracteristicas similares. De igual manera, los hallazgos permitieron aportar
informacion relevante para el analisis y la comprension de las teorias relacionadas con la

educacion en la primera infancia y el desarrollo del trabajo colaborativo.

1.3.3 Justificacion Metodologica

La investigacion contribuy6 al proceso de construccion de un instrumento de
investigacion destinado a medir el desarrollo del trabajo colaborativo mediante el uso de
juegos cooperativos en nifios de cuatro afios. Dicho instrumento permitié recoger
informacion sobre las habilidades de colaboracion de los estudiantes y constituyd un
recurso metodologico de referencia para futuras investigaciones relacionadas con la

misma tematica.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION

2.1 Antecedentes del Problema
2.1.1 Internacionales

Ylarragorry (2018) en su investigacion, Juegos Cooperativos y su relacion con
las Habilidades Sociales, realizado con el objetivo de evaluar en qué medida los juegos
cooperativos promueven el desempeio de las habilidades sociales en los nifios de 8 y 9
afos de edad. Emple6 una metodologia de enfoque cuantito de nivel descriptivo,
comparativo, en ella tuvo una muestra intencional de 14 estudiantes y una poblacion de
300 estudiantes, para recoger datos empleo la técnica CABS de Wood y Michelson y
finalmente para procesar datos empleo Statistical Packagforthe Social Science (SPSS) 18
en las cuales uso la estadistica descriptiva, inferencial. Con el estudio aterrizo a las
siguientes conclusiones: 1. Los nifos de entre 8 y 9 afios de edad cuentan con la presencia
de conductas sociales, reconociéndose el asertividad como la predominante. 2. La
conducta agresiva disminuye significativamente con el desarrollo de juegos cooperativos
hasta eliminarse. 3. Las conductas agresivas fueron reemplazadas por asertivas. 4. Los
juegos cooperativos favorecen el desarrollo de las habilidades sociales. 5. Se encontro
que hay una profunda interrelacion entre ambas variables, ya que los juegos cooperativos
tienen el objetivo principal de brindar y recibir ayuda, trabajar conjuntamente para
alcanzar objetivos comunes, esto dio lugar a que los nifios mediante este tipo de juegos
pudiesen relacionarse socialmente con sus pares, aprendiendo y adquiriendo conductas
que le permitieran compartir situaciones, momentos de trabajos y ademas le dé lugar a la

integraciéon en un ambiente escolar adecuado. 6. Finalmente, si hacemos hincapi¢ al
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objetivo principal propuesto en esta investigacion el cual fue evaluar en qué medida los
juegos cooperativos promueven el desempeio de las habilidades sociales en los nifios de
8 y 9 afos de edad, podemos decir que en funcién de los datos obtenidos se ha extraido
y se considera que en el tiempo trabajado con los chicos mediante la intervencion del
Programa de Juegos Cooperativos se vieron avances positivos en la Asertividad y
cambios significativos en la Agresion, entonces asi podemos confirmar nuestra hipotesis
y decir que los Juegos Cooperativos promueven y favorecen la adquisicion y/o el
perfeccionamiento de dichas Habilidades.La investigadora resalta su alta relacion que
tuvo los juegos cooperativos con las habilidades sociales, mientras nosotros buscamos
usar los juegos cooperativos para promover la interaccion social en los estudiantes de

primera infancia.

Clavijo (2015) en su investigacion, Los juegos cooperativos como estrategia
pedagogica para mejorar las relaciones interpersonales de los estudiantes del grado 301
Del Colegio Nidia Quintero Turbay, realizado con el objetivo de disefiar una estrategia
pedagbgica de juegos cooperativos para mejorar las relaciones interpersonales de los
estudiantes a través de la clase de Educacion Fisica. Empleo una metodologia de enfoque
cuantitativa, de tipo investigacion accion en la que uso la técnica de la observacion y sus
instrumentos fueron ficha de observacion y diario de campo, en ello llego a las siguientes
conclusiones: 1. Al permitir que los alumnos asuman el papel del otro y conecten con sus
compaiieros, las actividades cooperativas en el aula pueden contribuir a reducir los
comportamientos violentos. 2. Debido a la naturaleza relativa de la conducta de los
alumnos, que fluctua en funcion del entorno del aula, puede resultar dificil recopilar datos
sobre las conexiones interpersonales. 3. Los proyectos destinados a reducir la violencia
escolar pueden ayudar a abordar el problema de la violencia en el entorno educativo al
proporcionar a los proximos graduados de los programas de educacion fisica un
conocimiento mas profundo de los problemas escolares y de las mejores practicas para
abordarlos. El autor presenta una estrategia metodoldgica de los juegos cooperativos para
mejorar las relaciones personales mientras en nuestro estudio empleamos el uso de los
juegos cooperativos para desarrollar el trabajo en equipo de los nifios de 4 afios del nivel
inicial.

2.1.2 Nacional

Trinidad (2018) en su tesis, Programa juegos cooperativos en el desarrollo de las

Habilidades sociales en nifios de 4 anios de la IEL. 157 Virgen del Carmen, Ventanilla,
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2017. Desarrollado con el objetivo de determinar la influencia de la aplicacion del
programa juegos cooperativos en el nivel de las habilidades sociales en nifios de 4 afios
de la IEI 157 “Virgen del Carmen”, Ventanilla Calla. En su metodologia uso el enfoque
cuantiaba de tipo aplicada, en su disefio empleo el disefio cuasi experimental de dos
grupos , control y experimental, tuvo una poblacion de 360 estudiantes y una muestra de
65 estudiantes de 4 afios para el experimental y para el grupo control tuvo 35 estudiantes
de 4 afios su técnica de muestreo era el no probabilistico de tipo censal, uso la técnica de
observacion directa y como instrumento la lista de cotejo, también empleo la estadistica
descriptiva e inferencial, en la que llego a las siguientes conclusiones; 1. Los resultado
de la presente investigacion muestran que si existe influencia del programa “juegos
cooperativos en las habilidades sociales, obteniendo el valor z: 1,843 lo cual indica el
efecto del programa son significativas en ambas aulas en la variable habilidades sociales,
de acuerdo a la hipotesis nula con la regla p= 0.05 si es significativo. La investigadora
usa los juegos cooperativos para desarrollar las habilidades sociales en los estudiantes de
4 afios del mismo modo mediante el estudio se busca usar los juegos cooperativos para

promover el trabajo colaborativo en los estudiantes de 4 afios.

Salas (2020) en su estudio, Los juegos cooperativos en el desarrollo de
habilidades sociales en los estudiantes de la Institucion Educativa Hatun Xauxa de Sausa
en Junin. Realizado con el objetivo de determinar la influencia de los juegos cooperativos
en el desarrollo de las habilidades basicas en los nifios y nifias de la Institucion Educativa
Hatun Xauxa de Sausa en Junin - 2020. La investigadora empleo una investigacion de
tipo aplicada de nivel explicativo, de un disefio pre experimental de un solo grupo, tuvo
una poblacion de 20 estudiantes y una muestra de 20 estudiantes de 5 afios , para
seleccionar la muestra uso el muestreo no probabilistico de tipo intencional, para recoger
datos empleo de la técnica de la observacion y la ficha de observacion luego para
procesarlas uso la consistencia de datos, Clasificacion de la informacion, Tabulacion
estadistica y la interpretacion, mediante este camino aterrizo a la siguiente conclusion: 1.
Se ha determinado que los juegos cooperativos influyen de manera significativa en el
desarrollo de las habilidades sociales en los nifios y nifias de la Institucion Educativa
Hatun Xauxa de Sausa en Junin en el afio 2020. La investigadora emplea los juegos
cooperativos para desarrollar las habilidades sociales de los nifios de 5 afos, mientras en
el presente estudio emplearemos los juegos cooperativos para desarrollar el trabajo

colaborativo en los estudiantes de 4 afos en Ongoy- Apurimac.
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2.1.3 Local

Cabrera & Chahuayo (2018) en su estudio, Los juegos cooperativos y su relacion
con el desarrollo de habilidades sociales basicas en nifios de 4 y 5 Anos de la I.E.P
Asociacion Educativa Semillitas del Futuro Curahuasi-2018, realizado con el objetivo
de determinar si existe relacion entre el juego cooperativo y afianzamiento de las
habilidades sociales basicas en nifios de 4 y 5 afios de la L.E.P. Asociacion Educativa
Semillitas del futuro de Curahuasi, 2018, empleo la metodologia de estudio de tipo no
experimental de nivel descriptivo en la que empleo un método inductivo y deductivo, de
un disefio transaccional descriptivo, en ella empleo una poblacion de 2 docentes y 40
estudiantes y una muestra del mismo modo 40 estudiantes y dos docentes por ser una
poblacion pequefia empleo el tipo de muestreo no probabilistico, para recoger datos
empleo la técnica de observacion y la encuesta, para procesar datos empleo la estadistica
descriptiva. En ello llego a las siguientes conclusiones: 1. Se ha determinado con un nivel
de confianza del 95% que si existe una relacién entre el juego cooperativo y las
habilidades sociales basicas, como por ejemplo; escuchar, iniciar una conversacion,
mantener una conversacion, formular una pregunta, dar las gracias, presentarse, hacer un
cumplido; por tanto, de manejarse bien en casa o en aula ésta relacion afectard
significativamente en los nifios de 4 y 5 afos de la LLE.P. Asociacion Educativa Semillitas
del futuro de Curahuasi . 2. Se concluye, que evidentemente el saber escuchar es tratar
de entender a los nifios; no es de extrafiar que no se detengan a escuchar las palabras de
los papas o profesores, sus ganas de explorar, jugar y divertirse hacen que en muchas
ocasiones los mensajes de los padres se pierdan por el camino, por tanto; hay que ensefiar
a los nifios a escuchar lo que les dice un adulto, todo ello afecta significativamente en los
nifios de 4 y 5 afios de la I.LE.P. Asociacion Educativa Semillitas del futuro de Curahuasi.
3. Se ha determinado que, si existe relacion entre el juego cooperativo y afianzamiento
en el inicio de una conversacion, de suerte tal; que el trabajo en equipo es mas agradable
en cuanto a resultados respecto de una actividad iniciada, hecho que se ve reflejado en
los nifios de 4 y 5 afios de la LLE.P. Asociacion Educativa Semillitas del futuro de
Curahuasi. 4. Finalmente, se podido determinar que evidentemente el juego cooperativo
si se relaciona y afianza con la actitud amable que reflejan ante otros nifios, sus padres y
profesores, por lo que, la relacion de amabilidad es afectada notoriamente en los niflos
de 4 y 5 afios de la LE.P. Asociacion Educativa Semillitas del futuro de Curahuasi.En el

estudio emplean la relacion de los juegos colaborativos y las habilidades sociales, la cual
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nos da un sustento mas para el desarrollo del estudio q consiste en usar los juegos

cooperativos para desarrollar el trabajo en equipo en estudiantes de 4 afios.
2.2  Bases Teoricas
2.2.1 Juegos Cooperativos

Para los investigadores como Revelo, Collazos y Jiménez (2018) quien menciona
que los juegos colaborativos son procesos donde las personas aprenden mediante la
interaccion social en la que diferencias y validan sus puntos de aportes mediante el cual

crean nuevos conocimientos.

Manyavilca (2018) cita a la RAE (s.f.) que sostiene que “el juego es la accion de
jugar, pero también se puede definir como hacer algo con alegria; es decir, por que

produce alegria a la persona que lo hace.” (p.8)

Por otro lado, Manyavilca (2018) sostiene que “los juegos que acostumbran los
nifios jugar, no presentan reglas ni exigencias reglamentadas, la misma que han sido

acufiadas con la denominacion de ludotecnia.” (p. 8)
Para Torpoco (2017) afirma que los:

Juegos cooperativos, son juegos en el que dos 0 mas jugadores no compiten, sino
mas bien se esfuerzan por conseguir el mismo objetivo y por lo tanto ganan o
pierden como un grupo. Es decir, son juegos donde grupos de jugadores pueden
tomar comportamientos cooperativos, pues los juegos son una competicion entre
unién de jugadores més que entre jugadores individuales. Es como un juego de
coordinacion, donde los jugadores escogen las estrategias por un proceso de toma

de decisiones consensuadas. (p.14)

Teorias del Juego. Manyavilca (2018) para fundamentar su investigacion cita a
Moreno (2002) que menciona cuatro teorias del juego, la cual se detalla de la siguiente

manera:

Teoria del Excedente Energético. Manyavilca (2018) cita a Spencer (1855) que
sostiene que este tipo de “juego es aquella accion en la que los nifios y jovenes no pueden
mantenerse en reposo por lo que les es placentero saltar, gritar, danzar y jugar unos con

otros.” (p.8)

Teoria del Pre Ejercicio. Manyavilca (2018) se asoma en Hall (1904) que

sostiene que este tipo de teoria “se centra en “transmitir las costumbres de culturas
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anteriores, convirtiéndose asi en un recuerdo convirtiéndose en una actividad que persiste

generacion tras generacion.” (p. 8)

Teoria de la Relajacion. Por otro lado, Manyavilca (2018) afirma lo que
menciona Lazarus (1883) que sostiene que “es una teoria de tipo fisioldgico, se pueden

distinguir dos corrientes claramente diferenciadas:

La del recreo, defendida por Schiller, para quien el ser humano necesita un

movimiento que le dé placer, lo cual encuentra en el juego.

La del descanso, postulada por Lazarus, para quien el juego es basicamente un

mecanismo de economia energética.

Ventajas y Desventajas de los Juegos. La ludotecnia para Manyavilca (2018)

€S:

Una estrategia ludica que permite que los estudiantes estén motivados, en la
medida que el mundo de los nifios es el juego, esta forma de trabajo permite y
asegura mejor predisposicion de los nifios hacia el aprendizaje de las distintas

areas de desarrollo personal. (p. 9)
Del mismo modo Manyavilca (2018) menciona que:

La Iudotecnia por su naturaleza ludica genera un nivel de motivacioén por encima
de las expectativas del docente, debido a que los nifios tienen como una Unica
ocupacion el juego por ello es necesaria su implementacion en las sesiones de

aprendizaje, mas aun en el drea de matematica. (p.9)
De la misma manera Manyavilca (2018) sostiene que:

Una de las desventajas respecto a la aplicacion de la ludotecnia es la percepcion
que poseen los nifos respecto a la formalidad del proceso de ensefanza y
aprendizaje. Es decir que se puede gestar al interior del nifio que toda actividad
cognoscitiva es un juego, perjudicando en cierta medida la asuncion de

responsabilidades y deberes que se deben cumplir. (p.9)
Por otro lado, Manyavilca (2018) menciona que la:

Ludotecnia, asi como el juego deben servir como recurso metodologico para
generar el interés de los nifios, pero en el desarrollo de la sesion de aprendizaje se

debe ensenar a los nifios que toda actividad relacionada con el proceso de
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ensefianza y 10 aprendizaje debe seguir ciertas reglas y criterios que le asignan la

formalidad al proceso educativo. (p.9)

Breve Historia de Juegos Cooperativos. Torpoco (2017) nos menciona que los
juegos cooperativos han surgido principalmente de los Estados Unidos en el momento de
la guerra del Vietnam. Su principio fundamental, es el de ejercitarse fisicamente, incluso
en forma bastante dura, pero sin que haya ganadores ni perdedores, esto porque los juegos
cooperativos son juegos en los cual dos o mas jugadores no compiten, sino mas bien se

esfuerzan por conseguir el mismo objetivo y por lo tanto ganan o pierden como un grupo.

Tipos de Juegos Cooperativos. Torpoco (2017) agrupa los juegos operativos de

la siguiente manera:

Juegos de Presentacion. Juegos muy sencillos que permiten un primer

acercamiento y contacto.

Juegos de Conocimiento. Son aquellos juegos destinados a permitir a los/as
participantes en una sesion o encuentro, conocerse entre si. Se trata de lograr un grado

mas en la presentacion, llegando poco a poco a un conocimiento mas profundo y vital.

Juegos de Afirmacion. Son aquellos juegos en los que tiene un papel prioritario
la afirmacion de los/as participantes como personas y del grupo como tal. Ponen en juego
los mecanismos en que se basa la seguridad en si mismo/a, tanto internos (auto concepto,
capacidades) como en relacion a las presiones exteriores (papel en el grupo, exigencias

sociales).

Juegos de Confianza. Son, en su mayor parte, ejercicios fisicos para probar y

estimular la confianza en uno/a mismo/a y en el grupo.

Juegos de Comunicacion. Son juegos que buscan estimular la comunicacion
entre los/as participantes e intentan romper la una direccionalidad de la comunicacion

verbal en el grupo en la que normalmente se establecen unos papeles muy determinados.

Juegos de Cooperacion. Son juegos en los que la colaboracion entre participantes
es un elemento esencial. Ponen en cuestion los mecanismos de los juegos competitivos,

creando un clima distendido y favorable a la cooperacion en el grupo.

Juegos de Resolucion de Conflictos. Son juegos en los que se plantean

situaciones de conflicto, o que utilizan algun aspecto relacionado con é€stas.
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Juegos de Distension. Son juegos que fundamentalmente sirven para liberar

energia, hacer reir, estimular el movimiento, etc. en el grupo.

Juegos de Paracaidas. En este apartado se recogen juegos cooperativos, sobre
todo de presentacion, cooperacion y distension, que se pueden realizar con un paracaidas.
El paracaidas siempre es algo que asombra a pequefios y mayores y que da "mucho
juego". Segin Bedoya, C.A. (s.f.) los juegos cooperativos pueden dividirse, segin su
objetivo, en: Juegos de presentacion: Son actividades dinamicas y ludicas que permiten
un primer acercamiento entre personas desconocidas. Se usan para conocer los nombres

de las personas del grupo, por lo tanto, se suelen ubicar al principio de una sesion.

Juegos para Conocerse. Son actividades ludicas importantes porque muchas
veces el no conocerse a si mismo o a los demads, que es lo que permiten estos juegos, crea
situaciones de desconfianza negativas para los alumnos. Ademas, se les invita a tener en

cuenta las caracteristicas de las demas personas y no pensar sélo en uno mismo.

Juegos de Distension. Soltar tensiones es una de las esencias del juego no
competitivo, estas actividades sirven para que los miembros del grupo estén juntos de
forma divertida, deshaciendo cualquier posible tension existente. Son utiles para tomar
contacto, romper una situacion de cansancio o de estrés, romper la monotonia, cambiar

de una actividad a otra o para dar fin a la clase.

Juegos Energizantes. Son juegos en los que los nifios y nifias se divierten y
liberan esa energia que tienen dentro, esa es una de las razones por las que los juegos
cooperativos les hacen sentirse mejor. Son actividades muy activas, por lo que ademas

de liberar energia, sirven para despertar al grupo.

Juegos de Confianza. Son unos juegos cooperativos que, entre otras cosas, sirven
para tener confianza en un mismo y en los compatfieros del grupo. Es una caracteristica
que contribuye a una relacidon muy positiva entre todos y todas, colaborando en la

resolucion de conflictos de forma colectiva.

Juego de Contacto. El objetivo de estos juegos es fomentar la estima, la
colaboracion y la confianza a través del contacto fisico. Aqui, el tacto constituye una via

de comunicacion entre los alumnos (el que toca y el que es tocado).

Juegos de Estima. Son actividades que nos ayudan a extraer afectos positivos

hacia otras personas.
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Juegos de Autoestima. Son actividades ludicas, cuyo objetivo se basa en que cada

persona observe las cualidades positivas que tiene en si misma y consecuentemente, se

encuentre a gusto siendo si mismo.” (p. 16-17-18)

Importancia de los Juegos Cooperativos para la Educacion. Para Torpoco

(2017) una de los:

Propositos de los juegos cooperativos consiste en ayudar a que las personas se
relacionen, al recuperar en el grupo actitudes de confianza, colaboracion y
solidaridad alcanzando objetivos comunes de manera participativa, mientras
todos y todas se divierten. Por ello, podemos decir que son importantes para que
las personas aprendan a desenvolverse y ayudar a sus iguales. Estan orientados a
conseguir un nuevo tipo de cultura en la que no primen tanto las vencedoras sobre
las vencidas, en la que todas las personas se preocupen de las demas en beneficio

de todo el grupo. (p.26)

Del mismo modo Torpoco (2017) afirma que los:

Los juegos cooperativos, también tratan de no excluir ni humillar a nadie, de
conseguir diversion sin tener la amenaza de no conseguir el objetivo marcado, y
de favorecer un ambiente de aprecio reciproco, donde no se mira a la otra como

competidora, sino como una compaiiera de juego. (p.16)

Por otro lado Torpoco (2017) cita a Ruiz y Omenaca (2009), que:

2.2.2

Apuntan sobre juegos cooperativos del siguiente modo que "En este tipo de
actividades ludicas existe una relacion directa entre los objetivos y las
posibilidades de éxito de las distintas personas, de tal modo que cada uno sélo
alcanza la meta del juego si ésta es también alcanzada por el resto de los

participantes. (p.27)
Trabajo Colaborativo

Segun Ledn, Sebrian & Yaranga (2023) es una metodologia didactica, que nos

llevara a desarrollar las habilidades sociales, y el crecimiento como persona. Es por ello

que ello conllevara a la interaccion social, desarrollo cognitivo y responsabilidad y

autonomia. El trabajo colaborativo exige que los actores educativos asuman roles o

responsabilidades, todo ello conlleva que el estudiante tenga actitud positiva, indicativa,



37

participativa, comunicativa y social, en la que estardn presentes las habilidades

cognitivas, sociales y comunicativas.

Aranda (2018) cita Angulo que menciona que, “el ser humano es un ser social y
su propia identidad se construye en reconocimiento del otro” (p.7), esto quiere decir que
todo ser humano siempre busca comunicarse y relacionarse con personas de su entorno,
y asi le permiten interactuar y compartir ideas, experiencias, buscando siempre la

satisfaccion uno del otro.

Importancia del Trabajo Colaborativo. El Grupogeard (2023) hace énfasis
mencionando que es de suma importancia que el estudiante entienda que trabajo es

equipo es importante para llegar a resultados eficaces.

Para ello nos presenta algunos beneficios como, la creatividad, innovacion,
desarrolla habilidades de comunicacion, aumenta el aprendizaje del nifio, mejora las

relaciones interpersonales y desarrolla las habilidades de liderazgo.
Del mismo modo Aranda (2018) menciona que:

Interaccion entre estudiantes en el aula, esto se lleva al campo de proceso de
ensefanza aprendizaje a esto se le denomina aprendizaje cooperativo. Podemos
decir que existe un intercambio de conocimientos entre ambos, y como resultado
es un instrumento para cumplir el objetivo no solo cognitivo sino también

actitudinales y procedimentales. (p.7)
Por otro lado, Arteaga (2018) sostiene que:

El trabajo colaborativo en el nivel inicial se torna cada vez mas importante ya que
el proceso de ensenanza aprendizaje en nifios de esta edad es fundamental. Los
nifios aprenden mejora jugando y compartiendo con los demds. No existen
razones para tener estudiantes del nivel inicial haciendo trabajos individuales con
una atencion de mas de 10 minutos. Los nifios casi siempre permanecen activos,
saltando, corriendo, hablando. Y eso siempre lo hacen en grupo. En tal sentido,

su aprendizaje siempre serd interactivo, es decir, aprendiendo con los demas.

(p-21)

Trabajo Colaborativo en el Aula. El trabajo colaborativo como nos menciona
Grau, Lorca, Donoso, Quezada, Sanchez y Avendafio (2019) ya es més valorada en por

los organismos internacionales, ya que fundamental para las relaciones humanas, es por
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ello que los centros educativos a sido de suma importancia implementar las habilidades

colaborativas, es muy importante trabajar en equipo, ya que de esta manera aprenderan

todos y de la misma manera aprenderan a solucionar sus problemas, como también lograr

sus objetivos. En ese proceso el docente debe acompanar el aprendizaje de sus estudiantes

ya que se requiere que los estudiantes tengan habilidades colaborativas, sociales y

cognitivas.

Ventajas del Trabajo Colaborativo en el Aula. Para Aranda (2018) el

aprendizaje Cooperativo es un modelo de innovacion educativa que beneficia mucho en

un mejor aprendizaje de todos los estudiantes y como resultado tenemos muchas ventajas

que mencionaremos a continuacion:

a.

Se realiza una organizada reparticion de roles donde cada participante ejerce

un rol y lo cumple hasta lograr el objetivo planeado.

. Tales como secretario, supervisor, coordinador, materiales.

. Hace que el estudiante sea empatico, es decir se ponga en el lugar de otro y lo

ayude como compafiero de trabajo.

Todos los estudiantes se benefician del trabajo cooperativo porque son sus
compatfieros de equipo los que le motivan a aprender y ademas aprenden mejor

cuando entre ellos se ayudan e intercambian sus propios conocimientos.

Se fomenta un aumento de motivacion, interaccion, los estudiantes colaboran
y aprenden juntos, hay un equilibrio de ritmo de trabajo en un ambiente que

genera un excelente progreso.

Promueven el aprendizaje ya que como equipo seleccionan cada informacion

de sus productos elaborados por ellos mismos.

Favorece el desarrollo cognitivo es decir que va adquiriendo conocimientos en

base a sus experiencias, es la acumulacion de saberes.

. Mejora la responsabilidad, flexibilidad y la autoestima.

Facilita la integracion entre el grupo que lo rodea, y socializacion afectiva entre

los miembros.

Promueve el aprendizaje profundo frente al memoristico, es donde se

desarrolla la comprension y el analisis y es usada como una estrategia.
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k. Desarrolla habilidades sociales dentro del grupo de estudiantes que conforman

el equipo. - Aprende a respetar las opiniones de cada uno. (p. 10-11)

Beneficios del Trabajo Colaborativo. Aranda (2018) sostienen citando a
Crandall (2007) que “el método reduce la ansiedad, aumenta la motivacion, facilita el

desarrollo de actitudes positivas hacia el aprendizaje y fomenta la autoestima”. (p. 11)
Del mismo modo Aranda (2018) cita a Alvarez (Iberoamericana, 2017) que sostienen:

El trabajo en equipo como un grupo organizado comprometido en lograr objetivos
comunes, manifestando un buen clima de trabajo teniendo como resultado un
trabajo de calidad. Podemos llegar a concluir que tanto el estudiante como el
profesor se benefician al utilizar este tipo de aprendizaje, ya que se fomenta tanto
la comunicacion entre los estudiantes de los grupos, desarrollando habilidades de

trabajo social. (p.12)

El Aprendizaje Cooperativo y Colaborativo. Arteaga (2018) cita a Johnson
(1999) que sostiene que el trabajo en equipo crea una interdependencia entre los
miembros del grupo, una interaccion directa “cara a cara”. Seglin estos autores, cuando
se trabaja en grupos cooperativos se desarrollan varias capacidades y competencias en

los nifos, tales como:

Autonomia en el trabajo: cada miembro del grupo debe tener una tarea propuesta
con la responsabilidad de llevarla a cabo, esto no quiere decir que solo deba
preocuparse de su trabajo, sino de cooperar mediante el trabajo independiente,
aportando al grupo completo con el fin de realizar el trabajo propuesto. Los
grupos de trabajos se forman con funciones heterogéneas y incluyendo las

competencias de sus miembros. (p.21)
Del mismo modo Arteaga (2018) sefiala que:

En cuanto a las relaciones que requiere el trabajo en grupo se deben de llevar a
cabo elementos constituyentes como: la confianza, la comunicacion, gestion de
conflictos, solucién de problemas, toma de decisiones y regulacién de
procedimientos grupales. Se da una Intervencion con un feed-back, cara a cara en

los modos de interrelacion por parte de los todos los miembros. (p.22)

Asimismo, para Arteaga (2018) precisa:



40

En el transcurso de la labor colaborativa, se genera la capacidad de liderazgo
como una funcién compartida entre todos los miembros del grupo, es decir, se
asumen roles de gestion y funcionamiento. Se da pues una interrelacion positiva
entre los miembros del grupo, sin caer en un mero desarrollo de la tarea. Paraello,
debe existir el proceso de La evaluacion, la misma que debe ser de forma grupal

pero también de forma individual, para medir los logros y las responsabilidades.
(p.22)

Por ello para Arteaga (2018) es “importantisimo el trabajo colaborativo ya que
fortalecen de manera cierta la autonomia de los estudiantes, una competencia transversal

que el curriculo actual estd implementando en los estudiantes” (p.22)

Estrategias para Promover el Trabajo Colaborativo o en Equipo. Entre las

estrategias mas reconocidas son
La Participacion en Proyectos. Arteaga (2018) sostiene que:

El aprendizaje por Proyectos, denominado por algunos estudiosos como el ABP,
Aprendizaje a base de Proyectos, consiste en proponerse un reto o una
problematica a solucionar. Este aprendizaje promueve de manera perfecta el
trabajo colaborativo, ya que se forman equipos de trabajo con los nifos; de tal
forma que ellos van organizdndose bajo la mediacion del docente y alcanzando

metas propuestas. (p.31)
Por otro lado, Arteaga (2018) cita a (Espeso, 2018) que sostiene que:

Hay cinco puntos clave que promueve ABP, entre las cuales que el alumno toma
el protagonismo; aprende a aprender; no es un fin, es un medio para el proceso de
aprendizaje para lograr su autonomia para luego tomar las riendas de su propio
aprendizaje y su vida; promueve la autoestima, la colaboracion y las habilidades

sociales y es universal y puede adaptarse a multiples asignaturas. (p.31)
La Organizacion de Retos. La organizacion de retos para Arteaga (2018) plantea:

Consiste en darte metas a lograr ya sea en corto y mediano plazo. La docente
plantea dentro de la clase y les da las herramientas para alcanzarlo. Por ejemplo,
un grato recuerdo es cuando los nifios participaron en el proyecto “jugando con
las burbujas”, se establecieron retos sencillos, pero que en equipo los vayan

resolviendo. (p.31)
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El Circulo de Estudio. Arteaga (2018), sostiene que:

El circulo de estudio es la reunién de pequefios grupos de individuos (no mas de
8 personas) que se reunen para el estudio de un tema especifico. Promueve la
democracia y la solidaridad, cada integrante fortalece su comportamiento de
cooperacion y apoyo mutuo, dentro del circulo y fuera de este, ayudando a los
que mas lo requieran de acuerdo a sus posibilidades. Reciprocidad, cada
participante adquiere un compromiso de compartir las responsabilidades y los
logros que se van alcanzando, del mismo modo se promueve la equidad y el trato

justo dentro del grupo. (p.32)
El Cuento Compartido. El cuento compartido para Arteaga (2018) es:

Una estrategia espontdnea que consiste convertir la lectura de un cuento en una
actividad dindmica donde todos leen una parte del cuento y hasta pueden emitir
sonidos y gestos acordes con las escenas que se van leyendo. Esto hace mas
dindmica la lectura y, sobre todo, facilita la comprension del texto de una manera

mas eficaz. (p.32)
2.3 Definicion de Términos Basicos

Juegos Colaborativos. Revelo, Collazos y Jiménez (2018) quien menciona que
los juegos colaborativos son procesos donde las personas aprenden mediante la
interaccion social en la que diferencias y validan sus puntos de aportes mediante el cual

crean nuevos conocimientos.

Trabajo Colaborativo. Segin Leon, Sebridn & Yaranga (2023) es una
metodologia didactica, que nos llevara a desarrollar las habilidades sociales, y el
crecimiento como persona. Es por ello que ello conllevara a la interaccion social,

desarrollo cognitivo y responsabilidad y autonomia.

Trabajo Colaborativo en el Aula. El trabajo colaborativo como nos menciona
Grau, Lorca, Donoso, Quezada, Sanchez y Avendafio (2019) ya es mas valorada en por
los organismos internacionales, ya que fundamental para las relaciones humanas, es por
ello que los centros educativos a sido de suma importancia implementar las habilidades
colaborativas, es muy importante trabajar en equipo, ya que de esta manera aprenderan
todos y de la misma manera aprenderan a solucionar sus problemas, como también lograr

sus objetivos.
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El Aprendizaje Cooperativo y Colaborativo. Arteaga (2018) cita a Johnson
(1999) que sostiene que “el trabajo en equipo crea una interdependencia entre los
miembros del grupo, una interaccion directa “cara a cara”. Segun estos autores, cuando
se trabaja en grupos cooperativos se desarrollan varias capacidades y competencias en

los nifos.
2.4 Hipotesis de la Investigacion
2.4.1 Hipotesis General

Los Juegos cooperativos influyen significativamente para el desarrollo del trabajo
colaborativo de los estudiantes 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 82 Ongoy,

2024.
2.4.2 Hipotesis Especificas

Los juegos cooperativos influyen significativamente para el desarrollo de la
interaccion social de los estudiantes 4 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 82

Ongoy, 2024.

Los juegos cooperativos influyen significativamente para el desarrollo cognitivo

de los estudiantes 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 82 Ongoy, 2024.

Los juegos cooperativos influyen significativamente para el desarrollo de la
responsabilidad y autonomia de los estudiantes 4 afios de la Institucion Educativa Inicial

N° 82 Ongoy, 2024.



2.5  Cuadro de Operacionalizacién de las Variables de Estudio

43

_ L Definicion ) ) _ Escala de
Variables Definicion Conceptual ) Dimensiones Indicadores L
Operacional Medicion
Explicacion de las
reglas
. Introduccion al juego
Revelo, Collazos y Jiménez Jueg Demostracion
2018) quien menciona que . .
( ) q Préctica guiada
: los juegos colaborativos son
Va“ab_kf procesos donde las personas Se disefiara la Formacion de grupos :
Independiente _ propuesta de _ Nominal
aprenden mediante la o y ) Juego supervisado
_ . alen | aplicacion, con | Implementacion del juego
interaccion social en la que 10 sesiones Fomento de la
Juegos ; ; i No aplica
diferencias y validan sus

Cooperativos

puntos de aportes mediante
el cual crean nuevos

conocimientos

experimentales

interaccion

Reflexion post-juego

Discusion grupal

Reconocimiento de

logros

Feedback constructivo

Interaccion social

Comunicacion

Ordinal




44

Variable

Dependiente

Trabajo

colaborativo

Segun Leon, Sebrian &
Yaranga (2023) es una
metodologia didactica, que
nos llevara a desarrollar las
habilidades sociales, y el
crecimiento como persona.
Es por ello que ello
conllevara a la interaccion
social, desarrollo cognitivo y

responsabilidad y

autonomia.

Enla
recoleccion de
datos se
empleara como
instrumentos la
ficha de
observacion,
mediante mapa

d calor.

Cooperacion

Resolucion de

conflictos

Desarrollo cognitivo

Comprension de tareas

Resolucion de

problemas

Creatividad

Responsabilidad y

autonomia

Participacion
Iniciativa

Cumplimiento de roles

C: Eninicio=1
B: En proceso=2
A: Logro
esperado=3

AD: Logro

destacado=4
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CAPITULO Il
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1  Tipo de Estudio

En el presente estudio se realizo una investigacion aplicada. Segiin Vargas (2009),
la investigacion aplicada se caracterizo por la utilizacion de conocimientos existentes
para su aplicacioén practica y por la generacion de nuevos conocimientos a partir del

desarrollo de la investigacion.

Por su naturaleza, la investigacion fue de nivel explicativo. Segun Guevara,
Verdesoto y Castro (2020), este nivel de investigacion tuvo como proposito describir las
caracteristicas de un fenomeno de estudio mediante el empleo de estrategias para la

recopilacion de datos. Para sustentar esta definicion, los autores citaron a Martinez.
3.2  Meétodo de Estudio

En el proceso de investigacion se emplearon métodos para la busqueda y el
procesamiento de la informacion, entre los cuales se consideraron los métodos de analisis

y sintesis.

El método de analisis, segin Molina (2017), permiti6 examinar un fenémeno a
partir de la observacion de sus componentes y caracteristicas, con la finalidad de
comprender su origen y naturaleza. Por su parte, el método de sintesis se centrd en
integrar los elementos analizados para comprender el fendémeno de estudio y establecer

relaciones entre sus componentes.
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Asimismo, se consideraron métodos para la construccion del conocimiento, entre
ellos, los métodos inductivo y deductivo, hipotético-deductivo, experimental y

estadistico.

El método deductivo, segun Galdo (2021), se fundament6 en conocimientos y
principios generales para obtener conclusiones particulares. En cambio, el método
inductivo parti6 de la observacion de casos particulares para formular generalizaciones e
hipoétesis, cuya validez requirié ser examinada mediante un analisis riguroso del objeto

de estudio.

El método hipotético-deductivo, segin Hernadndez (2008), se basé en la
formulacion de hipotesis que posteriormente fueron contrastadas mediante la
recopilacion y el andlisis de evidencias. Este procedimiento permitié examinar las
explicaciones propuestas sobre el fendmeno estudiado y determinar si contaban con

respaldo empirico.

El método experimental, segun Veldzquez (s. f.), se caracterizo por la
manipulacion de la variable independiente para observar los cambios producidos en la

variable dependiente, con la finalidad de analizar la relacion entre ambas variables.

Por otro lado, el método estadistico, segin Ortega (s. f.), permitid organizar,
procesar, analizar e interpretar los datos obtenidos durante la investigacion. Asimismo,
facilito la aplicacion de procedimientos estadisticos para examinar la informacién y

elaborar conclusiones relacionadas con los objetivos del estudio.
3.3 Disefio de Investigacion

Al tratarse de una investigacion de tipo aplicada y de nivel explicativo, se utiliz6
un disefio preexperimental, con aplicacién de una prueba de entrada (pretest) y una

prueba de salida (postest) a un solo grupo de estudio.
GE: O1 X 02
Donde:
GE  : Grupo Experimental
o1 : Pre test
X : Propuesta

02 : Post test
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El disefio preexperimental, segin Chavez, Esparza y Riovelasco (2020), se
caracterizo por su aplicacion en estudios de campo en los que se trabajo con un solo
grupo de estudio. En este disefio, se evaluo la variable dependiente antes y después de la
aplicacion de la variable independiente, con la finalidad de identificar los cambios
producidos tras la intervencion. Sin embargo, debido a la ausencia de un grupo de control,
los resultados requirieron una interpretacion cuidadosa respecto a la validez interna del

estudio.
3.4  Poblacion y Muestra

El estudio tuvo una poblacién conformada por 23 estudiantes de la Institucion

Educativa Inicial N.° 82 de Ongoy, 2024.
La muestra estuvo constituida por 10 estudiantes de cuatro afos de edad.

Segun Carrillo (2015), la poblacion comprendié el conjunto total de elementos o
individuos sobre los cuales se pretendid realizar el estudio, mientras que la muestra
constituyd un subconjunto de dicha poblacion, seleccionado para obtener la informacion

necesaria para la investigacion.
3.5  Técnicas de Muestreo

Para seleccionar la muestra de estudio, se emple6 la técnica de muestreo no

probabilistico por conveniencia.

Segtn Ortega (s. f.), el muestreo no probabilistico por conveniencia se caracterizo
por la seleccion de los participantes de acuerdo con criterios de accesibilidad y
disponibilidad, asi como con las condiciones establecidas por el investigador. En este tipo
de muestreo, los participantes no tuvieron la misma probabilidad de ser seleccionados,
debido a que su eleccion dependi6 de criterios especificos y de las posibilidades de acceso

a la poblacion de estudio.
3.6 Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Datos.

Para la recoleccion de datos del estudio, se empleo la técnica de la observacion y,

como instrumento, la ficha de observacion.

La técnica de la observacion, segiin Ortega (s. f.), permitid recoger datos de
manera organizada y sistematica sobre los acontecimientos y comportamientos
observados en el campo de estudio. Esta técnica facilito la recopilacion de informacion

relevante para el desarrollo de la investigacion.
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La ficha de observacion, segiin Diaz (2021), constituy6 un instrumento utilizado
para registrar por escrito los comportamientos, las caracteristicas y los avances
observados durante el proceso educativo de los estudiantes. Su aplicacion permitio

organizar la informacion recogida y facilitar su posterior analisis e interpretacion.
3.7  Validez y Confiablidad
3.7.1 Validez.

La validez del instrumento se determind mediante el juicio de tres expertos,
quienes evaluaron la pertinencia y la adecuacion de los items en relacion con los objetivos

de la investigacion. Las calificaciones otorgadas fueron las siguientes:

Tabla 1.

Validez del instrumento segun juicio de expertos

N.C Expertos Calificacion (%0)
1 Experto 1 83,9
2 Experto 2 80,5
3 Experto 3 90,0
Promedio 84,8

Nota. Las calificaciones correspondieron a la evaluacion realizada por los tres expertos.

El promedio de las calificaciones fue de 84,8 %, resultado que resumio la
valoracion otorgada por los expertos al instrumento. La interpretacion de este porcentaje
como favorable o aceptable dependié de los criterios de evaluacion establecidos para la

investigacion.
3.7.2 Confiabilidad.

La confiabilidad del instrumento se evalu6 mediante el coeficiente alfa de
Cronbach. Para el procesamiento de los datos se consideraron 10 estudiantes y 27 items.

El resumen del procesamiento de casos se presentd de la siguiente manera:
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Tabla 2.

Resumen del procesamiento de casos

Casos N Porcentaje (%)
Validos 10 100,0
Excluidos 0 0,0
Total 10 100,0

Nota. Se consideraron 10 casos validos y no se registraron casos excluidos, segun los

datos proporcionados.

Tabla 3.
Estadisticas de fiabilidad del instrumento

Aplicacion Alfa de Cronbach N.° de elementos
Pretest 0,850 27
Postest 0,890 27

Nota. Los coeficientes fueron obtenidos mediante el ssps.
3.8  Técnicas de Procesamiento y Analisis e Interpretacion de Datos.

Para el procesamiento de los datos y el analisis de la informacion, se emplearon
las técnicas de la estadistica descriptiva y la estadistica inferencial, las cuales permitieron
organizar y presentar los datos mediante tablas y graficos, asi como realizar el analisis

correspondiente en funcion de los objetivos de la investigacion.

Segiin Seoana, Martin, Martin, Segovia y Moreno (2007), la estadistica
descriptiva permitié resumir, organizar y presentar la informacion recopilada durante el
estudio. Por su parte, la estadistica inferencial facilité el analisis de los datos observados
y la formulacion de conclusiones estadisticas a partir de la informacion obtenida de la

muestra, de acuerdo con los procedimientos aplicados en la investigacion.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION DE LA INVESTIGACION

4.1 Presentacion de Resultados

Los resultados de la investigacion se organizaron de acuerdo con el objetivo
general y los objetivos especificos. Para ello, se consideraron las evaluaciones del pretest
y postest aplicadas a los 10 estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N.°
82 Ongoy. El andlisis descriptivo permiti¢ identificar los niveles de desarrollo del trabajo
colaborativo antes y después de la aplicacion de los juegos cooperativos, mientras que la
estadistica inferencial permitié contrastar las diferencias observadas mediante la prueba

de rangos con signo de Wilcoxon.
4.1.1 Resultados Descriptivos

Tabla 4.

Nivel de desarrollo del trabajo colaborativo en el pretest y postest

Nivel Pretest: n Pretest: % Postest: n Postest: %
En inicio 1 10,0 0 0,0
En proceso 9 90,0 0 0,0
Logro esperado 0 0,0 1 10,0
Logro destacado 0 0,0 9 90,0
Total 10 100,0 10 100,0

Nota. Elaboracién a partir de los resultados descriptivos de SPSS.
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Interpretacion. Los resultados de la tabla 4 muestran que, antes de la aplicacién
de los juegos cooperativos, el 90,0 % de los estudiantes se encontraba en el nivel en
proceso y el 10,0 % en inicio respecto al desarrollo del trabajo colaborativo. Estos
resultados evidencian que la mayoria de los nifios todavia necesitaba fortalecer las

habilidades relacionadas con el trabajo conjunto.

Después de la aplicacion de los juegos cooperativos, el 90,0 % alcanzé el nivel
de logro destacado y el 10,0 % se ubico en el nivel de logro esperado. Se observa, por
tanto, una mejora descriptiva entre ambas evaluaciones: los estudiantes pasaron de
concentrarse en los niveles iniciales a ubicarse en los niveles superiores de la escala. Este
resultado es favorable para el objetivo de desarrollar el trabajo colaborativo mediante los

juegos cooperativos.

Tabla 5.
Nivel de interaccidn social en el pretest y postest

Nivel Pretest: n Pretest: % Postest: n Postest: %
En inicio 1 10,0 0 0,0
En proceso 9 90,0 0 0,0
Logro esperado 0 0,0 5 50,0
Logro destacado 0 0,0 5 50,0
Total 10 100,0 10 100,0

Nota. Elaboracion a partir de los resultados descriptivos de SPSS.

Interpretacion. En el pretest, el 90,0 % de los estudiantes se ubico en el nivel en
proceso y el 10,0 % en inicio en la dimension interaccion social. Esto indica que, al
comenzar la evaluacién, la mayoria aln requeria fortalecer sus habilidades para

relacionarse con sus compafieros durante las actividades compartidas.

En el postest, el 50,0 % alcanzo el logro esperado y el otro 50,0 % obtuvo el logro
destacado. En consecuencia, todos los estudiantes se ubicaron en los dos niveles
superiores de la escala. Este cambio refleja una mejora descriptiva de la interaccion
social, aspecto que comprende la comunicacion, la cooperacion y la resoluciéon de

conflictos durante el trabajo conjunto.
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Tabla 6.

Nivel de desarrollo cognitivo en el pretest y postest

Nivel Pretest: n Pretest: % Postest: n Postest: %
En inicio 1 10,0 0 0,0
En proceso 9 90,0 0 0,0
Logro esperado 0 0,0 2 20,0
Logro destacado 0 0,0 8 80,0
Total 10 100,0 10 100,0

Nota. Elaboracién a partir de los resultados descriptivos de SPSS.

Interpretacion. En la evaluacién inicial, el 90,0 % de los estudiantes se
encontraba en el nivel en proceso y el 10,0 % en inicio respecto al desarrollo cognitivo.
Esta distribucidn evidencia que la mayoria necesitaba continuar fortaleciendo habilidades

vinculadas con la comprension de tareas, la resolucién de problemas y la creatividad.

Después de la aplicacion de los juegos cooperativos, el 80,0 % alcanz6 el logro
destacado y el 20,0 % el logro esperado. Por consiguiente, todos los estudiantes se
situaron en los niveles superiores de desarrollo. Estos resultados descriptivos muestran
una evolucion favorable en la dimensidn cognitiva, especialmente en las capacidades que

pueden movilizarse al resolver tareas y participar en actividades con otros nifios.

Tabla 7.

Nivel de responsabilidad y autonomia en el pretest y postest

Nivel Pretest: n Pretest: % Postest: n Postest: %
En inicio 1 10,0 0 0,0
En proceso 9 90,0 0 0,0
Logro esperado 0 0,0 1 10,0
Logro destacado 0 0,0 9 90,0
Total 10 100,0 10 100,0

Nota. Elaboracién a partir de los resultados descriptivos de SPSS.
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Interpretacion. Los resultados del pretest muestran que el 90,0 % de los
estudiantes se encontraba en el nivel en proceso y el 10,0 % en inicio en la dimension
responsabilidad y autonomia. Esto evidencia que, al inicio, la mayoria todavia necesitaba
fortalecer su participacion, iniciativa y cumplimiento de roles en las actividades

compartidas.

En el postest, el 90,0 % alcanzd el logro destacado y el 10,0 % el logro esperado.
De esta manera, la totalidad de los estudiantes se ubicé en los niveles superiores de la
escala. La distribucidn observada refleja una mejora descriptiva en la responsabilidad y
autonomia, habilidades importantes para asumir compromisos, participar activamente y

cumplir las tareas asignadas durante los juegos cooperativos.
4.1.2 Resultados de la Prueba de Normalidad

Tabla 8.
Prueba de normalidad de Shapiro-Wilk para el trabajo colaborativo

Evaluacion Estadistico gl Significancia
Pretest 0,366 10 0,001
Postest 0,366 10 0,001

Nota. Resultados de SPSS de normalidad de Shapiro-Wilk.

Interpretacion. En la prueba de Shapiro-Wilk, tanto el pretest como el postest
presentaron una significancia reportada por SPSS de 0,001, que debe expresarse como (p
< 0,001), no como una probabilidad exactamente igual a cero. Debido a que este valor es
inferior al nivel de significancia de 0,05, se rechaza el supuesto de normalidad para ambas

evaluaciones.

Por ello, se empled la prueba no paramétrica de rangos con signo de Wilcoxon
para comparar los resultados relacionados del pretest y postest. Esta prueba permitid
evaluar si las diferencias observadas entre ambas mediciones eran estadisticamente

significativas.
4.1.3 Resultados de la Prueba de Hipotesis

Se establecié un nivel de significancia de 0,05 para la contratacion de las
hipdtesis. Se considero que, cuando el valor (p) fuera inferior a 0,05, existiria evidencia

estadistica de una diferencia significativa entre el pretest y el postest.



54

Tabla 9.

Prueba de Wilcoxon para el desarrollo del trabajo colaborativo

Comparacién Z Significancia bilateral

Postest — Pretest -2,970 0,003

Nota. Resultados de wilcoxon para el desarrollo del trabajo colaborativo

Interpretacion. La prueba de rangos con signo de Wilcoxon obtuvo un valor de
(Z=-2,970) y una significancia bilateral de (p=0,003). Como este valor es inferior a 0,05,
se rechaza la hipotesis nula y se encuentra evidencia estadistica de una diferencia
significativa entre las puntuaciones del pretest y el postest. Asimismo, los 10 estudiantes
presentaron rangos positivos, lo que indica que sus puntuaciones finales fueron
superiores a las iniciales. Estos resultados respaldan la hipétesis de investigacion referida

al desarrollo del trabajo colaborativo después de la aplicacion de los juegos cooperativos.

Tabla 10.

Prueba de Wilcoxon para la dimension interaccion social

Comparacién Z Significancia bilateral

Postest — Pretest -2,859 0,004

Nota. Resultados de Wilcoxon para la dimensidn interaccién social

Interpretacion. En la dimension interaccion social se obtuvo un valor de (Z=-
2,859) y una significancia bilateral de (p=0,004). Debido a que este valor es menor que
0,05, se rechaza la hipotesis nula y se evidencia una diferencia estadisticamente
significativa entre las puntuaciones iniciales y finales. Los 10 estudiantes registraron
rangos positivos, lo que indica una mejora en sus puntuaciones después de la
intervencion. Por tanto, los resultados respaldan la hipdtesis especifica relacionada con

el desarrollo de la interaccion social.
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Tabla 11.

Prueba de Wilcoxon para la dimensién desarrollo cognitivo

Comparacién Z Significancia bilateral

Postest — Pretest -2,913 0,004

Nota. Resultados de Wilcoxon para la dimension desarrollo cognitivo

Interpretacion. Para la dimensién desarrollo cognitivo, la prueba de Wilcoxon
presentd un valor de (Z=-2,913) y una significancia bilateral de (p=0,004). Al ser inferior
a 0,05, se rechaza la hipotesis nula y se identifica una diferencia estadisticamente
significativa entre el pretest y el postest. Ademas, los 10 estudiantes presentaron rangos
positivos, lo que evidencia que sus puntuaciones finales superaron a las iniciales. En
consecuencia, los resultados respaldan la hipotesis especifica relacionada con el
desarrollo cognitivo mediante los juegos cooperativos.

Tabla 12.

Prueba de Wilcoxon para la dimension responsabilidad y autonomia

Comparacién Z Significancia bilateral

Postest — Pretest -2,970 0,003

Nota. Resultados de Wilcoxon para la dimension responsabilidad y autonomia

Interpretacion. En la dimensién responsabilidad y autonomia se obtuvo un valor
de (Z=-2,970) y una significancia bilateral de (p=0,003). Puesto que el valor es inferior
a 0,05, se rechaza la hipdtesis nula y se evidencia una diferencia estadisticamente
significativa entre las puntuaciones del pretest y el postest. Asimismo, los 10 estudiantes
presentaron rangos positivos, lo que indica que sus puntuaciones aumentaron despues de
la aplicacion de los juegos cooperativos. Estos resultados respaldan la hipotesis

especifica referida al desarrollo de la responsabilidad y autonomia.
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Tabla 13.

Sintesis de la contratacion de hipotesis

Significancia

Hipotesis Z bilateral Decision

) . . - Diferencia
General: trabajo colaborativo 2.970 0,003 significativa
e . . - Diferencia
Especifica 1: interaccion social 2,850 0,004 significativa
. . - Diferencia
Especifica 2: desarrollo cognitivo 2,013 0,004 significativa
Especifica 3: responsabilidad y - 0.003 Diferencia
autonomia 2,970 ' significativa

Nota. Resultado final de las pruebas de hipétesis.

Interpretacion General. Los resultados muestran que las cuatro comparaciones
presentan valores de significancia inferiores a 0,05. Por consiguiente, existe evidencia
estadistica de diferencias entre las puntuaciones del pretest y el postest tanto para el
trabajo colaborativo como para sus tres dimensiones. En los cuatro casos, las
puntuaciones del postest fueron superiores a las del pretest en los 10 estudiantes
evaluados. Estos hallazgos son consistentes con una mejora posterior a la aplicacion de
los juegos cooperativos; no obstante, debido al disefio preexperimental de un solo grupo,

no permiten descartar por completo otras explicaciones del cambio observado.
4.2  Discusion de Resultados

El objetivo general de la investigacion fue emplear los juegos cooperativos para
el desarrollo del trabajo colaborativo de los estudiantes de 4 afios de la Institucion
Educativa Inicial N.° 82 Ongoy, 2024. Los resultados mostraron que, en el pretest, el 90
% de los estudiantes se encontraba en proceso, mientras que en el postest el 90 % alcanzé
el logro destacado. Asimismo, la prueba de Wilcoxon evidencié una diferencia
estadisticamente significativa (p=0,003). Estos hallazgos coincidieron con Trinidad
(2018) y Salas (2020), quienes encontraron resultados favorables de los juegos
cooperativos en el desarrollo de habilidades sociales. Desde la perspectiva de Revelo,
Collazos y Jiménez (2018), el aprendizaje colaborativo se fortalece mediante la
interaccion social y el intercambio de aportes para construir conocimientos compartidos.
En relacion con las dimensiones evaluadas, también se observaron mejoras en la

interaccion social, el desarrollo cognitivo y la responsabilidad y autonomia. Por tanto,
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los resultados respaldaron la utilidad de los juegos cooperativos para favorecer el trabajo

colaborativo en los estudiantes evaluados.

En cuanto al desarrollo de la interaccion social, los resultados mostraron que,
después de la intervencion, el 50 % de los estudiantes alcanzo el logro esperado y el otro
50 % el logro destacado, con una diferencia estadisticamente significativa (p=0,004).
Estos resultados guardaron relacion con Cabrera y Chahuayo (2018), quienes estudiaron
los juegos cooperativos y las habilidades sociales en nifios de educacion inicial, asi como
con Ylarragorry (2018), quien identificd avances favorables en las habilidades sociales
mediante actividades cooperativas. Tedricamente, Torpoco (2017) sostuvo que estos
juegos favorecen la comunicacion, la cooperacion y la basqueda de objetivos comunes.
En ese sentido, las actividades desarrolladas ofrecieron oportunidades para que los nifios
se relacionaran con sus comparfieros, intercambiaran ideas y participaran conjuntamente,

lo cual se reflejo en la mejora observada en esta dimension.

Respecto al desarrollo cognitivo, el postest evidencié que el 80 % de los
estudiantes alcanz6 el logro destacado y el 20 % el logro esperado, mientras que la prueba
de Wilcoxon mostré una diferencia estadisticamente significativa (p=0,004). Estos
resultados se relacionaron con los planteamientos de Revelo, Collazos y Jiménez (2018),
quienes destacaron que la interaccion y el intercambio de aportes favorecen la
construccion de conocimientos. De igual manera, Aranda (2018) resalté que el trabajo
cooperativo permite compartir conocimientos y apoyarse durante el aprendizaje. Esta
relacion tedrica permite interpretar que los juegos cooperativos brindaron oportunidades
para comprender tareas, resolver problemas y desarrollar la creatividad mediante
actividades compartidas. Por consiguiente, los resultados respaldaron una mejora en el

desarrollo cognitivo de los estudiantes después de la intervencion.

En relacién con la responsabilidad y autonomia, los resultados indicaron que el
90 % de los estudiantes alcanzé el logro destacado y el 10 % el logro esperado en el
postest. Asimismo, la prueba de Wilcoxon mostrd una diferencia estadisticamente
significativa (p=0,003). Estos hallazgos se relacionaron con Arteaga (2018), quien
destaco la importancia de asumir responsabilidades individuales dentro del trabajo en
equipo, y con Torpoco (2017), quien sefialé que los juegos cooperativos promueven la
colaboracién para alcanzar objetivos comunes. Desde esta perspectiva, la participacion
en juegos con reglas y roles definidos pudo favorecer la iniciativa, la participacion vy el

cumplimiento de responsabilidades. De este modo, la mejora observada respaldo la
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pertinencia de los juegos cooperativos para fortalecer esta dimension del trabajo

colaborativo en los estudiantes evaluados.

En sintesis, la triangulacion de los resultados estadisticos, los antecedentes y las
bases tedricas evidencio una correspondencia favorable entre la aplicacion de los juegos
cooperativos y la mejora del trabajo colaborativo, incluida la interaccién social, el
desarrollo cognitivo y la responsabilidad y autonomia. Las cuatro pruebas de Wilcoxon
presentaron valores de significancia inferiores a 0,05, lo que permitié identificar
diferencias estadisticamente significativas entre el pretest y el postest. Estos resultados
respaldaron la hipétesis de investigacion en el grupo estudiado; sin embargo, debido al
disefio preexperimental de un solo grupo, deben interpretarse como una mejora posterior

a la intervencion, sin descartar otras posibles explicaciones del cambio observado.
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CONCLUSIONES

1. Primera. Se concluyé que los juegos cooperativos favorecieron el desarrollo del
trabajo colaborativo de los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa
Inicial N.° 82 Ongoy, 2024. En el pretest, el 90 % se encontraba en el nivel en
proceso, mientras que en el postest el 90 % alcanz6 el logro destacado. Asimismo,
la prueba de Wilcoxon evidencié una diferencia estadisticamente significativa
(p=0,003), lo que respaldé la hipotesis general de investigacion.

2. Segunda. Se concluyé que los juegos cooperativos favorecieron el desarrollo de
la interaccién social de los estudiantes. En el postest, el 50 % alcanzé el logro
esperado y el 50 % el logro destacado. Ademas, la prueba de Wilcoxon present6
una significancia de (p=0,004), evidenciando una diferencia estadisticamente
significativa entre las evaluaciones inicial y final.

3. Tercera. Se concluyé que los juegos cooperativos favorecieron el desarrollo
cognitivo de los estudiantes. Los resultados del postest mostraron que el 80 %
alcanzo el logro destacado y el 20 % el logro esperado. De igual manera, la prueba
de Wilcoxon obtuvo una significancia de (p=0,004), respaldando la existencia de
una diferencia estadisticamente significativa entre el pretest y el postest.

4. Cuarta. Se concluyo que los juegos cooperativos favorecieron el desarrollo de la
responsabilidad y autonomia de los estudiantes. En el postest, el 90 % alcanzo el
logro destacado y el 10 % el logro esperado. Asimismo, la prueba de Wilcoxon
mostré una significancia de (p=0,003), lo que evidencié una diferencia

estadisticamente significativa entre las puntuaciones iniciales y finales.
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RECOMENDACIONES

Primera. Se recomienda a la direccion y a los docentes de la Institucion Educativa
Inicial N.° 82 Ongoy incorporar los juegos cooperativos en la planificacion de las
actividades pedagdgicas, con el propdsito de continuar fortaleciendo el trabajo
colaborativo desde los primeros afios de educacion basica.

Segunda. Se recomienda a los docentes desarrollar juegos grupales que
promuevan la comunicacién, la escucha activa, el respeto de turnos y la
resolucion pacifica de conflictos, a fin de fortalecer la interaccion social y las
relaciones positivas entre los estudiantes.

Tercera. Se recomienda implementar actividades cooperativas que involucren la
resolucion de problemas, la exploracion de materiales y la basqueda conjunta de
soluciones, para estimular el razonamiento, la creatividad y el intercambio de
ideas entre los nifios.

Cuarta. Se recomienda proponer juegos con reglas sencillas y responsabilidades
distribuidas entre los participantes, de modo que cada estudiante tenga
oportunidades de tomar iniciativas, cumplir tareas y asumir progresivamente
responsabilidades con mayor autonomia.

Quinta. Se recomienda a futuros investigadores desarrollar estudios similares con
muestras mas amplias y, cuando sea posible, incorporar grupos de comparacion
y mediciones adicionales, con la finalidad de obtener evidencias mas sélidas
sobre la contribucion de los juegos cooperativos al desarrollo del trabajo

colaborativo en educacion inicial.
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Anexo 1

Resolucion de aprobacion de proyecto.
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Huanta, 26 de julio de 2024
El Director General de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Pablica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta;
VISTO:

EL INFORME N° 090-2024-SA-EESPP"JSCO"™-HTA de fecha || de julio de 2024, con
nimero de expedientes: TM20242908-F en la que, ¢l Formador de Investigacion del Programa de
Profesionalizacion Docente 2024 Ciclo | del Programa de Estudios de Educacion Inicial Intercultural
Bilingic Aula 2, remite legajos expeditos para la tramitacién y otorgamiento de Resolucion Directoral de
Aprobacion de los Proyectos de Investigacion en el marco del cumplimiento del Reglamento de Grados y
Titulos a fin de oficializar y garantizar su ejecucion;

CONSIDERANDO:

Que, La LEY N* 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera
Pliblica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-
INEDU Establece Medidas Para ¢l Fortalecimiento de la Gestidn y el Licenciamiento de los Institutos y
Escuelas de Educacioén Superior en el marco de la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el
Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Pablica
de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017-2020 que establece medidas
para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco de
la Ley N° 30512 y LEY N* 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-MINEDU
Lincamientos Generales Académicos y demés normas;

Que, Ia Escuela de Educacion Supenior Pedagogica Pablica “José Salvador Cavero Ovalle™ de
Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en amparo a la normativa general,
Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional y Reglamento de Grados y Titulos, tiene
facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el proceso de titulacion de los egresados de formacion
inicial docente y formacién continua y garantizar su acreditacion profesional.

Que, es Politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho; garantizar el
otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacion y el Titulo Profesional de Licenciada’o a
los/las egresados/as de Formacion Inicial Docente de los Programas de Estudios Licenciados, asi como, de
Formacion Continua del Programa de Profesionalizacion Docente previa sustentacidn y aprobacidn del
trabajo de investigacion y de fesis respectivamente en concordancia a la normativa general y documentos
de gestion institucional.

Que, estando conforme al Reglamento Institucional y al Reglamento de Grados y Titlos, al
Reglamento Institucional, u la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores Pedagogicos y
Escuelas Superiores de Formacion Docente Piblicos y Privados, su reglamento y modificatorias, asimismo,
a los Linewnientos Académicos Generales que sedalan que el proceso de otorgamiento del Grado
Académico de Bachiller en Educacidn es mediante In sustentacion del Trabajo Investigacion con el fin de
generar conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion.

Que, el Programa de Profesionalizacion Docente 2024 |, en el marco de la RDRS No 00075-2023-
GRA/GR-GG-GRDS-DREA-DR, resolucion con la que aprueban las metas de admision par el
PPD 2024 1, es un programa que conduce a la obtencion del Grado Académico de Bachiller en
Educacion y Titulo Profesional de Licenciado/a en Educacion Inicial Intercultural Bilingte y
Educacion Primania Intercultural Bilingoe, el Formador Asesor del Mddulo de Prdctica de

Jr. Razuhuiica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
W BesppRon. edu pe
Informes@iesppisco.edu po
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Investigacidn del Aula 2, clevo el INFORME N° 004 -2024-ASESOR DEINVEST. /PPD 2024-
AULA 2 EDUC.INIC/EESPP*JSCO"-HTA. dando el aval correspondiente para la Aprobacién
Resolutiva del Proyecto de Investigacion en el marco del plan curricular y del cumplimiento del Reglamento
de Grados y Titulos,

Que, ¢l Director General de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Piblica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, en amparo a sus facultades, con fecha 26 de julio de 2024 y en el
marco del cumplimiento y la conformidad con la Ley No 30512, su reglamento, modificatorias y ¢l
Reglamento de Grados y Titulos s oficializa la APROBACION de los Proyectos de Investigacidn de los
participantes del Programa de Profesionalizacion Docente 2024 1 del Programa de Estudios de
Educacién Inicial Intercultural Bilingiie Aula 2, cuyo Formador Asesor cs el Dr. Bibiano Alcarraz
Carbajal, por tanto:

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO. - APROBAR los PROYECTOS DE INVESTIGACION del
ama de Profesionalizacién Docente 2024 1 del Programa de Estudios de Educacion Inicial

PPD 2024 CICLO |

Ne APELLIOS Y NOMBRES TITULOS DEL PROYECTO DE IW |
écni ivacionales para promover creati en los
1 O HARCATARER mesmx::oo aﬂos:l la l:stimcién Educativa Inicial
S N° 39009 Huamanga 2024,
Juegos de palabras como estralegia para mejorar el
2 ECANUANAANACH vocabulario en los nifios de 4 afos en la Institucion Educativa
MaBRA Inicial N° 425-6/Mx-P San Agustin, La Mar 2024.

Gimnasia ritmica para desarrollo motor grueso en estudiantes

3 | CCASA CATUNTA YESSENIA | 4 3 4505 en Ia Institucion Educativa 09, San Jeronimo,
MARTHA

Andahuaylas 2024,
Risoterapia para promover las emociones positivas en los
o< | STRANA ';}UMR BAI estdiantes de 3 afos de la Institucion Educativa N°277-8,
TN Andahuaylas 2024,
Los cuentos audiovisuales en la comprension del texto en los
e ':EN['::S LANTOY niflos en la Institucion Educativa “Pascusl Saco Oliveros™,
Ayacucho 2024,
Método Mindfulness para mejorar la atencidn en estudiantes
6 | CUETO SULCA ALICIA de 05 aflos en la Institucién Educativa Inicial N° 44,
Chincheros 2024.
, | EcALANTEBERROCAL | ciin B niial “E1
CLEMENTINA RURNSIL I8 v b

Bosque” de Nahuinpuquio, Ayacucho 2024,

Cuentos infantiles para desarrollar el clima escolar en nifios de

5 afios de In Institucion Educativa: Villa Real de Piotoa.
Aprendizaje situado para construir la identidad de los

9 ;fggggff;g;tﬁwsm estudiantes de 4 aflos en la Institucion Educativa Inicial N°
38254 Huanta, Ayacucho 2024,

Juego de roles y su influencia en la autorregulacion de

10 | FLORES FERRUA CENAIDA | emociones en niflos de 3 aflos en la Institucién Educativa N°

219 “Virgen de Fitima™ Anco, Churcampa 2024,

8 | ESPINOZA LIMACHE SONIA

. Razuhulica 624 - Huanta
Tedelax (065) 321070

\ edupe
lomes@esppin edu pe
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11 | FRANCO GALLEGOS ANA influencia de los juegos simbolicos en el desarrollo creativo de
ROSITA 1os nifios en la Institucion Educativa 425-12, Villa Vista, La
Mar, Ayacucho 2024,
Juego de roles en la resolucion de problemas de forma,
12 | LLACCTAS QUISPE YANETH movimiento y localizacién en niflos y niflas de 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 475-2 Porvenir, Chincheros
2024,
Actividades lidicas para el desarrollo de la autonomia en nifios
13 | ORE LAZO IRENE de 4 aflos de la institucién Educativa inicial N° 2214 San
Geronimo de Kempiri, Rio Tambo, Satipo 2024.
PAREDES DE LA CRUZ Respiracion ritmica para el desarrollo del autoconno! e
1% 1ZBETH estudiantes de 4 aflos en la Institucion Educativa Inicial
N°39009 Huamanga 2024.
Dramatizacion para desarrollar la socializacion en los
15 | POMA LOBO ELISA estudiantes de 4 afios en la Institucion Educativa N° 255
Huanca, Ayacucho 2024.
Cuentos andinos para promover conciencia ambiental en
| o T A RAREN estudiantes de $ aflos de la Institucion Educativa Inicial N°
300, Ayacucho 2024,
Juego simbolico y la autonomia de los nifios y nifias del II
17 | RIVEROS LAURENTE MERY | Ciclo de la Institucién Educativa N°627 “Nifio Manuelito” de
Huallccay, Churcampa, Huancavelica 2024.
El uso de materiales manipulativos en la retencion numérica
18 ::)DN:::] RUATTANAAL en los nifios de II ciclo en la Institucion Educativa N° 1008,
Arma, El Carmen, Churcampa 2024,
El Método Reggio Emilia en ¢l desarrollo del lenguaje en los
19 :fﬁsﬁ GAVILANMARIA | 506y nifias del ciclo Il en la Institucion Educativa “Johannes
Gutenberg”, Huanta 2024.
Juegos cooperativos para el desarrollo del trabajo colaborativo
20 | VARGAS AREVALO NELIDA | de los estudiantes 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
82 Ongoy 2024,
Canciones infantiles en quechua central para la expresion oral
21 FARATEGAVE LEONELA en niflos de cuatro afios de la Institucién Educativa N° 282 de
SELENIA
Huaraucaca, Pasco 2024.

DISTRIBUCION:
Interesadon (as)
Aschivo

WMAVD .G (e)
pedisec

ARTICULO SEGUNDO .- DISPONER que, ¢l drea de Repositorio Institucional registre ¢
inscriba en la base de datos los Proyectos de Investigacion para el control correspondiente.

ARTICULO TERCERO.- ENCARGAR al Webmaster de la Escuela la publicacion en la
Pagina Web y en el Portal de Transparencia.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

Jr. Razuhuiica 624 - Huanta
Tedefax (065) 321070
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Anexo 2
Resolucion de expedito de tesis

= ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacicn N° 16707
> ESCUELA DE EDL N SUPERIOR | \GOGICA F o3 Smedua e 4732
S HIOSE SALVANOR CAVERO OVALLE' asiacin 8 msttus DS N° C10-85€D
Aunariciin de Funcionamenty 03 N* 022D

4 ruanta = Ayacucho Escuala 08 Educantn AU I° 247,220 MNEDU

“Ano de la Recuperacedrn y Consolidacion de la Economia Peruana”

Gwdinion Fparitrad e o2 2285 FESPLUL. TSCO Y DG-HTA
Huanta, 17 de febrero del 2025

Visto, los documentos con registro TM20250513-F, TM20250557-F, TM20250506-F,
TM20250500-F, TM20250522-F, TM20250509-F, TM20250521-F, TM20250507-F, TM20250512-
F.  TM20250516-F. TM20250517-F, TM20250514-F. TM20250668-F. TM20250633-F,
§120250666-F:

CONSIDERANDO:

Que. en el marco de la Ley General de Educacion N ° 28044, la LEY N°® 30512 Ley de
Institutos v Escuelas de Educacion Superior v de la Carrera Piblica de sus Docentes, DS No 010-
2017-MINEDU Aprucban Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece
Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de
Educacion Superior en el marco de la Ley N 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el
Reglamento de la Ley N? 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera
Pablica de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que
establece medidas para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuclas de Educacion
Superior en el marco de la Ley N? 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512, la RM
No 441-2019-MINEDU que Aprueba los Lineamientos Académicos Generales de las EESPP v los
documentos de gestion institucional 2025;

Asimismo, la Ley Universitaria No 30220 en su tercera disposicion complementaria
tinal, Titulos y Grados otorgados por instituciones y escuelas de educacion superior, precisa que,
mantienen ¢l régimen académico de gobierno y de economia establecidos por las leyes que los rigen.
Tienen los deberes y derechos que confiere la presente Ley para otorgar en nombre de la Nacion el
Grado de Bachiller y los Titulos Profesionales de Licenciado respectivos, equivalentes a los
otorgados por las universidades del pais, que son vilidos para el ejercicio de la docencia universitaria
¥ para la realizacion de estudios de maestrin y doctorado, ¥ gozan de las exoneraciones y estimulos
de las universidades en los términos de la presente Ley, y por tanto, realizan la inscripeion en el
Registro Nacional de Grados y Titulos de la SUNEDU en estricto cumplimiento a la normativa
vigente.

Que, en cumplimiento a los documentos citados; se aprueba y autoriza la planificacion,
implementacion, organizacion, gjecucion, monitoreo, acompaitamiento y evaluacion del Programa
de Profesionalizacion Docente en la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Pablica “José
Salvador Cavero Ovalle™,

Que, es necesario fomentar la investigacion e innovacion en los/las estudiantes para
ofrecer a la sociedad maestros y maestras capaces de producir conocimientos educativos, que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacion, siendo politica de la Escuela de
Educacion Superior Pedagdgica Pablica “José Salvador Cavero Ovwalle™ de Huanta, distrito y
provincia del mismo nombre, region de Ayacucho; garantizar que los/las estudiantes del Programa
de Profesionalizacion Docente en el marco de la Formacion Docente Continua realicen Investigacion
Educativa conducente a la obtencion del Grado Académico de Bachiller en Educacion y al Titulo
Profesional de Licenciado en Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilingtle y cumplir con el
objetivo fundamental del fortalecimiento de los profesionales de la educacion, potenciando su

Jr. Razuhuiica 624 - Meana
Telefax (056) 321070
WWW.EESPRSCO edu.pe
comunicacones@iesppisco edu pe
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capacidad de investigadores, promotores eficaces del aprendizaje. agentes y lideres de cambio para
la transformacion de la realidad local, regional y nacional.

Que es necesario aprobar en calidad de expedito los Trabajos de Investigacién Educativa,
presentado por el/la estudiante participante del Programa de Profesionalizacion Docente del Programa
de Estudios de Fducacion Inicial y Primaria Intercultural Bilingtie — PPD 2024, para garantizar su
titulacion y acreditacion como Bachilleres en Educacion y Licenciados en Educacion Inicial y
Primaria Intercultural Bilingile.

Que. estando a lo informado y opinado en concordancia al Reglamento de Investigacion,
al Reglamento de Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle™ y con las facultades
en condicién de Director General (e) amparado en ¢l OFICIO No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-
DREA-OA-APER, por tanto;

SE RESUELVE:
PRIMERO. — DECLARAR EXPEDITO los TRABAJOS DE INVESTIGACION del

Programa de Profesionalizacion Docente - PPD 2024 siguientes:

Ne 'NVBSK()“”OR TRABAJO DE INVESTIGACION PROG. ESTUDIOS
Juegos ctnomatematicos en la resolucién de o0 Inicial
01 ALMIRON problemas de cantidad en los nifios de la Edlucacxorll m<l:1a
CCASANI MARISOL | Institucion ~ Educativa 317, Iglesiapata, HiEveN e
Bilingiie
Andahuaylas 2024,
Aplicacion del Método Singapur en la resolucion | d o Tnicial
02 CENTENO de problemas de cantidad en la Institucion | Educacion Inicia
i HUAMAR. Educativa N° 1137 de Cruzpampa, Andahuaylas . Intercultural
CAROLINA | g “ Bilingile
Estilos de aprendizaje ¢ inteligencia emocional en d R
03 | CENTENO VARGAS, | nifos del 1l Ciclo de la Institucion Educativa E luc(ac:or; I"'cl'“l
EVELIN JEANET | Inicial N° 292, Ccompicancha- Andahuaylas e
- Bilingile
2024,
Método Mindfulness para mejorar la atencion en | Educacion Inicial
04 CUE}\.E)IE‘EALCA. estudiantes de 05 afios en la Institucion Educativa Intercultural
Inicial N® 44, Chincheros 2024 ' Bilingtie
§ El Método Integrado en la convivencia infantilen | Educacion Inicial
05 (HAY\?;@?:XCO cstudiantes de la Institucion Educativa N° Intercultural
S 693/Mx-P, La Convencion, Cusco 2024. Bilingile
Risoterapia para promover las emociones Ed 8o )
06 | CHIPANA AGUILAR, positivas en los estudiantes de 3 afos de la lucn‘morll In“;""
ISAI ALEXANDER | Institucion Educativa N° 277-8, Andahuaylas AEEALIAIR
A Bilinglie
2024
FRANCO Los juegos simbélicos en el desarrollo creativode | Educacion Inicial
07 | GALLEGOS. ANA | los nifios en la Institucion Educativa 425-12, La Intercultural
ROSITA Mar, Ayacucho 2024, Bilingiie

Jr. Razuhuiica 624 - Huanta
Telafax (066) 321070
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Ley Creacin N* 16737
Raapertra AN N* 2258250
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Autorzacion da Funconamenio DS, N (8 2LED
£scueia de Educacion RM N*® 2672020 MAEDY

) La prictica del yoga en la regulacion emocional | Educacion Inicial
08 FRﬁfgggNR%%F en los niftos de la Institucion Educativa Inicial N° Intercultural
TR 12779, La Merced, Andahuaylas 2024 Bilingtie
Juego de roles en la autorregulacion de |  Educacion Inicial
09 FI‘OSE:X:ESRUA‘ emociones en los nifios de la Institucion Intercultural
A Educativa N° 219, Anco, Churcampa 2024, Bilingfie
| Juego de roles en la resolucion de problemas de ’ Educacion Inicial
10 LLAC$IQE%:JISPI:. forma, movimiento y localizacion en nifios de la Intercultural
; Institucion Educativa N° 475-2, Chincheros 2024 Bilingiie
Dramatizacion para desarrollar la Socializacion | Educacion Inicial
11 | POMA LOBO, ELISA | en los estudiantes de 4 afios en la Institucion Intercultural
Educativa N° 255, Huanca-Ayacucho 2024, Bilingiie
Materiales manipulativos para promover el ; e S s
12 | ROMANIHUAYTA, |conteo de nimeros en estudiantes de la E.dlucacmn Inicial
" MAGALIINDIRA | Institucion Educativa Inicial N° 1008, EI Carmen, nterculbura]
Churcampa 2024. Bilingtie
p
Camaval de Cupisa para promover la Gio Sop
13 | SANCHEZ 0SCCO, | construccion de identidad en estudiantes de 5 Edlunctzi::c\.n?nl;:;lal
MELISA aftos de la Institucion Educativa N° 277-14, Biling(e
Andahuaylas 2024,
Juegos cooperativos para ¢l desarrollo del trabajo | Educacion Inicial
14 VARGA'EE\SEVALO' colaborativo de los estudiantes de 4 aos de la Intercultural
NELIDA Institucion Educativa Inicial N® 82, Ongoy 2024, Bilinglle
Canciones infantiles en Quechua Central para ; Py
15 ZARATE GAVE, desarrollar la expresion oral en nifios de la Edrncti‘;l*?x?l::::l:ml
LEONELA SELENIA | Institucion Educativa N° 282, Huaraucaca- e
Bilingiie
Pasco 2024,

SEGUNDO. - AUTORIZAR, a partir de la fecha, continuar con los trdmites para la
sustentacion del Trabajo de Investigacion cumpliendo con los requisitos establecidos en el
Reglamento de Grados y Titulos de la Escuela.

TERCERO.- COMUNICAR, a las dreas internas, a los/las interesados (as), asimismo,
subir a la web institucional para los fines administrativos pertinentes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:

Interesados (as)

Archivo

WMAV/D.G.(¢)

Jr. Razuhuiica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070

Www eesppisco edu pe
comunicaciones@iesppjsco.edu pe




Anexo 3

R.D. autorizacion de sustentacion

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Moodin AR D N 5

Huanta - Aym Astiraakin da Fanciramients (6 N° (B0

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Lay Crovesen v* 3473
Facasiad Educarion B IV* 260 2120 MIETH

“Ane dela Recuperacidn y Comsolidacidn dela Economia Pervana’

692025 . Pub.” "/DG.-HT.

Huanta, 9 de abril de 2025

Visto, el Expediente TM20250697-F de fecha 24 de febrero del
2025 y \a Resolucidn Directoral de Expedito No 0139-2025-EESP Pub.“JSCO"/D.G.-HTA de
fecha 17 de febrero del 2025,

CONSIDERANDO:

La LEY N* 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la

N°® 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestién y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco de
la Ley N° 30512, DS N® 016-2021-MINEDU Modifica ¢l Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N® 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demds normas;

Que, la Escuela de Educacién Superior Pedaggica Pablica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucién licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestién Institucional, Reglamento Institucional
¥y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacion Docente y garantizar
su acreditacién profesional;

Qué, es Politica de la Escucla de Educacion Superior Pedagogica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho;
garantizar ¢l otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacidn a los(as) egresados
del Programa de Profesionalizacién Docente, en el marco de la Formacién Docente Continua, en
Educacién Inicial y Primaria Intercultural Bilinglle previa sustentacién del Trabajo de
Investigacion y su respectiva aprobacion en concordancia a la normativa general y documentos
de gestion institucional;

Jr. Razuwiics 624 - Huarea

Cal, 528 185 441
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‘ ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA er N
Huanta ~ Ayacucho ool o i A N 073020 o

Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagdgicos y Escuelas Superiores de Formacién Docente Piblicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en
Educacién es mediante la sustentacion del trabajo de investigacion, con el fin de generar
conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de a educacién; |

Que, de conformidad a los considerandos mencionados y facultado por el OFICIO
No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-URH:

SE RESUELVE:

PRIMERO.- AUTORIZAR la SUSTENTACION DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION conducente a la OBTENCION DEL GRADO ACADEMICO DE
BACHILLER EN EDUCACION, de acuerdo al siguiente detalle:

TRABAJO DE INVESTIGACION
JUEGOS COOPERATIVOS PARA EL DESARROLLO DEL TRABAJO
COLABORATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N° 82 ONGOY 2024.

AUTOR(A) VARGAS AREVALO, NELIDA
PROGRAMA DE

PROPESIONALIZAGION DOCENTE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 12 DE ABRIL DE 2025

HORA 11:30 AM,

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al interesado (a) y dreas internas del contenido

del presente acto resolutivo,
TERCERO.- PUBLICAR !la resolucién en la web institucional.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

Interesados

Dir. Adm. (01)
Sec, Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (¢)
prd/sec.

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Tekdono: 323042
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Anexo 4

R:D Nominacion de Jurados

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA wmﬁg
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" nm.mu:::::w
Huanta - Ayacucho mac:umn rmmg

Ao dela Recuperaciony Comsolidacidn delas Economia Pervana’

692025 . Pub.” "/DG.-HT.

Huanta, 9 de abril de 2025

Visto, ¢l Expediente TM20250697-F de fecha 24 de febrero del
2025 y la Resolucidn Directoral de Expedito No 0139-2025-EESP Pub.“JSCO"/D.G.-HTA de
fecha 17 de febrero del 2025,

CONSIDERANDO:

La LEY N* 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la

N°® 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para ¢l Fortalecimiento de la
Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco de
la Ley N°30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica ¢l Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Piiblica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuclas de Educacién Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N® 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demds normas;

Que, la Escuela de Educacién Superior Pedagogica Piblica “José Salvador
Cavero Ovalle"” de Huanta, institucién licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestién Institucional, Reglamento Institucional
¥y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
procesa de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacion Docente y garantizar
su acreditacién profesional;

Qué, es Politica de la Escucla de Educacion Superior Pedagdgica Pablica “José
Salvador Cavero Ovalle™ de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacidn a los(as) egresados
del Programa de Profesionalizacién Docente, en el marco de la Formacién Docente Continua, en
Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilingle previa sustentacién del Trabajo de
Investigacién y su respectiva aprobacion en concordancia a la normativa general y documentos
de gestién institucional;

Jr. Razuhuiics 624 - Huanga
Cal, 528 185 441
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Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagdgicos y Escuelas Superiores de Formacién Docente Piblicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, ¢l proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en
Educacién es mediante la sustentacién del trabajo de investigacién, con el fin de generar
conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion;
Que, de conformidad a los considerandos y facultado por el

OFICIO No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-URH,

SE RESUELVE:

PRIMERO.- NOMINAR; a los MIEMBROS DEL JURADO
EXAMINADOR DE LA SUSTENTACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION, tal

como se detalla a continuacion:
JURADO PRESIDENTE | Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
EXAMINADOR SECRETARIO | Mg. WALTER CANGANA CANCHARI

VOCAL Dra. YOLANDA APOLINARIA ORELLANA PEREZ

TRABAJO DE INVESTIGACION
JUEGOS COOPERATIVOS PARA EL DESARROLLO DEL TRABAJO
COLABORATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N° 82 ONGOY 2024.

AUTOR (A) VARGAS AREVALO, NELIDA
EROGRAMA B EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
PROFESIONALIZACION DOCENTE

FECHA 12 DE ABRIL DE 2025

HORA 1130 AM.

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al Jurado Examinador e interesado(a), el

contenido del presente acto resolutivo.
TERCERO.- AUTORIZAR la compensaciéon econdmica a favor de los

miembros del Jurado Examinador conforme a las tasas establecidas en el TUPA 2025,
REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

Interesados

Dir. Adm. (01)
Sec., Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (¢)
prd/sec.

Jr. Razubwilica 624 - Huanta
Cel. 928 186 441
WWW 8ESLOSCD 20U pe
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Anexo 5

Matriz de consistencia.

Problema Obijetivos ::::i: Hipotesis Varaibles Dimensiones Indicadoes Metodologia
Problema general Objetivo general | Antecedentes | Hipotesis general. Introduccion al o Explicacionde | e Tipo de

¢De qué manera influye los | Emplear los fje la | LosJuegos Juego las reglas estudio

juegos cooperativos parael | juegos Investigacion cooperativos influyen Variable ° Demostracién | tipo aplicada.
desarrollo del trabajo cooperativos para | Bases significativamente para | . dependiente | Implementacién . PréCtica. F;uiada y | |I-\”\fl
colaborativo de los el desarrollo del tedricas el desarrollo del trabajo del juego i Formacion de nivel exp 'Cal Ivo
estudiantes 4 afios de la trabajo Definicién colaborativo de los grupos U - Meétodo de
Institucion Educativa Inicial | colaborativo de de términos estudiantes 4 afios de la | jyegos ° Juego esFudlo o

N° 82 Ongoy, 2024? los estudiantes 4 bisicos. Institucion Educativa Cooperativos | Reflexion post- supervisado método de analisis y el

Problemas especificos

¢De qué manera influye los
juegos cooperativos para el
desarrollo de la interaccion
social de los estudiantes 4
afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 82
Ongoy, 2024?

¢De qué manera influye los
juegos cooperativos para el
desarrollo ccognitivo de los
estudiantes 4 afios de la

afios de la
Institucion
Educativa Inicial
N° 82 Ongoy,
2024.

Objetivos
especificos

Emplear los
juegos
cooperativos para

el desarrollo de la

Inicial N° 82 Ongoy,
2024.

Hipotesis especificas

Los juegos
cooperativos influyen
significativamente para
el desarrollo de la
interaccion social de los
estudiantes 4 afios de la
Institucion Educativa
Inicial N° 82 Ongoy,
2024.

Variable
dependiente

Trabajo

colaborativo

juego

Interaccion social

Desarrollo

cognitivo

Responsabilidad

y autonomia

. Fomento de la
interaccion

. Discusién
grupal

. Reconocimiento
de logros

o Feedback

constructivo

. Comunicacion
. Cooperacion

. Resolucion de
conflictos

método de sintesis.
métodos, inductivo-
deductivo y el método
experimental y

estadistico.

. Disefios de
investigacion

disefio preexperimental
. Poblaciény
muestra

La poblacion de estudio
consta de 23
estudiantes.




Institucion Educativa Inicial
N° 82 Ongoy, 2024?

¢De qué manera influye los
juegos cooperativos para el
desarrollo del
Responsabilidad y
Autonomia de los
estudiantes 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial
N° 82 Ongoy, 2024?

interaccion social
de los estudiantes
4 afios de la
Institucién
Educativa Inicial
N° 82 Ongoy,
2024.

Emplear los
juegos
cooperativos para
el desarrollo
ccognitivo de los
estudiantes 4 afios
de la Institucion
Educativa Inicial
N° 82 Ongoy,
2024.

Emplear los
juegos
cooperativos para
el desarrollo de la
responsabilidad y
autonomia de los
estudiantes 4 afios
de la Institucion
Educativa Inicial

Los juegos
cooperativos influyen
significativamente para
el desarrollo cognitivo
de los estudiantes 4
afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 82
Ongoy, 2024.

Los juegos
cooperativos influyen
significativamente para
el desarrollo de la
responsabilidad y
autonomia de los
estudiantes 4 afios de la
Institucion Educativa
Inicial N° 82 Ongoy,
2024.

. Comprension
de tareas

. Resolucion de
problemas

. Creatividad

. Participacion
. Iniciativa

. Cumplimiento
de roles

La muestra de estudio
son 10 estudiantes de 4
afios.

. Técnicas de
muestreo

Muestreo no
probabilistico por

convivencia.

. Técnicas e
instrumentos de
recoleccion de datos.
La técnica de la
observacion y el
instrumento la ficha de

observacion.

. Validez y
confiabilidad
Sometido a un juicio de

3 expertos.

aplicara una prueba

piloto

. Técnicas de

procesamiento.




N° 82 Ongoy,
2024

Se usaré la estadistica
descriptiva e

inferencial.




Anexo 6

Matriz Operacional

Cooperativos

diferencias y validan sus
puntos de aportes mediante
el cual crean nuevos

conocimientos

experimentales

interaccion

Reflexidn post-juego

Discusion grupal

Reconocimiento de

logros

Feedback constructivo

_ L Definicion _ _ ) Escala de
Variables Definicion conceptual ) Dimensiones Indicadores o
operacional Medicion
Explicacion de las
reglas
Revelo, Collazos y Introduccion al juego 5
. . Demostracion
Jiménez (2018) quien
menciona que los juegos Practica guiada
Variable colaborativos son procesos Se disefiara la Formacion de grupos
independiente donde las personas propuesta de _ Nominal
) o » ) Juego supervisado
aprenden mediante la aplicacion, con 10 | Implementacion del juego
- ¥ ; : Fomento de la
Juegos interaccion social en la que sesiones No aplica




Variable

dependiente

Trabajo

colaborativo

Segln Leon, Sebrian &
Yaranga (2023) es una
metodologia didactica, que
nos llevara a desarrollar las
habilidades sociales, y el
crecimiento como persona.
Es por ello que ello
conllevara a la interaccién
social, desarrollo cognitivo
y responsabilidad y

autonomia.

En la recoleccion
de datos se
empleara como
instrumentos la
ficha de
observacion,
mediante mapa d

calor.

Interaccién social

Comunicacion
Cooperacion

Resolucion de

conflictos

Desarrollo cognitivo

Comprension de tareas

Resolucion de

problemas

Creatividad

Responsabilidad y

autonomia

Participacion
Iniciativa

Cumplimiento de roles

Ordinal
C: Eninicio
B: En proceso

A: Logro

esperado

AD: Logro
destacado




Anexo 7

Matriz instrumental

Variables Dimension Indicador N° Items Técnicas Instrumentos | Escala | Valoracion
Explicacion de las reglas
Introduccidn al
juego Demostracion
Préactica guiada
Variable —
Formacién de grupos
independiente | |nlementacion : . . Ficha de .
_ Juego supervisado Ninguna Observacion B Nominal
Juegos del juego observacion
Cooperativos Fomento de la interaccion
Discusion grupal
Reflexion post- | Reconocimiento de logros
juego Feedback constructivo
Comunicacion 3 items Observacién




Variable
dependiente

Trabajo

colaborativo

Interaccion Cooperacion 3 items
social Resolucion de conflictos 3 ftems
Comprensién de tareas 3 items
Desarrollo _ _
. Resolucion de problemas 3 items
cognitivo
Creatividad 3 items
Participacion 3 items
Responsabi"dad Iniciativa 3 items
y autonomia
Cumplimiento de roles 3 items

Ficha de

observacion

Ordinal

C:En

Inicio

B: En
Proceso
A: Logro
esperado

AD: Logro
destacado




Anexo 8

-7

Instrumento de recoleccion de datos

Variable dependiente: Trabajo colaborativo

Responsabilidad y autonomia

Cumplimiento de

roles

sopiedwod soAnalqo Jeibo| ered so.10 UOD BIOQR|0D)|

'seploa|qeIss Sewlou se| eladsay

FOF

eJauew ap odnib [ap osnuap sajol sns euadwasa(

Iniciativa

‘pepIsoLnd easaniy

'sowsiw Js Jod Japuaide ered sapepiunyodo easng

"SapepIAIloR Jelapl| elied BAIRIOIUl B] BWO]|

Participacion

‘odinba |[ap osoluowIe OlUBIWERUOIdUN) [e 3ANGLIUOD)

‘sepeubise sapepljiqesuodsal sns uod uajdwn)

[9p SapepIAloe SE| U 8lUSWIBAIOR BION|OAU] 35

Desarrollo cognitivo

Creatividad

"sewa|qold Janjosal ered ugioeulbewl | Bznn

"SapepIAiloe Sns ua sanbojua sajualayp eio|dxT

™

un e UL} SelopeAOUUI SBUOIdN|0S uduodold

Resolucién de

problemas

Ladadid M= H

mr_:@_m ellusnous opuend sauoldowa SNS B|ouU0D

'sojnoeisqo Jesadns ered seapl ueIaUaD)

‘seolyews|qo.d SauoIoeN)IS Se| UBIUSLUS SOUIU SO

Comprension de

tareas

"anb Jod A opusioey ueisa anb o] Jeoldxa uspand

‘seploa|qelsa se|bal se| uanbis

= FIUF

SO| ependape BIauURW 8p UefouRW SOUIU SOT

Interaccidén social

Resoluciéon de

conflictos.

‘seAsNnu sapepiAnoe se| a1qos eunbaid oulu |3

seAsnu opueasng ejne |3 Jod eze|dsap as oulu |3

So[eualew SoAaNU Jelojdxa Us S3Ia)ul elISanw oulu |3

Cooperacion

soban( so| ua sosingal auedwo)

BUS823U uainbe anb uaA opuend o110 e epnAy|

soAnalgo seibo| ered solayedwod sns U0 Bloge|0D)

Comunicacién

S0.J10 9p Seapl Sse| e uapuodsal A eyonasy

Lidad S

3p SaUOIDESIBAU0D US sjuaweAnde edoed

soJayedwod sNs uod uenjoelalul s(e)soulu SO

dosy
Nomb

Apelli
res

Logro destacado

4.-AD
3.-A
2.-B
1.-C

Logro esperado

En Proceso

io

En Inic



Anexo 9

Validacion por juicio de expertos

(i)

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

DATOS GENERALES:

Titulo de la Investigacién: Juegos cooperativos para el desamolio del trabajo colaborativo de los estudiantes 4
afos de la Institucidn Educativa Inicial N* 82 Ongoy, 2024

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"

FICHA DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUEZ

Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacién: Ficha de Observacién

ASPECTOS DE LA VALIDACION
= . = BUENO WY BUERD___
worcapones | cememos 6 ["e [ovTSe T3 Tae [ av Taw v Tas 9y T758 |67 [ee [ vi 70 %1 Tea a1 T %9 |
s LLLiLL_‘L_S_LLLJ 7s [0 %5 |90 7957|700 |
Bl formdads
1. CLARIDAD wn  leoguie oy
&w
1. OBJETWVIDAD en  conduckis 34
m. H
1. ACTUALIDAD br e 33
g
4 ORGANZACON | ergmizacidn 8y
a‘ o
5. SURCIENCIA anpecios - 8(,
cantdad y cakdad
Adecusde  para
6 INTENCIONALOAD | walorsr s 3y
inficadores
Basado 3
7. CONSISTENCIA sapecios tedricos 8""
T
B COMERENGIA s 3Y
[ .‘ﬂ.
& WETODOLOGEA | TPl B 184
ivestgaotn
[ W oy
10. PERTINENCIA o pas lo 24
nwstgicin
PROMEDIO DE VALORACION
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente b c Buena ) e Buena
Nombres y Apellidos ) LELANA P 2 |m|%8287120
Titulo Profesional EDUCAUON
Especialidad TMuaL
Grado Académico Docrok
 Mencién _ DocToll A EOXACON

-‘iﬂ%@% ......................




w AN

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”
FICHA DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUEZ

DATOS GENERALES:

Titulo de la Investigacién: Juegos cooperalivos para el desarrolio del trabajo colaborativo de los estudiantes 4
afios de la Institucién Educativa Inicial N° 82 Ongoy, 2024

Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacién: Ficha de Observacion

ASPECTOS DE LA VALIDACION
DEFICIENTE BAJA REGULAR BUENO MUY BUENO
INDICADORES CRITERIOS 0 L) 1 16 21 78 31 % | @ a8 31 50 01 68 | 71 | 76 81 88 91 !_
S | 10 | 15 | 20 | 25 | 30 | 35 | 40 | 5 | 50 | 55 [ 60 | 65 [ 70 [ 75 [ 80 [ 85 | 0 | 85 {100
Estd formulado T
1. CLARIDAD con  lenguzje 80
Prop_
Estd  expresado
2. OBJETIVIDAD en  conduclas 30
observabies
Adecuado a
3. ACTUALIDAD g de la 20
pedagigica
Exste  una
4. ORGANZACION | organizacitn 30
Oovlnam los
5. SUFICIENCIA aspectos en 85
cantidad y calidad
Adecuado para
6. INTENCIONALIDAD | valorar  os 80
indicadores
Basado en
7. CONSISTENCIA | aspectos tedricos g0
clentificos
o COHERENGIA Entre los ftems e 80
a m@:
. METODOLOGIA W:nﬂsin_da « 8o
28 utl y 8
10.PERTINENCIA adecuado para fa 0
investgacén _
PROMEDIO DE VALORACION
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente () b) Baja ( ) ¢) Regular ( ) ,J),(B?lena () e) Muy Buena ( )
Nombres y Apellidos accina_ Galde i\aca 7 JoNI [ 28235430
Titulo Profesional ) rconci2d R owm o ducwowov  ialfelad
Especialidad taleia\
Grado Académico Docoe  *
Mencion Educvernn

Lugar y fecha: Huanta,

de agosto del 2024




\

ESCUELA DE EDQCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”
FICHA DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUEZ

DATOS GENERALES:

Titulo de la Investigacion: Juegos cooperativos para el desarrolio del trabajo colaborativo de los estudiantes 4
afios de la Institucion Educativa Inicial N° 82 Ongoy, 2024

Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacion: Ficha de Observacion

ASPECTOS DE LA VALIDACION
| DEFICI BAJA REGULAR BUENO MUY BUENO
INDICADORES CRITERIOS 0 L] 1_1_ 18 21 26 31 38 41 46 51 38 __01_ 68 1Al 76 L 88 91
5 [ 10 | 15 [20 |25 |30 | 35 | 4 | 45 | 50 | 55 | 60 | 65 | 70 | 75 | 80 | 85 | 90 | 95 |
Esta  formulado
1. CLARIDAD wn  lnguye 90
propo
Estd expresado
2. OBJETIVIDAD en  conductas 90
observables
Adecuado @
avance de la
3. ACTUALIDAD yans 70
_pedagbaica
Exisle una
4. ORGANZACION | organizacién 70
gca
Comprende  los
5. SUFICIENCIA aspectos  en /o
cantidad y calidad
Adecuado para
6. INTENCIONALIDAD | valorar s 70
indicadores
Basado en
7. CONSISTENCIA aspecios tedricos 70
clantificos
Entre los items
8. COHERENCIA oot 90
9. METODOLOGIA oo do s
in idn
Es ubl y
10.PERTINENCIA adecuado para fa f 0

PROMEDIO DE VALORACION

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente ( ) b) Baja( ) c) R_egular( ) d) Buena ({) e) Muy Buena ( )

Nombres y Apellidos Blbigwae Havwey Ca Yia,mﬂ‘ [ONI | zry¢eg20
Titulo Profesional ¢ - Educacior, Secundavie

Especialidad Biologls — @alrm/ca

Grado Académico Do Lo 7

Mencion Fun Edwcaieg

Lugar y fecha: Huanta, ..2. de agosto del 2024

Firma




Anexo 10

Prueba de confiabilidad del instrumento

La confiabilidad del instrumento se evalu6 mediante el coeficiente alfa de
Cronbach. Para el procesamiento de los datos se consideraron 10 estudiantes y 27 items.

El resumen del procesamiento de casos se presentd de la siguiente manera:

Tabla 2.

Resumen del procesamiento de casos

Casos N Porcentaje (%)
Validos 10 100,0
Excluidos 0 0,0
Total 10 100,0

Nota. Se consideraron 10 casos validos y no se registraron casos excluidos, segun los

datos proporcionados.

Tabla 3.

Estadisticas de fiabilidad del instrumento

Aplicacion Alfa de Cronbach N.° de elementos
Pretest 0,850 27
Postest 0,890 27

Nota. Los coeficientes fueron obtenidos mediante el ssps.



e
T
“l'

1
Hem

v

[3: RESPORSABILIDAD Y AUTOROMIA

iem | vem | vem’, | m-zl e

mﬂ item

-t

G|

2

v lem

PRETEST | Escaz: (=16 inicia}, B=2 fin procesal, A =3 Lagro esperadol AD=4 {Logra destazaco)

02 DESARAROLLO COGNITIVO

g

$aegos Cosperatives pera el desarmolhn dl Trabejo Cofeborativo de s estufiastes de 4 afos ée l2 Inséturién Eacativa Inkizl N, 2 Orgoy, 2024

o] 1] fvenls] iten]|

ima

3

I'l-j "_3 item

Dt INTERACCION SOCIAL

2

-

item

Matriz de datos PRE TEST

Anexo 11




Anexo 12

matriz de datos del POST TEST

Juegos Cooperativos para el desarrollo del Trabajo Colaborativo de los estudiantes de 4 afios de la Institucidn Educativa Inicial N.* 82 Ongoy, 2024

POSTEST | Eseala: C = 1[En inicio), B = 2 [En proceso), & = 3 [Logro esperado), AD = 4 [Logro destacade)
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Anexo 13

Material Experimental

PLANIFICACION DEL NOMBRE DE LAS ACTIVIDADES DE JUEGOS COPERATIVOS
MES DE APLICACION: 2 al 17 Setiembre 2024.

LUNES 2

MARTES 3

MIERCOLES 4

JUEVES 5

VIERNES 6

Aplicacion de Pre test

Empleamos los juegos
cooperativos: Sacha Pilay para
interaccion

fomentar la social,

desarrollo cognitivo, la

responsabilidad y la autonomia.

Empleamos los juegos
cooperativos: Mata gente para
fomentar la interaccion social,
desarrollo cognitivo la

responsabilidad y la autonomia.

Empleamos los juegos
cooperativos: Chapa chapa para
fomentar la interaccién social,
desarrollo cognitivo la

responsabilidad y la autonomia.

Empleamos los juegos
cooperativos: Tobi para fomentar la
interaccion  social,  desarrollo
cognitivo la responsabilidad y la

autonomia.

Area: Personal Social

Competencia: Convive
y participa democraticamente en

la busqueda del bien comin

Area: Personal Social

Competencia: Convivey
participa democraticamente en la

busqueda del bien comin

Area: Personal Social

Competencia: Convive
y participa democraticamente en

la busqueda del bien comun

Area: Personal Social

Competencia: Convivey
participa democraticamente en la

busqueda del bien comun

Area: Personal Social

Competencia: Convive y
participa democraticamente en la

busqueda del bien comin

LUNES 9

MARTES 10

MIERCOLES 11

JUEVES 12

VIERNES 13

Empleamos los juegos

cooperativos: Tejo tejo para
fomentar la interaccion social,
desarrollo cognitivo la

responsabilidad y la autonomia.

Empleamos los juegos
cooperativos: Tumba latas para
interaccion

fomentar la social,

desarrollo cognitivo la

responsabilidad y la autonomia.

Empleamos los juegos
cooperativos: Salta pita para
fomentar la interaccion social,
desarrollo cognitivo la

responsabilidad y la autonomia.

Empleamos los juegos

cooperativos: Trompis para
fomentar la interaccidon social,
desarrollo cognitivo la

responsabilidad y la autonomia.

Empleamos los juegos
cooperativos: Gato y el ratén para
interaccion

fomentar la social,

desarrollo cognitivo la

responsabilidad y la autonomia.




Area: Personal Social

Competencia: Convive
y participa democraticamente en

la busqueda del bien comin

Area: Personal Social

Competencia: Convivey
participa democréticamente en la

busqueda del bien comin

Area: Personal Social

Competencia: Convive
y participa democraticamente en

la busqueda del bien comin

Area: Personal Social

Competencia: Convivey
participa democraticamente en la
busqueda del bien comin

Area: Personal Social

Competencia: Convive y
participa democraticamente en la

busqueda del bien comin

LUNES 16

MARTES 17

MIERCOLES

JUEVES

VIERNES 26

Empleamos los juegos
cooperativos: Teléfono malogrado
para fomentar la interaccién
social, desarrollo cognitivo la

responsabilidad y la autonomia.

Aplicacién de Post test.

Area: Personal Social

Competencia: Convive
y participa democraticamente en

la busqueda del bien comin




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE No 01

DATOS INFORMATIVOS:

e Unidad de Gestion Educativa

e |nstitucién Educativa

: Urgel chincheros

- Inicial N° 82 - Ongoy

e Directora : Daria Borda Ledn
¢ Docente . Vargas Arévalo, Nélida
e Edad y Seccion : 03 afios “Los pollitos”
e Fecha
o Area . Personal social.
TITULO DE LA Empleamos los juegos cooperativos en la clase del
ACTIVIDAD juego del sacha Pilay para fomentar la interaccion social,
desarrollo cognitivo y el desarrollo de la responsabilidad y la
autonomia.
PROPOSITO DE Que las nifias y los nifios convivan e interacten al crear
LA ACTIVIDAD normas, para y al jugar el juego “Sacha Pilay”

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

EVALUACION
COMPET EVIDE
ENCIA DESEM CRIT NCIA DE | INSTRUMENTO
PENOS ERIOS DE APRENDIZAJ DE
CAPACIDAD EVALUACIO E EVALU
N ACION
Personal Se Interact Conviv
social relaciona con | 42 con  sus | e con los demas
Convivey nifos y adultos B ) _
. de su compafieros al | estudiantes  al
participa
democraticamente entorn | construir normas | jugar y dibuja lo | Cuademo de
en la busqueda del 0 a partir de sus . 3 camno
bien comdn propios paray al jugar el | que mas le gusto po.
* intereses y | juego  “Sacha | del juego grupal.
Interactua con posibilidades. Pilav”
todas las p.ersonas. Juega y
Construye con Sui pares en
normas, y asume pequenos .
acuerdos y leyes. grupos y solicita




. ayuda del

Participa en adulto en

acciones que

promueven el
bienestar comun.

situaciones que
le cuesta
resolver.

Partici
pa en
actividades
grupales
poniendo en
practica las
normasy limites
que conoce.

Demue
stra cuidado en
el uso de
recursos
materiales v
espacios
compartido

ESTANDAR

Convive y participa democraticamente cuando interactiia de manera respetuosa con
sus comparieros desde su propia iniciativa, cumple con sus responsabilidades y se interesa
por conocer mas sobre las diferentes costumbres y caracteristicas de las personas de su
entorno inmediato. Participa y propone acuerdos y normas de convivencia para el bien
comun. Realiza acciones con otros para el buen uso de los espacios, materiales y recursos
comunes.

ENFOQUE ORIENTACION AL BIEN COMUN.
TRANSVERSAL
VALORES Solidaridad planetaria y equidad intergeneracional, Justicia y

solidaridad, Respeto a toda forma de vida, Respeto a la identidad

cultural, Dialogo intercultural

Il. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA:

SEC SECUENCIA DE ACTIVIDADES R
UENCIA RS
DIDACTICA )

RUTI | - Recepcion de los nifios y nifias, guardamos las -
NAS DE Loncheras, nos organizamos para tomar el desayuno, | Material
ENTRADA juego en los diferentes sectores, cantamos las canciones | humano.

de su preferencia de los nifio y nifias

-Saludamos a los nifios y nifias, recomendando el buen

comportamiento durante la permanencia en el aula e




institucion-Saludamos a nuestro amigo Jesus, rezando y

cantando, reconocemos que dia sera hoy, observamos el

Materiales del

SABERES PREVIOS: La maestra realizara las

siguientes interrogantes: ;qué se observa en la imagen?

jalguna vez jugaron ese juego? ;Coémo se llama ese
juego? ¢,como se juega?
La maestra les comunicara el tema de dia:

Empleamos los juegos cooperativos en la clase del

juego del sacha Pilay para fomentar la interaccion

tiempo. aula.
JUE PLANIFICACION: ;Dénde vas a trabajar el dia de Materi
GO DE hoy? ; Qué haras? al humano.
TRABAJO ORGANIZACION: Determinan lo que van a realizar -
ENLOS EJECUCION: Juegan libre y creativamente y | Materiales del
SECTORES realizan lo planificado. aula.
SOCIALIZACION: Guardan y ordenan los
materiales, Marcan el sector trabajado, Explican lo que
realizaron en cada sector
REPRESENTACION: Dibuja lo que ha trabajado.
MOTIVACION: Presentamos un papelote donde hay una -
INICI imagen de nifios jugando el juego “Sacha Pilay” Material
0 humano.
Observacion.




social, desarrollo cognitivo y el desarrollo de la
responsabilidad y la autonomia.
PREGUNTA DEL CONFLICTO:

-La maestra realiza la siguiente pregunta ¢Nifios sera

importante interactuar con los demas compafieros al

jugar?
GESTION DEL APRENDIZAJE
DES | PROBLEMATIZACION Materia

ARROLLO -¢alguna vez ustedes jugaron ese juego? I humano.
-¢,qué materiales se necesita? -
-¢,como podemos jugar nosotros? Observacion.
¢,COMO nos organizamos? -video
BUSSQUEDA DE INFORMACION S0ga

Proponemos a los nifios a sentarse en una media
luna para poder observar el video sobre "Sacha Play".

Al culminar de ver el video, explicamos las reglas del juego.

https://www.youtube.com/watch?v=m9EGLz0Q44

4&ab_channel=JUGANDOENELBARRIO

-Explicamos que primero formaran dos filas como
trencito, se agarraran muy fuerte y al otro extremo el otro

grupo, se agarraran de las manos y se empezaran a jalar,

pierde el grupo que se quede con menos integrantes.



https://www.youtube.com/watch?v=m9EGLzOQ444&ab_channel=JUGANDOENELBARRIO
https://www.youtube.com/watch?v=m9EGLzOQ444&ab_channel=JUGANDOENELBARRIO

-Primero mediante una dinamica formaremos 2
grupos con la misma cantidad de integrantes.
-Al formar los grupos, pedimos a los nifios que

tengan un nombre que los represente.

-También explicamos que tenemos que cumplir con
los acuerdos y la buena convivencia. -
Colocamos una cinta en el centro para poner un punto
dentro para ver quien pasa y pierde a sus integrantes

ACUERDO Y TOMA DE DECISIONES:

Al culminar el juego acordamos para poder
descansar y socializar como se sintieron al jugar.

Entramos al salén y repartimos hojas para que los
nifios dibujen lo que mas les gusto de la actividad.

Nos comprometemos a continuar jugando los
juegos colaborativos porque asi creamos una buena

convivencia en grupo.

RE

CIER

APLICA LO APRENDIDO:
-Observan y dialogan sobre lo que aprendieron hoy.
EVALUACION:

Los nifios y nifias exponen su trabajo de acuerdo a su nivel
de comunicacion.
METACOGNICION: ;Qué aprendi hoy? ;Tuve alguna

dificultad? ¢ En qué me servira lo que aprendi hoy?




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE No 02
DATOS INFORMATIVOS:

¢ Unidad de Gestion Educativa : Urgel chincheros

e |nstitucién Educativa : Inicial N° 82 - Ongoy

Directora : Daria Borda Ledn
e Docente . Vargas Arévalo, Nélida
e Edad y Seccion : 03 afios “Los pollitos”
e Fecha
o Area : Personal social.
TITULO DE LA Empleamos los juegos cooperativos en la clase del
ACTIVIDAD juego de mata gente para fomentar la interacciéon social,
desarrollo cognitivo y el desarrollo de la responsabilidad y la
autonomia.
PROPOSITO DE Que las nifias y los nifios convivan e interactuen al crear
LA ACTIVIDAD normas, para y al jugar el juego “mata gente”

lil. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

EVALUACION
COMPET EVIDE
ENCIA NDESEMP CRITE NCIA DE | INSTRUMENTO
ENOS RIOS DE APRENDIZAJ DE
CAPACIDAD EVALUACION E EVALU
ACION
Person Se Interac Conviv
al social \ rgl~a0|ona N lt1a con sus|e con los
Conviv nifios y adultos -
e y participa | desu comparfieros al | demés Cuaderno  de
democraticam entorn . ,
ente en la | oapartirdesus construir estudiantes al campo.
busqueda del propios normas para y | jugar y dibuja
bien comuin intereses y , ,
\ oosibilidades. al  jugar el |lo que mas le
Interactta Juega
con sus pares




con todas las | en pequefios |juego  “Mata | gusto del juego
ersonas. rupos ,
i . golicita ayudg gente grupal.
Construye del adulto en
normas, y | situaciones que
asume le cuesta
acuerdos y | resolver.
leyes. Partici
. pa en
Participa  en | actividades
acciones  que | grupales
promueven el | poniendo en
bienestar comun. | préactica las
normas y
limites que
conoce.
Demue
stra cuidado en
el uso de
recursos
materiales y
espacios
compartido
ESTANDAR

Convive y participa democraticamente cuando interactlia de manera respetuosa con
sus comparieros desde su propia iniciativa, cumple con sus responsabilidades y se interesa
por conocer mas sobre las diferentes costumbres y caracteristicas de las personas de su
entorno inmediato. Participa y propone acuerdos y normas de convivencia para el bien
comun. Realiza acciones con otros para el buen uso de los espacios, materiales y recursos
comunes.

ENFOQUE ORIENTACION AL BIEN COMUN.
TRANSVERSAL
VALORES Solidaridad planetaria y equidad intergeneracional, Justicia y

solidaridad, Respeto a toda forma de vida, Respeto a la identidad

cultural, Didlogo intercultural

IV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA:

SEC SECUENCIA DE ACTIVIDADES RE
UENCIA CURSOS
DIDACTICA




(=4

SABERES PREVIOS: La maestra realizara las
siguientes interrogantes: ;qué se observa en la imagen?
¢alguna vez jugaron ese juego? ;,Como se llama ese juego?
¢,como se juega?

La maestra les comunicara el tema de dia: Empleamos

los juegos cooperativos en la clase del juego del mata gente

RUTI | - Recepcion de los nifios y nifias, guardamos las Loncheras, -
NAS DE nos organizamos para tomar el desayuno, juego en los | Material
ENTRADA diferentes sectores, cantamos las canciones de su preferencia | humano.
de los nifio y nifias .
-Saludamos a los nifios y nifias, recomendando el buen | Materiales
comportamiento durante la permanencia en el aula e | delaula.
institucion-Saludamos a nuestro amigo Jesus, rezando y
cantando, reconocemos que dia sera hoy, observamos el
tiempo.
JUE PLANIFICACION: ; Donde vas a trabajar el dia de hoy? Ma
GO DE ¢ Qué haras? terial
TRABAJO ORGANIZACION: Determinan lo que van a realizar humano.
ENLOS EJECUCION: Juegan libre y creativamente y realizan lo -
SECTORES olanificado. Materiales
SOCIALIZACION: Guardan y ordenan los materiales, del aula.
Marcan el sector trabajado, Explican lo que realizaron en cada
sector
REPRESENTACION: Dibuja lo que ha trabajado.
MOTIVACION: Presentamos un papelote donde hay unaimagen -
INICI de nifios jugando el juego “mata gente” Material
0 ' "’ " humano.
A § i) Observacio
- = 4 n.




para fomentar la interaccion social, desarrollo cognitivo y el
desarrollo de la responsabilidad y la autonomia.
PREGUNTA DEL CONFLICTO:

-La maestra realiza la siguiente pregunta ¢ Nifios sera importante

interactuar con los demas compafieros al jugar?

DES
ARROLLO

GESTION DEL APRENDIZAJE
PROBLEMATIZACION
-¢,alguna vez ustedes jugaron ese juego?
-;,qué materiales se necesita?
-¢,cdmo podemos jugar nosotros?
¢,COMO nos organizamos?
BUSSQUEDA DE INFORMACION

Proponemos a los nifios a sentarse en una media luna
para poder observar el video sobre "mata gente". Al

culminar de ver el video, explicamos las reglas del juego.

https://www.youtube.com/watch?v=CR1WUFgOpg4&t=
15s&ab channel=l.E.SANPEDRODECORONGO-
SECUNDARIA

Se escogen dos personas para que se ubiquen frente a
frente y las demas personas se ubican en el medio de estos dos
en un area determinada. Estas dos personas deben lanzarse el
balén de lado a lado tratando de golpear con el balon a las
personas del centro; estas pueden moverse sin salirse del
espacio, a las personas que les cae el baldn tienen que salir del

juego. Cuando solamente queda una persona en el centro se le

Ma
terial
humano.
Observacio
n.
video

pel
ota



https://www.youtube.com/watch?v=CR1WUFqOpg4&t=15s&ab_channel=I.E.SANPEDRODECORONGO-SECUNDARIA
https://www.youtube.com/watch?v=CR1WUFqOpg4&t=15s&ab_channel=I.E.SANPEDRODECORONGO-SECUNDARIA
https://www.youtube.com/watch?v=CR1WUFqOpg4&t=15s&ab_channel=I.E.SANPEDRODECORONGO-SECUNDARIA

pregunta qué edad tiene y dependiendo de su edad se le lanzara
el balén tantas veces como edad tenga. Y si una vez ejecutada
los lanzamientos no se logré golpearlo con el balon las demas
personas que habian salido se integran al juego y empieza de
nuevo. En caso de que se le hubiese golpeado con el baldn

termina el juego

Reglas:

El balon debe lanzarse sin lastimar a los participantes

Las personas que estan en el medio deben moverse
solo en el espacio determinado

Si la persona que se encuentra en el centro coge el
bal6n en el aire debe decir “vida” y se le otorgara una vida mas.

Variantes: La persona que acumula vidas pueda donar
vidas a sus compafieros para que puedan entrar al juego.

ACUERDO Y TOMA DE DECISIONES:

Al culminar el juego acordamos para poder descansar y
socializar como se sintieron al jugar.

Entramos al salén y repartimos hojas para que los nifios
dibujen lo que mas les gusto de la actividad.

Nos comprometemos a continuar jugando los juegos

colaborativos porque asi creamos una buena convivencia en

grupo.




RRE

CIE

APLICA LO APRENDIDO:
-Observan y dialogan sobre lo que aprendieron hoy.
EVALUACION:

Los nifios y nifias exponen su trabajo de acuerdo a su nivel de

comunicacion.

METACOGNICION: ;Qué aprendi hoy? ;Tuve alguna

dificultad? ¢ En qué me servira lo que aprendi hoy?




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE No 03
DATOS INFORMATIVOS:

e Unidad de Gestion Educativa : Urgel chincheros

e |nstitucién Educativa : Inicial N° 82 - Ongoy

e Directora : Daria Borda Ledn
e Docente . Vargas Arévalo, Nélida
e Edad y Seccion : 03 afios “Los pollitos”
e Fecha
o Area : Personal social.
TITULO DE LA Empleamos los juegos cooperativos en la clase del
ACTIVIDAD juego de chapa chapa para fomentar la interaccién social,
desarrollo cognitivo y el desarrollo de la responsabilidad y la
autonomia.
PROPOSITO DE Que las nifias y los nifios convivan e interactuen al crear
LA ACTIVIDAD normas, paray al jugar el juego “chapa chapa”

V. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

EVALUACION
COMPET EVIDE
ENCIA NDESEMP CRITE NCIA DE | INSTRUMENTO
ENOS RIOS DE APRENDIZAJ DE
CAPACIDAD EVALUACION E EVALU
ACION
Person Se Interac Conviv
al social \ rgl~a0|ona N lt1a con sus|e con los
Conviv nifios y adultos -
e y participa | desu comparfieros al | demés Cuaderno  de
democraticam entorn . ,
ente en la | oapartirdesus construir estudiantes al campo.
busqueda del propios normas para y | jugar y dibuja
bien comuin intereses y , ,
\ oosibilidades. al  jugar el |lo que mas le
Interactta Juega
con sus pares




con todas las | en pequefios |juego ‘“chapa | gusto del juego
personas. rupos ,
. golicita ayudg chapa grupal.
Construye del adulto en
normas, y | situaciones que
asume le cuesta
acuerdos y | resolver.
leyes. Partici
. pa en
Participa  en | actividades
acciones  que | grupales
promueven el | poniendo en
bienestar comun. | préactica las
normas y
limites que
conoce.
Demue
stra cuidado en
el uso de
recursos
materiales y
espacios
compartido
ESTANDAR

Convive y participa democraticamente cuando interactlia de manera respetuosa con
sus comparieros desde su propia iniciativa, cumple con sus responsabilidades y se interesa
por conocer mas sobre las diferentes costumbres y caracteristicas de las personas de su
entorno inmediato. Participa y propone acuerdos y normas de convivencia para el bien
comun. Realiza acciones con otros para el buen uso de los espacios, materiales y recursos

cultural, Didlogo intercultural

comunes.
ENFOQUE ORIENTACION AL BIEN COMUN.
TRANSVERSAL
VALORES Solidaridad planetaria y equidad intergeneracional, Justicia y

solidaridad, Respeto a toda forma de vida, Respeto a la identidad

VI. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA:

SECUENC SECUENCIA DE ACTIVIDADES RECUR
IA DIDACTICA S0S
RUTINAS | - Recepcion de los nifios y nifias, guardamos las -
DE ENTRADA Loncheras, nos organizamos para tomar el | Material
desayuno, juego en los diferentes sectores, | humano.




cantamos las canciones de su preferencia de los

nifo y nifas Materiales  del
-Saludamos a los nifios y nifias, recomendando el aula.
buen comportamiento durante la permanencia en el
aula e institucion-Saludamos a nuestro amigo
Jesus, rezando y cantando, reconocemos que dia
sera hoy, observamos el tiempo.
JUEGO PLANIFICACION: ;Donde vas a trabajar el Material
DE TRABAJO EN | dia de hoy? ; Qué haras? humano.
LOS SECTORES ORGANIZACION: Determinan lo que van a -
realizar Materiales  del
EJECUCION: Juegan libre y creativamente y | aula.
realizan lo planificado.
SOCIALIZACION: Guardan y ordenan los
materiales, Marcan el sector trabajado, Explican lo
que realizaron en cada sector
REPRESENTACION: Dibuja lo que ha trabajado.
MOTIVACION: Presentamos un papelote donde hay -
INICIO una imagen de nifios jugando el juego “chapa chapa” | Material
humano.
Observacion.

SABERES PREVIOS: La maestra realizara
las siguientes interrogantes: ;qué se observa en la
imagen? ¢alguna vez jugaron ese juego? ;Como se
llama ese juego? ;como se juega?

La maestra les comunicara el tema de dia:

Empleamos los juegos cooperativos en la clase




del juego del chapa chapa para fomentar la

interaccion social, desarrollo cognitivo y el

desarrollo de la responsabilidad y la autonomia.
PREGUNTA DEL CONFLICTO:

-La maestra realiza la siguiente pregunta ¢ Nifios sera

importante interactuar con los demas comparieros

al jugar?
GESTION DEL APRENDIZAJE
DESARR | PROBLEMATIZACION Material
OLLO -¢,alguna vez ustedes jugaron ese juego? humano.
-¢,qué materiales se necesita? -
-,cmo podemos jugar nosotros? Observacion.
-VIDEO

¢,cOMO nos organizamos?
BUSSQUEDA DE INFORMACION

Proponemos a los nifios a sentarse en una
media luna para poder observar el video sobre "chapa
chapa". Al culminar de ver el video,

explicamos las reglas del juego.

https://www.youtube.com/watch?v=-

Ol4pyNwxx0&ab channel=YENIFFERDeLaCruzCan
chanya

Instrucciones:

Se debe jugar de dos 0 més personas.



https://www.youtube.com/watch?v=-Ol4pyNwxx0&ab_channel=YENIFFERDeLaCruzCanchanya
https://www.youtube.com/watch?v=-Ol4pyNwxx0&ab_channel=YENIFFERDeLaCruzCanchanya
https://www.youtube.com/watch?v=-Ol4pyNwxx0&ab_channel=YENIFFERDeLaCruzCanchanya

Una persona va a ser elegida al azar, la cual

se va a encargar de perseguir a los demas jugadores.

Los jugadores deben evitar ser atrapados o

en tal caso tocados por el cazador.

Si una persona es tocada por el cazador, esta

sera la nueva persona en cazar.".
Reglas:
Dos 0 més jugadores.
Espacio de mucho espacio.

Los jugadores deben esconderse en lugares
no muy lejos del sitio de partida.

El cazador es elegido al azar

ACUERDO Y TOMA DE DECISIONES:

Al culminar el juego acordamos para poder
descansar y socializar como se sintieron al jugar.

Entramos al salén y repartimos hojas para
que los nifios dibujen lo que mas les gusto de la
actividad.

Nos comprometemos a continuar jugando los
juegos colaborativos porque asi creamos una buena

convivencia en grupo.

CIERRE

APLICA LO APRENDIDO:
-Observan y dialogan sobre lo que aprendieron hoy.
EVALUACION:

Los nifios y nifias exponen su trabajo de acuerdo a su

nivel de comunicacion.
METACOGNICION: ;Qué aprendi hoy? ,Tuve
alguna dificultad? ,En qué me servird lo que

aprendi hoy?







ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE No 04
DATOS INFORMATIVOS:

e Unidad de Gestion Educativa : Urgel chincheros

e |nstitucién Educativa : Inicial N° 82 - Ongoy

e Directora : Daria Borda Ledn
e Docente . Vargas Arévalo, Nélida
e Edad y Seccion : 03 afios “Los pollitos”
e Fecha
o Area : Personal social.
TITULO DE LA Empleamos los juegos cooperativos en la clase del
ACTIVIDAD juego del salta soga para fomentar la interacciéon social,
desarrollo cognitivo y el desarrollo de la responsabilidad y la
autonomia.
PROPOSITO DE Que las nifias y los nifios convivan e interactuen al crear
LA ACTIVIDAD normas, paray al jugar el juego “salta soga”

VI.  PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

EVALUACION
COMPET EVIDE
ENCIA ~DESEMP CRITE NCIA DE | INSTRUMENTO
ENOS RIOS DE APRENDIZAJ DE
CAPACIDAD EVALUACION E EVALU
ACION
Person Se Interac Conviv
al social ) rgl~a0|ona N lt1a con sus|e con los
Conviv nifios y adultos -
e y participa | desu comparieros al | demas Cuaderno  de
democraticam entorn . ,
ente en la | oapartirdesus construir estudiantes al campo.
busqueda del propios normas para y | jugar y dibuja
bien comun intereses y . ,
. oosibilidades. al jugar el |lo que mas le
Interactua Juega | juego “tobi”
con sus pares




con todas las
personas.
Construye
normas, y
asume
acuerdos y
leyes.

.
Participa  en
acciones  que
promueven el
bienestar comun.

en pequefos
grupos y
solicita ayuda
del adulto en
situaciones que

le cuesta
resolver.

Partici
pa en
actividades
grupales
poniendo  en
practica las
normas y
limites que
conoce.

Demue

stra cuidado en
el uso de
recursos
materiales y
espacios
compartido

gusto del juego

grupal.

ESTANDAR

Convive y participa democraticamente cuando interactlia de manera respetuosa con
sus comparieros desde su propia iniciativa, cumple con sus responsabilidades y se interesa
por conocer mas sobre las diferentes costumbres y caracteristicas de las personas de su
entorno inmediato. Participa y propone acuerdos y normas de convivencia para el bien
comun. Realiza acciones con otros para el buen uso de los espacios, materiales y recursos

comunes.
ENFOQUE ORIENTACION AL BIEN COMUN.
TRANSVERSAL
VALORES Solidaridad planetaria y equidad intergeneracional, Justicia y

solidaridad, Respeto a toda forma de vida, Respeto a la identidad

cultural, Didlogo intercultural

VIil. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA:

SECU
ENCIA
DIDACTICA

SECUENCIA DE ACTIVIDADES RE
CURSOS




RUTI | - Recepcion de los nifios y nifias, guardamos las Loncheras, -
NAS DE nos organizamos para tomar el desayuno, juego en los | Material
ENTRADA diferentes sectores, cantamos las canciones de su | humano.
preferencia de los nifio y nifias .
-Saludamos a los nifios y nifias, recomendando el buen | Materiales
comportamiento durante la permanencia en el aula e | del aula.
institucion-Saludamos a nuestro amigo Jesus, rezando y
cantando, reconocemos que dia serd hoy, observamos el
tiempo.
JUEG PLANIFICACION: ;Dénde vas a trabajar el dia de Mat
O DE hoy? ; Qué haras? erial
TRABAJO EN ORGANIZACION: Determinan lo que van a realizar humano.
LOS EJECUCION: Juegan libre y creativamente y realizan -
SECTORES | |, pjanificado. Materiales
SOCIALIZACION: Guardan y ordenan los materiales, del aula.
Marcan el sector trabajado, Explican lo que realizaron en cada
sector
REPRESENTACION: Dibuja lo que ha trabajado.
MOTIVACION: Presentamos un papelote donde hay una -
INICI imagen de nifios jugando el juego “salta soga’ Material
0 humano.
Observacion

SABERES PREVIOS: La maestra realizard las
siguientes interrogantes: ;qué se observa en la imagen?
¢alguna vez jugaron ese juego? ;Cémo se llama ese juego?

¢,c0mo se juega?




La maestra les comunicara el tema de dia:
Empleamos los juegos cooperativos en la clase del juego
del salta soga para fomentar la interaccion social,
desarrollo cognitivo y el desarrollo de la responsabilidad
y la autonomia.

PREGUNTA DEL CONFLICTO:

-La maestra realiza la siguiente pregunta ¢Nifios sera

importante interactuar con los demas comparieros al jugar?

DESA
RROLLO

GESTION DEL APRENDIZAJE
PROBLEMATIZACION
-¢ alguna vez ustedes jugaron ese juego?
-;,qué materiales se necesita?
-¢,cdmo podemos jugar nosotros?
¢,COMO nos organizamos?
BUSSQUEDA DE INFORMACION

Proponemos a los nifios a sentarse en una media luna
para poder observar el video sobre " salta soga ". Al

culminar de ver el video, explicamos las reglas del juego.

https://www.youtube.com/watch?v=mxCSDohZnbg&

ab_channel=EquipoTres19PrepaNeza}

Instrucciones:

Se juega con 3 a mas integrantes; también, puedes

jugar sola o solo.

Mat
erial

humano.

Observacion

video

s0g



https://www.youtube.com/watch?v=mxCSDohZnbg&ab_channel=EquipoTres19PrepaNeza
https://www.youtube.com/watch?v=mxCSDohZnbg&ab_channel=EquipoTres19PrepaNeza

* Dos integrantes moveran la soga hacia el mismo
lado y el otro integrante, ubicado en el centro, saltara sin pisar

la soga ni tocarla.

* La persona que salta debera hacerlo continuamente

hasta donde pueda; no se puede interrumpir o perdera.

* Los otros 2 cuentan la cantidad de saltos y lo

registran en una tabla.
* Pueden jugar las veces que deseen.
+ Gana el que haya logrado mayor cantidad de saltos.
ACUERDO Y TOMA DE DECISIONES:

Al culminar el juego acordamos para poder descansar
y socializar como se sintieron al jugar.

Entramos al salon y repartimos hojas para que los
nifios dibujen lo que mas les gusto de la actividad.

Nos comprometemos a continuar jugando los juegos
colaborativos porque asi creamos una buena convivencia en

grupo.

RE

CIER

APLICA LO APRENDIDO:
-Observan y dialogan sobre lo que aprendieron hoy.
EVALUACION:

Los nifios y nifias exponen su trabajo de acuerdo a su nivel de
comunicacion.
METACOGNICION: ;Qué aprendi hoy? ;Tuve alguna

dificultad? ; En qué me servira lo que aprendi hoy?




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE No 05
DATOS INFORMATIVOS:

e Unidad de Gestion Educativa : Urgel chincheros

e |nstitucién Educativa : Inicial N° 82 - Ongoy

e Directora : Daria Borda Ledn
e Docente . Vargas Arévalo, Nélida
e Edad y Seccion : 03 afios “Los pollitos”
e Fecha
o Area : Personal social.
TITULO DE LA Empleamos los juegos cooperativos en la clase del
ACTIVIDAD juego de tejo tejo para fomentar la interaccion social,
desarrollo cognitivo y el desarrollo de la responsabilidad y la
autonomia
PROPOSITO DE Que las nifias y los nifios convivan e interactuen al crear
LA ACTIVIDAD normas, para y al jugar el juego “TEJO TEJO”

IX. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

EVALUACION
COMPET EVIDE
ENCIA NDESEMP CRITE NCIA DE | INSTRUMENTO
ENOS RIOS DE APRENDIZAJ DE
CAPACIDAD EVALUACION E EVALU
ACION
Person Se Interac Conviv
al social \ rgl~a0|ona N lt1a con sus|e con los
Conviv nifios y adultos -
e y participa | desu comparfieros al | demés Cuaderno  de
democraticam entorn . ,
ente en la | oapartirdesus construir estudiantes al campo.
busqueda del propios normas para y | jugar y dibuja
bien comuin intereses y , ,
\ oosibilidades. al jugar el |lo que mas le
Interactta Juega
con sus pares




con todas las | en pequefios |juego “TEJO | gusto del juego
personas. rupos ,
. golicita ayudg TEJO grupal.
Construye del adulto en
normas, y | situaciones que
asume le cuesta
acuerdos y | resolver.
leyes. Partici
. pa en
Participa  en | actividades
acciones  que | grupales
promueven el | poniendo en
bienestar comun. | préactica las
normas y
limites que
conoce.
Demue
stra cuidado en
el uso de
recursos
materiales y
espacios
compartido
ESTANDAR

Convive y participa democraticamente cuando interactlia de manera respetuosa con
sus comparieros desde su propia iniciativa, cumple con sus responsabilidades y se interesa
por conocer mas sobre las diferentes costumbres y caracteristicas de las personas de su
entorno inmediato. Participa y propone acuerdos y normas de convivencia para el bien
comun. Realiza acciones con otros para el buen uso de los espacios, materiales y recursos
comunes.

ENFOQUE ORIENTACION AL BIEN COMUN.
TRANSVERSAL
VALORES Solidaridad planetaria y equidad intergeneracional, Justicia y

solidaridad, Respeto a toda forma de vida, Respeto a la identidad

cultural, Didlogo intercultural

X. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA:

SECUENC SECUENCIA DE ACTIVIDADES RECUR
IA DIDACTICA S0S

RUTINAS | - Recepcion de los nifios y nifias, guardamos las -

DE ENTRADA Loncheras, nos organizamos para tomar el | Material

desayuno, juego en los diferentes sectores, | humano.




cantamos las canciones de su preferencia de los

nifo y nifas Materiales  del
-Saludamos a los nifios y nifias, recomendando el aula.
buen comportamiento durante la permanencia en el
aula e institucidn-Saludamos a nuestro amigo
Jesus, rezando y cantando, reconocemos que dia
sera hoy, observamos el tiempo.
JUEGO PLANIFICACION: ;Donde vas a trabajar el Material
DE TRABAJO EN | dia de hoy? ; Qué haras? humano.
LOS SECTORES ORGANIZACION: Determinan o que van a -
realizar Materiales  del
EJECUCION: Juegan libre y creativamente y | aula.
realizan lo planificado.
SOCIALIZACION: Guardan y ordenan los
materiales, Marcan el sector trabajado, Explican lo
que realizaron en cada sector
REPRESENTACION: Dibuja lo que ha trabajado.
MOTIVACION: Presentamos un papelote donde hay -
INICIO una imagen de nifios jugando el juego “TEJO TEJO” | Material
humano.
Observacion.

SABERES PREVIOS: La maestra realizara
las siguientes interrogantes: ;qué se observa en la
imagen? alguna vez jugaron ese juego? ;Cémo se

llama ese juego? ;como se juega?




La maestra les comunicara el tema de dia:
Empleamos los juegos cooperativos en la clase
del juego del TEJO TEJO para fomentar la
interaccion social, desarrollo cognitivo y el

desarrollo de la responsabilidad y la autonomia.
PREGUNTA DEL CONFLICTO:

-La maestra realiza la siguiente pregunta ¢ Nifios sera

importante interactuar con los demas comparieros

al jugar?
GESTION DEL APRENDIZAJE
DESARR | PROBLEMATIZACION Material
OLLO -¢alguna vez ustedes jugaron ese juego? humano.
-¢,qué materiales se necesita? -
-¢,como podemos jugar nosotros? Observacion.
¢,c0mo nos organizamos? -video
BUSSQUEDA DE INFORMACION Tizas

Proponemos a los nifios a sentarse en una
media luna para poder observar el video sobre "TEJO
TEJOI". Al culminar de ver el video,

explicamos las reglas del juego.

https://www.youtube.com/watch?v=Yd-
3KhTqgf8l&ab channel=wikiHow

Instrucciones:



https://www.youtube.com/watch?v=Yd-3KhTgf8I&ab_channel=wikiHow
https://www.youtube.com/watch?v=Yd-3KhTgf8I&ab_channel=wikiHow

1.El primer jugador/a se ubica en el inicio
(antes del primer cuadrado) y lanza el objeto (por lo
general una teja, bolita de papel o piedra pequefa),
dentro del primer cuadrado, intentando que caiga
dentro de él. Si cae en la linea o fuera del cuadrado
le toca al siguiente participante.

2. El jugador/a se trasladara saltando cada
cuadrado ida y vuelta sin pisar donde se encuentra el
objeto, ni de ida ni de vuelta.

3. En el recorrido, el jugador/a tendra que
saltar con un solo pie los cuadros individuales; los
dobles, podré apoyar un pie en cada cuadrado, al
mismo tiempo.

4. Al retorno, cuando llegue al cuadrado
donde cayé el objeto, lo recogera, manteniendo el
equilibrio y continuara hasta el final. Seguidamente,
le toca el turno al siguiente jugador/a.

5. Si durante el recorrido pisa una linea o
pierde el equilibrio el turno pasa al siguiente
jugador/a.

6. El jugador/a que ha concluido con éxito un
primer recorrido avanzara en el siguiente turno al
cuadrado siguiente (1, 2, 3...). 7. Gana el jugador/a
que primero concluya con todos casilleros
establecidos en el mundo o rayuela.

ACUERDO Y TOMA DE DECISIONES:

Al culminar el juego acordamos para poder
descansar y socializar como se sintieron al jugar.

Entramos al saldn y repartimos hojas para
que los nifios dibujen lo que mas les gusto de la

actividad.




Nos comprometemos a continuar jugando los
juegos colaborativos porque asi creamos una buena

convivencia en grupo.

CIERRE

APLICA LO APRENDIDO:
-Observan y dialogan sobre lo que aprendieron hoy.
EVALUACION:

Los nifios y nifias exponen su trabajo de acuerdo a su

nivel de comunicacion.

METACOGNICION: ;Qué aprendi hoy? ;Tuve
alguna dificultad? ,En qué me servird lo que
aprendi hoy?




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE No 06
DATOS INFORMATIVOS:

e Unidad de Gestion Educativa : Urgel chincheros

e |nstitucién Educativa : Inicial N° 82 - Ongoy

e Directora : Daria Borda Ledn
e Docente . Vargas Arévalo, Nélida
e Edad y Seccion : 03 afios “Los pollitos”
e Fecha
o Area : Personal social.
TITULO DE LA Empleamos los juegos cooperativos en la clase del
ACTIVIDAD juego de tumba latas para fomentar la interaccion social,
desarrollo cognitivo y el desarrollo de la responsabilidad y la
autonomia
PROPOSITO DE Que las nifias y los nifios convivan e interactuen al crear
LA ACTIVIDAD normas, para y al jugar el juego “TEJO TEJO”

XI. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

EVALUACION
COMPET EVIDE
ENCIA NDESEMP CRITE NCIA DE | INSTRUMENTO
ENOS RIOS DE APRENDIZAJ DE
CAPACIDAD EVALUACION E EVALU
ACION
Person Se Interac Conviv
al social \ rgl~a0|ona N lt1a con sus|e con los
Conviv nifios y adultos -
e y participa | desu comparfieros al | demés Cuaderno  de
democraticam entorn . ,
ente en la | oapartirdesus construir estudiantes al campo.
busqueda del propios normas para y | jugar y dibuja
bien comuin intereses y , ,
\ oosibilidades. al  jugar el |lo que mas le
Interactta Juega
con sus pares




con todas las | en pequefios |juego ‘“‘tumba | gusto del juego
personas. rupos ,
. golicita ayudg latas grupal.
Construye del adulto en
normas, y | situaciones que
asume le cuesta
acuerdos y | resolver.
leyes. Partici
. pa en
Participa  en | actividades
acciones  que | grupales
promueven el | poniendo en
bienestar comun. | préactica las
normas y
limites que
conoce.
Demue
stra cuidado en
el uso de
recursos
materiales y
espacios
compartido
ESTANDAR

Convive y participa democraticamente cuando interactlia de manera respetuosa con
sus comparieros desde su propia iniciativa, cumple con sus responsabilidades y se interesa
por conocer mas sobre las diferentes costumbres y caracteristicas de las personas de su
entorno inmediato. Participa y propone acuerdos y normas de convivencia para el bien
comun. Realiza acciones con otros para el buen uso de los espacios, materiales y recursos
comunes.

ENFOQUE ORIENTACION AL BIEN COMUN.
TRANSVERSAL
VALORES Solidaridad planetaria y equidad intergeneracional, Justicia y

solidaridad, Respeto a toda forma de vida, Respeto a la identidad

cultural, Didlogo intercultural

Xll. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA:

SECUEN SECUENCIA DE ACTIVIDADES RECUR
CIA DIDACTICA S0S

RUTINAS | - Recepcion de los nifios y nifias, guardamos las -

DE ENTRADA Loncheras, nos organizamos para tomar el | Material

desayuno, juego en los diferentes sectores, | humano.




cantamos las canciones de su preferencia de los

nifio y nifias Materiales  del
-Saludamos a los nifios y nifias, recomendando el aula.
buen comportamiento durante la permanencia en el
aula e institucion-Saludamos a nuestro amigo
Jesus, rezando y cantando, reconocemos que dia
sera hoy, observamos el tiempo.
JUEGO PLANIFICACION: ;Dénde vas a trabajar el Material
DE TRABAJO EN | dia de hoy? ; Qué haras? humano.
LOS SECTORES ORGANIZACION: Determinan lo que van a -
realizar Materiales  del
EJECUCION: Juegan libre y creativamente y | aula.
realizan lo planificado.
SOCIALIZACION: Guardan y ordenan los
materiales, Marcan el sector trabajado, Explican lo
que realizaron en cada sector
REPRESENTACION: Dibuja o que ha trabajado.
MOTIVACION: Presentamos un papelote donde hay -
INICIO una imagen de nifios jugando el juego “tuma latas” | Material
humano.
Observacion.

SABERES PREVIOS: La maestra realizara
las siguientes interrogantes: ;qué se observa en la
imagen? ;alguna vez jugaron ese juego? ;Coémo se

llama ese juego? ¢,como se juega?




La maestra les comunicara el tema de dia:
Empleamos los juegos cooperativos en la clase
del juego de la tumba lata para fomentar la
interaccion social, desarrollo cognitivo y el
desarrollo de la responsabilidad y la autonomia.

PREGUNTA DEL CONFLICTO:

-La maestra realiza la siguiente pregunta ¢ Nifios sera

importante interactuar con los demas comparieros

OLLO

al jugar?
GESTION DEL APRENDIZAJE Pelota
DESARR | PROBLEMATIZACION -latas

-;,alguna vez ustedes jugaron ese juego?
-;,qué materiales se necesita?

-¢,cdmo podemos jugar nosotros?

¢,COMO nos organizamos?

BUSSQUEDA DE INFORMACION

Proponemos a los nifios a sentarse en una
media luna para poder observar el video sobre "
tumba latas ". Al culminar de ver el video,

explicamos las reglas del juego.

https://www.youtube.com/watch?v=_HN-

ixp03Mg&ab channel=RogerOsorio



https://www.youtube.com/watch?v=_HN-ixp03Mg&ab_channel=RogerOsorio
https://www.youtube.com/watch?v=_HN-ixp03Mg&ab_channel=RogerOsorio

Desarrollo: Se arma una piramide de latas a
una distancia de tres metros. Frente a las latas se
encontrara una linea y detras de la linea se ubicara
un equipo (A). Este equipo tratara de derrumbar las
latas sin que quede ninguna de pie. El otro equipo (B)
se encontrara detras de las latas esperando que si en
caso se derrumben las latas tomar el baldn y golpear
con el mismo a todos los integrantes del otro equipo.
Los integrantes del equipo A que derrumbaron las
latas correran por un area determinada y trataran de
armar la piramide de latas que ellos derrumbaron sin
que el otro equipo logre tocarlos con la pelota.

Reglas:

o Cada integrante del equipo solo puede lanzar
una vez el balén hacia la piramide de latas.

e Para que sea valida la atrapada solo se le
debe golpear con el balon suavemente de la
cintura hacia abajo.

e Una vez que una persona sea tocada por el
balén se queda inmavil

« Silapersona atrapa el balén que le lanzan se
salva y puede salvar a alguien mas que haya
sido tocado.

o Elequipo ganador sera aquel que logre tocar
a todos los participantes de el equipo rival con
el baldén o de lo contrario el equipo que esta
siendo perseguido haya armado de nuevo la
piramide de latas sin haber sido tocado.
Variante:

Para atrapar a los que derrumbaron las latas

se hara con dos balones.




ACUERDO Y TOMA DE DECISIONES:

Al culminar el juego acordamos para poder

descansar y socializar como se sintieron al jugar.

Entramos al salon y repartimos hojas para
que los nifios dibujen lo que mas les gusto de la

actividad.
Nos comprometemos a continuar jugando los
juegos colaborativos porque asi creamos una buena

convivencia en grupo.

CIERRE

APLICA LO APRENDIDO:
-Observan y dialogan sobre lo que aprendieron hoy.
EVALUACION:

Los nifios y nifias exponen su trabajo de acuerdo a su

nivel de comunicacion.
METACOGNICION: ;Qué aprendi hoy? ¢Tuve
alguna dificultad? ¢En qué me servird lo que

aprendi hoy?




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE No 07

DATOS INFORMATIVOS:

e Unidad de Gestion Educativa

e Institucién Educativa

: Urgel chincheros

: Inicial N° 82 - Ongoy

e Directora : Daria Borda Ledn
e Docente . Vargas Arévalo, Nélida
e Edad y Seccion : 03 afios “Los pollitos”
e Fecha
o Area : Personal social.
TITULO DE LA Empleamos los juegos cooperativos en la clase del
ACTIVIDAD juego de salta pita para fomentar la interaccion social,
desarrollo cognitivo y el desarrollo de la responsabilidad y la
autonomia
PROPOSITO DE Que las nifias y los nifios convivan e interactuen al crear
LA ACTIVIDAD normas, para y al jugar el juego “salta pita”

Xll. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
EVALUACION
COMPET EVIDE
ENCIA ~DESEMP CRITE NCIA DE | INSTRUMENTO
ENOS RIOS DE APRENDIZAJ DE
CAPACIDAD EVALUACION E EVALU
ACION
Person Se Interac Conviv
alsocial relaciona con |y on sus e con  los
Conviv nifios y adultos -
e y participa | desu comparfieros al | demés Cuaderno  de
democraticam entorn . ,
ente en la | oapartirdesus construir estudiantes al campo.
busqueda del propios normas para y | jugar y dibuja
bien comuin intereses y , ,
\ oosibilidades. al  jugar el |lo que mas le
Interactta Juega
con sus pares




con todas las | en pequefios |juego  “salta | gusto del juego
ersonas. rupos e
i . golicita ayudg pita grupal.
Construye del adulto en
normas, y | situaciones que
asume le cuesta
acuerdos y | resolver.
leyes. Partici
. pa en
Participa  en | actividades
acciones  que | grupales
promueven el | poniendo en
bienestar comun. | préactica las
normas y
limites que
conoce.
Demue
stra cuidado en
el uso de
recursos
materiales y
espacios
compartido
ESTANDAR

Convive y participa democraticamente cuando interactlia de manera respetuosa con
sus comparieros desde su propia iniciativa, cumple con sus responsabilidades y se interesa
por conocer mas sobre las diferentes costumbres y caracteristicas de las personas de su
entorno inmediato. Participa y propone acuerdos y normas de convivencia para el bien
comun. Realiza acciones con otros para el buen uso de los espacios, materiales y recursos

comunes.
ENFOQUE ORIENTACION AL BIEN COMUN.
TRANSVERSAL
VALORES Solidaridad planetaria y equidad intergeneracional, Justicia y

solidaridad, Respeto a toda forma de vida, Respeto a la identidad

cultural, Didlogo intercultural

XIV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA:

SECUE
NCIA
DIDACTICA

SECUENCIA DE ACTIVIDADES RECU

RSOS




RUTINA

- Recepciéon de los nifios y nifias, guardamos las

S DE ENTRADA | Loncheras, nos organizamos para tomar el desayuno, | Material
juego en los diferentes sectores, cantamos las | humano.
canciones de su preferencia de los nifio y nifias .
-Saludamos a los nifios y nifias, recomendando el buen | Materiales del
comportamiento durante la permanencia en el aula e | aula.
institucién-Saludamos a nuestro amigo Jesus, rezando
y cantando, reconocemos que dia sera hoy,
observamos el tiempo.
JUEGO PLANIFICACION: ;Dénde vas a trabajar el dia Materi
DE TRABAJO | de hoy? ;Qué haras? al humano.
ENLOS ORGANIZACION: Determinan lo que van a -
SECTORES realizar Materiales del
EJECUCION: Juegan libre y creativamente y | aula.
realizan lo planificado.
SOCIALIZACION: Guardan y ordenan los
materiales, Marcan el sector trabajado, Explican lo que
realizaron en cada sector
REPRESENTACION: Dibuja lo que ha trabajado.
MOTIVACION: Presentamos un papelote donde hay una -
INICIO imagen de nifios jugando el juego “salta pita” Material
humano.
Observacion.

SABERES PREVIOS: La maestra realizara las
siguientes interrogantes: ;qué se observa en la imagen?
ialguna vez jugaron ese juego? ;Como se llama ese

juego? ¢cdmo se juega?




La maestra les comunicara el tema de dia:
Empleamos los juegos cooperativos en la clase del
juego del salta pita para fomentar la interaccion
social, desarrollo cognitivo y el desarrollo de la

responsabilidad y la autonomia.
PREGUNTA DEL CONFLICTO:
-La maestra realiza la siguiente pregunta ;Nifios sera

importante interactuar con los demas comparieros al

jugar?

ROLLO

DESAR

GESTION DEL APRENDIZAJE
PROBLEMATIZACION
-¢,alguna vez ustedes jugaron ese juego?
-¢,qué materiales se necesita?
-¢,cdmo podemos jugar nosotros?
¢,cOMO nos organizamos?
BUSSQUEDA DE INFORMACION

Proponemos a los nifios a sentarse en una media
luna para poder observar el video sobre " salta pita ".
Al culminar de ver el video, explicamos las reglas del

juego.

—
-
'
r &

’ el

https://www.youtube.com/watch?v=ntxb1h0WtQ

g&ab_channel=DTodo

Instrucciones:

Materi

al humano.

Observacion.
-video

-lana



https://www.youtube.com/watch?v=ntxb1h0WtQg&ab_channel=DTodo
https://www.youtube.com/watch?v=ntxb1h0WtQg&ab_channel=DTodo

Mediante sorteo se establece que dos jugadores
seran los encargados de sujetar la goma, abriendo sus
piernas y tensandola. El juego comienza colocando la
goma lo mas baja posible, es decir tocando el suelo y se
ira subiendo conforme se vaya desarrollando el
juego. Cada jugador deberé realizar los movimientos que
previamente se hayan acordado, uno de ellos puede ser:
Pasar dentro de la goma, después saltar y pisar la goma
con cada pie en ambos lados de la goma, finalizando
saltando en el interior de la goma. Si lo realiza
correctamente, pasard el turno al siguiente jugador,
repitiendo éste las mismas acciones que su compafiero.
Si todos los jugadores realizan bien todos los
movimientos, la goma se ira subiendo poco a poco
pasando por los tobillos, rodillas, mitad del muslo y
cintura. El jugador que, en algun momento, al realizar
alguna accién del juego, comete un fallo y hace “mala”,
pasara a ocupar un puesto de uno de los jugadores que

sujetan la goma.

ACUERDO Y TOMA DE DECISIONES:

Al culminar el juego acordamos para poder
descansar y socializar como se sintieron al jugar.

Entramos al salon y repartimos hojas para que
los nifios dibujen lo que més les gusto de la actividad.

Nos comprometemos a continuar jugando los
juegos colaborativos porque asi creamos una buena

convivencia en grupo.




APLICA LO APRENDIDO:
CIERRE | -Observan y dialogan sobre lo que aprendieron hoy.
EVALUACION:

Los nifios y nifias exponen su trabajo de acuerdo a su

nivel de comunicacion.

METACOGNICION: ;Qué aprendi hoy? ;Tuve alguna

dificultad? ; En qué me servira lo que aprendi hoy?




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE No 08

DATOS INFORMATIVOS:

¢ Unidad de Gestion Educativa : Urgel chincheros

e |nstitucion Educativa - Inicial N° 82 - Ongoy

e Directora : Daria Borda Ledn
¢ Docente . Vargas Arévalo, Nélida
e Edad y Seccion : 03 afios “Los pollitos”
e Fecha
o Area . Personal social.
TITULO DE LA Empleamos los juegos cooperativos en la clase del
ACTIVIDAD juego de trompis para fomentar la interaccion social,
desarrollo cognitivo y el desarrollo de la responsabilidad y la
autonomia
PROPOSITO DE Que las nifias y los nifios convivan e interactlen al crear
LA ACTIVIDAD normas, paray al jugar el juego “trompis”
XV.  PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
EVALUACION
COMPET EVIDE
ENCIA ~DESEMP CRITE NCIA DE | INSTRUMENTO
ENOS RIOS DE APRENDIZAJ DE
CAPACIDAD EVALUACION E EVALU
ACION
Person Se Interac Conviv
al social relaciona con .
Conviv | nifios y adultos tha con sus|e con los i
e y participa | desu comparieros al | demas Cuaderno  de
democraticam entorn . ,
ente en la | oapartirdesus construir estudiantes al campo.
busqueda del | propios normas para y | jugar y dibuja
bien comun intereses ~ y - :
. oosibilidades. al jugar el |lo que més le
Interacttia Juega




con todas las | con sus pares |juego gusto del juego
personas. en  pequefos “rompis’ arupal,
. grupos y
Construye solicita ayuda
normas, y | del adulto en
asume situaciones que
acuerdos y | le cuesta
leyes. resolver.
. Partici
Participa en | pa en
acciones  que | actividades
promueven el | grupales
bienestar comun. | poniendo  en
practica las
normas y
limites que
conoce.
Demue
stra cuidado en
el uso de
recursos
materiales y
espacios
compartido
ESTANDAR

Convive y participa democraticamente cuando interactlia de manera respetuosa con
sus compafieros desde su propia iniciativa, cumple con sus responsabilidades y se interesa
por conocer mas sobre las diferentes costumbres y caracteristicas de las personas de su
entorno inmediato. Participa y propone acuerdos y normas de convivencia para el bien
comun. Realiza acciones con otros para el buen uso de los espacios, materiales y recursos
comunes.

ENFOQUE ORIENTACION AL BIEN COMUN.
TRANSVERSAL
VALORES Solidaridad planetaria y equidad intergeneracional, Justicia y

solidaridad, Respeto a toda forma de vida, Respeto a la identidad

cultural, Didlogo intercultural

XVI. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA:

SECU SECUENCIA DE ACTIVIDADES REC
ENCIA URSOS
DIDACTICA




SABERES PREVIOS: La maestra realizard las
siguientes interrogantes: ;qué se observa en la imagen?
¢alguna vez jugaron ese juego? ¢ Codmo se llama ese juego?

¢$,c0mo se juega?

RUTI | - Recepcion de los nifios y nifias, guardamos las Loncheras, -
NAS DE nos organizamos para tomar el desayuno, juego en los | Material
ENTRADA diferentes sectores, cantamos las canciones de su | humano.
preferencia de los nifio y nifias .
-Saludamos a los nifios y nifias, recomendando el buen | Materiales
comportamiento durante la permanencia en el aula e | del aula.
institucién-Saludamos a nuestro amigo Jesus, rezando y
cantando, reconocemos que dia sera hoy, observamos el
tiempo.
JUEG PLANIFICACION: ;Dénde vas a trabajar el dia de Mat
ODE hoy? ; Qué haras? erial
TRABAJOEN ORGANIZACION: Determinan lo que van a realizar humano.
LOS EJECUCION: Juegan libre y creativamente y realizan -
SECTORES | |, hjanificado. Materiales
SOCIALIZACION: Guardan y ordenan los del aula.
materiales, Marcan el sector trabajado, Explican lo que
realizaron en cada sector
REPRESENTACION: Dibuja o que ha trabajado.
MOTIVACION: Presentamos un papelote donde hay una -
INICI imagen de nifios jugando el juego “trompis” Material
0 : humano.
Observacion




La maestra les comunicara el tema de dia:
Empleamos los juegos cooperativos en la clase del juego
del trompis para fomentar la interaccion social, desarrollo
cognitivo y el desarrollo de la responsabilidad y la
autonomia.

PREGUNTA DEL CONFLICTO:

-La maestra realiza la siguiente pregunta ¢Nifios sera

importante interactuar con los deméas comparieros al jugar?

DESA
RROLLO

GESTION DEL APRENDIZAJE
PROBLEMATIZACION
-¢ alguna vez ustedes jugaron ese juego?
-;,qué materiales se necesita?
-¢,cémo podemos jugar nosotros?
¢£,COMO nos organizamos?
BUSSQUEDA DE INFORMACION

Proponemos a los nifios a sentarse en una media

luna para poder observar el video sobre " trompis ".

Al culminar de ver el video, explicamos las reglas del juego.

L |

https://lwww.youtube.com/watch?v=nuebou1B Jw&a
b channel=DiarioEducaci%C3%B3n

Instrucciones:

Tendras que enrollar la cuerda o hilo sobre el trompo

desde la punta hasta la mitad del mismo.

Mat
erial

humano.

Observacion

video

trom

pos



https://www.youtube.com/watch?v=nuebou1B_Jw&ab_channel=DiarioEducaci%C3%B3n
https://www.youtube.com/watch?v=nuebou1B_Jw&ab_channel=DiarioEducaci%C3%B3n

Toma el trompo con tu mano mas &gil y sostenlo por
la punta

Revisa que haya espacio y no haya nada donde
pueda golpear

Avienta el trompo hacia el suelo, como si se tratara
de una bola de béisbol, y jala la cuerda inmediatamente para

que comience a girar el trompo

Cuida que no vaya hacia algun objeto que pueda

tirarlo
Con ayuda de la cuerda, puedes subirlo a tu mano
Termina el juego cuando
¢ Quién gana?
Gana el que mayor tiempo logre tener al trompo

bailando.

ACUERDO Y TOMA DE DECISIONES:

Al culminar el juego acordamos para poder
descansar y socializar como se sintieron al jugar.

Entramos al salén y repartimos hojas para que los
nifios dibujen lo que mas les gusto de la actividad.

Nos comprometemos a continuar jugando los juegos

colaborativos porque asi creamos una buena convivencia en

grupo.




RE

CIER

APLICA LO APRENDIDO:
-Observan y dialogan sobre lo que aprendieron hoy.
EVALUACION:

Los nifios y nifias exponen su trabajo de acuerdo a su nivel

de comunicacion.

METACOGNICION: ;Qué aprendi hoy? ;Tuve alguna

dificultad? ; En qué me servira lo que aprendi hoy?




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE No 09

DATOS INFORMATIVOS:

e Unidad de Gestion Educativa

e Institucién Educativa

: Urgel chincheros

: Inicial N° 82 - Ongoy

e Directora : Daria Borda Leon
e Docente . Vargas Arévalo, Nélida
e Edad y Seccion : 03 afios “Los pollitos”
e Fecha
o Area . Personal social.
TITULO DE LA Empleamos los juegos cooperativos en la clase del
ACTIVIDAD juego del gato y el raton para fomentar la interaccion social,
desarrollo cognitivo y el desarrollo de la responsabilidad y la
autonomia
PROPOSITO DE Que las nifias y los nifios convivan e interactuen al crear
LA ACTIVIDAD normas, para y al jugar el juego “gato y el raton”
XVIl. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
EVALUACION
COMPET EVIDE
ENCIA ~DESEMP CRITE NCIA DE | INSTRUMENTO
ENOS RIOS DE APRENDIZAJ DE
CAPACIDAD EVALUACION E EVALU
ACION
Person Se Interac Conviv
al social relaciona con | o oo cusle oo los
Conviv nifios y adultos -
e y participa | desu comparieros al | demés Cuaderno  de
democraticam entorn : :
ente en la | 0apartirdesus construir estudiantes al campo.
busqueda del propios normas para y | jugar y dibuja
bien comun intereses y . ,
. posibilidades. al  jugar el |lo que mas le
Interactta Juega
con sus pares




con todas las

en pequefos

juego “gato y

gusto del juego

personas. grupos y -
. solicita ayuda el ratén grupal.
Construye del adulto en
normas, y | situaciones que
asume le cuesta
acuerdos y | resolver.
leyes. Partici
. pa en
Participa  en | actividades
acciones  que | grupales
promueven el | poniendo en
bienestar comun. | préactica las
normas y
limites que
conoce.
Demue
stra cuidado en
el uso de
recursos
materiales y
espacios
compartido
ESTANDAR

Convive y participa democraticamente cuando interactlia de manera respetuosa con
sus comparieros desde su propia iniciativa, cumple con sus responsabilidades y se interesa
por conocer mas sobre las diferentes costumbres y caracteristicas de las personas de su
entorno inmediato. Participa y propone acuerdos y normas de convivencia para el bien
comun. Realiza acciones con otros para el buen uso de los espacios, materiales y recursos

DIDACTICA

comunes.
ENFOQUE ORIENTACION AL BIEN COMUN.
TRANSVERSAL
VALORES Solidaridad planetaria y equidad intergeneracional, Justicia y
solidaridad, Respeto a toda forma de vida, Respeto a la identidad
cultural, Didlogo intercultural
XVIIl. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA:
SECU SECUENCIA DE ACTIVIDADES REC
ENCIA URSOS




RUTIN | - Recepcion de los nifios y nifias, guardamos las Loncheras, -
AS DE nos organizamos para tomar el desayuno, juego en los | Material
ENTRADA diferentes sectores, cantamos las canciones de su | humano.
preferencia de los nifio y nifias .
-Saludamos a los nifios y nifias, recomendando el buen | Materiales
comportamiento durante la permanencia en el aula e | del aula.
institucién-Saludamos a nuestro amigo Jesus, rezando y
cantando, reconocemos que dia sera hoy, observamos el
tiempo.
JUEG PLANIFICACION: ;Dénde vas a trabajar el dia de Mat
O DE hoy? ;Qué haras? erial
TRABAJOEN ORGANIZACION: Determinan lo que van a realizar humano.
LOS EJECUCION: Juegan libre y creativamente y -
SECTORES realizan lo planificado. Materiales
SOCIALIZACION: Guardan y ordenan los del aula.
materiales, Marcan el sector trabajado, Explican lo que
realizaron en cada sector
REPRESENTACION: Dibuja lo que ha trabajado.
MOTIVACION: Presentamos un papelote donde hay una -
INICIO imagen de nifios jugando el juego “gato y el ratén” Material
humano.
Observacion.

SABERES PREVIOS: La maestra realizara las
siguientes interrogantes: ;qué se observa en la imagen?
¢alguna vez jugaron ese juego? ;Coémo se llama ese juego?

$,como se juega?




La maestra les comunicara el tema de dia:
Empleamos los juegos cooperativos en la clase del juego
del gato y el ratén para fomentar la interaccion social,
desarrollo cognitivo y el desarrollo de la responsabilidad

y la autonomia.
PREGUNTA DEL CONFLICTO:

-La maestra realiza la siguiente pregunta ;Nifios sera

importante interactuar con los demas comparieros al jugar?

DESA
RROLLO

GESTION DEL APRENDIZAJE
PROBLEMATIZACION
-¢,alguna vez ustedes jugaron ese juego?
-¢,qué materiales se necesita?
-¢,c6mo podemos jugar nosotros?
¢,cOMO nos organizamos?
BUSSQUEDA DE INFORMACION

Proponemos a los nifios a sentarse en una media
luna para poder observar el video sobre "gato y el raton".

Al culminar de ver el video, explicamos las reglas del juego.

https://www.youtube.com/watch?v=t7JiBD7DU7w&a
b_channel=AlexandraP%C3%A1ez

Instrucciones:

Dos nifios seran escogidos al azar, aunque

previamente se puede sortear para ver quienes son los

Mate

rial humano.

Observacion.

video



https://www.youtube.com/watch?v=t7JiBD7DU7w&ab_channel=AlexandraP%C3%A1ez
https://www.youtube.com/watch?v=t7JiBD7DU7w&ab_channel=AlexandraP%C3%A1ez

afortunados. Uno de estos dos nifios tendra el papel de gato
y otro el de raton.

Una vez elegidos, los nifios que forman el corro giran
en el mismo sentido tomandose de las manos y cantando la
siguiente cancion:

- Raton que te pilla el gato, raton que te va a pillar, si
no te pilla esta noche, mafiana te pillara.

Mientras los nifios cantan, el raton correra haciendo
zig-zag por los huecos formados entre los brazos de los

participantes, como también alrededor del corro.

Mientras tanto, el gato le tendré que perseguir, pero
los participantes bajaran los brazos y no le dejaran pasar,
aunque puede colarse entre los agujeros, siempre y cuando
no los rompa al pasar.

Cuando el gato toca al ratén, el juego finalizara y
entonces el ratdn pasara a ser el gato y escogera a una
persona para que haga de raton.

Reglas

El gato no puede romper el circulo, solo puede entrar

si los nifios del corro lo dejan pasar.
El raton debe salir del circulo como minimo 3 veces.
Cuando gato atrape al ratdn se elegira dos nuevos
gato y raton.
Si tras 2 minutos de persecucion el gato no atrapa al

raton, se da por finalizado el juego.




ACUERDO Y TOMA DE DECISIONES:

Al culminar el juego acordamos para poder
descansar y socializar como se sintieron al jugar.

Entramos al salon y repartimos hojas para que los
nifios dibujen lo que mas les gusto de la actividad.

Nos comprometemos a continuar jugando los juegos
colaborativos porque asi creamos una buena convivencia en

grupo.

RE

CIER

APLICA LO APRENDIDO:
-Observan y dialogan sobre lo que aprendieron hoy.
EVALUACION:

Los nifios y nifias exponen su trabajo de acuerdo a su nivel

de comunicacion.

METACOGNICION: ;Qué aprendi hoy? ;Tuve alguna

dificultad? ¢ En qué me servira lo que aprendi hoy?




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE No 10

DATOS INFORMATIVOS:

e Unidad de Gestion Educativa

e |nstitucién Educativa

: Urgel chincheros

- Inicial N° 82 - Ongoy

e Directora : Daria Borda Ledn
¢ Docente . Vargas Arévalo, Nélida
e Edad y Seccion : 03 afios “Los pollitos”
e Fecha
o Area . Personal social.
TITULO DE LA Empleamos los juegos cooperativos en la clase del
ACTIVIDAD teléfono malogrado para fomentar la interaccién social,
desarrollo cognitivo y el desarrollo de la responsabilidad y la
autonomia
PROPOSITO DE Que las nifias y los nifios convivan e interactlen al crear
LA ACTIVIDAD normas, para y al jugar el juego “teléfono malogrado”
XIX. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
EVALUACION
COMPET EVIDE
ENCIA ~DESEMP CRITE NCIA DE | INSTRUMENTO
ENOS RIOS DE APRENDIZAJ DE
CAPACIDAD EVALUACION E EVALU
ACION
Person Se Interac Conviv
al social relaciona con .
Conviv | nifios y adultos tha con sus|e con los i
e y participa | desu comparieros al | demas Cuaderno  de
democraticam entorn . ,
ente en la | oapartirdesus construir estudiantes al campo.
busqueda del | propios normas para y | jugar y dibuja
bien comun intereses ~ y - :
. oosibilidades. al jugar el |lo que més le
Interactua Juega | juego




con todas las | con sus pares | ‘“teléfono gusto del juego
personas. en  pequefos ,
. grupos y malogrado grupal.
Construye solicita ayuda
normas, y | del adulto en
asume situaciones que
acuerdos y | le cuesta
leyes. resolver.
. Partici
Participa en | pa en
acciones  que | actividades
promueven el | grupales
bienestar comun. | poniendo  en
practica las
normas y
limites que
conoce.
Demue
stra cuidado en
el uso de
recursos
materiales y
espacios
compartido
ESTANDAR

Convive y participa democraticamente cuando interactlia de manera respetuosa con
sus compafieros desde su propia iniciativa, cumple con sus responsabilidades y se interesa
por conocer mas sobre las diferentes costumbres y caracteristicas de las personas de su
entorno inmediato. Participa y propone acuerdos y normas de convivencia para el bien
comun. Realiza acciones con otros para el buen uso de los espacios, materiales y recursos
comunes.

ENFOQUE ORIENTACION AL BIEN COMUN.
TRANSVERSAL
VALORES Solidaridad planetaria y equidad intergeneracional, Justicia y

solidaridad, Respeto a toda forma de vida, Respeto a la identidad

cultural, Didlogo intercultural

XX. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA:

SECUE SECUENCIA DE ACTIVIDADES REC
NCIA URSOS
DIDACTICA




RUTIN |- Recepcion de los nifios y nifias, guardamos las -
AS DE Loncheras, nos organizamos para tomar el desayuno, | Material
ENTRADA juego en los diferentes sectores, cantamos las canciones | humano.
de su preferencia de los nifio y nifias .
-Saludamos a los nifios y nifias, recomendando el buen | Materiales del
comportamiento durante la permanencia en el aula e | aula.
institucion-Saludamos a nuestro amigo Jesus, rezando y
cantando, reconocemos que dia sera hoy, observamos
el tiempo.
JUEGO PLANIFICACION: ;Dénde vas a trabajar el dia de Mater
DE TRABAJO | hoy? ;Qué haras? ial humano.
ENLOS ORGANIZACION: Determinan lo que van a -
SECTORES | . iizar Materiales del
EJECUCION: Juegan libre y creativamente y | aula.
realizan lo planificado.
SOCIALIZACION: Guardan y ordenan los
materiales, Marcan el sector trabajado, Explican lo que
realizaron en cada sector
REPRESENTACION: Dibuja lo que ha trabajado.
MOTIVACION: Presentamos un papelote donde hay una -
INICIO imagen de nifios jugando el juego “teléfono malogrado” | Material
humano.
Observacion.

SABERES PREVIOS: La maestra realizara las

siguientes interrogantes: ;qué se observa en la imagen?

ialguna vez jugaron ese juego? ;Coémo se llama ese

juego? ¢ cdmo se juega?




La maestra les comunicara el tema de dia:
Empleamos los juegos cooperativos en la clase del
juego del teléfono malogrado para fomentar la
interaccion social, desarrollo cognitivo y el desarrollo
de la responsabilidad y la autonomia.

PREGUNTA DEL CONFLICTO:

-La maestra realiza la siguiente pregunta ;Nifios sera
importante interactuar con los demas compafieros al

jugar?

ROLLO

DESAR

GESTION DEL APRENDIZAJE
PROBLEMATIZACION
-;,alguna vez ustedes jugaron ese juego?
-¢,qué materiales se necesita?
-¢,cdmo podemos jugar nosotros?
¢,cOMO nos organizamos?
BUSSQUEDA DE INFORMACION

Proponemos a los nifios a sentarse en una media
luna para poder observar el video sobre " teléfono
malogrado ". Al culminar de ver el video,

explicamos las reglas del juego.

https://www.youtube.com/watch?v=FXC0CtoYzQ

w&ab channel=FridaReyes

Instrucciones:
Determinar cuantos participantes jugaran

Elegir al participante que emitira el mensaje

Mater

ial humano.

Observacion.

-video



https://www.youtube.com/watch?v=FXC0CtoYzQw&ab_channel=FridaReyes
https://www.youtube.com/watch?v=FXC0CtoYzQw&ab_channel=FridaReyes

Hacer una fila para que se transmita el mensaje

Elegir un area de juego

El jugador elegido para emitir el mensaje, lo
pensara de manera individual

Se realiza una fila en forma de "linea telefénica"
con todos los jugadores

El jugador emite el mensaje al primero de la fila
para comenzar el juego

El mensaje se transmite del oido de una persona
aotra

El mensaje llega hasta el Ultimo participante de la
fila

El ultimo jugador dice en voz alta el mensaje que
recibié

El mensaje final se compara con el inicial para ver

si se descompuso 0 no

ACUERDO Y TOMA DE DECISIONES:

Al culminar el juego acordamos para poder
descansar y socializar como se sintieron al jugar.

Entramos al salon y repartimos hojas para que los
nifios dibujen lo que mas les gusto de la actividad.

Nos comprometemos a continuar jugando los
juegos colaborativos porque asi creamos una buena

convivencia en grupo.




APLICA LO APRENDIDO:
CIERR | -Observan y dialogan sobre lo que aprendieron hoy.
EVALUACION:

Los nifios y nifias exponen su trabajo de acuerdo a su nivel

de comunicacion.

METACOGNICION: ;Qué aprendi hoy? ;Tuve alguna

dificultad? ; En qué me servira lo que aprendi hoy?




Anexo 14
Carta autorizacion emitida por la I.E que autoriza la aplicacion de la investigacion.

CARTA DE ACEFTACION
Cragoy, diciembre de 2024
Sefiora:
VARGAS AREVALO, NELIDA

ASUNTO: Aceptacion v antarizacion para la
aplicacion de instrumsnto v recojo de informacion.

Madiznte ol presents me es grato dirigirme a usted ¥ en atencion al docurmento de la
referencia, comumicarle que se AUTORIZA la aplicacidn de los instrumentos para l
recojo de informacion del trabajo de investigacion dmlado “Juepos Cooperativos para
el dezarrollo del Trabajo Colaborative de los estudiantes 4 anos de la Institucion
Eduocativa Inicial ¥° 82 Ongoy, 20247,

hin otro particular, me suscribo de usted.

Atfentamente.

DI W= 70842610



Anexo 15

Evidencias fotograficas.
Fotografia 1

Aprendizaje vivencial

. N/

")
-

Nota. La maestra esta organizando a los nifios y nifias para poder salir de vista a observar
la chacra de Marisol, donde los nifios y nifias realizaran la observacién directa de las
plantas medicinales, ademés desarrollaran la competencia de interactian con todas las

personas.
Fotografia 2

Autonomia de decision por parte de los estudiantes

- - R T A ) —

Nota. Los nifios y las nifias se retinen en grupo para dialogar y ponerse de acuerdo sobre

el juego que desean realizar. Expresan sus ideas, escuchan las opiniones de sus
compafieros, eligen el juego democraticamente y establecen algunas reglas para jugar

juntos.



Fotografia 3

Juegos circulares con los estudiantes

Nota. Los nifios y nifias forman un circulo y cantan la cancién Juguemos en el bosque
mientras el lobo no esta, lobo esta. Cuando el lobo dice que esta listo y sale a perseguirlos,
los nifios corren hacia un lugar seguro. Este juego favorece la motricidad gruesa, la
expresion oral, la atencion, el cumplimiento de reglas y la convivencia entre compafieros.



Fotografia 4

Juegos ancestrales

Pohe

[0 N )

Nota. Los nifios y las nifias exploran y juegan con trompos, observando sus formas,
colores y movimientos. Durante el juego, respetan los turnos y comparten los materiales
con sus compafieros. Esta actividad favorece la coordinacion éculo-manual, la atencion,

la curiosidad y la convivencia.
Fotografia 5

Juego de zapatito

Nota. Los nifios y nifias estan jugando al zapatito cordovito. Esta actividad favorece la
atencion, la expresion oral, el seguimiento de instrucciones y la socializacion entre

comparieros.



Fotografia 6

Juego de armar torres

Nota. Los nifios y las nifias participan en el juego de armar torres con latas limpias,
seguras y sin bordes cortantes. Por turnos, apilan las latas formando torres de diferentes

tamafios y luego juegan a derribarlas con una pelota.
Fotografia 7

Circulo concentrador

Nota. Los nifios y las nifias escuchan atentamente una lectura contada por la docente.
Esta actividad favorece la comprension oral, la atencion, la imaginacion, la expresion
verbal, esperar turno para participar, respetar opiniones de sus comparieros y el gusto por

la lectura.



Fotografia 8

Juegos del mundo

Nota. Los nifios y las nifias participan en el juego del mundo, saltando con uno o dos pies
dentro de los cuadros dibujados en el suelo, siguiendo las indicaciones de la docente.
Durante el juego, respetan los turnos, mantienen el equilibrio y se desplazan con cuidado.
Esta actividad favorece la motricidad gruesa, la coordinacion, el equilibrio, la orientacién

espacial y el cumplimiento de reglas.



