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RESUMEN

La investigacion titulada Juegos didacticos para desarrollar la expresion oral en
los nifios y niflas de la de la Institucién Educativa Inicial N° 429-99/ Mx—P “Unién
Mantaro” Canayre, Huanta 2023. Tuvo como objetivo general Comprobar los efectos que
produce los juegos didacticos en el desarrollo de la expresion oral en los nifios y nifias de
3 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/ Mx — P Unidén Mantaro, Canayre,
Huanta 2023. El tipo de investigacion fue aplicada, de nivel explicativo, disefio pre
experimental con un solo grupo con prueba pre y post test. La poblacion estuvo
constituida por 43 estudiantes y la muestra lo conformaron 15 nifios y nifias de 3 afos.
El instrumento utilizado fue la ficha de observacion. Para el analisis de los resultados se
utilizo el estadistico de la prueba de rangos con signos de Wilcoxon cuyos resultados son:
en el pre test, 11 (73%) se encuentran en el nivel de proceso y 4 (27%) estan en el nivel
de inicio; en el post test 9 nifios y nifias que equivalen al 60% se encuentran en el nivel
de logro destacado y 4 (27%) en logro esperado y 2 (13%) en proceso. Por otro lado, se
observa que el valor de p=0.000 que es < al 0.05% de significancia por lo tanto se rechaza
la hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis alterna, ello permite concluir que los Juegos
didécticos influyen significativamente en el desarrollo la expresion oral en los nifios y
nifias de 3 afios de la de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/ Mx — P Union

Mantaro, Canayre, Huanta 2023.

Palabras clave: juegos, didactica, expresion, oralidad, metodologia.



Xiv

ABSTRACT

The research entitled Didactic games to develop oral expression in boys and girls
of the Initial Educational Institution No. 429-99/ Mx—P “Unién Mantaro” Canayre,
Huanta 2023. Its general objective was to verify the effects produced by the games.
didactic in the development of oral expression in 3-year-old boys and girls of the Initial
Educational Institution N° 429-99/ Mx — P Unién Mantaro, Canayre, Huanta 2023. The
type of research was applied, explanatory level, pre-design experimental with a single
group with pre-test and post-test. The population was made up of 43 students and the
sample was made up of 15 3-year-old boys and girls. The instrument used was the
observation sheet. To analyze the results, the Wilcoxon signed rank test statistic was used,
the results of which are: in the pre-test, 11 (73%) are at the process level and 4 (27%) are
at the process level. Of start; In the post-test, 9 boys and girls, equivalent to 60%, are at
the outstanding achievement level and 4 (27%) are in expected achievement and 2 (13%)
are in process. On the other hand, it is observed that the value of p=0.000 which is <
0.05% significance therefore the null hypothesis is rejected and the alternative hypothesis
is accepted, this allows us to conclude that educational games significantly influence the
development of expression. oral in 3-year-old boys and girls of the Initial Educational

Institution No. 429-99/ Mx — P Unidén Mantaro, Canayre, Huanta 2023.
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INTRODUCCION

Se entiende por expresion oral la capacidad de utilizar los recursos lingiiisticos
para comunicarse de forma clara, fluida, coherente y persuasiva. Cabe agregar que
cuando nos referimos a expresiones verbales, primero nos fijamos en el mundo de las
palabras, describimos e interpretamos hechos, sentimientos, ideas, experiencias de
manera adecuada, dialogamos, hablamos y utilizamos las estructuras morfosintacticas
basicas adecuadas para las expresiones orales. No cabe duda de que la expresion oral es
un elemento esencial de la convivencia humana, pero la forma en que se desarrolla en la

practica no se corresponde con la importancia que cominmente se le otorga.

Bruner (1986) senal6 que "el problema de los supuestos déficits en el aprendizaje
de los nifos en el ambito de la comunicacion ocurre con frecuencia en las escuelas
publicas, donde los profesores utilizan una variedad de modelos de instruccion" (p. 78).
Sumado a esto, es necesario aclarar que el plan estratégico para implementar el
aprendizaje comunicativo incluye la expresion oral, la comprension y la produccion de
textos, estos pilares son la base de las habilidades comunicativas demostradas en el

aprendizaje.

Por otro lado, las investigaciones muestran que los nifios de 3 afios tienen otro
problema: no tienen las habilidades suficientes para expresar adecuadamente lo que
quieren expresar y aun no han aprendido las cosas mas simples. Lo que pueden expresar
muchas veces es 1o mas comun como ir al bafio, expresar sus pensamientos u opiniones,
muchas veces tienen miedo de ser criticados y rechazados por los demas, o tienen miedo

de cometer un error.

Desafortunadamente, esto limita su escasa capacidad para expresarse por lo que
no pueden comunicarse con ellos. Otros nifios estan atrapados en la conversacion y

luchan por encontrar las palabras adecuadas para hacer o responder preguntas.
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Segun Freire y Miranda (2014), inicialmente se pueden identificar problemas en
la forma en que implementan el aprendizaje en comunicacion y sus diversas causas. Por

ello:

El aprendizaje se centra en la memorizacion y repeticion de contenidos, el
abandono de enfoques basados en competencias y el uso inadecuado de
estrategias en los cursos de aprendizaje, asi como el limitado apoyo al proceso de
enseflanza y sus practicas educativas y el trabajo aislado e individual de los
docentes, y los nifios en educacion primaria aprenden a través de los movimientos
fisicos, los sentidos y el juego como una actividad importante, espontanea y

constante en la vida del nifio. (p. 54).

La mayoria de los bebés y nifios pequefios carecen de expresion verbal, y las
experiencias de comunicacion en la familia, la escuela y el entorno social favoreceran o
deshaceran su desarrollo personal. Expresarse verbalmente es la capacidad de hablar y
escuchar. Nos obliga a reflexionar y mejorar la calidad de la comunicacion entre las

personas.

El ambiente escolar esta disefiado para promover el desarrollo de las habilidades
orales con el fin de desarrollarse plenamente en la sociedad como buenos receptores y
emisores, el problema esta en el desarrollo de estrategias adecuadas y de alta calidad para

promover el buen y pleno uso de las habilidades orales. Lengua hablada.

Por otro lado, la Investigacion esta estructurado en cuatro capitulos que se

detallan a continuacién:

El capitulo I. describe el planteamiento del problema, formulacion del problema

y los objetivos.

El capitulo II. Se encuentra el marco retorico, en ella estdn los antecedentes, las

bases tedricas, la formulacion de las hipotesis y la operacionalizacion de las variables.

El capitulo III. En este capitulo detalla la metodologia de la investigacion, el tipo,
nivel y disefos de investigacion, los métodos de estudio, la poblacion y muestra y las

técnicas e instrumentos usados.

El capitulo IV. Describe el andlisis y resultados obtenidos a nivel descriptivo e

inferencial.

Finalmente, esta las conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
11  Descripcion del Problema

En una sociedad globalizada en la cual estan inmersos todos los sectores de
desarrollo de los pueblos y en especial las instituciones educativas estan llamadas a
trabajar con los nifios y sus familias por ser, encargadas de los procesos de ensenanza y
aprendizaje. La situacion pandémica en el contexto del COVID-19, ha provocado una
crisis sin precedentes en todos los ambitos. En las esferas de la educacion ha dado lugar
al cierre masivo de las actividades presenciales obligando al despliegue de modalidades
de aprendizaje a distancia, en este caso, no todos los estudiantes tienen las oportunidades,
las herramientas o el acceso necesarios para seguir aprendiendo durante la pandemia, lo
que pone en riesgo el rendimiento académico, el desarrollo de habilidades cognitivas de
los estudiantes y la desercion escolar, asi lo indica la Organizacion de las Naciones

Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2020).

Dentro de este orden de ideas, los procesos de ensefianza y aprendizaje empleados
en las instituciones educativas colombianas ameritan un salto hacia sistemas progresistas
de calidad educativa, lo que requiere seglin, el Ministerio de Educacion Nacional (MEN,
2020), inversiones en infraestructura digital, considerando la vinculacidon con todos los
organismos y sectores de la comunidad. En este sentido, las regiones colombianas entre
ellas la region Caribe inmersa en ella el Departamento de La Guajira, enfrentan niveles
insostenibles de desigualdad; se necesita de una educacion inclusiva y resiliente, en este
caso especifico con el pueblo y la cultura Wayuu, que en ocasiones se ha visto privado

de las bases fundamentales en su bienestar personal, cultural e intelectual.
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En los Gltimos afos a nivel nacional la comunicacion oral corre el riesgo de estar
poco desarrollada. Una de las razones es el advenimiento de la tecnologia de punta
(Tablets, teléfonos Inteligentes, videojuegos, televisores, computadoras, etc.) y la falta
de conocimiento de algunos padres sobre los avances tecnologicos que los nifios hoy

utilizan para desarrollar su plan de estudios.

Convertir los avances tecnoldgicos en juegos para los ninos, les dificulta el
desarrollo de habilidades verbales y, por ende, de sus habilidades para el proceso de

socializacion.

El sistema educativo peruano presenta diversos problemas como bajo
rendimiento académico, mala comprension lectora, mala produccion de textos, falta de

atencion, etc.

De acuerdo a Panjeti-Madan & Ranganathan (2023), afirma que en “estudios
recientes, el consumo excesivo de television y videojuegos puede repercutir

negativamente en el desarrollo fisico, cognitivo, emocional y social de los nifios”.

Segin Magallares (1998) que en “Nuestro pais se define, sociolingiiisticamente,
como una realidad multilingilie y pluricultural, esto es, que a nuestro interior coexisten

una serie de lenguas y dialectos, reflejos de etnias y culturas diferentes” (p. 94).

En las rutas de aprendizaje (2013) el lenguaje oral y escrito debe estar dentro de
sus actividades propias del nifio de acorde a su edad como el: movimiento, el juego y la

exploracion de la naturaleza.

El curriculo nacional (2016) propone algunos perfiles de egreso para la formacion
de los estudiantes, de ser criticos y reflexivos, donde puedan argumentar discrepar,
cuestionar, opinar, etc. La ensefianza aprendizaje que realizan los profesores aliin son
mecanicas y rutinarias para los estudiantes, que impiden el desarrollo de las
competencias. Para ello se fomenta el desenvolvimiento del habla, proyectado que los
infantes “se comunica oralmente en castellano como segunda lengua” (CN, p.48). Dicho
de otro modo, esta competencia se va desarrollar cuando el estudiante interactia con su

medio educativo y social.

Segun la Ministerio de Educacion del Pert. (2013). En educacién inicial la
expresion oral es vista como una herramienta de comunicacion, que ayuda a la
socializacion de los nifios y la interaccion con su medio. La competencia indica que los

educandos ‘““se comunica oralmente en su lengua materna”. se comprende la interrelacion
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activa entre dos a mas personas (maestro — nifio) para manifestar sus pensamientos y
alegrias. De esto se infiere que los estudiantes juegan alternativamente los roles de
hablantes y oyentes para lograr el proposito de la comunicacion, que es un proceso activo
de construccion del significado de varios textos orales se supone que esta habilidad es
una practica social donde los estudiantes pueden interactuar con diversos individuos o

comunidades socioculturales en persona o virtualmente.

En el departamento de Ayacucho esto no es ajeno a los temas educativos, pues
también se ha observado la construccion virtual tradicional dictada por las estrategias de
descontextualizacion de los docentes, que producen poca o nula estimulacién en el
desarrollo de las expresiones verbales de los nifios. La misma realidad se evidencio en la
institucion educativa Juegos didéacticos para desarrollar la expresion oral en los nifios y
nifias de la de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/ Mx — P Uniéon Mantaro,

Canayre, Huanta 2023.

del departamento de Ayacucho, con una altitud de 2780 msnm, se ha llegado a
evidenciar problemas de la expresion oral en los nifios(as) como: falta de fluidez y
claridad, en consecuencia, es no poder desarrollarse plenamente en sus expresiones
orales, este problema se ha ido incrementando con frecuencia en el ultimo afio de la
pandemia. Identificando factores; materiales educativos inadecuados y metodologias no

acorde a los ultimos afios.

El presente proyecto titulado Juegos didacticos para desarrollar la expresion oral
en los nifios y nifias de la de la Institucion Educativa Inicial N® 429-99/ Mx — P Union
Mantaro, Canayre, Huanta 2023, tubo por finalidad ayudar a los educandos para la
correcta expresion oral, para su socializacion en la comunidad estudiantil futura, ya que
la investigacion estuvo exclusivamente dirigido a los infantes de 3 afios, que es la etapa

donde aprenden a desarrollar sus expresiones orales como gestuales.
1.2 Formulacion del Problema

1.2.1 Problema General
(Como influye los Juegos didacticos en el desarrollo de la expresion oral en los
nifios y niflas de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/ Mx — P Union

Mantaro, Canayre, Huanta 2023?
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1.2.2 Problemas Especificos
(Como influyen los juegos didacticos en la fluidez oral de los nifios y nifas de 3

anos de la Institucién Educativa Inicial?

(Como influyen los juegos didacticos en la claridad oral de los nifios y nifias de

3 anos de la Institucién Educativa Inicial?

(Como influyen los juegos didacticos en la expresion corporal de los nifios y

nifias de 3 anos de la Institucién Educativa Inicial?

1.3 Objetivos

“Objetivo de investigacion es un enunciado que expresa lo que se desea indagar

y conocer para responder a un problema planteado”. (Fidias, 2012, p. 43).

1.3.1 Objetivo General
Comprobar los efectos que produce los juegos didacticos en el desarrollo de la
expresion oral en los nifios y nifias de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 429-

99/ Mx — P Unién Mantaro, Canayre, Huanta 2023

1.3.2 Objetivos Especificos
Comprobar los efectos que produce los juegos didacticos en el desarrollo de la
fluidez oral en los nifios y nifias de 3 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/

Mx — P Unién Mantaro, Canayre, Huanta 2023

Comprobar los efectos que produce los juegos didacticos en el desarrollo de la
claridad oral en los nifios y nifias de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/

Mx — P Union Mantaro, Canayre, Huanta 2023

Comprobar los efectos que produce los juegos didacticos en el desarrollo de la
expresion corporal en los nifios y nifias de 3 afios de la Instituciéon Educativa Inicial N°

429-99/ Mx — P Union Mantaro, Canayre, Huanta 2023
1.4  Justificacion e Importancia

A través de esta investigacion se pretendid demostrar la importancia de los juegos
ludicos como estrategia metodologica dentro del desarrollo de la expresion oral de los de

los niflos y nifias de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/ Mx — P Unién
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Mantaro, Canayre, Huanta durante el afio 2023. Por consiguiente, nuestro trabajo es
relevante ya que la planificacion y aplicacion del juego ludico gener6 la construccion del
conocimiento, y se convirtié en una técnica importante y simbdlica para el aprendizaje

de las capacidades comunicativa (expresion oral).

1.4.1 Justificacion Teorica

La investigacion nos ayudd a ampliar los conocimientos sobre los juegos
didacticos a su vez se tomo referencia bibliografica de la fuentes primarias y secundarias,
por otro lado, la investigacion contribuye a una comprension mas clara del problema en

el campo de la pedagogia del conocimiento cientifico.

1.4.2 Justificacion Practica

Desde una vista practica los resultados de dicho analisis me permitieron
comprender que los juegos didacticos favorecen la mejora de la expresion oral de
nifios(as), debido a que se investigaron las destrezas de la comunicacion; porque la
expresion oral viene a comprender el comportamiento. Y el resultado de una coleccion
de operaciones mentales, ayudé al nifio a ordenar, resolver, usar y observar el uso de

estrategias verbales en el proceso de indagacion.

1.4.3 Justificacion Metodologica

El siguiente estudio tuvo la finalidad de reforzar y mejorar la oralidad en los nifios
mediante los juegos ludicos como estrategias, ademas de usar recursos, actividades
especificas y talleres de aprendizaje para estimular la expresion oral de los nifios(as) de
3 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 104, Simén Bolivar y para el recojo de datos

se utiliz6 la ficha de observacion previamente validad y analizada su fiabilidad.
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CAPITULO 11
MARCO TEORICO
2.1 Antecedentes del Problema

2.1.1 Internacional

Caicedo (2022) en la tesis Fortalecimiento de la expresion oral a través de juegos
tradicionales en nifios de cinco anos del centro educativo Eduardo Pinto Aragon de
Porciosa. Tesis de grado en la Universidad de la Sabana, Colombia. Cuyo objetivo fue
disefar una propuesta pedagogica basada en los juegos tradicionales para fortalecer la
expresion oral en ninos de cinco afios del Centro Educativo Eduardo Pinto Aragén de
Porciosa del municipio de Albania en el departamento de La Guajira. El tipo de
investigacion mixto, cuali cuantitativo. El instrumento utilizado fue la lista de cuequeo,
llego a la conclusion que los juegos tradicionales evocan en cada docente una etapa de
su vida que vuelve a hacerse realidad en cada nifio jugando, es recordar y vivir una
infancia llena de juegos y horas de entretenimiento que nunca se olvidaran. Ademads, ha
permitido extender el proceso de comprension del problema inicial. Esta propuesta es
muy gratificante para colaborar en el proceso educativo, con herramientas necesarias
como son los juegos tradicionales, para fortalecerles su expresion oral y asi puedan
comunicarse y dialogar en diferentes entornos, ya sea en las escuelas, su comunidad y
fuera de estas, que puedan relacionarse sin timidez con distintas personas de diferentes

nacionalidades.

Ochoa y Zapata (2006) en la investigacion Influencia de la cancion infantil como
medio de interaccion para la comprension de la funcion comunicativa del lenguaje oral
en nifios y ninias de 5 arios de edad. Tesis de pre grado, en la Universidad de Antioquia
de Medellin. Este proyecto de indagacion didéactica fue realizado en el Colegio
Parroquial Nuestra Sefiora del Buen Consejo, con la colaboracion de 38 nifios
matriculados en el grado transicion en los grupos A y B, de los cuales el 52.2% eran
hombres y el 47.4% eran mujeres, con respecto a la edad todos los nifios tenian en el
momento de la investigacion 5 afios cumplidos. En esta indagacion se pretendio descubrir
(Como influye la cancién infantil utilizada como medio de interaccion para la
comprension de la funcidon comunicativa de la expresion oral en nifios y nifias del grado
transicion A 'y B del colegio parroquial nuestra sefiora del buen consejo? Para ello se

disefid, ejecutd y evalud un plan de intervencion pedagogica, que partid de actividades
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con la cancion infantil y el lenguaje oral. Para realizar un cotejo de los estados iniciales
y finales de los aprendidos se emplearon unos enseres de recoleccion de pesquisa con sus
respectivas técnicas, en fases de preprueba (antes de la ejecucion de la propuesta) y
posprueba (después de la propuesta). De este modo el investigador llega a la conclusion
que al esgrimir las canciones infantiles permite la interaccion de los nifios y las nifias de
manera auténtica la funcion comunicativa del lenguaje oral en tanto es un sistema que
permite a las personas interactuar entre si y expresen su sentir, de tal manera que se
entienda lo que se esta diciendo y escuchando. Es asi como se puede suponer que las
consecuencias de la indagacion dieron una respuesta real al dominio de la copla infantil
en tanto es utilizada mas alla de lo ludico y recreativo, dandole de esta forma un caracter

mas didactico con una orientacidon expansiva.

2.1.2 Nacional

Sanchez (2019) en la investigacion titulada Estrategias ludicas para la expresion
oral de nifios de 5 arios. 1. E.N°80479- Bellavista — Chilia. Tesis de pre grado en la
Universidad San pedro, Chimbote. El objetivo fue Determinar que la aplicacion de
estrategias ludicas mejorara la expresion oral en los nifios 5 afos. El tipo de investigacion
que se utilizard en el presente trabajo sera de caracter aplicativo (explicativo) y el disefio
seleccionado fue el pre experimental. La poblacion y Muestra en esta investigacion esta
conformada por 15 nifios y nifias de 5 afios entre hombres y mujeres seleccionadas en
forma intencionada. Como instrumento de recojo de informacion se utilizard la Lista de
Cotejo (pre test) que nos servira para evaluar determinar el nivel de influencia de la
aplicacion de estrategias ladicas para mejorar la expresion oral y el Cuestionario que nos
ayudard en la etapa de recoleccion de datos, para obtener y medir la informacién teniendo
en cuenta las variables seleccionadas. Que consta de 10 items. En el pre test una media
de 2.40 con una desviacién estandar de 0.632 y en el post test una media de 2.67 con una
desviacion estandar de ,088. Concluyéndose que existe una diferencia de media 0.27; por
lo que se acepta la hipdtesis de investigacion: “La aplicacion de estrategias ludicas
mejord significativamente la expresion oral en los nifios de 5 afios de la .LE 80479-

Bellavista — Chilia”

Rojas (2023) en la tesis Estrategias ludicas para desarrollar el lenguaje oral en
los estudiantes del primer grado de educacion primaria de la Institucion Educativa
Bilingiie N.° 00649 del distrito de Awajun — 2018. Tesis de pre grado en la Universidad

Catolica Sedes Sapientiae, Lima. Tuvo como objetivo diagnosticar la efectividad de las
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estrategias ludicas en el desarrollo del lenguaje oral de los estudiantes de primer grado
de educacion primaria de la Institucion Educativa Bilingiie N.° 00649 del distrito de
Awajun. En el marco metodologico, esta investigacion tuvo un enfoque cuantitativo,
disefio cuasi-experimental. Empledé una poblacion de 38 estudiantes y muestra y18
elegidos de modo no probabilistico. Utilizo el cuestionario como instrumento que
consistio en 40 items. Los resultados han incrementado en las cuatro dimensiones
consideradas en la evaluacion del estudiantado. Se estimo que precedentemente a la
intervencion el 27.8 % de estudiantes, se tenia un nivel muy bueno en lenguaje oral;
posteriormente, este aumento a 44.4%. Por otro lado, antes de las estrategias ludicas, el
22.2% presentaba un nivel de lenguaje regular. Después de incorporar en las sesiones las
estrategias ludicas, este porcentaje disminuyo6 a 16.7%, aunque también se ha visto un
incremento. De ese modo, se ha llegado a la conclusion de que las estrategias ludicas son

efectivas (p<0.05).

Yovera (2022) en la tesis El juego ludico para mejorar el nivel del desarrollo de
la expresion oral en los nifios de 4 arios de la institucion educativa particular Pitagoras
Schools - Piura, 2020. Tesis de pre grado en la Universidad Catdlica Los Angeles de
Chimbote, Piura. El objetivo fue determinar si el juego ludico mejora el nivel del
desarrollo de la expresion oral en los nifios de 4 afios. Esta investigacion pertenecio a una
metodologia, de tipo cuantitativa, nivel explicativo con un disefio pre experimental.
Conto con una poblacién de 54 estudiantes y la muestra estuvo delimitada por 15
estudiantes de 4 afios, a quienes se les observo mediante la técnica de la observacion y
aplico el instrumento fue lista de cotejo para medir el nivel de la expresion oral. En sus
resultados se observo a un 80% se encontraron en nivel inicio en conexidn a su expresion
oral, seguidamente se aplico el programa didactico donde un 73% de los estudiantes
alcanzaron un nivel de logro en conexion a la expresion oral. Se concluyd que la
estimacion alcanzada de T Student, para la media de la diferencia de las estimaciones
entre “el Pre Test y Post Test” en el nivel de la expresion oral en los nifos de 5, es

0,000019; lo que considera que coeexiste diferencias representativas a nivel estadistico.

2.1.3 Regional

Ogosi y Palomino (2023) en la tesis Los juegos didacticos para desarrollar la
expresion oral en los nifios de 3 arios de la Institucion Educativa Inicial N° 104 Simon
Bolivar, Ayacucho — 2022. Tesis de pre grado en la Universidad Nacional San Cristdbal

de Huamanga, Ayacucho. El objetivo fue determinar la influencia de los juegos didacticos
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en el mejoramiento de la expresion oral en los infantes de 3 afios. El trabajo de
investigacion es de tipo experimental y disefio pre experimental, porque fue aplicado a
un solo grupo. Como poblacion estuvo conformado por 24 nifios y la muestra, 24 nifios
de la seccion “tulipan”. La técnica que se utilizd es la observacion y el instrumento, la
ficha de observacion. Para el tratamiento estadistico se utilizé de Wilcoxon. Llegando a
la conclusion que los juegos didacticos producen efectos significativos en la expresion
oral de los nifios de 3 afios, demostrado en la tabla 4: el nivel de significancia muestra el
resultado p=0,000>0,5. Razoén por la cual se rechaza la Ho y se acepta la Ha. Teniendo
en cuenta que existe diferencias significativas en la expresion oral en la prueba de pre
test y pos test, con un 95% de confiabilidad y 5% de significancia. En la que se

comprueba la hipotesis general.

Huaman (2022) en la investigacion Los juegos ludicos para mejorar el
aprendizaje de los nifios de 5 arios en el area de comunicacion de la institucion educativa
inicial N°349/Mx-P Llucanamarca del distrito Santiago de Lucanamarca, ayacucho-
2021. Tesis de pregrado en la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote. El objetivo
es determinar si los juegos ludicos mejoran el aprendizaje de los nifios de 5 afios en el
area de comunicacion de la institucion educativa inicial N°349/MX-P Lucanamarca del
distrito Santiago de Lucanamarca, Ayacucho-2021. La metodologia utilizada fue de tipo
cuantitativo, nivel explicativo y disefio pre experimental, se trabaj6 con una poblacion de
90 nifios y una muestra de 30 nifios, se utilizO como técnica la observacion y el
instrumento fue la guia de observacion para medir el nivel de aprendizaje en el area de
comunicacion. Los resultados fueron que antes de aplicar la propuesta experimental el
(93%) se encuentra en inicio y solo el (7%) se ha encontrado en proceso, lo que posterior
se pudo revertir luego del post test el 100% se ubican en el nivel logrado, lo que significa
que los juegos ludicos ayudan a mejorar el aprendizaje en el drea de comunicacion de los

nifios que conformaron el grupo experimental.

Rojas (2023) en la tesis Juegos verbales y la expresion oral en los nifios de 4 arios
de la institucion educativa N°389 “Rio Seco”, Ayacucho 2021. Tesis de pre grado en la
Universidad Cat6lica Los Angeles, Chimbote. Tuvo como objetivo determinar la relacion
entre los juegos verbales y la expresion oral en los nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa N°389 “Rio seco”, Ayacucho 2021. Sobre la metodologia fue de tipo
cuantitativo, nivel correlacional, disefio no experimental transversal, la poblacion estuvo

constituida por 66 nifios de 3,4 y 5 afios del nivel inicial , la muestra estuvo conformada
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por 21 nifios de 4 afios quienes fueron seleccionados por muestreo no probabilistico por
conveniencia a quienes se evalué mediante la observacion utilizando la lista de cotejo
validado por juicio de expertos con una confiabilidad de 0.803 segtin Alfa de Cronbach,
para ello los padres de familia firmaron el consentimiento informado utilizando como
principio ético la libre participacion y derecho de estar informado. Y se obtuvieron los
siguientes resultados: el 42,9% se encuentran en la categoria si en los juegos verbales y
en la categoria si en la expresion oral, Por lo tanto, se concluye que, existe relacion
significativa entre los juegos verbales y la expresion oral en los nifios de 4 afios con un
nivel de significancia p < 0.05 y el coeficiente de correlacion de Rho de Spearman de

0,069.
2.2 Bases Teoricas

2.2.1 El Juego
Historia del Juego. Los juegos, han pasado de una generacion a otra, a lo largo
de la historia. Son juegos que los abuelos ensefiaron a los padres y estos a sus hijos y asi

sucesivamente, para permanecer por siempre en la idiosincrasia del pueblo.

Sabemos que la forma de vida del pueblo peruano, hasta hace menos de 100 afos,
era agricola y no habia entretenimientos como ahora. La television aun no se habia
inventado, los aparatos de radio eran escasos, los libros, revistas y peridédicos poco

difundidos.
Segun Bauzer (1997), manifiesta que:

Existe la universalidad del juego ya que el hombre en las diferentes ciudades y
momentos historicos ha ocupado su tiempo libre en el juego convirtiéndose estos
en una herencia de tradiciones que se van traspasando de una generacion a otra:
Al principio, el hombre jugaba con nueces, carozos de frutas, piedras y armas,
cansado comenzo a participar en luchas, carreras y otras competencias con su
semejantes, al paso del tiempo habrd sido el perfeccionismo del juego y la

creacion de otros (como pelotas, mufiecas e instrumentos musicales, etc.).(p. 214)

Por consiguiente, el juego ha sido parte de nuestra herencia cultural tradicional,
debido a que los mismos hoy en dia son repetitivos en las diferentes regiones del mundo,

por ejemplo, el juego de saltar la soga”, “la monedita”, y el “trompo”, entre otros.

En el folleto SIDERTUR (Sidertrgica del Turbio), Titulados: los juegos

tradicionales, sefiala lo siguiente. La mayoria de los juegos y juguetes infantiles que hoy
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en dia consideramos tradicionales, llegaron a América durante la conquista espafiola. Es
por ello, que mucho de estos pasatiempos también son conocidos en varios paises de
nuestro continente, aunque con diferentes denominaciones. No obstante, sobre la historia
hay poco, la informacion solo abarca descripcion de los juegos y la mencion de los paises

en los cuales se supone que tuvieron origen.
El Juego. Para, Dominguez; (1996).

El juego no solamente es util como ejercicio corporal, como recreacion de la
mente, como elemento cooperador en las disciplinas sociales, sino también para
encauzar las tendencias del instinto, ya que este es el que hace escoger al niflo,
entre esos pasatiempos, el que mas le agrada, o sea el que mas le conviene y

armoniza con la parte bioldgica. (p.12).

Es importante para el concepto de juego conocer la etimologia de este asi:
proviene del término latino Ludus, que significa cultismo ludico. Por otro lado, en el latin

vulgar el termino Jocus con un significado mas cercano al de broma, burla o diversion.
Segiin Gross (1901) El juego:

Tiene un matriz educativo para los nifios, sirviendo de preparacion para la vida la
que el juego contribuye al desarrollo de ciertas funciones que seran basicas para
el nifio cuando se convierta en adulto, asi como a su autoafirmacién como
persona. Estas teorias son las precursoras de los principios funcionalistas de la

etiologia moderna. (p.98)
Huizinga. J. (1938) Define al juego como:

La accion o actividad voluntaria, realizada dentro de ciertos limites fijados en el
tiempo y el espacio, que siguen una regla libremente aceptada, pero
completamente imperiosa, provista de un fin en si misma, acompafiada de un
sentimiento de tension y alegria y de una conciencia de hacer algo diferente de lo

que se es la vida corriente.

Seglin estas definiciones el juego es la actividad que realizan especialmente los
nifios en forma libre y espontanea, que siguen reglas y que les proporciona placer, alegria
y ayuda a las relaciones sociales”. En los ultimos afios, el juego ha sido visto desde lo
pedagdgico y psicologico; varios estudios afirman que “el juego es una necesidad vital

para que el nifio desarrolle sus habilidades sobre todo en sus primeros afios de vida.
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Pestalozzi (1801- 2008) segtn el:

La escuela es una verdadera sociedad en la cual el sentido de responsabilidad y
las normas de cooperacion son suficientes para educar a los nifos y el juego es
un factor decisivo que enriquece el sentido de responsabilidad y fortalece las

normas de cooperacion. (p. 67)

Piaget, Jean: para ¢él, los juegos no son simplemente una forma de desahogo o
entretenimiento para gastar energia en los nifios, sino medios que contribuyen a

enriquecer en el desarrollo intelectual.

Los juegos se vuelven mas significativos en las medidas de su desarrollo, puesto
que a partir de la libre manipulacion de elementos variados el pasa a reconstruir objetos
y reinventar la actividad ludica es la cura forzosa de actividades intelectuales y sociales

superiores, y por ello es indispensable en la practica educativa.

Por otro lado, el juego es una accion o una actividad voluntaria, realizada en
ciertos limites fijos de tiempo y lugar, segiin una regla libremente consentida pero
absolutamente imperiosa, provista de un fin en si, acompafiada de una sensacion de
tension y de jubilo y de la conciencia de ser de otro modo que en la vida real. (citado por

Cafieque, 1991 p.1).

También Piaget (Citado por Cafieque, 1991 p.6) sefiala: “El juego es el producto
de la asimilacion que se disocia de la acomodacion antes de reintegrarse en las formas de
equilibrio permanente, que haran de ¢l su complementario en el pensamiento operatorio
o racional”. En este sentido el juego constituye el polo extremo de la asimilacion de lo
real al yo, y participa al par, como asimilador, de esa imaginacion creadora que seguira

siendo el motor de todo pensamiento ulterior y hasta la razon.

Los Juegos Ludicos. Es un juego de entretenimiento o broma como dinamismo
agradable donde las personas se liberan de presiones, y de los métodos contribuidos por
las culturas. Este juego nos encamina a meditar en diversos escenarios, con forme a los
autores que han aportado al concepto, y su dominio y vinculacién en el ser humano

(Yovera, 2022).

Jimenez (2009) indica que la ludica es una actitud y una forma de estar en la vida,
relacionarse con el disfrute, el goce y va acompanado de la distincion que producen
actividades simbolicas e imaginarias como el juego. No obstante, también indica que la

ludica es una parte fundamental de la dimension humana.
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Mientras que Andreu y Garcia (2000) Afirman que, en la ensefianza de la lengua,
el componente ludico comienza a ser un recurso casi imprescindible a partir del enfoque
comunicativo, es toda aquella actividad en la que se presenta un contexto real y una
necesidad de utilizar el idioma y vocabulario especifico con una finalidad ludico-

educativa.

Existen varias teorias sobre la ludica y los juegos y algunas muy alejadas de la
postura asumida por este curso con respecto a estos términos, se resumen algunos puntos
sobre estas posturas: Teorias conductistas - positivista: las cuales explican el
comportamiento ludico sélo desde lo didactico, lo observable, lo mensurable. Teorias de
psicoanadlisis: que solo estudian el juego desde los problemas de la interioridad, del deseo,

del inconsciente o desde su simbolismo.

Apartarse de estos dos extremos, el Modulo tratara de ubicarse en un nivel medio
(teoria humanista), en donde la ludica y el juego estan planteados como base de esos
momentos creativos y zonas de distension, de goce, de placer, pero conscientes y
propicios para aprender. El juego es un término con el que se designa cualquier
manifestacion libre de energia fisica o psiquica realizada sin fines utilitarios. Sin
embargo, el concepto de juego no es tan simple y los investigadores han sefialado siempre
la necesidad de limitar y definir sus aspectos reales y caracteristicos, asi como de
determinar el significado e importancia que desempeiia en la vida del hombre y de los
animales. El famoso historiador alemdn Johann Huizinga, en su obra Horno Ludens
(1938), definid el juego como la accion libre, considerada como ficticia y situada al
margen de la vida real, capaz sin embargo de absorber totalmente al individuo que juega;
una accidn que no lleva intereses materiales o utilitarios; que se desarrolla en un tiempo
y en un espacio expresamente definidos, segin reglas establecidas de antemano y suscita
relaciones sociales que facilmente se rodean de misterio o acentian mediante disfraces

sus diferencias con la vida ordinaria.

Caracteristicas del Juego Ludico. En el libro “Juego y Vida”, Caiieque, (1991)
destaca las cualidades que presenta el proceso ludico cuando se desenvuelve en su
modelo original, es decir cuando opera con el mayor grado de libertad en su desarrollo.
Desde este modelo, las caracteristicas esenciales del juego, siguiendo las lineas generales

de R. Caillois son:

- El juego se articula libremente, es decir que no es dirigido desde afuera.
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- La realidad en que se desarrolla dicho proceso es ficticia, en el sentido de que

se estructura mediante una combinacion de datos reales y datos fantaseados.

- Su canalizacion es de destino incierto en el sentido de que no prevé pasos en
su desarrollo ni en su desenlace. Justamente, la caracteristica de incierto es
la que mantiene al jugador en desafio permanente, haciéndole descubrir y

resolver alternativas.

- Es improductivo, en el sentido de que no produce bienes ni servicios. No es
util, en el sentido comin que se le da al término. Finalmente, su interés

fundamental no es arribar a la consecucion de un producto final.

- Es reglamentado en el sentido de que durante su transcurso se van

estableciendo convenciones o reglas, en formas deliberadas y aceptadas.

- Produce placer, es decir que la actividad en si promueve en forma permanente

un desafio hacia la diversion.

Clasificacion de los Juegos Ludicos. Martinez, Gomes y Arribas (1995)
plantean que los juegos se pueden clasificar de muchas maneras, entre las que estan:
Segun el lugar (parque, casa, colegio), Segun los propdsitos (ludicos educativos), Por el

numero de participantes (individuales y colectivos).
Piaget, clasific6 al juego en tres tipos:

Juegos de Ejercicio o Motor. es el juego propio de los nifios desde el nacimiento
a los dos afios aproximadamente y el placer en estas edades consiste en repetir y ejercitar
determinados movimientos como hacer sonar un sonajero, presionar una pelota, producir

sonidos, etc.

Juegos Simbdlicos o de Ficcion. se presenta entre los dos y los cinco afios. Es el
preparar una escena y representar roles como ser la mama, el doctor, las visitas, etc.
También en estas edades, los nifios realizan juegos de construccion como lo son jugar

con cubos, bloques, ladrillos, etc.

Juegos Reglados. también llamados socializados porque se juegan de a dos 0 mas
integrantes. Dentro de este tipo de juegos encontramos los pre-deportivos, los juegos de
salon o mesa y los juegos de patio que tienen reglas para seguir y se reconoce a un

ganador.
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Ventajas de los Juegos. Segun Guillermo del Rio Garcia (2012-2013), en su
trabajo de grado que tiene “El juego como herramienta para el desarrollo de la
interculturalidad en el &mbito escolar”, menciona las ventajas que se puede resumir en
las siguientes: Son de facil acceso y adaptable a las caracteristicas de cada grupo infantil
y de su contexto cultural y social. Su aprendizaje es rapido. Mejora las relaciones sociales
en los diferentes entornos ya sean sociales y culturales. Se puede jugar en cualquier lugar.
Los nifios son los protagonistas desde el inicio del juego, es una estrategia
multidisciplinaria. Ademas, motiva a la participacion en las clases, son cortos, repetitivos

y dinamicos, de facil entendimiento y se juegan en grupos.

La practica de los juegos tradicionales debe ser sistematica y no solo en el &mbito
educativo de los infantes, se los deben realizar en el hogar, en la comunidad; siendo
actividades recreativas favorecen a la independencia y contribuyen al desarrollo de
habilidades, capacidades y destrezas. Es necesario fomentar en los pequefios el juego
activo, participativo y relacional enfrentando asi a una cultura en la que predomina la
tecnologia la misma que estimula el sedentarismo, incrementando asi desfases en el

desarrollo motor, social, cognitivo y en el lenguaje de los nifios(as)

Importancia del Juego. La importancia que tienen los juegos tradicionales en el
proceso de socializacion y culturizacion del alumno y la alumna, sehala Maestro, F.
(2000): Los nifios pueden ser protagonistas desde el principio, incluso en la obtencion de
la informacién sobre los juegos a desarrollar. Por otro lado, favorece la socializacion, tras
generacional, al favorecer la relacion con personas con personas de mayor edad, también
favorecen la socializacion, el conocimiento de sus iguales de forma “natural”. Son un

medio de relacion para la consecucion de nuestros objetivos y favorecen la coeducacion.

Estimulan la sana competencia, al igual que la cooperacion, favorecen las
relaciones interpersonales, el trabajo en parejas y en grupo, la comunicacion e insercion

social, asimismo propician el disfrute y la diversion.

Es un recurso creador, tanto en el sentido fisico (desarrollo sensorial, motor,
muscular y coordinacion psicomotriz), como medio mental, por que el nifio durante su
desarrollo pone todo su ingenio e inventiva que posee, la originalidad, la capacidad
intelectiva e imaginacion. Tiene un claro valor social, puesto que contribuye a la
formacion de hébitos de cooperacion y ayuda, de enfrentamiento con situaciones vitales

y, por tanto, a un conocimiento mas realista del mundo. Es un medio de expresion
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afectivo evolutiva, lo que hace de la una técnica proyectiva de gran utilidad al psicélogo
y educador, sobre todo a la hora de conocer los problemas que afectan al nifo. Ademas,
el juego tiene ademas un valor “substitutivo”, pues durante la primera y segunda infancia
es el transito de situaciones adultas: por ejemplo: al jugar a las mufiecas, a las tiendas,

etc.

El juego proporciona el contexto apropiado en el que se puede satisfacer las
necesidades educativas basicas del aprendizaje infantil. Puede y debe considerarse como
instrumento mediador dada una serie de condiciones que facilitan el aprendizaje. Su
caracter motivador estimula nifio y nifia y facilita su participacion en las actividades que
pueden resultarse poco atractivas, convirtiéndose en las alternativas para aquellas
actividades poco estimulante o rutinarias. A través del juego el nifio descubre el valor del
“otro” por oposicion a si mismo, e interioriza actitudes, valores y normas que contribuyen
a su desarrollo afectivo- social y a la consecucion del proceso socializador que inicia. De
esta manera el juego adquiere caracteristicas de libertad que lo hacen mucho mas
impredecible y agradable para el nifio, ya que este crea sus propias reglas y las respeta a

libre voluntad.

2.2.2 La Expresion Oral

Segun el Diccionario Enciclopédico de Educacion (2003), “La expresion oral es
la capacidad de expresar oralmente los conocimientos adquiridos o las propias ideas,
sentimientos y experiencias, de forma sintdctica, con una articulacion y entonacion

correcta, un vocabulario rico y adecuado” (p. 192).

Por su parte, Martinez, P. (2023) anot6 que “la expresion oral es la capacidad para
comunicarse con claridad, fluidez, coherencia y persuasion, empleando en forma
pertinente los recursos verbales y no verbales” (p.67). Asimismo, envuelve saber atender

a los demas, venerando sus doctrinas y los pactos de colaboracion.

Como observamos, ambos autores definen a la expresion oral como la capacidad
que tienen los seres humanos para manifestar por medio de la voz ideas, pensamientos,
deseos, emociones y sentimientos y la interpretacion de las cosas y del mundo. Por tanto,
hablar y escuchar son herramientas basicas de las competencias lingliisticas que se deben
de desarrollar en el proceso educativo ya que constituye un vehiculo de desarrollo de las
personas. En oriente exterior el Curriculo Nacional de la Educacion Basica (2017) en el

area de comunicacion marca que los crios corresponden ser competentes de decir en su
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lengua materna sus miserias, impresiones, pretensiones, doctrinas y practicas, oyendo y

manifestando agudeza a lo que le dicen otros entes.

Segun el enfoque sociocultural, reconoce al sujeto como un ser eminentemente
social y al conocimiento como un producto de lo social, afirmando que el aprendizaje se
da a través del intercambio y la colaboracion. De esta manera, los origenes del lenguaje
son sociales, incluso desde el comienzo mismo de la infancia. Toda vocalizacion del nifio
es interpretada como manifestacion social, como si el bebé comunicara algo; siendo asi,
la sociabilidad del nifio es el punto de partida para sus interacciones sociales con el medio

que lo rodea.

Para el desarrollo del nifio, especialmente en su primera infancia, lo que reviste
importancia primordial son las interacciones asimétricas; es decir, las interacciones con

los adultos, portadores de todos los mensajes de la cultura.

El Ministerio de Educacion, a través de las Rutas del aprendizaje, en el area de
Comunicacion Integral, menciona que el estudiante se expresa oralmente de forma eficaz
en variadas situaciones comunicativas; interactia con diversos interlocutores en
diferentes situaciones comunicativas y logra expresar, segin su propo6sito, sus ideas con
claridad y coherencia. Esto implica adaptar su texto al destinatario y usar recursos

expresivos diversos.

Martinez, J. (2016) menciona que:

El hombre es una persona que se comunica con sus semejantes a través de senales,
movimientos o signos. Comunicacion es llegar a compartir algo de nosotros
mismos. Aunque las personas tengan marcos de referencia distintos, que piensen,
vivan o hablen diferente, en el momento de comunicarse, tienen como proposito

entenderse; o sea, lograr algo en comun por medio del mensaje que comparten.
(p. 76)

La locucion oral brota ante la miseria de notificar con otros. La ventaja del
lenguaje oral en los nifios principia en forma franca y contintia durante la nifiez y no es
igual en todas las almas. Brinda a los nifios y nifias la congruencia de extender la cabida
para notificar con los demas y de interactuar con las personas de su entorno. A través de
ella, expresan sus miserias, intereses, estados apasionados, etc. Desde la manifestacion
del primer mensaje, la locucion oral se despliega instantdneamente, lo que consiente que,

alrededor de los cuatro afios de edad, los nifios y nifias puedan expresar sus tendencias a
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fin de ser percibidos por todos. No obstante, muchos nifios y nifias tienen un lenguaje
reducido por falta de motivacion. Este contexto va a afectar los noviciados futuros, para
prevenir dificultades en este sentido, es significativo proyectar muchas y variadas

practicas que den congruencias de hablar a todos y a todas.

La locucion oral es una herramienta de noticia de los seres humanos que consiente
la interaccion, la socializacion entre personas ayudando el progreso de otras destrezas y
atencion de miserias. En instruccion es de vital categoria para la ventaja del noviciado.

Al respecto desiguales autores han determinado este término.

Asi tenemos a Suarez, G. (2020) que precisa la locucion oral como “el conjunto
de mecanismos y conductas motoras que constituyen el lenguaje hablado”. Por lo tanto,
el vocablo expresion es numeroso mas amplio, porque contiene asimismo todo el exterior
caracteristico de la palabra y las convenientes ideas antes de que se transfiguren en

sonidos.

La locucion oral constituye una destreza o habilidad de comunicacién que no
tiene sentido sin la comprension, sin el procesamiento y la interpretacion de lo
escuchado. La expresion oral implica la internacion y bidireccionalidad, en un
compartido y en una situacion en la que se deben negociar los significados.

(Baralo, A., 2000).

El progreso de la teoria filologia en los nuevos periodos, con las culturas sobre la
cabida generativa y creativa de la expresion sobre las tipas determinadas de la letra oral
faz al escrito, nos brinda una distribucién conceptual rica y sutil para examinar en que
consiste esta habilidad expansiva. Si pensamos la complicacion de esta destreza,
podremos entender mejor las destrezas de nuestros alumnos y podemos disenar
actuaciones didécticas mas eficaces y fundamentales. En las actividades de la vida
cotidiana el uso de la lengua oral va sufriendo cambios debido a los nuevos medios y a
los nuevos habitos de la sociedad. En vez de la narracion familiar y la chachara a la hora

de la comida, las voces y los retratos de la television delegan el didlogo.

Importancia de la Expresién Oral. Alvarez, J. (2012), en Progreso de la
locucion oral en discipulos de valor sexto del centro educativo Pefias Coloradas de la

jurisdiccion de Cartagena del CHAIRA, menciona que:

Es importante que las personas sepan expresarse con fluidez y claridad, con

Optima pronunciacion y entonacion, que empleen con pertinencia y naturalidad
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los recursos no verbales (mimica, gestos, movimientos del cuerpo); que se hagan

escuchar, pero que también escuchen a los demas. (p. 89)

Es forzoso, entonces, que reclamemos la cultura de la noticia oral en contextos
formales e informales; por eso es que se propone desarrollar capacidades para la
conversacion, didlogo, debate, relato, exposicion de informes orales, entre otras formas
de la comunicacion oral. Estos programas seran utiles para que los alumnos posean
equipos que, desde esta apariencia, la locucion oral se cristianice en la herramienta que
ayude a la edificacion de la sociedad; es la expresion del corriente humano; consiente
que las personas interactiien en la edificacion de nuevas culturas y es el canal por el cual

se solucionan los conflictos de la ternura.

Factores que Influyen en la Expresion Oral del Niiio. Mosquera (2012), en Las
sistematicas de exaltacion en la locucion oral en nifias y nifios de 5 a 6 afios de primer
afio de basica, de la escuela fiscal mixta “Carlos Aguilar” Cumbaya, octubre 2010 a

marzo 2011. Ecuador, alude:

a)  Elemento familiar. La familia, como centro de noviciado de pertinencia,
amor y seguridad, nos ofrece la mayor congruencia para desplegar nuestras
cabidas personales. La familia es, por tanto, un lugar de crecimiento, que
nos permite explorar el mundo desde que somos chicos, para luego ser

capaces de solucionar problemas en nuestra sociedad.

b)  Factor social. Prepara a las personas para relacionarse, convivir, enfrentar

situaciones distintas, ayudarse unos a otros.

c)  Factor psicoldgico. Ayuda a las personas a desarrollar sus afectos, su propia

imagen y manera de ser.

d)  Factor académico. Tiene que ver con la transmision de hdbitos y conductas,
que permiten que la persona se eduque y desenvuelva a las normas 1éxicas

de convivencia, y asi pueda posteriormente aportar a la sociedad.

Componentes de la Expresion Oral. Chomsky (1965). sostiene que el lenguaje
se estructura a partir de componentes fundamentales como la fonologia, la sintaxis y la
semantica, los cuales permiten organizar los sonidos, estructurar las oraciones y construir
significados. Estos elementos resultan esenciales para la produccion adecuada del
discurso oral, ya que posibilitan expresar pensamientos de manera coherente y

comprensible.
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Se trabaja en tres componentes del Lenguaje:

La Fonologia. Se relata a la tesis de los dispositivos mintisculos de ecos, a las
que se designa fonemas, que conmueven el conocido de la lengua y la grafia en que
utilizamos esos ecos para generar conocido, establecer de modo que formen palabras”

(Halle, 1990, citado por Andrade, 2003).

Para promover el desarrollo fonoldgico en los nifios es bueno disefiar y ejecutar
actividades en las que pueda: Diferenciar el sonido del silencio. Identificar los diferentes
sonidos de la naturaleza. Identificar las voces de sus compafieros y compafieras.

Diferenciar la voz de un adulto y la de un nifio. Reconocer los sonidos en palabras
que empiezan igual, terminan igual, etc. Jugar a conjugar algunas palabras (yo duermo,

¢l duerme, nosotros dormimos).

La Sintaxis. Se relata a las pautas que muestran cdmo se puede concertar las
frases y las frases para constituir expresados. El progreso de la reunién es la
manifestacion de las frases en un orden determinado. En este argumento el estudio
instituye las leyes de pacto a las cuales hay que concretar las frases en un rezo. Los nifios
y las nifas van igualando las reglas filoldgicas en el lenguaje que escuchan y tratan de

decir de acuerdo a ellas.

La Semdntica. Se resena al cargo de reglas que rigen el significado de las frases

y los expresados (Larson, 1998, citado por Andrade, 2003).

Estd coherente con el conocido de los parrafos e implica el progreso de la
codificacion de las frases en clases que le permite posteriormente esgrimir
convenientemente. Para enriquecer el vocabulario, es importante que disefiemos y

ejecutemos actividades para los nifios y las nifias el conocer y usar palabras nuevas.

Factores que Influyen el Aprendizaje de la Expresion Oral. Mosquera (2012),
en Las técnicas de motivacion en la expresion oral en nifias y nifios de 5 a 6 afios de
primer afio de basica, de la escuela fiscal mixta “Carlos Aguilar” Cumbay4, octubre 2010

a marzo 2011. Ecuador, menciona:

Factor Familiar. La familia, como centro de aprendizaje de pertinencia, amor y
seguridad, nos ofrece la mayor oportunidad para desarrollar nuestras capacidades
personales. La familia es, por tanto, un lugar de crecimiento, que nos permite explorar el
mundo desde que somos pequeios, para luego ser capaces de solucionar problemas en

nuestra sociedad.
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Factor Social. Prepara a las personas para relacionarse, convivir, enfrentar

situaciones distintas, ayudarse unos a otros.

Factor Psicologico. Ayuda a las personas a desarrollar sus afectos, su propia

imagen y manera de ser.

Factor Académico. Tiene que ver con la transmision de habitos y conductas, que
permiten que la persona se eduque y desenvuelva a las normas Iéxicas de convivencia, y

asi pueda posteriormente aportar a la sociedad.

Dimensiones de la Expresion Oral. En la competencia, Se comunica oralmente
en su lengua materna (Minedu, 2017, p. 114), se refiere a los términos utilizados en los
textos académico cientificos que pertenecen a una disciplina determinada; asimismo,

incluye el conocimiento de los expertos sobre temas especificos.

La adecuacion de la pronunciacion y entonacion considera la variedad dialectal
del estudiante; es decir, se debe respetar su variedad, sea de la Costa, Sierra o Selva. Este
vocabulario corresponde a las palabras que utiliza el estudiante de manera cotidiana en

su entorno familiar, escolar y local, de acuerdo a su variedad dialectal.

En tal sentido, ello implica que el nifio se comunica oralmente en su lengua
materna, combina e integra las siguientes capacidades: Obtiene informacion del texto
oral. Infiere e interpreta informacion del texto oral. Adecua, organiza y desarrolla el texto
de forma coherente y cohesionada. Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica. Interactlia estratégicamente con distintos interlocutores. Reflexiona y evalua

la forma, el contenido y contexto del texto oral.

En tal sentido, la competencia de expresion oral requiere la seleccion,
combinacidn y puesta de accidon de cuatro capacidades, todas ellas referidas a procesos
que ocurren simultaneamente en la mente de los nifios al expresarse oralmente, se

clasificaron de la siguiente manera:

Diccion Oral. Construir con la mayor claridad posible las palabras del mensaje
que se quiere transmitir. Se habla de buena diccion cuando el empleo de dichas palabras
es correcto y acertado en el idioma al que éstas pertenecen, sin atender al contenido o
significado de lo expresado por el emisor. Es la manera de pronunciacion dentro de las

condiciones que imponen las reglas gramaticales.
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El parlante debe tener una buena potestad del habla. Tal discernimiento implica
un conveniente dominio de la articulacion de las palabras, la cual es necesaria para la
agudeza del mensaje. Al hablar, hay que respirar con tranquilidad, proyectar la voz y
dominar el énfasis de la entonacion. No se debe, al contrario, gritar y caer en la repeticion

de muletillas como “verda” o “este”.

Coherencia Oral. Es expresar organizadamente las ideas o pensamientos en
cadena, unidos por un hilo conductor logico. La coherencia se refiere a la logica y
concordancia que guardan las frases de una expresion entre ellas mismas. Tanto en los

textos como en la expresion oral.

Es la propiedad innata al discurso, por lo que este puede reflexionar como una
unidad en la que las ideas se encuentran relacionadas entre si y con el discurso en el que
se produce la comunicacion. Asi, la coherencia esta directamente relacionada con el
sentido y con el valor semantico de las unidades que la constituyen. En consecuencia, un
discurso coherente es aquel en el que existe una continuidad de sentido y una jerarquia
semantica. Los movimientos corporales y la gesticulacion hacen referencia a lenguaje del
cuerpo. Las palabras deben estar relacionadas con los movimientos de las manos, los 0jos

etc.

Expresion Corporal y Gestual. Es cuando la persona se expresa oralmente, pero
se apoya de sus movimientos corporales y de su gesticulacion facial y los relaciona con

la situacion comunicada.

La expresion corporal o lenguaje corporal es una de las formas basicas para la
comunicacion no verbal. A veces los gestos o movimientos de las manos o los brazos

pueden ser una guia de sus pensamientos o emociones subconscientes.
2.3  Definicion de Términos Basicos

Juegos Didacticos. Son actividades que fomentan o estimulan algin tipo de

aprendizaje en los nifios de manera simple y ludica.

Expresion Oral. “La expresion oral como un conjunto de mecanismos y
conductas motoras que constituyen el lenguaje hablado. Por lo tanto, el término
“lenguaje” es mucho mas extenso, porque incluye también todo el aspecto representativo
de la palabra y las propias ideas antes de que se transformen en sonidos” (Madrigal, 2001,

p. 89).
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La Voz. La voz, seglin el diccionario de la Real Academia Espafiola de la Lengua,
es una palabra proveniente del latin vox, voces y quiere decir: “sonido que el aire
expelido de los pulmones produce al salir de la laringe, haciendo que vibren las cuerdas

vocales.” (RAE, 2022; Sadie, 1980).

Folclore. Tamayo (1997) menciona el folclore es uno de los mas amplios y
perdurables nexos de un pueblo con su cultura ancestral, ya sea mitos, cuentos,
tradiciones, canciones, leyendas, poesias; que tras un lento proceso de adaptacion por el

pueblo se van enraizando y fructificando en multiples aspectos de la vida popular. (p.15)

Juegos Motores. Son aquellos juegos en las cuales interviene el movimiento

corporal del ser humano.

Juegos Artisticos. son aquellos juegos que expresan una habilidad mediante los

gestos y movimientos.

Juegos Afectivos. son aquellos juegos que desarrollan los buenos modales en los
nifios.
Fluidez. Es la intensidad de tono de voz de la persona que se expresa para

transmitir una informacion.

Claridad. Es la expresion de manera precisa y coherente para transmitir

mensajes al oyente.

Movimientos Corporales y Gestuales. Es el uso correcto del vocabulario

tomando en cuenta la formacion, sociedad y la personalidad.
2.4  Hipotesis de la Investigacion

La hipotesis “es una proposicion para responder tentativamente a un problema;
indica por lo tanto qué estamos buscando, va siempre hacia adelante; es una proposicion
que puede ser puesta a prueba para determinar su validez”. (Tamayo y Tamayo, 1999, p.

83)

2.4.1 Hipotesis General
Los Juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo la expresion
oral en los nifios y nifias de 3 afios de la de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/

Mx — P Union Mantaro, Canayre, Huanta 2023
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2.4.2 Hipétesis Especificas
Los Juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo de la fluidez
oral en los nifios y nifias de 3 afios de la de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/

Mx — P Uni6én Mantaro, Canayre, Huanta 2023

Los Juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo de la claridad
oral en los nifios y nifias de 3 afios de la de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/

Mx — P Union Mantaro, Canayre, Huanta 2023

Los Juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo de la expresion
corporal en los nifios y nifias de 3 afos de la de la Institucion Educativa Inicial N° 429-

99/ Mx — P Unién Mantaro, Canayre, Huanta 2023
2.5  Variables y Dimensiones de la Investigacion

Tabla 1

Cuadro de variables y dimensiones de estudio

Variables Dimensiones
Inicio
Independiente Los juegos didacticos Desarrollo
Cierre
e Fluidez
Dependiente La expresion oral e Claridad

e Expresion corporal

Nota: Elaboracion propia
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. o Definicion . . . Escala de
icion Conceptual X Dimensiones Indicadores C
Variables Defin P Operacional Valoracion
De acuerdo a (Flores, . Inicio - Motivacion
. . Se elabor6 un . . .
2009) define los juegos material (Preparacion - Acuerdos de convivencia
didacticos como  “una . y - Prevé los materiales
o . .. experimental con 2 - -
técnica participativa 10 organizacion) - Propdsito de sesion
. encaminada a desarrollar - .
Independiente en los alumnos métodos de Talleres D I juegos m;),t(i_res Nominal
LOS juegos i s experimentales, esarroflo - Juegos artisticos e Sl
diddcticos  direccion 'y conducta para su ejecucion - Juegos afectivos « NO
correcta, estimulando asi la A N
disciplina con un S€ seguira  los - Juega en el aula con sscomparieros.
. siguientes  pasos: . - { 4s Nif
adecuado nivel de S1oul p Cierre Inte(aptua con los demas nifios.
decisién y inicio, desarrollo y - Participa de manera espontanea dentro
P cierre. :
autodeterminacion” (p.38). delaula
La expresion oral es una Esta variable se o Pronunciacion apropiada de palabras.
situacion que involucraala evalud a través de Eluidez Entonacion apropiadade palabras.
comunicacion verbal y una ficha Manejo de Ritmo, soltura'y ordinal
sirve como herramienta, de seguridad. « En Inicio-1
. técnica y mecanismo para observacion en o Capacidad comunicativa .
Dependiente L . . . e En Progreso:2
. transmitir mensajes, asi dos  momentos . Se expresa con alegria
Expresion . . ; Claridad or ) « Logro
oral mismo la humanidad ha diferentes Participa a_lctlvamente en esperado:3
logrado plasmar grandes llamados pretest conversaciones. R Logro.
avances en el y pos test. La e Postura corporal dstacado:4
perfeccionamiento de la escala de  Expresion e Utiliza gestos para comunicar '
comunicacion. (Cisneros, medicion fue  corporal « Demuestra confianza al expresar sus
2013) ordinal. ideas.
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CAPITULO III
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1  Tipoy Nivel de Estudio

3.1.1 Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion es aplicada, y tuvo por finalidad determinar la influencia
de los juegos ludicos en el desarrollo de la expresion oral de los nifios y nifias, para tal
caso se tuvo en cuenta bases tedricas sobre las los juegos ludicos y la expresion oral,
asimismo; se propuso una propuesta pedagogica experimental con 10 talleres de

aprendizaje y cada uno de ellas con sus respectivos instrumentos de evaluacion.

Hernandez, Fernandez y Baptista, (2006, p. 132) sefiala que esta investigacion se
centra en manipular la variable independiente para procurar efectos en la variable

dependiente.

3.1.2 Nivel de Investigacion

El nivel es explicativo porque busca “establecer las causas de los sucesos o
fenomenos que se estudian”. (Hernandez Sampieri, 2014, p. 95), es decir, pretende medir
la causa o el efecto que una variable produce en funcién de otra, explicar el vinculo y

comportamiento existente entre dos variables.
3.2  Método de Estudio
En la presente investigacion se utilizo los siguientes métodos:

3.2.1 Meétodo Cientifico
En el trabajo de investigacion se aplico el método cientifico. Arias (2012, p. 19)

sostiene que: “El método cientifico es el conjunto de pasos, técnicas y procedimientos
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que se emplean para formular y resolver problemas de investigacion mediante la prueba

o verificacion de hipotesis™.

3.2.2 Meétodo Hipotético — Deductivo
“Este método permite plantear hipdtesis para posteriormente demostrarlo y llegar
a conclusiones finales respecto a la aplicacion de la propuesta pedagdgica sobre las

canciones infantiles para mejorar el aprendizaje de la expresion oral”. Ramirez, S.

(2014).

Este método se aplicod en la contratacion de la hipdtesis, considerando la escala

de medicidn, la recoleccion de datos considerando y el instrumento correspondiente.

3.2.3 Método Estadistico

Es un conjunto de procedimientos que permitid, a partir de las informaciones
estadisticas, efectuar un andlisis de las mismas con el objeto de realizar nuevas acciones
a efectos de ampliar, modificar o sustituir las estadisticas existentes y obtener asi las
conclusiones validas sobre el fenomeno estudiado, en base a la estadistica descriptiva y

la estadistica inferencial.

3.2.4 EIl Método Experimental

Tal como Sanchez y Reyes (2017) sefialan que el método experimental consiste
en organizar condiciones, de acuerdo con un plan, con la finalidad de investigar las
relaciones de causa o efecto con uno o mas grupos experimentales a la accion de una

variable y contrastando sus resultados con grupos de control o de comparacion. (p. 67).

3.25 Método de Analisis.

“Este procedimiento consiente examinar la pesquisa relevante relacion al marco
teorico, asi mismo para procesar la informacion recogida luego de aplicar los
instrumentos de trabajo de campo que permitieron formular las conclusiones finales de

la investigacion”. Ramirez, S. (2014).
3.3  Diseiio de Investigacion

La investigacion hizo uso del disefio pre experimental con un esquema de pre
prueba post prueba con un solo grupo, de acuerdo con Fernandez, et al. (2014), consiste
en la aplicacion de una prueba, a un grupo en estudio, “previa al estimulo o tratamiento
experimental, después se le administra el tratamiento y finalmente se le aplica una prueba

posterior al estimulo” (p. 141)
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Su esquema es el siguiente:

[ GE: O1 X O J
Doénde:
GE : Grupo experimental (un solo grupo)
01 : Pre test (Medicion de inicio)
X : Representa la variable experimental

(0)) : Post test (Medicion final o de salida)

3.4  Poblaciéon y Muestra

3.4.1 Poblacion

Se entiende por poblaciéon al "conjunto finito o infinito de elementos con
caracteristicas comunes, para los cuales serdn extensivas las conclusiones de la
investigacion. Esta queda limitada por el problema y por los objetivos del estudio".

(Arias, 2006. p. 81).

En tal sentido la poblacion estuvo constituida por 43 nifios y nifias de 3,4y 5
anos de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/ Mx — P Union Mantaro, Canayre,

Huanta 2023, distribuido de la siguiente manera:

Tabla 2
Poblacion de nifios y nifias de LE.I. N° 429-99/ Mx — P Union Mantaro, Canayre
Edad Cantidad
3 15
4 12
5 16
Total 43

Nota: Los datos de la tabla fueron obtenidos del registro oficial de matricula 2025

de la institucion educativa.

3.4.2 Muestra

La muestra es determinada como:

Una parte o fragmento representativo de una poblacidn, cuyas caracteristicas

esenciales son las de ser objetiva y reflejo fiel de ella, de tal manera que los
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resultados obtenidos en la muestra puedan generalizarse a todos los elementos

que forman dicha poblacion. (Carrasco, 2009, p.237)

La muestra estuvo conformada por 15 nifios y nifias de 3 afios de edad, de la
Institucion Educativa Inicial N° 429-99/ Mx — P Union Mantaro, Canayre, Huanta 2023,

distribuido de la siguiente manera:

Tabla 3
Muestra de nifios y nifias de 1.E.I. N° 429-99/ Mx — P Union Mantaro, Canayre

Edad Varones Mujeres
3 7 8
Total 15

Nota: Los datos reflejan la distribucion por sexo: varones y mujeres, de acuerdo

con el registro de matricula.
3.5  Técnica de muestreo

El presente trabajo de investigacion se utilizé la muestra no probabilistica porque

su seleccion fue de manera conveniente para la investigadora.

Segun Hernandez (2002, p. 305-306), "La eleccion de los elementos no depende
de la probabilidad, sino de causas relacionadas con las caracteristicas de la investigacion

o de quien hace la muestra".
3.6 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

3.6.1 Técnicas de Investigacion
“Las técnicas, son los medios empleados para recolectar informacion, entre las

que destacan la observacion, cuestionario, entrevistas, encuestas”. (Rodriguez, 2008,
p.10)

En tal sentido, en la presente investigacion se utilizo la técnica de la observacion.

La observaciéon. Seguin Mohammed (1996, p. 76), la técnica de la observacion
sirve para recopilar datos nuevos, sin embargo, la observacion directa no puede recoger
informacion sobre temas como la conciencia, las actitudes y las intenciones. La finalidad

es recoger datos sobre el aprendizaje de los nifios y nifas.
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3.6.2 El Instrumento de Investigacion
El instrumento utilizado en la investigacion fue la ficha de observacion, porque
resulto mas sencilla y de facil manejo para obtener la informacion, ademas considero

pertinente porque el recojo de los datos resulta veridico y confiable.

“El recurso que utiliza el investigador para registrar informacion o datos sobre la

variable que tiene en mente” (Herndndez, Fernandez, y Baptista, 2006, pag. 276).
3.7 Técnicas de Procesamiento y Analisis e Interpretacion de Datos.

Para el tratamiento de los datos, se tomaron en cuenta el problema, marco teorico,
los objetivos e hipotesis de investigacion, y en base a ello se proceso y sistematizé los
datos, a fin de convertirlos en informacion que permita lo efectos de los resultados entre

pre y post test respectivamente.

3.7.1 Lavalidacion

La validacion se realizo a partir de la evidencia relacionada con el contenido,
empleando el instrumento de validacion por juicio de expertos, para ello se recurrio a tres
docentes, con experiencia en revision y validacion de instrumentos de recoleccion de

datos.

En tal sentido el instrumento de recoleccion de datos fue sometido a juicio de
expertos, con la finalidad de validar los items en su conjunto cuyos resultados obtenidos

fueron los siguientes.

Tabla 4

Cuadro de validacion de la ficha de observacion

Expertos Dni Grado Académico Opinion
Walter Mariano Arce Villar 28576395 Doctor Buena
Freddy chgsrad Pineda 41510800 Magister Buena
Giovana Ore Espinoza 20052289 Magister Buena

Nota: Ficha de validacion por juicio de expertos

3.7.2 Laconfiabilidad
La confiabilidad se obtuvo empleando el muestreo no probabilistico por
conveniencia, en tal sentido se eligi6 la muestra de estudio piloto, la cual estuvo

conformada por 10 individuos. Empleando el método de consistencia interna mediante

el coeficiente de “Alfa de Cronbach”.



47

Tabla 5
Estadistica de la fiabilidad de la ficha de observacion

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
773 15

Estadisticas de total de Elemento

Media de escala Varlanza_t de Correlacion total Alfa de Cronbach
si el elemento se escalassi el de elementos  si el elemento se
. elemento se ha . .
ha suprimido . corregida ha suprimido
suprimido
iteml 24,4000 10,489 ,260 ,769
item2 24,5000 9,611 ,510 ,749
item3 24,6000 8,933 677 731
item4 24,7000 8,678 ,716 7125
item5 24,4000 10,933 ,043 ,781
item6 24,3000 11,122 ,000 77
item7 24,5000 9,611 ,510 ,749
item8 24,5000 9,167 ,406 ,760
item9 24,7000 8,678 ,716 725
item10 24,6000 8,933 677 731
iteml11 24,6000 11,822 -,281 ,816
item12 24,7000 10,011 ,258 172
item13 24,6000 10,711 ,056 ,789
item14 24,6000 9,378 511 ,748
item15 24,5000 9,611 ,510 ,749

Nota. Prueba de pilotaje.

Para la prueba de normalidad se tomo6 en cuenta a Shapiro Wilk, porque la muestra
es menor a 50 individuos, y en funcidn a ello se elegio el estadigrafo que permitid
comparar dos muestras relacionadas y determinar la existencia de diferencias entre ellas,

y si estadisticamente la diferencia es significativa o no.

En tal sentido el estadistico a utilizar fue la prueba de rangos con signos de

Wilcoxon.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION DE LA INVESTIGACION

En este capitulo de la investigacion se detalla los resultados obtenidos en el pre
test y post test sobre la variable dependiente expresion oral de los nifios y nifias de 3 afios

de la institucion educativa N° 429-99/ Mx — P Unidén Mantaro, Canayre, Huanta 2023.

Por otro lado, los resultados estan procesado a través de la estadistica descriptiva

e inferencial, el cual se detalla a continuacion:
4.1 Presentacion y Descripcion de los Resultados

4.1.1 A Nivel Descriptivo

Tabla 6
Descripcion de los niveles de la variable expresion oral entre el pre y post test
Pre test Post test
Nivel D fi

iveles de Desempefio fi % fi %
Logro destacado 00 00 09 60
Logro esperado 00 00 04 27
En proceso 11 73 02 13
En inicio 04 27 00 00
Total 15 100 15 100

Nota: Resultados obtenidos de la ficha de observacion del pre y post test
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Figura 1

Escalas de la variable expresion oral entre el pre y post test
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Nota: La figura compara los niveles de expresion oral de los nifios antes (pre-test)

y después (post-test) de la aplicacion de la intervencion ludica.

Decision Estadistica. De lo percibido en la tabla 6 y figura 1, se deduce que de
los 15 niflos y nifias en el pre test, 11 (73%) se encuentran en el nivel de proceso y 4
(27%) estan en el nivel de inicio; en el post test 9 nifios y nifias que equivalen al 60% se
encuentran en el nivel de logro destacado y 4 (27%) en logro esperado y 2 (13%) en
proceso. Podemos concluir estadisticamente que los nifios y niflas de 3 afios de la
institucion educativa N° 429-99/ Mx — P Union Mantaro, Canayre, han mejorado la

expresion oral luego de haber aplicado los juegos didacticos como estrategia

metodologica.
Tabla 7
Descripcion de los niveles de la dimension fluidez oral entre el pre y post test
Pre test Post test
Nivel D A
iveles de Desempefio i % fi %
Logro destacado 00 00 07 47
Logro esperado 00 00 06 40
En proceso 10 67 02 13
En inicio 05 33 00 00
Total 15 100 15 100

Nota: Resultados obtenidos de la ficha de observacion del pre y post test
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Figura 2

Escalas de la dimension fluidez oral entre el pre y post test
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Nota: La figura compara los niveles de fluidez oral de los nifios antes (pre-test) y

después (post-test) de la aplicacion de la intervencion ludica.

Decision Estadistica De lo percibido en la tabla 7 y figura 2, se deduce que de
los 15 niflos y nifias en el pre test, 10 (67%) se encuentran en el nivel de proceso y 5
(33%) estan en el nivel de inicio; en el post test 7 nifios y nifias que equivalen al 47% se
encuentran en el nivel de logro destacado y 6 (40%) en logro esperado y 2 (13%) en
proceso. Podemos concluir estadisticamente que los nifios y nifias de 3 afios de la
institucion educativa N° 429-99/ Mx — P Union Mantaro, Canayre, una buena cantidad
de estudiantes han logrado ubicarse en la escala de calificacion de logro destacado y

esperado, y un minimo estan en proceso.

Tabla 8
Descripcion de los niveles de la dimension claridad oral entre el pre y post test
. ~ Pre test Post test
Niveles de Desempefio fi % fi %
Logro destacado 00 00 08 54
Logro esperado 00 00 05 33
En proceso 09 60 02 13
En inicio 06 40 00 00
Total 15 100 15 100

Nota: Resultados obtenidos de la ficha de observacion del pre y post test
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Figura 3
Escalas de la dimension claridad oral entre el pre y post test
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Nota: La figura compara los niveles de claridad oral de los nifios antes (pre-test)

y después (post-test) de la aplicacion de la intervencion ludica.

Decision Estadistica. De lo percibido en la tabla 8 y figura 3, se deduce que de
los 15 nifios y nifias en el pre test, 09 (60%) se encuentran en el nivel de proceso y 06
(40%) estan en el nivel de inicio; en el post test 08 nifios y nifias que equivalen al 54%
se encuentran en el nivel de logro destacado y 5 (33%) en logro esperado y 2 (13%) en
proceso. Podemos concluir estadisticamente que los nifios y nifias de 3 afios de la
institucion educativa N° 429-99/ Mx — P Union Mantaro, Canayre, una buena cantidad
de estudiantes han logrado ubicarse en la escala de calificacion de logro destacado y
esperado, y un minimo estan en proceso, lo que significa que han logrado la capacidad

de expresarse con claridad.

Tabla 9

Descripcion de los niveles de la dimension expresion corporal oral entre el pre y post

test
. . Pre test Post test
Nivel de Desempefio fi % i %
Logro destacado 00 00 08 54
Logro esperado 00 00 05 33
En proceso 11 60 02 13
En inicio 04 40 00 00
Total 15 100 15 100

Nota: Resultados obtenidos de la ficha de observacion del pre y post test
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Figura 4

Escalas de la dimension expresion corporal oral entre el pre y post test

70%
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0%

NIVEL DE EXPRESION CORPORAL ORAL

En inicio En proceso Logro esperado Logro destacado
M Pre Test 60% 40% 0% 0%
M Pos test 0% 13% 33% 54%

Nota: La figura compara los niveles de expresion corporal oral de los nifios antes
(pre-test) y después (post-test) de la aplicacion de la intervencion ludica, mostrando la

evolucién en cada nivel: En inicio, en proceso, logro esperado y logro destacado.

Decision Estadistica. De lo percibido en la tabla 9 y figura 4, se deduce que de
los 15 nifios y nifias en el pre test, 11 (60%) se encuentran en el nivel de proceso y 04
(40%) estan en el nivel de inicio; en el post test 08 nifios y nifias que equivalen al 54%
se encuentran en el nivel de logro destacado y 5 (33%) en logro esperado y 2 (13%) en
proceso. Podemos concluir estadisticamente que los nifios y niflas de 3 afios de la
institucion educativa N° 429-99/ Mx — P Unién Mantaro, Canayre, una buena cantidad
de estudiantes han logrado ubicarse en la escala de calificacion de logro destacado y
esperado, y un minimo estdn en proceso, lo que significa que han logrado la capacidad

de expresion corporal.

4.1.2 A Nivel Inferencial

a. Prueba de Normalidad

Tabla 10

Resultado de la prueba de normalidad

Pruebas de Normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Pre_test ,453 15 ,000 561 15 ,000
Post_test ,363 15 ,000 ,716 15 ,000

a. Correccion de significacion de Lilliefors
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De acuerdo a la tabla 10, el cual nos indica que la cantidad de muestra que
tenemos es menor a 50 individuos se toma la prueba de normalidad de Shapiro Willk, el
cual nos indica que P- valor obtenido es iguales a P=0,000 que es menor a 0.05; razén
por la que, se concluye que la distribucion No es normal; motivo por el cual se hizo uso
de la prueba no paramétrica de rangos con signos de Wilcoxon, para la comprobacion de

las hipotesis formuladas.
b. Prueba de Hipdtesis

b.1 Prueba de Hipotesis General

Ho: Los Juegos didacticos no influyen en el desarrollo la expresion oral en los
nifios y nifias de 3 afios de la de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/ Mx — P Union

Mantaro, Canayre, Huanta 2023

Ha: Los Juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo la
expresion oral en los nifios y nifias de 3 afios de la de la Institucion Educativa Inicial N°

429-99/ Mx — P Union Mantaro, Canayre, Huanta 2023
Nivel de Significancia: a=5%
Regla de Decision:

Si, p (sig. Asintdtica bilateral) <0.05; entonces se rechaza la hipotesis nula y se

acepta la hipotesis alterna.

Si, p (sig. Asintotica bilateral)>0.05; entonces se rechaza la hipotesis alterna y se

acepta la hipotesis nula.

Tabla 11

Prueba de rangos con signos de Wilcoxon de la hipotesis general

Rangos
N Rango Suma de
promedio rangos
Rangos negativos 0? ,00 ,00
Rangos positivos 15P 8,00 120,00
Post_test - Pre_test

Empates 0°
Total 15

a. Post test < Pre test
b. Post_test > Pre_test
c. Post_test = Pre test
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Estadisticos de prueba®
Post_test - Pre_test
Z -3,508P
Sig. asintdtica(bilateral) ,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Conclusion. En la tabla 11, se observa que el valor de p=0.000 que es <al 0.05%
de significancia por lo tanto se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna,
ello permite concluir que los Juegos didacticos influyen significativamente en el
desarrollo la expresion oral en los nifios y nifias de 3 afos de la de la Institucion Educativa

Inicial N° 429-99/ Mx — P Unién Mantaro, Canayre, Huanta 2023.

b.2 Prueba de Hipdtesis Especifica 1

Ho: Los Juegos didéacticos no influyen en el desarrollo la fluidez oral en los nifios
y nifias de 3 afios de la de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/ Mx — P Uni6n

Mantaro, Canayre, Huanta 2023

Ha: Los Juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo la fluidez
oral en los nifios y nifias de 3 anos de la de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/

Mx — P Unioén Mantaro, Canayre, Huanta 2023
Nivel de Significancia: a=5%
Regla de Decision:

Si, p (sig. Asintotica bilateral) <0.05; entonces se rechaza la hipotesis nula y se

acepta la hipotesis alterna.

Si, p (sig. Asintotica bilateral)>0.05; entonces se rechaza la hipotesis alterna y se

acepta la hipotesis nula.

Tabla 12

Prueba de rangos con signos de Wilcoxon de la hipotesis especifica 1

Rangos
Rango Suma de
promedio rangos
Rangos negativos 0? ,00 ,00
Fluidez_postest - Rangos positivos 14P 7,50 105,00
Fluidez_pretest Empates 1°
Total 15

a. Fluidez_postest < Fluidez pretest
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b. Fluidez postest > Fluidez pretest
c. Fluidez postest = Fluidez pretest

Estadisticos de Prueba?®
Fluidez_postest - Fluidez_pretest
Z -3,360°
Sig.
asintética(bilateral)
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

,001

b. Se basa en rangos negativos.

Conclusion. En la tabla 12, se observa que el valor de p=0.001 que es <al 0.05%
de significancia por lo tanto se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna,
ello permite concluir que los Juegos didacticos influyen significativamente en el
desarrollo la fluidez en los nifios y nifias de 3 afios de la de la Institucion Educativa Inicial

N° 429-99/ Mx — P Unién Mantaro, Canayre, Huanta 2023.

b.3 Prueba de Hipotesis Especifica 2

Ho: Los Juegos didacticos no influyen en el desarrollo la claridad oral en los
nifios y nifias de 3 afios de la de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/ Mx — P Union

Mantaro, Canayre, Huanta 2023

Ha: Los Juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo la claridad
oral en los nifios y nifias de 3 afios de la de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/

Mx — P Union Mantaro, Canayre, Huanta 2023
Nivel de Significancia: a=5%
Regla de Decision:

Si, p (sig. Asintotica bilateral) <0.05; entonces se rechaza la hipotesis nula y se

acepta la hipotesis alterna.

Si, p (sig. Asintotica bilateral)>0.05; entonces se rechaza la hipotesis alterna y se

acepta la hipotesis nula.
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Tabla 13

Prueba de rangos con signos de Wilcoxon de la hipotesis especifica 2

Rangos
Rango Suma de
promedio rangos
Rangos negativos 02 ,00 ,00
Claridad_postest - Rangos positivos ~ 15° 8,00 120,00
Claridad_pretest Empates 0°
Total 15

a. Claridad_postest < Claridad_pretest
b. Claridad postest > Claridad pretest
c. Claridad postest = Claridad pretest

Estadisticos de prueba®
Claridad_postest - Claridad_pretest
Z -3,460°
Sig.
asintdtica(bilateral)
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

,001

Conclusion. En la tabla 13, se observa que el valor de p=0.001 que es <al 0.05%
de significancia por lo tanto se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna,
ello permite concluir que los Juegos didacticos influyen significativamente en el
desarrollo la claridad en los nifios y nifias de 3 afios de la de la Institucion Educativa

Inicial N° 429-99/ Mx — P Union Mantaro, Canayre, Huanta 2023.

b.4 Prueba de Hipotesis Especifica 3

Ho: Los Juegos didécticos no influyen en el desarrollo de la expresion corporal
en los nifos y nifias de 3 afios de la de la Institucion Educativa Inicial N°® 429-99/ Mx —

P Unién Mantaro, Canayre, Huanta 2023

Ha: Los Juegos didéacticos influyen significativamente en el desarrollo de la
expresion corporal oral en los nifios y nifias de 3 afos de la de la Institucion Educativa

Inicial N°® 429-99/ Mx — P Union Mantaro, Canayre, Huanta 2023
Nivel de Significancia: a=5%

Regla de Decision:
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Si, p (sig. Asintotica bilateral) <0.05; entonces se rechaza la hipotesis nula y se

acepta la hipotesis alterna.

Si, p (sig. Asintotica bilateral)>0.05; entonces se rechaza la hipotesis alterna y se

acepta la hipotesis nula.

Tabla 14

Prueba de rangos con signos de Wilcoxon de la hipdtesis especifica 3

Rangos
Rango Suma de
promedio rangos
. Rangos 0° 00 00
ExpresionCorporal_postest negativos

- Rangos positivos ~ 15° 8,00 120,00
ExpresionCorporal_pretest Empates 0°
Total 15

a. ExpresionCorporal_postest < ExpresionCorporal pretest
b. ExpresionCorporal postest > ExpresionCorporal pretest
c. ExpresionCorporal postest = ExpresionCorporal pretest

Estadisticos de prueba®
Expresion Corporal postest — Expresion Corporal pretest
Z -3,493°
Sig.
asintética(bilateral)
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

,000

Conclusion. En la tabla 14, se observa que el valor de p=0.000 que es <al 0.05%
de significancia por lo tanto se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna,
ello permite concluir que los Juegos didacticos influyen significativamente en el
desarrollo de la expresion corporal en los nifios y nifias de 3 afios de la de la Institucion

Educativa Inicial N° 429-99/ Mx — P Union Mantaro, Canayre, Huanta 2023.
4.2 Discusion de Resultados

Es esta parte de la tesis se presenta el andlisis y la discusion de los resultados
obtenidos de la investigacion titulada, “Juegos didacticos para desarrollar la expresion
oral en los nifos y nifias de la de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/ Mx—P “Union

Mantaro” Canayre, Huanta 2023.
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Con respecto al objetivo general se tiene que entes de la aplicacion de los juegos
ludicos se tuvo como resultado que el 73% se encontraron en el nivel de proceso y 27%
en inicio; posterior al trabajo realizado a través de talleres, en el post test el 60% lograron
ubicarse en el nivel de logro destacado, (27% en logro esperado y 13% en proceso. Se
infiere que antes de la aplicacion de la estrategia, los nifios y niflas presentaron
dificultades en torno a la expresion oral, sin embargo, luego de la aplicacion de los juegos

ludicos hubo un logro positivo.

Estos resultados coinciden con el trabajo de investigacion realizada por, Sdnchez
(2018). Quien obtuvo resultados similares, el pre test una media de 2.40 con una
desviacion estandar de 0.632 y en el post test una media de 2.67 con una desviacion
estandar de ,088. Concluyéndose que existe una diferencia de media 0.27; por lo que se
acepta la hipotesis de investigacion: “La aplicacion de estrategias ludicas mejord
significativamente la expresion oral en los nifos de 5 afos de la I.LE 80479-Bellavista —
Chilia”. Del mismo modo, estos resultados tienen aproximaciones similares con el
trabajo de Rojas (2023), cuyo resultado fue el 27.8 % de estudiantes, se tenia un nivel
muy bueno en lenguaje oral; posteriormente, este aument6 a 44.4%. Por otro lado, antes
de las estrategias ludicas, el 22.2% presentaba un nivel de lenguaje regular. Después de
incorporar en las sesiones las estrategias ludicas, este porcentaje disminuy6 a 16.7%,
aunque también se ha visto un incremento. De ese modo, se ha llegado a la conclusion

de que las estrategias ludicas son efectivas (p<0.05).

Por su parte, Yovera (2022) obtuvo resultados, que el 80% se encontraron en nivel
inicio en conexidn a su expresion oral, seguidamente se aplicod el programa didactico
donde un 73% de los estudiantes alcanzaron un nivel de logro en conexion a la expresion
oral. A la vez concluye que la estimacion alcanzada de T Student, para la media de la
diferencia de las estimaciones entre “el Pre Test y Post Test” en el nivel de la expresion
oral en los nifios de 5, es 0,000019; lo que considera que coeexiste diferencias

representativas a nivel estadistico.

Cabe mencionar que, los resultado presentados por los autores tienen
aproximaciones con la investigacion realizada, la hipotesis general senala que el valor de
p=0.000 que es < al 0.05% de significancia por lo tanto se rechaza la hipotesis nula y se
acepta la hipdtesis alterna, ello permite concluir que los Juegos didécticos influyen

significativamente en el desarrollo la expresion oral en los nifios y nifias de 3 afios de la
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de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/ Mx — P Union Mantaro, Canayre, Huanta
2023.

Por otro lado, los resultados obtenidos en los objetivos e hipotesis especificos
indican que, en la dimension fluidez el pre test, 10 (67%) se encuentran en el nivel de
proceso y 5 (33%) estan en el nivel de inicio; en el post test 7 nifios y nifias que equivalen
al 47% se encuentran en el nivel de logro destacado y 6 (40%) en logro esperado y 2
(13%) en proceso. Asimismo, en la dimension calidad, en el pre test 09 (60%) se
encuentran en el nivel de proceso y 06 (40%) estan en el nivel de inicio; en el post test
08 nifios y nifias que equivalen al 54% se encuentran en el nivel de logro destacado y 5
(33%) en logro esperado y 2 (13%) en proceso. Y en la dimension expresion corporal en
el pre test, 11 (60%) se encuentran en el nivel de proceso y 04 (40%) estan en el nivel de
inicio; en el post test 08 nifios y nifias que equivalen al 54% se encuentran en el nivel de

logro destacado y 5 (33%) en logro esperado y 2 (13%) en proceso.

Estos resultados se confirman con los resultados, Ogosi y Palomino (2023)
quienes sefialan que los juegos didacticos producen efectos significativos en la expresion
oral de los nifios de 3 afos, cuyo resultado p=0,000>0,5. con un 95% de confiabilidad y

5% de significancia. En la que se comprobo la hipotesis general.

Del mismo modo Huaman (2022) concluye que antes de aplicar la propuesta
experimental noto que el (93%) se encuentra en inicio y solo el (7%) se ha encontrado en
proceso, lo que posterior a su aplicacion se pudo revertir, post test el 100% se ubican en
el nivel logrado, lo que significa que los juegos ludicos ayudan a mejorar el aprendizaje

en el area de comunicacion de los nifos que conformaron el grupo experimental.

Por otro lado, Rojas (2023) en la investigacion realizada demostr6 que el 42,9%
se encuentran en la categoria si en los juegos verbales y en la categoria si en la expresion
oral, Por lo tanto, se concluye que, existe relacion significativa entre los juegos verbales
y la expresion oral en los nifios de 4 afios con un nivel de significancia p < 0.05 y el

coeficiente de correlacion de Rho de Spearman de 0,069.

En consecuencia, afirmo que los juegos ludicos influyen significativamente en el
desarrollo de la fluidez, claridad de la expresion oral, y expresion corporal de los nifios
y nifias. Jiménez (2009) indica que la ladica es una actitud y una forma de estar en la
vida, relacionarse con el disfrute, el goce y va acompanado de la distincion que producen

actividades simbodlicas e imaginarias como el juego. No obstante, también indica que la
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ludica es una parte fundamental de la dimension humana. En tanto, los juegos no son
simplemente una forma de desahogo o entretenimiento para gastar energia en los nifios,

sino medios que contribuyen a enriquecer en el desarrollo intelectual.



61

CONCLUSIONES

Primero. Con relacion al objetivo general, se concluye que, en la prueba de
entrada de los 15 niflos y nifias, 11 (73%) se encuentran en el nivel de proceso y 4 (27%)
estan en el nivel de inicio; en el post test 9 nifios y nifias que equivalen al 60% se
encuentran en el nivel de logro destacado y 4 (27%) en logro esperado y 2 (13%) en
proceso. En la prueba de rangos con signos de Wilcoxon se observa que el valor de
p=0.000 que es < al 0.05% de significancia por lo tanto se rechaza la hipdtesis nula y se
acepta la hipotesis alterna, ello permite concluir que los Juegos didécticos influyen
significativamente en el desarrollo la expresion oral en los nifios y nifias de 3 afios de la
de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/ Mx — P Unién Mantaro, Canayre, Huanta
2023.

Segundo. En el primer objetivo especifico, se concluye que en el pre test, 10
(67%) se encuentran en el nivel de proceso y 5 (33%) estan en el nivel de inicio; en el
post test 7 nifios y nifias que equivalen al 47% se encuentran en el nivel de logro
destacado y 6 (40%) en logro esperado y 2 (13%) en proceso. Yen la prueba de hipdtesis
se observa que el valor de p=0.001 que es < al 0.05% de significancia por lo tanto se
rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna, ello permite concluir que los
Juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo la fluidez en los nifios y
nifias de 3 afios de la de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/ Mx — P Unién

Mantaro, Canayre, Huanta 2023.

Tercero. En relacion al segundo objetivo especifico, se concluye que en el pre
test, 09 (60%) se encuentran en el nivel de proceso y 06 (40%) estan en el nivel de inicio;
en el post test 08 nifos y nifias que equivalen al 54% se encuentran en el nivel de logro
destacado y 5 (33%) en logro esperado y 2 (13%) en proceso. Y en la prueba de hipdtesis
se observa que el valor de p=0.001 que es < al 0.05% de significancia por lo tanto se
rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna, ello permite concluir que los
Juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo la claridad en los nifios y
nifias de 3 afios de la de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/ Mx — P Unién

Mantaro, Canayre, Huanta 2023.

Cuarto. En el tercer objetivo especifico, se concluye que en el pre test, 11 (60%)
se encuentran en el nivel de proceso y 04 (40%) estan en el nivel de inicio; en el post test

08 nifios y nifias que equivalen al 54% se encuentran en el nivel de logro destacado y 5
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(33%) en logro esperado y 2 (13%) en proceso. Mientras en la prueba de entrada se
corrobora la hipdtesis, ya que el valor de p=0.000 que es < al 0.05% de significancia por
lo tanto se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna, donde los Juegos
didacticos influyen significativamente en el desarrollo de la expresion corporal en los
nifios y nifias de 3 afios de la de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/ Mx — P Unién

Mantaro, Canayre, Huanta 2023.
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RECOMENDACIONES

Primero. A los docentes de la Instituciéon Educativa Inicial N° 429-99/ Mx — P
Union Mantaro, Canayre, Huanta, docentes del &mbito de la region y otros, se sugiere la
implementacién de los sectores y/o rincones del aula con juegos ludicos con el fin de que
los nifios y nifias lo utilicen y creen ambientes dptimos de integracion, socializacion y

sobre todo desarrollo de la expresion oral.

Segundo. A los directivos, docentes del ambito de la UGEL Huanta, se sugiere
que se proyecten en un programa de preparacion para pedagogos y maestros de todos los
niveles de su jurisdiccion acerca de juegos ludicos como estrategia pedagdgica a fin de
conseguir la adquisicion de aprendizaje en los escolares, de este modo, permitird que no
solo los docentes descuiden de efectuar sesiones uniformes y sin disposicion para sus

estudiantes.

Tercero. A las autoridades educativas y profesores de Educacion Basica Regular,
en especial, a aquellos profesores que se dedican a la ensefianza en el nivel de educacion
inicial, dejar de lado los métodos tradicionales y adopten como politica institucional, la
permanente innovacion y la capacitacion de los docentes estrategias de ensefianza
actuales para desarrollar las capacidades comunicativas, pues asi lo exige el mundo

globalizado.

Cuarto. Al publico en general que ejercen la docencia, mediante este trabajo
queremos incentivar a utilizar los juegos ludicos, porque se ha demostrado desarrollan la
expresion oral en sus distintas dimensiones, ademas despiertan el interés y la motivacion

de los nifios y nifias.
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Anexo 1

Resolucion Directoral de Aprobacion de Proyecto de Tesis

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA d AN Ouocte 1 16737
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Ascvaion s G 08 1 H1O.5 o1
Huanta — Ayacucho e T

“Ano de (a Unidad, (a Paz y el Desarrollo”

eiiniss Ppatrwd S 2. 20222 FESP.PUL. TSCO DG -HTA

Huanta, 18 de diciembre del 2023

Visto, ¢l INFORME N°178-2023-JUFC/EESPP“JSCO"-HTA con Expediente
TM20233048-F de fecha 18/12/2023, presentado por el Dr. Wilber Antonio Reyes Araujo, Jefedela
Unidad de Formacion Continua y ¢l proyecto de investigacién adjunto;

CONSIDERANDO:

Que, en el marco de la Ley General de Educacion N © 28044, la LEY N° 30512 Ley de
nstitutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Pablica de sus Docentes, DS No 010-
2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece
Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestién y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de
Educacién Superior en el marco de la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el
Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera
Publica de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que
establece medidas para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion
Superior en el marco de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512, la RM
No 441-2019-MINEDU que Aprueba los Lineamientos Académicos Generales de las EESPP y los
documentos de gestion institucional 2023;

Asimismo, la Ley Universitaria No 30220 en su tercera disposiciéon complementaria
final, Titulos y Grados otorgados por instituciones y escuelas de educacidn superior, precisa que,
mantienen el régimen académico de gobierno y de cconomia establecidos por las leyes que los rigen.
Tienen los deberes y derechos que confiere la presente Ley para otorgar cn nombre de la Nacién el
Grado de Bachiller y los Titulos Profesionales de Licenciado respectivos, equivalentes a los
otorgados por las universidades del pais, que son validos para el ejercicio de la docencia universitaria
y para la realizacion de estudios de maestria y doctorado, y gozan de las exoneraciones y estimulos
de las universidades en los términos de la presente Ley. y por tanto, realizan la inscripeién en el
Registro Nacional de Grados y Titulos de la SUNEDU en estricto cumplimiento a la normativa

vigente,

Que, en cumplimiento a los documentos citados; se aprueba y autoriza la planificacién,
implementaci6n, organizacion, ejecucién, monitoreo, acompafiamiento y evaluacién del Programa
de Profesionalizacién Docente en la Escuela de Educacion Superior Pedagégica Pablica “José
Salvador Cavero Ovalle™.

Que, es necesario fomentar la investigacion e innovacion en los/las estudiantes para
ofrecer a la socicdad maestros y maestras capaces de producir conocimientos cducativos, que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacién, siendo politica de la Escuela de
Educacién Superior Pedagdgica Pablica “José Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito ¥
provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho; garantizar que los/las estudiantes del Programa
de Profesionalizacion Docente en el marco de la Formacién Docente Continua realicen Investigacion
Educativa conducente a la obtencion del Grado Académico de Bachiller en Educacion y al Titulo
Profesional de Licenciado en Educacién Inicial y Primaria Intercultural Bilingie y cumplir con el

Jr, Razuhuiica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
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objetivo fundamental del fortalecimiento de los profesionales de la educacién, potenciando su

capacidad de investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres de cambio para
la transformacion de la realidad local, regional y nacional.

Que es necesario aprobar los Proyectos de Investigacion Educativa, presentado por el/la
estudiante participante del Programa de Profesionalizacién Docente del Programa de Estudios de
Educacién Inicial y Primaria Intercultural Bilingiie — PPD 2023, para garantizar su titulacion y

acreditacion como Bachilleres en Educacion y Licenciados en Educacién Inicial y Primaria
Intercultural Bilingtie.

Que, estando a lo informado y opinado favorablemente por el Dr. Wilber Antonio Reyes
Araujo, Jefe de la Unidad de Formacion Continua en concordancia al Reglamento de Investigacion,
al Reglamento de Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle” y con las facultades

en condicién de Director General (e) amparada en la RDRS No 0180-2023-GRA/GOB-GG-GRDS-
DREA-DR, por tanto;

SE RESUELVE:

PRIMERO. - APROBAR, el Proyecto de Investigacion Educativa, de acuerdo al
siguiente detalle:

ORD. | APELLIDOSY | PROYECTO DE INVESTIGACION PROGRAMA
NOMBRES DE ESTUDIOS
Juegos didacticos para desarrollar la
GOZME expresion oral en los nifios y nifas de la P TR
1 | MALDONADO, | Institucién Educativa Inicial N°429- mf;‘::ﬁ:;‘:l‘ ]I;;‘;:ﬁc
Vicky Janet 99/Mx-P Unién Mantaro, Canayre,
Huanta, 2023.

SEGUNDO. - AUTORIZAR Y ADMITIR, a partir de la fecha de expedicién de la presente
resolucion la ejecucion del Proyecto de Investigacion Educativa; bajo la orientacion del Formador
del curso como Asesor, utilizando los métodos, técnicas, procedimientos e instrumentos de
investigacion apropiados y en concordancia con los documentos normativos de la Escuela.

TERCERO.- COMUNICAR, a las dreas internas, a las/los interesadas (os), asimismo,
subir a la web institucional para los fines administrativos pertinentes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DRISTRIBUCION:
Interesados (as)
Archivo
WMAV/D.G.(¢e)
prd/sec.

Jr. Razuhuilica 624 — Huanta
Telefax (066) 321070

www.eesppjsco edu.pe
comunicaciones@lesppisco.edu.pe




Anexo 2

Resolucion Directoral de Expedito de Tesis

ESUUELA DE ELOUALION SUPERIOR PLUALGGILA PUBLIGA Loy Comn 4° w10
{ JOXE JALVADUR CAVERU UVALLE" S0 & et O I LS
Hudn - Ayssucha mmw. "“":‘..‘.".3’,‘.2“..’.:58

“ARe de lov Recuparaciony Congolidacidn do la Economio Peruana

o - OB s ZZ ST oy YOG AFTA
Huanta, D4 de febrero del 2025

Visto, los documentos con registro TM20250452-F de fecha 30/01/2025;

CONSIDERANDO:

Que, en el marco de la Ley General de Educacion N° 28044, la LEY N° 30512 Ley de
itumy&uludeMScpetiorydchCmPibﬁmdcsus Docentes, DS No 010-
17 MINEDU Apruchan Rtegiamento de la Ley 187 30512, DU No 017-2020-MINEDU Esubivee
fedidas Para el Fortalecimicnto de la Gestidn y ol Licenciamiento de los Institutos v Escuclas de
biducacidn Superior en el marco de la Ley N® 30512, DS N* 016-2021-MINEDU Modifica ¢
Reglamento de la T.ey N° 30512, Ley de Institutos y Fscuelas de Fducscitm Superior y de 1a Carrern
Piblica de sus Docentes y lo adecun a lo dispuesto en ¢l Decreto de Urgencia N° 017_2020 que
extsblece medidas par &l fortalecmento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion
Superior en el marco de la Ley N°® 30512 y LEY N 31653 Ley que Modifica la Ley 30512, 1a RM
No 441-2019-MINEDU que Aprucha los Lincamientos Académicos Generales de las EESPP y los
documentos de gestién institucional 2023;

Asimismo, la Ley Universitaria No 30220 en su tercern disposicién complementaria
final, Titwlos y Grados otargades por instituciones y escuclas de edwcacidn superior, precisa que,
mantlenen el régimen académico de gobierno y de economia establecidos por las Jeyes que los rigen.
Trenen lor deberes y devechan qur vunfisre In prosente Loy paro otorgos en nombie de Ja Haokdn ¢l
Grado de Bachiller y Jos Titulos Profesionales de Licencindo respectivos, equivalentes a los
otorgados por kas universidndes ded pals, que son validos para el ejercicio de Ia docencia universitaria

¥ para s realizacifn de sctudine de masstria 3 daciarada o paaan de lar sxonerasionss » eptimulos

de las universidades en [0s términos de 1a presemte Ley, y por tanto, realizan la inscripeién en el
Registro Nacional de Grados y Titulos de la SUNEDU en estricto cumplimiento a la normativa

vigente,

Que, en cumplimiento a los documentos citados; se aprucha y autoriza la planificacion,
implementacion, organizacién, cjecucién, monitoreo, acompafiamiento y evaluacidn del Programa
dc Profcaionulisacion Docente cn Iy Excucls de Cducocion Supcrior Medagdgica Pablica “Juss
Saivador Cavero Ovalie”. n

Que, es necesario fomentar la investigagién e innovacidn en los/las estudiamtes para
ofrecer a la socicdad macestros Y fpacstras  capaces . de producir conocimientos educativos, que
vuntibuyen sl ajursmpicnte coutioue & la catidad Jo la eddenion, sivanlu pulitiea de La Bscueia oe
Educacidn Superior Pedagépica Pablica “Jos¢ Salvador Cavero Ovalle™ de Huana. distrito y
provincia del mismo nombee, regién de Ayacucho; garantizar que los/las estudiantes del Programa
tle Frofesinnalizacifin Docente on ¢l marco de la Formacidn Docente Continma realicen Tvestigseidn
Educativa conducente a la obtencidn del Grado Académico de Bachiller en Educacion y al Thulo
Profesional de Licenciado en Educacitn Inicial y Primaria Intercultural Biling@e y cumplir con el
objetivo fundamental del fortalecimiento de los profesionales de la educacién, potenciando su
eapacidad dn investigadores. pramatares eficaces ded aprendizaje. agentes p lidanes da rambin para
I transformacidn de la realidad local, regional y nacional.

r.mm-m;
Tedakax (065) 324070
o BRSO 03 08
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGENCA PUMLICA d""‘",‘,.,:,',‘?;
Manis - Ayecushs P Se 286cmty W I 20 0 WO DV

Que o5 necesanio aprobar en calidad de expedito los Trabajos de Investigacion Educativa,
presentado por ebla estudiante participante del Mograms de Profesionalizacion Docene ded Programs
de Estudios de Educacion Inicial y M'nimana Intercultuml Bilingihe — PPD 2023, pam garastizar su
timfackin y screditacidn como Bachilleres en Educacian y Licenciados en Educacidn Inicial y
Primaria Intercultural Bilingue,

Que, estando a lo informado y opimada en concordancia al Reglamento de Investigacion,
o Reglamento de Grados y Tiiulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle™ y con las facultades
en condicidn de Directar General (¢) amparado en o OFICIO No 2915-2024-GRAGG-GRDS-
DREA-OA-APER, por tanto;

SE RESUELVE:

FRIMERO. - DECLARAR EXPEDITO los TRARAIOS DE INVESTIGACION del
Programa de Profesionalizacion Docente - PPD 2023 siguientes:

N*LINVESTIGADOR (A) | TRABAJO DE INVESTIGACION | PROG. FSTUDIOS
GOZME Juepos didécticos para desarrollar ks expresion Eilusasida fulekad
oral en los nikos v mifas de la Institacidn | FEUCES -
0l
’“W'Doww emuolo. Edwcativa Inicial N*420-99Mx-P  Unidn ""“Bii‘h“";"
[ l Mantagro, Canayre, Huana, 2023, ¥

SEGUNDO. - AUTORIZAR, a partie de la fecha, comtinuar con [os trimites pars la
sustentacién del Trabajo de Investigacion cumpliendo con Jos requisitos establecidos ¢en ¢l
Reglamento de Grados y Titulos de la Escuela.

TERCERO.- COMUNICAR, a las &rcax internas, 2 los'las interesados (a5), asimismo,
subir a la web institucional para los fines administrativos pertinentes,

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
m (2s)

WMAYD.GAe)
e,

¥ Rpmica i - Mo
Todatan (055) 321070

e SESIPCO 203 0

DA CCONRS SR ERIEN0 By v



Anexo 3

Resolucion Directoral de Autorizacion de Sustentacion

Lo L Recuperacion y Consatidacion de la Economiar Pervana”
Pt  EESP.Pib."[SCO"/DG-HT:

Huants, 14 de marzo de 2025

Visto, el Expedicate TM20250767-F de fecha 27 de febrero del 2025y la
Resolucidn Directoral de Expedito No 0076-2025-EESP Pub.“JSCO"/D.G-HTA te focha 4
de febrero del 2015,
CONSIDERANDO:
; Ls LEY N* 30812 Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Supesiar y de fa
4xtiidn Piblica do sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprucben Reglamento de 1a Ley
PoA? 10512, DU Ne 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fostalecimiento de la
Mydwammymammsmmdmu
la Ley N* 30512, DS N* 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de fa Ley N*30512, Ley
&Mmyﬁawﬂudeﬂdua&dn&pcdmydehﬁumﬂbﬁudembo«nmyb
WaloMndDeu&odeUth‘Ol?,quMmmmel
foetalecimiento del Licenciaméento de Instivatos y Escuelas de Educacié Superior en el marco
38 18 Lay &v° SUSLZ y LEY ¥ 31033 Ley yus iwliles ls Loy 30513 IV He 113 3010
MINEDU Linesmientos Generales Académicos y demis normas;

Que, la’ Escucla de Educacién Superior Pedagogica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle" de Huanta, kastitucidn licenciada aabdidite 18 RM N8 267.2020-MINEDU y en
mmnmmw.maommmmwmmm
Ywmodeﬁrdosymﬁcmﬁmﬂmdd:phﬂﬁw,omminx,cjmwymd
M&ﬁmhciﬁndeluewmdm&l?mmahufmw&wym
1 werefusuloa pofisivnl,

Qud, we Palitica de In Fermnln de Fducacidn Sepenior Pedagépica Piblics “José
Salvador Cavero Ovalle™ de Husnta, distrito y provincia del mismo nombre, regin de Ayscocho,
mawuwmkldiﬂumﬂmaubs(mws
MPW&Profubwmmw.mﬂmodeththoMeCon&mu
Fducscidn Inicial y Primaria Infercultural Bilingle previa sustentucién del Trabejo de
iWwaanhmwmahmmmlym
de gestidn insitucional;
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Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, o In Ley No 30512 Ley General de Jos Institutos Supsriores
Pedagdgicos y Escuelas Superiores de Formackén Docente Péblices y Privados, su reglamesto y
modificatoring, usimismo, & Jos Lincamientos Acsdémicos Genersles (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en
Educacidn es mediante la suslentacidn del trabajo de imvestigacidn, con el fin de gencrar
conocimicntos y propusstas que contribuyan a Ja mejoea continua de la calidad de la edwcacion;

Que, de conformidad a los considerandos mencionados y facultado por ¢l OFFCIO
No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-URH,

SE RESUELVE:

PRIMERO.- AUTORIZAR I SUSTENTACION DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION conduceste o la OBTENCION DEL GRADO ACADEMICO DE
BACHILLER EN EDUCACION, de acuerdo al siguiente detalle:

TRABAJO DE INVESTIGACION

JUEGOS DIDACTICOS PARA DESARROLLAR LA EXPRESION ORAL EN LOS
NINOS Y NIRAS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°425-99/MX-P

UNION MANTARO, CANAYRE, HUANTA, 2023

[ AUTOR(A) GOZME MALDONADO, VICKY JANET
o PO, EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGOE
FECHA 25 DE MARZO DE 2025

HORA 7:00 P.M,

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR sl interesado (a) y firens intemas del contenido
del presemie #¢t0 resolutivo,
TERCERO.- PUBLICAR la resolucidn en Ja web institocional.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE




Anexo 4

Resolucion Directoral de Nominacion de Jurados

e Huanta - Ayacucno o 0 A i ¥ 7 SR

"Ane dela Recuperacidn y Consolidacion de la Economic Peruana

Hunntn, 14 de marzo de 2025

Visto, el Expediente TM20250767-F de focha 27 de febrero dol
2025 y |a Resolucldn Directoral de Expedito No 0076-2025-EESP Pub. *ISCO"/D,G.-HTA de
fecha 4 de febrero del 2025,

CONSIDERANDO:

(&2\_-- . La LEY N* 30512 Ley de Institutos y Escuelss de Educacion Superior y de |
1’: ora Plblica de sus Docestes, DS No 010-2017-MINEDU Aprechan Reglamesto de In Ley
N® 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para ¢l Fortalecimiento de la
Gestién y ¢l Licenclamiento de los Institutos ¥ Escuelas de Educaciéa Superior en & marco de
hI.cyN‘)DSIZ.DSN‘.lH”l-MINBDUM&ﬂdRaslnmodehuyN’Mﬂ,Lq
de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrern Piblica de mas Dozentes y %o
adocus o lo dispuesto en ¢l Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas pars ¢l
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuclas de Educacién Superior en el marco
de ln Ley N* 30512 y LEY N* 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441.2019-
MINEDU Lincaméentos Generales Académicos y demds normas;

Que, la Escoela de Educacién Superior Pedagdgica Plblica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucidn licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la nommativa genenl, Documentos de Gestidn Institucional, Reglamento lastitucioeal
¥ Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificer, organizar, cjecutar v evaluar ¢l
proceso de titulacién de los egressdos del Programa de Profesionalizacioa Docente y garuntizar
su acreditacion profesionsl;

Qué, es Politica de la Escuela de Educseién Superior Pedagégica Piblica “José
Salvador Caveeo Ovalle” de Huanta, distrito y provinciPa del mismo mombre, regitn de
Ayacucho; garutizar ¢l otorgamiento del Grado Acdémico de Bachiller en Educacién n los{as)
egresadas del Programa de Profesionalizacidn Docente, en ¢l marco de 1a Formacién Docente
Continua, en Educacién Inicial y Primaria Intercultura] Biling®e previa sustentacida del Trabajo
de Investigncién y su respectiva aprobacién en concordancia a % normativa general y
documentos de gestitn institucional;

& Recansiics (4 1t

Cs 323 15 &1
WNLO2SPERN0D BON PO
SoTeNCICirae Rerisnach adu pe
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Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Tnulas.dRglmhmmd.uhuyNoanememldclmhsﬁmw
WvMSumuPMMMMoﬂwamWr
modificatorins, asimismo, & bos Lincamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
mmmmmhqm.dmhowwmwhi«demnum
Ml&uMmllwdchkhMWn.maI fin de generar
conocimientos y propuestss que comtribuyan @ fa mejom continaa de 1 calidad de ta educaciter;

Que, de conformidad & los comsiderandos y facultado por el
OFICIO No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA ~URI,

SE RESUELVE:

PRIMERO.- NOMINAR; o los MIEMBROS DEL JURADO
EXAMINADOR DE LA SUSTENTACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION, tal
como s¢ detalla a continuacién:

JURADO | PRESIDENTE [ Dr, WALTER MARIANO ARCE VILLAR
EXAMINADOR | SECRETARIO | Mg WALTER CANGANA CANCHAR]
VOCAL Dra. YOLANDA APOLINARIA ORELLANA PEREZ
~ TRABAJO DE INVESTIGACION
JUEGOS DIDACTICOS PARA DESARROLLAR LA EXPRESION ORAL EN LOS

NISOS Y NINAS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°429-99/MX.P
UNION MANTARO, CANAYRE, HUANTA, 2023

AUTOR (A) GOZME MALDONADO, VICKY JANET
“FROGRAMA DE

PROFESIONALIZACION DocenTe |  EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 29 DE MARZO DE 2025

HORA 7:00 PAL

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al Jumdo Exsminador ¢ intercssdo(a), el
conienido del presente acto reselutivo.

TERCERO.- AUTORIZAR la compensucitn ccondmica a favor de los
miembros del Jurado Examinador conforme a las tases establocidas en ¢l TUPA 2025,

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

Div. Ade. (01)
Sex. Acad (O1)
Archivo (D1}
WMAVIDLG. (o)
pries.

¥ Raniuica §34 - Hoava
[N Tl




Anexo 5

Matriz de consistencia de Tesis

los nifios y nifias de

juegos didacticos en el

significativamente en

+ Juegos motores

429-99/ Mx - P

Educativa Inicial N°©

~ desarrollo de la|el desarrollo la | Independiente Desarrollo P
3 aflos de la . - + Juegos artisticos
. expresion oral en los | expresion oral en los i
Institucion L L L L + Juegos afectivos
Educativa  Inicial | MA0s y nifias de_,3 nifios y nifas de 3 _Ju’eg_os < Juega en el aula
N° 429-99/ Mx — p | 2108 de la Institucion | afios de la de la didacticos con SUS
Unién  Mantaro Educativa Inicial N° | Institucion Educativa ~
Canure.  Lunts | 429-99/ Mx—P Unién | Inicial N° 429-99/ Mx e
2023}; ' Mantaro, Canayre, | — P Uni6n Mantaro, dr;rswr;s?nuigocson 0S
' Huanta 2023 Canayre, Huanta 2023 Cierre .. '

* Participa de
manera
espontanea dentro
del aula.

Problemas Objetivos especificos | Hipotesis especifica * Pronunciacion
especificos apropiada de
P » Comprobar los | « Los Juegos palabras.
. ;C6mo influven efectos que produce | didacticos influyen Dependiente + Entonacion
i’os jue)éos los juegos didacticos |  significativamente P Fluidez apropiada de
didacticos en la| " _el desarrollode la | en _eI desarrollo de la Expresion palabr_as. _
. fluidez oral en los | fluidez oral en los » Manejo de Ritmo,
fluidez oral de - o - o oral
o . nifios y nifias de 3 | nifios y nifias de 3 soltura y
los nifios y nifias ~ L ~ .
~ afios de la Institucion | afios de la de la seguridad.
de 3 afios de la Educativa Inicial N° Institucion » Capacidad
Institucion Claridad P

comunicativa

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE | DIMENSIONES | INDICADORES METODOLOGIA
* Motivacion
Inicio * Acuerdos de « Tipo de estudio

'Pcrgralgrri]r?f?uer;erlgls (preparaciony | g?g\‘/’é"lggc'a Aplicada
¢ Ve Objetivo general Hipotesis general organizacion) .
Juegos  didécticos L materiales o Nivel

Comprobar los efectos | Los Juegos didacticos . o
en el desarrollo de . * Proposito de |

» que produce los | influyen i Explicativa.

la expresion oral en sesion

e Método de estudio
Cientifico
Hipotético Inductivo
Estadistico

e Disefios de
investigacion
Pre experimental

GE: Op1-- x---0,

Doénde:

GE: Grupo
experimental (un solo
grupo)

O1: Pre test (Medicion
de inicio)

X: Representa la
variable experimental
(07K Post test
(Medicion final o de
salida)

¢ Poblacion y muestra




Educativa
Inicial?

¢Cbémo influyen
los juegos
didacticos en la
claridad oral de
los nifios y nifias
de 3 afios de la
Institucion
Educativa
Inicial?

¢Cémo influyen
los juegos
didacticos en la
expresion
corporal de los
nifios y nifias de
3 afios de la
Institucion
Educativa
Inicial?

Unioén Mantaro,
Canayre, Huanta
2023

» Comprobar los

efectos que produce
los juegos didacticos
en el desarrollo de la
claridad oral en los
nifios y nifias de 3
anos de la Institucion
Educativa Inicial N°
429-99/ Mx - P

Unioén Mantaro,
Canayre, Huanta
2023

» Comprobar los

efectos que produce
los juegos didacticos
en el desarrollo de la
expresion  corporal
en los nifios y nifias
de 3 afios de Ia
Institucion

Educativa Inicial N°
429-99/ Mx - P

Unién Mantaro,
Canayre, Huanta
2023

42999/ Mx - P
Union Mantaro,
Canayre, Huanta
2023

Los Juegos
didacticos influyen
significativamente
en el desarrollo de la
claridad oral en los
nifios y nifias de 3
aflos de la de la
Institucion
Educativa Inicial N°
42999/ Mx - P
Unién Mantaro,
Canayre, Huanta
2023

Los Juegos
didacticos influyen
significativamente
en el desarrollo de la
expresion  corporal
en los nifios y nifias
de 3 afios de la de la
Institucion
Educativa Inicial N°
429-99/ Mx - P
Unién Mantaro,
Canayre, Huanta
2023

Se expresa con
alegria

Participa
activamente  en
conversaciones.

Expresion
corporal

Postura corporal
Utiliza gestos
para comunicar
Demuestra
confianza al
expresar sus
ideas.

Poblacion 43 nifios y
nifias de 3, 4 y 5 afios
de edad.

Muestra: 15 nifios y
nifias de 3 afios de
edad.

Técnicas de
muestreo

No probabilistico de
tipo intencional

Técnicas e
instrumentos de
recoleccion de datos.
Técnica: la

observacion
Instrumento: ficha
de observacion

Validez
confiabilidad
Validez. Tres
expertos de la
institucion
Confiabilidad: Alpha
de Cronbach

Técnicas de
procesamiento.
Estadistica
descriptiva e
inferencial

Prueba de Normalidad
Prueba de hipdtesis




Anexo 6

Matriz operacionalizacion de variables

. s Definicion . . . Escala de
Variables Definicion Conceptual : Dimensiones Indicadores .
Operacional Valoracion
De acuerdo a (Flores, . Inici - Motivacion
: (. Se elabor6 un clo . .
2009) define los juegos material (Preparacion - Acuerdos de convivencia
didacticos como  “una . y - Prevé los materiales
L L experimental con T - .
técnica participativa 10 organizacion) - Propdsito de sesion
. encaminada a desarrollaren - .
Independiente los alumnos métodos de Talleres 5 I Juegos molto_res Nominal
Los juegos direccion y conducta experimentales, esarrollo - Juegos artisticos . SI
didacticos , 2% para su ejecucion - Juegos afectivos « NO
correcta, estimulando asi la s sequird  los ] | aul N
disciplina con Tl uientgs o - Iu::aga etn elau :;1 co(? gscomparieros.
adecuado nivel de S gui Y : Cierre - Interactta con los demas nllnos.
o inicio, desarrollo y - Participa de manera espontanea dentro
decision Y ierre delaul
autodeterminacion” (p.38). ' efaula.
La expresion oral es una Esta variable se « Pronunciacion apropiada de palabras.
situacion que involucraala evalud a través de Fluidez Entonacidn apropiadade palabras.
comunicacion verbal y una ficha Manejo de Ritmo, soltura'y ordinal
sirve como herramienta, de seguridad. En Inicio-1
/ - - .2z . . . ° .
. técnica y mecanismo para observacion  en e Capacidad comunicativa _
Dependiente 2 . . . « En Progreso:2
Expresion transmitir - mensajes,  asi dps momentos Claridad Se expresa con alegria  Logro
mismo la humanidad ha diferentes Participa activamente en ,
oral ) esperado:3
logrado plasmar grandes Ilamados pretest conversaciones. Loaro
[ ]
avances en el y pos test. La o Postura corporal J :
. . ., o . dstacado:4
perfeccionamiento de la escala de  Expresion e Utiliza gestos para comunicar
comunicacion. (Cisneros, medicion fue corporal o Demuestra confianza al expresar sus
2013) ordinal. ideas.




Anexo 7

Instrumentos de Recoleccion de Datos

NN INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
J’SQC" FICHA DE OBSERVACION
S EXPRESION ORAL

Pre test — pos test

APeEllido Y NOMIDTES: .. .ueiei et e
INSEItUCION educativa: ... ...c.oiniiiii e
Edad................ Seccidn...........ccveeeen..
Fecha:................cooiiiiiiil. hora inicio.................. hora termino......................
INVEStIAAOTa: ... et
ESCALA DE VALORACION
EN EN LOGRO LOGRO
INICIO PROCESO ESPERADO DESTACADO
1 2 3 4
N° DIMENSIONES/ITEMS VALORACION

Dimension: Fluidez 1 2 3 4
01 | Vocaliza, pronuncia clara y correctamente las palabras.
02 | Articula las palabras con facilidad al expresar sus ideas.
03 | Se expresa con naturalidad frente a los demas
04 | Participa en didlogos con ideas precisas.
05 | Demuestra seguridad y confianza al interactuar con sus
comparieros.

Dimension: Claridad

06 | Expresa ideas precisas y objetivas.

07 | Pronuncia con claridad variando la entonacién de su voz.

08 | Expresa oralmente sus ideas con claridad y coherencia.

09 | Desarrolla su imaginacién de forma coherente.

10 | Expresa con claridad lo que le gusta o disgusta del trabajo que
realiza.

Dimension: Expresion corporal

11 | Utiliza gestos y miradas en el momento del didlogo

12 | Emplea una postura adecuada expresar sus ideas.

13 | Controla sus emociones

14 | Utiliza los brazos y manos al expresar sus ideas, opiniones.
15 | Se expresa utilizando mimicas para indicar acciones.

La investigadora



Anexo 8

Juicio de expertos

Informe de opinion de expertos sobre la validez y confiabilidad del instrumento

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICO PUBLICO
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES:

Titulo de la Investigacidn: Juegos didacticos para desarrollar la expresidn oral en fos nifios ¥ nifias de la
Institucién Educativa Inicial N° 429-99/Mx-P Unién Mantaro, Canayre - Huanta 2023

Nombre de los instrumentos motivo de la Evaluacion: Juegos diddcticos para desarroliar la expresion oral.
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Anexo 9
Prueba Pre-test

BASE DE DATOS DE LA VARIABLE EXPRESION ORAL

PRE TEST

DIM.1. FLUIDEZ DIM. 2. CLARIDAD DIM. 3.EXPRESION CORPORAL
g
"l ol o | w| & o] ~N 0| o S| & < N @ S| w| & I
N° APELLIDOS Y NOMBRES c
1 APUNTE DE LA CRUZ, Lia Aintzane 20 2 2 2 2 2} 2} 2?21 2 2l 2 2 1 2 2 2l 2| 2 2
2 BALTAZAR CRISPIN, Antoni Brayan 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1 2 1 2 1 2 2 1 2 2
3 JAVIER ALANYA, Dylan Kalhef 20 20 24 21 2f 2 21 2?2 3 2l 2| 2 2l 2| 2 2l 2 2 2
4 LOPEZ QUIJANA, Eduar Yarden 2 1 1 1 2 11 2 1 2 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1
5 MENDOZA RIVEROS, Dylan Gael 20 2] 2 1 1 20 21 2 1 1 1 1 2l 2| 2 2l 2] 2 2
6 PARAGUAY PEREZ, Yarely Julieta 2 1 1 11 2 11 21 21 2 2l 2| 2 1 11 2 2l 2| 2 2
7 PEREZ SEDANO, Dylan Dayiro 20 2 2 2 2 2} 2} 2?21 2 2l 2| 2 2l 2 11 20 2 2 2
8 POMA MENDOZA, Royder Smits 20 2 2 2 2 2} 2} 21 2 2l 2| 2 2 11 2 2l 2] 2 2
9 QUISPE CONDORI, Heimy Bianca 20 20 24 21 2f 2 21 2?2 2 2l 2| 2 1 2 1 1 2 11 2
10 ROBLES GUILLEN, Carliane Luana 1 2 1 1 2 11 20 2 1 1 1 1 2l 2| 2 1 2 2 1
1 TAIPE PARAGUAY, Keidy Melody 2l 2 1 1 1 11 20 2 2 2l 2] 2 1 2 2 1 1 1 1
12 YALLE CARDENAS, Darihel Dehiberson 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1 2 1 2 1 2 1 1 1 1
13 HERRERA PARIONA, Ingrit Samara 2 1 1 1 2 1 2 2 2 2 2 2 1 1 2 2 2 2 2
14 CCOCHACHI ALMINAGORDA, Yago Felipe 20 2 2 2 2 2} 2 2 1 1 1 1 2l 2| 2 1 2 2 2
15 SALAZAR CCAHUANA, Rous Brilleth 20 2 2 2 2 2} 2} 21 2 2l 2| 2 2l 2| 2 2 11 2 2




Anexo 10
Prueba Pos-text

BASE DE DATOS DE LA VARIABLE EXPRESION ORAL
POST TEST

DIM.1. FLUIDEZ DIM. 2. CLARIDAD DIM. 3.EXPRESION CORPORAL

item1
item?2
item3
item4
item5
Puntaje
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item?7
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item10
Puntaje
iteml11
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item13
item14
item15

N° APELLIDOS Y NOMBRES
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Anexo 11

Material Experimental (propuesto)

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”

PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION INICIAL
INTERCULTURAL BILINGUE

g

HUANIA
PLAN DE APLICACION

Juegos didacticos para desarrollar la expresion oral en los nifios y nifias de la
de la Institucion Educativa Inicial N° 429-99/ Mx — P “Union Mantaro”

Canayre, Huanta 2023
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TALLER: JUEGOS DIDACTICOS PARA DESARROLLAR LA

EXPRESION ORAL

DATOS INFORMATIVOS:

LE.I. : N° 429-99/Mx-P “Unidén Mantaro”
AULA - Amarillo

EDAD : 3 afos

DOCENTE : Vicky J. Gozme Maldonado
DIRECTORA :Vicky J. Gozme Maldonado
DURACION  :Julio — Octubre 2023

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA/CA
PACIDADES

DESEMPENOS

CRITERIO DE
EVALUACION

COMUNICACION:

Crea proyectos desde
los lenguajes artisticos

Explora y experimenta
los lenguajes del arte.

Aplica procesos
creativos.

Socializa sus procesos
y proyectos

* Explora por iniciativa propia diversos
materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses. Descubre los
efectos que se producen al combinar un
material con otro

* Representa ideas acerca de sus
vivencias personales usando diferentes
lenguajes artisticos (el dibujo, la
pintura, la danza o el movimiento, el
teatro, la masica, los titeres,)

* Muestra y comenta de forma
espontanea a comparieros y adultos de
su entorno, lo que ha realizado, al jugar
y crear proyectos a través de los
lenguajes artisticos

Realiza diferentes
expresiones artisticas
como: la danza, la
musica y el grafico,
utilizando materiales
de acuerdo a sus
necesidades y
comenta
espontaneamente lo
realizado.




TALLER 01

NOMBRE: Bienvenidos a mi casita (dramatizacion)

FECHA

APRENDIZAJES ESPERADOS

desde los lenguajes
artisticos"

e Explora y
experimenta  los
lenguajes del arte.

e Aplica procesos
creativos.

e Socializa sus
procesos y
proyectos

personales usando diferentes lenguajes artisticos (el
dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, el teatro,
la masica, los titeres, etc.).

Representa sus ideas acerca de sus vivencias
personales usando diferentes lenguajes artisticos (el
dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, el teatro,
la masica, los titeres, etc.).

Muestra y comenta de forma espontanea, a
comparieros y adultos de su entorno, lo que ha
realizado al jugar y crear proyectos a través de los
lenguajes artisticos.

COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIO DE
ICAPACID. EVALUACION
“Crea proyectos Representa sus ideas acerca de sus vivencias Participa

activamente en la
dramatizacion
utilizando
materiales del aula

SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER

MOMENTQOS ACTIVIDADES ESTRATEGICAS RECURSQOS
La docente inicia con la narracion de un cuento “UN DIA EN
INICIO CASA” Realizamos interrogantes: ¢ De qué trata el cuento?, ;Donde | Cuento
se realizo el cuento? ¢Quiénes son los personajes?, ¢Qué Telas
personaje te gusto méas? ;Qué personaje te gustaria ser? papel crepe
Realizamos la dramatizacion de “UN DIA EN CASA” cinta de
= Acordamos nuestras normas: embalaje
»  Respetarse entre compafieros. goma
= Esperar sutumo para participar. tijera
= Escuchar las indicaciones de la profesora.
= palabras méagicas
= Hablar con voz clara y fuerte Nos organizamos para realizar la
dramaézacion caracterizando a cada nifio con el personaje que el
eligio utilizando materiales del aula
Los nifios y nifias realizan la dramagzacion en forma organizada Fichas
DESARRO cada uno con el personaje que eligid. Colores
LLO »  Ladramagzacion se realiza en el sector hogar utilizando los
materiales adecuados, donde los nifios y nifias expresaran
sus emociones sentimientos y vivencias libremente
Dialogamos con los nifios: ¢les gusto la dramatizacion?
= ;Qué personaje les gusto? ;Como se sintieron?
CIERRE = Se les entrega una ficha donde los nifios dibujan el
personaje que representaron.
Exponen sus trabajos




TALLER 02

NOMBRE: Jugando con los sonidos

FECHA

APRENDIZAJES ESPERADOS

COMP. DECEMPENO CRITERIO DE
CAPACIDADES EVAL.
Crea proyectos = Explora por iniciativa propia diversos materiales de Participa
desde los lenguajes acuerdo con sus necesidades e intereses. Descubre las Imitando el
artisticos" posibilidades expresivas de sus movimientos y de los sonido de los
materiales con los que trabaja. animales  con
e Explora y | = Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales | autonomia
experimenta  los usando diferentes lenguajes artisticos (el dibujo, la
lenguajes del arte. pintgra, la danza o el movimiento, el teatro, la musica,
e Aplica procesos los titeres, etc.). ] i
creativos. * Muestray comenta de forma espontanea, a compafieros
y adultos de su entorno, lo que ha realizado al jugar y
* Socializa Sus crear proyectos a través de los lenguajes artisticos.
procesos y
proyectos.
SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER
MOMENTOS ACTIVIDADES ESTRATEGICAS CRITERIO
DE EVAL.
Se toma acuerdo con los nifios para el desarrollo de la actividad y
INICIO el material a utilizar, se establecen las normas con respecto al uso Dialogo
y cuidado de los materiales.
La docente presenta mascaras de diferentes animales, observa y | Mascaras
DESARRO | comenta, se les pide que se pongan del animal de su preferencia.
LLO Luego invitamos a los nifios a imitar los sonidos de los animales.
Observamos y escuchamos las imitaciones y movimientos de los | Hoja bon
estudiantes durante la actividad
Estando a tiempo del trabajo se comunica a los estudiantes con el | Colores
sonido de una sonaja a calmarse.
Luego dibujan al animal que imitaron
Los nifios comentan lo que hicieron y como se sintieron al imitar
CIERRE el sonido de los animales




TALLER N° 03

NOMBRE: Aprendemos y escuchamos rimas

FECHA

APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES

DESEMPENO

CRITERIO DE
EVALUACION

oral.

Se comunica oralmente en su
lengua materna

e Obtiene informacion del texto

e Infiere e interpreta informacién
del texto oral.

Recupera informacion explicita de
un texto oral. Menciona el nombre de
personas y personajes, sigue
indicaciones orales o vuelve a contar
con sus propias palabras los sucesos
que mas le gustaron., pedir,
convencer o agradecer.

Repite rimas con
agrado
Acompafia con
gestos  cuando
repite o expresa
las rimas

SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER

MOMENTOS

ACTIVIDADES ESTRATEGICAS

RECURSOS

INICIO

Se les presenta a los nifios y nifias un papelote en lo cual esta
escrito unas rimas

Leemos las rimas y preguntamos a los nifios

¢Qué he leido? ¢ Les gusta? ;Coémo suena?

¢Es facil leer rimas?

papelote

DESARRO
LLO

= Leemos las rimas y preguntamos a los nifios
¢Qué he leido? ¢ Les gusta? ;Coémo suena?
¢Es facil leer rimas?
= Se colocan diversos papelotes con rimas acompariados de
imagenes, la maestra pregunta.
¢Qué dira? ;Qué creen que dira aqui?
Los nifios se anticipan a la lectura y expresan las palabras que
cree que dice relacionando con las iméagenes (Se escribe lo
que los nifios dicen)
Luego se lee para los nifios.
v’ Gato - zapato -
v" Ana-ventana -

Nifa - pifia
Perro — cerro

= Luego estos se repiten teniendo en cuenta el sonido final se

hace énfasis en los sonidos que riman.
Se les entrega hojas con imagenes relacionan las que cuyos
nombres rimen y lo expresan varias veces.
Expresan si les gusté o no escuchar rimas.

siluetas

CIERRE

Dialogamos a través de preguntas y utilizando los trabajos de
los nifios: ¢Qué ha leido y aprendido? ¢ Fue facil leer rimas?
¢Por qué?




TALLER N° 04

NOMBRE: Aprendemos una cancién

FECHA

APRENDIZAJES ESPERADOS

lenguajes del arte.
e Aplica procesos
creativos.
e Socializa sus
procesos y
proyectos

COMPETENCIA/ DESEMPENO CRITERIO DE
CAPAC EVALUACION
Explora por iniciativa propia diversos materiales | Realiza diferentes
Crea proyectos desde de acuerdo con sus necesidades e intereses. expresiones artisticas
los lenguajes artisticos Descubre las posibilidades expresivas de sus como: la danza, la
movimientos y de los materiales con los que mausica y el grafico,
e Exploray trabaja. utilizando materiales
experimenta los Representa sus ideas acerca de sus vivencias de acuerdo a sus

personales usando diferentes lenguajes artisticos | necesidades y

(el dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, comenta

el teatro, la masica, los titeres, etc.). espontaneamente lo
Muestra y comenta de forma esponténea, a realizado.
comparieros y adultos de su entorno, lo que ha
realizado al jugar y crear proyectos a través de
los lenguajes artisticos.

SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER

MOMENTOS

ACTIVIDADES ESTRATEGICAS RECURSOS

cancién

En asamblea dialogamos sobre lo que vamos a realizar y
INICIO recuerdan las normas antes de la actividad. Dialogo
La docente muestra una cajita musical y les pregunta: ;Que
cancion van escuchar y cantar?

La docente comunica el taller de hoy: aprendemos una linda

DESARRO | cancién:
LLO

La docente pide a los nifios a estar atentos para escuchar la

Los nifios y nifias escuchan la cancién realizando movimientos
corporales, invitandoles a cantar juntos la cancion
Se proporciona instrumentos musicales a los nifios y nifias, y

entonan la cancién bailando libremente y tocando los
instrumentos musicales, después lo hacen por grupos.

“Campesino Campesinito” Cajita
Siembra la coca musical
Siembra el café

Todos juntos bailaremos Instrumentos
Al compés de mi guitarra musicales

Al compas de mi charango

Conversamos: ¢Qué hicimos?, ¢les gusto la actividad de hoy?,
CIERRE ¢cémo se sienten? ¢




TALLER N° 05

NOMBRE: Creamos un baile

FECHA

APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA/ DESEMPENO CRITERIO DE
CAPAC EVALUACION
e Explora por iniciativa propia diversos materiales Realiza diferentes
Crea proyectos desde de acuerdo con sus necesidades expresiones artisticas
los lenguajes artisticos e intereses. Descubre los efectos que se como: la danza, la
producen al combinar un material con otro mausica y el grafico,
e Exploray e Representa ideas acerca de sus vivencias utilizando materiales
experimenta los personales usando diferentes lenguajes artisticos (el | de acuerdo a sus
lenguajes del arte. dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, el necesidades y
e Aplica procesos teatro, la musica, los titeres,) comenta
creativos. e  Muestra y comenta de forma espontanea a espontaneamente lo
e Socializa sus compafieros y adultos de su entorno, lo que ha realizado.
procesos y realizado, al jugar y crear proyectos a través de los
proyectos lenguajes artisticos
SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER
MOMENTQOS ACTIVIDADES ESTRATEGICAS RECURSOS
Sentados en un semicirculo se inicia el dialogo con los nifios, los
INICIO acuerdos que tendra nuestro taller y se conversa a cerca de la | Dialogo
actividad.
Invitamos a los nifios y nifias a desplazarse de manera calmada para
iniciar la actividad
La docente sobre sorpresa donde contiene hojas con imagenes de
DESARRO | nifios con diferentes movimientos.
LLO Se saca y se muestra a los estudiantes las imagenes, observa y | Cajita
comenta, se les pide imitar el movimiento libremente musical
Luego Invitamos a crear otros movimientos con ellos y los demés
nifios y nifias imitan dichos movimientos. sonaja
Observamos las acciones y movimientos de los estudiantes durante
la actividad.
Estando a tiempo del trabajo se comunica a los estudiantes con el
sonido de una sonaja a calmarse.
Formamos un circulo y nos relajamos cantando una cancion:
En hojas dibujan libremente lo que mas le gusto de la actividad. hoja bond
colores
Dialogamos con los nifios con las siguientes preguntas: ¢Les gusto la
CIERRE actividad?, ;como se sintieron?,




TALLER N° 06

NOMBRE: Escuchamos un cuento “El viejo arbol”

FECHA

APRENDIZAJES ESPERADOS

e Obtiene informacion del texto oral.

explicita de un texto
oral. Menciona el

COMPETENCIA/ DESEMPENO CRITERIO DE
CAPAC EVALUACION
Recupera Menciona las
Se comunica oralmente en su lengua materna informacién caracteristicas de

los personajes
que participan en

e Infiere e interpreta informacion del texto oral. nombre de personas el cuento
e Adecla, organizay desarrolla el texto de forma coherente | y personajes, sigue
y cohesionada. indicaciones orales o
e Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma | vuelve a contar con
estratégica. sus propias palabras
e Interactlia estratégicamente con distintos interlocutores. los sucesos que mas
e Reflexiona y evalta la forma, el contenido y contexto del | l€ gustaron.
texto oral.
SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER
MOMENTOQOS ACTIVIDADES ESTRATEGICAS RECURSOS
Nifios y nifias en sus lugares escuchan las indicaciones de la profesora.
INICIO = Escuchar con atencion el cuento narrado Dialogo
= No molestar al compafiero.
= Levantar la mano si deseo hablar
Los nifios y nifias escuchan la narracion del cuento “El viejo arbol” Cuento
DESARRO | presentando imagenes, donde los nifios hacen algunas inferencias de
LLO las imagenes observadas: ,
Realizamos las siguientes Preguntas: ;De qué trataba el cuento? ; Por Imagenes
qué lo llamaban viejo arbol? ; Quiénes lo maltrataban y quienes no?
¢ Qué hicieron los pajaritos? ;Qué pasé luego con el arbol?
¢ Qué les parecio el cuento?
Verbalizacion: Los nifios y nifias dibujan y colorean lo que mas les
gustd del cuento.
Dialogamos preguntando: ¢ Les gusto el cuento?,;,como se llama el
CIERRE cuento?, ¢Quiénes participan en el cuento?




TALLER N° 07

NOMBRE: Jugando al veo veo”

FECHA

APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA/

CAPAC

DESEMPENO

CRITERIO DE
EVALUACION

Crea proyectos desde los

lenguajes artisticos

e Exploray
experimenta los
lenguajes del arte.

e Aplica procesos

Explora por iniciativa propia diversos materiales
de acuerdo con sus necesidades e intereses.
Descubre los efectos que se producen al combinar
un material con otro

Representa ideas acerca de sus vivencias
personales usando diferentes lenguajes artisticos
(el dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, el
teatro, la musica, los titeres,)

Realiza diferentes
expresiones
artisticas como: la
danza, la musica y
el grafico,
utilizando
materiales de
acuerdo a sus

creativos. Muestra y comenta de forma espontanea a necesidades y
comparieros y adultos de su entorno, lo que ha comen‘ga
e Socializa sus procesos realizado, al jugar y crear proyectos a través de espontaneamente
y proyectos los lenguajes artisticos lo realizado.
SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER
MOMENTOQOS ACTIVIDADES ESTRATEGICAS RECURSOS
Sentados en un semicirculo se inicia el dialogo con los nifios,
INICIO los acuerdos que tendra nuestro taller y se conversa a cerca de Dialogo
la actividad
La docente invita a los nifios a observar un video
Pregunta: ¢;Qué observaron? ;Qué nombres a mencionado? video
¢Les gustaria jugar?
La docente pide a los nifios a estar atentos para observar la
imagen de los diferentes objetos después de la cancion
. La docente pide a los nifios a estar atentos para observar la
DESARRO | imagen de los diferentes objetos después de la cancion cancion
LLO Veo veo
Que ves
Una cosa Objetos
Que es Del aula
Maravillosa y fantastica es
Si miras bien
Los nifios y nifias buscan el objeto observado en la silueta, la cancidn
se canta varias veces mencionando diferentes objetos del aula.
Dibujan los objetos mencionados en el juego
La docente formula preguntas: sobre la actividad realizado ¢Qué
CIERRE hicimos? ;Qué les parecié la cancién? ;Qué objetos
mencionamos?




TALLER N° 08

NOMBRE: Escucho adivinanzas

FECHA

APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA/ DESEMPENO CRITERIO DE
CAPAC EVALUACION
e Participa en conversaciones 0 escucha cuentos, leyendas y | Participa en

Se comunica oralmente otros relatos de la tradicion oral. Formula preguntas sobre lo | conversaciones

en su lengua materna que le interesa saber o responde a lo que le preguntan. sobre la

adivinanza,

e Infiere e interpreta |= Recupera informacion explicita de un texto oral. Recupera la
informacion del texto Menciona el nombre de personas y personajes, sigue informacion de
oral. indicaciones orales o vuelve a contar con sus propias la adivinanza

« Adeclia, organiza y palabras los sucesos que mas le gustaron.
desarrolla el texto de
forma coherente y
cohesionada

SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER

MOMENTOS ACTIVIDADES ESTRATEGICAS RECURSQOS

Nifios y nifias en sus lugares escuchan las indicaciones de la profesora.

INICIO Planteamos adivinanzas y preguntamos a los nifios Dialogo
¢ Qué sera? ; Qué sera?
Si los abre veo %
Silos cierro suefio =
Soy el mas guapo cantor,

Y con el quiquiriqui
Sirvo de despertador

Luego que den las respuestas volveré a preguntar: ; Qué les dije? ;Por qué | Cuento

DESARRO | se llamara adivinanzas? ; Es fécil adivinar? ; Por qué?

LLO + Dialogamos con los nifios sobre las adivinanzas son frases que ,

. L . Imagenes
tienen que adivinar y a veces suenan igual.

+ Se plantea diversas adivinanzas sencillas se les da pistas
Para que acierten las respuestas.

+ Responden preguntas relacionadas a las adivinanzas

+ Dicen algo de los objetos o personajes de las adivinanzas.

+ Dan a conocer si les gustd o no las adivinanzas

+ Se forman grupos y se les entrega hojas donde pintan personajes
relacionado a las adivinanzas y expresan lo realizado.

Dialogamos preguntado: ¢Les gustd la actividad realizada? ;Qué
CIERRE adivinanzas formulamos? ¢ Fue facil adivinar?




TALLER N° 09

NOMBRE: Nos movemos con ritmos musicales

FECHA

APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA/
CAPAC

DESEMPENO

CRITERIO DE
EVALUACION

Crea proyectos desde |e
los lenguajes artisticos

e Exploray
experimenta los .
lenguajes del arte.

e Aplica procesos

Explora por iniciativa propia diversos materiales de
acuerdo con sus necesidades e intereses. Descubre
los efectos que se producen al combinar un material
con otro

Representa ideas acerca de sus vivencias
personales usando diferentes lenguajes artisticos (el
dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, el
teatro, la masica, los titeres,)

Realiza diferentes
expresiones
artisticas como: la
danza, la musicay
el grafico,
utilizando
materiales de
acuerdo a sus

creativos. » Muestray comenta de forma espontanea a necesidades y
comparieros y adultos de su entorno, lo que ha comenta
e Socializa sus realizado, al jugar y crear proyectos a través de los | espontaneamente lo
procesos y lenguajes artisticos realizado.
proyectos
SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER
MOMENTOS ACTIVIDADES ESTRATEGICAS RECURSOS
Los estudiantes dialogan acerca de la del taller, y recuerdan las normas
INICIO a cumplir durante la actividad. Dialogo
Presentamos los materiales y preguntamos: ¢ Qué podemos hacer
con este material?
+ La docente pide a los nifios y nifias a moverse libremente por | Espacio de
DESARRO todo el espacio del aula. aula
LLO + Luego se les comenta que vamos a colocar diversos ritmos )
musicales peruanos para bailar libremente. Los nifios y ninas Usb bufer
eligen la musica que mas les gusta , proponiéndoles a bailar
varias veces para juntos hacer una danza con movimientos que celular
ellos mismo proponen.
+Todos bailan al ritmo de la musica peruana que han elegido
Al terminar se relajan realizando ejercicios de respiracion
Dialogamos con los nifios a través de preguntas: éQué
CIERRE hicieron?,écémo lo hicieron?, éles gusté?, écomo se sienten?




TALLER N° 10

NOMBRE: Una linda cancion a mi patria”
FECHA

APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA/ DESEMPENO CRITERIO DE
CAPAC EVALUACION
Crea proyectos desde e o Realiza diferentes
los lenguajes . EXpl_ora por 1niciativa propia dlver_sos expresiones
- materiales de acuerdo con sus necesidades e . .
artisticos . artisticas como: la
intereses. Descubre los efectos que se producen .
e Exploray | bi terial t danza, la masica
menta los al combinar un material con otro - . y el grafico
experimen » Representa ideas acerca de sus vivencias ilizand '
Ienguajes del arte. personales usando diferentes lenguajes artisticos utilizando
* Aplica procesos (el dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, materiales de
creativos. , . . acuerdo a sus
o el teatro, la masica, los titeres,) idad
e Socializa SUS | « Muestra y comenta de forma espontanea a necesidades y
procesos Y | comparieros y adultos de su entorno, lo que ha comenta
proyectos realizado, al jugar y crear proyectos a través de Iesponltgne(:jamente
los lenguajes artisticos 0 reaflzado.
SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER
MOMENTOQOS ACTIVIDADES ESTRATEGICAS RECURSOS
En asamblea dialogamos sobre lo que vamos a realizar y
INICIO recuerdan las normas antes de la actividad. Prever los
La docente muestra una cajita musical y les pregunta ¢? Que materiales
cancion van escuchar y cantar?
La docente comunica el taller de hoy: una linda cancion
La docente pide a los estudiantes a estar atentos para escuchar la | Instrumentos
DESARRO | cancion: “Mi patria y sus regiones” musicales
LLO Los nifios y nifias escuchan la cancion realizando movimientos
corporales, invitandoles a cantar juntos la cancion
Se proporciona instrumentos musicales a los nifios y nifias, y
entonan la cancion bailando libremente y tocando los
instrumentos musicales, después lo hacen por grupos.
Dialogamos con los nifios a travées de preguntas: ¢Qué
CIERRE hicimos?, ¢les gustd la actividad de hoy?, ;c6mo se sienten?




