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l. PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1.  Descripcion del Problema

“Las habilidades sociales (HHSS), son la capacidad de los individuos para
organizar los pensamientos, sentimientos algunas y acciones, de estas son: expresar
empatia, establecer y mantener relaciones interpersonales y resolucion de problemas”
(Esteves, 2020, p.18). En consecuencia, los nifios en la educacion inicial iran mostrando
algunas conductas interpersonales en los diferentes momentos que se encuentre, estos
pueden ser reflejados en actitudes negativas o positivas. Sin embargo, la situacion por la
que viene atravesando la humanidad como consecuencia de la emergencia sanitaria por
el COVID 19 ha quebrado esa posibilidad de desarrollar las habilidades sociales, debido
a que muchas instituciones educativas fueron obligadas a desarrollar clases virtuales

distanciando de esta manera el mantenimiento de las relaciones interpersonales.

Por otro lado, diversos estudios consideran la presencia de diversos factores
contribuyente al pobre desarrollo de las habilidades sociales, siendo una de ellas la
presencia de la violencia escolar en los diferentes niveles educativos. Al respecto, en el
ultimo reporte de un trabajo de investigacion realizado por la UNESCO (2019) precisa

que:

Los resultados muestran un patrén generalizado de relaciones negativas entre la
experiencia de los estudiantes victimas de violencia escolar y la autorregulacion,
la apertura a la diversidad y la empatia, aunque en este ultimo caso la asociacion
observada es mas débil y menos consistente entre los paises. (UNESCO, 2019, p.

37).

Es decir, a mayor violencia escolar menores habilidades sociales. Esto es
corroborado con los resultados de un trabajo de investigacion similar realizado por la
UNESCO (2019) en la que muestra la ausencia de las habilidades sociales relacionada
con la carencia de relaciones dptimas entre estudiantes, puesto que el 25,6% de nifios

sufrieron intimidacién y un 22,8% recibieron diferentes tipos de agresiones.
En esta perspectiva, el ministerio de Educacion (MINEDU, 2021) puntualiza que:

La L.E. cumple un rol fundamental que contribuye a la formacion integral y el
bienestar de los y las estudiantes. Es asi que, a través del acompafnamiento

socioafectivo y cognitivo, brinda soporte, segin las necesidades de orientacion



en la dimension personal, social y/o de aprendizaje, manifestadas por los y las

estudiantes. (p. 20).

Lo anterior permite reflexionar sobre las habilidades sociales presentada por los
nifios y nifias de 4 afios de la Inicial N°414-49//Mx-U de Chalco, distrito los Morochucos
y Provincia de Cangallo, en la que se puede observar nifios y nifias con voz muy baja al
momento de hablar, limitadas expresiones verbales y no verbales, reflejando timidez al
momento de expresar sus ideas, con mirada perdida en el espacio. Asimismo, muestran
un comportamiento cambiante, puesto que en algunos momentos no son tolerantes ante
sus compaieros de aula y terminan golpeando a sus pares cuando discrepan en algo, o en
el otro extremo, nifios que son objeto de violencia escolar de parte de sus companeros de
aula. Por otro lado, se observa que muchos de ellos son carentes de solidaridad y

sentimientos amicales, puesto que no se inmutan al ver llorar a sus compaifieros.

Precisamente, la realidad expuesta permite proponer un conjunto de actividades
sistematizadas en estrategias ludicas que posibiliten desarrollar las habilidades sociales
en los nifios y nifas de 4 afos. Al respecto, Piaget (1992) afirma que, “las estrategias
ludicas son estrategias para la ensefianza, ésta tiene forma participativa y dialdgica, que
permite a los estudiantes participar con creatividad, utilizando los juegos para generar

aprendizajes significativos, asi como habilidades sociales y desarrollo de valores” (p. 42).

En este contexto, la educacion inicial es considerada de mucha importancia en el
mundo, puesto que permite a los niflos establecer solidas bases para su desarrollo integral:
cognitivo, afectivo, emocional, social, cultural, entre otros. Al respecto, la UNESCO,
(2019), considera que “las experiencias de socializacion temprana permiten a los nifios
salir del nucleo familiar y participar, en ambientes seguros, de la convivencia con pares
diferentes, lo que les faculta a tener mayor apertura a la diversidad” (p.31). Los resultados
de investigaciones permiten sostener que la concurrencia de los nifios a las instituciones
educativas de nivel inicial, especialmente si es de calidad, contribuye significativamente

al desarrollo de las habilidades sociales.
1.2. Formulacion del Problema

1.2.1. Problema General



e ;De qué manera influyen las estrategias ludicas en el desarrollo de las habilidades
sociales en nifios y nifias de 4 afnos de la Institucion Educativa Inicial N°414-

49/Mx-U de Chalco, Cangallo 2023?

1.2.2. Problemas Especificos
e ;De qué manera influyen las estrategias ludicas en el desarrollo de la asertividad
en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N°414-49/Mx-U de

Chalco, Cangallo 2023?

e /De qué manera influyen las estrategias ludicas en el desarrollo de la
comunicacion en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial

N°414-49/Mx-U de Chalco, Cangallo 2023?

e ;De qué manera influyen las estrategias ludicas en el desarrollo de la autoestima
en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N°414-49/Mx-U de

Chalco, Cangallo 2023?
1.3.  Justificacion e Importancia de la Investigacion

La realizacion de la investigacion se justifica en los siguientes aspectos

fundamentales a tener en cuenta:
1.3.1. Justificacion por Conveniencia

La realizacion de la investigacion es conveniente en la medida en que posibilita,
en perspectiva, el logro de una mejor calidad de vida de los nifios a partir de una mejora
de las habilidades sociales en los nifios y nifias a través de estrategias ludicas

contextualizadas.
1.3.2. Justificacion por Relevancia Social

La realizacion de la investigacion es de trascendencia para la sociedad, debido a
que como producto de la investigacion, en el futuro se podré contar con ciudadanos con
habilidades sociales que les permita desenvolverse con gran capacidad ciudadana.
Asimismo, los directos beneficiados con la investigacion seran, en primer lugar, los
estudiantes, al mejorar sus habilidades sociales que les permitira interactuar con sus pares
positivamente. Asimismo, con la investigacion se beneficiaran los maestros al conocer

las teorias y estrategias pertinentes para la mejora de la situacion problematica.

1.3.3. Justificacion por Implicaciones Prdcticas
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Con el desarrollo de la investigacion, desde el punto de vista practico, se
contribuira a la mejora de las habilidades sociales en nifios y nifias de dicha institucion,
el que posibilitard en perspectiva formar ciudadanos con amplia apertura al didlogo,
concertantes y con amplia iniciativa y creatividad. Asimismo, permitird a los maestros
contar con estrategias que contribuyan a la mejora de las habilidades sociales de nifios y
nifias, los que podran ser replicados teniendo en cuenta el contexto social y cultural. En
su conjunto, la mejora de la situacion problematica descrita tiene una amplia
trascendencia debido a que, al lograr superar las dificultades en las habilidades sociales,
los estudiantes, podran desenvolverse con mucha pertinencia en la vida académica y

social.
1.3.4. Justificacion por Valor Teorico

El problema de las habilidades sociales en nifios y nifias y las estrategias ludicas
requiere ser comprendida desde el punto de vista tedrico y practico. Giménez et al (2013)
considera que las habilidades sociales son las “conductas o destrezas sociales especificas
requeridas para ejecutar competentemente una tarea de indole interpersonal. Son un
conjunto de comportamientos interpersonales complejos que se ponen en juego en la

interaccidn con otras personas” (p. 33).

Por otro lado, Melendres y Tocto (2010) consideran que la Estrategia Ludica es,
“una metodologia de ensenanza de caracter participativa impulsada por el uso creativo y
pedagdgico por medio de juegos recreativos, creados especificamente para generar
aprendizajes significativos, tanto en términos de conocimientos, de habilidades o

competencias sociales, como incorporacion de valores” (p. 15).

Con el desarrollo de la presente investigacion se busca contribuir a llenar un
vacio, existe respecto a la comprension teodrica de las variables conceptualizadas teniendo
en cuenta los enunciados tedricos expuestos, que a su vez seran materia de un mayor

analisis y profundizacion basados en teorias vigentes.
1.3.5. Justificacion por Utilidad Metodologica

Metodoldgicamente la investigacion contribuye con la contextualizacion de
instrumentos para medir la variable habilidades sociales. Asimismo, propone un conjunto
de estrategias ludicas que al ser validados en el proceso de investigacion se constituiran
en un aporte al conocimiento cientifico, los que podran servir como referente para futuras

investigaciones. Asimismo, se comprobard la pertinencia del disefio preexperimental al
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realizar una investigacion que permita comprobar la influencia de las estrategias ludicas

en el desarrollo de las habilidades sociales en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion

Educativa Inicial N°414-49/Mx-U de Chalco, provincia Cangallo.

1.4.

1.4.1.

1.4.2.

Objetivos de la Investigacion
Objetivo General

Comprobar la influencia de las estrategias ludicas en el desarrollo de las
habilidades sociales en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial

N°414-49/Mx-U de Chalco, Cangallo 2023.
Objetivos Especificos

Determinar la influencia de las estrategias ludicas en el desarrollo de la
asertividad en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N°414-

49/Mx-U de Chalco, Cangallo 2023.

Determinar la influencia de las estrategias ludicas en el desarrollo de la
comunicacion en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial

N°414-49/Mx-U de Chalco, Cangallo 2023.

Determinar la influencia de las estrategias ludicas en el desarrollo de la
autoestima en niflos y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N°414-

49/Mx-U de Chalco, Cangallo 2023.
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1. MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION
2.1. Antecedentes del Problema

Para un mejor sustento de este trabajo de investigacion se presenta antecedentes
relacionados a las variables de estudio, las cuales han sido trabajadas a nivel

internacional, nacional y local.
2.1.1. A Nivel Internacional

Yagual, (2019), realizé un estudio titulado: Las estrategias ludicas para el
desarrollo de habilidades sociales en niiios de 4 a 5 arios de la escuela de educacion
basica Portete de Tarqui, de la Comuna Tugaduaja, parroquia Chanduy Canton Santa
Elena, provincia Santa Elena periodo lectivo 2018-2019- Ecuador. Es una investigacion
de enfoque cualitativo, con la modalidad de campo y documental en las que se utilizaron
técnicas e instrumentos como encuestas, entrevistas y guias de observacion que se le
realizaron a la poblacion escogida para esta investigacion con el objetivo de verificar si
los profesores utilizan, en sus practicas para el mejoramiento de las habilidades sociales.
Los datos fueron analizados a través de graficos y posteriormente, interpretados y
discutidos. Se comprobo efectivamente que para que el nifio tenga un mejor desarrollo
de las habilidades sociales, es de mucha significancia utilizar las actividades ludicas
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje en los nifios de 4 afios, por lo que es muy

importante tomar conciencia que el aprendizaje esta relacionado con el juego.

Farias, (2010), en su tesis titulada: Las estrategias ludicas en el aprendizaje
significativo de la Matematica. Realizada en la Universidad Simén Bolivar, Sede del
Litoral (Estado Vargas, Venezuela). Se selecciond una muestra de 127 estudiantes (62
como grupo experimental y 65 como grupo control). A ambos grupos se les administraron
pruebas (pre y post) para verificar sus niveles de ingreso y culminacion del curso. La
conclusion principal a la que se arribd es que insertar las actividades ludicas en en el
proceso de ensefnanza de las matematicas produce efectos significativos. El cual fue de
gran aporte para los estudiantes, por lo que se observé cambios favorables respecto a las
calificaciones, pero no solo ello, sino reforzé lo aprendido e incrementando las relaciones
sociales, el trabajo en equipo que hacen favorecer el aprendizaje significativo en los
estudiantes. Dandoles finalmente una mejor motivacion y actitud respecto a las

matematicas.

2.1.2. A Nivel Nacional
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Corahua (2016), en su trabajo de investigacion sobre: Las estrategias ludicas en
las habilidades sociales en los estudiantes del 4° de primaria de la I.LE.P. “Angelitos de
Jesus”, Huachipa, 2016 - Lima. Trabajo sustentado en la Universidad Cesar Vallejo. Esta
investigacion se realizd bajo el enfoque cuantitativo y el método hipotético deductivo de
tipo aplicada, con un disefio cuasiexperimental, con una poblacion de 50 estudiantes del
4to grado del nivel primario se tomd una muestra de 50 nifios (25 para el grupo
experimental y 25 para el grupo de control) Se aplicé como instrumento una encuesta el
cual fue validado por juicio de expertos. En ella se concluye que: Al implementar las
estrategias ludicas en el proceso de ensefianza aprendizaje tuvo un resultado muy
importante en la mejora de las habilidades sociales en los estudiantes del 4° de primaria

de la Institucion Educativa Particular Angelitos de Jesus, Huachipa.

Cano, (2022), desarroll6 el trabajo de investigacion: Las estrategias ludicas,
mejoran las habilidades sociales del aula de 5 arios de la Institucion Educativa 88071
“Santa Clemencia”’ Chimbote, 2020. Sustentada en la Universidad Catélica los Angeles
de Chimbote. La metodologia fue de tipo cuantitativo, nivel explicativo y disefio pre
experimental. La poblacion muestral estuvo compuesta por 15 estudiantes de cinco afios
del aula “Los experimentores”. La técnica fue la observacion y el instrumento, la escala
de habilidades sociales. Se llegd a la conclusion de que aplicar las estrategias ludicas en
los nifios de 5 afios de edad fue muy enriquecedor que permitio desarrollar las habilidades

sociales, por lo que se confirma la hipdtesis formulada.

Cernaque y Montalvo (2021), en su investigacion desarrollada sobre: Las
estrategias ludicas para mejorar el desarrollo de las Habilidades sociales afectada por
COVID-19 en nifios de 5 aros de la IE 11024, Chiclayo. Sustentada en la Universidad
Nacional Pedro Ruiz Gallo. El estudio de investigaciéon se realizd con enfoque
cuantitativo y el método analitico sintético, el cual permitié analizar la realidad
encontrada, de tipo no experimental, con disefio descriptivo-propositivo, con una
poblacion de 95 estudiantes del nivel inicial, cuya muestra por conveniencia fue de 25
estudiantes de 5 afios de edad. Se aplic6 como instrumento un cuestionario validado por
juicio de expertos y el Alpha de Cronbach, para diagnosticar el Nivel de habilidades
Sociales siendo los resultados siguientes: Como dimension ‘‘Habilidades para
relacionarse”, los resultados en nivel de PROCESO fueron de 36%, luego un 64% en
nivel de INICIO. La otra dimension fue “Autoafirmacion” llegando a un resultado de

PROCESO con 20% e INICIO con 80%. Finalmente, la dimension “Expresa sus
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emociones”” en PROCESO un 16% e INICIO 84%. Se constatd que en los tres aspectos
estan en un nivel INICIO, dédndole como resultado a estudiantes que no se relacionan

efectivamente, tampoco muestran intereses ni expresan emociones.
2.1.3. A Nivel Local

Aucasi (2020), desarroll6 la investigacion titulada: “Las estrategias ludicas para
desarrollar las habilidades sociales en estudiantes quechua hablantes de la Institucion
Educativa de Santillana, 2020 ”. Desarrollada en la Universidad Nacional San Cristobal
de Huamanga. Esta investigacion es de corte cuantitativo, de tipo experimental, mediante
el disefio preexperimental. Participaron como muestra 17 estudiantes, a través del
instrumento escala de apreciacion sobre habilidades sociales, cuyos resultados fueron
procesados mediante la prueba estadistica Wilcoxon. La aplicacion de las estrategias
ludicas genera efectos muy significativos en el desarrollo de las habilidades sociales en

los estudiantes quechua hablantes de la Institucion Educativa de Santillana, 2020.
2.2.  Bases Teoricas
2.2.1. Definicion General de las Estrategias

La palabra “estrategia” se encuentra constituida por dos palabras griegas
““Atrastos’ que es ejército y ““Agein” que es guia. Este concepto, desde hace muchos
aflos atrés, hace referencia a un concepto militar, donde cada tropa tenia un estratega
quien conducia las operaciones, con la finalidad de cumplir con las metas trazadas. Se
relacionada con lo que es ahora un docente, el cual es visto como un estratega que tiene

que buscar estrategias que ayuden al estudiante a que tenga un aprendizaje significativo.

“Una estrategia se compone de pequenios pasos mentales ordenados que permiten
realizar una actividad, que a su vez conlleva la solucién de un problema. Podemos decir
que toda actividad escolar consta de estos elementos” (Latorre y seco, 2013, p. 15). El
uso de estrategias en el ambito educativo es apreciable cuando el educador busca
diferentes modalidades de ensefianza en los estudiantes, que previamente planifico y

busca lograrlas en ellos.
2.2.2. Estrategias Ludicas

La estrategia ludica, de acuerdo a Piaget (1992), “son estrategias para la

ensefianza, ésta tiene forma participativa y dialdgica, que permite a los estudiantes
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participar con creatividad utilizando los juegos para generar aprendizajes significativos,

asi como habilidades sociales y desarrollo de valores” (p. 42).

Al utilizar e implementar las estrategias lidicas como metodologia para la
ensefianza, esta hace que los estudiantes tengan una mejor relacion entre ellos, la
creatividad sera mejor explotada y es el juego el mediador por la cual el aprendizaje sera
significativo, pero no solo se desarrolla la parte cognitiva, sino las habilidades sociales y

el mejorar los valores como el respeto, solidaridad y la autonomia.

En esa misma linea Iztariz, Barrientos, Ruiz, y Pinzon (2007), manifiestan que
las estrategias ludicas permiten desarrollar las habilidades mediante la simulacién de
gjercicios en un juego que permita reforzar los conocimientos y la calidad de los
aprendizajes. Mediante las actividades ludicas los estudiantes se sienten mejor motivados

para el desarrollo de los procesos de aprendizaje de las diversas asignaturas

Zambrano y Jiménez (2019) define a las estrategias ludicas como “un método
utilizado para crear una atmosfera de armonia entre docente, educando teniendo como
objetivo educar con ambientes agradables, atractivos permitiendo el desenvolvimiento

de las distintas habilidades que poseen cada persona” (p.11).

Carbonero y Canizares (2016) consideran que el juego “es una actividad
fundamental para el desarrollo de las personas, ya que, ademas de desarrollar todos los
aspectos fisicos y motrices, su practica fomenta la adquisicion de valores, actitudes y

normas necesarias para la convivencia” (p. 26).

Al respecto, y desde una postura mas amplia, Melendres y Tocto (2010)
consideran que, por medio de las estrategias ludicas se busca la participacion creativa y
pedagoégica de los estudiantes. Al utilizar los juegos, que fueron previamente
sistematizados, se busca que los estudiantes logren de manera significativa los
aprendizajes esperados, en este caso principalmente las habilidades sociales, sin que esto

no signifique que se pueda desarrollar otras capacidades cognitivas.

Por consiguiente, se sostiene que el objetivo principal de implementar las
estrategias ludicas es estimular los aprendizajes esperados gracias a un conjunto de
actividades ya ordenadas, previamente planificadas y estructuradas para la ejecucion,

basandose en los conocimientos pedagogicos, como también la ciencia y la tecnologia.

2.2.3. Entornos Ludicos para la Aplicacion de Estrategias Ludicas
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Para Zambrano y Jiménez (2019), “el entorno educativo es el ambiente donde se

experimenta, se adquiere el conocimiento y se percibe toda influencia de aprendizaje”
(p-12).

En ese sentido, es indispensable ambientar el espacio previamente para trabajar
actividades con los niflos y esperar buenos resultados, estas acciones deben estar
orientadas de manera ludica para que asi el nifio tenga la iniciativa e interés de conocer
nuevas experiencias, al darle disposicion de formar un aprendizaje significativo

(Zambrano y Jiménez, 2019).
2.2.4. Aplicacion de las Estrategias Ludicas

Las estrategias ludicas son juegos que van a buscar desarrollar habilidades
definidas. Camacho (2012) asume que el nifio se siente en plena confianza de ser ¢l
mismo mediante el juego. Se sabe que el juego es propio de un nifio, gracias a esto se dan

a propiciar sus potencialidades de desarrollo.

Ademas, Ortega (1992) refiere que “el juego infantil constituye una plataforma
de encuentro de los actores con el mundo, con los otros y consigo mismo y que, por tanto,
es una ocasion de aprendizaje y de comunicacion” (p.37). El juego posibilita la

preparacion para la iniciacion de la personalidad y la vida.
2.2.5. Secuencia Didactica para la Aplicacion de Estrategias Ludicas

Segun Bravo (2017), la secuencia didactica para aplicar estrategias ludicas en las

actividades de aprendizaje esta comprendida en tres momentos importantes:

a) Planificacion. Primeramente, se va a dar la planificacién de qué estrategias se
van a utilizar, proporcionando los mejores materiales de acuerdo a las necesidades que

se planea alcanzar en el aprendizaje de los estudiantes.

b) Ejecucion. Se pone en marcha las actividades que se programaron en la
planificacion, mediante se va a estar dando el juego o las actividades ludicas se tiene que
poner mayor énfasis en la participacion activa, sin antes recordar las reglas que se dan

previamente antes de empezar el juego.

¢) Evaluacion. La evaluacion de las actividades que estuvieron presente las
estrategias ludicas, se tiene que tomar varios criterios segun lo que se desea evaluar. En

toda la actividad se tiene que estar evaluando, sin antes realizarlo previamente y al
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finalizar la actividad para medir si se obtuvo el logro de aprendizaje esperado después de

haber realizado la habilidad ladica en los estudiantes.
2.2.6. Importancia de la Estrategia Ludica

Segun Gonzales (2018) “las estrategias ludicas son muy importantes para el
docente, ya que, a través de esto, motiva la atencion de los estudiantes para que asi surja
un mejor vinculo de interaccion entre ellos y el docente durante el proceso ensefianza

aprendizaje” (p.8).

El juego es la base principal para el aprendizaje de un nifio, gracias al juego es
que se dan los aprendizajes y la construccion de nuevos conocimientos que se observa en
la vida diaria y asi aplicarlos en diferentes situaciones a enfrentar el nifio. El nifio al
practicar el juego desarrolla capacidades y habilidades para potenciar sus destrezas

mentales y fisicas, donde el nifio es protagonista de su propio aprendizaje.

El juego engloba una extension de aprendizajes en el nifio que le favorece en todo
sentido, se trabaja las relaciones de expresion comunicativa y afectiva hacia los demas,
mientras que se da la diversion y esta desarrollando el resolver problemas que haran que
potencialice sus propias habilidades, maneja una mejor solucion de problemas que se
presenten, explora y conoce sus limitaciones, el juego en equipo fomenta la aceptacion y
junto a ello viene a practicar los valores, porque al estar en relacion a los demas es donde
se practica el valor del respeto, acepta las reglas previamente establecidas por el grupo,
llegando a un tema de socializacion y expresion al mencionar algo que no le parece justo

o lo que desea cambiar.
2.2.7. Teoria que Sustenta las Estrategias Ludicas

a) Paradigma Ecoldgico. Para el desarrollo de las estrategias ludicas se tom6 en
consideracion el paradigma ecologico, segun Doyle (1978) citado por Pérez (1998),

quien precisa que:

El modelo ecoldgico para la pedagogia sugiere la aplicacion de tareas académicas
como un eje central para la convivencia en el aula la cual va permitir un
aprendizaje en armonia con la interaccion de los estudiantes esto mediante una

intencionalidad y constante evaluacion. (p. 64)

Por lo tanto, el modelo ecoldgico, se fundamentan en las tareas del aula que se

realizan en el contexto de un aula en el cual estan involucradas las relaciones
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interpersonales entre alumnos y docentes, segun este modelo si no existe convivencia

escolar no habria un aprendizaje significativo.

Para Doyle (1978) citado por Pérez (1998) “considera como modelo ecologico el
aprendizaje en el aula que estd cargado de situaciones en las cuales los estudiantes
interactian cumpliendo cada uno de ellos una funcidn especifica en su propio aprendizaje

significativo” (p. 267).

En este sentido, de acuerdo con el modelo ecoldgico el aula como espacio
ecoldgico brinda al aprendizaje una influencia determinante a base del cumplimiento de
normas de convivencia especificas los cuales benefician en un trabajo ordenado y con

participacion de todos los estudiantes.
Asimismo, Doyle (1978) citado por Pérez (1998) asevera que:

Si partimos del espacio ecologico, en ella existen diferentes subcategorias que
funcionan de manera independiente y con autonomia, el trabajo ecoldgico indica
que cada subcategoria debe de cumplir una funcion social de manera intencional
y que deberia ser evaluado de forma constante la forma como van adquiriendo

sus conocimientos y como las reproducen. (p. 267)

En el modelo ecolégico, el estudiante, participa dentro del grupo realizando un
intercambio de conocimientos imprecisos, para cambiar esto se necesita del intercambio
de conocimientos que funcionan como motores como base para entender diferentes

situaciones y que ese conocimiento sea mas preciso.

El estudiante individualmente juega un papel muy importante en el grupo ya que
su intercambio de experiencias con imperfecciones y displicencias podran convertirse en
mucho mas relevantes que al inicio ya que gracias al intercambio académico estas
experiencias actuaran como motores para elevar el aprendizaje y la convivencia en el

aula.
2.2.8. Dimensiones de Estrategias Ludicas

a) La Motivacion. Segin Tapia (2010) afirma que, la motivacion es el principal
recurso del dia que se debe generar de mayor interés al iniciar una clase, el docente debe
propiciar de la mejor manera como despertar el interés en los alumnos, es aqui donde se

debe conocer con qué y como se debe despertar la motivacion, esto se lograra si hay un
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trabajo dindmico y con creatividad en el aula, utilizando diversos recursos que den

sentido el espacio educativo.

b) Seleccion. La clasificacion de los juegos nos permitira seleccionar de la mejor
manera las propuestas de juego que los docentes pueden realizar y entender los juegos
que los nifios realizan. La clasificacion fue ser definida, por el juego puede estar en mas

de una categoria, porque es de caracter global.
Los criterios a utilizar para la clasificacion son los siguientes:
e Elespacio en que se realiza el juego.
e El papel que desempeiia el adulto.
e El numero de participantes.
e Laactividad que realiza el nifio.
¢ El momento en que se encuentra el grupo. (Tapia, 2010)

¢) Evaluacion. La evaluacién estd presente en cada momento del proceso de
aprendizaje, como el nifio se estd desenvolviendo en cada ambito como es: la
autoevaluacion, heteroevaluacion y coevaluacion. El uso de estrategias no solo es para el
conocimiento cognitivo, sino para evaluar los aspectos sociales, la relacion que establece
cada nifio no solo en la escuela, sino en la casa. A que actividad tiene mayor inclinacion
que por otras no. Dandole mayor interés a su ritmo de aprendizaje relacionado a su

desarrollo motriz.

La evaluacion es “un proceso eficaz para conocer lo que se aprende, en el caso
del alumnado; en cuanto al profesorado, algunas de las formas de autoevaluacion sirven
perfectamente para comprobar sus propios logros” (Cérdova citado por Torres, 2005,

p.118).

La evaluacion sirve para intervenir de manera oportuna segun a lo que el
estudiante muestra, ya sea las dificultades y destrezas que presenta, para asi buscar
estrategias que ayuden a nivelar esos desbalances que atraviesa. Asi es como se da un
crecimiento académico, revalorando sus habilidades alcanzadas y por otra parte
conociendo los errores que comete, dandoles una manera critica de no volver a repetir
aquellos patrones que no hicieron alcanzar su meta, evaluando su proceso de aprendizaje

y evitando cometer los mismos errores.
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2.2.9. Habilidades Sociales

En cuanto al fundamento teorico, se define la variable habilidades sociales segun
el aporte de Gismero (2000), quien nos dice que las “habilidades sociales son aquellas
respuestas verbales o no verbales, que se presentan en situaciones especificas, mediante
las cuales un individuo expresa ya sea sus necesidades, opiniones, sentimientos, estas
pueden expresarse de manera conflictiva, asertiva o pasiva de acuerdo al individuo™ (p.
11). Al respecto, Giménez et al (2013), considera que las habilidades sociales “son las
conductas o destrezas sociales especificas requeridas para ejecutar competentemente una
tarea de indole interpersonal. Son un conjunto de comportamientos interpersonales

complejos que se ponen en juego en la interaccion con otras personas” (p. 33).

De igual modo, se puede precisar que las habilidades sociales son un conjunto de
conductas sociales dirigidas hacia un objetivo, interrelacionadas, que pueden aprenderse

y que estan bajo el control del individuo.

Ricaurte (2019) define que las habilidades sociales, “como un conjunto de
conductas emitidas por un individuo en un contexto interpersonal que expresa los
sentimientos, actitudes, deseos, opiniones o derechos de ese individuo de un modo

adecuado a la situacion, respetando esas conductas en los demas” (p. 26)

Las habilidades sociales son aquellas capacidades que le permiten interactuar a la
persona en un determinado contexto social donde es valorado y aceptado por el grupo,
sus determinadas habilidades sociales le van a permitir integrase de manera efectiva y

armoniosa

Para Cerna (2019) “las habilidades sociales son comportamientos agradables que
una persona que posee y los emplea entre los sujetos de su entorno. Asimismo, estas
habilidades, incitan a las personas a socializarse, ayudar a los demads para solucionar los

problemas que encuentran” (p.16).

Las habilidades sociales son las actitudes que tiene una persona para resolver sus
propios problemas que aprendi6 desde la familia y en la escuela, sin dafar o perjudicar a

alguien mas.

También son definidas por Monjas (2020), como “las conductas o destrezas
sociales especificas requeridas para ejecutar competentemente una tarea de indole
interpersonal. Se trata de un conjunto de comportamientos aprendidos que se ponen en

juego en la interaccion con otras personas”, (p. 25)
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2.2.10. Caracteristicas de las Habilidades Sociales

Las habilidades sociales, de acuerdo a Caballo y Verdugo (2005), presentan las

siguientes caracteristicas:

Las conductas que el nifio adopta a través del aprendizaje tienen que ver mucho
el ambiente en donde esta creciendo o se estd desarrollando. Es ahi donde se establecera
por el entorno emocional que se le brinda al nifio, gracias a ello tendrd su propia

percepcion social

Por otro lado, Meza en (1995, pag. 16) considera las habilidades sociales se

caracterizan por que es una:

e Habilidad para entender situaciones y tener reaccion a los diferentes momentos

de interaccion social que va a estar expuesto.

e Se requiere que se entienda y acepte a la otra persona, asi como comprender los

signos y simbolos asociados a sus respuestas.

e (Capacidad que tiene uno de adaptarse a expectativas que tienen por ser ocupante

de algun cargo importante.
e Establecer un rol desde las caracteristicas que tiene cada uno.
2.2.11. Importancia de las Habilidades Sociales

Las habilidades sociales, de acuerdo con Marin (2001), Son esenciales para un
nifio las relaciones sociales, porque gracias a ellas es donde serd uno mas de la sociedad,
para que pueda convivir en ella, primeramente, desde casa con las personas que estd en
constante relacion social, esto ayudara que el nifio tenga un mejor desarrollo y pueda

interactuar con la sociedad al crear nuevos conocimientos.

Las habilidades sociales son conductas que una persona adopta por estar en
constante relacion social, si uno tiene una buena interrelacion social sera mas gratificante
la satisfaccion personal. Si los ambientes académicos estdn bien preparados para que los
estudiantes tengan un buen desempefio de participacion, se establecera también una
reciprocidad de opiniones por una democracia, conlleva esto a un liderazgo estudiantil e

inmersion a la comunidad. (Boqué, Alguacil y Pafiellas, 2011)

2.2.12. Componentes de las Habilidades Sociales
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Los componentes de las habilidades sociales, se encuentran integrados a los

sistemas de repuesta: segun Caballo y Verdugo (2005).

a) Sistema Conductual. Las habilidades o acciones que uno hace como
comunicarse, hacer y hacer comprendiendo los elementos como lo establecen Caballo y

Verdugo (2005) como los siguientes componentes:

Componentes no verbales. Las expresiones que no son habladas, como lo son la
forma de mirar, los gestos, algunos gestos de la cara, el lenguaje corporal, el espacio, y

la misma apariencia que uno demuestra a los demas.

Componentes paralingiiisticos. Es como da la respuesta, el sonido de la voz, su

tono de como se dice las cosas, el volumen, la fluidez con la que es expresada y el acento.

Componentes verbales. El habla: Desenvolverse en publico, tener la confianza
de empezar a hablar. La conversacion: Utilizar un conjunto de habilidades que haran que
la conservacion sea fluida, mostrar amabilidad, tomar las recomendaciones como parte
del crecimiento, fortalecer lazos sociales, respetar a los demas, llegar a valorar el trabajo
del interlocutor, que valoren el tuyo, ser sensible a las emociones demostradas y acetar

las opiniones al estar en relacion con los adultos.

b) Sistema Fisiolégico. Este componente se expresa a través de los siguientes

elementos:

Manifestaciones psicofisiologicas. Son las sefiales que el cuerpo va a mostrar
como son la presion sanguinea, el sistema cardiaco, si uno esta o no en relajacion, conocer
la saludad de los musculos mediante las electromiografias como los cambios de

resistencia eléctrica, y las respuestas que presenta el cuerpo.

Afectivos emocionales. Se refiere a un conjunto de expresiones que reflejaran las
emociones, asi como mantener metodologias que ayuden a que uno esté mas relajado sin

llegar a tener un episodio de ansiedad.
2.2.13. Dimensiones de Habilidades Sociales

a) Asertividad. Para la Real Academia Espafiola, el asertividad es relacionado con
afirmativo. El asertividad es una estrategia de control, mediante la comunicacion, la
manera de expresar lo que uno siente, esta entre dos comportamientos que es la

agresividad y el ser pasivo.
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Alberti (2008) senala que, el asertividad es la capacidad que tiene uno de poder
expresar lo que siente de manera segura, las emociones, lo que uno piensa a los demas,
sin recurrir a la ofensa o cambiar su propio pensamiento, lo asertivo es no entrar en el
juego de ser manipulado ni tampoco imponer tus ideas hacia los demas, mas por lo

contrario es saber reconocer y respetar otras opiniones, sin dejar de ser uno mismo.

b) Comunicacion. La comunicacion es el elemento fundamental del ser humano.
“La capacidad de establecer relaciones humanas sanas depende de la capacidad de
comunicarse. Sin la comunicacioén no existiria la sociedad, ni la familia, ni los amigos
porque la comunicacidon crea vinculos con las personas en toda interaccion hay
comunicacion” (Flores, 2014, p.28).

Para que haya una buena comunicacion, uno tiene que tener en cuenta las ganas
que tiene, si esta en disposicion de mantener una conversacion, mostrando el tono en el
que se estd dando la platica, por lo cual se tienen tres tipos que se mencionan a

continuacion: pasivo, asertivo y agresivo.

Estilo Pasivo. Cuando uno muestra un comportamiento agresivo, no toman en
serio las opiniones que esta puede dar, no defiende sus ideas y entra en ese estado de
sentirse menos y claramente lo que opine serdn manipuladas e impondran sobre él,

porque lo que ¢l siente sera tomado sin importancia, cayendo en burlas en ocasiones.

Estilo Agresivo. Este es el otro lado de la moneda, el estilo agresivo sin embargo
es todo lo contrario al pasivo, son personas que intimidan e imponen lo que ellos quieren
a su conveniencia, mayormente son personas que no tienen una buena relacion social,
porque no les importa el sentimiento de los demas, son visto muchas veces en problemas.
Claramente uno no tiene que irse a los dos extremos de ser pasivos o agresivos, puesto
que, si muestras un comportamiento pasivo, se aprovecharan de ti y al ser agresivo, vas
a herir a sus semejantes. Esto mostrara que efectivamente no son personas que llevan una

buena vida.

Estilo Asertivo. Ser asertivo es la mejor manera de relacionarse con los demas,
asi pues, vas a mostrarte tal y como tu eres, poniendo en claro tus derechos y la forma en
como piensas, sin la necesidad de que entres en el sistema de que se aprovechen de ti y
ciertamente tampoco uno imponer a los demas. Es que las personas reconozcan sus

deseos o pensamientos. Por tanto, el ser una persona asertiva, no es maquillar tus
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sentimientos, simplemente es tener una buena conversacion sin hacer menos los

sentimientos de los demas.
2.3. Definicion de Términos Basicos

Estrategias Ludicas. Son un conjunto de habilidades que ayudan que la
ensefianza sea mas participativa introduciendo el juego como forma de aprendizaje
significativo, pero no solo la parte cognitiva, sino que también el mejorar las habilidades

sociales y mostrar respeto hacia los demads, ser uno autbnomo y ayudar a los demas.

Las Habilidades Sociales. Son un conjunto de destrezas que una persona va
construyendo desde casa y la escuela para saber resolver los problemas de la vida diaria,
saber como relacionare con la sociedad, sin ofender a nadie y que respeten su propia
opinion.

2.4. Hipotesis de la Investigacion

2.4.1. Hipotesis General

e Las estrategias ludicas influyen significativamente en el desarrollo de las
habilidades sociales en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial

N°414-49/Mx-U de Chalco Provincia Cangallo-2022.
2.4.2. Hipotesis Especificas

e Lasestrategias ludicas influyen significativamente en el desarrollo del asertividad
en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N°414-49/Mx-U de

Chalco Provincia Cangallo.

e Las estrategias ludicas influyen significativamente en el desarrollo de la
comunicacion en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial

N°414-49/Mx-U de Chalco Provincia Cangallo.

e Las estrategias ludicas influyen significativamente en el desarrollo de la
autoestima en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N°414-

49/Mx-U de Chalco Provincia Cangallo.
2.5. Variables de Investigacion
2.5.1. Variable Independiente: Estrategias Ludicas

Definicion Conceptual
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Piaget (1992) afirma que, “las estrategias ludicas son estrategias para la
enseflanza, ésta tiene forma participativa y dialogica, que permite a los estudiantes
participar con creatividad utilizando los juegos para generar aprendizajes significativos,

asi como habilidades sociales y desarrollo de valores.” (p. 42)
Definicion Operacional

Se elaborara un material experimental sobre estrategias ludicas que se aplicara en

10 sesiones experimentales.
2.5.2. Variable Dependiente: Habilidades Sociales
Definicion Conceptual

Giménez et al (2013) considera que las habilidades sociales son las “conductas o
destrezas sociales especificas requeridas para ejecutar competentemente una tarea de
indole interpersonal. Son un conjunto de comportamientos interpersonales complejos

que se ponen en juego en la interaccion con otras personas” (p. 33).
Definicion Operacional

Se elaborara una ficha de observacion en base a las dimensiones con un total de

15 items.
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2.6. Matriz de Operacionalizacion de Variables
Variables de S Definicion : . . Escala de
i L Definicion conceptual . Dimensiones Indicadores e
investigacion operacional medicion
Invitacion a padres de familia.
Piaget (1992) afirma que: Las . L .
g .( ,). a . Se elaborara un | Motivacion Presentacion a docentes de la
estrategias ludicas son estrategias . C .
~ . : material institucion educativa
. para la ensefianza, ésta tiene forma . - . .
Variable . L experimental Canciones infantiles
. participativa y dialogica, que .. i
Independiente: . . . sobre Juegos tradicionales Nominal:
permite a los estudiantes participar . . : )
. o . estrategias . Terapia de juego Aplica
. con creatividad utilizando los juegos | ., .. Seleccion L . .
Estrategias .. | lddicas que se Construccion de confianza No aplica
- para generar aprendizajes . .
ludicas o . - aplicard en 10 Abrazos musicales
significativos, asi como habilidades . i
. sesiones Jugando al dictado
sociales y desarrollo de valores. (p. . —
experimentales. L, Autoevaluacion
42) Evaluacion .
heteroevaluacion
Si alguien habla mal de él, Ordinal:
. . reacciona mal. P
Giménez et al (2013) considera que . » 1. En inicio
. . . Si un compariero hace algo bueno | » g,
Variable las habilidades sociales son las . .. :
: « . Se  elaborara le felicita. proceso
Dependiente: conductas o destrezas sociales .
especificas requeridas para eiecutar una ficha de Reclama con respeto cuando
- P f P I observacion en | Asertividad alguien hace lo incorrecto para | 3- L0gro
Habilidades | competentemente una tarea de indole revisto
. . . base a las lograr algo. P
sociales interpersonal. Son un conjunto de | . .
. : dimensiones Pregunta cada vez que S€a| 4 | oaro
comportamientos interpersonales . - 109
compleios que se ponen en iuedo en con un total de necesario o desconoce algo. destacado
PIEJOs 4 P Jueg 15 items. Defiende sus ideas, cuando el resto

la interaccion con otras personas” (p.
33).

esta equivocado.

Comunicacion

Ante un problema, prefiere aclarar
con respeto.
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Cuando esta triste, se lo comenta a
alguien cercano.

Pone atencién cuando un nifio o
compafiero le habla.

Se deja entender por sus
comparieros con facilidad cuando
habla.

Tiene gesto y voz adecuada para
que le entiendan lo que dice.

Autoestima

Agradece sinceramente cuando
alguien le ayuda en alguna tarea.
Expresa sus opiniones ante los
demas cuando es necesario.

Si esta nervioso, se relajay
ordena sus pensamientos.

Le gusta verse bien
arreglado(a)por que le hace sentir
bien.

Se siente bien con su aspecto
fisico.




28

I1l.  METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1. Tipo y Nivel de Investigacion

El tipo de investigacion en el que se concretara la investigacion es el tipo aplicada.
Al respecto Cerda (2011) precisa que la investigacion aplicada, “consiste en trabajos
originales realizados para adquirir nuevos conocimientos; sin embargo, estd dirigido

fundamentalmente hacia un objetivo practico y especifico” (p.106).

Por otro lado, el nivel de investigacion en el que se desarrollaré la investigacion
es el explicativo, al respecto Hernandez-Sampieri & Mendoza (2018) sostienen que “los
estudios explicativos van mas alla de la descripcion de fendmenos, conceptos o variables
o del establecimiento de relaciones entre estas; estan dirigidas a responder por las causas

de los eventos fenémenos de cualquier indole” (p.112).
3.2. Método de Estudio

En el desarrollo de la investigacion se hara uso de los siguientes métodos tedricos:
3.2.1. Método Inductivo Deductivo

“Este método de inferencia se basa en la logica y estudia hechos particulares,
aunque es inductivo en su sentido (parte de lo particular a lo general) y deductivo en

sentido contrario (va de lo general a lo particular)” (Bernal, 2016, p.71).
3.2.2. Método Hipotético Deductivo

. “Consiste en un procedimiento que parte de unas aseveraciones en calidad de
hipotesis y busca refutar o falsear tales hipotesis, deduciendo de ellas conclusiones
generales que deben confrontarse con los hechos antes de constituirse en teoria” (Bernal,

2016, p.71).
3.3. Diseiio de Investigacion

El disefio de investigacion en el que se concretard es el preexperimental. Al

respecto Quispe (2012) afirma que:

Este disefo es aplicable a un solo grupo o aula y no requieren la presencia de
grupo control. Este grupo se constituye en experimental al que se le aplica una
prueba de pre test antes de la aplicacion de la variable experimental, concluida

¢ésta se le aplica la prueba de post test. (p.90).

Este disefo se puede esquematizar de la siguiente manera:
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[GE: 01 X 02}

Donde:
GE  :representa al grupo experimental.
01 : simboliza el pre test
X : representa a la variable experimental
02 : simboliza el post test

3.4. Poblacion y Muestra
3.4.1. Poblacion

Rios (2017) define a la poblacién como el “conjunto o la totalidad de un grupo
de elementos, casos u objetos que se quiere investigar. Esta determinada por sus

caracteristicas” (p.89).

En la investigacion que se desarrollard la poblacion estd compuesta por 70

estudiantes.
3.4.2. Muestra

Desde la postura de Behar (2008), “la muestra es, en esencia, un subgrupo de la
poblacion. Se puede decir que es un subconjunto de elementos que pertenecen a ese

conjunto definido en sus necesidades al que llamamos poblacion” (p.51).

En el caso de la presente investigacion, la muestra estd constituida por 24

estudiantes.
3.5. Técnicas de Muestreo

En el desarrollo de la investigacion se hara uso de la técnica muestral no
probabilistica e intencional. Al respecto Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) precisan
que esta técnica “suponen un procedimiento de seleccion orientado por las caracteristicas

y contexto de la investigacion, mas que por un criterio estadistico de generalizacion”

(p215).

3.6. Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

3.6.1. Técnicas
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En el trabajo de investigacion se hara uso de la técnica de observacion, de acuerdo
a Nocedo de Ledn (2009) es una técnica que se “basa en la percepcion planificada de os

fenomenos con la intencion de describirlos e interpretarlos cientificamente” (p.20)
3.6.2. Instrumento

En la investigacion se hara uso del instrumento denominado escala de estimacion
o apreciacion. De acuerdo a Gil (2016) “es una relacion de acontecimientos concretos o
categoricos, ante los cuales la respuesta se efectlia mediante un cédigo de valoracion

preestablecido, que nos indica el grado de la presencia de la conducta objeto de estudio”
(p.121)

3.7.  Técnicas de Procesamiento y Analisis e Interpretacion de Datos

En la investigacion se utilizara para el procesamiento de datos el paquete
estadistico SPSS version 24. Asimismo, los resultados se presentaran a nivel descriptivo
e inferencial. En el primer caso se presentaran mediante tablas porcentuales los resultados
del pre y post test. De igual modo, respecto a los resultados inferenciales se hallara la

prueba de hipotesis mediante el estadigrafo Wilcoxon.
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ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

Recursos Humanos y Materiales

4.1.1. Recursos Humanos

PERSONAL INVESTIGADOR

NOMBRE

Investigador

GUTIERREZ AYALA, Cecilia

Asesor (1)

QUISPE MORALES, Rolando Alfredo

Personal investigador de apoyo

QUISPE MORALES, Rolando Alfredo

Estadista (1)

QUISPE MORALES, Rolando Alfredo

Corrector de estilo (1)

Mg. CARDENAS VILLANUEVA, Cesar

Diagramador (1)

GUTIERREZ AYALA, Cecilia

Tipeador (1)

GUTIERREZ AYALA, Cecilia

4.1.2.

Recursos Materiales

Multimedia,

materiales de escritorio,
textos,

impresora
fotocopiadora

libretas de campo.

4.2. Presupuesto
BIENES GASTOS
- Materiales de escritorio S/400.00
- Materiales de impresion S/500.00
- Textos S/2000.00
SUBTOTAL S/2900.00
SERVICIOS GASTOS
- Tipeos S/ 400.00
- Impresidn de instrumentos S/ 400.00
- Revision bibliografica S/ 1500.00
- Pasajes y viaticos S/1000.00
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- Procesamiento estadistico S/1000.00

- Informacion parcial y final S/ 1000.00

- Correccion de estilo S/'500.00

SUBTOTAL S/. 5800.00

TOTAL S/. 8700.00
4.3. Financiamiento

que se ejecutara con los recursos propios de la investigadora.

Para la presente investigacion no se cuenta con financiamiento externo, por lo

4.4. Cronograma
TIEMPO
N.O ACTIVIDADES 2022-2023
J-A N D E-F | M | A J
M J

01 | Determinacién y planteamiento del X

problema
02 | Elaboracion del marco teorico X
03 | Determinacién de la metodologia
04 | Culminacion del proyecto X
05 | Aprobacion del proyecto X
06 | Elaboracion de los instrumentos X
07 | Validacién y aplicacion de los X

instrumentos
08 | Aplicacién de los instrumentos X | X
09 | Andlisis e interpretacion de datos X
10 | Sistematizacion y contrastacion de X

los resultados
11 | Elaboracion del primer borrador X
12 | Revision y aprobacién del informe X
13 | Redaccion del informe final X
14 | Sustentacion X
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacién N° 16737

> L Reapertura RM. N°® 228-82-6D
JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacitn a Instituto DS. N* 010-85-ED
- /\yaCUChO Autortzacién de Funcionamianto DS. N® 09-34ED

Escuela de Educacién RM. N° 267 2020-MINEDU

"Ario de (a Unidad, (a Paz y el Desarrollo”

Bioise Dpoitradl I 227222 FESP. PG "TSCO DG, -HTA

Huanta, 29 de setiembre del 2023

Visto, el INFORME N°02-2023-ASESORDEINVESTIGACION-PPD con Expediente N°
TM20232144-F de fecha 15/09/2023, presentado por el Dr. Rolando Alfredo Quispe Morales,

Formador del curso de Investigacion I del Programa de Profesionalizacién Docente y los proyectos
de investigacion adjuntos;

CONSIDERANDO:

Que, en el marco de la Ley General de Educacién N ° 28044, 1a LEY N° 30512 Ley de
y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Ptblica de sus Docentes, DS No 010-
2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece
Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestién y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de
Educacion Superior en el marco de la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el
Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera
Publica de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que
establece medidas para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion
Superior en el marco de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512, la RM

No 441-2019-MINEDU que Aprueba los Lineamientos Académicos Generales de las EESPP y los
documentos de gestion institucional 2023;

Asimismo, la Ley Universitaria No 30220 en su tercera disposicién complementaria
final, Titulos y Grados otorgados por instituciones y escuelas de educacion superior, precisa que,
mantienen el régimen académico de gobierno y de economia establecidos por las leyes que los rigen.
Tienen los deberes y derechos que confiere la presente Ley para otorgar en nombre de la Nacion el
Grado de Bachiller y los Titulos Profesionales de Licenciado respectivos, equivalentes a los
otorgados por las universidades del pais, que son validos para el ejercicio de la docencia universitaria
y para la realizacion de estudios de maestria y doctorado, y gozan de las exoneraciones y estimulos
de las universidades en los términos de la presente Ley, y por tanto, realizan la inscripcién en el

Registro Nacional de Grados y Titulos de la SUNEDU en estricto cumplimiento a la normativa
vigente.

Que, en cumplimiento a los documentos citados; se aprueba y autoriza la planificacion,
implementacion, organizacion, ejecucion, monitoreo, acompafiamiento y evaluacién del Programa
de Profesionalizaciéon Docente en la Escuela de Educacién Superior Pedagdgica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle”.

Que, es necesario fomentar la investigacion e innovacién en los/las estudiantes para
ofrecer a la sociedad maestros y maestras capaces de producir conocimientos educativos, que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacién, siendo politica de la Escuela de
Educacion Superior Pedagdgica Publica “José Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y
provincia del mismo nombre, region de Ayacucho; garantizar que los/las estudiantes del Programa
de Profesionalizacién Docente en el marco de la Formacion Docente Continua realicen Investigacion
Educativa conducente a la obtencién del Grado Académico de Bachiller en Educacion y al Titulo

Jr. Razuhuillca 624 — Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe
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Loy Creaion N° 16737

i 9 28-82-ED
: GICA PUBLI Reapertura RM. N.2
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGO AF L CA » o i ss, .01

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” iz o5 1 B4 ED
Huanta - Ayacucho ExudadeFde RM. N° 267-

L o et et T - con el objetivo
Profesional de Licenciado en Educacién Inicial Intercultural Bll}{lgﬂe y cump(ilr sCu capacidad de
fundamental del fortalecimiento de los profesionales de la educacion, Potencw;n 0 S o I
investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres de ¢

transformacion de la realidad local, regional y nacional.

Que es necesario aprobar los Proyectos de Investigacién Educativa, presentados por 1.05/ I:S
estudiantes participantes del Programa de Profesionalizacién Docente del Programa de I.istudl.ffs ¢
Educacion Inicial Intercultural Bilingtie Aula 2 — PPD 2022, para garantizar su titulacion y
acreditacion como Bachilleres en Educacién y Licenciados en Educacién Inicial Intercultural

Que, estando a lo informado y opinado favorablemente por el Formador/Asesor de
,,/ nvestigacion Dr. Rolando Alfredo Quispe Morales en concordancia al Reglamento de Investigacion,
al Reglamento de Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle” y con las facultades
en condicion de Director General (e) amparada en la RDRS No 0180-2023-GRA/GOB-GG-GRDS-
DREA-DR, por tanto;

SE RESUELVE:

PRIMERQO. - APROBAR, los Proyectos de Investigacién Educativa, de acuerdo al
siguiente detalle:

N° APELLIDOS Y NOMBRES TITULO DE TESIS o
Los cuentos infantiles en el desarrollo de la expresion
; oral en nifios y nifias de 3 afios de la Institucién Educativa
(A P TRALA, ROCIOMARISOL | e T Ceatupata, Uchuraccay,
Huanta 2023
La cancién como estrategia para la revitalizacion oral del
2 AVILA VALDEZ, NELIDA quechua en los nifios y nifias del II ciclo de la Institucién
Educativa N.° 429-162/Mx-U de Paquecc, Huanta 2023
Las canciones infantiles para el desarrollo de expresion
3 CALIXTO DE LA CRUZ, THALIA | oral en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucién
MARILU Educativa Inicial N.° 725/Mx-P de Tununtuari, Vizcatin
del Ene, Huanta 2023
Las canciones infantiles y su influencia en el desarrollo
de la expresion oral en nifios y nifias del II ciclo de la
4 DIAZ RIMACHI, SILVIA Institucién Educativa Inicial N.° 38968/Mx-U de Quisto
Central, Pichari, Cusco, 2023
La dramatizacién como estrategia en el desarrollo de la
expresion corporal en nifios y nifias de la Institucion
> | ESCAJADILLO FLOREZ, EDITH LUZ Ed?lcativa Inrizial N.° 429—I§O/Mx-U de Llochegua,
Huanta 2023
Los materiales educativos contextualizados para el
; desarrollo de la motricidad fina en los nifios y niias de la
6 | ESPINOZA RICO, MARIA SOLEDAD Institucion Educativa Inicial N.° 429-] l)SlMx-U de
Nueva Unién Pitec, Iguain, Huanta 2023
Talles de psicomotricidad para resolver problemas de
forma, movimiento y localizacién en los nifios y niiias de
7 FAJARDO GUZMAN, EDA 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N.° 356/Mx-U

de Santillana, Huanta 2023

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
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www.eesppjsco.edu.pe
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La motricidad fina en el desarrollo de la pre escritura en
nifios y nifias de la Institucién Educativa Inicial N.°
753/Mx-U de Pichari, Cusco 2023

/ g
8 FERNANDEZ KENTE, J ACKELINE
ZARAUZ
9 GARCIA HUACRE, NORMA LIDIA

Los juegos tradicionales en el desarrollo de la
psicomotricidad gruesa en nifios de 4 aflos de la
Institucion Educativa Inicial “San Francisco de Asis” de
Huanta 2023

10 GOZME MALDONADO, NORY

El programa de titeres para el desarrollo de las
habilidades basicas en nifios de 4 afios de la Institucién
Educativa Inicial N.° 37510/Mx-P “José Abelardo
Quifionez  Gonzales” de Cobriza, Churcampa,
Huancavelica 2023”

Los juegos tradicionales en el desarrollo de la
competencia resuelven problemas de forma, movimiento

GOZME ORE, ROXANA y localizacion en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N.° 429-82/Mx-U de Villa Virgen,
Canayre, Huanta 2023
Actividades gréfico plasticas para el desarrollo de la
12 GOZME RUIZ, RENEE coordinacién motora fina en nifios y nifias de 4 afios de

la Institucion Educativa Inicial N.° 429-81/Mx-U de
Villa Mejorada, Llochegua, Huanta 2023

13 GUTIERREZ AYALA, CECILIA

Estrategias lidicas para el desarrollo de las habilidades
sociales en nifios y niflas de 4 afios de la Institucién
Educativa Inicial N” 414-49/Mx-U de Chalco, Cangallo
2023.

Los materiales educativos no estructurados en la
resoluciéon de problemas matematicos de cantidad en

14 Mﬁgg&k%};om& nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial
“Jaime Cerr6n Palomino” de Puerto Ene, Satipo, Junin
2023.
Las canciones infantiles en el desarrollo de la expresién
oral en nifios y nifias de la Institucién Educativa Inicial
8 MENDOZA QUISPE, VILMA o 3f/| M. 751Mx-0 de Otarl, San Martin, Pichari, Cuss
2023.
) Talleres de danzas navidefias en el fortalecimiento de la
16 ORE HINOSTROZA, OMAR identidad cultural en nifios y nifias en la capilla Virgen
de la Asuncién, Huanta 2023.
Los juegos como estrategia en el desarrollo
socioemocional en nifios y nifias de 5 afios de la
17 ORE VALENCIA, JHOEL Institucion Educativa lnici;'l N.° 312/Mx-P de Sivia,
Huanta 2023.
PALOMINO VILLAFUERTE Estra?egias lﬁ'dicas en la iniciacion de la pre escritura de
18 NELIDA R los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N.° 422/Mx~P de Anchihuay, La Mar 2023.
Los juegos didacticos contextualizados para desarrollar
19 PONCE HUARANCCA, LUCY la motricidad fina en nifios y nifias del II ciclo de la
CAROLINA Institucién Educativa Inicial N.° 137/Mx-U de Santo
Tomas de Pata, Angaraes, Huancavelica 2023.
Taller de cuenta cuentos en el desarrollo de la oralidad
QUILLCA CARRANZA, JESUS en castellano como segunda lengua en nifios y nifias de 5
20 HAYDEE aiios de la Institucién Educativa Inicial N.° 399/Mx-U de

Carhuahurdn, Uchuraccay, Huanta 2023.
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21 QUISPE HUAMAN, SANDRA

Los materiales no estructurad
problemas de cantidad en nifios
Institucion Educativa Inicial N
Jesus Urbina Cardenas” de Triboline,
cuentos  infantiles  para

v nifias de 5 afios de la

‘.° 416/Mx-P “Manuel

Sivia 2023.
fortalecer los

22 QUISPE SOTO, YUMIRA

Los
comportamie
de la Institu

ntos pro sociales en nifios y nifias de 5 aios
cién Educativa Inicial N.c 38266/Mx-P

“Nuestra Seiiora de las Mercedes” de Huanta 2023. _
Aplicacién de cuentos en el desarrollo de la comprension

RIMACHI PEREZ, YESSICA

de textos escritos en los nifios y nifias de 3,4 y 5 afios en
la Institucion Educativa Inicial N.° 429-14/Mx-U de

Espiritu Santo, Huanta 2023.
fortalecimiento de

RIVERA CRUZ, IBETH JUSARA

Las canciones infantiles en el
expresion oral en los nifios y nifias de 4 afo
Institucion Educativa Particular Johannes Gutenberg de

Huanta 2023.

s en la

RIVERA VALENCIA, YOVANA

Los juegos tradicionales para desarrollar las habilidades
sociales en nifios y nifias del II ciclo de la Institucion
Educativa Inicial N.° 38268/Mx-UJ de Sivia, Huanta

2023.

ROJAS LOZANO, YANERY ANA

Los cuentos andinos para fortalecer la expresion oral en
los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N.° 414-14/Mx-P “Pedro Ruiz Gallo” de

Llochegua, Huanta 2023.

Los pictogramas en la comprension de textos en nifnos y
nifias de la Institucién Educativa Inicial N.® 425-
148/Mx-U “Nuevo Berlin” de Unién Progreso, La Mar,

Ayacucho 2023.

Desarrollo de la conciencia fonoldgica para la lectura de
diversos tipos de textos en lengua materna en nifios y
nifias de 4 y 5 afios de la Instituciéon Educativa Inicial N.°
429-114/Mx-U de Chihua, Iguain, Huanta 2023.

El uso de las canciones infantiles en el desarrollo de la
expresion corporal en los nifios y nifias del II ciclo de la
Instituciéon Educativa Inicial N.° 429-112/Mx-M de
Rosario, Santillana, Llochegua 2023.

Estrategias metodoldgicas en el desarrollo del lenguaje
artistico en los nifios y nifias del II ciclo de la Institucién
Educativa Inicial N.° 399/ Mx-U de Carhuahuréan,

Huanta 2023.

Estrategias metodoldgicas en el desarrollo de

la
expresion o_ra'l en nifios y nifas de la Institucién
Educativa Inicial N.° 104 “Simén Bolivar” de Ayacucho

2023.

morales en nifios y nifias de 3 ailos de la Institucién

Educativa Inicial N° 414-24/Mx-U de Pumahuasi,

Cuentos infantiles andinos para la prictica de valores
Cangallo 2023.

la

26
27 SANCHEZ FLORES, FRANSHESKA
VALENTINA
28 | SOTO PALOMINO, CECILIA NANCY
29 TORRES GUERREROS, SONIA
ROCIO
30 TORRES GUERREROS, NELLY
CLAUDIA

31 UGAZ SALVATIERRA, FRESIA
32 VARGAS ALLCCA, DIONISIA
33 VARGAS MORALES, LILIANA

Los juegos tradicionales en el desarrollo de
competencia resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacién en nifios de 3 afios de la Institucion
Educativa Inicial N.° 38256/Mx-P “Maria Urribarri
Gomez” de Huanta 2023.
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

Ley Creacion N° 16737

- Reapertura RM. N° 228-82-ED
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Instituto DS. N° 010-85-ED
Autorizacién de Funcionamiento DS. N° 09-94-ED

Huanta - Ayacucho Escuela de Educacion RM. N° 267-2020-MINEDU

La musicoterapia en el desarrollo de la autoestima en
34 VELARDE RAMIREZ, CINTHYA

nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial
SOLANCH

N.° 38967/Mx-U de Nueva Maravilla, Canayre, Huanta
2023,

SEGUNDO. - AUTORIZAR Y ADMITIR, a partir de la fecha de expedicidn de la presente
resolucién la ejecucion del Proyecto de Investigacion Educativa; bajo la orientacién del Formador
fiel curso como Asesor, utilizando los métodos, técnicas, procedimientos e instrumentos de
nvestigacidn apropiados ¥ en concordancia con los documentos normativos de la Escuela.

TERCERO.- COMUNICAR,

a las 4reas internas, a las/los interesadas (0s), asimismo,
a web institucional para los fines administrativos pertinentes.

subira |

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

“Whiter Mariarh Arce Villar
IRECTORGENERAL

DISTRIBUCION:
Interesados (as)
Archivo
WMAV/D.G.(¢e)
prd/sec.

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
comunicaciones@iesppjsco.edu.pe




Anexo 2. Resolucidn de expedito.

......

Ley Creacién N* 16737

AR ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA ey Creacit
‘ ] “ - Reapertura RM. N* 228-82-ED
‘M' JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adscuacin a lnsttuto DS. N° 010-85ED
/ izaci jento DS. N* 03-94-ED

b A Huanta — Ayacucho B Eaucario RM - 2572020 MINEDU

Ario-del Bicentenawio; de la consolidacion de nuestra Independencia; y de Ll
conmemoracién de lay heroicay batallay de Junivy Ayacucho”

Boioise Dol N reeraes. FESP.PUB.”JSCO"/DG.-HTA

Huanta, 20 de febrero del 2024

Visto, el INFORME N°I12y113-2024-JUFC/EESPP“JSCO”-HTA de fecha 19/02/2024,
presentado por el Dr. Wilber Antonio Reyes Araujo, Jefe de la Unidad de Formacién Continua y el
proyecto de investigacion adjunto;

CONSIDERANDO:

Que, en el marco de la Ley General de Educaciéon N © 28044, la LEY N° 30512 Ley de
Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes, DS No 010-
2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece
Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestién y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de
Educacién Superior en el marco de la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el
Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera
Publica de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que
establece medidas para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacién
Superior en el marco de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512, la RM
No 441-2019-MINEDU que Aprueba los Lineamientos Académicos Generales de las EESPPy los

documentos de gestion institucional 2023;

Asimismo, la Ley Universitaria No 30220 en su tercera disposicién complementaria
final, Titulos y Grados otorgados por instituciones y escuelas de educacién superior, precisa que,
mantienen el régimen académico de gobierno y de economia establecidos por las leyes que los rigen.
Tienen los deberes y derechos que confiere la presente Ley para otorgar en nombre de la Nacion el
Grado de Bachiller y los Titulos Profesionales de Licenciado respectivos, equivalentes a los
otorgados por las universidades del pais, que son vélidos para el gjercicio de la docencia universitaria
y para la realizacion de estudios de maestria y doctorado, y gozan de las exoneraciones y estimulos
de las universidades en los términos de la presente Ley, y por tanto, realizan la inscripcion en el
Registro Nacional de Grados y Titulos de la SUNEDU en estricto cumplimiento a la normativa

vigente.

Que, en cumplimiento a los documentos citados; se aprueba y autoriza la planificacion,
implementacion, organizacion, ejecucién, monitoreo, acompafiamiento y evaluacion del Programa
de Profesionalizacion Docente en la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle”.

Que, es necesario fomentar la investigacion e innovacién en los/las estudiantes para
ofrecer a la sociedad maestros y maestras capaces de producir conocimientos educativos, que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de‘la educacion, siendo politica de la Escuela de
Educacién Superior Pedagogica Piblica “José Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y
provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho; garantizar que los/las estudiantes del Programa
de Profesionalizacion Docente en el marco de la Formacion Docente Continua realicen Investigacion
Educativa conducente a la obtencién’del Grado Académico de Bachiller en Educacion y al Titulo

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
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ESCUELA D i Croon N 1800
E EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA B o

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacién a Instituto DS, N* 010-85-ED
Autorizacién de F jento DS. N° 09-94-ED
Huanta - Ayacucho E:cmd'e E;;c;";“’?zﬁ? 267-2020-MINEDU

Profesional de Licenciado en Educacién Inicial y Primaria Intercultural Bilingtie y cumplir con el
objetivo fundamental del fortalecimiento de los profesionales de la educacion, potenciando su
capacidad de investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres de cambio para
la transformacion de la realidad local, regional y nacional.

Que es necesario aprobar en calidad de expedito los Trabajos de Investigacion Educativa,
presentado por el/la estudiante participante del Programa de Profesionalizacion Docente del Programa
de Estudios de Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilingtie — PPD 2022, para garantizar su
titulacion y acreditacion como Bachilleres en Educacién y Licenciados en Educacion Inicial y
Primaria Intercultural Bilingiie.

Que, estando a lo informado y opinado favorablemente por el Dr. Wilber Antonio Reyes
Araujo, Jefe de la Unidad de Formacién Continua en concordancia al Reglamento de Investigacion,

al Reglamento de Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle” y con las facultades
en condicion de Director General (¢) amparada en el OF ICIO No 017-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-

OA-PER, por tanto;

SE RESUELVE:

PRIMERO. — DECLARAR EXPEDITO los TRABAJOS DE INVESTIGACION del
Programa de Profesionalizacion Docente - PPD 2022 siguientes:

INVESTIGADOR |, pRABAJO DE INVESTIGACION PROG. ESTUDIOS

it @)

Estrategias ludicas para el desarrollo de las
01 GUTIERREZ habilidades sociales en nifios y nifias de 4 afios de
AYALA, CECILIA | la Institucion Educativa Inicial N° 414-49/Mx-U
de Chalco, Cangallo 2023.

Cuentos infantiles andinos para la practica de
valores morales en nifios y nifias de 3 afios de la | Educacién Inicial
Institucién Educativa Inicial N° 414-24/Mx-U de Intercultural
Pumahuasi, Cangallo 2023. Bilingie

Educacion Inicial
Intercultural
Bilingiie

02 | VARGAS ALLCCA,
DIONISIA

SEGUNDO. - AUTORIZAR, a partir de la fecha, continuar con los tramites para la
sustentacién del Trabajo de Investigacion cumpliendo con los requisitos establecidos en el
Reglamento de Grados y Titulos de la Escuela.

TERCERO.- COMUNICAR, a las 4reas internas, a los/las interesados (as), asimismo,
subir a la web institucional para los fines administrativos pertinentes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados (as)
Archivo
WMAV/D.G.(e)
prd/sec.

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
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Anexo 3. Resolucién de fecha de sustentacion.

A% ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Loy Gracn 16737
f ‘ 5 Reapertura RM. N* 228-82E0
.Ek il “JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Instituto DS. N* 010-85-E0

4 Huanta — Ayacucho

Autorizacién de Funcionamiento DS, N° 09-94-ED
Escuela de Educacion RM. N® 267-2020-MINEDU

“Ano-de law Recuperacidn y Consolidacin de la Economias Peruana’”

Fviiors Dhpoitrad N v 0025 FESP.PUb. TSCO VDG -HITA
Huanta, 31 de enero del 2025

Visto, el Expediente TM20250330-F de fecha 24 de enero del 2025y la
Resolucién Directoral de Expedito No 185-2024-EESP Pub.“JSCO”/D.G.-HTA de fecha 20
—=_ defebrero de 2024,

CONSIDERANDO:

La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la
Carrera Piiblica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco de
la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N°30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-

MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demds normas;

Que, Ia Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “José Salvador
Cavere Ovalle” de Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestién Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacion Docente y garantizar
su acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Grado Académtco de Bacluller en Educacién alos(as) egresados
del Programa de Profesnonahzacmn Docente enel marco de la Formacion Docente Continua, en
Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bllmgue prevna sustentacion del Trabajo de
Investigacion y su respectiva apt’ohamon eni concor&anexafa la normativa general y documentos

de gestion institucional;

Jr. Razuhuillca 624 - Huanta
Teléfono: 323042
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informes@eesppjsco.edu.pe



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacion N* 16737
Reapertura RM. N* 228-82-ED

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE” Adecuacion a Insfituto DS, N* 010-85-ED
i Autorizacién de Funcionamiento DS. N° 09-94-E0
Huanta - Ayacucho B o Edotion RM, N 267-2020 MNEDU

Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagdgicos y Escuelas Superiores de Formacién Docente Publicos y Privados, su reglamento y

modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-

MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en

Educacién es mediante la sustentacién del trabajo de investigacion, con el fin de generar

conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion;

Que, de conformidad alos considerandos mencionados y facultado por el OFICIO
No 291 5-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-APER.;

SE RESUELVE:

PRIMERO.- AUTORIZAR la SUSTENTACION DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION conducente a la OBTENCION DEL GRADO ACADEMICO DE
BACHILLER EN EDUCACION, de acuerdo al siguiente detalle:

TRABAJO DE INVESTIGACION
ESTRATEGIAS LUDICAS PARA EL
NINOS Y NINAS DE 4 ANOS DE LA
DE CHALCO, CANGALLO 2023.

DESARROLLO DE LAS HABILIDADES SOCIALES EN
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 414-49/Mx-U

AUTOR(A) GUTIERREZ AYALA, CECILIA
iﬁgﬁ&g‘&‘ﬁuam By ok s EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 15 DE FEBRERO DE 2025

HORA 9.00 AM.

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al interesado (a) y arcas internas del contenido

del presente acto resolutivo.
TERCERO.- PUBLICAR la resolucién en la web institucional.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados

Dir. Adm. (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (e)
prd/sec.
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Anexo 4. Resolucidn de designacién de jurados

TR ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA LEy Craacin 16731
(X : > p Reaperiura RM. N° 228-82-ED
WK 1\ JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE’ Adcuscin alnsiio DS, 01085 €0
St W&y torizac jento DS. N* 09-94.€

— Huanta — Ayacucho B Eosacir FIL A 67 3020 MINE DY

“Ano-de low Recuperaciéwy Consolidacién de la Economio Peruand’’

Gviooive Dpitnad i i 225 FESP.PUL. JSCO /DG HTA
Huanta, 31 de enero del 2025

Visto, el Expediente TM20250330-F de fecha 24 de enero del 2025 y la
Resolucién Directoral de Expedito No 185-2024-EESP Pub.“JSCO’/D.G.-HTA de fecha 20

de febrero de 2024,

CONSIDERANDO:

La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la
axcera Publica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestién y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco de
la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demds normas;

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagégica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa genceral, Documcentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacién de los egresados del Programa de Profesionalizacion Docente y garantizar
su acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagégica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho;
garantizar el otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacion alos(as) egresados
del Programa de Profesionalizacion Docente, en el marco dg la Formacion Docente Continua, en
Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilit}gyﬁé. bre'via sustentacion del Trabajo de
Investigacion y su respectiva aprobaf:i‘én en,ﬁconcor‘danc'ila a la normativa general y documentos

f Gapnel o

de gestion institucional; ASHID AOT O

o] - i
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA b m':?‘z;‘s;ggg)

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adecuacién a Insfituto DS. N* 010-85-ED
Autorizacién de Funcionamiento DS. N* 03-94-£D
Huanta — Ayacucho Escusla de Educacion RM. N* 267-2020-MINEDU

Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagégicos y Escuelas Superiores de Formacién Docente Publicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en
Educacién es mediante la sustentacién del trabajo de investigacion, con el fin de generar
conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion;
Que, de conformidad a los considerandos y facultado por el OFICIO No 2915-

2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-APER;

SE RESUELVE:
PRIMERO.- NOMINAR; a los MIEMBROS DEL JURADO
EXAMINADOR DE LA SUSTENTACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION, tal

como se detalla a continuacion:
PRESIDENTE Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
JURADO  orroriRIO | Mg MARIA JUSTINA LEON PERALTA

X AMINADOR  ~VOCAL Dra.YOLANDA APOLINARIA ORELLANA PEREZ

TRABAJO DE INVESTIGACION

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA EL DESARROLLO DE LAS HABILIDADES
SOCIALES EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N° 414-49/Mx-U DE CHALCO, CANGALLO 2023.

AUTOR (A) GUTIERREZ AYALA, CECILIA
PROGRAMA DE " X v - -
PROFESIONALIZACION DOCENTE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 15 DE FEBRERO DE 2025

HORA 9.00 AM.

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al Jurado Examinador e interesado(a), el

contenido del presente acto resolutivo.
TERCERO.- AUTORIZAR la compensacion econdémica a favor de los

miembros del Jurado Examinador conforme a las tasas establecidas en el TUPA 2023.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesados

Dir. Adm,. (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (¢)
prd/sec.
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Anexo 5. Matriz de consistencia

MATRIZ DE CONSISTENCIA DE INVESTIGACION EXPERIMENTAL

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E METODOLOGIA
INDICADORES
Problema General: Objetivo General: Hipotesis general
¢De qué manera influyen Comprobar la influencia de Las estrategias ludicas Variable Tipo: Aplicada
las estrategias ludicas en el | las estrategias ldicasenel | influyen independiente: Nivel: Explicativo
desarrollo de las desarrollo de las habilidades | significativamente enel | Estrategias ludicas Disefio: Pre experimental
habilidades sociales en sociales en nifios y niflas de | desarrollo de las Dlm_en3|_o,nes: P°b|ac'~°”: 15 ninos y ninas
nifios y nifias de 4 afios de | 4 afios de la Institucion habilidades sociales en | Motivacion de 4 afios de la Institucion
la Institucion Educativa Educativa Inicial N°414- nifios y nifias de 4 afios :‘”elcc'o_rl Educativa Inicial N°414-
Inicial N°414-49/Mx-U de | 49/Mx-U de Chalco, de la Institucion V\;?riﬁflleogependiente- 49/Mx-U  de  Chalco,
Chalco, Cangallo 2022? Cangallo 2022. Educativa Inicial . ) - | Cangallo.
Habilidades sociales : i [
N°414-49/Mx-U de _ ‘ Muestra: 15 nifios y nifias
- . » Dimensiones: de 4 afios de la Institucid
Problemas Especificos: Objetivos Especificos Chalco, Cangallo 2022. | acertividad € 4 anos de la Institucion

Educativa Inicial N°414-

Comunicacion 49/Mx-U  de  Chalco,

¢De que manera influyen | Determinar la influencia de | Hipotesis especificas

las estrategias ludicas en el | las estrategias lGdicas en el | Las estrategias ludicas Autoestima Cangallo.
desarrollo de la asertividad | desarrollo de la asertividad | influyen
en nifios y nifas de 4 afos | en nifios y nifias de 4 aflos de | significativamente en el Técnica: Observacion
de la Institucion Educativa | la  Institucion  Educativa | desarrollo de la Instrumento: escala de
Inicial N°414-49/Mx-U de | Inicial N°414-49/Mx-U de | asertividad en nifios y estimacion o apreciacion
Chalco, Cangallo 2022? Chalco Provincia Cangallo. nifias de 4 afios de la
Institucion Educativa
¢De qué manera influyen Determinar la influencia de | Inicial N°414-49/Mx-U

las estrategias ludicasen el | las estrategias lddicas en el | de Chalco, Cangallo
desarrollo de la desarrollo de la | 2022.
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comunicacién en nifios y
nifas de 4 afios de la
Institucion Educativa
Inicial N°414-49/Mx-U de
Chalco, Cangallo 2022?

¢De qué manera influyen
las estrategias ludicas en el
desarrollo de la autoestima
en nifios y nifias de 4 afos
de la Institucion Educativa
Inicial N°414-49/Mx-U de
Chalco, Cangallo 2022?

comunicacion en nifios y
ninas de 4 afnos de la
Institucion Educativa Inicial
N°414-49/Mx-U de Chalco,
Cangallo 2022.

Determinar la influencia de
las estrategias ludicas en el
desarrollo de la autoestima
en nifios y nifias de 4 afios de
la Instituciéon  Educativa
Inicial N°414-49/Mx-U de
Chalco, Cangallo 2022.

Las estrategias ludicas
influyen
significativamente en el
desarrollo de la
comunicacion en nifios y
niflas de 4 afios de la
Institucion ~ Educativa
Inicial N°414-49/Mx-U
de Chalco, Cangallo
2022.

Las estrategias ludicas

influyen
significativamente en el
desarrollo de la

autoestima en nifios y
ninas de 4 anos de la
Institucion  Educativa
Inicial N°414-49/Mx-U
de Chalco, Cangallo
2022.




Anexo 6. Operacionalizacién de las variables en estudio
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la interaccion con otras personas” (p.
33).

esta equivocado.

Comunicacion

Ante un problema, prefiere aclarar
con respeto.

Variables de S Definicion . . . Escala de
i L Definicion conceptual . Dimensiones Indicadores e
investigacion operacional medicion
Invitacion a padres de familia.
Piaget (1992) afirma que: Las . L .
g .( ,). a . Se elaborara un | Motivacion Presentacion a docentes de la
estrategias ludicas son estrategias . C .
~ . : material institucion educativa
. para la ensefianza, ésta tiene forma . - . .
Variable . L experimental Canciones infantiles
. participativa y dialogica, que .. i
Independiente: . . . sobre Juegos tradicionales Nominal:
permite a los estudiantes participar . . . )
. o . estrategias . Terapia de juego Aplica
. con creatividad utilizando los juegos | ., .. Seleccion L . .
Estrategias .. | ladicas que se Construccion de confianza No aplica
- para generar aprendizajes . .
ludicas o . - aplicard en 10 Abrazos musicales
significativos, asi como habilidades . i
. sesiones Jugando al dictado
sociales y desarrollo de valores. (p. . —
experimentales. L, Autoevaluacion
42) Evaluacion .
heteroevaluacion
Si alguien habla mal de él, Ordinal:
. . reacciona mal. P
Giménez et al (2013) considera que . » 1. En inicio
. . : Si un compariero hace algo bueno | » g,
Variable las habilidades sociales son las , .. :
. “ : Se  elaborara le felicita. proceso
Dependiente: conductas o destrezas sociales .
especificas requeridas para eiecutar una ficha de Reclama con respeto cuando
- P f P I observacion en | Asertividad alguien hace lo incorrecto para | 3- L0gro
Habilidades competentemente una tarea de indole revisto
. . . base a las lograr algo. P
sociales interpersonal. Son un conjunto de | . .

. : dimensiones Pregunta cada vez que S€a| 4 | oaro
comportamientos interpersonales . - L0g
compleios que se ponen en iuedo en con un total de necesario o desconoce algo. destacado

PIEJOS P Jueg 15 items. Defiende sus ideas, cuando el resto




56

Cuando esta triste, se lo comenta a
alguien cercano.

Pone atencién cuando un nifio o
compafiero le habla.

Se deja entender por sus
comparieros con facilidad cuando
habla.

Tiene gesto y voz adecuada para
que le entiendan lo que dice.

Autoestima

Agradece sinceramente cuando
alguien le ayuda en alguna tarea.
Expresa sus opiniones ante los
demas cuando es necesario.

Si esta nervioso, se relajay
ordena sus pensamientos.

Le gusta verse bien
arreglado(a)por que le hace sentir
bien.

Se siente bien con su aspecto
fisico.




Anexo 7. Instrumento de recoleccién de datos

FICHA DE OBSERVACION SOBRE HABILIDADES SOCIALES

(0] 0111 8V 0 [o] r- MU

Fecha....ooooooeieeiiiiiiiiiiiii. Hora iniCio.......covveeeenn.... Hora término

Valores: 1. En inicio 2. En proceso 3. Logro previsto 4. Logro destacado

S7

ASERTIVIDAD: 1 |12 |3

Si alguien habla mal de él, reacciona mal

Si un compafiero hace algo bueno le felicita

Reclama con respeto cuando alguien hace lo incorrecto para
lograr algo

Pregunta cada vez que sea necesario o desconoce algo

Defiende sus ideas, cuando el resto est4 equivocado

1. COMUNICACION

Ante un problema, prefiere aclarar con respeto

Cuando esta triste, se o comenta a alguien cercano

Pone atencion cuando un nifio o compafiero le habla

Se deja entender por sus comparieros con facilidad cuando
habla

Tiene gesto y voz adecuada para que le entiendan lo que dice

I1l. AUTOESTIMA

Agradece sinceramente cuando alguien le ayuda en alguna
tarea

Expresa sus opiniones ante los demés cuando es necesario

Si esté nervioso, se relaja y ordena sus pensamientos

Le gusta verse bien arreglado(a) porque le hace sentir bien

Se siente bien con su aspecto fisico




Anexo 8. Juicio de expertos

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"

FICHA DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES:

Taulo de la Investigacidn: Estrategias Lodicas para el desarrollo de las Mabildades Scciales en nifios y nifas
de 4 908 90 1a Institucion Educativa Iricial N*308/Ms-F de Pampa Cangallo-2022

Nombre de los instrumentos molivo de 8 Evalacidn; Ficha de Observacion
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
*JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"

FICHA DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES:
Titulo de (s Investigacidn. Esvrategies Ludicas para of desamolio ¢e las Habildades Sociales en nifios y nifas

de 4 afios de & Insitucidn Ecucativa Inical N*306'Mx-P do Pampa Cangalio-2022
Nombre de los instrumentas melivo de la Evaluacién; Ficha de Observacion
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGAGICA PUBLICA

oy “JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
AL FICHA DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES:
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Titula do fa Investigacidn: Estrategias Lodicas para el desanollo de las Habildades Sociales en nifles ¥ niflas

do 4 aflos de la Institucion Educativa Inicisl N*J0SMx-P de Pampa Cangalo-2022
Nombre de los insirumentos motvo de [8 Evaluacion: Ficha de Observacion
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Anexo 9. Prueba de validez y confiabilidad del instrumento.

Validez. La validez de instrumentos es una investigacion educativa es requisito
basico si buscamos garantizar el rigor cientifico del proceso investigativo. En este caso
se aplico la técnica de la validez de contenido a través del juicio de tres expertos, quienes
luego de la revision, correccion y juicio de valoracion final emitieron los siguientes
resultados.

Experto ITEMS TOTAL
1 2 3 |4 5 6 7 8 9 10
1 90 |90 [90 |90 |90 |90 |90 90 90 90 90
2 90 |90 [90 |90 |90 |90 |90 90 90 90 90
3 80 |80 [80|80 |80 |80 |80 80 80 80 80
Promedio de Ponderacién 86.6

El promedio de los valores obtenidos por juicio de expertos, muestran un valor
igual a 86.6% de validez, por, lo que se concluye el instrumento es valido para su
aplicacion.

Confiabilidad. El proceso de confiabilidad garantiza que los resultados
obtenidos en la investigacion sean confiables en relacion a las variables que se investigan.

Para ello se recorri6 a la prueba piloto aplicada a un grupo de 15 estudiantes.

Estos resultados posteriormente fueron sometidos a la prueba de Alpha de

Cronbach, cuyos resultados fueron:

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 15 100,0
Excluido® 0 ,0
Total 15 100,0

a. Laeliminacion por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach elementos
,937 15

En la tabla se observa un valor equivalente a 0,937 el cual permite afirmar que la
ficha de observacion presenta una buena confiabilidad para su posterior aplicacion en el

proceso de investigacion.
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TRABALENGUAS)

N° | TEMA: RESPONSABLE FECHA

01 | PUKLLAYKUSUNCHIK CECILIA 02-05-23
LLAQTANCHIKPI GUTIERREZ AYALA
UYWANCHIKKUNA
YACHAPAYAYPI.

02 pukllaykusun ukuchamantawan | CECILIA 03-05-23
Misimantawan (JUGUEMOS AL | GUTIERREZ AYALA
GATO Y AL RATON)

03 | PUKLLAYKUSUN TORO | CECILIA 04-05-23
PUKLLAYPI(JUEGUEMOS AL | GUTIERREZ AYALA
TORO PUKLLAY).

04 | PUKLLAYKUSUN YANASA | CECILIA 05-05-23
MASKAYPI(ESTE ES MI AMIGO) GUTIERREZ AYALA

05 | JUGUEMOS A MIRARNOS EN MI | CECILIA 08-05-23
ESPEJO FAVORITO. GUTIERREZ AYALA

06 | JUEGO DE MATA GENTE. CECILIA 09-05-23

GUTIERREZ AYALA

07 | PUKLLAYKUSUN CECILIA 10-05-23
QAYTUCHAWAN .(JUEGO DEL GUTIERREZ AYALA
HILO)

08 | JUGANDO CON MIS AMIGOS. CECILIA 11-05-23

GUTIERREZ AYALA

09 | PUKLLAYKUSUN NAWINCHIKTA | CECILIA 12-05-23
TAPAS ( JUGAMOS A LA | GUTIERREZ AYALA
GALLINITA CIEGA).

10 | PUKLLAYKUSUN QALLU | CECILIA 15-05-23
QUIPUWAN(  JUGANDO CON | GUTIERREZ AYALA




DATOS INFORMATIVOS

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 1.
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TILO DE LA ACTIVIDAD : PUKLLAYKUSUNCHIK LLAQTANCHIKPI UYWANCHIKKUNA YACHAPAYAYPI.
EDAD 4 ANOS
FECHA 02-05-2023
PROPOSITO : Que los nifos y nifias jugaran imitando a los animales de su comunidad.
CRITERIOS DE EVALUACION
DESEME’ENOS ACTUACIONES Y
COMPETENCIA CAPACIDADES 4 ANOS PRODUCCIONES
(EVIDENCIAS)
CONSTRUYE SU Reconoce sus interés y las | Los nifiosy
IDENTIDAD. diferencia de otros a través de | nifias juegan
acciones y se reconoce como | imitando a los
miembro de un grupo que | animales de su
comparte en juegos de su | comunidad.

agrado y explica con emocién
los movimientos y gestos
corporales que realiza y busca
la  compafiia de sus
semejantes en la actividad.

ENFOQUES TRANSVERSALES: Enfoque de Derecho

ENFOQUES TRANSVERSALES

VALORES ACTITUDES

Enfoque de derechos
Enfoque orientacion al bien comun

Respeto por las diferencias ACTITUD:

EJEMPLO:

Reconocimiento al valor inherente de cada persona y de sus
derechos por encima de cualquier diferencia.

La docente propicia que los estudiantes elijan los materiales
a emplear segun lo que tengan a la mano y que socialicen
con sus compafieros la manera en que los utilizaron.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
Estrategias metodoldgicas
Momentos Materiales
PLANIFICACION. Dialogamos con los nifios y nifias sobre el tiempo y el espacio, Juegos del sector
también se recuerdan las normas de convivencia.
ORGANIZACION. Los nifios se distribuyen y se ubican en el sector de su agrado.
EJECUCION Y DESARROLLO. Los nifios juegan libremente de acuerdo a lo que
JUEGOY han pensado.
TRABAJO EN ORDEN. Anunciaré a los nifios y nifias 10 minutos antes de concluir el juego,
LOS entonaré una cancion y los nifios en forma armoniosa guardan los juguetes.
SECTORES SOCIALIZACION. Cuenta a todo el grupo a que jugaron, quienes jugaron, como
jugaron y como se sintieron.
REPRESENTACION. Los nifios en forma individual o grupal presentan mediante
dibujo su trabajo.
Cuento Dibujo Juegos tranquilos Musica
Construccién.
v" Control de tiempo.
ACTIVIDAD v Control de calendario. Carteles rutinarios
DE v" Rezo.
RUTINA v" Control de asistencia.
v Acuerdo del dia y Noticia Personal.
PROCESOS MATERIALES
PEDAGOGICOS PROCESOS DIDACTICOS
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Inicio

Invitamos a los nifios en posicién de asamblea

Hoy dia jugaremos a imitar a los animales de nuestra
comunidad.

La docente menciona que hoy nos han venido a visitar dos
amiguitos que se han escondido

¢me ayudan a buscarlos?

Invitamos a los nifios a buscarlos a los amiguitos que
previamente la docente a escondido

En el aula en diferentes cajas se esconde a un gato y un pollito.
Los nifios encuentran los animalitos y seguidamente
preguntamos

Presentando ante ellos ¢ Cual es el nombre de los animalitos
que encontramos? ¢cémo son? ¢Doénde viven? ¢ qué cosas
hacen? ¢cual les gusta mas? ¢ por qué?

Alguna ves vieron en su comunidad o casa estos animalitos

Imdgenes
Papelotes
Caja

Gato pollito

Desarrollo

La docente invita a los nifios a observar y tocar a los animalitos que
se encuentra en el aula

¢ Qué estan observando? ;coémo creen que lloran estos animalitos?

Escuchamos sus respuestas

luego la docente organiza y pregunta ¢ a que animalitos quisieran
imitar y en una caja sorpresa entrega las mascaras de diferentes
animales y cada nifio saca la mascara observan, describen que
animales les ha tocado comparten sus ideas de los animales que
les ha tocado ¢Dénde viven ¢ de qué se alimentan? ;de qué
colores son ¢ seran del mismo tamafio? ;cémo lloran? ; Como
caminan?

Seguidamente invitamos a los a sentarse en semi circulo para
acordar las reglas del juego: luego muestra diferentes imagenes
de animales y los nifios juegan imitando a los animales que les
gusta y asi juegan cambiando a que animales quieren imitar.

La docente se involucra en el juego observando ¢ Qué animal es
¢ Como camina’?;como llora?

Y también va observando como lo estan realizando el juego, como
interactlan ,que necesitan se estan integrando segun que
necesitan. luego de terminar el juego invita a socializar el juego
que realizaron a que animales imitaron y a que animal mas les
gusto imitar.

Ahora dibujamos y pintamos al animal que nos a gustado mas a su
manera.

Imagenes
mascaras
Papelotes

Cinta embalaje
Maskin

colores

Cierre

Al finalizar se realizan el recuento de lo aprendido preguntamos.
Recordamos lo aprendido hoy ;observamos? ;a qué animales le imitamos? ;como
camina el gato? ;qué es lo que mas te gusto de la actividad que hicimos? ;a qué
animalito te gusto imitar mas?
Comenta a tus padres en casa de lo que has aprendido el dia
de hoy.

Dialogo

salida

Se organizan para la salida, cantan canciones de despedida, toman sus
pertenencias.

Chalco,2 de mayo del 2023
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 2.

TILO DE LA ACTIVIDAD pukllaykusun ukuchamantawan Misimantawan (JUGUEMOS AL GATO Y AL
RATON)
EDAD 4 ANOS
FECHA 03-05-2023
PROPOSITO : los nifos y nifias participan activamente en grupos jugando al gato y el raton.
CRITERIOS DE
DESEME’ENOS EVALUACION ACTUACIONES Y
COMPETENCIA CAPACIDADES 4 ANOS PRODUCCIONES
(EVIDENCIAS)
CONVIVE _ conversa y juega | Los nifios
DEMOCRATICAMENTE BCUEGSINEEISY | esrontaneamente | juegan de
EN BUSQUEDA DEL entorno, juega con | " Sus | manera
_ compafieros  del | espontanea con
BIEN COMUN _ grupo y respeta las | sus
normas del juego y | compafierosy
_ participa en | se relacionan
_ acciones que | de manera
_ BrORCHENGEEIEE | promueve el | respetuosa.
Participa en acciones _ bienestar comun.
que promueven el _
bienestar comun: Es _
ENFOQUES TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES
Enfoque de derechos Respeto por las diferencias ACTITUD:
Enfoque orientacion al bien comn Reconocimiento al valor inherente de cada persona y de sus

derechos por encima de cualquier diferencia.

EJEMPLO:

La docente propicia que los estudiantes elijan los materiales a
emplear segun lo que tengan a la mano y que socialicen con sus
compafieros la manera en que los utilizaron.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
Estrategias metodoldgicas
Momentos Materiales
PLANIFICACION. Dialogamos con los nifios y nifias sobre el tiempo y el espacio, Juegos del sector
también se recuerdan las normas de convivencia.
ORGANIZACION. Los nifios se distribuyen y se ubican en el sector de su agrado.
EJECUCION Y DESARROLLO. Los nifios juegan libremente de acuerdo a lo que
JUEGO ¥ han pensado.
TRAfg‘{SO EN ORDEN’. Anunciar_é’ a los ni_r‘los y nifias 10 min_utos antes de cqncluir el juego,
SECTORES entonaré una cancion y los nifios en forma armoniosa guardaq los Juguetes. )
SOCIALIZACION. Cuenta a todo el grupo a que jugaron, quienes jugaron, c6mo
jugaron y como se sintieron.
REPRESENTACION. Los nifios en forma individual o grupal presentan mediante
dibujo su trabajo.
Cuento Dibujo Juegos tranquilos Musica Construccion.
v Control de tiempo.
ACTIVIDAD v Control de calendario. Carteles rutinarios
DE v" Rezo.
RUTINA v Control de asistencia.
v Acuerdo del dia y Noticia Personal.
PROCESOS MATERIALES
PEDAGOGICOS PROCESOS DIDACTICOS
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Inicio

Invitamos a los nifios en posicién de asamblea

Hoy dia jugaremos activamente en el juego el gato y el raton.

La docente motiva a través de titeres el cuento el gato y el ratdn
Invitamos a los nifios a escuchar atentamente

seguidamente preguntamos

¢Jles gusto el cuento? ¢ Cual es el nombre de los personajes?
¢c0mo son? ¢ Dénde viven? ¢ Qué comen? ¢ cual les gusta mas?
épor qué?

Les gustaria jugar al raton y el gato.

Titeres

Desarrollo

La docente propone jugar si les justaria jugar el gato y el raton

Escuchamos sus respuestas

luego la docente organiza a los nifios y nifias , salen del salén hacia
al patio juntamente con los nifios, luego pregunta ¢ que animalito
quisieran ser , describen que animales les ha tocado y socializan
de como pueden jugar , se acercan cada vez mas para preguntarse
entre ellos ¢ que hace el gato? ;de qué se alimenta’ asi
sucesivamente y la docente va monitoreando en todo momento.

Seguidamente en forma de circulos se ubican todo los nifios y nifias ,
del grupo escogemos a un gato y un ratdn, la docente explica en que
consiste el juego.
El grupo se agarra las manos entrelazados y formando un circulo con
pequefios agujeros, cuando el gato le persigue al raton ustedes
tendran que cerrar los pequefios agujeros y el quien no cerro el
agujero y le hace y le agarre al gato tendré que reemplazar y asi
sucesivamente todo los nifios participaran en el juego ,luego se
colocan al medio el raton y el gato, damos la sefial contando hasta
1,2,3,4,5, damos el sefial el ratdn tendra que escapar a los agujeros y
el gato le perseguiria para que se lo coma, asi sucesivamente se
repetira el juego hasta que todos los nifios y nifias puedan participar.
La docente se involucra en el juego observando a los nifios en que
medida interactian activamente los nifios ,después del juego nos
sentamos inhalando y exhalando el aire, la docente realiza algunas
preguntas :les gusto el juego?; todos participamos en el juego?; les
gustaria volver a jugar?;como se han sentido después del juego?
Luego pasamos al saldn se entrega hojas boom para que puedan
dibujar lo que mas les gusto del juego.

Al terminar salen a socializar la actividad realizada.
En casa comenta a mama y papa del juego realizado.

Papelotes
Mascaras Cinta
embalaje
Maskin

colores

Cierre

Al finalizar se realizan el recuento de lo aprendido preguntamos.
Recordamos lo aprendido hoy ;Como se llama el juego que realizamos? ¢ lo podriamos
jugar la préxima? ¢qué es lo que mas te gusto del juego que hicimos?
Comenta a tus padres en casa de lo que has aprendido el dia de
hoy.

Dialogo

salida

Se organizan para la salida, cantan canciones de despedida, toman sus
pertenencias.

Chalco,3 de mayo del 2023
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 3.

TILO DE LA ACTIVIDAD : PUKLLAYKUSUN TORO PUKLLAYPI(JUEGUEMOS AL TORO PUKLLAY).
EDAD 4 ANOS
FECHA 04-05-2023
PROPOSITO : los nifios y nifias participan en el juego toro pukllay de su comunidad .
CRITERIOS DE
DESEMPENOS EVALUACION | AGTUACIONES Y
COMPETENCIA CAPACIDADES 4 ANOS PRODUCCIONES
(EVIDENCIAS)
CONVIVE _ conversa y juega | Los nifios
DEMOCRATICAMENTE HOURGSIESUIeRtomme) | esrontaneamente | juegan de
EN BUSQUEDA DEL juegaconotrosnifiosy | €0 - Sus manera
_ compafieros  del | espontanea con
BIEN COMUN actividades _grupales grupo y respeta las | sus comparieros
normas del juego y | y se integran
_ participa en | con facilidad.
[CESENEEMUCEEINNEE | occones  que
. ROHMESINGEINRISHG] | promueve el
Participa en acciones SiEUSNESIEEIasNERNGgy | bienestar comin.
bienestar comun: Es _
ENFOQUES TRANSVERSALES: Enfoque de Derecho
ENFOQUES TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES

Enfoque de derechos
Enfoque orientacion al bien comdn

Respeto por las diferencias

ACTITUD:

Reconocimiento al valor inherente de cada persona y de sus
derechos por encima de cualquier diferencia.

EJEMPLO:

La docente propicia que los estudiantes elijan los materiales a
emplear segun lo que tengan a la mano y que socialicen con sus
compafieros la manera en que los utilizaron.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
Estrategias metodoldgicas
Momentos Materiales
PLANIFICACION. Dialogamos con los nifios y nifias sobre el tiempo y el Juegos del sector
espacio, también se recuerdan las normas de convivencia.
ORGANIZACION. Los nifios se distribuyen y se ubican en el sector de su
agrado.
E?JECUCION Y DESARROLLO. Los nifios juegan libremente de acuerdo a lo
JUEGO ¥ que han pensado.
TRA?/(\).{SO EN ORDEN’. Anunciar(_’ela los niﬁ_qs y nifias 10 minutt_)s antes de conc!uir el juego,
SECTORES entonaré una cancion y los nifios en forma armoniosa guargan Io§ Juguetes;
SOCIALIZACION. Cuenta a todo el grupo a que jugaron, quienes jugaron, cémo
jugaron y como se sintieron.
REPRESENTACION. Los nifios en forma individual o grupal presentan
mediante dibujo su trabajo.
Cuento Dibujo Juegos tranquilos Musica
Construccion.
v Control de tiempo.
ACTIVIDAD v Control de calendario. Carteles rutinarios
DE v Rezo.
RUTINA v" Control de asistencia.
v Acuerdo del dia y Noticia Personal.
PROCESOS MATERIALES
PEDAGOGICOS PROCESOS DIDACTICOS
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Inicio

La docente motiva con una cancion del toril.

YERBAY SANTITAY.

Realiza las siguientes preguntas: ¢les gusto la cancion?
¢alguna vez escucharon la cancion? ¢donde lo cantan?
¢les gustaria cantar? ¢ por qué?

¢écreen que podrian cantar todos?
Hoy dia jugaremos al toro pukllay

Cancion
Papelote

Desarrollo

La docente invita a sentarse en un circulo luego establecen las
normas del juego y que todos deben respetar y participar en el
juego que se va a realizar.

La docente forma grupos de 6 a 7 nifios dependiendo de la
cantidad y de manera general a quien sea. Luego explica que
cada grupo tendra un rol que cumplir y todo eso respetando los
acuerdos del juego que se va desarrollar.

Un grupo hara de duefios 6sea cargantes

Otro grupo de musicos

Otro grupo de toros

Otro grupo de lanzadores de soga

Luego la docente menciona todos debemos ir al ruedo, previo ello
acomoda un lugar simulando el ruedo, el grupo de musicos tocan
el arpa y violin cantando los toriles mientras bailan en una
redondera todos los presentes, mientras los toreros van tirando
la soga al toro que va salir al medio del ruedo y cuando entra,
aparece el torero con su capa, que previo una chompa se
utilizara, asi cada vez mas bailando cantando al compas del toril,
se juntan todos simulando tomar chichita de jora. Asi
sucesivamente bailan cantan todos juntos.

Cuando terminamos preguntamos

¢ Qué les parecié el juego? ¢ volverian a jugar? ¢ Les fue dificil o
facil?

Cada grupo expone como se han sentido en el juego y que papel
les a tocado participar en el juego.

Vestimenta

Los instrumentos
musicales
Poncho

Cacho de toro

sogas

Cierre

Al finalizar se realizan el recuento de lo aprendido preguntamos.
2Qué aprendimos hoy?
iQué fue lo que mas te gusto del trabajo que
realizaste?
¢ En qué tuviste dificultad al realizar el trabajo?
scumplimos con toda nuestra planificacion?
¢ Para qué nos servira lo aprendido?
Comenta a tus padres en casa de lo que has aprendido
el dia de hoy.

Didlogo

salida

Se organizan para la salida, cantan canciones de despedida, toman sus
pertenencias.

Chalco,4 de mayo del 2023
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 4.
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TILO DE LA ACTIVIDAD PUKLLAYKUSUN YANASA MASKAYPI(ESTE ES MI AMIGO)
EDAD 4 ANOS
FECHA 05-05-2023
PROPOSITO : Los nifios y nifias participan activamente en buscar amigos en el juego.
CRITERIOS DE
DESEMPERNOS EVALUACION ACTUACIONES Y
COMPETENCIA CAPACIDADES 4 ANOS PRODUCCIONES
(EVIDENCIAS)
CONVIVE conversa y juega | Los nifios juegan
DEMOCRATICAMENTE espontaneamente | de manera activa
EN BUSQUEDA DEL con sus | y espontanea con
compafieros  del | sus compafieros.
BIEN COMUN grupo y respeta las
normas del juego y
participa en
acciones que
Yes: promueve el
el il bienestar comun.
acciones que
promueven el
bienestar comun:
Es
ENFOQUES TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES
Enfoque de derechos Respeto  por  las | ACTITUD:
Enfoque orientacion al bien comdin diferencias Reconocimiento al valor inherente de cada persona y de sus

EJEMPLO:
La docente propicia que los estudiantes

derechos por encima de cualquier diferencia.

a emplear segun lo que tengan a la mano y que socialicen
con sus compafrieros la manera en que los utilizaron.

elijan los materiales

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
Estrategias metodoldgicas
Momentos Materiales
PLANIFICACION. Dialogamos con los nifios y nifias sobre el tiempo y el espacio, Juegos del
también se recuerdan las normas de convivencia. sector
ORGANIZACION. Los nifios se distribuyen y se ubican en el sector de su agrado.
EJECUCION Y DESARROLLO. Los nifios juegan libremente de acuerdo a lo que han
pensado.
JUEL%% égg?ggé% EN ORDEN. Anunciaré a los nifios y nifias 10 minutos antes de concluir el juego, entonaré
una cancién y los nifios en forma armoniosa guardan los juguetes.
SOCIALIZACION. Cuenta a todo el grupo a que jugaron, quienes jugaron, cémo
jugaron y como se sintieron.
REPRESENTACION. Los nifios en forma individual o grupal presentan mediante
dibujo su trabajo.
Cuento Dibujo Juegos tranquilos Musica Construccion.
v Control de tiempo.
ACTIVIDAD v Control de calendario. Carteles
DE v' Rezo. rutinarios
RUTINA v Control de asistencia.
v/ Acuerdo del dia y Noticia Personal.
PROCESOS PROCESOS DIDACTICOS MATERIALES
PEDAGOGICOS
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Inicio

Invitamos a los nifios en posicion de asamblea

Hoy dia jugaremos en buscar amigos.

La docente motiva con una cancién:

COMO ESTAN:

Explica que deberan responder algunas partes de la cancion:
Docente COmo estan los nifios ,como estan

Nifilos ¢ muy bien?

Docente este es un saludo de amistad

Nifios que bien ,haremos lo posible por hacernos buenos amigos
La docente pregunta:; les gusto la cancion?¢qué buscaremos
cantando ?

¢,Creen que podriamos hacer mas amigos?¢ para qué?

Titeres

Desarrollo

La docente invita a los nifios a observar un video donde los
nifios hacen amigos

¢ Qué estan observando? ;como encontraron su amigo?;,creen
que nosotros también podriamos hacer amigos?

Escuchamos sus respuestas

luego la docente organiza a los nifios y nifias y salen a un espacio
comodo.

Seguidamente invitamos a los nifios a sentarse en semi circulo
para acordar las reglas del juego:

Seguidamente les presenta los materiales que se va a utilizar en
el juego, los nifios tocan cada uno, como es el material. ; Que
podriamos hacer con este material? para qué sirve?
Seguidamente propone ¢ creen que podrimos jugar con este
material?; como daremos el uso de este material, todos
responden.

La docente explica en que consiste el juego, los nifios y nifias se
quedaran en la posicion en que se encuentran en semi circulo y
un nifio se pone en el medio con su ovillo en la mano, luego
empieza tirando hacia arriba el ovillo y el nifio que lo atrapa es
el amigo del que a tirado el ovilo,asi sucesivamente se repite el
juego hasta terminar todos los nifios y participar activamente
luego de terminar el juego ,los nifios se paran cada uno con su
amigo que encontrd y explica ;Como es que encontré su
amigo?; qué le gusta mas de su amigo?

Ahora que haran con el amigo

Luego todos vuelven al salén y dibujan a su amigo.

Lana
Nifos y
ninas
Video

Cierre

Al finalizar se realizan el recuento de lo aprendido preguntamos.
Recordamos lo aprendido hoy ;Cémo se llama el juego que realizamos? ;lo podriamos
jugar la proxima? ¢ qué es lo que més te gusto del juego que hicimos? ;a sido facil o dificil?
Comenta a tus padres en casa de lo que has aprendido el dia de hoy.

Didlogo

salida

Se organizan para la salida, cantan canciones de despedida, toman sus
pertenencias.

Chalco,5 de mayo del 2023



DATOS INFORMATIVOS

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° §.

: JUGUEMOS A MIRARNOS EN MI ESPEJO FAVORITO.
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EN BUSQUEDA DEL

BIEN COMUN

compafieros  del

TILO DE LA ACTIVIDAD
EDAD 4 ANOS
FECHA 08-05-2023
PROPOSITO : Que los nifos y nifias describen sus caracteristicas fisicas al mirarse en el espejo.
CRITERIOS DE
DESEMI?ENOS EVALUACION ACTUACIONES Y
COMPETENCIA CAPACIDADES 4 ANOS PRODUCCIONES
(EVIDENCIAS)
CONVIVE conversa y juega | Los nifios
DEMOCRATICAMENTE espontaneamente | juegan a mirarse
con sus | enelespejoy

describen sus

grupo y respeta las | cualidades.
normas del juego y
participa en
acciones que
== . promueve el
Participa en acciones bienestar comun.
que promueven el
bienestar comun: Es
ENFOQUES TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES

Enfoque de derechos

Enfoque orientacion al bien comdn

Respeto por las diferencias

ACTITUD:

Reconocimiento al valor inherente de cada persona y de sus
derechos por encima de cualquier diferencia.

EJEMPLO:

La docente propicia que los estudiantes elijan los materiales a
emplear segun lo que tengan a la mano y que socialicen con
sus comparieros la manera en que los utilizaron.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
Estrategias metodoldgicas
Momentos Materiales
PLANIFICACION. Dialogamos con los nifios y nifias sobre el tiempo y el espacio, Juegos del sector
también se recuerdan las normas de convivencia.
ORGANIZACION. Los nifios se distribuyen y se ubican en el sector de su agrado.
EJECUCION Y DESARROLLO. Los nifios juegan lioremente de acuerdo a lo que
han pensado.
TI\?IXE:EJ%EN ORDEN’. Anunciargé’ a los niﬁ~os y nifias 10 minu_tos antes de concluir el juego,
LOS SECTORES entonaré una cancion y los nifios en forma armoniosa guarda.n los Jyguetes. )
SOCIALIZACION. Cuenta a todo el grupo a que jugaron, quienes jugaron, c6mo
jugaron y como se sintieron.
REPRESENTACION. Los nifios en forma individual o grupal presentan mediante
dibujo su trabajo.
Cuento Dibujo Juegos tranquilos Musica
Construccién.
v Control de tiempo.
ACTIVIDAD v Control de calendario. Carteles rutinarios
DE v" Rezo.
RUTINA v Control de asistencia.
v Acuerdo del dia y Noticia Personal.
PROCESOS MATERIALES
PEDAGOGICOS PROCESOS DIDACTICOS
La docente motiva con una caja magica dentro de ello tendra un
Inicio espejo ) ) CGjG
Realizan las preguntas. ¢Qué estan observando?¢que creen .
. " espejo.
que habré dentro de la caja?
¢quisieran saber ?la docente invita a que en orden se acerque | Papelote
a tocar lo que hay dentro de la caja asi todos lo tocaran.
¢ Qué habia dentro de la caja? Luego la docente saca de la caja
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Es un espejo ¢ para qué sirve el espejo?

¢ Todos quisiéramos tener el espejito? ¢ Para qué?

Hoy dia jugaremos en mirarnos en el espejo y decir como
somos.

Desarrollo

La docente invita a los nifios a observar el espejo manipular
de como es es aspero o suave.

¢ Qué estan observando? ¢ Para qué sirve el espejo?; todos
tendrén en casa?

Escuchamos sus respuestas

Luego la docente organiza a los nifios y nifias y salen a un
espacio comodo.

Seguidamente invitamos a los nifios a sentarse en semi circulo
para acordar las reglas del juego:

Seguidamente les propone ajugar ¢Que podriamos hacer con
este material? para qué sirve? Seguidamente propone
ahora vamos a jugar en el juego de mirarnos en el espejo y
decirnos todo lo que observamos.

La docente explica en que consiste el juego que realizaran.

Todos salen al patio formando en circulo de frente a frente y
el otro hace de espejo y el que hace de espejo le responde
todo lo que el nifio quiere saber y que le pregunta

Espejito espejito dime la verdad ¢ Cémo soy? ¢ Estaré alegre
me podrias decir?

Asi sucesivamente lo realizan intercambiado de posicion y
simulando al espejo al terminar todos forman un circulo y
cantan y bailan activamente, luego todos mencionan de
como se sintieron al mirarse el espejo, le s gusto el juego de
mirarse en el espejo el espejo les dijo como son ¢ el espejito
les dijo la verdad. Luego pasan al salon y la docente les
entrega una hoja para que puedan plasmar sobre la
actividad realizada.

Al terminar exponen sus trabajos.

Espejo

Cierre

Al finalizar se realizan el recuento de lo aprendido preguntamos.
5Qué aprendimos hoy?
; Qué fue lo que mas te gusto del juego que realizaste?
¢ En qué tuviste dificultad al realizar el juego?
¢ Para qué nos servira lo aprendido?
Comenta a tus padres en casa de lo que has aprendido
el dia de hoy.

Dialogo

salida

Se organizan para la salida, cantan canciones de despedida, toman sus
pertenencias.

Chalco,8 de mayo del 2023
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 6.

DATOS INFORMATIVOS :
TITULO DE LA ACTIVIDAD : JUEGO DE MATA GENTE.

EDAD : 4 ANOS
FECHA : 09-05-2023
PROPOSITO : Que los nifos y nifias juegan activamente en mata gente y se integran con facilidad.
CRITERIOS DE
DESEME’ENOS EVALUACION ACTUACIONES Y
COMPETENCIA CAPACIDADES 4 ANOS PRODUCCIONES
(EVIDENCIAS)
CONVIVE conversa y juega | Los nifios
DEMOCRATICAMENTE espontaneamente | juegan de
EN BUSQUEDA DEL on Sus | manera
compafieros  del | espontaneaen
BIEN COMUN grupo y respeta las | mata gente.
normas del juego y
participa en
acciones que
=2 . promueve el
Part|C|pa €en acciones bienestar comL'm.
que promueven el
bienestar comun: Es
ENFOQUES TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES
Enfoque de derechos Respeto por las diferencias | ACTITUD:
Enfoque orientacion al bien comin Reconocimiento al valor inherente de cada persona y de sus
derechos por encima de cualquier diferencia.
EJEMPLO:
La docente propicia que los estudiantes elijan los materiales a
emplear segun lo que tengan a la mano y que socialicen con
sus compafieros la manera en que los utilizaron.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
Estrategias metodoldgicas
Momentos Materiales
PLANIFICACION. Dialogamos con los nifios y nifias sobre el tiempo y el espacio, Juegos del sector
también se recuerdan las normas de convivencia.
ORGANIZACION. Los nifios se distribuyen y se ubican en el sector de su agrado.
EJECUCION Y DESARROLLO. Los nifios juegan libremente de acuerdo a lo que
JUEGOY han pensado.
TRABAJO EN ORDEN. Anunciaré a los nifios y nifias 10 minutos antes de concluir el juego,
LOS entonaré una cancion y los nifios en forma armoniosa guardan los juguetes.
SECTORES SOCIALIZACION. Cuenta a todo el grupo a que jugaron, quienes jugaron, como
jugaron y como se sintieron.
REPRESENTACION. Los nifios en forma individual o grupal presentan mediante
dibujo su trabajo.
Cuento Dibujo Juegos tranquilos Musica
Construccion.
v Control de tiempo.
ACTIVIDAD v Control de calendario. Carteles rutinarios
DE v Rezo.
RUTINA v Control de asistencia.
v Acuerdo del dia y Noticia Personal.
PROCESOS MATERIALES
PEDAGOGICOS PROCESOS DIDACTICOS
- La docente invita a la asamblea
Inicio motiva con una pelota forrado con papel de regalo Caja
Todos los nifios estan ansiosos por saber que contendra el | pelota
regalo, luego realiza las preguntas ¢Qué estan
observando?;de qué color estd forrado?;qué forma
tiene?¢Qué creen que habra dentro del regalo?¢ quieren
saber?




74

Los nifios lo tocan y la docente abre poco a poco causando
mas curiosidad ,todos participan ,otros ya estan alegres
,contentos porque quieren saber

Luego la docente lo abre y todos gritan es una pelota.

¢Para qué sirve la pelota? ¢;Qué podemos hacer con la
pelota?

¢Creen que sera importante contar con una pelota?¢ por
qué?

Hoy dia jugaremos a un juego llamado mata gente.

Desarrollo La docente organiza a los nifios y salen al patio, seguidamente todos
se sientan en semi circulo pelota

Para coordinar las normas del juego y que cada uno tiene que
cumplir.

Ponen la pelota al medio y todos lo tocan como es para que sirve
,que juegos se puede realizar

Luego la docente pregunta, si alguna vez habian jugado al juego de
mata gente y que por lo menos tenian idea del juego.

Seguidamente les explica como se juega.

Primero nos organizamos en grupos de y comunica que de 12 a mas
se puede jugar

Seguidamente un nifio se coloca de extremo a extremo a una
distancia considerable y los otros nifios se acomodaran al medio a
la cuenta de tres empiezan a lanzar la pelota al grupo que se
encuentra al medio, se le toca a uno de ellos muere es un decir, y
se agarra en el aire van acumulando los puntos y tener vida.

De esa manera van realizando el juego en la que los nifios se
socializan mas teniendo contacto.

Al finalizar el juego todos se ponen en forma de asamblea,
preguntamos ;Qué les parecio el juego?;les a gustado?; quiénes
eran de matador?; quién muri6 primero y segundo?

¢ Volverian a jugar este juego?. Seguidamente vuelven al salén y
dibujan del juego que més les ha llamado la atencién.

Cierre 5Qué juego realizamos?
$ Qué fue lo que mas te gusto del juego? Dialogo
¢ En qué tuviste dificultad al realizar la actividad?

¢ Para qué nos servira lo aprendido?

Comenta a tus padres en casa de lo que has aprendido
el dia de hoy.

salida Se organizan para la salida, cantan canciones de despedida, toman sus
pertenencias.

Chalco,9 de mayo del 2023
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 7.

: PUKLLAYKUSUN QAYTUCHAWAN .(JUEGO DEL HILO)

75

TILO DE LA ACTIVIDAD
EDAD 4 ANOS
FECHA 10-05-2023
PROPOSITO : Que los nifos y nifias jugaran de manera participativa y activa al juego del hilo.
CRITERIOS DE
DESEMEENOS EVALUACION ACTUACIONES Y
COMPETENCIA CAPACIDADES 4 ANOS PRODUCCIONES
(EVIDENCIAS)
CONVIVE Se relaciona con | Seintegran con
DEMOCRATICAMENTE sus amigos al | facilidad entre
EN BUSQUEDA DEL realizar eI.Juego y | nifios en el
propone ideas de | juego que
BIEN COMUN juego y las normas | realizan.
siguiendo las
reglas de los
demas.
Colabora en el
cuidado del uso de
recursos,
materiales y
espacios
compartidos.
ENFOQUES TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES

Enfoque de derechos

Enfoque orientacién al bien comun

Respeto por las diferencias | ACTITUD:

EJEMPLO:

Reconocimiento al valor inherente de cada persona y de sus
derechos por encima de cualquier diferencia.

La docente propicia que los estudiantes elijan los materiales a
emplear segun lo que tengan a la mano y que socialicen con
sus compafieros la manera en que los utilizaron.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
Estrategias metodoldgicas
Momentos Materiales
PLANIFICACION. Dialogamos con los nifios y nifias sobre el tiempo y el espacio, | Juegos del sector
también se recuerdan las normas de convivencia.
ORGANIZACION. Los nifios se distribuyen y se ubican en el sector de su agrado.
EJECUCION Y DESARROLLO. Los nifios juegan libremente de acuerdo a lo que han
pensado.
él,‘\lﬁ%% ggg’;\gg‘g ORDEN. Anunciaré a los nifios y nifias 10 minutos antes de concluir el juego, entonaré
una cancién y los nifios en forma armoniosa guardan los juguetes.
SOCIALIZACION. Cuenta a todo el grupo a que jugaron, quienes jugaron, cémo
jugaron y como se sintieron.
REPRESENTACION. Los nifios en forma individual o grupal presentan mediante
dibujo su trabajo.
Cuento Dibujo Juegos tranquilos Musica Construccion.
ACTIVIDAD v" Control de tiempo.
DE v Control de calendario. Carteles
RUTINA v Rezo. rutinarios
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v Control de asistencia.
v Acuerdo del dia y Noticia Personal.

PROCESOS
PEDAGOGICOS

PROCESOS DIDACTICOS

MATERIALES

Inicio

La docente invita a la asamblea

La motivacion serd a través de una caja de sorpresa que se
presentara de manera dinamica ¢Qué creen que hay en esta
caja? ¢les gustaria saber? Llamamos a los nifios que quieren
participar de manera que puedan acercarse a tocar lo que hay
en la caja de sorpresa ¢Qué sentiste? ¢que crees que es?
¢dimelo en el oido asi van participando todos los nifios, al final
sacamos la lana de oveja .

¢, Qué sera? ¢que podemos hacer con estos hilos? ¢ para qué
sirven?

La docente comunica: hoy dia todos jugaremos al juego del hilo.

Caja hilo

Desarrollo

La docente organiza a los nifios y salen al patio, seguidamente todos se
sientan en semi circulo
Para coordinar las normas del juego y que cada uno tiene que cumplir.

Todos los nifios exploran el hilo y se preguntan como jugaremos con
este material.

La docente explica el procedimiento del juego que se va a realizar.

Seguidamente la docente indica a que formen una fila cada este juego
se realiza dependiendo de la cantidad de participantes ,luego con el
hilo que tienen a la mano ,un nifio que esta en el primer lugar agarra
la punta y le pasa al segundo de manera zic zac hasta llegar al final
casiala la altura de la cintura, luego todos simulan ser una soga que
se formo , asi sucesivamente ,seguidamente se desenredan de
manera cuidadosa.

De esa manera van realizando el juego en la que los nifios se socializan
y entran en contacto y teniendo mas confianza entre amigos del
grupo.

Al finalizar el juego todos se ponen en forma de asamblea, preguntamos
¢ Qué les parecio el juego?;les a gustado?;como se sintieron al
formar solo una soga; Volverian a jugar este juego?. Seguidamente
vuelven al salon y dibujan del juego que mas les ha llamado la
atencion.

Caja
hilo

Cierre

5Qué juego realizamos?

¢ Qué fue lo que mas te gusto del juego?

¢ En qué tuviste dificultad al realizar la actividad?

¢ Para qué nos servira lo aprendido?

Comenta a tus padres en casa de lo que has aprendido el
dia de hoy.

Dialogo

salida

Se organizan para la salida, cantan canciones de despedida, toman sus
pertenencias.

Chalco,10 de mayo del 2023
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 8.

: JUGANDO CON MIS AMIGOS.
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TILO DE LA ACTIVIDAD
EDAD 4 ANOS
FECHA 11-05-2023
PROPSITO : Que los nifios y nifas juegan respetandose unos a otros.
CRITERIOS DE
DESEME’ENOS EVALUACION ACTUACIONES Y
COMPETENCIA CAPACIDADES 4 ANOS PRODUCCIONES
(EVIDENCIAS)
CONVIVE Se relaciona con | Seintegran con
DEMOCRATICAMENTE sus amigos al | facilidad entre
EN BUSQUEDA DEL realizar eI.Juego y | nifios en el
propone ideas de | juego que
BIEN COMUN juego y las normas | realizan.
siguiendo las
reglas de los
demas.
Colabora en el
cuidado del uso de
recursos,
materiales y
espacios
compartidos.
ENFOQUES TRANSVERSALES VALORES ACTITUDES

Enfoque de derechos

Enfoque orientacién al bien comun

Respeto por las diferencias | ACTITUD:

EJEMPLO:

Reconocimiento al valor inherente de cada persona y de sus
derechos por encima de cualquier diferencia.

La docente propicia que los estudiantes elijan los materiales a
emplear seguin lo que tengan a la mano y que socialicen con
sus comparieros la manera en que los utilizaron.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
Estrategias metodoldgicas
Momentos Materiales
PLANIFICACION. Dialogamos con los nifios y nifias sobre el tiempo y el espacio, también se Juegos del
recuerdan las normas de convivencia. sector
ORGANIZACION. Los nifios se distribuyen y se ubican en el sector de su agrado.
JUEGOY EJECUCION Y DESARROLLO. Los nifios juegan libremente de acuerdo a lo que han pensado.
TRABAJO EN ORDEN. Anunciaré a los nifios y nifias 10 minutos antes de concluir el juego, entonaré una
LOS cancién y los nifios en forma armoniosa guardan los juguetes.
SECTORES SOCIALIZACION. Cuenta a todo el grupo a que jugaron, quienes jugaron, cdmo jugaron y como
se sintieron.
REPRESENTACION. Los nifios en forma individual o grupal presentan mediante dibujo su
trabajo.
Cuent]o Dibujo Juegos tranquilos Musica Construccion.
ACTIVIDAD v Control de tiempo.
DE v Control de calendario. Carteles
RUTINA v Rezo. rutinarios
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v Control de asistencia.
v Acuerdo del dia y Noticia Personal.

PROCESOS
PEDAGOGICO
S

PROCESOS DIDACTICOS

MATERIALE
S

Inicio

La docente invita a los nifios a realizar una actividad en el patio creando
formas con nuestro cuerpo para eso se agrupan libremente en grupos de
6 a 5.la docente motiva a representar diferentes formas con su cuerpo y
diferentes posiciones, parados, echados, arrodillados y a coclillas.
comentan la forma que crearon, estrellas, pelotas, carros, casas, circulos,
cuadrados ,tridngulos etc,la docente les pregunta. ¢,qué hicieron en grupo?
¢,cémo se organizaron? ¢movieron su cuerpo? ¢Qué parte de su cuerpo
movieron? ¢todos participaron y estuvieron de acuerdo? ¢con que otro
material podemos crear nuevas formas?

Nifios 'y
nifias

Desarrollo

Se invita al grupo al sector de los juegos tranquilos para jugar con bloques de
maderas y cada uno debe de tomar de manera libre para observarlas,
explorarlas. La docente les pregunta sobre que formas tienen los materiales
de que color son ,cuantos lados tienen ,en que se parecen, en que se
diferencian, qué podemos armar con las piezas ,se les propone armar lo que
ellos deseen como.casas,carros,animales,o cualquier otro objeto de su
preferencia, luego de la socializacion de sus producciones ,en sus grupos
ordenan y agrupan el material que tienen ,conversando y escogiendo entre
ellos los criterios de agrupacion ,por forma, color y tamafio, también hacen
conteos Y los registran en un papelografo que la docente a colocado, la
docente los ayuda,

Luego dibujan las formas que més les llamé la atencion y luego socializan de
manera activa y de manera espontanea lo que realizaron.

Cubitos de
maderas
Semilla de
eucaliptos
palitos

Cierre

Al finalizar se realizan el recuento de lo aprendido preguntamos.
5Qué aprendimos hoy?
¢ Qué fue lo que mas te gusto del trabajo que realizaste?
¢ En qué tuviste dificultad al realizar el trabajo?
¢cumplimos con todo nuestra planificacion ?
¢ Para qué nos servira lo aprendido?
Comenta a tus padres en casa de lo que has aprendido el dia de
hoy.

Dialogo

salida

Se organizan para la salida, cantan canciones de despedida, toman sus pertenencias.

Chalco,11 de mayo del 2023
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Enfoque orientacidn al
comin

bien

DATOS INFORMATIVOS )
TILD DE LA ACTIVIDAD : PUKLLAYKUSUN NAWINCHIKTA TAPAS ( JUGAMOS A LA GALLINITA CIEGA).
EDAD : 0 ANDS
FECHA 12-05-2023
PROPOSITD : Que los nifios y nifias jueganen la gallinita ciega y se integran con facilidad en el grupo.
CRITERIOS DE
DESEMPENOS EVALUACION ACTUACIONES Y
COMPETENCIA CAPACIDADES 4 ANOS PRODUCCIONES
(EVIDENCIAS)
CONVIVE conversa y juega | Los nifios
DEMOCRATICAMENTE espontaneamente | juegan de
EN BUSQUEDA DEL on Sus | manera
compafieros  del | espontanea con
BIEN COMUN grupo y respeta las | sus
normas del juego y | compafieros.
participa en
acciones que
L : promueve el
Participa en acciones bienestar coman.
que promueven el
bienestar comun: Es
ENFOOUES TRANSVERSALES: Enfoque de Derecho
ENFORUES VALORES ACTITUDES
TRANSVERSALES
Enfoque de derechos Respeto por las | ACTITUD:
diferencias

Reconocimiento al valor inherente de cada persona y de sus derechos par
encima de cualquier diferencia.

EJEMPLO:

La docente propicia que los estudiantes elijan |os materiales a emplear
segin |o que tengan a la mano y que socialicen con sus compafieros la

manera en que |os utilizaron.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Estrategias metodoldgicas
Momentos
Materiales
PLANIFICACION. Dialogamos con los nifios y nifias sobre el tiempo y el espacio, Juegos del
también se recuerdan las normas de convivencia. sector
ORGANIZACIGN. Los nifios se distribuyen y se ubican en el sector de su agrado.
EJECLCION Y DESARROLLD. Los nifios juegan libremente de acuerdo a lo que han
JUEED'Y pensado.
TRABAJO EN LOS ORDEN. Anunciaré a los nifios y nifias 10 minutos antes de concluir el juega,
SECTORES entonaré una cancién y los nifios en forma armoniosa guardan los juguetes.
SOCIALIZACION. Cuenta a todo el grupo a que jugaron, quienes jugaron, como
jugaron y comao se sintieron.
REPRESENTACION. Los nifios en forma individual o grupal presentan mediante
dibujo su trabajo.
Cuento Dibujo Juegos tranquilos Misica Canstruccian.
ACTIVIDAD «/ C[ontrol de tiempo.
/3 « [ontrol de calendario.
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RUTINA + Rez. Larteles
« [Control de asistencia. rutinarios
« Acuerdo del dia y Noticia Personal.
PROCESOS MATERIALES
PEDAGDGICOS PROCESOS DIDACTICOS
MOTIVALION: tela
Inicio La docente organiza a los a los nifas y nifas, luego motiva de manera directa con los
materiales que se va utilizar en el juego coma; telas, realiza las siguientes preguntas:
4que estdn observando? iFara qué traje esta tela? clistedes saben qué haremaos con
esta tela? cLomo se juega con esta tela? cAlguien sabe jugar?
Desarrollo La docente pedi a los nifio y nifia que se forme en filas para salir al patio de la institucidn,
luego indica el juego que se va a jugar, los nifios y nifias escuchan atento para iniciar Tols d
con el juego, primero se le tapa los ojos & un nifio o nifia para que se ha la gallinita ciega, | ‘B2 08
después se |e pregunta la edad y se le da un numero de vueltas, los jugadores le | diferentes
preguntan; 4gallinita ciega que es lo que se te ha perdido” colares
Flla o el responde una aguja o un dedal, los jugadores dicen yo |o tengo y no te lo quiero
dar, todos se mueven a su alrededor y |a gallinita trata de atrapar a uno, al lograrlo
tiene que decir a quien le atrapo, si o adivina, ese se convierte en la gallinita ciega, se
vuelve a empezar.
Luego con los colores y plumanes dibujan en forma libre lo que han hecho en el taller y lo
exponen, luego lo pegan en el pizarrdn para que puedan ser apreciados de sus
compareros
Cierre Al finalizar se realizan el recuento de lo aprendido preguntamos.
¢0ué aprendimos hoy? Dialogo
¢0ué fue lo que mas te gusto del trabajo que realizaste?
¢En que tuviste dificultad al realizar el trabajo?
¢Para qué nos servird lo aprendido?
Comenta a tus padres en casa de lo que has aprendido el dia de hoy.
salida Se arganizan para la salids, cantan canciones de despedids, tomarn sus pertengncias.

Chalco, |2 de mayo del 2023
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TILO DE LA ACTIVIDAD : PUKLLAYKUSUN QALLU QUIPUWAN( JUGANDO CON TRABALENGUAS) .
EDAD 4 ANOS
FECHA 15-05-2023
PROPOSITO : los nifios y nifias jugamos a repetir a las trabalenguas.
CRITERIOS'DE
DESEME’ENOS EVALUACION ACTUACIONES Y
COMPETENCIA CAPACIDADES 4 ANOS PRODUCCIONES
(EVIDENCIAS)
CONVIVE conversa y juega | Los nifios
DEMOCRATICAMENTE espontaneamente | juegan de
EN BUSQUEDA DEL con Sus | manera
compafieros  del | espontanea con
BIEN COMUN grupo y respeta las | sus
normas del juego y | compafieros.
participa en
acciones que
FEme : . promueve el
articipa en acciones f .
que promueven el bienestar comun.
bienestar comun: Es
ENFOBUES VALORES ACTITUDES
TRANSVERSALES
Enfoque de derechos Respeto por las | ACTITUD:
.| diferencias
Enfoque orientacidn al bien Reconocimiento al valor inherente de cada persona y de sus derechos por
comn encima de cualquier diferencia.
EJEMPLD:
La docente propicia que los estudiantes elijan los materiales a emplear
segin |o que tengan a la mano y que socialicen con sus compafieros la
manera en que |os utilizaron.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
Estrategias metodoldgicas
Momentos Materiales
PLANIFICACION. Dialogamos con los nifios y nifias sobre el tiempo y el Juegos del sector
espacio, también se recuerdan las normas de convivencia.
ORGANIZACION. Los nifios se distribuyen y se ubican en el sector de su
agrado.
EJECUCION Y DESARROLLO. Los nifios juegan libremente de acuerdo a lo
que han pensado.
JUEGO Y TRABAJO EN ORDEN. Anunciaré a los nifios y nifias 10 minutos antes de concluir el juego,
LOS SECTORES . - - ; .
entonaré una cancion y los nifios en forma armoniosa guardan los juguetes.
SOCIALIZACION. Cuenta a todo el grupo a que jugaron, quienes jugaron,
€Omo jugaron y como se sintieron.
REPRESENTACION. Los nifios en forma individual o grupal presentan
mediante dibujo su trabajo.
Cuento Dibujo Juegos tranquilos Musica
Construccion.
v Control de tiempo.
ACTIVIDAD v Control de calendario. Carteles rutinarios
DE v' Rezo.
RUTINA v’ Control de asistencia.
v Acuerdo del dia y Noticia Personal.
PROCESOS MATERIALES
PEDAGOGICOS PROCESOS DIDACTICOS
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Inicio

La docente invita a la asamblea

La docente invita a los nifios a salir del aula hacia al patio
para jugar, indica cada uno debe lleva su silla.

La ponen en circulo dejando espacio entre ellos. La
docente quita una silla de manera que haya una silla
menos que el numero total de nifios, el juego consiste en
gue mientras la docente canta una cancion los nifios
corren alrededor de la silla. cuando deje de cantar todos
deben sentarse, un nifio se quedara sin silla y se
colocara en el lugar que la docente haya sefialado. Sé
saca una silla mas nuevamente asi sucesivamente y
comienza el juego, sé ira alentando a los nifios a
participar y estar atentos, asi transcurre el juego hasta
gue quede un solo nifio, luego se les hace preguntas.
¢ Qué paso en el juego? ¢comenzaron con muchas sillas
y como termino el juego?

Hoy dia jugamos a repetir a las trabalenguas.

papelotes

Desarrollo

Todos vuelven al aula, la docente invita a los nifios a sentarse al
papeldgrafo que ha preparado

Dialoga ellos sobre que estara escrito, los orienta y hacen
aproximaciones en base a sus saberes y sus experiencias,
identificando que es una traba lengua.

La docente comienza leyendo lentamente cada frase de uno de
los trabalenguas. lo repite y lo hace cada vez con mas rapidez.
Luego hace lo mismo con el otro trabalengua. invita a los nifios
a seguir con ella la traba lengua que lee.

Se organiza por grupo para realizar la actividad, un nifio del
grupo sale al frente y repite el trabalenguas, primero con la
ayuda del docente y poco a poco solos y procurar que todos
los nifios participen si obligarlos.

La docente las motiva a jugar con palabras escritas y a
combinarlas y escribiendo como papa y pan combinando las
dos palabras y repitiendo como suena y dando forma, ¢,podria
quedar asi? papapan,papapan ¢,Quién compra pan?, si compra
pan papa? Comenzar a construir con palabras sencillas y que
los nifios vayan comprendiendo como se pueden crear
trabalenguas y motivar a jugar repitiéndolas y asi los nifios se
iran divirtiéndose al crear y repetir las trabalenguas. Sé
entrega hojas donde dibujen las personajes del trabalenguas
que mas les gusto.

Papelotes
Plumén

colores

Cierre

Al finalizar se realizan el recuento de lo aprendido preguntamos.
5Qué aprendimos hoy?
¢ Qué fue lo que mas te gusto del juego?
¢ En qué tuviste dificultad al realizar el juego?
¢, Cumplimos con todo nuestros acuerdos ?
¢ Para qué nos servira lo aprendido?
Comenta a tus padres en casa de lo que has
aprendido el dia de hoy.

Dialogo

salida

Se organizan para la salida, cantan canciones de despedida, toman sus
pertenencias.

Chalco,13 de mayo del 2023



