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I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1  Descripción de la Realidad Problemática  

Las artes plásticas son una herramienta por excelencia para la estimulación de la 

creatividad entre los estudiantes. Con las artes plásticas, los escolares desarrollan la 

imaginación, el pensamiento crítico, la resolución de problemas y la habilidad de 

expresión. Sin embargo, los problemas que afectan la incorporación efectiva de las artes 

plásticas en el desarrollo de la creatividad de los escolares son muy numerosos, en 

especial en el ámbito de la Educación Primaria.  

En el contexto internacional podemos destacar lo siguiente: En Francia, unas 

investigaciones de Béatrice de Saint-Exupéry y sus colaboradores afirman que el 15% de 

los alumnos de primaria llevan educación artística regular. En España, el informe de la 

Organización para la Cooperación y el Desarrollo Económicos (OCDE) mostró que sólo 

el 22% de los alumnos de primaria había hecho actividades artísticas en 2018 .. En 

Venezuela, la crisis económica y política ha llevado a una disminución significativa en 

la inversión en educación artística, lo que afecta negativamente el desarrollo creativo de 

los estudiantes. En Ecuador, un estudio de la Universidad de Cuenca encontró que solo 

el 30% de los estudiantes de primaria tienen acceso regular a educación artística. 

A nivel nacional, en regiones como Lima, Cusco, Moquegua y Huancavelica, se 

enfrenta a desafíos similares en la promoción de las artes plásticas en la educación 

primaria. Según el Ministerio de Educación del Perú (2023), la falta de capacitación 

adecuada para los docentes en el área de artes visuales, junto con la escasez de materiales 

y recursos, ha limitado las oportunidades de desarrollo creativo para los estudiantes. De 

acuerdo a Minedu (2023) solo el 42% de los docentes de quinto y sexto grado de primaria 

en Lima se sienten capacitados para implementar estrategias didácticas que promuevan 

la creatividad a través de las artes plásticas, así mismo, la investigación de la Universidad 

Nacional San Antonio Abad del Cusco (2022) indica que el 65% de las aulas de quinto y 

sexto grado de primaria en Cusco carecen de materiales y espacios adecuados para el 

desarrollo de actividades plásticas creativas. El informe de la Dirección Regional de 

Educación de Moquegua (2021) señala que el 44% de los estudiantes de quinto y sexto 

grado de primaria en Moquegua perciben las clases de artes plásticas como aburridas y 

poco relacionadas con sus intereses. 
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Esta problemática supone una limitación considerable en el desarrollo integral de 

los alumnos y alumnas, dado que las habilidades creativas hacen referencia a una 

habilidad básica para encontrar soluciones a situaciones problemáticas, para compartir 

propuestas y para disponer de un pensamiento crítico y reflexivo (Robinson, 2019). Así 

pues, la exclusión de las artes plásticas en el currículo escolar puede ser la consecuencia 

a largo plazo de la creación de una sociedad con un potencial creativo y cultural limitados 

en las próximas generaciones (Gardner, 2006). 

 En la región de Apurímac y en la Institución Educativa N° 54185, Cayara - 

Chincheros, es patente que los alumnos y exalumnas tienen dificultad para expresar su 

creatividad y para encontrar sus soluciones originales a los problemas, para compartir 

sus propuestas y adaptarse a las nuevas situaciones. Al contrario, muchas veces no se 

encuentran seguros de sus habilidades, ni son seguros de explotar sus ideas por miedo al 

error o a ser etiquetados negativamente por las demás personas y, por lo tanto, evitan 

correr riesgos, permaneciendo en una zona de seguridad sin abrirse a nuevas 

posibilidades y diferentes ideas. Llevan a cabo con frecuencia un escaso esfuerzo a la 

hora de imaginar nuevas posibilidades y su creatividad en situaciones diversas. Así, esta 

escasez de creatividad afecta su desarrollo de aprendizaje, pero, además, puede limitar 

su futuro como personas y ciudadanos en la sociedad. 

La relación de causas que motivan que los escolares de la Institución Educativa 

N° 54185 en Cayara - Chincheros no desarrollen la creatividad es variada. El enfoque 

educativo tradicional de la región tiende a priorizar el aprendizaje memorístico y la 

reproducción del conocimiento científico antes que la investigación y la innovación, y 

esto se convierte en un obstáculo para que los escolares puedan pensar creativamente. 

Por otro lado, la atención al manejo de recursos didácticos y tecnológicos dificultan las 

posibilidades de experimentar nuevas ideas y metodologías de aprendizaje.  

Los aspectos culturales y sociales también son clave, ya que el temor al error y el 

juicio de sus compañeros y maestros desencadenan un clima de aversión al riesgo, lo que 

impide que los niños estén dispuestos a experimentar nuevos caminos creativos. El hecho 

de que el profesorado no haya recibido preparación en las metodologías didácticas que 

fomentan la creatividad provoca que los alumnos no perciban el apoyo que necesitan para 

desarrollar su potencial creativo. La escasa creatividad entre los estudiantes es 

consecuencia de un hecho determinante, que tiene una fuerte repercusión en su vida 

escolar. en su desarrollo personal y en su futuro profesional. En lo académico é mico, la 
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falta de creatividad se puede traducir en un bajo nivel de logros de aprendizaje porque no 

son capaces de formular diferentes soluciones a los problemas que se les plantean o 

expresar aquello que ellos son capaces de pensar de manera creativa. A la larga, la falta 

de habilidades relacionadas con la creatividad en la educación de estos estudiantes puede 

dar lugar a un escaso número de oportunidades en el futuro laboral , dado que actualmente 

el mercado de trabajo está muy sensibilizado en torno a esta cuestión y valora mucho la 

creatividad , el pensamiento crítico y la resolución de problemas . Asimismo , también 

pueden contribuir a una escasa capacidad de los alumnos para contribuir a la sociedad, 

vista la creatividad como un eje muy importante para la innovación social y el desarrollo 

de la comunidad .  

Para mejorar este hecho , hay que proponer e implementar medidas que fomenten 

y desarrollen la creatividad en la educación de estos estudiantes , para que el profesorado 

pueda incluir actividades , como por ejemplo el aprendizaje basado en proyectos, el 

trabajo en grupo , el uso de las TIC , etc. , que permite al alumno explorar e ir expresando 

sus ideas de una manera más libre y segura , y también hay que crear un ambiente de 

seguridad y apoyo que les invita a poder experimentar y equivocarse sin miedo al juicio 

negativo.  

1.2 Formulación del Problema   

1.2.1 Problema General  

¿En qué medida la aplicación de las artes plásticas influye en el desarrollo de las 

habilidades creativas en estudiantes del V Ciclo de la Institución Educativa N° 54185, 

Cayara – Chincheros 2024?  

1.2.2 Problemas Específicos  

¿En qué medida la aplicación de las artes plásticas influye en el desarrollo de la 

fluidez de las habilidades creativas en estudiantes del V Ciclo de la Institución Educativa 

N° 54185, Cayara – Chincheros 2024?  

¿En qué medida la aplicación de las artes plásticas influye en el desarrollo de la 

originalidad e innovación de las habilidades creativas en estudiantes del V Ciclo de la 

Institución Educativa N° 54185, Cayara – Chincheros 2024?  

¿En qué medida la aplicación de las artes plásticas influye en el desarrollo de la 

elaboración y desarrollo de las habilidades creativas en estudiantes del V Ciclo de la 

Institución Educativa N° 54185, Cayara – Chincheros 2024?  
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1.3 Objetivos  

1.3.1 Objetivo General  

Determinar la influencia de la aplicación de las artes plásticas en el desarrollo de 

las habilidades creativas en estudiantes del V Ciclo de la Institución Educativa N° 54185, 

Cayara – Chincheros 2024.  

1.3.2 Objetivos Específicos  

Determinar la influencia de la aplicación de las artes plásticas en el desarrollo de 

la fluidez de las habilidades creativas en estudiantes del V Ciclo de la Institución 

Educativa N° 54185, Cayara – Chincheros 2024. 

Determinar la influencia de la aplicación de las artes plásticas en el desarrollo de 

la originalidad e innovación de las habilidades creativas en estudiantes del V Ciclo de la 

Institución Educativa N° 54185, Cayara – Chincheros 2024. 

 Determinar la influencia de la aplicación de las artes plásticas en el desarrollo de 

la elaboración y desarrollo de las habilidades creativas en estudiantes del V Ciclo de la 

Institución Educativa N° 54185, Cayara – Chincheros 2024.  

1.4 Justificación e Importancia  

1.4.1 Conveniencia  

Es conveniente porque aborda la necesidad de innovar pedagógicamente en 

fomento de la creatividad, así mismo, las artes plásticas es una estrategia viable y de bajo 

costo, alineada con los objetivos educativos que buscan un desarrollo integral de los 

estudiantes, promoviendo habilidades cognitivas, emocionales y creativas. En la 

situación actual de la Institución Educativa N ° 54185, donde los recursos y enfoques 

habituales han demostrado poco impacto para contribuir a la estimulación del 

pensamiento creativo y la expresión artística, esta investigación puede actuar como un 

fuerte punto de partida para el proyecto educativo institucional ; a su vez esta 

investigación puede ofrecer datos que den fuerza al argumento de incluir el arte en el 

currículo del aula , así como , a los docentes nuevas herramientas para aumentar la calidad 

educativa y enriquecer el puro proceso de aprendizaje de los alumnos. 

1.4.2 Relevancia Social  

Adquiere una importancia social cada vez más acentuada, sobre todo en relación 

con las comunidades rurales en las que, por lo general, la oportunidad de encontrarse con 
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recursos educativos y espacios para desarrollar la creatividad es escasa, es decir, puede 

limitar el desarrollo de todos los estudiantes de forma tal que les impida establecer la 

relación entre resolver y crear, resolver y plantear problemas, a lo que se considera como 

una cultura que genera problemas. Al considerar las artes plásticas dentro del currículo 

escolar se incorpora un sentido de la educación más inclusivo y equitativo puesto que 

enriquece, por un lado, el aprendizaje académico y, por otro, va empoderando la identidad 

cultural y el sentimiento de pertenencia de los estudiantes. Las artes plásticas son un 

material educativo que favorece la expresión individual y colectiva, que permite a los 

estudiantes valorar sus genes y enraizarse de la cultura que los rodea en la medida que 

desarrolla habilidades para su propio crecimiento personal como social ; por otra parte , 

la educación de la creatividad propuesta por las artes plásticas forma personas más 

comprometidas con su comunidad , ya que ayudan a construir una sociedad más proactiva 

, abierta a la innovación y capaz de afrontar dificultades .  Por lo tanto, la investigación, 

lejos de quedarse en los docentes y estudiantes de la institución , puede expandirse por 

todo el contexto social impactando en el desarrollo cultural de la comunidad a la cual 

pertenecen. 

1.4.3 Práctica 

Las artes plásticas, tales como el dibujo, la pintura o la escultura, implican la 

utilización tanto de destrezas motoras finas como de la coordinación ocular - manual. La 

práctica de estas actividades favorece en los estudiantes el hecho de adquirir destreza 

manual así como la precisión, lo cual a su vez es importante no sólo lo en el contexto de 

la práctica artística sino en el desarrollo de todo lo que son las tareas cotidianas o 

escolares. La precisión que ellos mismos desarrollaron en el arte puede ser la misma que 

conlleve una mejor escritura dentro de un contexto académico o a la destreza en el uso 

de herramientas tecnológicas que les preparan para distintas actividades en el contexto 

escolar y posteriormente en su vida futura. Al mismo tiempo , las artes plásticas favorecen 

la capacidad de los estudiantes para describir y disfrutar de las diferentes culturas y 

tradiciones con las que se encuentran en la pluralidad de los contextos artísticos , 

favoreciendo como í una mayor visión global de las cosas , una mayor sensibilidad 

estética y una mayor apreciación de la diversidad cultural , que no solamente contribuirá 

a la mayor comprensión del mundo sino que , además , generará el respeto y la tolerancia 

hacia esas diferencias. En un mundo cada vez más globalizado, esta competencia cultural 



10 

se considera una de las capacidades que debe formar parte de la identidad de los 

ciudadanos abiertos a la diversidad y conscientes de las diferencias culturales. 

1.4.4 Teórico. 

Jean Piaget, a través de su teoría sobre el desarrollo cognitivo, se sitúa a la etapa 

de las operaciones concretas (aproximadamente entre los 7 y 11 años) como un momento 

de extraordinario interés é s a nivel del desarrollo del pensamiento lógico y del dominio 

de los conceptos abstractos mediante la interacción manipulativa con los objetos 

concretos (Piaget, 1964). Las actividades de carácter artístico como el dibujo y la 

escultura pueden aportar experiencias sensoriales y manipulativas que favorecen este tipo 

de aprendizaje, dando a los alumnos la oportunidad de manipular materiales físicos y 

concretos durante el proceso de la creación artística. La teoría de las inteligencias 

múltiples de Howard Gardner (1983) resulta también fundamental en la presente 

investigación. Gardner expone que hay diferentes capacidades intelectuales, como la 

espacial y la corporal - cinestésica, que se trabajan con intensidad a partir de las artes 

plásticas. La práctica artística brinda a los alumnos herramientas para expresarse y pensar 

de forma visual, para desarrollar las habilidades que no siempre se estimulan en el marco 

curricular clásico. De manera sociocultural, Vygotsky (1978) definió, en este sentido, la 

importancia que tiene el entorno social y cultural en el aprendizaje. Las actividades 

artísticas no solo promueven la creación individual, sino que pueden facilitar la 

colaboración y la discusión. en el aula de clase. Los alumnos adquieren , a raíz del trabajo 

artístico en el grupo , la capacidad para definir los problemas que les ocupan , para la 

comunicarse adecuadamente y para entender los puntos de vista de los compañeros , 

enriqueciendo así su experiencia de aprendizaje y sus habilidades sociales . Mihaly 

Csikszentmihalyi (1990) plantea el concepto del "flujo", un estado de concentración y 

disfrute profundo que se llega a alcanzar cuando la actividad realizada responde a un reto 

de la habilidad del sujeto . Las artes plásticas son un espacio propicio para conseguir este 

estado y para verter la experiencia propia y la del grupo en una práctica que se desarrolla 

muy intensamente. Este estado que se logra, de gran concentración y disfrute, adquiere 

una importancia fundamental en la creación. La fluidez y la exploración sin la autocrítica 

que ejerce la escuela pueden desarrollarse. El trabajo de la creación artística también es 

amparado entre otros, por los estudios de la neurociencia, que demuestran que la práctica 

artística activa las diferentes partes del cerebro, mejorando la percepción, la memoria y 

la resolución de problemas (Gazzaniga, Ivry, & Mangun, 2018). El acto de crear 
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plásticamente activa la plasticidad cerebral que favorece el aprendizaje y una adecuada 

adaptación a nuevas situaciones. 

1.4.5 Metodológica. 

Valiéndonos de un diseño experimental en el que se toman los estudiantes 

identificados como grupo control y grupo experimental, la investigación evaluará á el 

impacto que pueden tener las artes plásticas en el desarrollo de la creatividad de los 

estudiantes. Por medio de pruebas estandarizadas que serán pasadas antes y después de 

la intervención, se buscarán cambios determinados en las habilidades creativas de los 

participantes. La recolección de datos cuantitativos permitirá practicar un estadístico 

profundo í solo que servirá no solo análisis para demostrar la eficacia de las artes plásticas 

como una herramienta determinada ligada a la educación, sino que proporcionará datos 

para justificar que las artes plásticas sean incorporadas al currículo escolar. Este tipo de 

tratamiento metodológico, además de la recogida de resultados de educación artística, 

nos puede servir para aportar las bases para futuras investigaciones que faciliten la mejora 

de las estrategias educativas que sirvan para fomentar la creatividad en el contexto 

determinado. 
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II. MARCO TEÓRICO DE LA INVESTIGACIÓN 

2.1 Antecedentes del Problema 

2.1.1 Internacional 

Basantes y Valeriano (2018) propusieron en su publicación Artes plásticas en el 

desarrollo de la creatividad de niños de 4 a 5 años, a través de una investigación 

bibliográfica y de campo. El objetivo era diseñar una guía de talleres para docentes, 

utilizando un enfoque cuantitativo mixto con un diseño descriptivo. La investigación 

abarcó una población de 201 personas y una muestra de 11 colaboradores, y se recopiló 

información mediante encuestas. Los resultados mostraron que el 50% de los 

colaboradores en el nivel alto coincidieron en que las herramientas de las artes plásticas 

tienen un impacto significativo en la educación artística, especialmente en la motricidad 

fina. Además, el 80% destacó la importancia del rol de los padres en este proceso. En 

cuanto a la labor docente, el 50% de los encuestados indicó que utilizan estrategias de 

artes plásticas frecuentemente, mientras que el otro 50% dijo que nunca lo hacen. 

Finalmente, el 50% de los participantes subrayó la importancia de implementar 

estrategias innovadoras para fortalecer las artes plásticas. La conclusión fue que tanto 

autoridades como docentes deben preocuparse más por unificar criterios y aplicar 

consistentemente estrategias de artes plásticas para mejorar la motricidad fina de los 

estudiantes. 

Ramírez (2018), en su tesis titulada Talleres de arte y el desarrollo de actividades 

creativas en los niños y niñas de 4 a 5 años de la escuela Cristóbal Colón de la parroquia 

San Miguel del Cantón Salcedo de la provincia de Cotopaxi, investigó cómo influyen los 

talleres de arte en las actividades creativas de los niños. Utilizando un enfoque mixto 

cualitativo y cuantitativo, y aplicando métodos deductivos e inductivos, se trabajó con 

una muestra de 55 personas, incluyendo docentes y estudiantes. Se estableció una 

correlación entre las variables estudiadas. El principal objetivo de la investigación fue 

analizar cómo los ambientes artísticos afectan las actividades creativas de los niños de 4 

a 5 años. La investigación incluyó la recopilación de datos estadísticos para verificar los 

fundamentos teóricos. Se concluyó que tanto docentes como autoridades de la institución 

no reconocen plenamente las ventajas de los talleres de arte en el aprendizaje y 

creatividad infantil. Además, se destacó la importancia de estos talleres en el desarrollo 

de la motricidad, la observación y otras destrezas esenciales, así como en la percepción 

de formas y espacios. 
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Vera (2018), en su tesis titulada Estrategias para desarrollar la creatividad en los 

niños de etapa preescolar del centro de educación inicial El Clavelito, año lectivo 2016-

2017, utilizó la observación como técnica y trabajó con una muestra de 32 niños y niñas. 

Se determinó que existe una correlación entre las variables estudiadas. El objetivo 

principal fue diseñar estrategias para fomentar la creatividad en los niños preescolares. 

La metodología se centró en diversas estrategias y actividades lúdicas, planificadas de 

acuerdo con el currículo de educación inicial, con el propósito de estimular el interés de 

los niños por aprender, imaginar y crear cosas nuevas. Este trabajo proporciona una ayuda 

tanto a los docentes como a los niños, promoviendo el desarrollo de un pensamiento 

crítico y la capacidad de resolver problemas de manera creativa. Se concluyó que el juego 

ayuda a los niños a expresarse y gestionar sus sentimientos, facilitando que la creatividad 

surja de manera espontánea. Los profesores de esta institución se benefician de las 

actividades lúdicas, estrategias y juegos diseñados en la propuesta. 

Berrones (2019), en su tesis titulada El arte como terapia para favorecer el 

desarrollo de la creatividad en los niños de 4 a 5 años de la escuela fisco misional N°497 

Santa María Eufrasia en el período lectivo 2018-2019, tuvo como objetivo determinar la 

incidencia del arte como terapia en el desarrollo de la creatividad en niños de 4 a 5 años. 

Se utilizaron procedimientos científicos descriptivos y de campo, con una muestra de 43 

personas, incluyendo directivos, profesores, representantes legales y estudiantes. Las 

técnicas e instrumentos de investigación aplicados fueron encuestas, entrevistas y fichas 

de observación, y se constató una correlación entre las variables estudiadas. La 

metodología incluyó la recopilación y selección de información, presentada en cuadros, 

tablas y gráficos para su síntesis. El análisis de los datos recopilados destacó que el uso 

del arte como terapia tiene múltiples beneficios: fomenta la creatividad y la imaginación, 

mejora las habilidades comunicativas de los niños y fortalece los lazos afectivos con los 

padres. La implementación del arte como terapia en actividades escolares y la creación 

de espacios lúdicos contribuyen al desarrollo integral de los niños, especialmente en el 

área creativa, estimulando el pensamiento divergente y el autoconocimiento, así como la 

resolución de conflictos diarios. 

2.1.2 Nacional 

Robles (2016), en su tesis Programa de técnicas gráfico plásticas para 

desarrollar la creatividad en los niños y niñas de la I.E.I. N° 598 “Los amautas” de 

Sócota, octubre, 2016. Para obtener el Grado Académico de Doctor en la Universidad 
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César Vallejo, implementó un programa de técnicas gráfico-plásticas para desarrollar la 

creatividad en los niños de la I.E.I. N° 598 “Los amautas” de Sócota. La investigación, 

que consideró una muestra de 47 niños, tuvo como objetivo demostrar que la aplicación 

de este programa mejora la creatividad. Este estudio explicativo con diseño pre-

experimental utilizó como instrumentos una lista de cotejo y un cuestionario. La 

conclusión fue que el uso de estrategias gráfico-plásticas en las sesiones de aprendizaje 

permitió mejorar significativamente el nivel de creatividad en los niños de la institución 

educativa estudiada. 

Berru (2015), en su investigación titulada Taller de técnicas gráfico-plásticas 

para desarrollar el pensamiento creativo en los niños de 5 años de la I.E.P. Crayolas de 

Chiclayo - 2015, se propuso determinar la influencia de un taller de técnicas gráfico-

plásticas en el desarrollo del pensamiento creativo en niños de 5 años de la I.E.P. Crayolas 

de Chiclayo. El estudio utilizó un diseño pre-experimental y trabajó con una muestra de 

20 niños de 5 años. Los resultados del pretest revelaron un deficiente desarrollo del 

pensamiento creativo en los niños. Posteriormente, se implementó un taller con 20 

actividades de técnicas gráfico-plásticas para fomentar el pensamiento creativo. La 

investigación concluyó que la aplicación del taller tuvo una influencia significativa en el 

desarrollo del pensamiento creativo en los niños de la institución educativa estudiada. 

Bollet, Panduro y Peña (2015), en su investigación titulada Las técnicas gráfico-

plásticas y desarrollo de la creatividad en los niños y niñas de 5 años de la institución 

educativa inicial N° 157 'Victoria Barcia Boniffatti', distrito de Iquitos, tuvieron como 

objetivo general comprobar la relación entre las técnicas gráfico-plásticas y el desarrollo 

de la creatividad en los niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial N° 157 

“Victoria Barcia Boniffatti” en Iquitos durante el 2015. La investigación fue de tipo 

cuantitativa y correlacional, con un diseño cuasi-experimental. La muestra consistió en 

60 niños de 5 años. La conclusión fue que las técnicas gráfico-plásticas incrementan 

significativamente el desarrollo de la creatividad en los niños. 

Infantes, G. y Ruiz, L. (2018), en su investigación titulada Evento de actividades 

gráfico plásticas que les permita mejorar el talento creativo en los alumnos de Educación 

Inicial, buscaron obtener su licenciatura en Educación Inicial. Su objetivo fue demostrar 

la eficacia de un programa de actividades gráfico-plásticas en distintos aspectos de la 

competencia creativa en alumnos de 5 años de la Institución Educativa Particular Kínder 

“Mi nuevo amanecer” de Sánchez Carrión, durante el año 2017. La investigación, de tipo 
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experimental, utilizó un esquema pre-experimental con pruebas pre y post (Pre test y pos 

test). Para recoger la información, se empleó una lista valorativa con 16 preguntas que 

evaluaban la facilidad, elasticidad, singularidad y transformación, correspondientes a la 

variable dependiente: talento creativo. La lista se validó estadísticamente con un Alfa de 

Cronbach de 0.73 y fue revisada por expertos en el tema. El evento de actividades gráfico-

plásticas, que consistió en 10 sesiones de aprendizaje, se orientó a 16 estudiantes de 5 

años del grupo experimental. Los resultados mostraron que el programa contribuyó 

significativamente al desarrollo de la competencia creativa en los niños. En la dimensión 

de fluidez, los promedios del segundo test (4.063) aumentaron un 91.2% en comparación 

con el primer test (2.125). Para la dimensión de flexibilidad, los promedios del segundo 

test (4.313) aumentaron un 72.52% respecto al primer test (2.5). En cuanto a la dimensión 

de originalidad, los promedios del segundo test (4.313) incrementaron un 72.52% en 

relación con el primer test (2.5). En la dimensión de elaboración, los promedios del post 

test (5.063) aumentaron un 35.48% en comparación con el primer test (3.737). 

2.1.3 Regional 

Del Pozo y Vargas (2014), en su investigación titulada Las Técnicas de Expresión 

Plástica y el Desarrollo de la Coordinación Viso Manual en los Niños y Niñas de 5 Años 

de la I.E. N° 568 3 de Mayo Pucarumi del Distrito de Ascensión - Huancavelica, tuvieron 

como objetivo demostrar la eficacia de las técnicas de expresión plástica en el desarrollo 

de la coordinación viso-manual en niños de 5 años de dicha institución educativa. La 

investigación utilizó un diseño experimental y concluyó que el uso de técnicas de 

expresión plástica como estrategia didáctica facilitó significativamente el desarrollo de 

la coordinación viso-manual en los niños de la I.E. N° 568 Pucarumi del distrito de 

Ascensión, Huancavelica. 

2.2 Bases Teóricas  

2.2.1 Artes Plásticas 

El arte implica la representación de conceptos y emociones mediante elementos 

como figura, sonido, ritmo, tonalidad y espacio. Además, es una actividad inherente a la 

humanidad pues estuvo presente en todas las culturas desde tiempos antiguos por medio 

de la pintura, música, escultura, entre otros. Mientras que, el término “plástica” se refiere 

a la creación artística con materiales flexibles y moldeables, como arcilla, yeso y madera. 

A partir de ello, se considera que las artes plásticas abarcan la pintura, la escultura y la 
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arquitectura como medio de expresión utilizando líneas, formas, colores, espacios, etc. 

para comunicar ideas y emociones (Campo y Klée, 2013). 

Asimismo, Martínez (2005) añade que las artes plásticas agrupan varias 

disciplinas como la pintura, escultura, dibujo, grabado y cerámica. Además, es 

fundamental reconocer que, al igual que otras áreas de las humanidades y ciencias, las 

artes han expandido sus ámbitos de acción, técnicas y temas de interés. En la actualidad, 

se incluyen en las artes plásticas ciertos métodos técnicos desarrollados para la creación 

y manipulación de imágenes, así como propuestas interdisciplinarias que abordan 

intervenciones espaciales y acciones.  

La enseñanza de las artes plásticas es crucial para el desarrollo completo de cada 

individuo, ya que facilita la adquisición de habilidades de aprendizaje y fomenta el 

conocimiento a través del desarrollo intelectual, sentimental y sensorial. Por lo tanto, se 

considera que las artes plásticas deberían integrarse desde la edad temprana, pues se ha 

demostrado la importancia del aprendizaje en diversas formas artísticas y creativas para 

mejorar el rendimiento académico, contribuyendo a que el desarrollo de estas habilidades 

impulse todas las áreas fundamentales del currículo educativo (Paredes-Martínez y 

Tirado-Lozada, 2022). 

Clasificación de las Artes Plásticas. Villarreal (2019) divide las artes plásticas 

en tres categorías basadas en su uso del espacio, los cuales se detallan a continuación:  

Gráfica, incluye métodos para generar imágenes planas, como el dibujo, la pintura 

y el grabado. Dicha disciplina se centra en dar una impresión de volumen mediante el 

uso de luces y sombras, y en producir una sensación de profundidad a través de técnicas 

de perspectiva.  

Escultura, es una práctica que crea formas en tres dimensiones mediante relieves 

o volúmenes utilizando materiales diversos para dar vida a obras que tienen presencia 

física en el espacio, destacando sus contornos y texturas bajo diferentes condiciones de 

iluminación. 

Arquitectura, utiliza diversos recursos para diseñar y construir espacios 

habitables, fusionando la innovación y utilidad. 
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Teorías Relacionadas 

Teoría del Pensamiento Crítico en el Arte. La propuesta fue formulada por Eisner 

y sugiere que la educación es una experiencia humana que se llega a comprender gracias 

a un análisis; en el sentido en que la educación forma parte de nuestra cotidianidad, ya 

que el conocimiento se va ofreciendo a través de la observación y de la configuración 

sistemática de los acontecimientos. Eisner también sugiere que la crítica educativa es un 

proceso en el que el conocimiento cobra un significado social. También, la apreciación y 

valoración del conocimiento se considera un arte y la crítica como un acto de 

descubrimiento y elucidación que pretende desentrañar la esencia y la verdad enterrada 

detrás de los fenómenos y acontecimientos sociales (Avendaño, 2005). 

 Por otro lado, Eisner (2002) ofrece dos formas de ver la enseñanza del arte: la 

primera pone el foco en el talento como un don que tienen algunas personas en el que la 

educación debe ser la forma de hacer redescubrirlo y desarrollarlo; la segunda visión del 

proceso de desarrollo infantil apela a la biología, donde el papel del profesor es el de 

ayudar a que los niños y niños aprendan de la manera más natural y Sin interferir en su 

aprendizaje. Al revés, la postura que defendemos es que la expresión artística sea una 

actividad natural en los niños y niñas, pero el proceso de aprender a hacer arte se puede 

enriquecer de una forma significativa en el contexto de una enseñanza activa.  

La teoría de las Inteligencias Múltiples. Howard Gardner, al desarrollar su 

propuesta, afirma que las personas no poseen una única forma de inteligencia, de ahí la 

posibilidad de articular las inteligencias Múltiples en el modelo educativo tradicional. 

Sus aportaciones han sido muy relevantes en el mundo de la educación, argumentando 

que la inteligencia también é n se entiende como capacidades intelectuales o 

competencias que se desarrollan durante el ciclo de la vida (Chura et ál. 2019). Gardner 

concreta múltiples capacidades en múltiples contextos, aunque dos de ellas están 

especialmente dedicadas al entrenamiento y a la cristalización del arte, siendo las 

siguientes: la inteligencia corporal – cinestésica y la inteligencia visual - espacial.  

La inteligencia corporal – cinestésica se refiere a la capacidad de utilizar todo el 

cuerpo para expresar ideas y emociones y la destreza para manipular las manos en la 

transformación de los objetos. Implica habilidades como la coordinación, la agilidad, el 

equilibrio o la flexibilidad. Se manifiesta en niños que son especialmente buenos 

haciendo manualidades cuando requieren el uso de distintos materiales (Sánchez, 2015).  



18 

La inteligencia visual-espacial es la habilidad de crear modelos mentales 

tridimensionales respecto al mundo o a segmentos de él. Ésta se relaciona con la 

capacidad para presentarlas visualmente, con las imágenes mentales creadas, y para 

realizar trabajos visuales más detenidos, aquellos aspectos característicos a los roles en 

arte, fotografía, arquitectura, diseño y publicidad (Mercadé, 2019) 

Dimensiones 

Técnicas artísticas. La técnica puede describirse como el conjunto 

pormenorizado de los métodos y procedimientos que se utilizan para elaborar tal o cual 

obra de arte. Esos métodos y procedimientos constituyen el material que da forma y 

estructura a la manifestación artística, aunque pueden llegar a ser bastante distintos entre 

las distintas disciplinas de la pintura, la escultura, el dibujo, diversas manifestaciones de 

la creación visual y plástica. También son los elementos técnicos y los recursos 

específicos que se utilizan para dibujar, modelar y pintar. También son procedimientos 

específicos para manipular materiales (Ministerio de Educación, 2016).  

Creatividad en Proyectos Artísticos. La dimensión hace alusión a la capacidad 

de crear nuevas combinaciones, hacer conexiones o reorganizar para producir resultados, 

ideas o productos que sean nuevos y originales. Esa capacidad se entiende como una de 

las amplias maneras de atender problemas y resolver los retos que surgen en los contextos 

del arte como el de buscar nuevas técnicas, materiales, y tener la libertad de explorar las 

reglas establecidas para crear esas obras que inspiran.  (Bastidas y Coronel, 2012). 

Reflexión y Crítica Artística. En el curso del desarrollo y conclusión de un 

proyecto creativo es muy interesante facilitar momentos de reflexión para que los 

estudiantes pongan en relación las actividades realizadas con los resultados que puedan 

obtener. El propio desarrollo de esta práctica facilita la búsqueda de soluciones aportando 

el espacio necesario para saber porque éstas funcionan o no funcionan en diferentes 

acciones (Ministerio de Educación de la Nación, 2009).  

La crítica artística es el proceso de autoevaluación que duda y pone en tensión los 

modos de pensamiento asumidos. La crítica, por tanto, no solamente analiza sino también 

interpreta y contextualiza lo que conjuntamente se entiende (Rojas, 2017). 

2.2.2 Habilidades creativas 

La creatividad representa una capacidad indispensable y está integrada por una 

actitud sostenida en el tiempo, sobre todo en la actualidad y en contextos de significativa 
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rapidez en el cambio, el cual requiere mantener una mentalidad abierta. Además , la 

creatividad supone la desviación de lo esperado y lo convencional , para dar lugar a la 

generación de ideas recientes o inéditas que permiten abrir la mente al cambio y a la 

transformación , lo que posibilita afrontar viejos esquemas que han estado sedimentados 

en el tiempo.  

Por su parte, ser innovador también conlleva poder ofrecer algunas soluciones a 

problemas, modificar las relaciones sociales y por lo tanto, propiciar la expresión 

emocional, así como acrecentar la confianza en uno mismo y aumentar el nivel de 

adaptabilidad y acomodación en los diferentes contextos que se presentan (Martínez, 

2021). 

 En definitiva, las habilidades creativas están relacionadas con la transformación 

de pensamientos imaginarios, es un proceso arduo y complejo que muchas veces se ve 

afectado por fuerzas externas como la cultura, la ética, las máximas y el conocimiento 

que se requiere realizar un proyecto de ideas propias o ajenas implica la elaboración 

constante del pensamiento para adaptarse a estímulos diferentes y para generar diferentes 

alternativas (Murcia, 2018).  

Estilos de la creatividad. Las formas de la creatividad son los m é todos que las 

personas utilizan para generar ideas que sean originales y novedosas. Para lo que 

Martínez (2021) explica los siguientes estilos: Creatividad mimética, consiste en imitar 

o en simular, siendo una de las modalidades más elementales de la invención y esencial 

para el proceso de aprender. Muchas veces se pierde de vista que ser creativo puede 

consistir en trasladar una idea ya existente a otros escenarios. Creatividad combinatoria, 

describe el cruce temporal que existe entre el pensamiento lógico y el pensamiento 

intuitivo que permite condicionar significativos instantes de las musas o de las ideas en 

é ditas. A su vez, se fundamenta en la fluencia generadora de ideas, la fiabilidad para 

trasladar esas estructuras y su posible uso en diversos contextos. Creatividad analógica, 

permite pensar más allá de los límites propios y genera ideas nuevas. Consiste en tomar 

lo conocido y trazar una analogía con lo desconocido.  

La creatividad narrativa, suele seguir un orden lógico, normalmente cronológico, 

a la vez que combina personajes, acciones, tramas y estructura. La creación de historias 

es un proceso simple, adecuado para generar nuevas ideas, lo que las convierte en útiles 
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para pensar de otra manera. Creatividad intuitiva, alude al poder llegar a un estado de 

autoconsciencia en la que las ideas afloren de manera natura. 

Teorías relacionadas 

Modelo de Sternberg y Lubart. Enfocan la superdotación que entienden como la 

creatividad más la inteligencia. Según su modelo, la inteligencia permite el análisis del 

pensamiento y la evaluación de la calidad de las ideas. La creatividad hace posible 

plantear problemas y encontrar soluciones adecuadas. Por lo tanto, el enfoque integra 

tanto el pensamiento convergente como el divergente en el ámbito de la resolución de 

problemas y resalta la relación importante que se establece entre la creatividad y los 

modelos contemporáneos de la alta capacidad intelectual. Además, la teoría destaca cómo 

la creatividad no solo es crucial en la definición de la inteligencia humana, sino también 

en la conceptualización y desarrollo de la alta capacidad intelectual, ofreciendo 

perspectivas que ayudan a comprender, identificar y potenciar estas habilidades (Sastre-

Riba y Pascual-Sufrate, 2013). 

Fernández y Peralta (1998) mencionan que en Sternberg y Lubart describen la 

superdotación innovadora como una forma única de excelencia por lo siguiente: la 

creatividad engloba elementos mentales, individuales, de impulso y contexto que son 

diferentes de los que se observan en la excelencia académica convencional; por ende, 

distinguir al dotado creativo del académico permitiría a los educadores incorporar a los 

niños incentivos en programas diseñados específicamente para potenciar su capacidad de 

innovación. 

Carrascal (2016) añade que el modelo promueve el desarrollo de las habilidades 

creativas mediante: el enfoque de los problemas desde diferentes perspectivas; el desafío 

de suposiciones y creencias establecidas; la persuasión a otros compañeros sobre el valor 

de sus ideas que promueve el aspecto práctico de la creatividad; cultivando un ambiente 

donde se valore el proceso de generación de ideas fomentando el pensamiento creativo; 

tomando riesgos calculados y premiando su iniciativa; y enseñando la creatividad de 

manera reflexiva y paciente para su desarrollo en los estudiantes. 

Dimensiones 

Fluidez Creativa. La fluidez implica la capacidad de generar múltiples respuestas 

y opciones frente a desafíos específicos donde los niños innovadores ofrecen una amplia 

gama de respuestas, proponen diversas soluciones y consideran numerosas alternativas 
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ante cualquier situación. La flexibilidad, además, se define como la capacidad de cambiar 

de idea o de ajustarla para adaptarse a circunstancias nuevas o diferentes (García, 2017).  

Tovar y Plúas (2016), por su parte, proponen diferentes opciones que dan soporte 

a la fluidez creativa. Las diferencias y similitudes entre objetos y personas; lo cual es de 

considerable apoyo a la hora de enfrentarse a nuevas decisiones. Procesar las impresiones 

sensoriales más inmediatas del contexto para ir estableciendo percepciones y sensaciones 

que son la base del primer conocimiento. Estas percepciones, junto a estas sensaciones, 

son las que sostienen el desarrollo de las habilidades cognitivas superiores, pensamiento 

y lenguaje, entre otras. Por último, estimular los sentidos para mejorar el entendimiento 

del mundo cognitivo y así hacer uso de funciones superiores que dependen del desarrollo 

sensorial y educativo. 

Originalidad e Innovación. La dimensión hace mención a la capacidad de 

producir respuestas efectivas, las cuales sean además novedosas, imprevistas y 

originales, con el objetivo de generar una reacción que impresione al receptor a. Por otra 

parte, la habilidad de la creatividad será la producción de soluciones que, si son efectivas, 

aporten elementos novedosos y originales en su solución (Matías y Díaz, 2018). La 

innovación, en cambio, aparece cuando existe una nueva necesidad, pero también es 

cuando se vuelve a examinar un conjunto de conocimientos previos. Entonces, se 

interviene activamente en el entorno para lograrla. Desde esta perspectiva, la creatividad 

puede ser vista como un proceso de aprendizaje enraizado en el conocimiento a la vez 

que es su resultado principal (Alonso-Geta, 2009). 

Elaboración y desarrollo. La elaboración es la habilidad del individuo para 

estructurar las ideas, para diseñar, implementar y llevar a cabo proyectos, fortaleza, 

dirección, mejora, perseverancia y orden. Mientras que, el desarrollo es un atributo 

importante de la creatividad y se evidencia por su profundo impacto en todo proceso 

creativo, la motivación generada por el deseo de logro, la acelerada búsqueda de 

soluciones y la transformación de la realidad (Santaella, 2006). 

2.3 Definición de términos básicos 

Artes plásticas: “es la expresión de ideas y de los sentimientos, a través de la 

línea, la forma, el ritmo, el color, el espacio, utilizando para ello materiales plásticos” 

(Campo y klée, 2013, p. 24) 
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Creatividad: Es un procedimiento mediante el cual las personas llevan a cabo 

actividades mentales para idear conceptos que se concretan en la resolución de desafíos, 

ya sea creando algo nuevo o innovando en lo existente. (Murcia, 2018) 

2.4 Hipótesis de la investigación  

2.4.1 Hipótesis general  

La aplicación de las artes plásticas influye significativamente en el desarrollo de 

las habilidades creativas en estudiantes del V Ciclo de la Institución Educativa N° 54185, 

Cayara – Chincheros 2024. 

2.4.2 Hipótesis específicas  

La aplicación de las artes plásticas influye significativamente en el desarrollo de 

la fluidez de las habilidades creativas en estudiantes del V Ciclo de la Institución 

Educativa N° 54185, Cayara – Chincheros 2024.  

La aplicación de las artes plásticas influye significativamente en el desarrollo de 

la originalidad e innovación de las habilidades creativas en estudiantes del V Ciclo de la 

Institución Educativa N° 54185, Cayara – Chincheros 2024.  

La aplicación de las artes plásticas influye significativamente en el desarrollo de 

la elaboración y desarrollo de las habilidades creativas en estudiantes del V Ciclo de la 

Institución Educativa N° 54185, Cayara – Chincheros 2024.  

2.5 Variables, Dimensiones e Indicadores 

Variable 1: Artes plásticas 

Gómez y López (2021) las artes plásticas son una forma artística de elaboración 

de obras visuales aplicando distintos materiales y técnicas que permite a las personas 

experimentar y plasmar su realidad interna y externa. En esta línea, Martínez (2022) hace 

hincapié en que este tipo de disciplinas no sólo lo se amparan en la necesidad de la 

elaboración de belleza, sino que también pretende propiciar una reflexión crítica sobre la 

sociedad y la cultura contemporáneas. 

Variable 2: Habilidades creativas 

De acuerdo con Smith y Anderson (2021), las habilidades creativas son aquellas 

habilidades que posibilitan a las personas crear ideas originales, encontrar las soluciones 

de un problema a través de una aproximación novedosa de modo que pueden 

manifestarse a través del pensamiento divergente a través de diversos momentos , dado 
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que estas habilidades abarcan desde la producción de ideas y la flexibilidad mental hasta 

la capacidad de conectar de manera inusual ideas que a priori no parecen muy desiguales. 

2.6 Definiciones operacionales de las variables de estudio 

2.6.1 Definición conceptual 

Variable 1: Gómez y López (2021) sostienen que las artes plásticas constituyen 

un medio artístico para la creación de obras visuales utilizando una variedad de 

materiales y técnicas. Este tipo de arte facilita a los individuos la exploración y 

representación de sus realidades internas y externas. Asimismo, Martínez (2022) resalta 

que estas disciplinas no se limitan a la producción de belleza estética, sino que también 

buscan incitar reflexiones críticas y cuestionar la sociedad y la cultura contemporánea. 

Variable 2: De acuerdo con Smith y Anderson (2021), las habilidades creativas 

son capacidades que facultan a las personas para producir ideas originales, abordar 

problemas con soluciones innovadoras y utilizar el pensamiento divergente en diferentes 

contextos. Estas competencias incluyen desde la generación de ideas y la flexibilidad 

mental hasta la habilidad para establecer conexiones inusuales entre conceptos que 

parecen no estar relacionados. 

2.6.2 Definición operacional 

Variable 1: son un modo de la actividad artística que se desarrolla a partir de la 

realización de obras visuales y físicas en ese sentido, con una variedad de materiales y 

procesos, como son la pintura, la escultura, el dibujo, la cerámica y la fotografía. Se 

elaborará material experimental sobre 12 sesiones de práctica de aprendizaje. 

Variable 2: Son recursos mentales y emocionales que permiten a las personas 

generar ideas de forma novedosa y eficaz, resolver problemas en forma coherente, y 

realizar el pensamiento divergente. De ellas, se elaborará un test de habilidades creativas.
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2.7 MATRIZ DE OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES 

Variables Definición conceptual Definición operacional Dimensiones Indicadores 
Escala de 

medición 

V1: 

Artes 

Plásticas 

Gómez y López (2021) 

sostienen que las artes 

plásticas constituyen un 

medio artístico para la 

creación de obras 

visuales utilizando una 

variedad de materiales y 

técnicas. Este tipo de 

arte facilita a los 

individuos la 

exploración y 

representación de sus 

realidades internas y 

externas. Asimismo, 

Martínez (2022) resalta 

que estas disciplinas no 

se limitan a la 

producción de belleza 

estética, sino que 

también buscan incitar 

reflexiones críticas y 

cuestionar la sociedad y 

la cultura 

contemporánea. 

Las artes plásticas son 

una forma de expresión 

artística que se traduce a 

través de la producción 

de obras visuales y 

materiales mediante 

diversas técnicas y 

materiales como por 

ejemplo la pintura, la 

escultura, el dibujo, la 

cerámica y la fotografía. 

Se preparará un material 

experimental en base a 

12 sesiones de 

aprendizaje. 

Técnicas 

artísticas 

Dominio de Técnicas de Dibujo y Pintura 

Aplicación de Técnicas de Modelado y Escultura 

Uso de Técnicas de Estampado y Grabado 

Experimentación con Técnicas Mixtas 

Interpretación y Representación en Técnicas 

Teatrales 

 

Nominal 

 

SI 

NO 

Creatividad 

en proyectos 

artísticos 

Innovación en el Uso de Materiales 

Originalidad en la Creación de Temas y Conceptos 

Resolución Creativa de Problemas 

Exploración y Experimentación con Técnicas 

Nuevas 

Capacidad para Fusionar Diferentes Estilos y 

Culturas 

Reflexión y 

crítica 

artística 

Análisis de Obras de Arte Propias y de Otros 

Expresión de Opiniones y Juicios Críticos 

Reflexión sobre el Proceso Creativo Personal 

Comparación de Diferentes Estilos y Movimientos 
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Artísticos 

Evaluación Constructiva de Trabajos de 

Compañeros 

V2: 

Habilidade

s creativas 

De acuerdo con Smith y 

Anderson (2021), las 

habilidades creativas 

son capacidades que 

facultan a las personas 

para producir ideas 

originales, abordar 

problemas con 

soluciones innovadoras 

y utilizar el pensamiento 

divergente en diferentes 

contextos. Estas 

competencias incluyen 

desde la generación de 

ideas y la flexibilidad 

mental hasta la 

habilidad para 

establecer conexiones 

inusuales entre 

conceptos que parecen 

no estar relacionados. 

Las habilidades 

creativas son 

capacidades mentales y 

emocionales que 

posibilitan a las 

personas desarrollar 

ideas novedosas y 

efectivas, resolver 

problemas de manera 

innovadora y aplicar el 

pensamiento divergente. 

Se elaborará un test de 

habilidades creativas.  

Fluidez 

creativa 

Generación de Múltiples Ideas para Proyectos 

Artísticos 

Elaboración de Variaciones de una Idea Principal 

Adaptación Rápida a Nuevas Situaciones y 

Materiales 

Combinación Creativa de Elementos Diversos 

Expansión Continua de Ideas Originales  

Ordinal 

Inicio 

Progreso 

Logro 

previsto 

Logro 

destacado 

Originalidad 

e innovación 

Creación de Obras Artísticas Únicas 

Uso Innovador de Técnicas y Materiales 

Desarrollo de Conceptos Artísticos Inusuales 

Soluciones Creativas a Problemas Artísticos 

Integración de Influencias Diversas en Proyectos 

Personales 

Elaboración y 

desarrollo 

Planificación Detallada de Proyectos Artísticos 

Desarrollo Progresivo de Ideas y Conceptos 

Uso Adecuado de Técnicas y Herramientas 

Artísticas 
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Persistencia y Finalización de Proyectos 

Revisión y Mejora Continua 
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III. METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN 

3.1 Tipo y Nivel de Investigación 

3.1.1 Tipo de Investigación 

El enfoque de investigación que se empleará en este estudio será experimental. 

Según Velázquez (2020 s/f), la investigación experimental sigue una metodología lógica 

en la cual un grupo de variables se mantiene constante mientras que otro grupo se 

considera como el foco de estudio. 

Castillero (2017) señala que la información en una investigación experimental se 

deriva de ejemplos no consistentes, lo que sugiere que los ejemplos utilizados son 

representativos de la realidad actual. Esto facilita la identificación y separación de las 

especulaciones mediante un método coherente.  

Por consiguiente, y teniendo en cuenta a los autores mencionados anteriormente 

la investigación será de tipo experimental. 

3.1.2 Nivel de Investigación 

Este estudio de investigación se situará en el nivel explicativo, según la 

orientación de Carrasco (2005), quien indica que este nivel de investigación busca 

comprender las variables (causas modeladoras y determinantes) que describen y originan 

el problema social bajo investigación. 

Asimismo, Supo (2019) argumenta que en este nivel se establecen relaciones 

causales, como por ejemplo, entre una variable independiente y una dependiente, con la 

finalidad de explicar cómo X influye en Y. 

Por consiguiente, el nivel de investigación asumido en el presente proyecto será 

de nivel explicativo. 

3.2 Método de estudio 

En el trabajo de investigación se emplearán los siguientes métodos de estudio:  

3.2.1 Método Deductivo 

Castillero (2017) indica que este tipo de investigación se fundamenta en analizar 

la realidad actual y en buscar la confirmación o refutación de una causa fundamental que 

se pretende demostrar. A partir de un patrón general, se proyecta lo que sucederá en una 

situación específica. 
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3.2.2 Método Inductivo 

Castillero (2017) explica que la investigación llevada a cabo mediante el método 

inductivo se fundamenta en obtener conclusiones a partir de la observación de factores 

concretos. La observación y la exploración facilitan llegar a conclusiones muy evidentes, 

pero no posibilitan la formulación de teorías o hipótesis. 

3.2.3 Método Hipotético – Deductivo  

Castillero (2017) señala que este tipo de investigación se caracteriza por ser 

inherentemente lógica. Se fundamenta en la generación de teorías a partir de 

observaciones de factores reales, lo que lleva al desarrollo de hipótesis que luego deben 

ser sometidas a prueba y modificadas mediante la experimentación. 

3.3 Diseño de investigación 

La presente investigación tendrá un diseño pre experimental, es decir se trabajará 

con un solo grupo de experimentación, al respecto Hernández et al. (2014) explican que 

los diseños de investigación pre experimentales controlan una variable independiente de 

manera deliberada para estudiar su efecto en una o varias variables dependientes, pero se 

distinguen de los experimentos "puros" en el grado de certeza sobre la comparabilidad 

inicial de los grupos: Este diseño puede presentarse de la siguiente manera: 

 

Donde: 

GE : Representa al grupo experimental 

01 : Simboliza el pre test 

X : Representa a la variable experimental 

02 : Simboliza el post test 

3.4 Población y Muestra 

3.4.1 Población 

Según Arias & Cubinos (2021), la población se define como un conjunto general 

de individuos u objetos en los cuales se llevará a cabo la investigación, y que comparten 

características similares entre sí. 

Del mismo modo, Castro (2003) categoriza la población en dos formas: población 

finita, donde se conoce el número exacto de elementos, como por ejemplo, el número de 

GE :  01    X    02 
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estudiantes en una escuela o clase específica; y población infinita, donde el número de 

elementos es desconocido o tan grande que se considera prácticamente ilimitado, como 

sería el caso de un estudio sobre los productos disponibles en el mercado, que son 

numerosos y varían en calidad, dando la impresión de ser infinitos. 

En consecuencia, la población considerada para el presente trabajo de 

investigación serán los estudiantes del V Ciclo de la Institución Educativa N° 54185, 

Cayara – Chincheros 2024. N=27 

Tabla 1 

Tabla de la población de estudios de los estudiantes del V Ciclo de la Institución 

Educativa N° 54185, Cayara – Chincheros 2024 

Estudiantes del V Ciclo de la Institución 

Educativa N° 54185 
Varones Mujeres Total 

4TO 7 7 14 

5TO 7 6 13 

Total 14 13 27 

Fuente: Registro de matrícula 

3.4.2 Muestra  

La muestra, como señalan Palella & Martins (2008), representa una porción o 

subgrupo de la población en la que se espera que las características se repitan con la 

mayor precisión posible. 

Igualmente, Tamayo y Tamayo (2006) definen la muestra como un grupo de 

actividades llevadas a cabo para examinar la distribución de características particulares 

de un universo o población en su conjunto, mediante la observación de una parte 

representativa de dicha población. 

En tal sentido la muestra de estudios considerados en el presente trabajo de 

investigación serán los estudiantes del V Ciclo de la Institución Educativa N° 54185, 

Cayara – Chincheros 2024.  n=27 
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Tabla 2 

Tabla de la muestra de estudios de los estudiantes del V Ciclo de la Institución 

Educativa N° 54185, Cayara – Chincheros 2024 

Estudiantes del V Ciclo de la Institución 

Educativa N° 54185 
Varones Mujeres Total 

4TO 7 7 14 

5TO 7 6 13 

Total 14 13 27 

Fuente: Tabla 1 

3.5 Técnicas e Instrumentos de Recolección de Datos 

3.5.1 Técnicas de Recolección de Datos 

En el presente trabajo de investigación se emplearán técnicas de estudios como 

el Experimento y el Inventario de personalidad, al respecto Shaughnessy et al., (2018) 

indican que la técnica del experimento es un método fundamental en la investigación 

científica que posibilita establecer relaciones causales al manipular variables de manera 

controlada. La capacidad para controlar las variables independientes pudiendo estudiar 

los efectos en las variables dependientes) manteniendo controladas variables que podrían 

afectar resulta ser la señal del presente enfoque. Por su parte, John, Naumann y Soto 

(2008) consideran que el inventario de personalidad son las herramientas psicométricas 

que se usan para explorar y examinar los atributos y características de la personalidad 

que presentan las personas. Estas herramientas son una herramienta fundamental en la 

psicología clínica, las investigaciones académicas y la selección del personal. 

Tabla 3 

Técnicas de recolección de datos 

VARIABLES TÉCNICAS 

V1: Artes plásticas Experimento 

V2: Habilidades creativas Inventario de personalidad 

 

Instrumentos de recolección de datos 

La instrumentación que utilizaremos para la recolección de datos de la 

investigación será el Material experimental y el Test de personalidad, a este respecto 

Field (2020) explica el Material experimental o los materiales experimentales como el 
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conjunto de recursos y de medios que se utilizan en un estudio científico para poder 

manipular variables y controlar el entorno experimental. Los materiales experimentales 

abarcan medios, tecnologías como, productos químicos, instrumentos de medida, 

software especializado y todos aquellos recursos fundamentales en los que se apoya la 

investigación.  

Por otro lado, Soto y John (2017) explican el Test de personalidad como una 

técnica o un test psicométrico, que tiene como propósito determinar una serie de aspectos 

o características personales de un individuo sobre su propia personalidad. Considerado 

uno de los más utilizados en diversos ámbitos: psicología clínica, investigación, selección 

de personal, el Test de personalidad ofrece información importante acerca de los procesos 

de pensamiento, emociones y comportamientos humanos en diferentes situaciones .. 

Tabla 4 

Instrumentos de recolección de datos 

Variables Instrumentos 

V1: Artes plásticas Material experimental 

V2: Habilidades creativas Test de personalidad 

 

Técnicas de Muestreo 

La técnica de muestreo que se utilizará en la presente investigación será del tipo 

no probabilístico, de tal manera Valderrama (2018) indica que el investigador selecciona 

el modelo en función de adaptaciones y criterios propios. De igual manera, Cuesta (2009) 

sugiere que la estrategia de investigación no probabilística es un método de selección en 

el cual las muestras se eligen de manera que no todas las unidades tengan una oportunidad 

igual de ser seleccionadas de toda la población. 

También, Hernández y colaboradores (2014) indican que los expertos sugieren 

una secuencia de métodos para la selección de la muestra, basada en las características 

del estudio en lugar de en una regla cuantitativa de aleatorización. 
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3.6 Validez y Confiabilidad-(Agregar) 

3.6.1 Validez 

El procedimiento estadístico de la validez de la instrumentación se ha realizado 

mediante la opinión de tres exertos en materia de investigación educativa, la que cada 

experto dio su opinión favorable a la respectiva instrumentación para su aplicación en los 

estudiantes. 

3.6.2 Confiabilidad.  

El procedimiento estadístico, a partir del pilotaje realizado en una unidad muestra 

de 12 escolares nos arrojó un Alfa de Cronbach de 0,937. Este resultado indica muy alta 

confiabilidad en la muestra estudianda, lo cual es aplicable en toda la unidad muestral 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de Cronbach 
Alfa de Cronbach basada en 

elementos estandarizados 
N de elementos 

0.937 0.952 15 

 

3.7 Técnicas de Procesamiento y Análisis e Interpretación de Datos 

En el presente trabajo de investigación el instrumento que se empleará en el 

procesamiento, análisis e interpretación de datos es la prueba de pre test y post test (antes 

y después), en los análisis de los datos se utilizará el procesador estadístico SPSS, 

posteriormente se organizará los datos en Excel y los resultados serán representados en 

gráficos con sus propios análisis e interpretación de datos cuantitativos. Se calcularán las 

medidas de tendencia central y medidas de dispersión o de variabilidad. Según las 

técnicas estadísticas no paramétricas los datos serán procesados teniendo en cuenta las 

escalas de medición ordinal para datos cuantitativos; estos se emplearán para realizar la 

prueba de normalidad para conocer la distribución de los datos normales y no normales 

luego se hará el análisis y la comprobación de hipótesis. La intención del instrumento es 

recoger la información o datos a través de las artes plásticas en el desarrollo de las 

habilidades creativas en estudiantes del V Ciclo de la Institución Educativa N° 54185, 

Cayara – Chincheros 2024. 
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3.8 Aspectos éticos 

La presente investigación está orientada y regida por las normas de redacción 

APA Séptima Edición. Por otro lado es importante mencionar que durante la 

investigación los nombres de los participantes que serán utilizados a lo largo de la 

investigación serán guardados confidencialmente donde se respetara la privacidad e 

integridad de los estudiantes del V Ciclo  de la Institución Educativa N° 54185, Cayara 

– Chincheros 2024, donde se redactara y se emitirá una autorización donde se dará 

conocer a los padres de familia, docentes y directivos de la Institución en estudio donde 

se llevará a cabo la investigación.   
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IV. ASPECTO ADMINISTRATIVO 

4.1 Recursos  

Recurso Humano  

Investigadora:  

Rojas Cartolín, Edwin 

Asesor temático: 

Dr. Farfán Bellido, René 

Asesor Teórico  

Dr. Farfán Bellido, René 

Asesor metodólogo  

Dr. Farfán Bellido, René 

Beneficiarios: Los estudiantes, padres de familia, docentes y directivos  del V 

Ciclo de la Institución Educativa N° 54185, Cayara – Chincheros 2024. 

Recursos Materiales  

✓ Laptop 

✓ Modem   

✓ USB 

✓ Cámara fotográfica  

✓ Celular  

✓ Impresora 

✓ Hojas bond  

✓ Lapiceros 

✓ Plumones 

✓ Engrampadora 

✓ Resaltadores 

✓ Cuadernos  

✓ Vehículo o transporte  
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✓ Sillas y mesas   

✓ Otros. 

Presupuesto 

DESCRIPCIÓN CANTIDAD P. UNIT (S/) TOTAL (S/) 

MATERIALES DE ESCRITORIO 

- Papel bond  

- Lapiceros 

- Material bibliográfico 

- Lápices 

- Plumones 

- Resaltadores 

2 millares 

2 cajas 

4 libros 

3 caja   

1 paquete 

1 estuche 

14.00 

6.00 

10.00 

4.00 

2.00 

2.00 

28.00 

12.00 

40.00 

12.00 

24.00 

2.00 

EQUIPO TECNOLÓGICO 

- Cámara fotográfica 

- Tinta de impresora 

- USB de 32MB 

- Laptop 

- Celular 

- Impresora 

- Modem  

- Otros 

1 unidades 

3 unidad 

1 unidades 

1 unidad 

1 unidad 

1 unidad 

1 unidad 

-.- 

70.00 

25.00 

30.00 

1 700.00 

400.00 

650.00 

600.00 

-.- 

70.00 

75.00 

30.00 

1 700.00 

400.00 

650.00 

600.00 

200.00 

TOTAL S/ 3 843.00 

 

4.2 Financiamiento  

Para la presente investigación no se cuenta con financiamiento externo, por lo 

que se ejecutará con los recursos propios del investigador. 
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4.3 Cronograma de ejecución (Use diagrama de Gantt) 

 

N° 
ACTIVIDAD

ES 

TIEMPO EN MESES Y SEMANAS DE 2024-2025 

Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Noviembre Diciembre Enero 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Elección del 
tema de 
investigació
n. 

   x                                 

2 Planteamie
nto del 
problema.  
 

   x                                 

3 Elaboración 
del marco 
teórico. 
 

    x x x                              

4 Metodología 
de 
investigació
n. 

        x x                           

5 Aspecto 
administrati
vo. 

          x x                         

7 Elaboración 
de 
instrumento
s de 
recolección 
de datos 

           x x                        

8 Validación y 
prueba 
fiabilidad del 
instrumento. 

             x x x                     

9 Diseño del 
material 
experimenta

            x x x x                     
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l 

1
0 

Solicitud 
carta de 
consentimie
nto 

              x x x                    

1
1 

Estructuraci
ón de la 
tesis 

                 x x x                 

1
2 

Ejecución 
del proyecto 
de 
investigació
n 

                    x x x x x x x x x x       

1
3 

Recolección 
de datos 

                     x x x x x x          

1
4 

Procesamie
nto 
cuantitativo 
de datos 

                       x x x x x x x       

1
5 

Presentació
n de 
resultados 
de la 
investigació
n. 

                          x x x x       

1
6 

Redacción 
final de la 
tesis. 

                       x x x x x x x x      

1
7 

Presentació
n del 
borrador de 
tesis. 

                                x x   

1
8 

Presentació
n final de 
tesis con 
fines de 
sustentació
n. 

                                  x x 
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Anexo 5 

Matriz de Consistencia  

PROBLEMA OBJETIVOS 
MARCO 

TEÓRICO 
HIPÓTESIS 

VARIABLES 

DIMENSIONES 
INDICADORES METODOLOGÍA 

Problema general 

¿En qué medida la 

aplicación de las 

artes plásticas 

influye en el 

desarrollo de las 

habilidades 

creativas en 

estudiantes del V 

Ciclo de la 

Institución 

Educativa N° 

54185, Cayara – 

Chincheros 2024? 

Objetivo general 

Determinar la 

influencia de la 

aplicación de las 

artes plásticas en el 

desarrollo de las 

habilidades creativas 

en estudiantes del V 

Ciclo de la 

Institución Educativa 

N° 54185, Cayara – 

Chincheros 2024. 

 

Antecedentes 

internacionales  

 

Antecedentes 

Nacionales  

 

Antecedentes 

regionales  

 

Antecedentes 

locales 

 

Bases teóricas 

 

Teorías 

relacionadas al 

tema  

Hipótesis general 

 

La aplicación de 

las artes plásticas 

influye 

significativamente 

en el desarrollo de 

las habilidades 

creativas en 

estudiantes del V 

Ciclo de la 

Institución 

Educativa N° 

54185, Cayara – 

Chincheros 2024. 

V1 

Artes plásticas 

 

DIMENSIONES 

● Técnicas 

artísticas 

● Creatividad en 

proyectos 

artísticos 

● Reflexión y 

crítica artística  

 

 

• Dominio de 

Técnicas de Dibujo y 

Pintura 

• Aplicación de 

Técnicas de 

Modelado y 

Escultura 

• Uso de Técnicas 

de Estampado y 

Grabado 

• Experimentación 

con Técnicas Mixtas 

• Interpretación y 

Representación en 

Técnicas Teatrales 

• Innovación en el 

Uso de Materiales 

• Originalidad en la 

Creación de Temas y 

Conceptos 

• Resolución 

Creativa de 

Problemas 

• Exploración y 

Experimentación con 

● Paradigma: positivista 

● Enfoque: cuantitativa 

● Tipo de estudio: 

Experimental  

● Nivel: Explicativo 

● Diseños de investigación: 

Pre experimental 

●  
● Población: estudiantes del V 

Ciclo de la Institución 

Educativa N° 54185, Cayara 

– Chincheros 2024. N=30 

 

● Muestra: estudiantes del V 

Ciclo de la Institución 

Educativa N° 54185, Cayara 

– Chincheros 2024. De la 

sección A. n=18. 

 

● Técnicas de muestreo:   no 

probabilísticos 

● Técnicas e instrumentos 

de recolección de datos  

Experimento, Inventario de 

personalidad, Material 
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Técnicas Nuevas 

• Capacidad para 

Fusionar Diferentes 

Estilos y Culturas 

• Análisis de Obras 

de Arte Propias y de 

Otros 

• Expresión de 

Opiniones y Juicios 

Críticos 

• Reflexión sobre el 

Proceso Creativo 

Personal 

• Comparación de 

Diferentes Estilos y 

Movimientos 

Artísticos 

• Evaluación 

Constructiva de 

Trabajos de 

Compañeros 

experimental y el Test de 

personalidad 

 

(Validez y confiabilidad): 

el Instrumento se somete al 

juicio de experto. 

Confiabilidad. Los ítems se 

someten a una prueba de 

alfa de crombash. 

●  

● Técnicas de 

procesamiento. 

Estadística descriptiva. 

Excel y PPSS 

Estadística inferencial. 

Prueba de normalidad y 

prueba de hipótesis 

Problemas 

específicos 

 

¿En qué medida la 

aplicación de las 

artes plásticas 

influye en el 

desarrollo de la 

fluidez de las 

Objetivos 

específicos 

Determinar la 

influencia de la 

aplicación de las 

artes plásticas en el 

desarrollo de la 

fluidez de las 

 Hipótesis 

específicas 

 

La aplicación de 

las artes plásticas 

influye 

significativamente 

en el desarrollo de 

la fluidez de las 

V2 

Habilidades 

creativas 

DIMENSIÓN 

● Fluidez 

creativa 

● Originalidad e 

innovación 

● Elaboración y 

 

• Generación de 

Múltiples Ideas para 

Proyectos Artísticos 

• Elaboración de 

Variaciones de una 

Idea Principal 

• Adaptación Rápida 

a Nuevas Situaciones 
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habilidades 

creativas en 

estudiantes del V 

Ciclo de la 

Institución 

Educativa N° 

54185, Cayara – 

Chincheros 2024?  

 

  ¿En qué medida 

la aplicación de las 

artes plásticas 

influye en el  

desarrollo de la 

originalidad e 

innovación de las 

habilidades 

creativas en 

estudiantes  del V 

Ciclo de la 

Institución 

Educativa N° 

54185, Cayara – 

Chincheros 2024?  

 

 ¿En qué medida la 

aplicación de las 

artes plásticas 

influye en el  

desarrollo de la 

habilidades 

creativas en 

estudiantes del V 

Ciclo de la 

Institución 

Educativa N° 

54185, Cayara – 

Chincheros 2024. 

  Determinar la 

influencia de la 

aplicación de las 

artes plásticas en el 

desarrollo de la 

originalidad e 

innovación de las 

habilidades 

creativas en 

estudiantes  del V 

Ciclo de la 

Institución 

Educativa N° 

54185, Cayara – 

Chincheros 2024. 

 Determinar la 

influencia de la 

aplicación de las 

artes plásticas en el 

desarrollo de la 

elaboración y 

habilidades 

creativas en 

estudiantes del V 

Ciclo de la 

Institución 

Educativa N° 

54185, Cayara – 

Chincheros 2024.  

 

La aplicación de 

las artes plásticas 

influye 

significativamente 

en el desarrollo de 

la originalidad e 

innovación de las 

habilidades 

creativas en 

estudiantes  del V 

Ciclo de la 

Institución 

Educativa N° 

54185, Cayara – 

Chincheros 2024.  

 

La aplicación de 

las artes plásticas 

influye 

significativamente 

en el desarrollo de 

desarrollo 

 

y Materiales 

• Combinación 

Creativa de 

Elementos Diversos 

• Expansión 

Continua de Ideas 

Originales 

• Creación de Obras 

Artísticas Únicas 

• Uso Innovador de 

Técnicas y 

Materiales 

• Desarrollo de 

Conceptos Artísticos 

Inusuales 

• Soluciones 

Creativas a 

Problemas Artísticos 

• Integración de 

Influencias Diversas 

en Proyectos 

Personales 

• Planificación 

Detallada de 

Proyectos Artísticos 

• Desarrollo 

Progresivo de Ideas y 

Conceptos 

• Uso Adecuado de 

Técnicas y 
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elaboración y 

desarrollo de las 

habilidades 

creativas en 

estudiantes  del V 

Ciclo de la 

Institución 

Educativa N° 

54185, Cayara – 

Chincheros 2024?  

desarrollo de las 

habilidades 

creativas en 

estudiantes del V 

Ciclo de la 

Institución 

Educativa N° 

54185, Cayara – 

Chincheros 2024.  

la elaboración y 

desarrollo de las 

habilidades 

creativas en 

estudiantes del V 

Ciclo de la 

Institución 

Educativa N° 

54185, Cayara – 

Chincheros 2024.  

Herramientas 

Artísticas 

• Persistencia y 

Finalización de 

Proyectos 

• Revisión y Mejora 

Continua 
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Anexo 6 

Matriz de operacionalización de variables 

Variables Definición conceptual Definición operacional Dimensiones Indicadores 
Escala de 

medición 

V1 

Artes 

plásticas 

Gómez y López (2021) 

sostienen que las artes 

plásticas constituyen 

un medio artístico para 

la creación de obras 

visuales utilizando una 

variedad de materiales 

y técnicas. Este tipo de 

arte facilita a los 

individuos la 

exploración y 

representación de sus 

realidades internas y 

externas. Asimismo, 

Martínez (2022) resalta 

que estas disciplinas no 

se limitan a la 

producción de belleza 

estética, sino que 

también buscan incitar 

reflexiones críticas y 

cuestionar la sociedad 

Las artes plásticas 

representan un medio de 

expresión artística que se 

realiza mediante la 

producción de obras 

visuales y físicas, 

empleando una variedad 

de materiales y métodos, 

tales como la pintura, la 

escultura, el dibujo, la 

cerámica y la fotografía. 

Se elaborará material 

experimental basado en 

12 sesiones de 

aprendizaje. 

Técnicas 

artísticas 

Dominio de Técnicas de Dibujo y Pintura 

Aplicación de Técnicas de Modelado y Escultura 

Uso de Técnicas de Estampado y Grabado 

Experimentación con Técnicas Mixtas 

Interpretación y Representación en Técnicas 

Teatrales 

 

Nominal 

SI 

NO 

Creatividad 

en proyectos 

artísticos 

Innovación en el Uso de Materiales 

Originalidad en la Creación de Temas y 

Conceptos 

Resolución Creativa de Problemas 

Exploración y Experimentación con Técnicas 

Nuevas 

Capacidad para Fusionar Diferentes Estilos y 

Culturas 

Reflexión y 

crítica 

artística  

Análisis de Obras de Arte Propias y de Otros 

Expresión de Opiniones y Juicios Críticos 
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y la cultura 

contemporánea. 

Reflexión sobre el Proceso Creativo Personal 

Comparación de Diferentes Estilos y 

Movimientos Artísticos 

Evaluación Constructiva de Trabajos de 

Compañeros 

V2: 

Habilidades 

creativas 

De acuerdo con Smith 

y Anderson (2021), las 

habilidades creativas 

son capacidades que 

facultan a las personas 

para producir ideas 

originales, abordar 

problemas con 

soluciones innovadoras 

y utilizar el 

pensamiento 

divergente en 

diferentes contextos. 

Estas competencias 

incluyen desde la 

generación de ideas y 

la flexibilidad mental 

hasta la habilidad para 

establecer conexiones 

inusuales entre 

Las habilidades creativas 

son capacidades mentales 

y emocionales que 

posibilitan a las personas 

desarrollar ideas 

novedosas y efectivas, 

resolver problemas de 

manera innovadora y 

aplicar el pensamiento 

divergente. Se elaborará 

un test de habilidades 

creativas.  

Fluidez 

creativa 

Generación de Múltiples Ideas para Proyectos 

Artísticos 

Elaboración de Variaciones de una Idea Principal 

Adaptación Rápida a Nuevas Situaciones y 

Materiales 

Combinación Creativa de Elementos Diversos 

Expansión Continua de Ideas Originales 

 

Ordinal 

(1) Inicio 

(2) Progreso 

(3) Logro 

previsto 

(4) Logro 

destacado  

Originalidad 

e innovación 

Creación de Obras Artísticas Únicas 

Uso Innovador de Técnicas y Materiales 

Desarrollo de Conceptos Artísticos Inusuales 

Soluciones Creativas a Problemas Artísticos 

Integración de Influencias Diversas en Proyectos 

Personales 

Elaboración y 

desarrollo 

Planificación Detallada de Proyectos Artísticos 

Desarrollo Progresivo de Ideas y Conceptos 
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conceptos que parecen 

no estar relacionados. 

Uso Adecuado de Técnicas y Herramientas 

Artísticas 

Persistencia y Finalización de Proyectos 

Revisión y Mejora Continua 
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Anexo 7 

Matriz Instrumental 

Variables Dimensiones Indicadores Ítems Escala 
 

Artes 

plásticas 

Técnicas 

artísticas 

Comprensión definida de conceptos de dibujo y pintura en la clase Sesiones :  

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

Nominal 

SI 

NO 

Identificación detallada de los materiales en la exploración en el taller. 

Demostración organizada de los pasos para realizar un dibujo y pintura en la sesión 

Aplicación significativa de las reglas de dibujo y pintura frente a sus compañeros  

Construcción definida de bocetos para realizar dibujos en los grupos de trabajo en el 

aula. 

Creatividad en 

proyectos 

artísticos 

Innovación precisa en el uso de materiales a usar en el taller de dibujo y pintura. 

Creación original de temas en sus obras artísticas de dibujo y pintura en la sesión. 
Resolución creativa de alteraciones de técnicas de dibujo y pintura en la sesión 

Exploración oportuna de técnicas nuevas en dibujo y pintura en la clase 

Combinación acertada de diferentes colores en la sesión de dibujo y pintura. 

Reflexión y 
crítica artística 

Observación detallada de dibujos y pintura en la Institución educativa.  

Expresión acertada sobre el proceso de ejecución de su producción artística 

brindando un juicio crítico a las escenas presentadas en el dibujo y pintura. 

Reflexión crítica sobre el proceso de aplicado en la técnica de dibujo y pintura. 

Comparación detallada de las formas estilos y movimientos en los dibujos y pintura 

que ha producido. 

Evaluación constructiva de las obras de dibujo y pintura en las exposiciones 

realizadas en la institución educativa. 

Habilidades 

creativas 
Fluidez creativa 

Generación de Múltiples Ideas para Proyectos Artísticos en dibujo y pintura. Ítems: 1 2 3 4 5  Ordinal 

(1) Inicio 

(2) Progreso 

(3) Logro 

previsto 

(4) Logro 

Elaboración de Variaciones de una Idea Principal en formas de expresión de dibujo y 

pintura. 

Adaptación Rápida a Nuevas técnicas de dibujo y pintura y Materiales que se usan 

en la sesión.  

Combinación Creativa de Elementos Diversos en las sesiones de dibujo y pintura. 
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 destacado 

Producción Continua de Ideas Originales para proponer dibujos y pintura en la 

sesión  

Originalidad e 

innovación 

Creación de Obras Artísticas Únicas expresando situaciones de su comunidad en las 

sesiones. 
Ítems: 6,7,8,9,10 

Innovación de Técnicas y Materiales para el logro de los cuadros de dibujos y 

pintura  

Implementación de Conceptos Artísticos Inusuales presentadas en su trabajo de dibujo 

y pintura en las sesiones 

Solución Creativas a Problemas Artísticos en las técnicas de pintura desarrolladas en 

la sesión. 

Integración adecuadamente detalles y símbolos representativos de su comunidad en 

sus obras de dibujo y pintura durante la sesión 

Elaboración y 

desarrollo 

Planificación Detallada de Proyectos Artísticos en dibujo pintura de que quiero 

pintar en la sesión. 
Ítems: 11,12,13,14,15 

Organización Progresiva de Ideas y Conceptos en las diferentes técnicas de dibujo y 

pintura. 

Implementación Adecuada de Técnicas y Herramientas Artísticas con el uso de 

recursos de su comunidad. 

Finalización de proyecto cuadros de dibujo o lienzos en las diferentes técnicas en 

dibujo y pintura. 

Revisión Continua de las mejoras identificadas en los productos de las sesiones de 

dibujo y pintura. 
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Variables Definición conceptual Dimensiones ITEMS 
Escala de 

medición 

 

V: 

Independien

te: 

Artes 

plásticas 

Gómez y López (2021) 

sostienen que las artes 

plásticas constituyen un 

medio artístico para la 

creación de obras visuales 

utilizando una variedad de 

materiales y técnicas. Este 

tipo de arte facilita a los 

individuos la exploración y 

representación de sus 

realidades internas y 

externas. Asimismo, 

Martínez (2022) resalta que 

estas disciplinas no se 

limitan a la producción de 

belleza estética, sino que 

también buscan incitar 

reflexiones críticas y 

cuestionar la sociedad y la 

cultura contemporánea. 

Técnicas 

Artística 

1. ¿Comprende de manera clara de conceptos de dibujo y pintura en la clase? 

2. ¿Identifica de manera detallada de los materiales en la exploración en el 

taller? 

3. ¿Demuestra en forma organizada los pasos para realizar un dibujo y pintura 

en la sesión? 

4. ¿Aplica significativamente las reglas de dibujo y pintura frente a sus 

compañeros? 

5. ¿Construye trazos definidos de bocetos para realizar dibujos en los grupos 

de trabajo en el aula? 

Ordinal 

(1) Inicio 

(2) Progreso 

 (3)Logro 

previsto 

(4)Logro 

destacado 

Creatividad en 

proyectos 

artísticos 

6. ¿Innova precisando el uso de materiales a usar en el taller de dibujo y 

pintura? 

7. ¿Crea temas en sus obras artísticas de dibujo y pintura en la sesión? 

8. ¿Resuelve de manera creativa alteraciones de técnicas de dibujo y pintura 

en la sesión? 

9. ¿Explora oportunamente las técnicas nuevas en dibujo y pintura en la clase? 

10. ¿Combina acertadamente diferentes colores en la sesión de dibujo y 

pintura? 

Reflexión y 

crítica artística 

11. ¿Observa detalladamente sus dibujos y pintura en la Institución educativa? 

12. ¿Expresa de manera acertada el proceso de ejecución de su producción 

artística brindando un juicio crítico a las escenas presentadas en el dibujo y 

pintura? 

13. ¿Reflexiona de manera critica el proceso de aplicado en la técnica de dibujo 

y pintura? 

14. ¿Compara detalladamente las formas, estilos y movimientos en los dibujos 

y pintura que ha producido? 

15. ¿Evalúa constructivamente las obras de dibujo y pintura en las exposiciones 

realizadas en la institución educativa? 
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V: 
Dependient

e: 
Habilidades 

creativas 

De acuerdo con Smith y 

Anderson (2021), las 

habilidades creativas son 

capacidades que facultan a 

las personas para producir 

ideas originales, abordar 

problemas con soluciones 

innovadoras y utilizar el 

pensamiento divergente en 

diferentes contextos. Estas 

competencias incluyen 

desde la generación de ideas 

y la flexibilidad mental 

hasta la habilidad para 

establecer conexiones 

inusuales entre conceptos 

que parecen no estar 

relacionados. 

Fluidez creativa 1. ¿Genera adecuadamente Múltiples ideas para proyectos artísticos en dibujo 

y pintura durante la actividad? 

2. ¿Elabora correctamente variaciones de una idea principal en formas de 

expresión de dibujo y pintura? 

3. ¿Se adapta rápidamente a nuevas técnicas de dibujo y pintura y materiales 

utilizados en la actividad? 

4. ¿Combina creativamente diversos elementos durante las sesiones de dibujo 

y pintura? 

5. ¿Produce continuamente ideas originales para proponer dibujos y pinturas 

en la sesión? 

Ordinal 

 

(1) Inicio 

(2) Progreso 

(3) Logro 

previsto 

(4) Logro 

destacado 

Originalidad e 

innovación 

6. ¿Crea obras artísticas únicas expresando situaciones de su comunidad en las 

sesiones? 

7. ¿Innova continuamente las técnicas y materiales para el logro de los 

cuadros de dibujos y pintura?  

8. ¿Implementa conceptos artísticos inusuales presentadas en su trabajo de 

dibujo y pintura en las sesiones? 

9. ¿Solucionade manera creativa problemas artísticos en las técnicas de 

pintura desarrolladas en la sesión? 

10. ¿Integra las influencias de diversos proyectos personales relacionándolos 

con lo de sus compañeros? 
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Elaboración y 
desarrollo 

11. ¿Planifica detalladamente sus proyectos artísticos en dibujo pintura de que 
quiero pintar en la sesión? 

12. ¿Organiza progresivamente sus ideas y conceptos en las diferentes técnicas 
de dibujo y pintura? 

13. ¿Implementa de manera adecuada de técnicas y herramientas artísticas con 
el uso de recursos de su comunidad? 

14. ¿Finaliza su proyecto cuadros de dibujo o lienzos en las diferentes técnicas 
en dibujo y pintura? 

15. ¿Revisa continuamente las mejoras identificadas en los productos de las 
sesiones de dibujo y pintura? 
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Anexo 8 

Instrumentos de recolección de datos 

Lista De Chequeo De Habilidades Creativas 

1. En inicio 2. En proceso 3. En logro previsto 4. En logro destacado 

 

 
FLUIDEZ CREATIVA 1 2 3 4 ob 

1 ¿Genera adecuadamente Múltiples ideas para proyectos artísticos en dibujo y 
pintura durante la actividad? 

     

2 ¿Elabora correctamente variaciones de una idea principal en formas de 
expresión de dibujo y pintura? 

     

3 ¿Se adapta rápidamente a nuevas técnicas de dibujo y pintura y materiales 
utilizados en la actividad? 

     

4 ¿Combina creativamente diversos elementos durante las sesiones de dibujo y 
pintura? 

     

5 ¿Produce continuamente ideas originales para proponer dibujos y pinturas en 
la sesión? 

     

 ORIGINALIDAD E INNOVACIÓN 1 2 3 4 ob 

6 ¿Crea obras artísticas únicas expresando situaciones de su comunidad en las 

sesiones? 

     

7 ¿Innova continuamente las técnicas y materiales para el logro de los cuadros de 

dibujos y pintura?  

     

8 ¿Implementa conceptos artísticos inusuales presentadas en su trabajo de dibujo 

y pintura en las sesiones? 

     

9 ¿Soluciona de manera creativa problemas artísticos en las técnicas de pintura 

desarrolladas en la sesión? 

     

10 ¿Integra las influencias de diversos proyectos personales relacionándolos con 

lo de sus compañeros? 

     

 ELABORACIÓN Y DESARROLLO 1 2 3 4 ob 

11 ¿Planifica detalladamente sus proyectos artísticos en dibujo pintura de 

que quiero pintar en la sesión? 

     

12 ¿Organiza progresivamente sus ideas y conceptos en las diferentes 

técnicas de dibujo y pintura? 

     

13 ¿Implementa de manera adecuada de técnicas y herramientas artísticas 

con el uso de recursos de su comunidad? 

     

14 ¿Finaliza su proyecto cuadros de dibujo o lienzos en las diferentes 

técnicas en dibujo y pintura? 

     

15 ¿Revisa continuamente las mejoras identificadas en los productos de las 

sesiones de dibujo y pintura? 
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Rúbrica de Evaluación: Fluidez Creativa 

Criterios 
Excelente 

(4 puntos) 

Bueno (3 

puntos) 

Regular 

(2 

puntos) 

Deficiente 

(1 punto) 

Genera 

adecuadamen

te múltiples 

ideas para 

proyectos 

artísticos 

Genera más 

de 5 ideas 

diversas y 

creativas. 

Genera entre 3 

y 5 ideas 

diversas y 

creativas. 

Genera 1 

o 2 ideas, 

limitadas 

en 

variedad. 

No genera 

ideas o las 

propuestas 

son 

irrelevante

s. 

Elabora 

correctament

e variaciones 

de una idea 

principal 

Presenta 

más de 3 

variaciones 

bien 

desarrollada

s y 

creativas. 

Presenta entre 

2 y 3 

variaciones 

adecuadas. 

Presenta 

1 

variación 

poco 

clara. 

No 

presenta 

variacione

s o son 

irrelevante

s. 

Se adapta 

rápidamente 

a nuevas 

técnicas y 

materiales 

Se adapta 

con 

facilidad y 

muestra 

interés en 

experimenta

r. 

Se adapta con 

alguna 

dificultad, 

pero lo 

intenta. 

Se adapta 

lentament

e y 

muestra 

resistenci

a al 

cambio. 

No se 

adapta y 

rechaza 

nuevas 

técnicas o 

materiales. 

Combina 

creativamente 

diversos 

elementos 

Combina 

más de 3 

elementos 

de manera 

innovadora. 

Combina 2 a 3 

elementos 

adecuadament

e. 

Combina 

1 

elemento 

de 

manera 

limitada. 

No 

combina 

elementos 

o lo hace 

de forma 

inapropiad

a. 

Produce 

continuament

e ideas 

originales 

Genera 

ideas 

originales 

de manera 

constante 

durante la 

sesión. 

Genera ideas 

originales, 

pero de forma 

intermitente. 

Genera 

pocas 

ideas 

originales 

y se 

repite. 

No 

produce 

ideas 

originales 

y sus 

propuestas 

son 

comunes. 

Puntuación Total 

• Total de Puntos: ____ / 20 

Interpretación 

• 18-20 puntos: Excelente fluidez creativa. 

• 14-17 puntos: Buen desempeño con áreas de mejora. 

• 8-13 puntos: Regular, necesita trabajar en la creatividad. 

• 1-7 puntos: Deficiente, requiere apoyo para desarrollar la fluidez creativa. 
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Rúbrica de Evaluación: Originalidad e Innovación 

Criterios 
Excelente 

(4 puntos) 

Bueno (3 

puntos) 

Regular (2 

puntos) 

Deficient

e (1 

punto) 

Crea obras 

artísticas 

únicas 

expresando 

situaciones 

de su 

comunidad 

Crea obras 

que 

reflejan de 

manera 

excepcion

al su 

comunida

d. 

Crea obras 

que reflejan 

adecuadamen

te su 

comunidad. 

Crea obras 

que tienen 

poca 

conexión con 

su 

comunidad. 

No crea 

obras 

relevantes 

a su 

comunida

d. 

Innova 

continuamen

te en técnicas 

y materiales 

Utiliza 

técnicas y 

materiales 

de manera 

innovador

a y 

constante. 

Utiliza 

algunas 

técnicas y 

materiales 

innovadores. 

Utiliza 

técnicas y 

materiales 

convencionale

s. 

No 

muestra 

innovació

n en 

técnicas o 

materiales

. 

Implementa 

conceptos 

artísticos 

inusuales 

Implement

a 

conceptos 

artísticos 

innovador

es y 

únicos. 

Implementa 

algunos 

conceptos 

artísticos 

inusuales. 

Implementa 

conceptos 

artísticos 

básicos y 

comunes. 

No 

implemen

ta 

conceptos 

artísticos. 

Soluciona 

problemas 

artísticos de 

manera 

creativa 

Resuelve 

problemas 

artísticos 

de forma 

muy 

creativa e 

innovador

a. 

Resuelve 

problemas 

con alguna 

creatividad. 

Resuelve 

problemas de 

forma básica, 

sin 

creatividad. 

No 

resuelve 

problemas 

artísticos. 

Integra 

influencias 

de proyectos 

personales y 

de 

compañeros 

Integra 

influencia

s de 

manera 

excepcion

al y 

creativa. 

Integra 

influencias 

de forma 

adecuada. 

Integra 

influencias 

limitadas y 

poco 

creativas. 

No 

integra 

influencia

s de otros. 

Puntuación Total 

• Total de Puntos: ____ / 20 

Interpretación 

• 18-20 puntos: Excelente originalidad e innovación. 

• 14-17 puntos: Buen desempeño con áreas de mejora. 

• 8-13 puntos: Regular, necesita trabajar en la originalidad. 

• 1-7 puntos: Deficiente, requiere apoyo para desarrollar la originalidad e innovación. 
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Rúbrica de Evaluación: Elaboración y Desarrollo 

Criterios 
Excelente 

(4 puntos) 

Bueno (3 

puntos) 

Regular (2 

puntos) 

Deficiente 

(1 punto) 

Planifica 

detalladamente 

sus proyectos 

artísticos 

Planifica de 

manera 

exhaustiva y 

clara, 

mostrando 

gran detalle. 

Planifica 

adecuadamente, 

pero con 

algunos 

detalles 

faltantes. 

Planifica de 

forma 

básica, sin 

gran 

claridad. 

No planifica 

sus 

proyectos 

artísticos. 

Organiza 

progresivamente 

sus ideas y 

conceptos 

Organiza 

ideas y 

conceptos 

de manera 

lógica y 

efectiva. 

Organiza ideas 

de forma 

adecuada, con 

cierta lógica. 

Organiza 

ideas de 

manera 

confusa y 

desordenada. 

No organiza 

sus ideas y 

conceptos. 

Implementa 

técnicas y 

herramientas 

artísticas 

Utiliza 

técnicas y 

herramientas 

de forma 

muy 

adecuada y 

efectiva. 

Utiliza algunas 

técnicas y 

herramientas 

adecuadas. 

Utiliza 

técnicas y 

herramientas 

limitadas y 

básicas. 

No utiliza 

técnicas ni 

herramientas 

artísticas 

adecuadas. 

Finaliza sus 

proyectos de 

dibujo y pintura 

Finaliza sus 

proyectos de 

manera 

completa y 

con gran 

calidad. 

Finaliza sus 

proyectos, 

aunque con 

algunas 

deficiencias. 

Finaliza 

proyectos de 

manera 

incompleta y 

con poca 

calidad. 

No finaliza 

sus 

proyectos de 

dibujo o 

pintura. 

Revisa 

continuamente 

las mejoras en 

sus productos 

Revisa y 

mejora sus 

productos de 

manera 

constante y 

efectiva. 

Revisa sus 

productos, 

aunque de 

forma irregular. 

Revisa muy 

poco sus 

productos y 

mejoras. 

No revisa 

sus 

productos ni 

busca 

mejoras. 

Puntuación Total 

• Total de Puntos: ____ / 20 

Interpretación 

• 18-20 puntos: Excelente elaboración y desarrollo. 

• 14-17 puntos: Buen desempeño con áreas de mejora. 

• 8-13 puntos: Regular, necesita trabajar en la elaboración y desarrollo. 

• 1-7 puntos: Deficiente, requiere apoyo para mejorar en elaboración y desarrollo. 

RECATEGORIZACION  

   CÓD. RECOJ0 EN 

RUBRICA 

PROCESAMIENTO DE 

DATOS 

BAREMOS 

1 Deficiente En inicio 1-7 

2 Regular En proceso 8- 13 

3 Bueno En logro previsto 14 - 17 

4 Excelente  En logro destacado 18 - 20 



75 

Anexo 9 

Juicio de Expertos 
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https://v3.camscanner.com/user/download
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Anexo 10 

Prueba de Confiabilidad 

Confiabilidad Para La Variable: Habilidades Creativas 

Estadísticas de escala 

Media Varianza Desviación estándar N de elementos 

37,2353 55,191 7,42908 15 

 

Resumen de procesamiento de casos 

 N % 
Casos Válido 17 100,0 

Excluidoa 0 0,0 

Total 17 100,0 

a. La eliminación por lista se basa en todas las variables del procedimiento. 

 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de Cronbach 
Alfa de Cronbach basada en 
elementos estandarizados N de elementos 

,975 ,974 15 

 

Interpretación De Resultados: 

La prueba de confiabilidad al arrojar una media de 37,2353, en datos ordinales 

para la variable habilidades creativas, nos arrojó un alfa de 0, 975 lo cual expresa muy 

alta confiabilidad en un total de 17 muestras y 15 ítems, por tanto, los resultados son 

cercanos a 1, por lo que el instrumento es aplicable en todas las muestras, es decir se 

generaliza a toda la muestra. 
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PLAN DE APLICACIÓN DE HABILIDADES ARTISTICAS 

I. OBJETIVO: Evaluar el antes y después de las habil idades creativas en 

estudiantes del quinto ciclo (quinto y sexto grado) nivel educación primaria. 

II. DESCRPSIÓN: 

Para la realización del Taller de artes plásticas con el objetivo de desarrollar 

las habilidades creativas en los estudiantes del nivel primario de la Institución 

Educativa N°54185-Cayara, se han aplicado tres dimensiones como la 

Fluidez creativa, Originalidad e innovación y la Elaboración y desarrollo. El 

Método de emplear ha sido el cuantitativo experimental bajo la modalidad de 

cuasi experimental. Este proyecto se ejecutó en diez sesiones aplicando un 

Pre test como prueba de inicio y Post test al concluir el taller, además del 

seguimiento progresivo de los estudiantes empleando las fichas de 

observación con rubricas, a fin de registrar su progreso en la matriz Excel 

como la base de datos de almacenamiento de la información. 

III.  COMPETENCIA QUE SE PRIORIZA 

ESTANDAR Aprecia de manera crítica manifestaciones artístico-culturales 

al interpretar las cualidades expresivas de los elementos del arte, la 

estructura y los medios utilizados en una manifestación artístico-cultural y 

explica cómo transmite mensajes, ideas y sentimientos. Investiga los 

contextos donde se originan manifestaciones artístico-culturales 

tradicionales y contemporáneas e identifica cómo los cambios, las 

tradiciones, las creencias y valores revelan la manera en que una 

determinada persona o sociedad ha vivido. Genera hipótesis sobre el 

significado y las diversas intenciones que puede tener una manifestación 

creada en contextos históricos y culturales diferentes.   

Competencias y 
capacidades 

Desempeños (criterios de evaluación) 
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Aprecia de manera crítica 
manifestaciones artístico-
culturales. 

• Percibe manifestaciones 
artístico- culturales. 

• Contextualiza 
manifestaciones 
artístico-culturales. 

• Reflexiona creativa y 
críticamente sobre 
manifestaciones artístico- 
culturales. 

• Describe las características de manifestaciones artístico-culturales 
que observa, analiza sus elementos e interpreta las ideas y 
sentimientos que transmiten. 

• Identifica y describe los contextos de diversas manifestaciones 
artístico-culturales percibidas e identifica cómo el arte cumple 
diversas funciones (socializar, entretener, contar historias, celebrar), 
y ayuda a conocer las creencias, los valores o las actitudes de un 
artista o una sociedad. 

• Genera hipótesis sobre el significado y la intención de una 
manifestación artístico- cultural e incorpora la opinión de los demás 
para reformular sus puntos de vista sobre ella. 

Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos. 

• Explora y experimenta 
con los lenguajes del 
arte. 

• Aplica procesos creativos. 
• Evalúa y comunica sus 

procesos y proyectos. 

• Explora los elementos de los lenguajes de las artes visuales, el teatro, 
la danza y la música, y los aplica con fines expresivos y 
comunicativos. Prueba y propone formas de utilizar los medios, los 
materiales, las herramientas y las técnicas con fines expresivos y 
comunicativos. 

• Genera ideas a partir de estímulos y fuentes diversas (tradicionales, 
locales y globales), y planifica la creación de su trabajo artístico 
tomando en cuenta la información recogida. Manipula una serie de 
elementos, medios, técnicas, herramientas y materiales para construir 
un álbum artístico que comunica emociones y sentimientos a una 
audiencia específica. 

• Registra sus ideas y las influencias de sus creaciones, y las presenta. 
Asume roles en las diferentes fases del proyecto artístico y evalúa el 
impacto de sus acciones en el resultado 
de sus creaciones o presentaciones. 

 CRONOGRAMA DE SESIONES 

N° SESION TIEMPO 

CRONOGRAMA 

RESPONSABLE 

Pre test Pos test 

0 Sesión 0: conociendo a los 

artistas plásticos de la IE  
90 min. 01/10/2024  

Rojas Cartolin, 

Edwin 

1 Ideas en Color: Generando 
Proyectos Artísticos a través del 
lápiz. 

90 min. 04/10/2024  Rojas Cartolin, 

Edwin 

2 
Variaciones Creativas: 

Transformando Ideas en Arte. 90 min. 11/10/2024  Rojas Cartolin, 

Edwin 

3 
Adaptación Artística: Nuevas 

Técnicas y Materiales en Acción. 90 min. 18/10/2024  Rojas Cartolin, 

Edwin 

4 
Elementos en Armonía: 

Combinando Creatividad en 

Dibujo y Pintura. 

90 min. 25/10/2024  Rojas Cartolin, 

Edwin 

5 
Originalidad en Cada Trazado: 

Propuestas Innovadoras. 90 min. 31/10/2024  Rojas Cartolin, 

Edwin 
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6 
Voces de la Comunidad: Creando 

Obras que Cuentan. 90 min. 07/11/2024  Rojas Cartolin, 

Edwin 

7 
Innovar es Crear: Nuevas 

Técnicas y Materiales en el Arte. 90 min. 07/11/2024  Rojas Cartolin, 

Edwin 

8 
Conceptos Inusuales: Explorando 

Nuevas Dimensiones Artísticas. 90 min. 14/11/2024  Rojas Cartolin, 

Edwin 

9 
Soluciones Creativas: Superando 

Desafíos en la Pintura. 90 min. 21/11/2024  Rojas Cartolin, 

Edwin 

10 
De la Planificación a la Obra: 

Proyectos Artísticos en Acción. 90 min. 28/11/2024  Rojas Cartolin, 

Edwin 

11 
Exposición y reflexión: Presentar 

las obras finales y reflexionar 

sobre el proceso. 

  05/12/2024 Rojas Cartolin, 

Edwin 

IV. METODOLOGIA  

4.1. Cognoscitivos: Métodos expositivos y por descubrimiento.  

4.2. Procedimentales: Métodos activos, técnicas participativas. 

técnicas de investigación, método experimental.  

4.3. Actitudinales: Convivencia grupal. 

V. RECURSOS 

5.1. Humanos: Alumnos, profesores.  

5.2. Materiales: Medios audiovisuales, pinceles, cartulinas, 

témperas, lápices de color, carboncillo. 

VI. EVALUACIÓN 

Se emplea la evaluación permanente iniciales el Pre test como, 

posteriormente el Post test como evaluación final, durante las 

sesiones del taller se utilizará las fichas de observación, cuya 

finalidad fue la evaluación del progreso de los estudiantes de 

acuerdo al tema descrito y su formulación para el aprendizaje. 

CRITERIOS INSTRUMENTOS MATERIALES 
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Técnicas artísticas 

Creatividad en 

proyectos artísticos 

Reflexión y crítica 

artística 

Lista de chequeo 

Rubrica de evaluación 

• Papel y cartulina 

• Lápices grafito y 

de color 

Carboncillo 

• Temperas, 

anilinas 

CRITERIOS INSTRUMENTOS MATERIALES 

Fluidez creativa 

Originalidad e 

innovación 

Elaboración y desarrollo 

Lista de chequeo 

Rubrica de evaluación 

• Papel y cartulina  

• Lápices grafito y 

de color 

Carboncillo 

• Temperas 

VII. Anexos 
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DATOS INFORMATIVOS:  

• Institución Educativa   : 54185 

•   Docente                     : Edwin Rojas Cartolin 

• Grado y Sección          : quinto y sexto grado    

• Fecha de aplicación      : 01 de octubre 2024 

1. TÍTULO DE LA SESIÓN 
 

 

 
2.  PROPÓSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:  
 

 

 

Competencias y 

capacidades 

 

Desempeños 

Criterios de Evaluación  Instrumento 

de 

evaluación 

Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos.  

• Explora y 

experimenta los lenguajes 

artísticos. 

• Aplica procesos 

creativos. 

• Evalúa y comunica 

sus procesos y proyectos. 

 

Genera ideas a partir de 
estímulos y fuentes 
diversas (tradicionales, 
locales y globales) y 
planifica su trabajo 
artístico tomando en 
cuenta la información 
recogida.  
 

 Realiza bosquejos y 
bocetos detallados y creativos 
que reflejan su comprensión del 
tema y su capacidad para 
comunicar ideas visualmente. 

 Demuestra habilidad 
para experimentar con 
diferentes técnicas y estilos de 
dibujo en sus bosquejos y 
bocetos. 

 

 

 

Lista de cotejo 

Enfoque transversal Acciones observables 

 

Intercultural  

 

Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin 
menospreciar ni excluir a nadie en razón de su lengua, su manera de 
hablar, su forma de vestir, su costumbre o sus creencias.  

 

3. PREPARACIÓN DE LA SESIÓN 
 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? 
¿Qué recursos o materiales se utilizarán en 

esta sesión? 

• Dibujos de bocetos.  
 

• Lapiz 

• Borrador 

• Sketch book  

• Colores. 

• Hojas bond 

Introducción al mundo del arte 
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Tiempo:    90  minutos aproximadamente 

4. MOMENTOS DE LA SESIÓN 
 

INICIO (5min.) 

 

• Saludo: ¡Hola queridos estudiantes! Espero que estén listos para una emocionante sesión de 
arte y cultura. Hoy vamos a aprender sobre el dibujo de bosquejos y bocetos, una técnica muy útil 
para los artistas. ¿Están listos para explorar su creatividad? 

• Motivación: ¿Alguna vez han tenido una idea en sus mentes y han querido plasmarla en 
papel? ¿Cómo creen que los artistas logran transmitir sus ideas a través de sus obras? Vamos a 
descubrirlo juntos. 

• Recojo de saberes previos: ¿Alguien sabe qué es un bosquejo o un boceto? ¿Han utilizado 
alguna vez esta técnica en sus trabajos artísticos? ¿Qué creen que se necesita para crear un buen 
bosquejo o boceto? 

• Problematización: Imaginen que quieren crear una pintura de un paisaje hermoso. ¿Cómo 
podrían utilizar un bosquejo o boceto para planificar su obra? ¿Qué elementos y principios del arte 
creen que serían importantes tener en cuenta? 

• Propósito de la sesión: Los estudiantes explorarán diferentes manifestaciones artísticas y 
aprenderán la importancia del dibujo y la pintura en la historia y cultura realizando sus primeros 
dibujos 
 

DESARROLLO ( 45 min.) 

• Presentación del tema: ¿Qué es un bosquejo? ¿Qué es un boceto? ¿Por qué son 
importantes? 

                     

• Mostrar ejemplos de diferentes tipos de expresiones arisiticas (arquitectura, diseño, 
ilustración, etc.). 
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• Dialogamos: ¿Qué elementos hacen que un bosquejo sea efectivo? ¿Qué técnicas se pueden 
utilizar para crear bocetos expresivos? 

Ejercicios de calentamiento (15 minutos) 

 Garabatos: Hacer garabatos libres durante 2 minutos para soltarse la mano y estimular la 
creatividad. 
 Líneas: Practicar diferentes tipos de líneas (rectas, curvas, gruesas, delgadas) para 
familiarizarse con el control del lápiz. 
Ejercicios de observación (20 minutos) 

 Observación de personas: Observar a una persona en movimiento y dibujarla en diferentes 
poses en 1 minuto por pose. 
 Dibujo rápido: Dibujar un paisaje o escena urbana en 5 minutos, capturando la esencia del 
lugar. 
 Observación y análisis de diferentes manifestaciones artísticas. 
 Discusión sobre estilos y técnicas. 
 Creación de un mural colectivo con dibujos espontáneos. 

Experimentación con técnicas (20 minutos) 

 Enfoque y detalle: Seleccionar una parte del dibujo y añadir detalles para darle mayor 
realismo. 
 

CIERRE ( 5 min.) 

• Exposición de los trabajos: Cada participante muestra sus dibujos y explica su proceso 
creativo. 
• Comentarios y evaluación: Intercambio de opiniones sobre los trabajos realizados y 
sugerencias para mejorar. 
• Reflexión final: ¿Qué aprendieron en la sesión? ¿Cómo pueden aplicar lo aprendido en sus 
propios dibujos? 

 

5. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE 
• ¿Qué avances tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?  
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• ¿Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesión?  

• ¿Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuáles no?  
 

 

 

 

 

 

DOCENTE RESPONSABLE       VºBº DIRECTOR(A) 
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DATOS INFORMATIVOS:  

• Institución Educativa   : 54185 

• Docente                     : Edwin Rojas Cartolin 

• Grado y Sección          : quinto y sexto grado    

• Fecha de aplicación     : 04 de octubre 2024 

1. TÍTULO DE LA SESIÓN 
 

 

 
2.  PROPÓSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:  
 

 

 

Competencias y 

capacidades 

 

Desempeños 

Criterios de Evaluación  Instrumento 

de 

evaluación 

Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos.  

• Explora y 

experimenta los lenguajes 

artísticos. 

• Aplica procesos 

creativos. 

• Evalúa y comunica 

sus procesos y proyectos. 

 

Genera ideas a partir de 
estímulos y fuentes 
diversas (tradicionales, 
locales y globales) y 
planifica su trabajo 
artístico tomando en 
cuenta la información 
recogida.  
 

 Realiza bosquejos y 
bocetos detallados y creativos 
que reflejan su comprensión del 
tema y su capacidad para 
comunicar ideas visualmente. 

 Demuestra habilidad 
para experimentar con 
diferentes técnicas y estilos de 
dibujo en sus bosquejos y 
bocetos. 

 

 

 

Lista de cotejo 

Enfoque transversal Acciones observables 

 

Intercultural  

 

Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin 
menospreciar ni excluir a nadie en razón de su lengua, su manera de 
hablar, su forma de vestir, su costumbre o sus creencias.  

 

3. PREPARACIÓN DE LA SESIÓN 
 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? 
¿Qué recursos o materiales se utilizarán en 

esta sesión? 

• Dibujos de bocetos.  
 

• Lapiz 

• Borrador 

• Sketch book  

• Colores. 

• Hojas bond 

Ideas en Color: Generando Proyectos Artísticos a través del lápiz. 
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Tiempo:    90  minutos aproximadamente 

4. MOMENTOS DE LA SESIÓN 
 

INICIO (5min.) 

 

• Saludo: ¡Hola queridos estudiantes! Espero que estén listos para una emocionante sesión de 
arte y cultura. Hoy vamos a aprender sobre el dibujo de bosquejos y bocetos, una técnica muy útil 
para los artistas. ¿Están listos para explorar su creatividad? 

• Motivación: ¿Alguna vez han tenido una idea en sus mentes y han querido plasmarla en 
papel? ¿Cómo creen que los artistas logran transmitir sus ideas a través de sus obras? Vamos a 
descubrirlo juntos. 

• Recojo de saberes previos: ¿Alguien sabe qué es un bosquejo o un boceto? ¿Han utilizado 
alguna vez esta técnica en sus trabajos artísticos? ¿Qué creen que se necesita para crear un buen 
bosquejo o boceto? 

• Problematización: Imaginen que quieren crear una pintura de un paisaje hermoso. ¿Cómo 
podrían utilizar un bosquejo o boceto para planificar su obra? ¿Qué elementos y principios del arte 
creen que serían importantes tener en cuenta? 

• Propósito de la sesión: En esta sesión, los alumnos aprenderán sobre el dibujo de bosquejos y 
bocetos, y cómo utilizarlos como herramientas para la creación artística. Al finalizar la sesión, los 
estudiantes serán capaces de crear bosquejos y bocetos que comuniquen ideas a una audiencia 
específica. 
 

DESARROLLO ( 45 min.) 

• Presentación del tema: ¿Qué es un bosquejo? ¿Qué es un boceto? ¿Por qué son 
importantes? 

 

• Mostrar ejemplos de diferentes tipos de expresiones arisiticas (arquitectura, diseño, 
ilustración, etc.). 
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• Dialogamos: ¿Qué elementos hacen que un bosquejo sea efectivo? ¿Qué técnicas se pueden 
utilizar para crear bocetos expresivos? 

Ejercicios de calentamiento (15 minutos) 

 Garabatos: Hacer garabatos libres durante 2 minutos para soltarse la mano y estimular la 
creatividad. 
 Líneas: Practicar diferentes tipos de líneas (rectas, curvas, gruesas, delgadas) para 
familiarizarse con el control del lápiz. 
 Formas básicas: Dibujar formas básicas (círculos, cuadrados, triángulos) en diferentes 
perspectivas y tamaños. 
Ejercicios de observación (20 minutos) 

 Observación de objetos: Seleccionar un objeto y observarlo detenidamente durante 5 
minutos. Luego, dibujarlo de memoria en 30 segundos. 
 Observación de personas: Observar a una persona en movimiento y dibujarla en diferentes 
poses en 1 minuto por pose. 
 Dibujo rápido: Dibujar un paisaje o escena urbana en 5 minutos, capturando la esencia del 
lugar. 

Experimentación con técnicas (20 minutos) 

 Sombreado: Practicar diferentes técnicas de sombreado (líneas, puntos, texturas) para crear 
volumen y profundidad. 
 Luz y sombra: Observar cómo la luz y la sombra afectan la forma de los objetos y 
representarlo en el dibujo. 
 Enfoque y detalle: Seleccionar una parte del dibujo y añadir detalles para darle mayor 
realismo. 
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CIERRE ( 5 min.) 

• Exposición de los trabajos: Cada participante muestra sus dibujos y explica su proceso 
creativo. 
• Comentarios y evaluación: Intercambio de opiniones sobre los trabajos realizados y 
sugerencias para mejorar. 
• Reflexión final: ¿Qué aprendieron en la sesión? ¿Cómo pueden aplicar lo aprendido en sus 
propios dibujos? 

 

5. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE 

• ¿Qué avances tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesión?  

• ¿Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuáles no?  
 

 

 

 

 

 

 

 

DOCENTE RESPONSABLE       VºBº DIRECTOR(A) 
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DATOS INFORMATIVOS:  

• Institución Educativa   : 54185 

• Docente                     : Edwin Rojas Cartolin 

• Grado y Sección          : quinto y sexto grado    

• Fecha de aplicación     : 11de octubre 2024 

1. TÍTULO DE LA SESIÓN 
 

 

 

 

2. PROPÓSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:  
 

 

 

Competencias y 

capacidades 

 

Desempeños 

Criterios de Evaluación  Instrumento 

de 

evaluación 

Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos.  

• Explora y 

experimenta los lenguajes 

artísticos. 

• Aplica procesos 

creativos. 

• Evalúa y comunica 

sus procesos y proyectos. 

 

Genera ideas a partir de 
estímulos y fuentes 
diversas (tradicionales, 
locales y globales) y 
planifica su trabajo 
artístico tomando en 
cuenta la información 
recogida.  
 

 Realiza bosquejos y 
bocetos detallados y creativos 
que reflejan su comprensión del 
tema y su capacidad para 
comunicar ideas visualmente. 

 Demuestra habilidad 
para experimentar con 
diferentes técnicas y estilos de 
dibujo en sus bosquejos y 
bocetos. 

 

 

 

Lista de cotejo 

Enfoque transversal Acciones observables 

 

Intercultural  

 

Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin 
menospreciar ni excluir a nadie en razón de su lengua, su manera de 
hablar, su forma de vestir, su costumbre o sus creencias.  

 

3. PREPARACIÓN DE LA SESIÓN 
 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? 
¿Qué recursos o materiales se utilizarán en 

esta sesión? 

• Dibujos de bocetos.  
 

• Lapiz 

• Borrador 

• Colores. 

• Hojas bond 

Variaciones Creativas: Transformando Ideas en Arte.  

Técnicas básicas de dibujo 
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Tiempo:    90  minutos aproximadamente 

4. MOMENTOS DE LA SESIÓN 
 

INICIO (5min.) 

 

• Saludo: ¡Hola queridos estudiantes! Espero que estén listos para una emocionante sesión de 
arte y cultura. Hoy vamos a aprender sobre el dibujo de bosquejos y bocetos, una técnica muy útil 
para los artistas. ¿Están listos para explorar su creatividad? 

• Motivación: ¿Alguna vez han tenido una idea en sus mentes y han querido plasmarla en 
papel? ¿Cómo creen que los artistas logran transmitir sus ideas a través de sus obras? Vamos a 
descubrirlo juntos. 

• Recojo de saberes previos: ¿Alguien sabe qué es un bosquejo o un boceto? ¿Han utilizado 
alguna vez esta técnica en sus trabajos artísticos? ¿Qué creen que se necesita para crear un buen 
bosquejo o boceto? 

• Problematización: Imaginen que quieren crear una pintura de un paisaje hermoso. ¿Cómo 
podrían utilizar un bosquejo o boceto para planificar su obra? ¿Qué elementos y principios del arte 
creen que serían importantes tener en cuenta? 

• Propósito de la sesión: En esta sesión, los alumnos aprenderán Conocer y practicar líneas y 
formas básicas en el dibujo. 

DESARROLLO ( 45 min.) 

 Presentación del tema: Preguntas: ¿Cómo influyen las líneas y formas en el arte? 
 Presentación del tema y objetivos. 
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 Mostrar ejemplos de diferentes tipos de expresiones arisiticas (arquitectura, diseño, 
ilustración, etc.). 

 

      

 Dialogamos: ¿Qué elementos hacen que un bosquejo sea efectivo? ¿Qué técnicas se pueden 
utilizar para crear bocetos expresivos? 

Ejercicios de calentamiento (15 minutos) 

 Garabatos: Hacer garabatos libres durante 2 minutos para soltarse la mano y estimular la 
creatividad. 
 Líneas: Practicar diferentes tipos de líneas (rectas, curvas, gruesas, delgadas) para 
familiarizarse con el control del lápiz. 
 Ejercicios de calentamiento:  
o Garabatos libres. 
o Práctica de líneas y formas básicas. 
o Dibujo de estructuras geométricas. 
 Creación de bocetos con proporciones y composición. 

Ejercicios de observación (20 minutos) 

 Observación de objetos: Seleccionar un objeto y observarlo detenidamente durante 5 
minutos. Luego, dibujarlo de memoria en 30 segundos. 
 Observación de personas: Observar a una persona en movimiento y dibujarla en diferentes 
poses en 1 minuto por pose. 
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 Dibujo rápido: Dibujar un paisaje o escena urbana en 5 minutos, capturando la esencia del 
lugar. 

Experimentación con técnicas (20 minutos) 

 Sombreado: Practicar diferentes técnicas de sombreado (líneas, puntos, texturas) para crear 
volumen y profundidad. 
 Luz y sombra: Observar cómo la luz y la sombra afectan la forma de los objetos y 
representarlo en el dibujo. 
 Enfoque y detalle: Seleccionar una parte del dibujo y añadir detalles para darle mayor 
realismo. 

 

 

CIERRE ( 5 min.) 

• Exposición de los trabajos: Cada participante muestra sus dibujos y explica su proceso 
creativo. 
• Comentarios y evaluación: Intercambio de opiniones sobre los trabajos realizados y 
sugerencias para mejorar. 
• Reflexión final: ¿Qué aprendieron en la sesión? ¿Cómo pueden aplicar lo aprendido en sus 
propios dibujos? 

 

5. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE 
• ¿Qué avances tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesión?  

• ¿Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuáles no?  
 

 

 

 

 

 

 

DOCENTE RESPONSABLE       VºBº DIRECTOR(A) 
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DATOS INFORMATIVOS:  

• Institución Educativa   : 54185 

• Docente                     : Edwin Rojas Cartolin 

• Grado y Sección          : quinto y sexto grado    

• Fecha de aplicación     : 18 de octubre 2024 

1. TÍTULO DE LA SESIÓN 
 

 

 

 
2.  PROPÓSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:  
 

 

 

Competencias y 

capacidades 

 

Desempeños 

Criterios de Evaluación  Instrumento 

de 

evaluación 

Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos.  

• Explora y 

experimenta los lenguajes 

artísticos. 

• Aplica procesos 

creativos. 

• Evalúa y comunica 

sus procesos y proyectos. 

 

Genera ideas a partir de 
estímulos y fuentes 
diversas (tradicionales, 
locales y globales) y 
planifica su trabajo 
artístico tomando en 
cuenta la información 
recogida.  
 

 Realiza bosquejos y 
bocetos detallados y creativos 
que reflejan su comprensión del 
tema y su capacidad para 
comunicar ideas visualmente. 

 Demuestra habilidad 
para experimentar con 
diferentes técnicas y estilos de 
dibujo en sus bosquejos y 
bocetos. 

 

 

 

Lista de cotejo 

Enfoque transversal Acciones observables 

 

Intercultural  

 

Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin 
menospreciar ni excluir a nadie en razón de su lengua, su manera de 
hablar, su forma de vestir, su costumbre o sus creencias.  

 

3. PREPARACIÓN DE LA SESIÓN 
 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? 
¿Qué recursos o materiales se utilizarán en 

esta sesión? 

• Dibujos de bocetos.  
 

• Lapiz 

• Borrador 

• Sketch book  

• Colores. 

• Hojas bond 

Adaptación Artística: Nuevas Técnicas y Materiales en Acción. 

Sombras y volumen 
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Tiempo:    90  minutos aproximadamente 

4. MOMENTOS DE LA SESIÓN 
 

INICIO (5min.) 

 

• Saludo: ¡Hola queridos estudiantes! Espero que estén listos para una emocionante sesión de 
arte y cultura. Hoy vamos a aprender sobre el dibujo de bosquejos y bocetos, una técnica muy útil 
para los artistas. ¿Están listos para explorar su creatividad? 

• Motivación: ¿Alguna vez han tenido una idea en sus mentes y han querido plasmarla en 
papel? ¿Cómo creen que los artistas logran transmitir sus ideas a través de sus obras? Vamos a 
descubrirlo juntos. 

• Recojo de saberes previos: ¿Alguien sabe qué es un bosquejo o un boceto? ¿Han utilizado 
alguna vez esta técnica en sus trabajos artísticos? ¿Qué creen que se necesita para crear un buen 
bosquejo o boceto? 

• Problematización: Imaginen que quieren crear una pintura de un paisaje hermoso. ¿Cómo 
podrían utilizar un bosquejo o boceto para planificar su obra? ¿Qué elementos y principios del arte 
creen que serían importantes tener en cuenta? 

• Propósito de la sesión: En esta sesión, los alumnos Aplicar técnicas de sombreado para generar 
volumen. 

DESARROLLO ( 45 min.) 

 Presentación del tema: Preguntas: ¿Cómo influyen las sombras en las imágenes? ¿podemos 
identificar las sombras en lo que observamos? 
 Presentación del tema y objetivos. 
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 Mostrar ejemplos de diferentes tipos de expresiones arisiticas (arquitectura, diseño, 
ilustración, etc.). 

 

      

 Dialogamos: ¿Qué elementos hacen que una imagen tenga sombra? ¿Qué técnicas se 
pueden utilizar para crear sombras? 

Ejercicios de calentamiento (15 minutos) 

 Ejercicios de calentamiento:  
o Garabatos libres. 
o Práctica de líneas y formas básicas. 
o Dibujo de estructuras geométricas. 
 Explicación sobre sombreado y técnicas (rayado, esfumado, punteado). 
 Práctica en dibujos de formas geométricas. 
 Aplicación en un dibujo con volumen. 

Ejercicios de observación (20 minutos) 

 Observación de objetos: Seleccionar un objeto y observarlo detenidamente durante 5 
minutos. Luego, dibujarlo de memoria en 30 segundos. 
 Observación de personas: Observar a una persona en movimiento y dibujarla en diferentes 
poses en 1 minuto por pose. 
 Dibujo rápido: Dibujar un paisaje o escena urbana en 5 minutos, capturando la esencia del 
lugar. 
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Experimentación con técnicas (20 minutos) 

 Sombreado: Practicar diferentes técnicas de sombreado (líneas, puntos, texturas) para crear 
volumen y profundidad. 
 Luz y sombra: Observar cómo la luz y la sombra afectan la forma de los objetos y 
representarlo en el dibujo. 
 Enfoque y detalle: Seleccionar una parte del dibujo y añadir detalles para darle mayor 
realismo. 
 

CIERRE ( 5 min.) 

• Exposición de los trabajos: Cada participante muestra sus dibujos y explica su proceso 
creativo. 
• Comentarios y evaluación: Intercambio de opiniones sobre los trabajos realizados y 
sugerencias para mejorar. 
• Reflexión final: ¿Qué aprendieron en la sesión? ¿Cómo pueden aplicar lo aprendido en sus 
propios dibujos? 

 

5. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE 

• ¿Qué avances tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesión?  

• ¿Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuáles no?  
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DATOS INFORMATIVOS:  

Institución Educativa   : 54185 

  Docente                     : Edwin Rojas Cartolin 

Grado y Sección          : quinto y sexto grado    

Fecha de aplicación     : 25 de octubre 2024 

1. TÍTULO DE LA SESIÓN 
 

 

 

 
2.  PROPÓSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:  
 

 

 

Competencias y 

capacidades 

 

Desempeños 

Criterios de Evaluación  Instrumento 

de 

evaluación 

Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos.  

• Explora y 

experimenta los lenguajes 

artísticos. 

• Aplica procesos 

creativos. 

• Evalúa y comunica 

sus procesos y proyectos. 

 

Genera ideas a partir de 
estímulos y fuentes 
diversas (tradicionales, 
locales y globales) y 
planifica su trabajo 
artístico tomando en 
cuenta la información 
recogida.  
 

 Realiza bosquejos y 
bocetos detallados y creativos 
que reflejan su comprensión del 
tema y su capacidad para 
comunicar ideas visualmente. 

 Demuestra habilidad 
para experimentar con 
diferentes técnicas y estilos de 
dibujo en sus bosquejos y 
bocetos. 

 

 

 

Lista de cotejo 

Enfoque transversal Acciones observables 

 

Intercultural  

 

Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin 
menospreciar ni excluir a nadie en razón de su lengua, su manera de 
hablar, su forma de vestir, su costumbre o sus creencias.  

 

3. PREPARACIÓN DE LA SESIÓN 
 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? 
¿Qué recursos o materiales se utilizarán en 

esta sesión? 

• Dibujos de bocetos.  
 

• Lapiz 

• Borrador 

• Sketch book  

• Colores. 

Elementos en Armonía: Combinando Creatividad en Dibujo y 

Pintura. 

Teoría del color 
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• Hojas bond 

Tiempo:    90  minutos aproximadamente 

4. MOMENTOS DE LA SESIÓN 
 

INICIO (5min.) 

 

• Saludo: ¡Hola queridos estudiantes! Espero que estén listos para una emocionante sesión de 
arte y cultura. Hoy vamos a aprender sobre el dibujo de bosquejos y bocetos, una técnica muy útil 
para los artistas. ¿Están listos para explorar su creatividad? 

• Motivación: ¿Alguna vez han tenido una idea en sus mentes y han querido plasmarla en 
papel? ¿Cómo creen que los artistas logran transmitir sus ideas a través de sus obras? Vamos a 
descubrirlo juntos. 

• Recojo de saberes previos: El docente se disfraza como pintor y presenta a los niños una 
pintura sin culminar y dialoga con ellos. 
     ¿Cómo podría obtener otros colores? 

     El pintor deja la pintura para que los niños terminen el trabajo. 

     Conflicto cognitivo. 

     ¿Qué pasaría si combinamos los colores primarios? 

• Problematización: Imaginen que quieren crear una pintura de un paisaje hermoso. ¿Cómo 
podrían utilizar un bosquejo o boceto para planificar su obra? ¿Qué elementos y principios del arte 
creen que serían importantes tener en cuenta? 

• Propósito de la sesión: En esta sesión, los alumnos conocen y aprender sobre el círculo 
cromático y la mezcla de colores. 

DESARROLLO ( 45 min.) 

 Presentación del tema: Preguntas: ¿Cómo influyen las imágenes de nuestro contexto en el 
dibujo? ¿podemos identificar colores y formas? 
 Presentación del tema y objetivos. 
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 Mostrar ejemplos de diferentes tipos de expresiones artísticas (mescla de colores). 

 

 Dialogamos: ¿Qué elementos colores? ¿Qué técnicas se pueden utilizar usar colores? 

Ejercicios de calentamiento (15 minutos) 

 Ejercicios de calentamiento:  
o Garabatos libres. 
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o Dibujo de estructuras geométricas. 
 Aplicación en un dibujo con volumen. 
 Creación de una paleta de colores. 
 Mezcla de colores primarios, secundarios y terciarios. 
 Aplicación en un dibujo. 

Ejercicios de observación (20 minutos) 

 Observación de objetos: Seleccionar un objeto y observarlo detenidamente durante 5 
minutos. Luego, dibujarlo de memoria en 30 segundos. 
 Observación de personas: Observar diferentes espacios donde identifica colores y dibuja en 
diferentes en 1 minuto. 
 Dibujo rápido: Dibujar un paisaje o escena urbana en 5 minutos, capturando la esencia de su 
color del lugar. 

Experimentación con técnicas (20 minutos) 

 Sombreado: Practicar diferentes técnicas de sombreado (líneas, puntos, texturas) para crear 
volumen y profundidad. 
 Luz y sombra: Observar cómo la luz y la sombra afectan la forma de los objetos y 
representarlo en el dibujo. 
 Enfoque y detalle: Seleccionar una parte del dibujo y añadir detalles para darle mayor 
realismo. 
 

CIERRE ( 5 min.) 

• Exposición de los trabajos: Cada participante muestra sus dibujos y explica su proceso 
creativo. 
• Comentarios y evaluación: Intercambio de opiniones sobre los trabajos realizados y 
sugerencias para mejorar. 
• Reflexión final: ¿Qué aprendieron en la sesión? ¿Cómo pueden aplicar lo aprendido en sus 
propios dibujos? 

 

5. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE 

• ¿Qué avances tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesión?  

• ¿Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuáles no?  
 

 

 

 

 

 

DOCENTE RESPONSABLE       VºBº DIRECTOR(A) 



105 

 

 

DATOS INFORMATIVOS:  

• Institución Educativa   : 54185 

• Docente                     : Edwin Rojas Cartolin 

• Grado y Sección          : quinto y sexto grado    

• Fecha de aplicación     : 31 de octubre 2024 

1. TÍTULO DE LA SESIÓN 
 

 

 

 
2.  PROPÓSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:  
 

 

 

Competencias y 

capacidades 

 

Desempeños 

Criterios de Evaluación  Instrumento 

de 

evaluación 

Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos.  

• Explora y 

experimenta los lenguajes 

artísticos. 

• Aplica procesos 

creativos. 

• Evalúa y comunica 

sus procesos y proyectos. 

 

Genera ideas a partir de 
estímulos y fuentes 
diversas (tradicionales, 
locales y globales) y 
planifica su trabajo 
artístico tomando en 
cuenta la información 
recogida.  
 

 Realiza bosquejos y 
bocetos detallados y creativos 
que reflejan su comprensión del 
tema y su capacidad para 
comunicar ideas visualmente. 

 Demuestra habilidad 
para experimentar con 
diferentes técnicas y estilos de 
dibujo en sus bosquejos y 
bocetos. 

 

 

 

Lista de cotejo 

Enfoque transversal Acciones observables 

 

Intercultural  

 

Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin 
menospreciar ni excluir a nadie en razón de su lengua, su manera de 
hablar, su forma de vestir, su costumbre o sus creencias.  

 

3. PREPARACIÓN DE LA SESIÓN 
 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? 
¿Qué recursos o materiales se utilizarán en 

esta sesión? 

• Dibujos de bocetos.  
 

• Lapiz 

• Borrador 

• Sketch book  

• Colores. 

• Hojas bond 

Originalidad en Cada Trazado: Propuestas Innovadoras. 

Bodegones y paisajes 
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Tiempo:    90  minutos aproximadamente 

4. MOMENTOS DE LA SESIÓN 
 

INICIO (5min.) 

 

• Saludo: ¡Hola queridos estudiantes! Espero que estén listos para una emocionante sesión de 
arte y cultura. Hoy vamos a aprender sobre el dibujo de bosquejos y bocetos, una técnica muy útil 
para los artistas. ¿Están listos para explorar su creatividad? 

• Motivación: ¿Alguna vez han tenido una idea en sus mentes y han querido plasmarla en 
papel? ¿Cómo creen que los artistas logran transmitir sus ideas a través de sus obras? Vamos a 
descubrirlo juntos. 

• Recojo de saberes previos: El docente se disfraza como pintor y presenta a los niños una 
pintura sin culminar y dialoga con ellos. 
     ¿Cómo podría obtener otros colores? 

     El pintor deja la pintura para que los niños terminen el trabajo. 

     Conflicto cognitivo. 

     ¿Qué pasaría si combinamos los colores primarios? 

• Problematización: Imaginen que quieren crear una pintura de un paisaje hermoso. ¿Cómo 
podrían utilizar un bosquejo o boceto para planificar su obra? ¿Qué elementos y principios del arte 
creen que serían importantes tener en cuenta? 

• Propósito de la sesión: En esta sesión, los alumnos Explorar las posibilidades expresivas de la 
acuarela. 

DESARROLLO ( 45 min.) 

 Se hacen las siguientes preguntas para despertar el interés del alumno: 
 ¿Qué es el la luz y la sombra? 
 ¿Cuál es el valor tonal que tiene la luz y la sombra? 

 

 El profesor inicia la clase con un video. Luego pregunta: ¿De qué trato el video? 
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 Los estudiantes responden con lluvia de ideas. 
 Después de las respuestas de los alumnos el profesor presenta el tema Estudio de la luz y 
sombra. 
 Mostrar ejemplos de diferentes tipos de expresiones artísticas (mescla de colores). 

 

 Dialogamos: ¿Qué elementos colores? ¿Qué técnicas se pueden utilizar la técnica de 
bodegones? 
 Los alumnos realizan el apunte del tema y realizan la actividad propuesta. 
 Los alumnos deberán realizar un boceto teniendo como referencia bodegones o paisajes 
pautas darás por el profesor. 
 Después de haber realizado el boceto definirán el dibujo las luces y sombras con la guía del 
profesor 
 Luego de definir el dibujo proceden a pintar su obra con los colores o sombreado con lápiz 
según lo que determinen y prefieran. 
 Describe las cualidades estéticas y reconoce las características de las luces y sombras en el 
dibujo aplicándolos en sus creaciones -artísticas 

Ejercicios de calentamiento (15 minutos) 

 Ejercicios de calentamiento:  
o Garabatos libres. 
 Aplicación en un dibujo con volumen. 

 Observación de ejemplos de obras de bodegones. 

Ejercicios de observación (20 minutos) 

 Observación de objetos: Seleccionar un objeto y observarlo detenidamente durante 5 
minutos. Luego, dibujarlo de memoria en 30 segundos. 
 Observación de personas: Observar diferentes espacios donde identifica colores y dibuja en 
la técnica de acuarela en 1 minuto. 
 Dibujo rápido: Dibujar un paisaje o escena urbana en 5 minutos, capturando la esencia de su 
color del lugar. 
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Experimentación con técnicas (20 minutos) 

 Sombreado: Practicar diferentes técnicas de sombreado (de mojado sobre mojado y seco 
sobre seco.) para crear volumen y profundidad. 
 Luz y sombra: Observar cómo la luz y la sombra afectan la forma de los objetos y 
representarlo en su obra de arte. 
 Enfoque y detalle: Seleccionar una parte del dibujo y añadir detalles para darle mayor 
realismo. 
 

CIERRE ( 5 min.) 

• Exposición de los trabajos: Cada participante muestra sus dibujos y explica su proceso 
creativo. 
• Comentarios y evaluación: Intercambio de opiniones sobre los trabajos realizados y 
sugerencias para mejorar. 
• Reflexión final: ¿Qué aprendieron en la sesión? ¿Cómo pueden aplicar lo aprendido en sus 
propios dibujos? 

 

5. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE 
• ¿Qué avances tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesión?  

• ¿Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuáles no?  
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DATOS INFORMATIVOS:  

• Institución Educativa   : 54185 

• Docente                     : Edwin Rojas Cartolin 

• Grado y Sección          : quinto y sexto grado    

• Fecha de aplicación     : 07 de noviembre 2024 

1. TÍTULO DE LA SESIÓN 
 

 

 

 
2.  PROPÓSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:  
 

 

 

Competencias y 

capacidades 

 

Desempeños 

Criterios de Evaluación  Instrumento 

de 

evaluación 

Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos.  

• Explora y 

experimenta los lenguajes 

artísticos. 

• Aplica procesos 

creativos. 

• Evalúa y comunica 

sus procesos y proyectos. 

 

Genera ideas a partir de 
estímulos y fuentes 
diversas (tradicionales, 
locales y globales) y 
planifica su trabajo 
artístico tomando en 
cuenta la información 
recogida.  
 

 Realiza bosquejos y 
bocetos detallados y creativos 
que reflejan su comprensión del 
tema y su capacidad para 
comunicar ideas visualmente. 

 Demuestra habilidad 
para experimentar con 
diferentes técnicas y estilos de 
dibujo en sus bosquejos y 
bocetos. 

 

 

 

Lista de cotejo 

Enfoque transversal Acciones observables 

 

Intercultural  

 

Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin 
menospreciar ni excluir a nadie en razón de su lengua, su manera de 
hablar, su forma de vestir, su costumbre o sus creencias.  

 

3. PREPARACIÓN DE LA SESIÓN 
 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? 
¿Qué recursos o materiales se utilizarán en 

esta sesión? 

• Dibujos de bocetos.  
 

• Lapiz 

• Borrador 

• Sketch book  

• Colores. 

• Hojas bond 

Tiempo:    90  minutos aproximadamente 

4. MOMENTOS DE LA SESIÓN 

Voces de la Comunidad: Creando Obras que Cuentan. 

Técnicas de pintura I - Acuarela 
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INICIO (5min.) 

 

• Saludo: ¡Hola queridos estudiantes! Espero que estén listos para una emocionante sesión de 
arte y cultura. Hoy vamos a aprender sobre el dibujo de bosquejos y bocetos, una técnica muy útil 
para los artistas. ¿Están listos para explorar su creatividad? 

• Motivación: ¿Alguna vez han tenido una idea en sus mentes y han querido plasmarla en 
papel? ¿Cómo creen que los artistas logran transmitir sus ideas a través de sus obras? Vamos a 
descubrirlo juntos. 

• Recojo de saberes previos: El docente se disfraza como pintor y presenta a los niños una 
pintura sin culminar y dialoga con ellos. 
     ¿Cómo podría obtener otros colores? 

     El pintor deja la pintura para que los niños terminen el trabajo. 

     Conflicto cognitivo. 

     ¿Qué pasaría si combinamos los colores primarios? 

• Problematización: Imaginen que quieren crear una pintura de un paisaje hermoso. ¿Cómo 
podrían utilizar un bosquejo o boceto para planificar su obra? ¿Qué elementos y principios del arte 
creen que serían importantes tener en cuenta? 

• Propósito de la sesión: En esta sesión, los alumnos Explorar las posibilidades expresivas de la 
acuarela. 

DESARROLLO ( 45 min.) 

 Presentación del tema: Preguntas: ¿Cómo influyen las imágenes de nuestro contexto en el 
dibujo? ¿podemos identificar colores y formas? 
 Presentación del tema y objetivos. 



111 

 

 Mostrar ejemplos de diferentes tipos de expresiones artísticas (mescla de colores). 

 

 Dialogamos: ¿Qué elementos colores? ¿Qué técnicas se pueden utilizar la técnica de 
acuerala? 

Ejercicios de calentamiento (15 minutos) 

 Ejercicios de calentamiento:  
o Garabatos libres. 
 Aplicación en un dibujo con volumen. 
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 Observación de ejemplos de obras en acuarela. 

 Técnicas de mojado sobre mojado y seco sobre seco. 
 Creación de una obra con acuarela. 
 Aplicación en un dibujo. 

Ejercicios de observación (20 minutos) 

 Observación de objetos: Seleccionar un objeto y observarlo detenidamente durante 5 
minutos. Luego, dibujarlo de memoria en 30 segundos. 
 Observación de personas: Observar diferentes espacios donde identifica colores y dibuja en 
la técnica de acuarela en 1 minuto. 
 Dibujo rápido: Dibujar un paisaje o escena urbana en 5 minutos, capturando la esencia de su 
color del lugar. 

Experimentación con técnicas (20 minutos) 

 Sombreado: Practicar diferentes técnicas de sombreado (de mojado sobre mojado y seco 
sobre seco.) para crear volumen y profundidad. 
 Luz y sombra: Observar cómo la luz y la sombra afectan la forma de los objetos y 
representarlo en su obra de arte. 
 Enfoque y detalle: Seleccionar una parte del dibujo y añadir detalles para darle mayor 
realismo. 
 

CIERRE ( 5 min.) 

• Exposición de los trabajos: Cada participante muestra sus dibujos y explica su proceso 
creativo. 
• Comentarios y evaluación: Intercambio de opiniones sobre los trabajos realizados y 
sugerencias para mejorar. 
• Reflexión final: ¿Qué aprendieron en la sesión? ¿Cómo pueden aplicar lo aprendido en sus 
propios dibujos? 

 

5. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE 
• ¿Qué avances tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesión?  

• ¿Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuáles no?  
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DATOS INFORMATIVOS:  

• Institución Educativa   : 54185 

•   Docente                     : Edwin Rojas Cartolin 

• Grado y Sección          : quinto y sexto grado    

• Fecha de aplicación     : 07 de noviembre 2024 

1. TÍTULO DE LA SESIÓN 
 

 

 

2.  PROPÓSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:  
 

 

 

Competencias y 

capacidades 

 

Desempeños 

Criterios de Evaluación  Instrumento 

de 

evaluación 

Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos.  

• Explora y 

experimenta los lenguajes 

artísticos. 

• Aplica procesos 

creativos. 

• Evalúa y comunica 

sus procesos y proyectos. 

 

Genera ideas a partir de 
estímulos y fuentes 
diversas (tradicionales, 
locales y globales) y 
planifica su trabajo 
artístico tomando en 
cuenta la información 
recogida.  
 

 Realiza bosquejos y 
bocetos detallados y creativos 
que reflejan su comprensión del 
tema y su capacidad para 
comunicar ideas visualmente. 

 Demuestra habilidad 
para experimentar con 
diferentes técnicas y estilos de 
dibujo en sus bosquejos y 
bocetos. 

 

 

 

Lista de cotejo 

Enfoque transversal Acciones observables 

 

Intercultural  

 

Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin 
menospreciar ni excluir a nadie en razón de su lengua, su manera de 
hablar, su forma de vestir, su costumbre o sus creencias.  

 

3. PREPARACIÓN DE LA SESIÓN 
 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? 
¿Qué recursos o materiales se utilizarán en 

esta sesión? 

• Dibujos de bocetos.  
 

• Lapiz 

• Borrador 

• Sketch book  

• Colores. 

• Hojas bond 

Tiempo:    90  minutos aproximadamente 

 

4. MOMENTOS DE LA SESIÓN 

Innovar es Crear: Nuevas Técnicas y Materiales en el Arte. 

Expresión artística y creatividad 
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INICIO (5min.) 

 

• Saludo: ¡Hola queridos estudiantes! Espero que estén listos para una emocionante sesión de 
arte y cultura. Hoy vamos a aprender sobre el dibujo de bosquejos y bocetos, una técnica muy útil 
para los artistas. ¿Están listos para explorar su creatividad? 

• Motivación: ¿Alguna vez han tenido una idea en sus mentes y han querido plasmarla en 
papel? ¿Cómo creen que los artistas logran transmitir sus ideas a través de sus obras? Vamos a 
descubrirlo juntos. 

• Recojo de saberes previos: El docente se disfraza como pintor y presenta a los niños una 
pintura sin culminar y dialoga con ellos. 

 

     ¿Cómo podría obtener otros colores? 

     El pintor deja la pintura para que los niños terminen el trabajo. 

     Conflicto cognitivo. 

     ¿Qué pasaría si combinamos los colores primarios y segundarios, cálidos y frios? 

• Problematización: Imaginen que quieren crear una pintura de un paisaje hermoso. ¿Cómo 
podrían utilizar un bosquejo o boceto para planificar su obra? ¿Qué elementos y principios del arte 
creen que serían importantes tener en cuenta? 

• Propósito de la sesión: En esta sesión, los alumnos diseñan de cuadros usando las dos técnicas 
o técnicas mixtas 

DESARROLLO ( 45 min.) 

 Presentación del tema: Preguntas: ¿Cómo influyen las imágenes de nuestro contexto en el 
dibujo? ¿podemos identificar colores y formas? 
 Presentación del tema y objetivos. 
 Acordamos las normas a trabajar en grupo y la utilización de los materiales. 
 El docente coloca los colores en la mesa de cada grupo. 
 Les recordamos las normas para trabajar. 
 Los estudiantes escogen 2 colores primarios a combinar e identifica el color que obtiene. 
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 Realiza otras combinaciones con los otros colores primario 
 Por cada combinación realizada lo representan en un círculo los colores combinados. 
 El docente entrega una cartulina y los plasman libremente garabatos con los colores combinados. 
 El docente entrega la pintura incompleta del pintor y completan con los colores que han obtenido de la 
combinación. 
 Los estudiantes consolidan la actividad a través de fichas de colores, el docente indica que sumaran 
colores y ellos deben dar el resultado de la combinación. 
 El docente complementa la información sobre los colores secundarios. 

Ejercicios de calentamiento (15 minutos) 

 Ejercicios de calentamiento:  
o Garabatos libres. 
 Aplicación en un dibujo con volumen. 
 Observación de ejemplos de obras mixtas. 

Ejercicios de observación (20 minutos) 

 Observación de objetos: Seleccionar un objeto y observarlo detenidamente durante 5 
minutos. Luego, dibujarlo de memoria en 30 segundos. 
 Observación de personas: Observar diferentes espacios donde identifica colores y dibuja en 
la técnica de acuarela en 1 minuto. 
 Dibujo rápido: Dibujar un paisaje o escena urbana en 5 minutos, capturando la esencia de su 
color del lugar. 

Experimentación con técnicas (20 minutos) 

Sombreado: Practicar diferentes técnicas de sombreado (de mojado sobre mojado y seco sobre 

seco.) para crear volumen y profundidad. 

 Luz y sombra: Observar cómo la luz y la sombra afectan la forma de los objetos y 
representarlo en su obra de arte. 
 Enfoque y detalle: Seleccionar una parte del dibujo y añadir detalles para darle mayor 
realismo. 

CIERRE ( 5 min.) 

• Exposición de los trabajos: Cada participante muestra sus dibujos y explica su proceso 
creativo. 
• Comentarios y evaluación: Intercambio de opiniones sobre los trabajos realizados y 
sugerencias para mejorar. 
• Reflexión final: ¿Qué aprendieron en la sesión? ¿Cómo pueden aplicar lo aprendido en sus 
propios dibujos? 

 

5. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE 
• ¿Qué avances tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesión?  

• ¿Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuáles no?  
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 DATOS INFORMATIVOS:  

• Institución Educativa   : 54185 

• Docente                     : Edwin Rojas Cartolin 

• Grado y Sección          : quinto y sexto grado    

• Fecha de aplicación     : 14 de noviembre 2024 

1. TÍTULO DE LA SESIÓN 
 

 

 

 
2.  PROPÓSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:  
 

 

 

Competencias y 

capacidades 

 

Desempeños 

Criterios de Evaluación  Instrumento 

de 

evaluación 

Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos.  

• Explora y 

experimenta los lenguajes 

artísticos. 

• Aplica procesos 

creativos. 

• Evalúa y comunica 

sus procesos y proyectos. 

 

Genera ideas a partir de 
estímulos y fuentes 
diversas (tradicionales, 
locales y globales) y 
planifica su trabajo 
artístico tomando en 
cuenta la información 
recogida.  
 

 Realiza bosquejos y 
bocetos detallados y creativos 
que reflejan su comprensión del 
tema y su capacidad para 
comunicar ideas visualmente. 

 Demuestra habilidad 
para experimentar con 
diferentes técnicas y estilos de 
dibujo en sus bosquejos y 
bocetos. 

 

 

 

Lista de cotejo 

Enfoque transversal Acciones observables 

 

Intercultural  

 

Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin 
menospreciar ni excluir a nadie en razón de su lengua, su manera de 
hablar, su forma de vestir, su costumbre o sus creencias.  

 

3. PREPARACIÓN DE LA SESIÓN 
 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? 
¿Qué recursos o materiales se utilizarán en 

esta sesión? 

• Dibujos de bocetos.  
 

• Lapiz 

• Borrador 

• Sketch book  

• Colores. 

• Hojas bond 

Tiempo:    90  minutos aproximadamente 

 

4. MOMENTOS DE LA SESIÓN 

Conceptos Inusuales: Explorando Nuevas Dimensiones Artísticas. 

Diseño de cuadros aplicando la técnica. 
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INICIO (5min.) 

 

• Saludo: ¡Hola queridos estudiantes! Espero que estén listos para una emocionante sesión de 
arte y cultura. Hoy vamos a aprender sobre el dibujo de bosquejos y bocetos, una técnica muy útil 
para los artistas. ¿Están listos para explorar su creatividad? 

• Motivación: ¿Alguna vez han tenido una idea en sus mentes y han querido plasmarla en 
papel? ¿Cómo creen que los artistas logran transmitir sus ideas a través de sus obras? Vamos a 
descubrirlo juntos. 

• Recojo de saberes previos: El docente se disfraza como pintor y presenta a los niños una 
pintura sin culminar y dialoga con ellos. 

 

     ¿Cómo podría obtener otros colores? 

      ¿Cómo podrían solucionar el pintado del cuadro? 

     ¿Cómo podría obtener otros colores complementarios? 

     El pintor deja la pintura para que los niños terminen el trabajo. 

          Conflicto cognitivo. 

     ¿Qué pasaría si combinamos los colores primarios y segundarios, cálidos y frios? 

• Problematización: Imaginen que quieren crear una pintura de un paisaje hermoso. ¿Cómo 
podrían utilizar un bosquejo o boceto para planificar su obra? ¿Qué elementos y principios del arte 
creen que serían importantes tener en cuenta? 
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• Propósito de la sesión: En esta sesión, los alumnos diseñan de cuadros usando las dos técnicas 
o técnicas mixtas 

DESARROLLO ( 45 min.) 

 Presentación del tema: Preguntas: ¿Cómo influyen las imágenes de nuestro contexto en el 
dibujo? ¿podemos identificar colores y formas? 
 Acordamos las normas a trabajar en grupo y la utilización de los materiales. 
 El docente coloca los colores en la mesa de cada grupo. 
 Les recordamos las normas para trabajar. 
 Los estudiantes escogen 2 colores a combinar e identifica el color secundario que obtiene. 
 Realiza otras combinaciones con los otros colores primario 
 Por cada combinación realizada lo representan en un círculo los colores combinados. 
 El docente entrega la pintura incompleta del pintor y completan con los colores que han 
obtenido de la combinación. 
 Los estudiantes consolidan la actividad a través de fichas de colores, el docente indica que 
sumaran colores y ellos deben dar el resultado de la combinación. 
 El docente complementa la información sobre los colores secundarios. 
 Los estudiantes consolidan la actividad a través de fichas de colores, el docente indica que 
sumaran colores y ellos deben dar el resultado de la combinación. 
 El docente complementa la información sobre los colores secundarios. 

Ejercicios de calentamiento (15 minutos) 

 Ejercicios de calentamiento:  
o Garabatos libres. 
 Aplicación en un dibujo con volumen. 
 Observación de ejemplos de obras mixtas. 

 

Ejercicios de observación (20 minutos) 
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 Observación de objetos: Seleccionar un objeto y observarlo detenidamente durante 5 
minutos. Luego, dibujarlo de memoria en 30 segundos. 
 Observación de personas: Observar diferentes espacios donde identifica colores y dibuja en 
la técnica de acuarela en 1 minuto. 
 Dibujo rápido: Dibujar un paisaje o escena urbana en 5 minutos, capturando la esencia de su 
color del lugar. 

Experimentación con técnicas (20 minutos) 

Sombreado: Practicar diferentes técnicas de sombreado (de mojado sobre mojado y seco sobre 

seco.) para crear volumen y profundidad. 

 Luz y sombra: Observar cómo la luz y la sombra afectan la forma de los objetos y 
representarlo en su obra de arte. 
 Enfoque y detalle: Seleccionar una parte del dibujo y añadir detalles para darle mayor 
realismo. 

CIERRE ( 5 min.) 

• Exposición de los trabajos: Cada participante muestra sus dibujos y explica su proceso 
creativo. 
• Comentarios y evaluación: Intercambio de opiniones sobre los trabajos realizados y 
sugerencias para mejorar. 
• Reflexión final: ¿Qué aprendieron en la sesión? ¿Cómo pueden aplicar lo aprendido en sus 
propios dibujos? 

 

5. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE 
• ¿Qué avances tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesión?  

• ¿Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuáles no?  
 

 

 

 

 

 

 

DOCENTE RESPONSABLE       VºBº DIRECTOR(A) 
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DATOS INFORMATIVOS:  

• Institución Educativa   : 54185 

•   Docente                     : Edwin Rojas Cartolin 

• Grado y Sección          : quinto y sexto grado    

• Fecha de aplicación     : 21 de noviembre 2024 

1. TÍTULO DE LA SESIÓN 
 

 

 

 
2.  PROPÓSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:  
 

 

 

Competencias y 

capacidades 

 

Desempeños 

Criterios de Evaluación  Instrumento 

de 

evaluación 

Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos.  

• Explora y 

experimenta los lenguajes 

artísticos. 

• Aplica procesos 

creativos. 

• Evalúa y comunica 

sus procesos y proyectos. 

 

Genera ideas a partir de 
estímulos y fuentes 
diversas (tradicionales, 
locales y globales) y 
planifica su trabajo 
artístico tomando en 
cuenta la información 
recogida.  
 

 Realiza bosquejos y 
bocetos detallados y creativos 
que reflejan su comprensión del 
tema y su capacidad para 
comunicar ideas visualmente. 

 Demuestra habilidad 
para experimentar con 
diferentes técnicas y estilos de 
dibujo en sus bosquejos y 
bocetos. 

 

 

 

Lista de cotejo 

Enfoque transversal Acciones observables 

 

Intercultural  

 

Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin 
menospreciar ni excluir a nadie en razón de su lengua, su manera de 
hablar, su forma de vestir, su costumbre o sus creencias.  

 

3. PREPARACIÓN DE LA SESIÓN 
 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? 
¿Qué recursos o materiales se utilizarán en 

esta sesión? 

• Dibujos de bocetos.  
 

• Lapiz 

• Borrador 

• Sketch book  

• Colores. 

• Hojas bond 

Soluciones Creativas: Superando Desafíos en la Pintura.  

Creación de una composición libre  
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Tiempo:    90  minutos aproximadamente 

4. MOMENTOS DE LA SESIÓN 
 

INICIO (5min.) 

 

• Saludo: ¡Hola queridos estudiantes! Espero que estén listos para una emocionante sesión de 
arte y cultura. Hoy vamos a aprender sobre el dibujo de bosquejos y bocetos, una técnica muy útil 
para los artistas. ¿Están listos para explorar su creatividad? 

• Motivación: ¿Alguna vez han tenido una idea en sus mentes y han querido plasmarla en 
papel? ¿Cómo creen que los artistas logran transmitir sus ideas a través de sus obras? Vamos a 
descubrirlo juntos. 

• Recojo de saberes previos: El docente se disfraza como pintor y presenta a los niños una 
pintura sin culminar y dialoga con ellos.  
• El docente muestra un video sobre diferentes técnicas de formas de pintar obras. 

• Se realizan las interrogantes 

• ¿Conocías antes la técnica mostradas en el video? 

• ¿A tu parecer que utilidad en tu desenvolvimiento como estudiante le daría a esta técnica? 

• Por esta razón, el docente enfatiza la importancia de la técnica de la aguada en la acuarela.     

Conflicto cognitivo. 

     ¿Qué pasaría si combinamos los colores primarios y segundarios, cálidos y frios? 

• Problematización: Imaginen que quieren crear una pintura de un paisaje hermoso. ¿Cómo 
podrían utilizar un bosquejo o boceto para planificar su obra? ¿Qué elementos y principios del arte 
creen que serían importantes tener en cuenta? 

• Propósito de la sesión: En esta sesión, los alumnos diseñan de cuadros usando las dos técnicas 
o técnicas mixtas 

DESARROLLO ( 45 min.) 

 Presentación del tema: Preguntas: ¿Cómo influyen las imágenes de nuestro contexto en el 
dibujo? ¿podemos identificar colores y formas? 
 El docente da a conocer y pide colocar materiales en las carpetas a los estudiantes. 
 El docente indica los pasos a seguir con el trabajo practico a realizar. 
 El docente asesora, acompaña y apoya a los estudiantes en el desarrollo de la mezcla de 
colore para la ejecución del trajo. 
 Realizan un bosquejo de una composición libre y pintan con acuarela utilizando la técnica de 
la aguada. 
 El docente será soporte y guía en cada una de las actividades programadas. 
 Al final del secado de cada técnica, el estudiante deberá adherir su trabajo realizado en su 
folder 
 Luego con tarjetas ubican en la pizarra las gamas de colores en sus tonos fríos y cálidos, así 
también su matiz entre colores pastel y colores apagados 
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 De la gama de colores presentada deben elegir los colores de los pomos de la temperas para 
pintar un diseño en hojas bond posteriormente le aplican un matiz de su tono preferido y responden 
que sensación les motiva al ver las diferentes gamas de colores que han resultado. 
 Se entrega dibujos a los estudiantes, y plasman la técnica con la tempera. 
 Se realiza orientaciones necesarias para aplicar la técnica. 
 Los estudiantes se agrupan con los pomos de temperas y combinan. 
 Ejercicios de calentamiento (15 minutos) 
 Ejercicios de calentamiento:  
o Garabatos libres. 
 Aplicación en un dibujo con volumen. 
 Observación de ejemplos de obras mixtas. 

 

Ejercicios de observación (20 minutos) 

 Observación de objetos: Seleccionar un objeto y observarlo detenidamente durante 5 
minutos. Luego, dibujarlo de memoria en 30 segundos. 
 Observación de personas: Observar diferentes espacios donde identifica colores y dibuja en 
la técnica de acuarela en 1 minuto. 
 Dibujo rápido: Dibujar un paisaje o escena urbana en 5 minutos, capturando la esencia de su 
color del lugar. 
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Experimentación con técnicas (20 minutos) 

Sombreado: Practicar diferentes técnicas de sombreado (de mojado sobre mojado y seco sobre 

seco.) para crear volumen y profundidad. 
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 Luz y sombra: Observar cómo la luz y la sombra afectan la forma de los objetos y 
representarlo en su obra de arte. 
 Enfoque y detalle: Seleccionar una parte del dibujo y añadir detalles para darle mayor 
realismo. 

CIERRE ( 5 min.) 

• Exposición de los trabajos: Cada participante muestra sus dibujos y explica su proceso 
creativo. 
• Comentarios y evaluación: Intercambio de opiniones sobre los trabajos realizados y 
sugerencias para mejorar. 
• Reflexión final: ¿Qué aprendieron en la sesión? ¿Cómo pueden aplicar lo aprendido en sus 
propios dibujos? 

 

5. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE 

• ¿Qué avances tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesión?  

• ¿Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuáles no?  
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DATOS INFORMATIVOS:  

• Institución Educativa   : 54185 

•   Docente                     : Edwin Rojas Cartolin 

• Grado y Sección          : quinto y sexto grado    

• Fecha de aplicación     : 28 de noviembre 2024 

1. TÍTULO DE LA SESIÓN 
 

 

 

 
2.  PROPÓSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:  
 

 

 

Competencias y 

capacidades 

 

Desempeños 

Criterios de Evaluación  Instrumento 

de 

evaluación 

Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos.  

• Explora y 

experimenta los lenguajes 

artísticos. 

• Aplica procesos 

creativos. 

• Evalúa y comunica 

sus procesos y proyectos. 

 

Genera ideas a partir de 
estímulos y fuentes 
diversas (tradicionales, 
locales y globales) y 
planifica su trabajo 
artístico tomando en 
cuenta la información 
recogida.  
 

 Realiza bosquejos y 
bocetos detallados y creativos 
que reflejan su comprensión del 
tema y su capacidad para 
comunicar ideas visualmente. 

 Demuestra habilidad 
para experimentar con 
diferentes técnicas y estilos de 
dibujo en sus bosquejos y 
bocetos. 

 

 

 

Lista de cotejo 

Enfoque transversal Acciones observables 

 

Intercultural  

 

Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin 
menospreciar ni excluir a nadie en razón de su lengua, su manera de 
hablar, su forma de vestir, su costumbre o sus creencias.  

 

3. PREPARACIÓN DE LA SESIÓN 
 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? 
¿Qué recursos o materiales se utilizarán en 

esta sesión? 

• Dibujos de bocetos.  
 

• Lapiz 

• Borrador 

• Sketch book  

• Colores. 

• Hojas bond 

Soluciones Creativas: Superando Desafíos en la Pintura.  

Creación de cuadro original o simulado 
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Tiempo:    90  minutos aproximadamente 

4. MOMENTOS DE LA SESIÓN 
 

INICIO (5min.) 

 

• Saludo: ¡Hola queridos estudiantes! Espero que estén listos para una emocionante sesión de 
arte y cultura. Hoy vamos a aprender sobre el dibujo de bosquejos y bocetos, una técnica muy útil 
para los artistas. ¿Están listos para explorar su creatividad? 

• Motivación: ¿Alguna vez han tenido una idea en sus mentes y han querido plasmarla en 
papel? ¿Cómo creen que los artistas logran transmitir sus ideas a través de sus obras? Vamos a 
descubrirlo juntos. 

• Recojo de saberes previos: El docente se disfraza como pintor y presenta a los niños una 
pintura sin culminar y dialoga con ellos.  
• El docente muestra un video sobre diferentes técnicas de formas de pintar obras. 

• Se realizan las interrogantes 

• ¿Conocías antes la técnica mostradas en el video? 

• ¿A tu parecer que utilidad en tu desenvolvimiento como estudiante le daría a esta técnica? 

• Por esta razón, el docente enfatiza la importancia de la técnica de la aguada en la acuarela.     

Conflicto cognitivo. 

     ¿Qué pasaría si combinamos los colores primarios y segundarios, cálidos y frios? 

• Problematización: Imaginen que quieren crear una pintura de un paisaje hermoso. ¿Cómo 
podrían utilizar un bosquejo o boceto para planificar su obra? ¿Qué elementos y principios del arte 
creen que serían importantes tener en cuenta? 

• Propósito de la sesión: En esta sesión, los alumnos diseñan de cuadros usando las dos técnicas 
o técnicas mixtas 

DESARROLLO ( 45 min.) 

 Presentación del tema: Preguntas: ¿Cómo influyen las imágenes de nuestro contexto en el 
dibujo? ¿podemos identificar colores y formas? 
 El docente da a conocer y pide colocar materiales en las carpetas a los estudiantes. 
 El docente indica los pasos a seguir con el trabajo practico a realizar. 
 El docente asesora, acompaña y apoya a los estudiantes en el desarrollo de la mezcla de 
colore para la ejecución del trajo. 
 Realizan un bosquejo de una composición libre y pintan con acuarela utilizando la técnica de 
la aguada. 
 El docente será soporte y guía en cada una de las actividades programadas. 
 Al final del secado de cada técnica, el estudiante deberá adherir su trabajo realizado en su 
folder 
 Luego con tarjetas ubican en la pizarra las gamas de colores en sus tonos fríos y cálidos, así 
también su matiz entre colores pastel y colores apagados 
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 De la gama de colores presentada deben elegir los colores de los pomos de la temperas para 
pintar un diseño en hojas bond posteriormente le aplican un matiz de su tono preferido y responden 
que sensación les motiva al ver las diferentes gamas de colores que han resultado. 
 Se entrega dibujos a los estudiantes, y plasman la técnica con la tempera. 
 Se realiza orientaciones necesarias para aplicar la técnica. 
 Los estudiantes se agrupan con los pomos de temperas y combinan. 
 Ejercicios de calentamiento (15 minutos) 
 Ejercicios de calentamiento:  
o Garabatos libres. 
 Aplicación en un dibujo con volumen. 
 Observación de ejemplos de obras mixtas. 

 

Ejercicios de observación (20 minutos) 

 Observación de objetos: Seleccionar un objeto y observarlo detenidamente durante 5 
minutos. Luego, dibujarlo de memoria en 30 segundos. 
 Observación de personas: Observar diferentes espacios donde identifica colores y dibuja en 
la técnica de acuarela en 1 minuto. 
 Dibujo rápido: Dibujar un paisaje o escena urbana en 5 minutos, capturando la esencia de su 
color del lugar. 
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Experimentación con técnicas (20 minutos) 

Sombreado: Practicar diferentes técnicas de sombreado (de mojado sobre mojado y seco sobre 

seco.) para crear volumen y profundidad. 
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 Luz y sombra: Observar cómo la luz y la sombra afectan la forma de los objetos y 
representarlo en su obra de arte. 
 Enfoque y detalle: Seleccionar una parte del dibujo y añadir detalles para darle mayor 
realismo. 

CIERRE ( 5 min.) 

• Exposición de los trabajos: Cada participante muestra sus dibujos y explica su proceso 
creativo. 
• Comentarios y evaluación: Intercambio de opiniones sobre los trabajos realizados y 
sugerencias para mejorar. 
• Reflexión final: ¿Qué aprendieron en la sesión? ¿Cómo pueden aplicar lo aprendido en sus 
propios dibujos? 

 

5. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE 

• ¿Qué avances tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesión?  

• ¿Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuáles no?  
 

 

 

 

 

 

 

 

DOCENTE RESPONSABLE       VºBº DIRECTOR(A) 
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DATOS INFORMATIVOS:  

• Institución Educativa   : 54185 

•   Docente                     : Edwin Rojas Cartolin 

• Grado y Sección          : quinto y sexto grado    

• Fecha de aplicación     : 

1. TÍTULO DE LA SESIÓN 
 

 

 

 
2.  PROPÓSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:  
 

 

 

Competencias y 

capacidades 

 

Desempeños 

Criterios de Evaluación  Instrumento 

de 

evaluación 

Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos.  

• Explora y 

experimenta los lenguajes 

artísticos. 

• Aplica procesos 

creativos. 

• Evalúa y comunica 

sus procesos y proyectos. 

 

Genera ideas a partir de 
estímulos y fuentes 
diversas (tradicionales, 
locales y globales) y 
planifica su trabajo 
artístico tomando en 
cuenta la información 
recogida.  
 

 Realiza bosquejos y 
bocetos detallados y creativos 
que reflejan su comprensión del 
tema y su capacidad para 
comunicar ideas visualmente. 

 Demuestra habilidad 
para experimentar con 
diferentes técnicas y estilos de 
dibujo en sus bosquejos y 
bocetos. 

 

 

 

Lista de cotejo 

Enfoque transversal Acciones observables 

 

Intercultural  

 

Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin 
menospreciar ni excluir a nadie en razón de su lengua, su manera de 
hablar, su forma de vestir, su costumbre o sus creencias.  

 

 

3. PREPARACIÓN DE LA SESIÓN 
 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? 
¿Qué recursos o materiales se utilizarán en 

esta sesión? 

• Obras de arte producidos 
 

• Sketch book  

• Colores. 

De la Planificación a la Obra: Proyectos Artísticos en Acción. 

 Producto final Exposición y reflexión 
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• Hojas bond 

Tiempo:    90  minutos aproximadamente 

4. MOMENTOS DE LA SESIÓN 
 

INICIO (5min.) 

 

• Saludo: ¡Hola queridos estudiantes! Espero que estén listos para una emocionante sesión de 
arte y cultura. Hoy vamos a dar a conocer nuestros cuadros. 

• Motivación: Organización de la exposición. 

• Recojo de saberes previos: El docente se disfraza como pintor y presenta a los niños una 
pintura sin culminar y dialoga con ellos.  

• Propósito de la sesión: Propósito: Presentar las obras finales y reflexionar sobre el proceso. 

• Materiales: Espacio para exposición, etiquetas con nombres. 

DESARROLLO ( 45 min.) 

 Presentación del tema:  
 Presentación de los trabajos. 
 Explicación del proceso creativo. 

 Ejercicios de calentamiento (15 minutos) 
 Ejercicios de calentamiento:  
o Garabatos libres. 
 Aplicación en un dibujo con volumen. 
 Observación de ejemplos de obras mixtas. 

 

Ejercicios de observación (20 minutos) 

 Observación de objetos: Seleccionar un objeto y observarlo detenidamente durante 5 
minutos. Luego, dibujarlo de memoria en 30 segundos. 
 Observación de personas: Observar diferentes espacios donde identifica colores y dibuja en 
la técnica de acuarela en 1 minuto. 
 Dibujo rápido: Dibujar un paisaje o escena urbana en 5 minutos, capturando la esencia de su 
color del lugar. 
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Experimentación con técnicas (20 minutos) 

Sombreado:  

 Luz y sombra:  

 Enfoque y detalle:  

CIERRE ( 5 min.) 

• Exposición de los trabajos: Cada participante muestra sus dibujos y explica su proceso 
creativo. 
• Comentarios y evaluación: Intercambio de opiniones sobre los trabajos realizados y 
sugerencias para mejorar. 
• Reflexión final: ¿Qué aprendieron en la sesión? ¿Cómo pueden aplicar lo aprendido en sus 
propios dibujos? 

 

5. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE 
• ¿Qué avances tuvieron los estudiantes en el trabajo estudiantes?  

• ¿Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?  

• ¿Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesión?  

• ¿Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuáles no?  
 

 

 

 

 

 

DOCENTE RESPONSABLE       VºBº DIRECTOR(A) 
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Anexo 12 

Autorización de Ejecución  



134 

  

https://v3.camscanner.com/user/download
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6 AUTORIZACIÓN 
 

 

 
Yo,  , 

identificado con DNI Nº___________________, 

Padre/Madre de Familia del alumno(a): 

________________________________________________

_____ 

            Del Años/Grado/Año de  

 

 

Firmo la presente en la cual: SI (  ), NO (  ) AUTORIZO, el 

trabajo de 10 sesiones en el área Arte y cultura en las que 

se desarrollará el trabajo de investigación “ARTES 

PLÁSTICAS EN EL  DESARROLLO DE LAS  HABILIDADES 

CREATIVAS EN ESTUDIANTES DEL V CICLO  DE LA 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA N°54185, CAYARA – 

CHINCHEROS 2024.” perteneciente al docente Edwin Rojas 

Cartolin. 

 

 

 

 

Firma:  DNI Nº: 
  

 

 

 

 

Fecha:   


