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El juego libre para el desarrollo del pensamiento simbolico en nifios de 4 afios de
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l. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1.  Descripcion del Problema

La hora del juego libre en los sectores es una actividad importante, vital y
espontanea para todo nifio o nifia; le permite conexiones neuronales, facilitando
representar la realidad, aprender, expresarse y afirmar su identidad, entre otros beneficios
como desarrollar habilidades sociales y la autonomia, desarrollar las capacidades y
competencias en los nifios de preescolar. Existen estudios e investigaciones tanto a nivel
mundial como nacional que han demostrado que los nifios en la etapa preescolar aprenden
jugando, experimentando y relacionando sus saberes previos con los saberes nuevos asi

logrando un aprendizaje significativo.

El en ambito internacional, se reconoce al juego como un derecho de los nifios y
las nifias ya que para ellos el juego es una actividad espontaneo y placentero. Y con la
cual ellos pueden desarrollan habilidades como la creatividad, la socializacion,
pensamiento simbolico, critico mediante el juego. Algunos pedagogos determinan el
juego como una actividad importante en los nifios y que desde ahi se puede partir las

enseflanzas ya que en la etapa preescolar los nifios y las nifias aprenden jugando.

El desarrollo y el aprendizaje son de naturaleza compleja y holistica; sin embargo,
a través del juego pueden incentivarse todos los ambitos del desarrollo, incluidas las
competencias motoras, cognitivas, sociales y emocionales. De hecho, en las experiencias
ludicas, los nifios utilizan a la vez toda una serie de competencias. Esto ocurre con
frecuencia durante las actividades en los rincones de juego o las actividades de juego en
el centro, en el contexto de los programas de aprendizaje temprano o educacion
preescolar. Las actividades en los rincones de juego, cuando estan bien planificadas,
fomentan el desarrollo y las competencias de aprendizaje del nifio de forma mas eficaz
que ninguna otra actividad preescolar. Al elegir jugar con lo que les gusta, los nifios
desarrollan competencias en todas las areas del desarrollo: intelectual, social, emocional

y fisico. (Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia [UNICEF], 2018)

El desarrollo del pensamiento simbdlico en los paises en vias de desarrollo es
inadecuado en comparacién con los paises del primer mundo por la sencilla razéon de que
los profesores no utilizan estrategias precisas para aumentar el grado de desarrollo del
pensamiento simbolico mediante habilidades que impliquen la creatividad y la

imaginacion de los nifios. El proceso de ensefianza a los 4 o0 5 afios ya no debe limitarse
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a los contenidos de caracter formal, sino que debe estimular la capacidad de pensamiento
de los nifios para resolver los problemas que se plantearan en las futuras escuelas

(Gonzales, et al., 2022).

A nivel nacional, para el Ministerio de Educacion (2019), la educacion inicial
deberia desarrollarse en un entorno que le permita aprender jugando; dado que el juego
es una caracteristica interna del ser humano, que integra y promueve el desarrollo. Desde
las diferentes normas que regulan la propuesta pedagogica en nuestro pais, el juego libre
es una actividad central y transversal en la accion educativa y requiere que nifios y nifias

sean sujetos de esta experiencia.

En el Peru, el pensamiento simbodlico se considera un aspecto fundamental en el
desarrollo infantil, ya que implica algo mas alla del simple uso de signos, conlleva la
capacidad de algo mas que el mero uso de signos, conlleva la representaciéon mental de
objetos, situaciones y relaciones que no se encuentran fisicamente. Lo cual es
indispensable para comprender el lenguaje, resolver problemas y estructurar el
conocimiento desde muy pequefias edades. De acuerdo Choque, et al. (2024) sobre el
juego simbolico y el juego como proceso cognitivo de los nifios en edad escolar,
considerando la descripcion de habilidades simbolicas y creativas en nifios /as en edad
preescolar se puede constatar que esta particular forma de pensamiento estd asociada a
como construyen significados y estructuras logicas. El juego y la interaccion social
también podrian incentivar el pensamiento simbolico. En este contexto, se asocia la
interaccion con el entorno sociocultural, las experiencias de aprendizaje y la potenciacion
de la capacidad simbolica y cognitiva de los nifilos como una manera de complementar la
comprension del desarrollo infantil. Asi, en el ambito educativo peruano actual, potenciar
el pensamiento simbolico de los/as nifios/as a través de estrategias ludicas y significativas
se justifica no solamente porque tal proposicion es favorable al desarrollo cognitivo, sino
que también opera como determinante y favorece la adquisiciéon de habilidades

comunicativas, creativas y sociales.

Como vemos, el juego es el principio del desarrollo de los hombres; asi, las
sociedades mas desarrolladas son las que dedicaron mayor exigencia e inversion en la
educacion de los nifios; asimismo, brindaron mayor libertad y tiempo para el juego a los
nifios y que ha dado mayores lauros al desarrollo y contribucion de la sociedad a la
pertenecen. Segun la conclusion hecha por Morales (2018), confirman que si “existe

relacion entre la hora del juego libre en los sectores y el desarrollo de la creatividad en
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los nifios de 4 afios” (p. 4). Esto demuestra lo dicho anteriormente, que el juego tiene el

rol creador del futuro hombre con las competencias desarrolladas.

En la Institucion Educativa Inicial Fe y Alegria 2024, se ha podido identificar una
situacion preocupante en torno a las variables juego libre y desarrollo del pensamiento
simbolico en los nifos/as de 4 afios. A pesar de que se argumenta la importancia que tiene
el juego libre como una estrategia para el desarrollo de la creatividad, la imaginacién y
la construccion de la representacion simbolica, muchos/as niflos/as presentan
limitaciones para la expresion autobnoma y creativa, denotando dificultades para abstraer,
simbolizar y vincular la experiencia con objetos o situaciones de su entorno. Esta
situacion se ve favorecida por la escasa implementacion de espacios ludicos
estructurados y de recursos pedagdgicos para el desarrollo del pensamiento simbolico, lo
que disminuye las oportunidades de interaccidn significativa y exploracion libre en el
aula; cabe recordar que el desarrollo del pensamiento simbolico genera oportunidades de
interaccion y exploracion libre. Como resultado, el desarrollo cognitivo, el desarrollo de
la resolucion y la expresion simbolica de los nifios/as se encuentran en un nivel inferior
al que corresponde para su edad, por lo que se ve la necesidad de desarrollar estrategias
de juego libre en el aula y en la educacion inicial, asi como la necesidad de generar

experiencias que fomenten el desarrollo de aprendizajes integrales.

En conclusion, se desarrollara la investigacion titulada: El juego libre para el
desarrollo del pensamiento simbdlico en los nifios de 4 afos del distrito de Rio Tambo
con el tipo de investigacion aplicada, con la finalidad de formar el pensamiento simbolico

en los nifios, aplicando como estrategia al juego libre.
1.2. Formulacion del Problema

1.2.1. Problema General
(En qué medida el juego libre influye en el desarrollo del pensamiento simbdlico

en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Fe y Alegria 2024?

1.2.2. Problemas Especificos
(En qué medida el juego libre influye en el desarrollo del lenguaje en nifos de 4

afios de la Institucion Educativa Fe y Alegria 2024?

LEn qué medida el juego libre influye en la cultura en nifios y de 4 anos de la

Institucion Educativa Fe y Alegria 20247
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(Como influye el juego libre en el dibujo y pintura en nifios de 4 afios de la

Institucion Educativa Fe y Alegria 20247

(Como influye el juego libre en la matematica en nifios de 4 afios de la Institucion

Educativa Fe y Alegria 2024?
1.3.  Justificacion
1.3.1. Justificacion Teorica

El presente trabajo de investigacion es importante porque pretendemos dar a
conocer las experiencias de las profesoras del distrito de Rio Tambo respecto a la
utilizacion del contexto natural como un recurso pedagogico en el proceso de ensefianza

de la matematica de manera natural y dindmica.
Ministerio de Educacion (2019) menciona que:

Es indispensable que los nifios experimenten situaciones en contextos ludicos y
en interaccion con la naturaleza que le permita conocer y aplicar conocimientos
basicos de la matematica que favoreceran su desenvolvimiento en las actividades
cotidianas de su comunidad y asi fortalecer aspecto de contenidos del curriculo

nacional de educacidn inicial (p. 29).

También se le considera importante porque da a conocer la significancia del uso
de los recursos de la naturaleza de su contexto en los procesos de ensefianza y aprendizaje

de las matematicas a nivel cognitivo de los nifios y nifias de educacion inicial.
1.3.2. Justificacion Practica

El desarrollo de la investigacion favorecera a definir el valor del juego en el
proceso de ensefianza y aprendizaje; la estrategia empleada en esta investigacion, que es
el juego libre, tiene la finalidad de lograr el mejor desarrollo del pensamiento simbdlico
en nifios; esto implica que el juego, como estrategia, hace que el nifio desarrolle de
forma desenvuelta sus costumbres, saberes, actitudes, comportamientos, valores,

expresion cultural y todo lo que tiene que ver con la vida y su futuro.
1.3.3. Justificacion Metodoldgica

El presente estudio, a nivel explicativo, presenta las siguientes razones en la
justificacion: Primero, la técnica aplicada para la obtencion de la informacién servira

para las posteriores investigaciones, como medio util, que los estudiosos puedan
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asumirlos para la realizacion de sus investigaciones. Segundo, los procedimientos
técnicos y algoritmos aplicados en el presente trabajo de investigacion serviran para
estudios posteriores. Tercero, los instrumentos empleados en el presente estudio podran

servir de base para el acopio de la informacion en trabajos de investigacion futuro
1.4. Objetivos
1.4.1. Objetivo General

Demostrar la influencia significativa del juego en sectores en el desarrollo del

pensamiento simbdlico en nifios de 4 afos de la Institucion Educativa Fe y Alegria 2024.
1.4.2. Objetivos Especificos

Evidenciar la influencia del juego libre en el desarrollo del lenguaje en nifos de

4 afos de la Institucion Educativa Fe y Alegria 2024.

Evidenciar la influencia del juego libre en el desarrollo de la cultura en nifios de

4 afios de la Institucion Educativa Fe y Alegria 2024.

Comprobar la influencia del juego libre en el dibujo y pintura en nifios de 4 afios

de la Institucion Educativa Fe Y Alegria 2024.

Evaluar la influencia significativa del juego libre en la matematica en nifios y

nifias de 4 anos de la Institucion Educativa Fe y Alegria 2024.
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1. MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION
2.1. Antecedentes del Problema
2.1.1. Antecedentes Internacionales

En Ecuador, los investigadores Moreno y Saltos (2015) en su estudio
denominado: Caracterizacion del pensamiento simbdlico y representativo de los nifios
del “Centro de Educacion Inicial N° 1 del Distrito Metropolitano de Quito, propuesta
alternativa, tesis para la obtencion del titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion,
mencioén Educacion Infantil, en la Universidad de las Fuerzas Armadas. El estudio fue de
nivel descriptivo, contd con una poblacion de 34 nifios, empleo la ficha de observacion.
Llegd a la conclusion que: el nivel de desarrollo, del pensamiento simbolico
representativo, del modo como los nifios se interrelacionan en un contexto; por tal razon,
se demostrd que hay individuos que evidencian un nivel alto y la otra parte bajo de
desarrollo. La investigacion tiene relacion con el estudio en curso puesto que trata del
pensamiento simbolico; al respecto, manifiestan que el pensamiento simbolico depende

de las interacciones y el tipo de personas y su interaccion con el ambiente que lo rodea.

Del mismo modo, Carrasco (2017), en la investigacion denominada: El juego
simbolico en el desarrollo social de los nifios de 3 a 4 arios, tesis para obtener el Titulo
de Licenciada en Estimulacion Temprana de la Universidad de Ambato, Ecuador. El tipo
de investigacion fue descriptivo-experimental. Tom6 como muestra a 30 nifios; los
instrumentos de recojo de la informacién fueron los siguientes: la ficha de evaluacion y
el material experimental. Los resultados muestran que el 40 % ofrece juegos con
diferentes jovenes, y el 60 % no lo hace (pretest); mientras que el 87 % ofrece juegos con
diferentes nifios, y el 13 % no lo hace después de la aplicacion (pos test). Se lleg6 al final
acompafante: al valorar el grado de progreso social en los nifios a través de la escala de
Nelson Ortiz, se puede percibir que hubo una gran mejoria, debido a que se pudieron
comprobar cambios significativos en el avance amistoso, tenemos el material importante
para tener la opcion de dirigir a los infantes; ademds, permitid visualizar
inequivocamente la diferencia en el nifio en la forma de actuar e incorporarse mas con
sus compafieros y con los individuos. También, al exponer una guia de juego,
incorporaron juegos representativos con los distintos nifios, lo que accedid a que los nifios
se ajustaran y adaptaran los distintos modelos deportivos para fomentar sus habilidades,

cualidades y destrezas, asi como para encontrar el clima en el que se crean. Este trabajo
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es pertinente con el estudio desarrollado ya que aborda la variable juego; como sintesis,
podemos manifestar que, segin la investigacion anotada, el juego contribuye a que el
nifio mejore sus habilidades de socializacion y sus actitudes sean mejores; asi como sus

valores, destrezas y sus potencialidades.

En Ecuador, Ortiz y Quingaluisa (2016) presentaron la tesis denominada: La
imitacion diferida en el desarrollo del pensamiento simbdlico en los nifios y nifias de 4 a
5 anios de la Unidad Educativa 19 de septiembre del canton Salcedo provincia Cotopaxi.
Esta propuesta es una postulacion a la certificacion de pre cuatro afios en Ciencias de la
Educacion, con especializacion en Educacion Parvularia. El tipo de investigacion fue
exploratorio, con una poblacion ejemplo de 41 nifios y 2 instructores. Los instrumentos
de recoleccion de informacion fueron la estructura de percepcion y la guia de encuentro.
Los resultados muestran que el 90 % de los jovenes aprende investigando su entorno
general a través de sus facultades; mientras que el 4 %, que aborda el 10 %, no lo hace.
El 61 % de los nifios puede exponerse a través del dibujo, y el 16 %, que se dirige al 39
%, no lo hace. E141 % de los nifios muestra la capacidad de retener informacion obtenida,
y el 24 % (59 %) no lo hace. Los resultados obtenidos muestran la deficiente utilizacion
de procedimientos explicitos por parte del instructor para elevar el grado de mejora de
las habilidades emblematicas de consideracion profunda, que incluyen la inventiva y la
mente creativa en los nifios. Asimismo, la educacion de los nifios de 4 a 5 afios no deberia
estar orientada exclusivamente a la informacion formal, sino a fortalecer el pensamiento
de los nifios en las habilidades mentales, con el fin de resolver las dificultades que puedan
surgir en la futura escuela. El estudio tiene relacion con la investigacion desarrollada
puesto que trabaja el desarrollo del pensamiento simbolico; al respecto, hace notar que
la insuficiente aplicacion de estrategias y materiales didacticos contribuye al menor
desarrollo del pensamiento simbolico. Ademas, los docentes solo procuran desarrollar el

conocimiento.
2.1.2. Antecedente Nacional

En Ancash, los investigadores Asencios y Malvas (2019), en la investigacion
denominada: Efecto del programa Juego libre en el desarrollo de habilidades sociales
en los nifios y nifias de 5 anos de la Institucion Educativa Inicial N° 258 - Huari, 2017.
Trabajo académico para obtener la licenciatura en la Universidad Catdlica Sedes
Sapientiae, tuvo como objetivo amplio decidir los impactos del programa de Juego Libre

en la mejora de las habilidades sociales en los hijos de la Educacion Inicial de la
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Institucion Educativa Inicial N.° 258 de Huari. La revision fue de metodologia
cuantitativa, con plan semi exploratorio; el trabajo estuvo conformado por 20 estudiantes,
el instrumento de surtido de informacion fue la encuesta, con tamafio de apreciacion
sobre habilidades amistosas de los pequefios de 5 afios. Los resultados son los siguientes:
El 24 % desarrolla el juego motor, el juego social lo practican un 32%, el juego intelectual
fue practicado por un 23% y el juego emblematico un 21%. Se alcanzaron los siguientes
fines: El juego libre debe ser considerado como un segundo paso académico significativo
y clave en el aula, ya que se apoya en el avance fundamental de los nifios en la
escolarizacidon temprana. Asimismo, es un area adecuada, encantadora y fundamental en
la escuela: accede a que los alumnos encuentren certidumbre y seguridad para el progreso
de sus competencias. Asimismo, la implementacion del programa del juego libre es
fundamental que debe llevarse a cabo en la sala de estudio. De igual manera, el programa
puede aplicarse a los jovenes de educacion infantil para fomentar habilidades sociales
identificadas como confianza, correspondencia, seguridad en si mismo, direccion y otras
en las que los alumnos muestran dificultades que influyen en su necesaria evolucion. Esta
investigacion es pertinente con el estudio desarrollado, puesto que trata la variable juego
libre, sobre el cual afirman que fomenta el libre perfeccionamiento de las capacidades y
destrezas de los estudiantes; ademas, contribuye al desarrollo de la comunicacion,

autoestima, asertividad, toma de decisiones y otras facultades humanas.

Por su parte, Guevara (2019), en la investigacion denominada: E/ juego libre en
los sectores y el desarrollo del lenguaje oral en los estudiantes de 5 anos de una
institucion educativa inicial del Callao, El tipo de estudio es correlacional, no
experimental. La muestra estuvo conformada por 60 nifios de 5 afios. Se aplicaron dos
instrumentos: la agenda de juego libre en las areas y el instrumento de Evaluacion de
Lenguaje Oral. Llego a concluir que existe relacion entre el juego libre con el lenguaje
oral, ya que a través de su desarrollo en las areas el nifio se asocia con otros, efectuando
cambios informativos y trabajando la articulacion y el desarrollo de implicaciones. El
estudio cuadra relacion con este trabajo de investigacion puesto que la variable juego
libre, segun el estudio, muestra que contribuye al desarrollo integral de los nifios; esto es
el lenguaje oral, pronunciamiento, crear oraciones, capacidad de reconocer objetos con

su significado y su manejo, la comprension oral de textos.

Por otro lado, Cafiari (2018), en la investigacion denominada: El juego libre en

los sectores y la creatividad ludica en los nifios de 4 arios — Nuevo Chimbote, estudio de
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investigacion para obtener el Titulo de Licenciada en la Universidad de San Pedro-Peru,
tuvo como objetivo decidir la conexién entre el juego libre en las areas y la inventiva en
los jovenes. La revision fue de metodologia cuantitativa, con un plan correlacional
atractivo, con una prueba de revision de 30 jovenes y sefioritas. Utilizo la encuesta como
instrumento y lleg6 a los resultados adjuntos: El 66,67 % de los chicos fomenta el juego
libre en areas de forma carente; el 20 % lo hace de forma rutinaria y el 13,33 % lo hace
de forma productiva. Ademas, mostrd que, en el pretest, el 60 % (18) tiene mejora de su
capacidad de innovacion en el inicio, el 33,34 % (10) tiene el avance de la inventiva en
el proceso, y el 6,66 % (2) tiene la mejora de su imaginacion en la realizacion anticipada.
Se presume que la mayoria de los jovenes efectuia el juego libre en areas de la sala de
estudio de manera inadecuada; ademas, la colectividad de nifios realiza el juego libre en
el area del hogar de forma rutinaria; se presume que la mayoria de los jovenes realiza el
juego libre en el area de desarrollo de manera insuficiente; asimismo, la mayoria de los
jovenes realiza juegos libres en el area de sensacion de manera insuficiente; la mayoria
de los nifios juegan libremente en el area de la biblioteca de forma ineficaz; la mayoria
de los nifios juegan libremente en la zona de juegos tranquilos de forma productiva. La
investigacion antes descrita presenta estrecha relacion con el presente estudio puesto que
los datos arrojados por el estudio muestran que el juego de sectores como estrategia de
aprendizaje no viene cumpliendo los fines para los cuales se aplica; ademas, la
creatividad sin el involucramiento del nifio en el juego no se desarrolla en forma

pertinente.

Asimismo, Comun y Redtegui (2020), en Pucallpa, presentaron la investigacion
titulada: E/ juego libre en los sectores y el desarrollo de la creatividad en los nifios de 05
anos en la IEI. N°423 Virgen Maria, Pucallpa 2019 la metodologia aplicada fue el tipo
descriptivo correlacional porque describe el juego libre en los sectores y su relacién con
la creatividad y la muestra fue 30 nifios de 5 afios, la técnica aplicada fue la observacion
y los instrumentos de recoleccion de datos fueron, ficha de observacion cuaderno de
campo. En cuanto a la investigacion se concluye que el valor de Rho=0.470 el p-valor=
0.009, lo cual establece que hay una correlacion positiva moderada, por lo tanto, existe
relacion significativa entre el juego libre en los sectores y la flexibilidad en los nifios de

5 afios de la IEI N° 423 Virgen Maria, Pucallpa — 2019

Por ultimo, Saldarriaga (2019), en Lima, en su investigacion titulada: El juego

libre en los sectores y el desarrollo de la expresion oral en nifios de la I.LE.1. 367 Virgen
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de la Medallita Milagrosa de S.M.P., como tesis para presentar la opcion a una segunda
especialidad. Para la recoleccion de datos utilizo la lista de cotejo, y la ficha de la
observacion, respectivamente. Los resultados de la investigacién demostraron que el 50
% de los docentes trabaja estrategias para el desarrollo de la expresion oral en el aula.
Con base en tales resultados, Saldarriaga concluyd que el juego es un elemento clave
para que los nifios desarrollen habilidades orales, dirigiendo la investigacion hacia el
planteamiento del juego libre como una estrategia clave para favorecer la expresion oral
de los estudiantes. La investigacion sefalada estd directamente vinculada con la
investigacion que se plantea, ya que ambos estudios toman al juego como la estrategia
principal con la que se espera fortalecer la comunicacion. Por tal motivo, subraya la
importancia de implementar el juego a diario en la practica pedagdgica, intercaldndolo

con una herramienta fundamental para la ensefianza.
2.1.3. Antecedentes Regionales

Seperiano (2022), en su investigacion titulada: Juegos simbdlicos para mejorar
la motricidad final en nifios de 4 anos de la Institucion Educativa N° 2132 del distrito de
Perene — Junin, 21, tuvo como objetivo principal determinar en qué medida el juego
simbolico influye en la motricidad fina de los nifios y las nifias de 4 afios de la Institucion
Educativa N.° 2132 del distrito de Perené, Junin en el 2021. En cuanto a lo metodologico,
la investigacion se realizo bajo un enfoque cuantitativo, seguido de un nivel explicativo
y un disefio preexperimental que considero la aplicacién de un pretest y un postest a un
solo grupo. La poblacion estuvo conformada por 34 nifios del nivel inicial, mientras que
la muestra estuvo conformada por 16 nifios y nifias de 4 afios a quienes se les aplicé una
guia de observacion a través de la técnica de la observacion directa. En el desarrollo de
la investigacion se aplicaron 12 sesiones de aprendizajes en las cuales se us6 como
estrategia didéctica el juego simbolico. Para el procesamiento y analisis de datos se
usaron los programas Microsoft Excel 2019 y SPSS version 23. Los resultados del pretest
nos indican que el 68,75 % de los estudiantes se ubicaban en el nivel de proceso en el
desarrollo de la motricidad fina y el postest nos sefiala que el 62,50 % de la muestra
alcanzo6 el nivel de logro. Por otro lado, la prueba de los rangos con signo de Wilcoxon
revel6 un valor de significacion bilateral de 0,000, lo que significa que p < 0,05 y, por
ende, se decidi6 rechazar la hipdtesis nula y aceptar la hipdtesis alterna. En conclusion,
se determind que el juego simbdlico ejercio una influencia significativa en el desarrollo

de la motricidad fina en ninos de 4 afios.
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2.1.4. Antecedentes Locales

Aliaga (2023), en su estudio denominado: Juegos simbolicos en el desarrollo del
pensamiento creativo en los nifios de la Institucion Educativa Parroquial San Francisco
de Asis, Satipo, Junin — 2021. La investigacion trabajo fue elaborada con el objetivo de
contribuir a la mejora del pensamiento creativo mediante el uso del juego simbolico. En
este marco, la investigacion tuvo como objetivo general determinar la influencia que
tienen los juegos simbdlicos en el desarrollo del pensamiento creativo en los nifios de la
Institucion Educativa Parroquial San Francisco de Asis, en Satipo, Junin, en el afio 2021.
Metodologicamente, el presente estudio se realizé con un enfoque cuantitativo, un nivel
explicativo y un disefio preexperimental. La técnica utilizada fue la observacion y el
instrumento utilizado fue la guia de observacion. La validacion de los resultados se hizo
mediante la prueba T de Student en un nivel de significancia establecido. La informacién
recogida evidencia que en el pretest el 85 % de los alumnos presenta un nivel de inicio y
un 15 % un nivel de proceso; tras la aplicacion del postest, el 100 % de los alumnos
alcanzo el nivel de logro. En funcion de los resultados, se determina que los juegos
simbolicos desempefian un papel importante para la adaptacion y socializacion del nifio,
convirtiéndose en un importante recurso para la estimulacién y desarrollo de una

diversidad de pensamientos creativos.
2.2. Bases Tedricas
2.2.1. El Juego Libre

Segun Bruner (1979), citado por Asencios y Malvas (2019), afirman que, “el
juego provoca placer en los nifios. Ademas, el juego es uno de los de mayor libertad y
alegria para el nifio, es el momento de goce y plenitud en el que expresa sus necesidades,

emociones, intenciones y deseos” (p. 31).

Por su parte, el Ministerio de Educacion (2009) enuncia que, “jugar es una
actividad libre y esencialmente placentera, no impuesta o dirigida desde fuera. Para un
nifio es necesario y placentero el poder jugar, sintiendo, percibiendo y manipulando

objetos con su cuerpo” (p. 14).
Asimismo, Pavia (2011), manifest6 que:

El juego libre, como una actividad articulada por los mismos nifios sin tener un
fin o proposito de direccionalidad externa més que el juego mismo, se da de

manera espontanea cuando el nifio tiene la necesidad de jugar el juego mismo.
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Sefiala que es un distractor en el campo educativo, ya que hay derroche de tiempo
y materiales educativos, tomando la idea equivocada como una actividad
improductiva, ya que segun ¢l se trata de dejar a los nifios libres para que hagan

lo que quieran de manera espontanea (p. 10).

Entonces, “el juego libre hace que el nifio desarrolle y exprese todas sus
facultades humanas o sus capacidades como ser humano, esto es el desarrollo de la:
“creatividad, capacidad de comunicacion y de establecer vinculos afectivos™ (Asencios

y Malvas, 2019, p. 32).
2.2.2. Relacion entre Juego, Aprendizaje y Desarrollo Infantil

Segun el documento del Ministerio de Educacion (2009), se establece una
relacion entre juego y aprendizaje que se manifiesta en cinco aspectos fundamentales,

que serian los siguientes:

El Juego, el Aprendizaje y el Desarrollo Infantil se Manifiestan en el
Cerebro del Nifio como Algo Estrechamente Relacionado. El juego se manifiesta
como una de las actividades fundamentales en las vidas de los nifios. Durante los
primeros seis afios de vida, el cerebro desarrolla una gran cantidad de conexiones
neuronales que pueden facilitar el aprendizaje y la creatividad. El juego es una de las
vias fundamentales a través de las cuales los nifios establecen ese tipo de conexiones;
cuantas mas veces juegan, mas desarrollan conexiones neuronales que favorecen el
desarrollo de su capacidad para generar informacién y para hacer descubrimientos. El
hecho de que los nifios no jueguen puede limitar esas capacidades y limitar el desarrollo
del caracter. Por ello, jugar aparece como una necesidad para el desarrollo integral y

para la salud mental de los nifios.

El Juego como Motor de Desarrollo y de Aprendizaje. El juego permite
activar los ciclos de aprendizaje, los procesos de cambio en el nifio/a. Asi aparece en
edades muy tempranas como una conducta natural que no requiere ensefanza directa,
aunque si es fundamental ofrecer un contexto favorable para permitir su desarrollo. Por
lo tanto, el nifio/a a través del juego encuentra motivos para transformarse, para

aprender.

El Juego como un Espejo del Desarrollo y el Aprendizaje. La actividad ludica

es, asimismo, reflejo del nifio y de su proceso de aprendizajes, ya que a través del juego
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podemos ver el nivel hasta donde ha llegado el nifio y los aprendizajes que podra llegar

a tener.

El Juego en un Clima Humano y Afectivo. El juego tiene lugar en situaciones
en las que el entorno familiar y comunitario proporciona sentido y humanidad a la
vivencia del infante. Un clima seguro, afectuoso y comunicativo resulta fundamental
para que los nifios puedan crecer, aprender y desarrollarse mediante la actividad del
juego. El juego no es solo algo que ocurre dentro de los nifios, sino que ademas se ve
favorecido por la calidad de las relaciones y la atmdsfera en la que se haya insertado,

favoreciendo el perfeccionamiento y el aprendizaje.

El Desarrollo del Juego en el Interior del Nifio. El comportamiento de jugar
de los nifios va cambiando y complejizdndose a medida que van creciendo y conforme
se va prolongando el periodo de la infancia. Desde los 0 a los 5 afios este desarrollo se
exterioriza de forma muy intensa y organizada. Al principio, los nifios juegan con
objetos simples; después los afianzan y finalmente los emplean con el entorno de forma
mas relevante. Para la gente adulta que trabaja con los nifios es importante entender esta
progresion, puesto que ademas facilita informacion exacta sobre como se organiza y

como va evolucionando el juego a medida que avanza el desarrollo de los nifios.
2.2.3. Caracteristicas del Juego Libre

Segun el Ministerio de Educacion (2009), las caracteristicas del juego son las

siguientes:

Actividad Abierta y Personal. El juego surge de la forma imaginativa y del

mundo interior del nifio, quien libremente se expresa de una forma personal y creativa.

No Literal. El nifio juega “como si”, atribuye a seres, cosas o situaciones

cualidades que no son; se generan universos propios imaginarios.

Vinculada a un Efecto Positivo. El juego se siente bien, es plenamente positivo,
divertido (lo divertido es una parte de lo que es, o es nocivo - deja de ser juego cuando

no es mas divertido).

Adaptable y Variable. El juego tiene una naturaleza flexible, a menudo
impredecible, ya que no se puede anticipar como va a continuar una situacion o como va

a terminarla en cada ocasion.

2.2.4. Dimensiones del Juego Libre
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Las dimensiones del juego libre, segin Asencios y Malvas (2019) son las

siguientes:

Experimentacion Corporal y Espacial. Al realizar movimientos con su cuerpo,
el nifo desarrolla diversas habilidades, como la coordinacion motora. Asimismo,
fortalece su sensibilidad para establecer relaciones, potencia la curiosidad, perfecciona la
creatividad y activa la imaginacion. A través de estos movimientos, el nifio también
encuentra formas de expresion y relajacion, integrando de manera ludica su aprendizaje
corporal y espacial. Segun Ramirez, et al. (2021), esta dimension consiste en propiciar
en el nifio un encuentro constante “consigo mismo a través del movimiento, con el fin
reactivar el potencial corporal y expresivo, el reconocimiento del movimiento como
reflejo de la vida y la liberacion consciente de bloqueos que obstruyen el flujo natural de
la energia” (p. 45). En este sentido, la expresion corporal contribuye a la construccion de
conceptos a partir de los movimientos del cuerpo. Por ello, el juego ocupa un papel
fundamental en la vida del nifio, ya que a través de ¢l puede desarrollar habilidades y
desempefiar funciones que, en otros contextos, se consideran propias de los adultos y de

la interaccidn social.

Busqueda de la Integracion al Grupo. A partir de los cuatro afios, los nifios en
el nivel Inicial, al participar en juegos grupales, fomentan la participacion activa, lo que
les permite desarrollar conductas y actitudes que reflejan comportamientos sociales.
Estos aprendizajes se evidencian principalmente en las interacciones y relaciones que
establecen con sus pares. Asi, de acuerdo a Asencios y Malvas (2019), “esta integracion
supone desarrollar sus actitudes: espera, tolerancia, escucha, cooperacion, que posibilitan
su integracion al grupo. El infante es consciente de su entorno cultural y de un ambiente
que habia sido durante sus primeros afios ajeno a €l” (p. 39). De esta manera, el nifio,
a través del juego, llega a reconocer su realidad y a interiorizar valores y
habilidades como la solidaridad, la empatia, la responsabilidad y la higiene.
Ademads, aprende importantes lecciones sociales, como aceptar tanto la victoria

como la derrota.

Juego de Iniciacion con Pares. Al interactuar con otros nifios, los pequeios
realizan actividades que imitan a los adultos, reproduciendo roles como policia,
médico, profesor, ingeniero, carpintero, conductor u otros oficios. También simulan

tareas del hogar, como cocinar, limpiar, lavar o cuidar a los hijos. De esta manera, el
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juego con sus pares favorece la practica de valores, fortaleciendo la lealtad, la

solidaridad y otras normas morales importantes para su desarrollo social.

Juego Social. Seglin Asencios y Malvas (2019), “en este espacio, los nifios
aprecian la dimension emotiva de la cultura; la diversion, a través del vértigo, la
alegria, la ira, el dolor” (p. 41). Como se ha dicho en lineas anteriores, los nifios, mediante
el juego, desarrollan todas las actividades que se desarrollan en la sociedad; por ello, el

juego es vital para el desarrollo del futuro ciudadano, util para la sociedad.
Sanchez (2000) nos da conocer el aporte del juego en varios aspectos:

A Nivel Cognitivo. El juego facilita el desarrollo de la capacidad de
observacion, asi como de habilidades relacionadas con el andlisis, la interpretacion, la

resolucion de problemas, etc., siendo un motor motivador para el aprendizaje.

A Nivel Motriz. Ayuda al desarrollo de las nociones espaciales y también

mejorard la percepcion, contribuyendo al crecimiento total del nifio

A Nivel Afectivo. Ayuda a fomentar la autoestima del nifio, promueve una
comunicacion asertiva con los demds y permite expresar sus emociones de manera

adecuada ante las situaciones de conflicto.

A Nivel Social. Promueve el desarrollo social, ensefiando al nifio a relacionarse
con uno mismo y con los demads. A través del juego, el nifio va a experimentar situaciones
naturales de trabajo en equipo o de cooperacion, favoreciendo de este modo la

espontaneidad de habilidades sociales.
2.2.5. Aportes de Modelos Pedagdgicos sobre el Juego

Johann Heinrich Pestalozzi. Nacido en Suiza, este pedagogo centrd su
propuesta en la educacion infantil, promoviendo actividades que fomenten el cuidado de
la naturaleza y permitan a los nifios aprender de los ejemplos que esta les ofrece. Ademas,
planted que los nifios deben tener la libertad de interactuar con su entorno, en contraste
con los métodos tradicionales de ensefianza, memoristicos y repetitivos, que resultan
agotadores y poco motivadores para ellos. Pestalozzi (1889), creia que, “no se podia
sofiar en obtener el progreso en la instruccion del pueblo mientras no se hayan encontrado
formas de ensefianza que hablan del maestro al menos, hasta el fin de los estudios

elementales.” (p. 56).
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Federico Froebel. Nacido en Alemania, fue el creador de la educacion en el
jardin de infancia y entendia que el juego era el eje de la educacion infantil. Le daba una
gran importancia al juguete, ya que suponia que, a partir del juguete, del juego con él, los
nifios podian poner en funcionamiento sus capacidades y competencias, de tal manera
que los juguetes se convertian en uno de los elementos fundamentales en el aprendizaje.

Su propuesta se funda sobre los siguientes principios:

e Dejar que los nifios desarrollen sus actividades de forma natural.
e Respetar el proceso de maduracion de cada nifio.
e Usar los juguetes en la educacion infantil como soporte de su desarrollo.
e Planificar actividades de acuerdo con los intereses de cada una de las etapas del
nifio.
e Fomentar la formacion integral que es el objetivo central de la educacion infantil.
Lev Vygotsky. Este psicologo y epistemologo, nacido en Rusia, afirmaba que el
juego en el nifo tiene verdadero sentido solo cuando no es forzado, es decir, cuando
puede seleccionar libremente los objetos con los cuales desea jugar; es decir, el nifio juega
cuando se permite durante el juego el desarrollo de la fantasia, el placer, el disfrute, las
emociones en funcion de su situacion en su contexto social y cultural. También, este
psicologo fue el que formuld dos niveles de desarrollo y aprendizaje del individuo: el
nivel actual y el nivel potencial del individuo, niveles que solo pueden ser alcanzados si
al nifio se le deja la libertad de vivenciar y aprovecha las experiencias y posibilidades

eficaces.

Maria Montessori. Originaria de Italia, esta profesional especialista en biologia
y medicina dedico su trabajo a la atencidon de nifios con graves especial, evidenciando
que el uso de diferentes materiales elaborados para la estimulacion de los sentidos
favorece la atencion por la exploracion activa del nifio. Pero también hizo hincapié en la
importancia de introducir objetos de la vida cotidiana, asi como actividades como narrar,
cantar y pintar, ya que éstas son una fuente de creatividad y también favorecen la facultad
del nifio para expresarse. De acuerdo con Ramirez, et al. (2021) sefiala que, el nifio “con
su enorme potencial fisico e intelectual, es un milagro frente a nosotros. Este hecho debe
ser transmitido a todos los padres, educadores y personas interesadas en nifios, porque la

educacion” (p. 36) puede lograr transformar la sociedad.
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Los aportes de diversas personalidades sobre el juego nos permiten comprender
su relevancia en la vida de los nifios, ya que contribuye a fortalecer su personalidad,
estimular la creatividad y la imaginacion, y favorecer el desarrollo social a través de la

interaccidén con otros.
2.2.6. Pensamiento Simbolico

El pensamiento simbolico, segin Romero, Forero y Cedano (2012), es “la
expresion que mediatiza la realidad mediante signos, simbolos, significados,

significantes, imagenes acusticas, fonemas o cualquier otro término” (p. 116).

Ademas, Romero, Forero y Cedano (2012), aseveran que, “el pensamiento
simbolico reside en establecer uniones y mediaciones de comprension del contexto; ello
que, de cierta manera, figura como objeto en si mismo de aprehension, conocimiento y
la conciencia, vinculacion que se encuadra en las sistematizaciones de pensamiento” (p.

116).

De lo que se infiere que el pensamiento simbolico es aquella representacion que
se efectia acerca de la realidad en el cerebro humano y que va ser transmitido en la

sociedad o reproducido en ella.
Por otra parte, Valdivia (2014) afirma que:

El pensamiento simbolico radica en haber hecho posible la comunicacién entre
los seres humanos. La transmision de informacion entre los congéneres y entre
unas y otras generaciones conlleva la emergencia de la cultura, si entendemos
como tal la informacion socialmente compartida, ya se refiera ésta a
procedimientos técnicos, comportamientos sociales o creencias. La capacidad de
pensar y de transmitir nuestros pensamientos a los demas es lo que ha asegurado
nuestro €xito como especie, y la expresion mas evidente de que los antiguos
sapiens ya dispusieron de esa capacidad especificamente humana es el arte de

época magdaleniense, ya que el habla no deja huellas. (p. 2)

Por su parte, Mateu (2019), al teorizar el pensamiento simbolico, presenta una
exposicion amplia basandose en la teoria de Jean Piaget; quién, en su momento, clasifico

el desarrollo del pensamiento en cuatro estadios.

Para este trabajo se trabaja el momento sensorio-motor y la capacidad del

individuo para reflexionar sobre la realidad que lo rodea y elaborando contenidos
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psiquicos de carécter abstracto para el ejercicio de su facultad de interpretacién en
condiciones normales durante los primeros 18 meses de vida. Segun Piaget, el periodo
de los dos a los siete afios es el momento en el que el infante se familiariza con la accion
que juegan los otros y la también la suya, asi como con el establecimiento de simbolos
para objetos y con el conocimiento de los vinculos que existen entre ellos. Sin embargo,
la base logica para generar modelos causales en un plano no directo aiin no est4 presente
y por eso serd necesario que el cerebro del nifio adquiera mas madurez en el siguiente
paso (operaciones formales) para llegar a ello. El pensamiento simbdlico facilita hablar
de acontecimientos pasados o hipotetizar en relacién a acontecimientos futuros,
permitiéndole llegar a mas alld de lo que ofrecen los sentidos y posibilitando una
inmersion en un mundo habitado por estructuras invisibles. En fin, se puede hablar de
pensamiento simbolico si se entiende esta habilidad como capacidad de abstraer la
realidad objetiva y de representarla mentalmente para poder interpretarla y poderla

enlazar con experiencias pasadas o futuras.

Sustentado en las definiciones expuestas previamente en lineas precedentes, se
concluye en que el pensamiento simbolico es la capacidad de abstraer la realidad objetiva.
Esta aptitud concede transferir informacion de un individuo a otro, desarrollar una cultura

y aprender sin necesidad de la practica directa de la situacion (Diaz, 2014).

Ademas, Richmond (1984), citado por Noblecilla (2015), acogiendo la teoria de

Piaget, afirma que:

El pensamiento simbolico se origina a partir del pensamiento sensorio-motriz o
la utilizacion de representaciones mentales para llevar a cabo acciones internas
simples puede ser considerada como un conjunto interrelacionado de simbolos
que el nifio puede manejar en conjuncion con sus actos en el medio. Los objetos
que el nifio utiliza requieren representaciones sensorio-motrices obtenidas con la
practica, educando y desarrollando asi las fases de actividad mental simbélica. (p.

9)
2.2.7. Caracteristicas del Pensamiento Simbolico

Segun Sites (2020), citado por Prado (2022) presenta como caracteristicas del

pensamiento simbolico a los siguientes presupuestos:

e Es una capacidad humana de creacion, que permite generar ideas, simbolos y

COHCCptOS nucvos.



29

e Posibilita manejar una amplia variedad de representaciones simbodlicas,
adaptandose a distintos contextos y necesidades.

e Facilita la transmision de informacidon entre individuos y grupos sociales,
promoviendo la comunicacion y el intercambio de conocimientos.

e Permite conocer y aprender sobre la realidad incluso sin una interaccion directa
con ella.

e Contribuye al progreso cultural, al servir como medio para preservar, transmitir

y enriquecer saberes y tradiciones a lo largo del tiempo.

Por tal motivo, el autor citado presta mayor importancia al pensamiento
simbdlico, ya que esta capacidad difiere al ser humano de los animales. En sintesis, el
pensamiento simbolico puede definirse como la capacidad de crear y manejar una amplia
variedad de simbolos o representaciones, los cuales surgen del consenso social entre los
miembros de una comunidad y se relacionan directamente con realidades concretas del

entorno.
2.2.8. Dimensiones del Pensamiento Simbolico

Las dimensiones del pensamiento simbolico para el adecuado desarrollo y
comprension del tema de estudio. Se han tomado de Mateu (2019) y estos son: lenguaje,

cultura, dibujo y pintura, y matematica.

Lenguaje. El lenguaje es empleado por el hombre, solo ¢l tiene la capacidad de
comunicarse haciendo uso del lenguaje; es decir, emplea los signos en el proceso de
codificacion y decodificacion. Por tanto, se entiende que el lenguaje es la capacidad
propia del ser humano para expresar pensamientos y sentimientos por medio de la
palabra. Por ello, Lecours y Cols (1979) citado por NeuronUp (2020), afirman que, “la
produccion del lenguaje consiste en la materializacion de signos (sonoros o escritos) que
simbolizan objetos, ideas, etc., de acuerdo con una convencién propia de una comunidad
lingiiistica” (parr. 1). Ademas, manifiesta que, dentro del lenguaje, existen los siguientes

Pprocesos:

Expresion. Capacidad de detallar pensamientos con significado y de forma

lingiiisticamente correcta.

Comprension. Capacidad de comprender la importancia de las palabras o

pensamientos.

Vocabulario. Informacion sobre el diccionario.
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Denominacion. Capacidad de nombrar articulos, personas o realidades.
Fluidez. Capacidad de emitir sustancia semantica con rapidez y eficacia.

Discriminacién. Capacidad de percibir, separar y descifrar la sustancia

lingtiistica.
Repeticion. Capacidad de emitir sonidos similares escuchados.

Escritura. Capacidad de transformar los pensamientos en iméagenes, caracteres y

dibujos.

Lectura. Capacidad de descifrar imagenes, caracteres y dibujos, y convertirlos

en discurso.

Por lo tanto, segiin Mateu (2019) “el uso de palabras es un ejemplo bésico de
simbolizacion, puesto que las claves verbales con las que describimos la realidad no son
en absoluto aquello que sefialan, sino mas bien su traduccion a unos términos abstractos

y consensuados” (parr. 1).

Cultura. Es otra dimensién que nos permite comprender el pensamiento

simbolico; puesto que, para Ralph Linton, que cité en Bericat (2016), afirma que:

La cultura es el conjunto de ideas, respuestas emocionales condicionadas y pautas
de conducta que los miembros de una sociedad adquieren mediante educacion o
imitacion, y que comparten en cierto grado. La cultura se transmite y se comparte,
es la herencia social que reciben los individuos. Desde esta perspectiva, la cultura
incluye: el conjunto de ideas, creencias, valores y actitudes; los objetos e
instrumentos materiales; las normas, leyes y habitos; y las pautas de
comportamiento de los miembros e instituciones de una comunidad. En suma,
comprende la cultura inmaterial, la cultura material y la conducta de individuos
y organizaciones. Asi definida, la cultura se identifica con el modo de vida de un

grupo humano (p. 125).

Como vemos, la cultura son los modos y formas de concebir, sentir y vivir en una
determinada sociedad con la presencia de los bienes materiales e inmateriales; este hecho,

hace que el nifio reproduzca la realidad mediante simbolos, para luego conservarlos.

Dibujo y Pintura. El dibujo y la pintura también contribuyen al desarrollo del
pensamiento simbolico como tal; asi, el dibujo es un canal o medio de transmision de los

bienes culturales y también de su preservacion; por lo que, segin Chanca (2019), el
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dibujo y la pintura: “es un lenguaje grafico que permite identificar un objeto o una imagen

mental y transmitir intenciones, sentimientos y estados de animo” (p. 34).
Ademas, segtin el Chanca (2019),

El dibujo en las primeras etapas (infantil y primaria) tiene un gran valor como
instrumento didéctico en la ensefianza. En la propia dindmica educativa, el dibujo
es utilizado por el docente como una herramienta eficaz de comunicacion;
haciendo uso de dibujos o de iméagenes, los conceptos se explican mejor que con
palabras. Ademas, es una forma muy eficaz de captar la atencién y de fomentar

la memoria visual de los estudiantes (p. 36).

Matematica. La matematica es un aspecto fundamental para la evolucion del
pensamiento simbolico, ya que permite representar la realidad de forma abstracta en la
mente y almacenar esas representaciones. En este sentido, es una dimension del
aprendizaje que debe ser considerada por padres y educadores, ya que su funcionalidad
es eminentemente logica, relativa a interpretar lo que se estd viviendo y entender un
determinado lenguaje. La adquisicion de los conceptos matematicos €s un proceso que
requiere largo tiempo de modo que, bien sea en la etapa preescolar tras la construccion
de las nociones, se priorizan las primeras estructuras conceptuales ya que son la
clasificacion o la seriacion para que, al unirse entre ellas, den lugar al concepto de
numero. Por ello, el nifio debe construir ¢ mismo los conceptos matematicos, utilizando

y asociando los conocimientos construidos durante el desarrollo.

Por ello, tomado el planteamiento de Maya (2017), se entiende que la matematica:
“estd relacionada con la habilidad de trabajar y pensar en términos de niimeros y la

capacidad de emplear el razonamiento 16gico” (parr. 1).

Por ello, el desarrollo de esta inteligencia contribuye, siguiendo a Maya (2017) a
“la capacidad de entender conceptos y establecer relaciones basadas en la 16gica de forma
esquematica y técnica. Implica la capacidad de utilizar de manera casi natural el célculo,

las cuantificaciones, proposiciones o hipotesis” (parr. 1).
2.3.  Definicion de Términos Basicos

Juego. “El juego es una actividad tolerada solo como medio para atraer al nifio a
las ocupaciones serias o como requerimiento para el descanso luego del trabajo” (Sarlé,

2006, p.35).



32

Libre. Que tiene libre decision para hacer algo o no.

Pensamiento. Es la capacidad de armar y construir ideas y conocimientos y

establecer relaciones entre ellas para darle sentido.

Simbdlico. “Representa algo mas que su significado evidente e inmediato:
“cuando la mente explora el simbolo se ve llevada a ideas que yacen mds alla del alcance

de la razén” (Jung, 1995, 20)
2.4. Hipotesis de la Investigacion

Segun Méndez (2020), permite encaminar la indagacion, siendo el elemento que
se acogerd o negard después del resultado también permite cefiir la investigacion hacia

los aspectos concretos.
2.4.1. Hipotesis General

La aplicacion del juego libre influye significativamente en el pensamiento

simbolico en niflos de 4 anos de la Institucion Educativa Fe y Alegria 2024.
2.4.2. Hipdtesis Especificas

La aplicacion del juego libre influye significativamente en el lenguaje en nifios

de 4 afios de la Institucion Educativa Fe y Alegria 2024.

La aplicacion del juego libre influye significativamente en el juego simbdlico en

nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Fe y Alegria 2024.

La aplicacion del juego libre influye significativamente en el dibujo y pintura en

ninos de 4 afios de la Institucion Educativa Fe y Alegria.

La aplicacion del juego libre influye significativamente en la matematica en nifios

de 4 afos de la Institucion Educativa Fe y Alegria 2024.

2.5. Variables, Dimensiones e Indicadores

2.5.1. Variable Independiente: Juego Libre
Definicion Conceptual

Ministerio de Educacion (2009) enuncia que, “jugar es una actividad libre y
esencialmente placentera, no impuesta o dirigida desde fuera. Para un nifio, es necesario

y placentero el poder jugar, sintiendo, percibiendo y manipulando objetos con su cuerpo”

(p- 14).
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Definicion Operacional

Se abordaran sesiones dirigidas a la variable el juego libre tomando como
principales dimensiones experimentacion corporal y espacial, busqueda de la integracion
al grupo, juego de iniciacidén con pares y juego social.

Dimensiones

e Experimentacion corporal y espacial
e Busqueda de integracion al grupo

e Juegos de iniciacion con pares

e Juego social

2.5.2. Variable Dependiente: Pensamiento Simbdlico
Definicion Conceptual

Segin Romero, Forero y Cedano (2012), es, “la expresion que mediatiza la
realidad mediante signos, simbolos, significados, significantes, imagenes acusticas,

fonemas o cualquier otro término” (p. 116).
Definicion Operacional

Se tomara como técnica, la observacion tomando como instrumento, la ficha de

observacion para el pensamiento simboélico
Dimensiones
e Lenguaje
e Dibujo y pintura
e Cultura

e Matematicas
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mediatiza la
realidad
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cualquier  otro
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116).
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I1l.  METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1. Tipo y Nivel de Investigacion

3.1.1. Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion que se asumird en la presente investigacion serd de tipo
experimental, al respecto Supo y Zacarias (2020), sefiala que las investigaciones de tipo
experimental, se enmarcan dentro del enfoque cuantitativo y se caracterizan por ser

estudios con intervencion, orientadas a la manipulacion de variables (parr. 1).

De acuerdo a Hernandez y Mendoza (2018), podemos decir que el estudio es de
tipo aplicada, por lo que esta orientada a experimentar, mejorar o solucionar un problema

encontrado en el fendmeno social.

Teniendo en cuenta a los autores antes sefialados, nuestra investigacion sera de
tipo experimental o aplicada, porque basicamente nuestra intencion es reforzar y mejorar

el desarrollo del pensamiento simbolico mediante el juego libre de los nifios y nifias

3.1.2. Nivel de Investigacion

El nivel de investigacion sera explicativo, al respecto Supo (2019) precisa: en este
nivel se llevan a cabo las relaciones de causalidad, es decir interviene una variable
independiente y dependiente, para qué X, tenga efecto en Y; por consiguiente, nuestra
investigacion se ajusta con todas sus caracteristicas a este nivel de investigacion, por la

que existen relaciones de causalidad y de variables independientes y dependientes.
3.2. Meétodo de estudio

La investigacion se desarrollard bajo el método general analitico - deductivo e

hipotético. En este orden de ideas, Rodriguez y Burneo (2017) menciona que:

Con este método, las hipotesis son el punto de partida para futuras deducciones,
se parte de una hipotesis derivada de principios o leyes, o sugerida por datos
experimentales, y usando las reglas de derivacion llegamos a predicciones que
estan sujetas a verificacion practica y si hay concordancia con los hechos, sea
correcta o no la hipdtesis inicial, incluso si la hipdtesis conduce a predicciones
experimentales contradictorias, las conclusiones que se derivan son muy
importantes, pues ello demuestra la inconsistencia logica de la hipdtesis de partida

y se hace necesario reformularla (p. 12).
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Con el método analitico en este estudio se pretende revelar las indagaciones y
analisis ejecutados para obtener conclusiones confiables. En este sentido, Bernal (2010)
menciona lo siguiente, “este proceso cognoscitivo consiste en descomponer un objeto de

estudio, separando cada una de las partes del todo para estudiarlas en forma individual”
(p. 60).

3.3. Diseiio de Investigacion

El presente estudio, tendra un disefio pre experimental. De acuerdo a Supo (2019)
El disefio pre experimental se trabaja con un solo grupo experimental, sin necesidad de

un grupo control (p. 35).

Los disefios pre experimentales manipulan deliberadamente, al menos, una
variable independiente para observar su efecto sobre una o mas variables
dependientes, s6lo que difieren de los experimentos “puros” en el grado de
seguridad que pueda tenerse sobre la equivalencia inicial de los grupos

(Hernandez, et al. 2010, p. 151)

De acuerdo a las caracteristicas antes sefialadas, la investigacién presentara el

siguiente esquema:

GE: O1 X 02

Donde:
GE  : Grupo experimental(un solo grupo)
01 : Pre test (Medicion de inicio)
X : Representa la variable experimental
02 : Pos test (medicion final o de salida)

3.4. Poblacion y Muestra
3.4.1. Poblacion

Para el estudio, se entiende como poblacion, en palabras de Abanto (2016), a
aquella que presenta caracteristicas comunes; para tal efecto, los elementos que la
conforman deben presentar dicho rasgo comun. Por tanto, la poblacion de estudio abarca

a los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial Fe y Alegria.
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Tabla 1.

Poblacién de nifios y nifias de 3,4 y 5 afios

Nifios y nifias Varones Mujeres Total
3 aflos 08 06 14
4 afos 05 06 11
5 afos 04 05 09
TOTAL 17 17 34

Fuente. Némina de matricula.

3.4.2. Muestra

Segun Arias (2006) la muestra se define como, “un subconjunto representativo y

finito que se extrae de la poblacion accesible” (p. 83).

Vara (2012) menciona que la muestra de estudios viene hacer la parte mas
representativa de la poblacion, pudiendo ser personas, objetos, plantas y otros, se toma

una muestra de estudios con la finalidad de estudiarlos visto en una finalidad.

La muestra de estudio fue seleccionada mediante una muestra no probabilistica
donde se trabajara con los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial Fe y

Alegria.

Tabla 2.
Muestra de estudio.

Nifios y nifias Varones Mujeres Total
4 afnos 05 06 11
TOTAL 05 06 11

Fuente. Nomina de matricula.
3.5. Técnicas de Muestreo

En la presente investigacion emplearemos el muestreo por conveniencia que es
una técnica de muestreo no probabilistica y no aleatoria que se utiliza para crear muestras
basadas en la facilidad de acceso, la disponibilidad de personas para participar en la
muestra, dentro de un intervalo de tiempo determinado o cualquier otra especificacion

practica de un elemento especifico.
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3.6. Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos
4.6.1. Técnicas

Como lo explican, Hernandez y Mendoza (2018), “recolectar datos implica
desarrollar un plan detallado de procedimientos que nos lleven a recolectar datos para un

proposito especifico” (p. 198).
Asimismo, Hernandez y Mendoza (2018) aseveran que:

Conjuntamente de un problema bien planteado y sustentado de manera solida en
la teoria y los resultados empiricos previos, se requiere también la utilizacion
adecuada de técnicas de recoleccion de datos y de analisis estadisticos pertinentes,
lo mismo que la correcta interpretacion de los resultados con base en los

conocimientos que sirvieron de 63 sustentos a la investigacion. (p. 168)

En consecuencia, la técnica que se pretende emplear en la presente investigacion,

sera el experimento y la evaluacion educativa

Tabla 3.

Técnicas de recoleccion de datos.

Variables Técnicas
Juego libre La observacién
Pensamiento simbolico Experimentacion

4.6.2. Instrumentos

“Es un recurso utilizado por el investigador para acercarse a sus intenciones y
fenomenos, con la finalidad de concentrar la mejor medida de informacion " (Pena, 2016,

p. 156).

Hernandez, et al. (2014), sefiala que, “los medios utilizados por el investigador
para medir el comportamiento particular o caracteristicas de las variables son las
herramientas entre las que destacan los cuestionarios, escalas de clasificacion y

entrevistas, entre otros” (p. 55).

Los instrumentos que se emplearan en la presente investigacion, seran el material

experimental y las pruebas educativas del pre y pos test.
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Tabla 4.

Instrumentos de recoleccion de datos.

VARIABLES Instrumentos
Juego Libre Plan de Aplicacion
Pensamiento simbdlico Prueba educativa del pre y postest

3.7.  Validez y Confiabilidad

3.7.1. Validez
Segun Medina, et al. (2023), la validez de un instrumento de investigacion, se
refiere a “la capacidad de un instrumento de medir lo que se supone que mide y producir

resultados precisos y confiable” (p. 14).

Los instrumentos de la presente investigacion seran validados por medio de la

evaluacion de un grupo de expertos.

3.7.2. Confiabilidad

La confiabilidad de los instrumentos a utilizar, es una garantia de su consistencia
y estabilidad. La confiabilidad va enfocado a la capacidad de un instrumento a generar
resultados confiables para que pueda se utilizado incluso para investigaciones futuras.

(Medina, et al., 2023). En el presente estudio se evaluara la confiabilidad del instrumento

por medio del Alfa de Cronbach.
3.8. Técnicas de Procesamiento y Analisis e Interpretacion de Datos

Hernandez, et al. (2014) sefialaron que una vez determinado el disefio de la
investigacion y su poblacion correspondiente, se procedera a la recogida de datos
correspondientes sobre las variables a estudiar, en esta variable se desarrollard y aplicara
una herramienta verificada previamente por expertos para obtener los datos
correspondientes. La respuesta se registrara posteriormente para analizar los resultados
obtenidos. Para los analisis de los datos y procedimientos se ejecutaron los siguientes

pasos:

Se evaluaron a los estudiantes mediante el pre test para el diagnostico previo para

grupo experimental.

Ejecucion del taller elaborado como estimulo.
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Se aplicard el post test para medir el efecto del taller ejecutado al grupo

experimental.

La informacion recolectada se codificara cuantitativamente y se tabulara en Excel

y en el software SPSS en su version 25.

Se aplicara la prueba Levene de normalidad menor a 50 unidades de estudio. En
caso que la distribucion de datos sea normal se debe utilizar pruebas paramétricas, caso
contrario pruebas no paramétricas. En la actual investigacion los datos presentan una
escala ordinal, debido a ello se utilizard probablemente la prueba “T de Student” para
muestras independientes cuando la distribucion es normal, pero al no tener una tendencia

normal, se debe utilizar la prueba de “Z de los rangos de Wilcoxon”.
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V. ASPECTO ADMINISTRATIVO
4.1. Recursos

4.1.1. Recurso Humano
Para la presente investigacion, se contard con el propio investigador, asi como

con el asesor de tesis y un estadista para el procesamiento de datos
Investigadora : Bermudo Quispe, Elsa
Asesor : Frida Mayhua Quispe
Estadistico : Frida Mayhua Quispe
Beneficiarios : Son los nifios y nifias de la Institucion Educativa Fe y Alegria

4.1.2. Recursos Materiales

Por la naturaleza de la investigacion utilizaremos los siguientes bienes y

materiales.
e Laptop
e Internet

e Impresora

e USB

e Hojas bond

e Engrampadora

e Lapiceros

e Sillas, mesas

e Video, grabadora

e Libros de especialidad
e Utiles de escritorio

e Celular

e Vehiculo o transporte

e Otros.
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4.2.  Presupuesto

DESCRIPCION PRECIO PRECIO
UNITARIO | TOTAL
Servicio del internet 100.00 500.00
USB 25.00 25.00
Empastes y anillados 30.00 30.00
Gastos imprevistos 500.00 500.00
Copias 30.00 120.00
Movilidad 500.00 500.00
Folder 1.50 9.00
TOTAL, GASTO 1684.00

4.3. Financiamiento

El presente proyecto de investigacion serd autofinanciado por el investigador.
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4.4. Cronograma de Ejecucion
TIEMPO EN MESES Y SEMANAS DE 2024-2025
N° ACTIVIDADE Mayo Junio Julio Setiem- Octubre Noviem- Diciembre | Enero 2025 Febrero
S bre bre 2025
2|3 2|3 2|3 2|3 2|3 2|3 112341234 2134
1 | Eleccion del X
tema
investigacion.
2 | Planteamiento X
del problema.
3 | Elaboracion del
marco teorico
4 | Metodologia de X
la investigacion.
5 | Aspectos X
administrativos
del proyecto.
6 | Presentacion 'y X
aprobacion  del
proyecto
7 | Elaboracion de X
instrumento  de
recoleccion  de
datos.
8 | Validacion y X | X|X
prueba fiabilidad
del instrumento.
9 | Disefio del X | X|X
material
experimental
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10 | Ejecucion  del
proyecto de
investigacion

11 | Recoleccion de
datos

12 | Procesamiento
cuantitativo  de
datos

13 | Presentacién de
resultados de la
investigacion

14 | Redaccion final
de la tesis

15 | Presentacion de
borrador de tesis.

16 | Presentacién X

final de tesis con
fines de
sustentacion.
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Anexo 1.

Resolucidon de aprobacion de proyecto de investigacion.
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PPD 2024 1
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. No. 735- .Pub.” = -

Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
DIRECTOR GENERAL (e)

HUANTA - 2024



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Crencitin N° 16737

R . Reaperiura RM, N* 228-82.£D
Y| “JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adecuacion n tretituto DS N* 010.85.60
AT ) - he Auterzecdn de Funconamierto DS N* 05 54 ED
Y Huanta - Ayacucho Eceuela da Educacion PM. 1 257-2020-MINEDU
Ao del Bicentenario, de la consoledacion de nuestira Independencia, y de le conmemoracion de lay

heeoicas batallay de Junon y Ayacucho™

A Do loniin Dhrneinal N 725 2024 LISP.PIUB,. JSCOYDG.-HTA
, Huanta, 26 de julio de 2024

/ El Director General de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Piablica “José Salvador
/~Cavero Ovalle™ de Huanta;

VISTO:!

El INFORME N° 090-2024-SA-EESPP"JSCO"-HTA.de fecha 24 de julio de 2024, con
nomero de expedientes: TM20242908-F en la que, el Formador de Investigacion del Programa de
Profesionalizacién Docente 2024 Ciclo I del Programa de Estudios de Educacion Inicial Intercultural
Bilingile Aula 4, remite legajos expeditos para la tramitacién y otorgamiento de Resolucién Directoral de
Aprobacién de los Proyectos de Investigacion en el marco del cumplimiento del Reglamento de Grados y
Titulos a fin de oficializar y garantizar su ejecucion;

CONSIDERANDO:

Que, La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera
Piblica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-
MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y
Escuelas de Educacién Superior en el marco de la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el
Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Publica
de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017-2020 que establece medidas
para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco de
la Ley N° 30512 y LEY N°® 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-MINEDU
Lineamientos Generales Académicos y demés normnas;

Que, la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Piblica “José Salvador Cavero Ovalle™ de
Huanta, institucién licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en amparo a la normativa general,
Documentos de Gestién Institucional, Reglamento Institucional y Reglamento de Grados y Titulos, tiene
facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el proceso de titulacién de los egresados de formacién
inicial docente y formacion continua y garantizar su acreditacion profesional.

Que, es Politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Piblica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho; garantizar el
otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacién y el Titulo Profesional de Licenciada/o a
los/las egresados/as de Formacion Inicial Docente de los Programas de Estudios Licenciados, asi como, de
Formacién Continua del Programa de Profesionalizacién Docente previa sustentacion y aprobacion del
trabajo de investigacion y de tesis respectivamente en concordancia a la normativa general y documentos
de gestion institucional.

Que, estando conforme al Reglamento Institucional y al Reglamento de Grados y Titulos, al
Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de Jos Institutos Superiores Pedagégicos y
Escuelas Superiores de Formacién Docente Piblicos y Privados, su reglamento y modificatorias, asimismo,
a los Lineamientos Académicos Generales que sefialan que el proceso de otorgamiento del Grado
Académico de Bachiller en Educacién es mediante la sustentacién del Trabajo Investigacion con el fin de
generar conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion.

Que, el Programa de Profesionalizacion Docente 2024 I, en el marco de la RDRS No 00075-2023-
GRA/GR-GG-GRDS-DREA-DR, resolucién con la que aprueban las metas de admisién para el
PPD 2024 I, es un programa que conduce a la obtencion del Grado Académico de Bachiller en
Educacién y Titulo Profesional de Licenciado/a en Educacion Inicial Intercultural Bilingte y
Educacién Primaria Intercultural Bilingte, el Formador Asesor del Mddulo de Prdctica de

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu.pe
informes@jesppjeco.edu.pe



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
Huanta — Ayacucho

Loy Croncidn N* 16737
Respertura RM. N* 228-82.E0
Adecuacion a Insttuta DS N® 010-85-ED
Autorizacidn de Funconamiento DS N°* 09-94.ED
Escuela de Educacdn RM N* 2672020 JMINEDU

v

bl
Investigacion del Aula 4, ¢levo el INFORME N° 001 -2024-ASESOR DEINVEST. /PPD 2024
1 AULA 4 - EDUC. INIC. / EESPP*JSCO"-HTA. dando el aval correspondiente para la Aprobacién
Resolutiva del Proyecto de Investigacion en el marco del plan curriculary del cumplimiento del Reglamento
de Grados y Titulos.

s Que, el Director General de la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Piblica “José

; Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, en amparo a sus facultades, con fecha 26 de julio de 2024 y en el
32 ;"WCO del cumplimiento y la conformidad con la Ley No 30512, su reglamento, modificatorias y el
2 Y Reglamento de Grados y Titulos se oficializa la APROBACION de los Proyectos de Investigacion de los
Oparticipantes del Programa de Profesionalizacién Docente 2024 1 del Programa de Estudios de
Educacién Inicial Intercultural Bilingiie Aula 4 cuyo Formador Asesor es el Dr. Wilber Antonio Reyes

Araujo, por tanto:

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMEROQ. - APROBAR los PROYECTOS DE INVESTIGACION del

Programa de Profesionalizacion Docente 2024 I del Programa de Estudios de Educacion Inicial

Intercultural Bilingiie Aula 4 de las/os que a continuacion se detalla:

ORD APELLIDOS Y NOMBRES PROYECTO DE INVESTIGACION
La danza ashaninka y el desarrollo psicomotor en
1 | AGUSTIN CANAYO, JOSE nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 787
de Capirushiato, Cusco 2024.
La evaluacién formativa y retroalimentacion para
2 ALCCACUNTOR OLIVERA, el aprendizaje significativo en niflos de 5 aflos de
GRELIA MERCEDES la Institucion Educativa Virgen Asunta, Pichari
2024.
: El reciclaje como estrategia para la conciencia
3 | BAEZ ANAYA, NOEMI ambiental en nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa “Corazoncito del Vraem” 2024
Influencia del teatro de sombras en el desarrollo
4 BBQ];RE}?[ZC; PALOMING, de secuencias logicas temporales en nifios de 5
i aios de Pitirinkeni, Unién Ashaninka 2024.
Juego libre en los sectores para el desarrollo de la
5 | BERROCAL QUISPE, MARGOT autonomia intercultural en los nifios de la
Institucién Educativa Inicial N°755 Catarata.
El juego libre para el desarrollo del pensamiento
6 | BERMUDO QUISPE, ELSA simbélico en nifios de 4 afios de la institucion
educativa Fe y Alegria 2024.
Resiliencia musical y el comportamiento de los
7 | CARBAJAL MAYHUA, MONICA nifios y nifias de 3 afios de la institucion educativa
inicial N° 736 Integracion Pichari 2024.
Juegos de construccién en el desarrollo del
8 | CCENTE CURO, RITA pensamiento l6gico en nifios de la Institucién
Educativa Inicial 785 de Ubiato 2024.
Materiales de contexto Ashaninka para el 4rea de
9 | COMPERITO ORE, KARINA matemiticas en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial de Santuishari 2024.
(isi ar con las 5SR el ;
10 E?E(IEJA&D‘LO REYES, YELKA l&: nh}swh?i)ml&s sociales mp:':;os ::‘;m glnj 4

Parque Industrial 2024.

:Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
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Ley Croscdn N* 16737
RM N* 22682.E0
Adecuscidn a Instituto DS. N* 010-85-ED
Autorizacién do Funconamsento DS N* 09-94-ED
Escuela de Educacn RM. N* 267-2020-MINEDU

— —

1 GAMBOA HINOSTROZA, TANIA

YOVANA

La violencia familiar que influye en el
aprendizaje y la conducta de los nifios en la
institucion educativa N° 776, Cusco 2024.

12 | GUILLEN MOREYRA, EVELYN
“ | KEICO

Estrategias  didacticas para desarrollar el
pensamiento critico en nifios de la Institucion
Educativa Inicial Gloria Sol Naciente, Llochegua
2024.

HUAMAN  ATAOQ,
CAMILA

YUMIRA
13

Cuentos con pictogramas como estrategia para
mejorar la pronunciacién en nifios de la
Institucién Educativa Injcial “Coronel Portillo”,
Canayre 2024.

14 [ HUAMANI SIMON, YULEYSI

Clima Familiar y la Conducta en nifios del Nivel
Inicial de la Institucion Educativa Integrado
Mankoriari, distrito de Villa Kintarina 2024,

15 | LLANTOY HUAMANI, YOVANA

Estrategias con iconoverbales para la lectura en
los nifios y nifias de 4 aifos de la institucion

il educativa inicial “Santa Rosa” 2024
Desnutricion y logros de aprendizajes en los
16 ANMRHNIT A"ERO VILLANUEVA, pifios de 03,04 y 05 aflos en la Institucion

Educativa Inicial N° Cuvivari 2024.

17 | PUMAHUACRE OCHOA, GABRIELA

Lectura de pictograma en comprension de lextos
en nifios de 5 aflos seccién A de la Institucion
Educativa “Los Genios” Pichari 2024.

18 | URRIBARRI RODRIGUEZ, GLORIA

El dictilo pintura en el desarrollo de la
creatividad en nifios de 3 afios de la Institucién
Educativa Jaime Cerron Palomino, Puerto Ene

2024.

ARTICULO SEGUNDO.- DISPONER que, el drea de Repositorio Institucional registre e
inscriba en la base de datos los Proyectos de Investigacion para el control correspondiente.

ARTICULO TERCERO.- ENCARGAR al Webmaster de la Escuela la publicacién en la

Pagina Web y en el Portal de Transparencia.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION:
Interesadon (an)
Aschivo
WMAVD G (e)
prdisec.

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
www.eesppjsco.edu pe
informes@iesppjsco.edu.pe



Anexo 2.

Resolucion de expedito.
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Loy Crssin W* 14737
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Msseacts s ot 08 1 TS 862D,
= Huanta - Ayacucho Mns:"mmm rn?;owwn

"Ano de las Recuperacidw y Consolidacidn de la Economia Pervana

Pndbnion Dpainad K 7 oy 2025 FESP.Pub, ' JSCO /DG -HTA
Huanta, 20 de febrero del 2025

Visto, los documentos con registro TM20250649-F, TM20250654-F, TM20250646-F,
TM20250648-F, TM20250649-F;

CONSIDERANDO:

Que, en el marco de la Ley General de Educacion N ° 28044, la LEY N° 30512 Ley de
os y Escuclas de Educacién Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes, DS No 010-
17-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece
edidas Para el Fortalecimiento de la Gestién y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de
=ducacion Superior en el marco de la Ley N°® 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el
Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera
Publica de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en ¢l Decreto de Urgencia N° 017_2020 que
establece medidas para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacién
Superior en el marco de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512, la RM
No 441-2019-MINEDU que Aprueba los Linecamientos Académicos Generales de las EESPP y los
documentos de gestién institucional 2025;

Asimismo, la Ley Universitaria No 30220 en su tercera disposicién oomplcmentana
final, Titulos y Grados oforgados por instituciones y escuelas de educacidn superior, preclsa que,
mantienen el régimen académico de gobiemo y de economia establecidos por las leyes que los rigen.
Tienen los deberes y derechos que confiere la presente Ley para otorgar en nombre de la Nacién el
Grado de Bachiller y los Titulos Profesionales de Licenciado mpectlvos. equivalentes a los
otorgados por las universidades del pais, que son vélidos para el ejercicio de la docencia universitaria
y para la realizacion de estudios de maestria y doctorado, y gozan de las exoneraciones y estimulos
de las universidades en los términos de la pmente Ley, y por tanto, realizan la inscripcién en el
Registro Nacional de Grados y Titulos de la SUNEDU en estricto cumphm:cnto a la normativa
vigente.

Que, en cumplimiento a los documentos citados; se aprucba y autoriza la planificacion,
implementacién, organizacién, ejecucion, monitoreo, acompafiamiento y evaluacion del Programa
de Profesionalizacién Docente en la Escuela de Educacion Superior Pedagégnca Pablica “José
Salvador Cavero Ovalle”.

Que, es necesario fomentar la investigacion e innovacién en los/lu estudiantes para
ofrecer a la sociedad maestros y maestras capaces de producir conocimientos educativos, que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacién, siendo politica de la Escuela de
Educacién Superior Pedagdgica Publica “José Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y
provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho; garantizar que los/las estudiantes del Programa
de Profesionalizacién Docente en ¢l marco de la Formacién Docente Continua realicen Investigacion
Educativa conducente a la obtencion del Grado Académico de Bachiller en Educacion y al Titulo
Profesional de Licenciado en Educacién Inicial y Primaria Intercultural Bilinglle y cumplir con el
objetivo fundamental del fortalecimiento de los profesionales de la educacién, potenciando su
capacidad de investigadores, promotores cficaces del aprendizaje, agentes y lideres de cambio para
la transformacién de la realidad local, regional y nacional.

Jr. Razuhutica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
W E2SPOISCO edu pe
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"

Huanta - Ayacucho

Eocuma 04 Facun B W X571 2000 WNE T

Que es necesario aprobar en calidad de expedito los Trabajos de Investigacion Educativa,
presentado por el/la estudiante participante del Programa de Profesionalizacién Docente del Programa
de Estudios de Educacién Inicial y Primaria Intercultural Bilingtie — PPD 2024, para garantizar su
titulacién y acreditacion como Bachilleres en Educacién y Licenciados en Educacién Inicial y

Que, estando a lo informado y opinado en concordancia al Reglamento de Investigacion,
al Reglamento de Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle” y con las facultades
en condicién de Director General (¢) amparado en el OFICIO No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-
DREA-OA-APER, por tanto;

SE RESUELVE:

PRIMERO. — DECLARAR EXPEDITO los TRABAJOS DE INVESTIGACION del
Programa de Profesionalizacion Docente - PPD 2024 siguientes:

INVESTI! R BT B ARGt S xR O REET T e e
N | PYESTOATOR || TRABAJODEINVESTIGACION | PROG. ESTUDIOS
El juego libre para el desarrollo del pensamiento | Educacién Inicial
01 BE“M"E?;SU'S"E- simbdlico en nifios de 4 afios de la Institucion | Intercultural
Educativa Fe y Alegria 2024, Bilinglie
Resiliencia musical y el comportamiento de los |  Educacion Inicial
o CAR:A;‘(;‘-MC 4 | miftos y niftas de 3 afios de la institucion educativa Intercultural
XU inicial N® 736 Integracién Pichari 2024. Bilingtie
ESCAJADILLO | La misica popular con las SR para el desarrollo | Educacién Inicial
03 | REYES, YELKA | de las habilidades sociales en nifios de S aflos Intercultural
YENNY - Parque Industrial 2024, BilingQe
Clima Familiar y la Conducta en nifios del Nivel . g
04 | HUAMANISIMON, | Inicial de Ia Institucién Educativa Integrado 5"“““""1“':'.‘]""
YULEYSI Mankoriari, distrito de Villa Kintarina 2024. Intercu
- Bilingtle
Lectura de pictograma en comprension de textos R 0%
os| PUMAHUACRE | en nitos de 5 anos scccién A de la Institucién 5‘;’““";“':"?“
OCHOA, GABRIELA | Educativa “Los Genios™ Pichari 2024. o ey
Bilingtie
Bldkdlopinmeneldmnollodeh y A
o URSIR]BAW creatividad en nifios de 3 afos de la Institucién Edm‘n':'ﬂ“"
RO RIA || Educativa Jaime Cerron Palomino, Puerto Ene | ""L0E
2024. ingle

SEGUNDO. - AUTORIZAR, a partir de la fecha, continuar con los trimites para la
sustentacion del Trabajo de Investigacion cumpliendo con los requisitos establecidos en el
Reglamento de Grados y Titulos de la Escuela.

I Razuhuilica 624 - Huanta
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Reapartura RM N* 228.82.£0
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TERCERO.- COMUNICAR, a las 4reas internas, a los/las interesados (as), asimismo,
subir a la web institucional para los fincs administrativos pertinentes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

Interesados (as)
Archivo
WMAV/D.G.(¢)
prd/sec.

Jr. Razuhuilica 624 - Huanta
Telefax (066) 321070

WWw eespp|sco edu pe
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Anexo 3.

Resolucion de fecha de sustentacion.

|
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Uy T ¥ T

"JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" JORIL e {3
Huarta — Ayacucho e S 0 57 5 Sy

Hunnta, 24 de murzo de 2028

Visto, ¢l Expedicnte TM20250872-F de fecha 6 de marzo del 2025 y Ia
Resolucidn Directoral de Expedito No 0141-2025-EESP Pub.*JSCO"/D.G.-HTA de fecha 20
de febrero dei 2025,

CONSIDERANDO:

La LEY N" 30512 Ley de Institutos y Escuclas de Educacion Superior v de la
a Péblica de sus Docentes, DS No 010-201 7-MINEDU Apruchan Reglamento de la Ley
N* 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para ¢l Foralecimicnto de la
Gestidn y el Licenciamiento de los Institutos y Escuclas de Educacion Superior en el marco de
la Ley N*" 30512, DS N* 016-2021-MINEDU Modifica ¢l Reglamento de la Ley N* 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Phblica de sus Docentes y lo
adecus a lo dispuesto en ¢l Decreto de Urgencia N* 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuclas de Educucién Superior en el marco
de k= Ley N¥ 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No £441.2015-
MINEDU Lincamientos Generales Académicos y demds normas;

Que, ln Escuela de Educacién Superior Pedagogica Piblica “José Saivador
Cavero Ovalle™ de Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo & la normativa general, Documentos de Gestidn Institucional, Reglamento Institucional
¥ Reglamento de Grados y Tiwlos, tiene facultad de planificar, organizar, jecutar y evaluar e
proceso de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacion Docente y garantizar
su acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Piblica ~José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y provincia de mismo nombre, regidn de Ayacucho;
garantizar ef otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacidn s los{as) ceresados
del Programa de Profesionalizacion Docente, en f marco de In Formacion Docente Continua, en
Educacidn Inicial y Primaria Intercultural Bilingle previn sustentacion del Trabajo de
Investigacion y su respectiva aprobacion en concordancia a la normativa general y documentos
de gestion institucional;
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!
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PECAGOGICA PUBLICA iy L WY

~“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" _:..."""""'..-.a:‘:'"m"
Huanta — Ayacucho Esnes de £2.coris 330 ¥ BT MG ae—1;

Que, estundo conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados ¥
Titulos, ol Reglamento Institucional, o s Ley No 30512 Ley General de los Institusos Superiores
Podagdgicos y Escuelas Superiores de Formacitm Docente Piblicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos CGenerales (RM No 441-2019-
MINEDU) que seflalun que, ¢l proceso de otorgamiento del Grdo Académico de Bachiller en
Bducacidn s mediante la sustentacién del tabajo de investigacion, con el fin de generar
conocimicntios y propuestas que contribuyan & la mejora continua de la calidad de Ia educacidn,

Que, de conformidad a los considerundos mencionndos y facultado por el OFICIO .
No 29]3-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-URH;

SE RESUELVE:

PRIMERO.- AUTORIZAR la SUSTENTACION DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION conducente & la OBTENCION DEL GRADO ACADEMICO DE
BACHILLER EN EDUCACION, de scuerdo ol siguiente detalle:

TRABAJO DE INVGESTIGACION
EL JUEGO LIBRE PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO SIMBOLICO EN
AUTOR(A) BERMUDO QUISPE, ELSA
O O i BOCRiTh EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 5 DE ABRIL DE 2029
HORA 600 P.M.
LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al interesado () v Greas internas del contenido
del prescute acto resolutivo,

TERCERO,- PUBLICAR la resolucidn en la web institucional.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

Die. Ad= 1)
Sex Acnd ¢i0)
Asctsve (D))
WMAYDO ()

¥ Rammao Sl - harta
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Anexo 4.

Resolucidon de designacion de jurados.

ESCUELA DF EDUCACION SUPLRIOR PEDAGOGICA PUBLICA l.wl‘
"JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" A, ¢ ttene (5 ° 115060
Huanta - Ayacucho e o 7 W 08 W

"Ano de v Reaperacion y Consoludacion de Liw Eeonovua Pervana”

Huantn, 24 de mureo de 2025
Vinto, ¢l Expediente TA20250872-F de fecha 6 de murzo del

o 2025 Y 1 Resalucidn Directoral de Expedito No 0141-2025-EESP Pub*JSCO/D.G-HTA de
LY NNl 20 de febrero del 2025:

CONSIDERANDO:

la LEY N" 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de ln
Carrera Piblica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprucban Reglamento de Ia Ley
N® 30512, DU No 017-2020-MINEDU Esublece Medidas Para ¢l Fortalecimiento de la
Gestidn y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelns de Educacion Superior en el marco de
la Ley N* 30512, DS N* 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de ln Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes y lo
udecus a fo dispuesto en el Decreto de Urgencia N® 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el murco
de la Ley N° 30512 y LEY N" 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demis normas,

Que, In Escucla de Educncion Superior Pedagogicn Publica “José¢ Salvador
Cavero Ovalle™ de Huanta, institucion licenciada mediante fn RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a ls normativa general, Documentos de Gestidn Institucional, Reglamento Institucional
¥ Reglumento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacion Docente y garantizar
su ereditacion profesionnl;

Que. es Politica de ln Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Piblica “José
Salvador Cavero Ovalle™” de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regidn de Ayacucho;
garantizar ¢l olorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacidn a los{as) egresados
del Programa de Profesionalizacién Docente. en ¢ marco de la Formacion Docente Continua, en
Educacion Inicial y Primaria Inlercultural Bilingtle previa sustentacion del Trabajo de
Investigacidn y su respectiva sprobacion en concordancia o la normativa general y documentos
de gestion institucional:

Jr. Razuholica 624 - Hearta
Cel 278 158 441
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“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Mamc&u;‘mn
Huanta — Ayacucho o el = oy

@ ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ly v W 737

Que, estando conforme al Reglamento Institucional, ol Reglamento de Grados y
Titubos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagogicos ¥ Escuclas Supenores de Formacién Docente Piblicos y Privados, su reglamento y
modificatories, asimismo, o los Lineamientos Académicos Genernles (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefalan que, ¢l proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en
Educacion es mediante la sustentacion del trubajo de investigacion, con el fin de gencrar
conocimientos vy propuestas que contribuyan a la mejora continua de Ia calided de ka educacion;
Que, de conformidad & los considerandos v facultado por el

OFICIO No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-URI;

SE RESUELVE:

PRIMERO.- NOMINAR: a los MIEMBROS DEL JURADO
ENAMINADOR DE LA SUSTENTACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION, tal
como se detalla o continuscion:

JURADO PRESIDENTE | Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
EXAMINADOR SECRETARIO | Dr, WILBER ANTONIO REYES ARALJO
VOCAL Mg. GIOVANA ORE ESPINOZA
TRABAJO DE INVESTIGACION

EL JUEGO LIBRE PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO SIMBOLICO
EN NISOS DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA FE Y ALEGRIA 2024

AUTOR (A) BERMUDO QUISPE, ELSA
PROrEONAL ZACION pocexTe | EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGOE
FECHA 5 DE ABRIL DE 2025

HORA 5:00 PM.

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al Jurado Examinador e interesado(a), el
contenido del presente acto resolutivo.

TERCERO.- AUTORIZAR Iz compensacion economica a favor de los
micmbros del Jurado Examinador conforme a las tasas establecidas en el TUPA 2025.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

RIS TRUSUCION:
bmcresamdos

Dir. Adm (01)
Sec. Acad (01)
Archivo (1)
WMAV/IDLG (e}

prilisec.

& Rautulics €M - Hyanta
Cal. 828 165 M

WA ELL0H00 S0U P
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Anexo 5.

Matriz de consistencia

afios de la Institucion
Educativa Fe y Alegria
20247

Especifico:

1. ¢En qué medida el juego
libre influye en el
desarrollo del lenguaje en
nifos de 4 afos de la
Institucion Educativa Fe y
alegria 2024?

2. ¢En qué medida el juego
libre influye en la culturaen
ninos de 4 afios de la
Institucion Educativa Fe y
alegria 2024?

3. ¢Cbémo influye el juego
libre en el dibujo y pintura

simbdlico en nifios de 4
aflos de la Institucion
Educativa Fe y Alegria
2024

Especificas:

1. Evidenciar la
influencia del juego
libre en el
desarrollo del

lenguaje en nifios
de 4 afios de la

Institucion
Educativa Fe vy
alegria 2024.

2. Comprobar la

influencia del juego
libre en el juego
simbdlico de los
nifos y nifias de la

nifos de 4 afios de la
Institucion Educativa Fe y
alegria 2024.

Especificas:
Hel. La aplicacién del juego
libre influye

significativamente en el
lenguaje en nifios de 4 afios de
la Institucion Educativa Fe y
alegria 2024.

He2. La aplicacién del juego
libre influye
significativamente en la
cultura simbolico en nifios de
4 afos de la Institucion
Educativa Fe y alegria 2024.

1. Experimentacion
corporal y
espacial

2. Busqueda de la
integracion  al

grupo

3. Juego de
iniciacion  con
pares

4. Juego social

Variable dependiente
El pensamiento
simbdlico
Dimensiones

1. Lenguaje

Problema Objetivos Hipotesis Variables Metodologias
General: (En qué medida | General: Demostrar la | General: La aplicacion del | Variable Paradigma: Positivista
el juego libre influye en el | influencia significativa del | juego libre influye | independiente: Enfoque: Cuantitativo
desarrollo del pensamiento | juego en sectores en el | significativamente en el | Juego libre Tipo de investigacion:
simbolico en nifios de 4 | desarrollo del pensamiento | pensamiento simbélico en | Dimensiones: Aplicada

Nivel de Investigacion:
Explicativa
Disefio
investigacion:
Pre experimental
Poblacion:

34 niflos de la
Institucion Educativa Fe
y Alegria

Muestra: 11 nifios de 4
afios de edad

Técnica de muestreo:
No probabilistico.

de

Técnicas e
Instrumentos:

La  experimentacion-
Material de
intervencion- La




en nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa Fe y
alegria 2024?

4. ¢(Como influye el juego
libre en la matematica en
ninos de 4 afos de la
Institucion Educativa Fe y
alegria 2024?

Institucion
Educativa Fe vy
alegria 2024.
Evaluar la
influencia

significativa  del
juego libre en el
dibujo y pintura en
nifios de 4 afios de

la Institucion
Educativa Fe vy
alegria 2024.
Evaluar la
influencia

significativa  del
juego libre en la
matematica en
nifios de 4 afos de
la Institucion
Educativa Fe vy
alegria 2024.

He3. La aplicacion del juego
libre influye
significativamente en el
dibujo y pintura en nifios de 4
afios de la Institucion
Educativa Fe y alegria 2024.

He4. La aplicacién del juego
libre influye
significativamente en la
matematica en nifios de 4 afios
de la Institucion Educativa Fe
y Alegria 2024.

2. Cultura
3. Dibujoy Pintura
4. Matematica

observacion- Ficha de
observacién
Validez:
expertos
Confiabilidad: Alfa de
Cronbach

Técnicas de
procesamiento.
Estadistica
descriptiva. Tabla de
frecuencia.

Juicio de

Estadistica

Inferencial: Estadistica
inferencial. Prueba de
normalidad y prueba de
hipétesis (T de Student
0 Prueba de Rangos de
Wilcoxon)




Anexo 6.

Matriz de Operacionalizacion de Variables

. . ESCALA
DEFINICION DEFINICION .
VARIABLE DIMENSION INDICADORES DE
CONCEPTUAL | OPERACIONAL .
MEDICION
g/'(;”'Ste_rfo de Experimentacion | sensibilidad Y Creatividad.
ucacion .
| Se abordaran corpo_raly .
(201f3J) enuncia sesiones  dirigidas espacial Imaginacion
qute. ) du%arl.e;runa a la variable el | Busquedade la | Expectativa Y Paciencia
actividad TIbre ¥ 1 - ieqo libre | integracion al >
esencialmente tomando  como | grupo Audicion Y Colaboracion
placentera, no| . .
impuesta o principales Juego de Juego De Roles
- dimensiones iniciacion con -~ -
dirigida desde experimentacion | pares Representacion De Oficios Nominal:
Juego Libre | fuera. Para un : '
nifio o corporal y Diversion si/no
L espacial, busqueda
necesario y . -
de la integracion al
placentero el A
. grupo, juego de
poder jugar, | T .,
sintiendo nictacion . oM 1 Juego social o
ercibien’do pares 'y juego Alegria, ira, dolor
P . y social.
manipulando
objetos con su
cuerpo” (p. 14).
Pensamiento Segun Romero, | Se tomard como Expresion y comprension Ordinal:
Simbélico Forero & Cedano | técnica, la | Lenguaje Denominacién, fluidez Inicio 1
(2012), es: “la | observacion Discriminacion repeticion Proceso 2




expresion  que
mediatiza la
realidad
mediante signos,
simbolos,
significados,
significantes,
imagenes
acusticas,
fonemas 0
cualquier  otro
término” (p.

116).

tomando como
instrumento, la
ficha de

observacién para
el  pensamiento
simbdlico

Escritura y lectura

Dibujo y Pintura

Lenguaje grafico

Representacion: sentimientos, emociones estados
de animo

Ideas, creencias y valores

Cultura . —
Actitudes, normas, leyes y habitos.
Entender conceptos matematicos
Matematica Relaciones ldgicas, calculo, cuantificacion

proposicion

Logro
esperado 3
Logro
destacado 4




Anexo 7.

Matriz Instrumental

simbodlico

fluidez

Variables Dimensiones Indicadores items Técnicas Instrumentos | Escala | Valoracion
Sensibilidady | Hace uso de la creatividad y La Material 1=No
Experimentacion | creatividad. emocion de manera autbnoma experimentacion | experimental aplica
corporal y para realizar el juego. Nominal | material
espacial imaginacion Usa su imaginacion al ejecutar experimental
el juego
Expectativa y Respeta las reglas del grupo de 2 = Si aplica
Busqueda de la | paciencia juego material
Variable integracion al experimental
independiente grupo Audiciony Escucha las reglas del juego y lo
colaboracion respetan reciprocamente
Juegos Libre Juego de Juego de roles Asume dife_rentes roles de
iniciacién con — acuerdo al Juego,
Representacion | Representa y actua de acuerdo al
pares . - .
de oficios oficio de su preferencia
Diversion Se divierte al realizar el juego
Juego social Alegria, ira, Durante el juego experimenta
dolor diferentes emociones
.3Variable Expresiony Se expresa y comprende La observacion | Ficha de Ordinal En inicio 1
dependiente comprension adecuadamente observacion En proceso
Lenguaje 2
Pensamiento Denominacion, | Se expresa de manera fluida Logro

esperado




Discriminacion

Se comunica con palabras

repeticion redundantes

Escritura'y Escribe y lee de acuerdo a su

lectura nivel de escritura y lectura

Ideas, creencias | Se comunica en su lengua

y valores materna e incorpora los saberes
de su comunidad en el juego

Cultura - -
Actitudes, Comenta en el juego las

normas, leyesy
habitos

experiencias y habitos familiares

Dibujo y pintura

Lenguaje
grafico

Utiliza el lenguaje grafico para
comunicarse

Representacion:

sentimientos,

Expresa sus emociones mediante
dibujos

Matematica

emociones

estados de

animo

Entender Incorpora las nociones
conceptos matematicas en el juego

matematicos

Relaciones
I6gicas,
calculo,
cuantificacion
proposicion

Incorpora la resolucion de
problemas de cantidad en el
juego

Logro
destacado




Anexo 8.

Instrumentos de recoleccién de datos

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”
PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE

Circunstancias en que fue observado (a)

FICHA DE OBSERVACION
Pre test/ pos test
SOBRE EL PENSAMIENTO SIMBOLICO

Objetivo: El juego libre para el desarrollo del pensamiento simbdlico en nifios de 4 afios de la
institucién educativa fe y alegria-2024

N° INDICADORES En En Logro Logro
inicio proceso | esperado | destacado

Dimension: lenguaje

1 | Se expresa y comprende adecuadamente

2 | Se expresa de manera fluida

3 | Se comunica con palabras redundantes

4 | Escribe y lee de acuerdo a su nivel de
escritura y lectura
Dimension: cultura

5 | Se comunica en su lengua materna e
incorpora los saberes de su comunidad en el
juego

6 | Comenta en el juego las experiencias y
habitos familiares
Dimensioén: dibujo y pintura

7 | Utiliza el lenguaje grafico para comunicarse

8 | Expresa sus emociones mediante dibujos
Dimension: Matemética

9 | Incorpora las nociones mateméticas en el
juego

10 | Incorpora la resolucion de problemas de
cantidad en el juego.




Anexo 9.

Juicio de Expertos

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"

@ ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

-

FICHA DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO
Titulo de la investigacion: El juego libre para el desarrollo del pensamiento simbélico en nifios de 4
afos de la institucion educativa fe y alegria-2024.
Nombre del instrumento: Ficha de observacion
ASPECTOS DE LA VALIDACION

Deficiente Baja ular Bueno Muy buenc
Indicadores Citerios | 0 | 6 | 11 ) 16 | 21 | 26 | 31 | 36 | 41 | &6 | 51 | 56 | 61 |66 | 71 | 76 | 81|86 | 91 ) %6
S J 10|15 )20 25| 3 |35 |« |as|s0o|[5s5]|60 65| )| 75|80 35|99 |10
Estd
formulado
3.0 on lenguaje v
propvo
Estd
expresado en
2. OBETIVIDAD conduictes i
observables
Adecuado al /
avance de
3. ACTUALIDAD aace
Exigle und /
4. ORGANZACION organizacidn
Mgica_
Comprende
fos aspecios
5. SURNCENCA e cantided y /
calidad
Adecuado
6. INTENCONAUDAD | P27 Yol /
fos
indicadores
Basado eon /
Fspectos
7. CONSISTENQA tedricos
Enre los /
& COHERENCIA flems €
La estrategia
responde 3l 7
9. METODOWOGIA propduito de
L
Es—;ly /
adecmado
10 PERTINENCIA bom: o

PROMEDIO DE VALORACION l o0 |

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente  b) Bajac) Regular ~ &) Buena  ¢) Muy

Buena

Nombres y Apellidos L{.«/ Lhlwo /éf, ,fqu | DNI | =zéeo23/2

Titulo Profesional AT T

ESWClﬂlldad & t&( Q/ hec

Grado Académico 3‘ ,,t,

Mencién  Ciacses pole Teseace’ il

LugaryFecha: )%(‘«aé ‘&&"‘ 20t




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
@ “JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"

- FICHA DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO
Titulo de la investigacion: El juego libre para el desarrollo del pensamiento simbdlico en nifos de 4
anos de la institucién educativa fe y alegria-2024,
Nombre del instrumento: Ficha de observacion
ASPECTOS DE LA VALIDACION

Deficiente ular Buena

indicadores Citedos | 0 | 6 |11 ] 16| 21 ] 26 | 31
s | 10| 15| 20| 25 | 30

gz]3
|

L. CLARIDAD con lengusie 70

expresado en
2. OBJETIVIDAD
s s 30

3, ACTUALIDAD YO

4. ORGANRZACION

0

S. SUFICIENCIA

0

6. INTENCIONALIDAD

to

7. CONSISTENCIA

i0

8. COHERENCIA ftems

0

9. METODOLOGIA propdsito de SO

Es—d:l y
adecuado

para la YO
Investigacién

10. PERTINENCA

PROMEDIO DE VALORACION | <D |

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente  b) Bajac) Regular  d) Buena ¢) Muy
Buena

Nombres y Apellidos rida layhua _ CGuy)xe l DNI [ 7379913
Titulo Profesional Jeccriacla  frr Edtecacesir

Especialidad Ldeecacezr  Trrteerd

Grado Académico Hage)fer,

Mencién Hdirinotraceon e fa  Lducaceoir

Lugar y Fecha: ///”1 25 _09-202¢ .._.......M .......




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"

FICHA DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

Titulo de la investigacién: El juego libre para el desarrollo del pensamiento simbélico en niflos de 4
anos de la institucion educativa fe y alegria-2024.
Nombre del instrumento: Ficha de observacion
ASPECTOS DE LA VALIDACION

te But Muy bueno
Indicadores Criterios | © | & | 11 | 16 | 21 | 26 | 31 | 36 | 41 | 46 | 51 | 56 | 61 [ 66 ] 71 | 76 | 81 | %6 | 91 | %
5 | 30 | 15 | 20 | 35 | 30 | 35 | &0 | 45 | 50 | 55 | 60 | &5 | 70 | 75 | 0 | &5 | %0 | 95 | 100
[70)
1 CLARIDAD :"‘““"
propo
7
2. OBIETIVIDAD oprasads en v
observables
Adecuado al
3. ACTUALIDAD f:‘:"" 7
pedozogica
Bste  una
4. ORGANIZACION organizacidn 7
logica
Comprende
5. SUFICIENCIA : “"“‘; /
calidad
Adecuado
6 INTENGONAUDAD | a3 valorar /
indicadores
Basado en
7. CONSISTENCIA m v
cientificos
EBwe  los
8. COMERENCA Rems e
indicadores
G estrategia 7/
responde ol
3. METODOLOGIA :apm e
& u'ul#v 7
10 PERTINENCIA :,_“"" o
_investigacion -
PROMEDIO DE VALORACION | i" l
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente  b) Bajac) Regular ~ dYBuena ) Muy
Buena 2oy i
Nombres y Apellidos M;? ‘44..5..... Lo s’ | DNI [ 72212222
Titulo Profesional ‘. Cres Jo oelinse
Especialidad p[z~ﬁ;:+ A&v‘u é_(sc_ et"-"
Grado Académico Masely 7
Mencion Phcol Gei ¢disce Vi

Lugar y Fecha: M"“ZI Lk v 20eY




Anexo 10.

Prueba de confiabilidad

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Vaélido 11 100,0
Excluido? 0 0

Total 11 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,986 2
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PLAN DE APLICACION

I. Introduccién

Desarrollar el pensamiento simbdlico en los estudiantes es de suma importancia,

ya gque esta habilidad constituye la base fundamental para desarrollar un

pensamiento creativo, A medida que crecen los nifios y niflas exploran su ambiente

y activan paso a paso las capacidades de su mente, las cuales desembocan en el

desarrollo de la expresiéon y la comunicacion.

Desarrollo del pensamiento simbalico

Los gestos y los sonidos que los nifios utilizan para identificar su entorno
son una muestra del desarrollo de su pensamiento simbdlico. Una de las
labores de los maestros es estimular y acompanar a los pequefios en el
desarrollo de esta capacidad creando las situaciones de aprendizaje
adecuadas.

El juego simbdlico es una de las herramientas de las que disponen los
maestros de Infantil para el desarrollo de esta capacidad. Consiste en
recrear y representar el entorno a través de la imitacion de conductas o
roles. Por ejemplo, los juegos de disfraces, los juguetes de oficios (bombero,
cocinero, policia), jugar con mufiecos o peluches para recrear aventuras o
fomentar el cuidado de otros, etc.

Juegos de roles: el limite es la imaginacién. Se pueden asignar distintas
profesiones a cada nifio y hacer que interactlen recreando situaciones en
las que sea necesario comunicarse: un cocinero que va a comprar a la
tienda, un mecéanico que arregla el coche de una persona, una doctora que

cura un raspon en la rodilla de un deportista,; etc.



e Cuentos y adivinanzas: El relato descriptivo ayuda a que los nifios
construyan narrativas en su mente a traves de imagenes

El juego simbdlico es importante para los nifios por que les permite crear y

representar la realidad y asi comprenderla y potenciar su desarrollo social. También

porgue a través de este tipo de juegos los pequefios aprenden a entender y expresar

sus emociones, impulsan su creatividad y desarrollan su pensamiento

Il. Fundamentacion
Con esta proposicion, se pretende promover y fomentar el desarrollo de
pensamiento simbdlico de la Institucion Educativa Fe y Alegria, y que al emplear el
desarrollo simbdlico hacemos una estrategia clave y fundamental para el desarrollo
del juego libre. Asimismo, facilita que el individuo aprenda a crear, imaginar,
manipular y desarrollar su pensamiento simbolico
De tal manera esta investigacion nos permite conocer la importancia del juego
libre para desarrollar el pensamiento simbdlico en nifios. para que asi ellos puedan
fortalecer sus habilidades y utilizar el uso de su imaginacion.
[ll. Objetivo
o Demostrar la influencia significativa del juego en sectores en el
desarrollo del pensamiento simbdlico en nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa Fe y Alegria 2024
IV. Descripcién
Procesos didacticos dentro del aula
Para aplicarse de una manera adecuada los procesos didacticos. Segun Ministerio

de Educacion (2016):



Es importante desarrollar un adecuado clima para formarse, en donde los
nifios y niflas se sientan cémodos, seguros, protegidos y con demasiada
libertad, para que él o ella pueda hablar o manifestar lo que siente de manera
linglistica o también no lingliistica, ademas se debe moldear las estrategias
gue los estudiantes desarrollen y practiquen, asimismo se tiene que dominar
demasiados recursos que nos permitan desarrollar de una manera correcta

las competencias comunicativas. (p. 36)

Inicio

Motivacién: Se despertard el interés del aprendizaje en los estudiantes
motivando con materiales creativos

Recojo de saberes previos: Se les realizar4 preguntas utilizando las preguntas
abiertas cognitiva en los estudiantes por ende se le hara preguntas de la siguiente
manera: ¢Que observamos? ¢Qué creen que podemos hacer con estos
materiales? ¢ Qué materiales necesitamos? ¢ Como lo haremos?

Con estas interrogantes recogeremos los saberes previos de los estudiantes y
luego se les presenta el propésito a trabajar.

Ademds, juntamente con los estudiantes plasmaremos los acuerdos de
convivencia para realizar un trabajo exitoso

Desarrollo

K/

AS

% Exploracion del material
« Les permite cuestionarse y hacer preguntas a partir de la interaccién con su
entorno, dan respuesta a sus cuestionamientos y plantean soluciones en base

a sus experiencias “hipoétesis”.



« Es importante escuchar sus inquietudes e intereses, reconociendo sus
conocimientos e ideas previas.

% Ejecucion

« Proponen ideas para organizar la indagacion y comprobar sus hipotesis.
Apoyarlos para que busquen informacion, seleccionen herramientas y
materiales.

< Verbalizacion

L)

En el cierre se considera la metacognicion para tener una referencia si los
estudiantes han logrado el propoésito de la sesion, para ello se considera ciertas

preguntas. Y de acuerdo a ello se evalua.



MATERIAL EXPERIMENTAL PROPOSITOS DE APRENDIZAJE (Competencias, capacidades y desempefios)

AREA

Competencias y
capacidades

Desemperios

¢ Qué nos dara evidencia de
aprendizaje?

Instrumentos
de evaluacion

Comunicacion

Crea proyectos
desde los lenguajes
artisticos
v Exploray
experimenta los
lenguajes del
arte.

Explora por iniciativa propia diversos
materiales de acuerdo con sus necesidades e
intereses. Descubre los efectos que se
producen al combinar un material con otro.
Ejemplo: En el taller de musica, una de las
nifias elige un par de latas y las golpea entre si.
Luego, las golpea con diferentes superficies:
sobre la mesa, con plumones, con ramitas, con
una cuchara y descubre diversos sonidos.

Comenta lo que descubre al
explorar diferentes materiales por
propia iniciativa.

v’ Aplica procesos
creativos.

* Representa ideas acerca de sus vivencias
personales usando diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la masica, los titeres,
etc.). Ejemplo: Al iniciar la semana, la
docente invita a los nifios a compartir lo que
hicieron el fin de semana. Uno de ellos, dice:
“Llegaron mis tios, y cantaron y tocaban un
tambor... asi. Espera [va corriendo al sector
de musica y regresa con el tambor]”. “Asi,
mira”, dice mientras toca el tambor.

Comenta como realizé lo que ha
creado y qué elementos utilizo.

Ficha de
observacion




v’socializa sus
procesos y
proyectos.

Muestra y comenta de forma espontanea a
compafieros y adultos de su entorno, lo que ha
realizado, al jugar y crear proyectos a través de
los lenguajes artisticos. Ejemplo: Marcela
construyd una casita con material reusable y
comunica a sus compaferitos lo que hizo y
como lo hizo: “Miren, con las cajitas de
medicina, he construido mi casita y, con la
cajita de fosforos, hice la puerta, porque era
mas chiquita”

Muestra su creacion y cuenta con
sus propias palabras lo que ha
realizado.

Enfoques
transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque intercultural

Promueve el intercambio de ideas y expresiones entre las distintas formas de ver el mundo.

Enfoque de derechos

Fomenta el reconocimiento de los derechos y deberes, asimismo promueve el dialogo, la participacion y la democracia.

Enfoque de busqueda
de bien comun

Identificacion afectiva con los sentimientos del otro y disposicidn para apoyar y comprender sus circunstancias.
Disposicion a valorar y proteger los bienes comunes y compartidos de un colectivo.




FUNDAMENTACION PEDAGOGICA DE LAS ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE DEL JUEGO LIBRE:

La hora del juego libre en los sectores es una actividad importante, vital y
espontanea para todo nifio o nifia; le permite conexiones neuronales, facilitando
representar la realidad, aprender, expresarse y afirmar su identidad, entre otros
beneficios como desarrollar habilidades sociales y la autonomia, desarrollar las
capacidades y competencias en los nifios de preescolar. Existen estudios e
investigaciones tanto a nivel mundial como nacional que han demostrado que los
nifios en la etapa preescolar aprenden jugando, experimentando y relacionando sus
saberes previos con los saberes nuevos asi logrando un aprendizaje significativo.
Por su parte, el Ministerio de Educacion (2016) enuncia que “Jugar es una
actividad libre y esencialmente placentera, no impuesta o dirigida desde fuera.
Para un nifio es necesario y placentero el poder jugar, sintiendo, percibiendo y
manipulando objetos con su cuerpo” (p. 14).

FUNDAMENTO DEL AREA

Esta area estd sustentada bajo el enfoque comunicativo multicultural e
interdisciplinario, el enfoque desarrolla competencias comunicativas a partir de
usos y précticas sociales del lenguaje situados en contextos socioculturales.

En las primeras etapas de desarrollo de los nifios y nifias estas expresiones juntas se
dan de manera natural. Cantan, mientras dibujan, crean historias animadas y/o
sonoras, se disfraza, asumen roles a través del juego.

Es multicultural porque reconoce las caracteristicas sociales y culturales de la
produccion artistica de cada contexto.

Busca generar en los nifios una apreciacion profunda de su propia cultura.



Es interdisciplinario porque hay modos de expresion y creacidén que no se pueden
limitar a un solo lenguaje artistico, la integracion de las artes aparece en casi todas
las manifestaciones ancestrales, en donde se hace uso simultaneo de: sonoridad,
lenguaje gestual, etc.

Desde esta perspectiva, este enfoque facilita a los estudiantes a mejorar el
pensamiento simbodlico la construccion de su identidad personal y social

promoviendo la autonomia y valorando su capacidad de manera intencionada



ORGANIZACION DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE O SECUENCIA DE

SESIONES DE APRENDIZAJE

ACTIVIDADES
DE
APRENDIZAJE
NO

NOMBRE DE LA
EXPERIENCIA DE
APRENDIZAJE

DESCRIPCION DE DINAMICA
MOTIVACIONAL

FECHA

SESION: 1

“ME DIVIERTO
CREANDO JUEGOS DE
CARTON”

En esta actividad los nifios y nifias crearan un
juego en donde ellos se divertiran con el cartén
como si fuera un coche, esta poniendo en practica
esta habilidad.

14/10/2024

SESION: 2

“NOS DIVERTIMOS DE
MANERA LIBRE
UTILIZANDO
BOTELLAS
DESCARTABLES”

En esta actividad los nifios y nifias utilizaran su
creatividad de manera libre.

15/10/2024

SESION: 3

“NOS DIVERTIMOS
CREANDO NUESTROS
TAMBORES”

En esta actividad los nifios y nifias realizan su
creatividad para realizar un tambor para mejorar
el pensamiento simbdlico.

16/10/2024

SESION: 4

“ME DIVIERTO
JUGANDO CON LAS
LATAS Y ORDENO
COMO ME GUSTA”

En esta actividad los nifios y nifias tendran la
oportunidad de organizar los materiales de
rehusd, usando expresiones matematicas de
cantidad.

17/10/2024

SESION: 5

“UTILIZAMOS
DISFRACES Y
CREAMOS
PERSONAIJES”

En esta actividad los nifios y nifias usa disfraces
0 prendas viejas para que los nifios interpreten
diferentes roles: doctores, bomberos, astronautas,
etc. Este tipo de juego estimula la creatividad y
permite explorar diferentes profesiones y
escenarios.

18/10/2024

SESION: 6

“JUGAMOS A
PRODUCIR SONIDOS
CON MUESTROS
MANOS Y PIES”

En esta actividad los nifios y nifias realizan
movimientos de manera libre y desarrollan su
creatividad.

21/10/2024

SESION: 7

“JUEGO AL SALTA
CAJON A MI ESTILO”

En esta actividad los nifios y nifias mejoraran
trabajo en equipo, equilibrio, coordinacion,
concentracion, diversién, confianza y una buena
comunicacion.

22/10/2024

SESION: 8

“ME DIVIERTO
JUGANDO CON LAS
PALICINTAS Y
EXPRESO MIS
SENTIMIENTOS”

En esta actividad los nifios y nifias mantienen la
concentracion, utilizan el tacto y la escucha
activa, toma de decisiones, confianza, seguridad,
diversion representacion y reconocimiento.

23/10/2024

SESION: 9

“ME DIVIERTO
REALIZANDO EL
MODELADO CON LAS
PLASTILINAS”

En esta actividad los nifios y nifias utilizan las
plastilinas para mejorar su desarrollo y destreza
con las manos, también la imaginacion.

24/10/2024

SESION: 10

“ME  IMAGINO Y
DIBUIO CON LAS
TIZAS DE COLOR”

En esta actividad los nifios y nifias utilizan su
imaginacion para poder dibujar la coordinacion,
agilidad, equilibrio, fuerza, atencién, memoria,
reconocimiento de objetos, colaboracién,
confianza, diversion y alegria.

25/10/2024




