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PROYECTO DE INVESTIGACION



I. GENERALIDADES

1.1. TITULO

Los juegos tradicionales para el desarrollo de las habilidades sociales en los estudiantes

de la Institucion Educativa N°38989/Mx-U De Matucana, Llochegua, Huanta 2023.
1.2. AUTORA
CORNEJO TICLLA, Marcelina
1.3. ASESOR
Dr. VERA SAMANIEGO, Efrain Teédulo
1.4. TIPO DE INVESTIGACION
Investigacién Educativa Aplicada
1.5. LINEA DE INVESTIGACION
Investigacion aplicada
1.6. LOCALIDAD
De Matucana — Llochegua, Huanta
1.7.  DURACION DE LA INVESTIGACION
Fecha de inicio : 30 de julio de 2022

Fecha de culminacion : 30 de agosto 2023.

II. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

2.1.  Descripcion del problema

Las habilidades sociales si bien estas son de suma importancia para que un individuo
pueda tener un buen bienestar y una buena calidad de vida, influyendo a su vez en el desarrollo
y la autoestima. Por otro lado, ayudan a los nifios a desarrollar actitudes positivas, dentro y

fuera del ambito educativo (Almaraz et al, 2019).

En Ecuador, Cardenas et al. (2021), mediante un estudio realizado a 17 nifios de 5 afios
pudo identificar que dificultades presentaron en las habilidades sociales, un 70% tiene

dificultades para interactuar con sus compafieros, y construir grados de empatia estables, un



60% en su comportamiento de fraternidad con sus compaiieros frente a situaciones de apremio
y de trabajo grupal, un 45% en el tipo de actitud para resolver aquellos problemas que se le
presentan en el dia a dia, un 55% en colaborar en las actividades que se desarrollan con los

demas pares de igual manera con los docentes y adultos que integran su entorno.

En el pais vecino de Argentina, los autores Corrales y Schroeder en el afio (2018),
mediante el uso de una escala valorativa la cual fue aplicada a una poblacioén de 33 nifios los
cuales tenian 4 afos, las pruebas dieron como resultado que, un 15% de ellos puntuaron alto en
impaciencia, un 12,61% puntud alto en agresividad, un 13,79% puntu6 alto en inhibicion, un
28, 18% puntud alto en irresponsabilidad, 26,78% y que un poco mas de la cuarta parte tiene

conductas que sean amigables.

A nivel nacional, los juegos han formado una parte fundamental en nuestra cultura y
también nuestra identidad nacional y constituyen un elemento clave del patrimonio cultural de
Peru. Estas consideraciones tienen gran relevancia en instancias locales, regionales y nacional
como: la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO, 2021) sefiala que “Bidlogos y etndlogos han mostrado que el juego estrechamente
unido a los comportamientos de exploracion y de curiosidad crea el motor del aprendizaje y del
descubrimiento en el hombre”. Sabemos que cuando ensefiamos al nifio a través del juego éste
sera estimulado y su aprendizaje serd mas duradero y significativo. Frente esta situacion, el
Ministerio de Salud (2021), alerta que esta practica del uso inadecuado de la tecnologia en los
nifos, ha ocasionado falta de horas de suefio, trastornos alimenticios, problemas posturales,
abandono de las actividades vitales, asi como los problemas de conducta y convivencia
interpersonal. Situacién que también se confirma con lo que plantea Diaz (2019), si bien la
tecnologia avanza cada vez mas a pasos agigantados esta a su vez logra reducir la practica de
los juegos cotidianos de practica familiar a tal punto talvez de lograr extinguirlo, pero también
al desarrollo de una convivencia armodnica. En ese sentido, considerar al juego y las habilidades
sociales como proceso de investigacion resulta una oportuna y novedosa forma de seguir

haciendo que los nifios aprendan.

Esta problematica no es ajena a nuestra region de Ayacucho, principalmente en la zona
selva Ayacuchana, provincia de Huanta y distrito de Llochegua, podemos observar claramente
esta incertidumbre de que muchos nifios no les gustan interactuar entre ellos, debido a la
discriminacion, poca predisposicion para la integracion a los grupos sociales, no se nota la

solidaridad, empatia entre sus companeros. Esto ocurre a causa de que los nifios se dedican mas



a los juegos virtuales y en algunos casos, la sobreproteccion de sus padres, originando ciertos
miedos y temores por parte de los nifios hacia su entorno y a otros nifios, a sus propios padres
e incluso de sus maestros. Para ello, el distrito de Llochegua, la comunidad de Matucana y la
institucion educativa deben difundir y apoyar en la practica de los distintos juegos tradicionales
locales, con el proposito de contribuir al desarrollo corporal, afectivo y sociocultural del nifio,

que fortalezca su identidad cultural y acercandolo, de manera mas dinamica, a su entorno local.
2.2, Formulacion del problema

2.2.1. Problema general

» ;De qué forma influyen los juegos tradicionales en el desarrollo de las habilidades

sociales en los estudiantes de la Institucion Educativa N° 38989/Mx-U de Matucana

Llochegua 2023?
2.2.2. Problema especifico

* De qué forma influyen los tradicionales en el desarrollo de las habilidades sociales
basicas en los estudiantes de la Institucion Educativa N°38989/MX-U de Matucana
Llochegua 2023?

* De qué forma influyen los tradicionales en el desarrollo de las habilidades avanzadas
en los estudiantes de la Institucion Educativa N° 38989/MX-U de Matucana Llochegua
20237

2.3. Justificacion e importancia
2.3.1. Justificacion tedrica

Este estudio contribuira al conocimiento cientifico, mediante la recopilacion de teorias
que sustenten las variables de estudio, que sirve de antecedente para posteriores investigaciones
e investigadores , ademas a su vez permitird tener conocimientos sobre los distintos enfoques
que hay sobre habilidades sociales, nos permitira saber cuales son sus dimensiones, cual es el
modo correcto de gestionarlas; aumentar el conocimiento que se posee sobre los juegos
tradicionales y su importancia en el desarrollo integral de la persona; ademas, de demostrar si

esta influye en los juegos tradicionales, o en el desarrollo de las habilidades sociales.
2.3.2. Justificacion practica

Este trabajo de investigacion se justificard teniendo en cuenta que las variables de

estudio son puestos en practica. En la ejecucion de actividades que tengan que ver con juegos



tradicionales y las habilidades sociales siempre va a requerir una formacion por parte de los
docentes, y que estos se encuentren debidamente capacitados en estas variables que son
fundamentales para un buen desarrollo del infante, es necesario ademdas en los tiempos
modernos en los que vivimos, donde el punto esencial no solo deberia de ser el de lograr niveles
altos de aprendizaje, sino tener un enfoque humano y no deshumanizar, el proceso de
ensefianza y de aprendizaje , en el contexto que estamos viviendo. Los resultados de esta
investigacion se convertiran en literatura cientifica para llevar un aporte a la comunidad y lograr
que los involucrados puedan, fortalecer el desarrollo corporal, afectivo, identidad cultural y

acercandolo, de manera mas dinamica, a su entorno local.
2.3.3. Justificacion metodologica

Desde un aspecto metodologico, esta investigacion propondra la aplicacion del tipo de
investigacion aplicada de pre y post prueba con un solo grupo y que conlleve al logro eficiente
de los objetivos trazados en el trabajo de investigacion. Ademas, permitird orientar de una
forma pertinentemente a los estudiantes brindando un escenario de sano desarrollo en
concordancia con el rol formativo del docente; brindando y motivando la ejecucion de nuevas

investigaciones que aborden el mismo tema o problematica
2.4, Objetivos
2.4.1. Objetivo general
* Determinar la influencia de los juegos tradicionales en el desarrollo de las habilidades

sociales en los estudiantes de la Institucion Educativa N°38989/MX-U de Matucana,
Llochegua 2023.

2.4.2. Objetivo especifico

* Determinar la influencia de los juegos tradicionales en el desarrollo de las habilidades
sociales basicas en los estudiantes de la Institucion Educativa N°38989/MX-U de

Matucana, Llochegua 2023.

* Determinar la influencia de los juegos tradicionales en el desarrollo de las habilidades
avanzadas en los estudiantes de la Institucion Educativa N°38989/MX-U de Matucana,

Llochegua 2023.



III. MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION

3.1.  Antecedentes del problema
A nivel internacional

Villano (2023) en la tesis titulada “Juegos tradicionales y habilidades sociales en nifios
de preparatoria de la Unidad Educativa Lauro Damerval Ayora, de la ciudad de Loja, en el
periodo 2022-2023. Universidad Nacional de Loja”. El trabajo tuvo como objetivo principal el
de poder determinar cémo es que los juegos tradicionales podrian llegar a fortalecer las
habilidades sociales en los niflos de una preparatoria. La investigacion estuvo enmarcada uso
un enfoque mixto; tuvo un alcance descriptivo, se utilizé los métodos inductivos— deductivo,
la poblacion estuvo conformada de 54 nifios; la muestra que se uso fue de 17 personas de
preparatoria. La técnica utilizada fue, la de la observacidn, la lista de cotejo, el instrumento que
se utilizo fue el de “Test de SENA”. El autor llega a la conclusion de que se utilizo el test SENA
(Sistema de Evaluacion para Nifos y Adolescentes), el cual facilitd el diagnostico de que, al
principio, la mayoria de los nifios presentaba dificultades para relacionarse de manera amigable
con sus compafieros, asi como para respetar los turnos y las opiniones ajenas. Ademas, se
implementd una guia que contenia veinticinco actividades llamadas. “Jugando me divierto y
refuerzo las habilidades sociales” con la finalidad de fortalecer los vinculos afectivos entre
pares, respetar el turno que les corresponder, la solidaridad y empatia ante situaciones de
necesidad de sus compafieros y adultos de su entorno, respetar las normas de convivencia que
existen en clases; Por ultimo, se evalud la efectividad de los juegos tradicionales mediante la
realizacion de un postest, en el cual se confirmard que la mayoria de los nifios han mejorado
sus habilidades sociales tras la intervencion. De esta manera, se podra evidenciar, a través de
los resultados obtenidos, la relevancia de emplear los juegos tradicionales como una

herramienta metodolodgica para fortalecer las habilidades sociales.

Lucero (2022) presentdé su trabajo de investigacion “El juego tradicional y las
habilidades sociales en los nifios del nivel inicial II de 1a Escuela de Educacion Basica Filomena
Mora de Carridn, periodo 2021-2022. Universidad Nacional de Loja”. El estudio presenta el
objetivo principal determinar como los juegos tradicionales mejoran las habilidades sociales de
los nifios del nivel inicial II de la Escuela de Educacion Basica Filomena Mora de Carrion,
periodo 2021-2022, la metodologia fue el método analitico/sintético, inductivo-deductivo, la
poblacion y muestra de 19 nifios de 4 a 5 afos, los instrumentos aplicados fueron la encuesta

estructurada. Se concluye que la aplicacion del test de habilidades sociales de Goldstein, que la



10

mayoria de nifios no tenian desarrolladas las habilidades sociales, mostrando timidez al
conversar y decir su nombre, no vocalizaban bien al iniciar una conversacion, ni la podian
mantener, no realizaban preguntas, y carecian de habitos de cortesia; asimismo, a través de
juegos tradicionales permiti6 que los nifios colaboren y realicen actividades en equipo para
llegar a un objetivo comun, al utilizar materiales llamativos y de agrado para ellos, se logro
motivar y trabajar con entusiasmo cumpliendo con los objetivos planteados en cada una de las
actividades, las mismas que fueron evaluadas con una escala valorativa con los parametros de
iniciado, en proceso y adquirido; finalmente, las actividades programadas se aplico un postest,
el mismo que permitié valorar la eficacia de los juegos tradicionales en la mejora de las
habilidades sociales, puesto que los niflos que en su totalidad tenian dificultades para
relacionarse y comunicarse con los demads, luego de trabajar con las actividades propuestas

lograron adquirir més de la mitad de investigados las habilidades sociales.

Samper y Mufioz (2019) en su tesis titulada “El juego como dispositivo para fortalecer
las habilidades sociales en la convivencia escolar: una revision tedrica. Colombia: Universidad
de la Costa-Barranquilla”. El objetivo principal de este estudio fue identificar la relevancia del
juego como herramienta para desarrollar y fortalecer las habilidades sociales en nifios y nifias
dentro del contexto de convivencia escolar. La metodologia empleada se basé en un enfoque
cualitativo, utilizando la investigacion documental a través de la técnica de revision de
documentos. Se concluyo que el juego tiene un impacto significativo en el fortalecimiento de
las habilidades sociales de los nifios y nifias. Se observa claramente que la implementacion de
juegos sociales y cooperativos les permite poner en practica cualidades como la escucha, la
comunicacion asertiva, el didlogo y la empatia, lo que a su vez promueve el desarrollo y
mantenimiento de relaciones interpersonales satisfactorias.; Un aspecto que influye de manera
significativa en el desarrollo de la empatia es la capacidad de ponerse en el lugar del otro, lo
que a su vez permite generar soluciones pacificas ante los conflictos. Ademas, el juego se
presenta como una estrategia fundamental para que los nifios asimilen las normas y reglas que
rigen su comportamiento dentro de un grupo, contribuyendo asi a su desarrollo moral. Esto
fomenta el buen trato, el respeto y la adquisicion de valores éticos, lo que favorece la formacion
de una personalidad reflexiva, critica y solidaria. Por 0ltimo, los resultados obtenidos resaltan
la importancia de implementar estrategias que integren la ludica y el juego en el proceso
educativo de los nifios y nifias, especialmente durante la etapa preescolar e infantil, cuando

comienzan a desarrollar su dimension social e interpersonal.
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Caicedo (2022) en su trabajo titulado “Juegos tradicionales como estrategia para el desarrollo
psicomotriz en nifios y nifias con sindrome de Down. Ecuador: Universidad Técnica del Norte”.
El trabajo tiene el proposito analizar la tipologia de juegos tradicionales que favorecen el
desarrollo psicomotriz de nifios y nifias con Para abordar las necesidades de desarrollo
psicomotriz de los nifios y nifias con sindrome de Down, es esencial que los organismos
responsables capaciten a docentes y equipos multidisciplinarios para realizar un trabajo
multidisciplinario valga la redundancia. en la atencion inclusiva de las Necesidades Educativas
Especiales (NEE). Esto permitira identificar las caracteristicas de desarrollo y las condiciones
médicas de esta poblacion, facilitando la creacién de un plan de intervencion adecuado y
contextualizado que se base en estrategias ludicas. Ademas, al analizar los tipos de juegos que
benefician el area psicomotriz de los nifios con sindrome de Down, es fundamental considerar
los aspectos de desarrollo especificos de este grupo, apoyandose tanto en la literatura cientifica
como en las particularidades de los sujetos de estudio. Esto ayudara a determinar, segiin sus
necesidades, los juegos tradicionales que mejoran la psicomotricidad de esta poblacion. Por
ultimo, para disefar una propuesta alternativa que incluya juegos tradicionales orientados al
desarrollo psicomotriz de los niflos con sindrome de Down, es necesario tener en cuenta
aspectos reglamentarios, el contexto sociocultural y los objetivos educativos que se desean
alcanzar, asi como la identificacion de las necesidades psicomotrices y la tipologia de los
juegos.

A nivel nacional

Ydrogo (2022), en la tesis que llevo por titulo “Juegos tradicionales y habilidades
sociales en estudiantes de una Institucion Educativa Inicial de Chiguirip Chiclayo-Pert:
Universidad César Vallejo”. El estudio presenta el objetivo principal de determinar la relacion
entre juegos tradicionales y habilidades sociales de los estudiantes de una institucion educativa
inicial de Chiguirip; la metodologia que se uso fue mixta y si se tiene en cuenta el nivel ademas
de tratarse de un estudio de tipo correlacional. Se utiliz6 un disefio no experimental, transversal,
La poblacion y muestra estuvo conformada por 22 estudiantes de la institucion educativa,
matriculados en el afio lectivo 2022. Para obtener la informacion, se aplicé un cuestionario de
31 items. Donde Se concluyo que, La relacion entre los Juegos Tradicionales y las Habilidades
Sociales en los estudiantes de una institucion educativa inicial de Chiguirip es significativa.
Esto significa que, al fortalecer los juegos tradicionales, se observard un aumento inmediato en
el nivel de habilidades sociales. Ademads, esta relacion es de tipo positiva y fuerte, lo que indica

que, si la primera variable aumenta, la segunda también lo hara. La mayoria de los estudiantes
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de esta institucidon se encuentran en un nivel bueno en cuanto al desarrollo de los juegos
tradicionales, aunque un pequeilo grupo se sitiia en un nivel regular. En cuanto al logro de las

habilidades sociales, todos los estudiantes (100%) se encuentran en el nivel bueno.

De la Cruz (2021) en su tesis titulada “Juegos tradicionales y habilidades sociales en
niflos y nifias de la Institucion Educativa N° 11049, Sigues-Kaiaris Chiclayo-Peru Universidad
César Vallejo”. El objetivo general de la investigacion fue el de El objetivo de este estudio fue
analizar la relacion entre los juegos tradicionales y las habilidades sociales en estudiantes del
IV ciclo de primaria de la I.LE. N.° 11049 de Sigues. Se empled una metodologia correlacional
con un disefio no experimental y un enfoque transversal, utilizando una muestra de 27
estudiantes. Para la recoleccion de datos, se aplicod un cuestionario. Los resultados, basados en
el coeficiente de correlacion de Rho Spearman, mostraron un valor de r = 0,810, lo que indica
una correlacion positiva alta (r > 0) y una magnitud cercana a +1. Esto sugiere que, a mayor
participacion en juegos tradicionales, mayor sera el desarrollo de habilidades sociales en los
alumnos. Ademads, se encontré una relacion positiva entre las dimensiones de juego motor y
habilidades sociales (r = 0,642), asi como entre juego cognitivo y habilidades sociales (r =
0,620), juego social y habilidades sociales (r = 0,604), juegos interculturales y habilidades
sociales (r = 0,353), y juego creativo y habilidades sociales (r = 0,378). En resumen, los
resultados confirman que una mayor practica de juegos motores, cognitivos, sociales,
interculturales y creativos esta asociada con un mejor desarrollo de habilidades sociales en los

estudiantes.

Garay (2022) Se presento la investigacion titulada “Juegos tradicionales como apoyo al
desarrollo de las habilidades sociocognitivas en los nifios y nifias de 2do grado de nivel primaria
en una institucion educativa de Andahuaylillas. Universidad Antonio Ruiz de Montoya”. El
objetivo de este estudio es analizar como la practica de juegos tradicionales impacta en el
desarrollo de habilidades sociocognitivas en estudiantes de 2do grado de primaria. La
metodologia utilizada fue de enfoque cualitativo, con un disefio empirico y descriptivo,
aplicando el método etnometodoldgico. La muestra consisti6 en 33 estudiantes, y se emplearon

herramientas como la ficha de observacion y la entrevista semiestructurada.

Los hallazgos indican que las actividades ludicas promueven diversas habilidades
sociocognitivas, incluyendo la capacidad para resolver problemas interpersonales. A través de
estas actividades, los nifios enfrentan diferentes obstaculos y desafios, lo que les motiva a

encontrar soluciones sin recurrir a la agresion. La empatia juega un papel crucial, ya que les
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permite entender la perspectiva de los demds, ayudando a moderar su comportamiento

egocéntrico y fomentando un ambiente de respeto mutuo y un clima escolar positivo.

Ademas, se identificaron caracteristicas clave de los juegos tradicionales que los docentes
pueden utilizar para desarrollar habilidades sociales avanzadas en los nifios, tales como la
empatia y la comprension de comportamientos sociales y emocionales, tanto entre sus
compafieros como con los docentes. También es fundamental considerar el contexto familiar
del estudiante. Los resultados sugieren que las intervenciones en habilidades sociales,
realizadas en colaboracion con instituciones distritales, han mostrado resultados muy

alentadores.

Cajusol (2021) present6 su trabajo de investigacion “Programa de juegos tradicionales
para el desarrollo de habilidades de interaccion social en nifios de cinco afios” Universidad
Catolica Santo Toribio de Mogrovejo. El propoésito principal fue proponer un programa de
juegos tradicionales para el desarrollo de estas habilidades; dandose la metodologia el
paradigma positivista, con enfoque cuantitativo y método no experimental. Asimismo, el
planteamiento es de nivel descriptivo, en el que se utilizo el disefio descriptivo propositivo,
empleando como técnica el andlisis de contenido y como instrumento la ficha de anélisis de
contenido. Se concluye que en el presente trabajo de investigacion se propuso el programa de
juegos tradicionales “Me divierto jugando para relacionarme mejor”’, mediante el cual se busco
desarrollar las habilidades de interaccion social en niflos de cinco afios permitiendo que
adquieran las habilidades necesarias para mantener buenas relaciones, ademas de reconocer y
expresar sus emociones; asimismo, se analizo el nivel de las habilidades de interaccidon social
en nifios de cinco afos mediante el andlisis documental, encontrdndose el promedio de las tres
subcategorias en un nivel bajo, siendo las habilidades de expresion de emociones seguido por
la dimension de autoafirmacion, quienes necesitan una intervencion ain mayor; finalmente, se
caracterizo la propuesta del programa de juegos tradicionales que contribuyan al desarrollo de

habilidades de interaccion social en nifios de cinco afios en base a la problematica encontrada.

Giraldo (2021) en la tesis que llevo por titulo “Juegos tradicionales para el desarrollo
de habilidades sociales en la Institucion Educativa 1564 — Nuevo Chimbote; 2019.
ChimbotePert: Universidad San Pedro”. El propoésito principal fue determinar como influyen
los Juegos tradicionales en las habilidades sociales en estudiantes de la Institucion Educativa
N° 1564, del distrito de Nuevo Chimbote; dandose la metodologia de enfoque cuantitativo,

disefio preexperimental, la poblacion la integran 75 estudiantes, la muestra de 41 estudiantes,
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técnica la observacion, la lista de cotejo y como un instrumento. El autor concluye que los
Juegos tradicionales influyen favorablemente en el desarrollo de las habilidades sociales en Los
estudiantes mostraron un avance significativo en sus habilidades sociales, evidenciado por su
transicion del nivel inicial (pre test) a los niveles de proceso y logrado (post-test). Se observo
una mejora en las habilidades sociales basicas tras la implementacion de juegos tradicionales,
ya que los alumnos que inicialmente se encontraban en el nivel de inicio (pre test) lograron
avanzar a los niveles de proceso y logrado en el post-test. Asimismo, el desarrollo de
habilidades sociales en general también mejoro, con los estudiantes pasando del nivel inicial
en el pre test a ubicarse en los niveles de proceso y logrado en el post-test. Por ultimo, las
habilidades relacionadas con los sentimientos también mostraron un progreso, ya que los
estudiantes que estaban en el nivel inicial en el pre test lograron avanzar a los niveles de proceso

y logrado en el post-test.
A nivel regional

Para Yllanes (2019) en la tesis titulada. “La socializacion de los nifios a través de los
juegos tradicionales en la I.LE N. 256 San Pablo —Ayacucho Lima: Universidad San Ignacio de
Oyola”. Objetivo principal fue el de poder explicar la importancia que tiene los juegos
tradicionales en la socializacion de los nifios y nifias de dicha institucién educativa. La
investigacion fue de tipo descriptivo, enfoque cualitativo, con no experimental, la poblacion y
muestra conformada por 18 padres y madres de familia, los docentes y los nifios del nivel
inicial, la técnica observacion etnografica. El autor concluye que los juegos sirven para
fortalecer el vinculo afectivo entre los nifios y sus padres, los nifios entre si mismos, para
transmitirles los valores culturales del Ayni y la Minka; asimismo, se ha visualizado el
desarrollo de los nifios andinos dentro de las teorias del desarrollo constructivo y cognitivo, en
tanto que las habilidades hemos podido apreciar como los nifios andinos suelen hacer uso del
pensamiento simbolico al momento de crear juguetes propios con los recursos de la zona en
donde viven, uno de los ejemplos que més se hacen notar es la elaboracion de utensilios de
cocina como ollas vasos platos etc. a partir de barro ; finalmente, los padres si practican
actividades ludicas con sus hijos ya sea en el campo o en casa , esto no solo nos lo han
manifestado los padres en la entrevista, sino también los nifios; asi se crea una relacion estrecha
las personas de su comunidad, también el autor(a) pudo observar a algunos padres y madres
jugando con sus hijos en el campo realizando algunos trabajos de agricultura asimismo en sus

hogares.
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3.2.  Bases teoricas
3.2.1. Juegos tradicionales

El juego es una actividad libre, y es una manera que tiene el nifio para poder llegar a
expresarse de un modo espontaneo, ya que, desde el momento de su nacimiento, en el cual
empieza jugando ya sea con alguna extremidad o con objetos que se hallen a su alrededor o

directamente con los padres. (Acufia y Gutiérrez, 2018)

Los juegos tradicionales son caracteristicos de una comunidad o region, y se transmiten
de una generacion a otra. Fueron creados y practicados desde antafio por los antiguos miembros
de alguna comunidad, pero en la actualidad estan perdiendo su importancia debido al auge de
las nuevas tecnologias y este mundo conectado y globalizado en el que vivimos. (Ccahuana y

Cuarez, 2020)

Segtin Goez et al. (2020), los juegos tradicionales son una forma natural de diversion
que ha existido a lo largo de la historia humana y se ha transmitido de generacidon en generacion.
Son hébitos que las personas adoptan durante el proceso de transmision cultural dentro de su
comunidad. Ademas, estos juegos tienen diversas versiones y nombres, y se han difundido

globalmente gracias al contacto entre distintos grupos culturales, dejando evidencias claras de.

Los juegos tradicionales “son actividades placenteras que continuan en el tiempo, son
espacio y un tiempo libre para explorar, experimentar y construir nuevas relaciones y
conexiones entre los nifios y explorar la posibilidad de aprender” (Caceres et al., 2020, p. 201).
Ademas, estas practicas contribuyen al desarrollo integral de habilidades sociales, emocionales
y cognitivas en los nifios. A través de estas dindmicas, se fomenta la creatividad, el trabajo en

equipo y el respeto mutuo.

Para, Garcia et al. (2020), sefiala que “los juegos tradicionales son actividades grupales
que enfatiza el desarrollo adecuado de los nifios, enfocandose en el crecimiento

socioemocional, la creatividad y los valores” (p.23); permitiendo que los nifios se descubran a
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si mismos, experimenten, imagen y exploren su entorno, aprendan a interactuar en el mundo

con un lenguaje diverso y fluido de forma reciproca.

Se deduce que, los juegos tradicionales son propios de una cultura que fueron creados
por nuestros antepasados para realizar en sus tiempos libres, ya que antiguamente no existia la
tecnologia como hoy en dia, por ese motivo han inventado distintos juegos y con diferentes
reglas. Estos juegos son indispensables para el desarrollo de habilidades fisicos,
psicomotricidad, creatividad y psicologico; ademads, ayuda a que los nifios pueden expresarse

libremente con sus pares.
3.2.2. Dimensiones que comprenden los juegos tradicionales

Juegos tradicionales de competencia. Los juegos tradicionales de competencia
también forman parte de esta categoria, ya que incluyen un componente de rivalidad entre
individuos o grupos. Segun Pers (2015), "la finalidad de los juegos de competencia es crear
espacios de interaccidn, participacion, compromiso, responsabilidad y, sobre todo, generar
mucha energia grupal para alcanzar un objetivo comun" (p. 12). Estos juegos promueven el
trabajo en equipo y la colaboracion entre los participantes, ademas de fortalecer habilidades
sociales y desarrollar valores como el respeto y la solidaridad. En este tipo de juegos, los
participantes se esfuerzan por dar lo mejor de si para alcanzar la meta, pero siempre mantienen
el enfoque en compartir, socializar y aprender de los demas a lo Normalmente en este tipo de
juegos las/los participantes tratan de dar su mejor empefio para llegar a la meta. El juego de
competencia esta basado en la sinergia grupal para llegar a la meta final. Pero nunca deja de ser

una instancia para compartir, socializar y aprender de los demas.

Los juegos de competencia Veldsquez (2013); manifiesta que ‘“son habilidades
demostradas por el ser humano, asi también son actividades fisicas y mentales donde los
jugadores se involucran en la competencia orientadas por normas establecidas por los
participantes” (p. 98); como e explica el juego como modo de competencia significa competir,
prepararse, esforzarse con un proposito orientados a lograr un objetivo especifico de ganar, es
decir el juego competitivo se nos ha vuelto muy familiar en nuestra sociedad una lucha diaria

para poder demostrar nuestras habilidades en grupos o individualmente.

Juegos tradicionales de distraccion. Son actividades para relajarse y compartir con
toda la familia, segiin Garay (2022); “Interactuar con otros nifios y nifias fomenta la recreacion
y distraccion, ayudando a mejorar las emociones durante el aprendizaje en el aula” (p. 34); es

importante sefialar que la distraccion para los nifios y nifias servird como medio para poder salir
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del estrés que puede estar pasando por algiun motivo en su medio que lo rodea, entonces es

importante los juegos de distraccion dentro y fuera del aula”.
3.2.3. Importancia de los juegos tradicionales

Los juegos tradicionales son una gran oportunidad para instruirse y vincularse
integralmente con la humanidad, por lo que son importantes para las relaciones sociales con las
personas, sin el juego no se puede expresar las condiciones sociales, por consiguiente, son

demostraciones socioculturales de adecuacion humana al entorno (Guapi, 2021)

Para, Cabrera (2018); menciona que “los juegos tradicionales son importantes para
estimular el aprendizaje, esto permite a los nifos reforzar habilidades, destrezas, creatividad,
imaginacion, respeto por la igualdad, desarrollar valores para en un futuro ponerlos en practica
en el ambiente donde se encuentren los nifios” (p.129); estas actividades favorecen la
interaccion social y contribuyen al desarrollo integral de los nifios, preparandolos para afrontar

diferentes contextos en su vida cotidiana.

Segun Garcia y Tarazona (2022); preservar los juegos tradicionales tiene mucha
importancia, porque mediante estos se pueden trasmitir a los nifios, valores, estilos de vida,
busca la participacion de todos los integrantes, da importancia a las metas colectivas y no

individuales, la colaboracion y el aporte con los demas.

Para, Andrade (2020); enfatiza que los juegos tradicionales son fundamental para la vida
de los nifios, porque aporta al fortalecimiento de la cognicidén, promueve la integracion de
interpersonal como grupal, fomenta la difusion del uso del lenguaje, ampliar su vocabulario, la

comprension de uno mismo y de los demas.

De eta manera se deduce que, la importancia de los juegos tradicionales son parte
fundamental del patrimonio cultural, asi como herramientas eficaces para promover valores
como, la tolerancia, respeto, empatia, solidaridad, amabilidades, etc. Igualmente desarrollan las
habilidades sociales para la resolucion de desacuerdos que se presentan en la vida cotidiana,
aprender a reconocer los errores, y lo importante que es trabajar en equipo respetando las

opiniones de los demas.
3.2.4. Caracteristicas de los juegos tradicionales

Para, Ortiz y Suarez (2019); se puede decir que los juegos tradicionales son creados a

partir de las personas que las practican a partir de los mas viejos y se adaptan a las caracteristicas
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del lugar. Estos juegos se distinguen por transmitir valores culturales y sociales, ademas de

fomentar la creatividad y el sentido de pertenencia en quienes los practican.

Son jugados por los nifios y adultos sin un fin concreto, simplemente por el propio placer

de jugar.

* Estimulacion de imaginacion y creatividad

* Los jugadores seran quienes decidan cuando, donde y como se juega, ya que estos no
deben de seguir normas o formas especificas y se pueden adaptar a las caracteristicas

de los jugadores

* Las reglas que sigue son sencillas, son de una facil y simple comprension, para que

puedan memorizarse sin el minimo esfuerzo y todo el mundo pueda jugar.

* Fortalecimiento de valores e identidad cultural, ademas de fortalecer destrezas y

capacidades individuales.

» Fortalece e impulsa el trabajo en equipo, a poder respetar el turno asignado, y compartir

con los demas.

* Permite al nifio el poder describir cual es el valor de la colaboracion y el poder estrechar

lazos de amistad con sus compaifieros de equipo.
3.2.5. Beneficios de los juegos tradicionales

Para, Gonzales y Jarrin (2021); enfatiza que los juegos tradicionales son recursos
didacticos que provoca la atencion e interés de los nifios, tienen ciertos beneficios en los

siguientes aspectos.

Fomenta la socializacion. Estos juegos brindan beneficios a los nifios al relacionarse
socialmente con el entorno que les rodea, preparandolos para que en futuro no se sientas

aislados de la sociedad.

Desarrollo fisico. Los juegos tradicionales son beneficiosos para que los nifios mejoren
su actividad fisica, debido a que existen juegos para correr, saltar, bailar, de coordinacion,

velocidad y resistencia.
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Vivencias. Cuando los nifios se relaciones con sus compaifieros de aula, o sus amigos
de su barrio van a compartir sus opiniones, vivencias y experiencias que cada dia van marcando

su vida.

Creatividad e imaginacion. Para ejecutar estos juegos no es necesario contar con los
materiales suficientes, sino mas bien se puede utilizar objetos que se encontrar en el entorno,

como puede ser tapillas, una pelota hecha de papel y cinta.

Empatia. Los juegos de roles permiten que los nifios se pondran en distintas
situaciones, resolviendo los conflictos de mejor manera, entiendo que no todo el tiempo van a

ganar el juego, y lo mas importante jugar de manera grupal.

Crea lazos de amistad. Mediante estos juegos ayudan a los nifios a fortalecer sus lazos
afectivos con sus amigos, en ciertos casos esta amistad miedo durar toda la vida, llevando en ¢l

recuerdos y vivencias positivas.

Emocional. Los juegos tradicionales ayudan a fortalecer las emociones de los nifios,

con el miedo, el enojo, la agresividad ante una situacion, permitiéndoles que tengan control.

Seguridad personal. Estos juegos fomentan a los nifios seguridad en si mismo,

ayudando a desenvolverse con facilidad ante los demas, confiando en €l y en sus pares.
3.2.6. El desarrollo de las habilidades sociales

Las habilidades sociales son “el conjunto de estrategias de conducta y las capacidades
para aplicar dichas conductas que nos ayudan a resolver una situacidon social de manera
efectiva” (Bances, 2019, p.69); en otras palabras, es aceptable para el propio sujeto y para el
contexto social en el que estd. Admitiendo expresar los sentimientos, actitudes, deseos,
opiniones o derechos de modo adecuado a la situacion en la cual el individuo se encuentra

mientras respeta las conductas de los otros.

En otras palabras, las habilidades sociales de una persona pueden verse en las respuestas
que da a las situaciones que se le presentan. En las interacciones diarias con el entorno, existen

comportamientos que pueden expresarse a través de palabras y acciones no verbales. (Martel,

2021)

Estos hechos implican producir y difundir vivencias con base al intercambio de
conocimiento, adecuada, sin dafiar la perspectiva de las otras personas. El salon de clases es un
lugar donde los estudiantes pueden practicar y perfeccionar las habilidades que han aprendido

al emular las acciones que sus maestros han enfatizado. También se menciona el valor del
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esfuerzo, que puede tomar muchas formas. Por ejemplo, los elogios pueden motivar a alguien
a usar sus habilidades en el mundo real. Se alentard a los adolescentes a mantener un

comportamiento apropiado por la reaccion positiva que experimentan de esta manera. (Alomoto

y Ordoiiez, 2021)

Las habilidades sociales son innatas del ser humanos, que se desarrollan a lo largo del
proceso de crecimiento y maduracion. Sin embargo, en la etapa de la nifiez es fundamental, en
la actualidad en que vivimos requiere de personas con muchas habilidades, para enfrentar los
retos de la vida. Como la habilidad cognitiva, musical, deportiva, politica, cultural, etc.

(Schimpf, 2018)

Las habilidades sociales son un conjunto de capacidades que permiten el desarrollo de
un repertorio de acciones y conductas que hacen las personas y se desenvuelven eficazmente
en lo social. Estas habilidades sociales en nifios son algo complejo ya que estan formadas por
un amplio abanico de ideas, sentimientos, creencias y valores que son frutos del aprendizaje
ademas influyen en las conductas y actitudes a las personas en su relacion e interaccion con los

demas. (Aucasi, 2020)

Las habilidades sociales son un conjunto de conductas que permiten interactuar y
relacionarse con los demas de manera efectiva y satisfactoria y se aprende desarrollando con la
practica. Pero no es facil debido al grado de complejidad que tienen algunas de ellas, pero

tampoco es imposible conseguirlo (Papalia et al., 2001)

En consecuencia, que las habilidades sociales en nifios van desarrollando a medida que
crese, pero lo que aprende en el hogar, es la base fundamental para acoger o rechazar otras
habilidades de su entorno social, el nifio respeta los patrones sociales de su padre en el juego,
conversaciones, emociones y sentimientos. Por otra parte, un nifio que desarrolla sus

habilidades con libertad.
3.2.7. Dimensiones de las habilidades sociales

Habilidades sociales basicas. Habilidades sociales basicas que consisten en escuchar,
iniciar y mantener una conversacion, formular preguntas, agradecer, presentarse. Son
aprendidas mas facilmente por el nifio y a menudo son un prerrequisito para la ensefianza de
otras habilidades. Saber escuchar es una habilidad bésica, es escuchar con comprension y
cuidado, saber lo que la otra persona trata de comunicarnos y transmitir que hemos recibido su

mensaje. (Mufioz et al., 2011)
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Entonces podemos decir que, las primeras habilidades basicas son demostradas en las
practicas diarias de los nifios y nifias realizadas durante diferentes actividades que pueda

ejecutarse dentro de la familia, sociedad y en la escuela.

Habilidades sociales avanzadas. Habilidades que desarrolla el individuo para
relacionarse satisfactoriamente en entornos sociales, entre ellas pedir ayuda, participar, dar
instrucciones, etc. La habilidad de disculparse o admitir ignorancia, es la capacidad de darse

cuenta de los propios errores cometidos.

Para Goldstein, (1978 es citado por Iman, 2019), que las habilidades sociales avanzadas
muestran un nivel alto de interaccion social, donde los nifios demuestran sus habilidades frente
a sus compatfieros involucrandose en los diferentes juegos, utilizando lenguajes adecuados para
poder convencer, argumentar, poner reglas o pedir disculpas en caso de que falta respeto y
asume otra actitud frente a sus compafieros, ademas les permite involucrarse mejor en la

sociedad que los rodea.
3.2.8. Consecuencias del déficit de habilidades sociales

Moritz y Coplan (2018); sefialan que si hay una falta de habilidades sociales esto
significara que el individuo tendra dificultades para relacionarse y comunicarse de manera
efectiva con otras personas, y esto conllevara que no tenga un buen autocontrol emocional. Esta
ausencia nos trae por consiguiente que el nifio tenga dificultades para tener relaciones sanas y

saludables con personas de su entorno.

Problemas relacionados con la autoestima. evidentemente si una persona se ve
inhibida de su capacidad fundamental de socializar , esto va a generar efectos negativos en ella
que van a tener repercusion, en otra areas de su desarrollo, la autoestima es una de las areas
que se ve afectada, ya que el individuo al no poder reafirmar frente a otros, lo bueno que es o
lo malo que es esto lo tnico que lograra en el individuo no forme un autoconcepto , y que no
genere una autoimagen , la cual es una dimension muy importante en cuanto hablamos de

autoestima.

Ansiedad y depresion. Ya veiamos que patologias como la ansiedad y la depresion
pueden propiciar dificultades en las habilidades sociales; los conflictos y las situaciones
incomodas generadas a raiz de interacciones inadecuadas pueden ir forjando un sentimiento de
tristeza continuado en el individuo, ademéas de sintomas ansidgenos al pensar en las
interacciones pasadas y en las futuras. (Puentes et al., 2014) baja o nula capacidad para

resolver conflictos. Los conflictos, forman parte de la cotidianidad si nos referimos a
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interacciones humanas. Por tanto, una deficiencia en las habilidades sociales puede evidenciar
que el infante no sea capaz hacerle frente a este tipo de situaciones que se dan en la vida
cotidiana de cada ser humano, y podriamos ejemplificar la incapacidad para la resolucion de
conflictos. En ese sentido, un problema por infimo, que este llegara a ser, seria poner al infante
en un escenario que lo sobrepasaria y podria causarle un desequilibrio emocional sintiéndose
incapaz de enfrentarse al mismo, esto podria acarrear un estrés al nifio e incluso llegar a los

sintomas ansioso depresivos. (Puentes et al., 2014)

Indiferencia de otros individuos. No toda consecuencia es generada en la persona
perse, porque ciertamente para que haya un problema de habilidades sociales tiene que existir
una no aceptacion de los otros individuos o dicho de otra forma del entorno que lo rodea. En
este contexto no solo puede tener repercusiones en infantes, sino que también puede afectar a
los miembros de otros grupos de edades, que prefirieren evitar las interacciones con ellos al ser
conscientes de que tiene problemas para comportarse de una manera socialmente aceptada. Esa
percepcion podria ser nociva para la autoestima del sujeto, como ya hemos visto, y acarrear una
sintomatologia compatible con esa ansiedad o esa depresion de las que hablabamos. (Puentes

etal., 2014)

Temperamento agresivo. La agresividad e ira tienden a cortar el flujo de comunicacion
entre los interlocutores y esto dificultara la relacion con los demas, seremos incapaces de poder
escuchar a los otros y asi dejar de tener en cuenta las opiniones de los demas y de esta manera
ofuscarnos y siempre querer tener la razén. La ira es considerada como una reaccion
desadaptativa que tiende a dispararse de forma automatica ante una situacion que nos resulta
frustrante o nos disgusta, (no conseguir lo que se desea). En esta reaccidon estardn presentes
sentimientos como el enfado, la irritacion o la rabia, y puede aparecer por diversos motivos.

(Puentes et al., 2014)
3.2.9. Etapas de desarrollo del desarrollo psicosocial

Para el desarrollo de las habilidades sociales segin Bertrand R. (2024) pasamos por

cuatro etapas fundamentales:

La confianza contra la desconfianza. Esta etapa esta comprendida entre entre el

nacimiento hasta los 18 o 19 meses aproximadamente

La autonomia contra la vergiienza. Este periodo esta comprendido entre los 18 meses

hasta los 36 meses de vida
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Iniciativa contra culpa. Esta etapa comprendida entre 3 y 5 afios de edad en este

periodo en el que el infante querra relacionarse activamente con los demas

Esfuerzo contra inferioridad. Este periodo estd comprendido entre los 7 a 12 afos de
edad, el individuo mostrara un deseo genuino por el como funcionan las cosas, y este a su vez

intentara realizar la tarea con el conocimiento que fue adquiriendo en etapas pasadas.
3.3.  Definicion de términos basicos

Empatia. La empatia es la capacidad de comprender y compartir las emociones y
perspectivas de otras personas, generando una conexion emocional que promueve relaciones
interpersonales positivas. Es fundamental para la cooperacion, el entendimiento mutuo y el
desarrollo social. Segiin Bar-On (2006), "la empatia es clave para establecer vinculos sociales

solidos y efectivos" (p. 215)

Juegos. Los juegos son actividades estructuradas que pueden involucrar reglas,
objetivos y desafios, disenadas para entretener, educar o desarrollar habilidades. Segun,
Huizinga (1938) senala que "el juego es una accion libre que ocurre fuera de la vida ordinaria,
pero que intensamente la conecta" (p. 10); representan una parte fundamental del desarrollo

humano al combinar diversion y aprendizaje.

Juegos tradiciones. Los juegos tradicionales son practicas ludicas transmitidas de
generacion en generacion, adaptadas a las caracteristicas culturales de una comunidad. Segin
Ortiz y Suarez (2019), "son creados por sus practicantes y reflejan las particularidades del
entorno donde se desarrollan" (p. 32); estas actividades refuerzan valores culturales y la

identidad social.

Juegos de competencia. Los juegos de competencia implican actividades fisicas o
mentales en las que los participantes buscan alcanzar un objetivo definido, siguiendo reglas
establecidas. Estas dindmicas fomentan el esfuerzo y la superacion personal. Velasquez (2013)
afirma que "el juego competitivo significa prepararse y esforzarse para lograr un objetivo

especifico” (p. 98).

Juegos de distraccion. Para, Caceres et al. (2020) mencionan que "los juegos son un
tiempo libre que permite explorar y construir nuevas conexiones" (p. 201); los juegos de
distraccion son actividades disefiadas para relajar la mente y el cuerpo, proporcionando un
espacio de recreacion y desconexion del estrés cotidiano. Estas actividades son esenciales para

el bienestar emocional.
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Habilidad. Para, Bernal (2016); define que "la habilidad se refiere al nivel de
competencia alcanzado en la ejecucion de una actividad" (p. 143); la habilidad es la capacidad
adquirida o innata de realizar una tarea o actividad con destreza, eficiencia y precision. Se

desarrolla mediante la practica y la experiencia.

Habilidades basicas. Segun, Naupa (2018), "son aquellas que permiten al individuo
desenvolverse en situaciones cotidianas y académicas" (p. 67); las habilidades basicas son
competencias fundamentales que sirven como base para el aprendizaje y desarrollo de

capacidades mas complejas. Incluyen destrezas como la lectura, la escritura y el calculo.

Habilidades avanzadas. Las habilidades avanzadas son capacidades mas complejas
que se desarrollan a partir de las habilidades basicas y requieren un mayor nivel de
especializacion y practica. Estas son esenciales para resolver problemas especificos como

competencias que implican un dominio profundo y estratégico en un area. (Bernal, 2016)

Habilidades sociales. Las habilidades sociales son destrezas que permiten a las
personas interactuar de manera efectiva y positiva con los demas, promoviendo la cooperacion
y el entendimiento mutuo. Estas habilidades son esenciales para el desarrollo emocional.

(BarOn, 2006)
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3.4. Hipotesis de la investigacion
3.4.1. Hipotesis general

* Los juegos tradicionales influyen significativamente en el desarrollo de las habilidades

sociales en los estudiantes de la Institucion Educativa N°38989/MX-U de Matucana,

Llochegua 2023.
3.4.2. Hipotesis especificas

* Los juegos tradicionales influyen significativamente en el desarrollo de las primeras
habilidades basicas en los estudiantes de la Institucion Educativa N°38989/MX-U de
Matucana, Llochegua 2023.

* Los juegos tradicionales influyen significativamente en el desarrollo de las habilidades
avanzadas en los estudiantes de la Institucion Educativa N°38989/MX-U de Matucana,

Llochegua 2023.

3.5.  Variables de investigacion

3.5.1. Variable independiente Juegos tradicionales
Definicion conceptual

Los juegos tradicionales son propios de una comunidad o region que se transmite de
generacion a generaciones, estos juegos fueron creados y practicados por los antepasados. Estos
juegos son indispensables para el desarrollo de habilidades fisicos, psicomotricidad, creatividad

y psicologico. (Ccahuana y Cuarez, 2020, p. 16)
Definicion operacional

Se elabor6 una propuesta de aplicacion para jugos tradicionales y se ha desarrollado
10 sesiones, para lo cual se aplicara diferentes técnicas o estrategias y de esta manera mejorar

las habilidades sociales de los nifios y nifias.
Dimensiones
* Juegos de competencia

* Juegos de distraccion

3.5.2. Variable dependiente: Desarrollo de las habilidades sociales

Definicion conceptual
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Las habilidades sociales son innatas del ser humanos, que se desarrollan a lo largo del
proceso de crecimiento y maduracion. Sin embargo, en la etapa de la nifiez es fundamental, en
la actualidad en que vivimos requiere de personas con muchas habilidades, para enfrentar los
retos de la vida. Como la habilidad cognitiva, musical, deportiva, politica, cultural, etc.

(Schimpf, 2018, p.6)
Definicion operacional

Son aquellas caracteristicas, conductas positivas de caracter intrapersonal que
posibilitan eficaces interacciones interpersonales; en esta variable se empled la técnica de

propuesta de aplicacion y la ficha de observacion para recoger la informacion necesaria.
Dimensiones

» Habilidades sociales basicas

» Habilidades sociales avanzadas
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3.6. Operacionalizacion de las variables
Variables Definicion conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Escala de
operacional valoracion
g Los juegos tradicionales son | Se elaboro una Es capaz de iniciar la conversacion
2 ﬁ propios de una comunidad o propuesta de con sus compafieros. Utiliza
= % region que se transmite de | aplicacion para jugos | Juegos de palabras adecuadas Escucha con
v 9 -7 . o . ‘7
-§ k> generacion 1a:tu generacziones, tradicionales y se ha | competencia atencion lii
EE estost' Juggos eron crea os1 Y | desarrollado 10 opiniones Acata
- racticados or oS . ¢
=8 gnte asados Estos juegos son | Soorones, pard lo cual ordenes Nominal
. u L N .
T o antep Jucg se aplicara diferentes T Pregunta a sus compafieros u .
£ 5 indispensables para el toeni frateo otras personas Si/ No
esarrollo e abilidades - :
= d . d habilidad D R Y 1 Utiliza palabras sencillas
fisicos, psicomotricidad, | de esta manera mejorar Juegos de
L o las habilidades T Agradece las respuestas
creatividad y  psicolégico. distraccién Jdadas
(Ccahuana y Cuarez, 2020, p. | sociales de los nifios y 4 Torm
16) nifias. ermina con sus preguntas
amablemente.
Las habilidades sociales son | Son aquellas Participa en la conversacion grupal
innatas del ser humanos, que se | caracteristicas, Presta atencion a las indicaciones
desarrollan a lo largo del | conductas positivas de Habilidades grupales. Ordinal
proceso de crecimiento y | .aricter intrapersonal sociales Utiliza argumentos para exponer
maduracion. Sin embargo, en la basicas Logra convencer a sus compafieros

etapa  de la niflez es
fundamental, en la actualidad

que posibilitan
eficaces interacciones




Variable dependiente
Desarrollo de las habilidades sociales

en que vivimos requiere de

personas con muchas
habilidades, para enfrentar los
retos de la vida. Como la

habilidad cognitiva, musical,
deportiva, politica, cultural, etc.
(Schimpf, 2018, p.6)

interpersonales; en
esta variable se emple6
la técnica de propuesta
de aplicacion y la ficha
de observacion para
recoger la informacion
necesaria.

Habilidades
sociales
avanzadas

T Pide disculpas cuando se
equivoca

T Explica el motivo de haberse
equivocado

T Solicita ayuda cuando tiene
dificultades

T Utiliza palabras magicas para

pedir ayuda a sus compatfieros.

. Necesita

mejorar

. En

ocasiones

. Casi

siempre

. Siempre
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IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1. Tipo y nivel de investigacion

4.1.1. Tipo de investigacion

El tipo de investigacion a la que corresponde es tipo aplicada, sobre la base de que su
finalidad es "afiadir a la meta de una cuestion rapida razonable, en el punto de vista de cambiar
los estados del mundo real" (Arias, 2021, p.68); este tipo de investigacion buscard generar
soluciones practicas a problemas especificos y contribuird al mejoramiento de las condiciones

existentes en contextos reales.

En su ejecucion, el grado de realizacion en el fortalecimiento del comportamiento
prosocial serd visto a través de estimaciones estadisticas, antes, durante y después de la
aplicacion de la propuesta fijada en los cuentos infantiles; esto con la intencidon de presentar

sus efectos en un grupo de nifios de 04 afios de edad.

4.1.2. Nivel de investigacion

El nivel de investigacion a la cual pertenece el trabajo es explicativo; es decir, son los
estudios orientados a buscar un nivel de explicacion cientifica que a su vez permitira la
prediccion. El proposito es ampliar el conocimiento ya existente sobre algo de lo que sabemos
poco, o nada; de esta forma, se centra en los detalles, permitiéndonos conocer mas a fondo un

fenomeno. (Arispe et al., 2020).
4.2. Métodos de estudio

Esta investigacion se llevard a cabo utilizando el método experimental, en el cual el
investigador “modifica una o varias variables del fenomeno en estudio, mientras controla y
evaltia sus cambios, lo que le permite determinar y verificar los efectos de una situacion

especifica” (Pimienta y De la Orden, 2017, p. 49).

De igual manera, se fundamenta en el método hipotético-deductivo, el cual se
caracteriza por ser un proceso que comienza con la formulacion de hipotesis y tiene como
objetivo refutarlas o comprobar su falsedad, a través de la deduccion de conclusiones que luego

son contrastadas con la realidad (Bernal, 2010, p. 60).
4.3. Diseifios de investigacion

La investigacion asumira el disefio pre experimental denominado: Pretest y postest en

un solo grupo, puesto que se aplicd a un grupo de nifios y nifias del nivel primario. Es una
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prueba previa al estimulo o tratamiento experimental, a continuacion, se administrara la
propuesta experimental y finalmente se aplicd una prueba posterior al estimulo (Ruiz y
Valenzuela, 2021). De acuerdo a lo propuesto por este disefio, no hay manipulacion del grupo

en la variable dependiente, ni grupo experimental. Su esquema es la siguiente:

G Pre Test Tratamiento Post Test
Grupo conformado por 13 nifios y nifias del nivel 01 X
Oz primario.
Donde:
G : Grupo conformado por 14 estudiantes de nivel primario
0] : Representa a la observacion de entrada (Pretest)
X : Representa la propuesta aplicada en juegos tradicionales
02 : Representa a la observacion de salida (Postest)

4.4. Poblacion y muestra
4.4.1. Poblacion

La poblaciéon es el conjunto de todos los casos que concuerdan con determinadas
especificaciones; es decir, la poblacion son un grupo de personas, animales, registros médicos,
los nacimientos, las muestras de laboratorio, los accidentes viales entre otros. (Romero et al.,

2021)

La poblacion de este estudio estuvo constituida por 14 nifios y nifias de la Institucion

Educativa N°38989/MX-U de Matucana, Llochegua 2023.
Tabla 1.

Cantidad de poblacion

Grupo Mujeres Varones Total

1° a 5° grado de primaria

Fuente: NOmina de matricula 2023
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4.4.2. Muestra

Es un subconjunto o parte del universo o poblacion en que se llevd a cabo la

investigacion. (Naupa, H. et al. 2014)

La muestra de esta investigacion estard conformada por 14 nifios y nifias de la
Institucion Educativa N°38989/MX-U de Matucana, Llochegua 2023. Para lo cual se detalla en

el siguiente cuadro.
Tabla 2.

Cantidad de la muestra

Grupo Mujeres Varones Total

1° a 5° grado de primaria

Fuente: NOmina de matricula 2023
4.5. Técnicas de muestreo

El muestreo “es una herramienta de la investigacion cientifica, cuya funcion basica es
determinar que parte de una poblacion debe examinarse, con la finalidad de hacer inferencias
sobre dicha poblaciéon” (Ruiz y Valenzuela, 2021, p. 65); este proceso permite optimizar
recursos y obtener datos representativos que faciliten el analisis. Ademas, garantiza la validez

y confiabilidad de los resultados obtenidos en la investigacion.

El muestreo de la investigacion es no probabilistico (no aleatoria), porque no se usa el
azar, sino el criterio del investigador, es decir, ¢l decide si la muestra es o no representativa.
Subgrupo de la poblacion en la que la eleccion de los elementos no depende de la probabilidad

sino de las caracteristicas de la investigacion. (Hernandez & Mendoza, 2018)

4.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
4.6.1. Técnicas

Las técnicas son el arte o la manera de reconocer el camino o un conjunto de
mecanismos, instrumentos y formas de recolectar los datos. Las técnicas de investigacion se
justifican por su utilidad, que se traduce en la optimizacion de los esfuerzos, la mejor

administracion de los recursos y la comunicabilidad de los resultados. (Baena, 2017)
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En este estudio se empleara la técnica de la observacion por ser un procedimiento mas

acorde para la evaluacion del desarrollo de las habilidades sociales.
4.6.2. Instrumentos

Son los apoyos que se tienen para que las técnicas cumplan su propdsito; es decir, “son
las herramientas conceptuales o materiales, mediante los cuales se recoge los datos e
informaciones, mediante preguntas, items que exigen respuestas del investigado” (Arispe et al.,

2020, p.62).

El instrumento de recoleccion de datos se hara el uso de la ficha de observacion, un
formulario real disefiado para evaluar los juegos tradicionales para mejorar las habilidades
sociales en nifios y nifias de educacion primaria. La ficha de observacion trabajard con las
valoraciones como: 1 = Necesita mejorar; 2 = En ocasiones; 3 = Casi siempre; 4 = Siempre.
Sin embargo, para el tratamiento estadistico valoraciones han sido categorizadas en la escala
de calificacion de la Minedu como: 1 = Inicio; 2 = Proceso; 3 = logro previsto y finalmente 4
= logro destacado; esto con la finalidad de facilitar la visualizacion de los resultados,
identificando més facilmente la posicion de los participantes en relacion al tema de las

preguntas.
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V. ASPECTOS ADMINISTRATIVO
5.1. Recursos

5.1.1. Recursos humanos
Investigadora: Marcelina Cornejo Ticlla

marcelinacornejoticllal23(@gmail.com

Caédigo orcid. 0009-0008-4390-7522
Asesor: Dr. Efrain Teddulo Vera

Samaniego efrainveras@hotmail.com

Codigo orcid: 0000-0003-0171-1579
Participantes: 14 estudiantes
5.1.2. Recursos materiales

Los recursos materiales posibilitaron la ejecuciéon del proyecto de investigacion

educativa aplicada del nivel experimental:

* Materiales de escritorio
* Material bibliografico digital e impresa
*  Equipos tecnologicos
» Servicios
5.2.  Presupuesto

Bienes
DESCRIPCION CANTIDAD P. UNIT (S/) TOTAL (S/)

MATERIALES DE ESCRITORIO

Papel bond 1 millar 30.00 30.00
Lapiceros 1 cajas 15.00 15.00
Material bibliografico 3 libros 20.00 60.00
Lapices 1 cajade 2.00 24.00
Plumones 12 unidades 20.00 20.00

Resaltadores 1 estuches 3.00 6.00
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EQUIPO TECNOLOGICO

Cémara fotografica 1 unidad 380.00 380.00
Tinta de impresora 1 unidad 120.00 240.00
USB de 16 MB 4 unidades 35.00 35.00
Equipo de computo 1 unidad 2 000.00 2 000.00
Celular 1 unidad 500.00 500.00
Impresora 1 unidad 1000.00 100.00
Otros - -.- 200.00
Total, parcial S/ 3,610.00

Servicios
Viaticos 14 salidas 50.00 500.00
Movilidad 14 salidas 10.00 140.00
Anillado del proyecto 7 unidades 7.00 49.00
Empastado del informe 4 unidades 20.00 80.00
Internet 6 meses 30.00 150.00
Impresion del proyecto 3 unidades 15.00 45.00
Validacion y fiabilidad del instrumento 3 unidades 100.00 300.00
Procesamiento de datos 1 unidades 100.00 100.00
Impresion del informe de investigacion 6 unidades 20.00 100.00
Material experimental 2 unidades 0.10 40.00
Fotocopiado 100 hojas 0.35 35.00
Quemado en CD del informe 2 unidades 4.0 8.00
Otros . . 200.00
Total, parcial S/ 1647.00
Resumen total del presupuesto
PRESUPUESTO TOTAL (S/.)

Bienes S/ 3610.00

Servicios S/ 1647.00

TOTAL S/ 5257.00

5.3. Financiamiento

La investigacion sera autofinanciada por la investigadora.
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5.4. Cronograma de ejecucion (use diagrama de Gantt)
TIEMPO EN MESES Y SEMANAS DE 2022-2023
N° ACTIVIDADES Julio Setiemb | Octubre = Noviem Mayo Junio Julio
re bre
23 ‘3‘4123412341234‘1 123412‘3 23
1 | Eleccién del tema investigacion. ‘ ‘ ‘ ‘
2 | Planteamiento del problema. | X | |
3 | Elaboracion del marco teérico \ \ X \ \
4 | Metodologia de la investigacion. \ \ X X \ \
5 | Aspectos administrativos X X
del proyecto.
6 | Presentacion y aprobacion X X
del proyecto

7 | Elaboraciéon de instrumento de

recoleccion de datos.
8 | Validacion y prueba fiabilidad del X X X

instrumento.
9 | Diseno del material experimental ‘ ‘ ‘ X X X ‘
10 | Ejecucion  del  proyecto  de X XX

investigacion
11 | Recoleccién de datos X X X
12 | Procesamiento cuantitativo de datos ‘ ‘ X }q X
13 | Presentacion de resultados de la

investigacion




14 | Redaccidn final de la tesis
15 | Presentacion de borrador de tesis.
16 | Presentacion final de tesis con fines

de sustentacion.

e
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Anexo 1. Resolucion de aprobacion de proyecto de investigacion.

ESCUELA DE EDUCACION
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RM.N° 267.2020-MINEDU

APROBACION DE PROYECTOS DE INVESTIGACION
DEL PROGRAMA DE PROFESIONALIZACION DOCENTE
AULA 4
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL
BILINGUE

Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
DIRECTOR GENERAL (e)

HUANTA - 2023
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AN ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Cruct N 4737
y f Rempertina RM N 2288050
. . “JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Amcsacn o ki 05 N° 010, £0
- ' Huants - Ayacucho Esce e Eeacin o8 ST NS,
‘ -
Ao de (a Unidad, @ Paz y el Desarrollo”

o Dwbont K pancrns 2 Paib, TSCO VDG -HTA

Huanta, 29 de setiembre del 2023

Visto, ¢l INFORME N°01-2023-ASESORDEINVESTIGACION-PPD con Expediente N°
TM20232144-F de fecha 15/09/2023, presentado por ¢l Dr. Efrain Vera Samaniego, Formador del
curso de Investigacion 11 del Programa de Profesionalizacién Docente v los proyectos de
investigacion adjuntos;

CONSIDERANDO:

s Que, en ¢l marco de la Ley General de Educacion N © 28044, la LEY N° 30512 Ley de
Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Pablica de sus Docentes, DS No 010-
2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley N® 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece
Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestién y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de
Educacién Superior en el marco de Ia Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el

Pablica de sus Docentes ¥ lo adecua a lo dispuesto en ¢l Decreto de Urgencia N° 017_2020 que
establece medidas para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion
Superior en el marco de la Ley N? 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512, 1a RM
No 441-2019-MINEDU que Aprueba los Lineamientos Académicos Generales de las EESPP y los
documentos de gestion institucional 2023;

Asimismo, la Ley Uﬂvaom‘mmmdispodciéqeomplax_muﬁa

Grado de Bachiller ¥ los Titulos Profesionales de Licenciado respectivos, equivalentes a los
otorgados por las universidades del pais. que son vilidos para el ejercicio de la docencia universitaria
¥ para la realizacion de estudios de maestria y doctorado, y gozan de las exoneraciones ¥ estimulos
de las universidades en los términos de la presente Ley, y por tanto, realizan la inscripcion en el
Registro Nacional de Grados v Titulos de la SUNEDU en estricto cumplimiento a la normativa
vigente,

Que, en cumplimiento a los documentos citados; se aprueba v autoriza la planificacidn,
implementacion, organizacién, gjecucion, monitoreo, acompaiiamiento y evaluacién del Programa
de Profesionalizacion Docente en |a Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle”,

Que, es necesario fomentar la investigacion e innovacién en los/las estudiantes para
ofrecer a la sociedad maestros Y maestras capaces de producir conocimientos educativos, que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de 1a educacion, siendo politica de la Escuela de
Educacion Superior Pedagégica Piblica “José Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y
provincia del mismo nombre, regidn de Ayacucho; garantizar que los/las estudiantes del Programa
de Profesionalizacién Docente en o] marco de la Formacion Docente Continua realicen Investigacion
Educativa conducente a la obtencién del Grado Académico de Bachiller en Educacion v al Titulo

Jr. Razubudics 624 - Huanta
Talefax (065) 321070

WWH 8eSppisco edu pe
comunicadiones@iesppisco.edu.pa
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA o
“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adecuacisa a iretnlo D8, N* G10-88.£0

Huanta ~ Ayacucho Escueia de Educackn AWM. N* 2672030 MNELY

Profesional de Licenciado en Educacién Inicial Intercultural Bilingtie y cumplir con el objetivo
fundamental del fortalecimiento de los profesionales de la educacion, potenciando su capacidad de
investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres de cambio parma Ja
transformacion de la realidad local, regional y nacional,

Que, estando a lo informado y opinado favorablemente por el Formador/Asesor de
nvestigacion Dr. Efrain Vera Samaniego en concordancia al Reglamento de Investigacion, al
Reglamento de Grados ¥ Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle” y con las facultades en
condicion de Director General (¢) amparada en la RDRS No 0180-2023-GRA/GOB-GG-GRDS-
DREA-DR, por tanto;

SE RESUELVE:

: PRIMERO. - APROBAR, los Proyectos de Investigaciin Educativa, de acuerdo al
siguiente detalle:

ORD | APELLIDOS ¥ NOMBRES CTO DE

mem’mdimﬁ-nméjmhmmndénlmnmlm
i ANDRADE%;IS.DM{AS.JENINA Sixits: dof ook 4o de In Institucién Edvcativa N *

textos
ANTEZANA OREJON, narrativos en estudiantes del cuarto grado de Ia Institucion
MARCELINA Educativa N.° 38315/Mx-p “Inmaculada Concepcion” de

[ V]

Huanta 2023,

Loscucams_mdinosa:ddoanonodcllwmmnsidnlecton

3 ASPUR LOPEZ, FLORABEL meﬂndhntadalmyldodehlm&nwiéuﬁdtmﬁvu
Privada “Discovery” de Ayacucho, 2023,

El método del parafraseo en ¢l desarrollo de Ia

4 | BAUTISTA CARRASCO, NINO | lectora en Jos estudiantes del V ciclo de la Institucion

Ef uso de las canciones para revalorar fa Wentida sy —
5 BENDEZU FARFAN, RONAL | Jos niflos y nifias de la Institucion Educativa N.° 429-112/Mx-
U de Rosario Santillana, Llochegua, Huanta 2023,

La ludmcuhencllprusdimedehmmhmwlve
6 CABANA PACOTAYPE, problemas de cantidad en los estudiantes del quinto grado de
VILMA

Los juegos tradicionales en la competencia resuelve problemas

de cantidad en los nifios y nifas del V ciclo en la Institucion
7 | CALDERON ROCA, ROSMER Educativa N.° 31202/Mx-P. de. Sol Naciente, Rio Tambe,
Satipo, Junin 2023,
Ladmnaﬁuciénenclfmuleohuimtoanldelquechuacn
g | CCOCHACHI ARIAS, CLEBER estudiantes del 11l ciclo de Ia Institucién Educativa N.°

SERGIO 31124/Mx-P “Luis E. Valcircel y Vizcarra” de Ceaccena,
L Churcampa 2023,
Jr, Razuhulica §24 - Hyanta
Telefax (068) 321070
WWW 2ES00{SCO. 80U pe
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CORNEJO TICLLA, -~
MARCELINA

Los juegos tradicionales para el desarrollo de las habilidades
sociales cn los estudiantes de la Institucion Educativa N.°
38989/Mx-U de Matucana, Llochegua, Huanta 2023.

CURO CARDENAS, JUAN

La técnica del subrayado en In comprensidn lectora en
estudiantes del V ciclo de la Institucion Educativa N,°

A 38359/Mx-P de Yaruri, Llochegua, Huanta 2023,
La secuencin de imagenes en la produccion de textos escritos
11 CUYA VENTURA, LIZET narrativos en estudiantes del segundo grado de la Institucion

Educativa N.% 38454/Mx-P de Huancapi, Victor Fajardo 2023,

12

ESPINOZA RICO, MARIA
EVELIN

Los juegos ancestrales en la competencia resuelve problemas
de cantidad en estudiantes del IV ciclo de la Institucion
Educativa N.* 38951/Mx-P de Carmen Pampa, Llochegua,
Huanta 2023.

GASTELU JORGE. PAMELA

Las estrategias ludicas en la resolucion de problemas aditivos
en nifios y nifias del tercer grado de primaria de la Institucion
Educativa N.° 38313/Mx-P “San Miguel Arcéngel” de
Chuvivana. Sivia, Huanta 2023,

HUAMAN CHAVEZ,
ERNESTINA

Los juegos tradicionales en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de

grado de la Institucion Educativa N.° 38269/Mx-P “José
Carlos Maridtegui “ de Pocacolpa, Huanta 2023,

15

LIMAQUISPE FIGUEROA,
KAREM

Los cuentos ancestrales en el desarrollo de la comprension de
textos narrativos en los nifios y nifias de segundo grado de la
Institucion Educativa N.° 38310/Mx-P “Manuel Jesis Urbina
Cardenas” de Avacucho, 2023,

16

LLANTOY POMA, CRISTIAN

Los juegos sociales para mejorar relaciones interpersonales en
nifios y nifias de la Institucion Educativa N.° 38285/Mx-P
“Sagrado Corazon de Jesis” de Santillana, Huanta 2023.

17

MENDEZ POZO, WALTER

Las estrategias vivenciales en la resolucion de problemas
PAEV en los estudiantes de IV ciclo de la Institucion
Educativa N.° 38605/Mx-P de Huaychao, Uchuraceay, Huants
2023,

18

PALOMINO PALOMINO,
YOLANDA

El método global en el desarrollo de la lectoescritura en los
estudiantes del V ciclo en In Institucién Educativa N,°
31404/Mx-P  “Fidel Ramirez Prado” de Tullpacancha,
Churcampa 2023,

19

PERALTA AVALOS, PILAR

Los cuentos tradicionales en ln comprension de textos en nifos
¥ nifias de cuarto grado de la Institucion Educativa Pitirinkenti,
Villa Virgen, Kimbiri 2023,

20

REYNOSO HILARIO,
MARIBEL

La retroalimentacion por descubrimiento en el desarrollo de ia
comprension de textos en estudiantes del segundo grado de la
Institucién Educativa “La Victoria™ de Pichari, Cusco 2023.

21

SANCHEZ GIL, MARICELA

El juego cooperativo como estrategia para desarrollar las
habilidades sociales en los estudiantes del segundo grado de la
Institucion Educativa N.° 3868 1/Mx-P “José Maria Arguedas™
de Huanta 2023,

VENTURA GARAMENDI,
SONIA

Las actividades vivenciales para desarrollar Ia produccion de
fextos en niflos y nifias del segundo grado de la Institucion
Educativa N.* 38454/Mx-P “Mirtires de la Educacion” de
Huancapi, Victor Fajardo 2023.

Jr. Razuhuiiics 624 ~ Huanta
Teletax (065) 321070
WWW.eesppisco edu.pe
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SEGUNDO. - AUTORIZAR Y ADMITIR, a partir de la fecha de expedicion de la presente
resolucion la ejecucion del Proyecto de Investigacién Educativa; bajo la orientacién del Formador
del curso como Asesor, utilizando los métodos, técnicas, procedimientos ¢ instrumentos de
investigacién apropiados y en concordancia con los documentos normativos de la Escuela.

TERCERO.- COMUNICAR, a las dreas internas, a las/los interesadas (0s). asimismo,
subir a la web institucional para los fines administrativos pertinentes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

Jr. Razuhulica 624 - Huanis
Telatax (066) 321070

WAW BEsppisce. adu pe
comunicaciones@iesppison.edu pe
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Anexo 2. Resolucion de expedito de trabajo de investigacion.

: ESCUELA OF EDUCAGION SUPERIOR PE—.DN;‘OG!CA.PUB'. ICA Les O 36737
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“Ano de (a ‘Unidad, (a Paz y el Desarrollo”

vdiorive Fpoiinal i e 1522282 FESP.PUb.JSCO VDG -HTA

Huanta, 28 de diciembre dei 2023

Visto, ¢l INFORME N°187-2023-JUFC/EESPP*JSCO"-HTA con Expediente
TM20233223-F de fecha 28/12/2023, presentado por el Dr. Wilber Antonio Reyes Araujo, Jefe de la
Unidad de Formacién Continua::

{ CONSIDERANDO:

Que, en el marco de la Ley General de Educacion N © 28044, la LEY N 30512 Ley de
Intitutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes, DS No 010-
2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley N® 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece
Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de
Educacién Superior en el marco de la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el
Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutes y Escuclas de Educacion Superior y de la Carrera
Piblica de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en ¢l Decreto de Urgencia N© 017_2020 que
establece medidas para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion
Superior en el marco de la Ley N° 30512 y LEY N® 31653 Ley que Modifica la Ley 30512, la RM

No 441-2019-MINEDU que Aprucha los Lineamientos Académicos Generales de las EESPP y los:

documentos de gestion institucional 2023,

Asimismo, la Ley Universitaria No 30220 en su tercera disposicion complementaria
final, Titulos y Grados otorgados por instituciones y escuelas de educacidn superior, precisa que,
mantienen ¢l régimen académico de gobierno v de economia establecidos por las leyes que los rigen.
Tienen los deberes y derechos que confiere la presente Ley para otorgar en nombre de la Nacion el
Grado de Bachiller y los Titulos Profesionales de Licenciado respectivos, equivalentes a los
otorgados por las universidades del pais, que son vilidos para el ejercicio de la docencia universitaria
y para la realizacion de estudios de maestria y doctorado, y gozan de las exoneraciones y estimulos
de las universidades en los érminos de la presente Ley, y por tanto, realizan la inscripeion en el
Registro Nacional de Grados y Titlos de la SUNEDU en estricto cumplimiento & la normativa
vigente.

Que, en cumplimiento a los documentos citados; se aprueba vy autoriza la planificacion,
implementacion, organizacion, cjecucion, monitoreo, acompafiamiento y evaluacién del Programa
de Profesionalizacion Docente en la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Piblica “José
Salvador Cavero Ovalle™.

Que, es necesario fomentar la investigacion ¢ innovacion en los/las estudiantes para
ofrecer a la sociedad maestros y maestras capaces de producir conocimientos educativos, que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacién, siendo politica de la Escuela de
Educacién Superior Pedagégica Publica “José Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito y
provincia del mismo nombre, region de Ayacucho; garantizar que log/las estudiantes del Programa
de Profesionalizacion Docente en el marco de la Formacion Docente Continua realicen Investigacion
Educativa conducente a la obtencion del Grado Académico de Bachiller en Educacion y al Tiwlo
Profesional de Licenciado en Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilinglie y cumplir con el

Jr. Rangwilica 624 - Huanta
Teletus (066) 321070
WWNBESDRIS00 80U pe
comunicacionesiesppisce edl pe
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objetivo fundamental del fortalecimiento de los profesionales de la educacion, potenciando su
capacidad de investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres de cambio para
la transtormacién de la realidad local, regional y nacional,

Que es necesario aprobar en calidad de expedito los Trabajos de Investigacion Educativa,
presentado por el/la estudiante participante del Programa de Profesionalizacion Docente del Programa
de Estudios de Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilinglle — PPD 2022, para garantizar su
titulacién y acreditacion como Bachilleres en Educacion 'y Licenciados en Educacion Inicial y
Primaria Intercultural Bilinglie,

Que, estando a lo informado y opinado favorablemente por ¢l Dr. Wilber Antonio Reyes
Araujo, Jefe de la Unidad de Formacion Continua en concordancia al Reglamento de Investigacion,
al Reglamento de Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle™ y con las facultades
en condicién de Director General (e) amparada en la RDRS No 0180-2023-GRA/GOB-GG-GRDS-
DREA-DR, por tanto;

SE RESUELVE:

PRIMERO. — DECLARAR EXPEDITO los TRABAJOS DE INVESTIGACION del
Programa de Profesionalizacion Docente - PPD 2022 siguientes:

—— X7

N° | INVE!

A) | TRABAJO DE INVESTIGACION | PROG. ESTUDIOS
Los jnegos trndncxonalu para el desarrollo de las
habiiidades sociales: en los estudiantes de In | Educacion Primaria
Institucién  Educativa N.° 38989/Mx-U de | Intercultural Bilingtie
Matucana, Llochegua, Huanta 2023,

S 1TTGADC ;..\

CORNEJO TICLLA,
MARCELINA

|

SEGUNDO. - AUTORIZAR, a partir de la fecha, continuar con los tramites para la
sustentacién del Trabajo de Investigacion cumpliendo con los requisitos establecidos en el
Reglamento de Grados y Titulos de la Escuela.

TERCERO.- COMUNICAR, & las dreas internas, a los/las interesados (as). asimismo,
subir a la web institucional para los fines administrativos pertinentes,

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION;
Interesados {as)
Archivo
WMAV/D.G.(¢)

prdisec,

Jr Rmmllaw Huama
Tesafax (065) 321070
www.eesppisce.edu pe

i jsc0.edu.ps
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Anexo 3. Resolucion de fecha de sustentacion.
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Hunnta, 04 de febrero de 2024

Visto, el Expediente TM20240380-F de fecha 30 de enero del 2024 y ln
Resolucién Directoral de Expedito No 557-2023-EESP Pub."JSCO"/D.G.-HTA de fecha 28
de diciembre de 2023,

CONSIDERANDO:

La LEY N® 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la
Carrera Pablica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestion y el Licenciamiento de los Institutos v Escuelas de Educacion Superior en el marco de
laLey N° 30512, DS N 016-2021-MINEDU Madifica el Reglamento de la Ley N° 30512,
de Institutos v Escuelas de Educacidn Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes y lo
adecun a lo dispuesto en ¢l Decreto de Urgencia N° 017 2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos v Escuelas de Educacion Superior en el marco
de In Ley N° 30512 y LEY N" 31653 Ley que Modifica la Ley 30512: RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demis normas;

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Pablica “José Salvador
Cavero Ovalle™ de Huanta, institucidn licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados v Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ¢jecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacion Docente y garantizar
su acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagogica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle™ de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho:
garantizar ¢l otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacion a los(as) egresados
del Programa de Profesionalizacién Docente, en el marco de la Formacion Docente Continua, en
Educacién Inicial y Primaria lnterculmrll Bnlutgﬂe previa sustentacion del Trabajo de
Investigacion y su respectivi aprobamﬁn en concordancia a la normativa general y documentos
de gestion institucional;

Jr. Razuhulica 624 - Huanta
Telbfono: 323042
Waw.88spisco.edu 02
Informes@easppisco, ecu pe
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Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagogicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Pablicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, ssimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, ¢l proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en
Educacion es mediante la sustentacion del trubajo de investigacion, con el fin de generar
conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion:

Que, de conformidad a los considerandos mencionados y facultado por ¢l OFICIO
No 008-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-APER .

' SE RESUELVE:

PRIMERO.- AUTORIZAR la SUSTENTACION DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION conducente a la OBTENCION DEL GRADO ACADEMICO DE
BACHILLER EN EDUCACION, de acuerdo al siguiente detalle:

TRABAJO DE INVESTIGACION

LOS JUEGOS TRADICIONALES PARA FL DESARROLLO DE LAS HABILIDADES
SOCIALES EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N.° 38989/Mx-U DE
MATUCANA, LLOCHEGUA, HUANTA 2023,

AUTOR(A) CORNEJO TICLLA, MARCELINA
PROGRAMA DE

PROFESIONALIZACION DocEnTe | EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 20 DE FEBRERO DE 2024

HORA 6,00 P.M.

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al interesado (a) y dreas internas del contenido
del presente acto resolutivo,
TERCERO.- PUBLICAR la resolucion en la web institucional,

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

Interesados

Dir. Adm. (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G, (¢)
prdisec,

Jr. Razuhuifica 624 - Huanta
Teléfono: 320042

W eesppisco adu.pe
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Anexo 4. Resolucion de designacion de jurados
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Huanta, 04 de febrero de 2024

Vista, ¢l Expediente TM20240380-F de fecha 30 de enero del 2024 y la
Resolucion Directoral de Expedito No 557-2023-EESP Pub.“JSCO"/D.G.-HTA de fecha 28
de diciembre de 2023;

CONSIDERANDO:

La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior v de la
ra Piblica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para ¢l Fortalecimiento de la
Gestion v el Licenciamiento de los Institutos ¥ Escuelas de Educacién Superior en el marco de
la Ley N° 30512, DS N* 016-2021-MINEDU Modifica ¢l Reglamento de la Ley N*30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrern Publica de sus Docentes y lo
adecua o lo dispuesto ¢n el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas parn el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuclas de Educacion Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N°® 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Lincamientos Generales Académicos y demas normas:

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Piblica “José Salvador
Cavero Ovalle” de Huanta, institucion licenciada mediante fa RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general. Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tienc facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacion Docente y garantizar
su acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagdgica Piblica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, distrito ¥ provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho;
garantizar ¢! otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacion s los(as) egresados
del Programa de Profesionalizacion Docente, en el marco de la Formacion Docente Continua, en
Fducacion Inicial y Primaria Intercultural Bilingic previa sustentacion del Trabajo de
Investigacion y su respectiva aprobacion en concordancia a la normativa general y documentos
de gesti On institucional;

Jr. Razuhuilica 524 ~ Huanta
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Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados v
Thlos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagogicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Piiblicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en
Educacion es mediante la sustentacion del trabajo de investigacion, con el fin de generar
conocimientos y propuestas que contribuyan a Ja mejora continua de la calidad de la educacion:

Que, de conformidad a los considerandos y facultado por ¢l OFICIO No 008-
2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-APER;

SE RESUELVE:

. PRIMERO.- NOMINAR; a los MIEMBROS DEL JURADO
EXAMINADOR DE LA SUSTENTACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION, 11!
como se detalla a continuacion:

! PRESIDENTE Dr. WALTER MARTANO ARCE VILLAR
Fee ADOR | SECRETARIO Dr. WILBER ANTONIO REYES ARAUJO
VOCAL Dr. ROLANDO ALFREDO QUISPE MORALES
TRABAJO DE INVESTIGACION =y 1) corvadl : -
LOS JUEGOS TRADICIONALES PARA EL DESARROLLO DE LAS HABILIDADES

SOCIALES EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N.° 38989/Mx-U
DE MATUCANA, LLOCHEGUA, HUANTA 2023,

AUTOR (A) | CORNEJO TICLLA, MARCELINA
CRMERANA DR | EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL BILINGOE
PROFESIONALIZACION DOCENTE = g :

FECHA 20 DE FEBRERO DE 2024

HORA ; 6.00 PM.

LUGAR ] AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al Jurado Examinador ¢ interesado(a), el
contenido del presente acto resolutivo.

TERCERO.- AUTORIZAR Iz compensacion econdmica a favor de los
miembros del Jurado Examinador conforme a las tasas establecidas en e TUPA 2023.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE
g "
Interesadon
Dir. Adm, (01)
Sec, Acad, (01)
Archivo (01)
WMAVDLG. (¢)
prdisec.

Jr. Razuhuiica 624 - Huanta

Cel, 528 186 441
WWW.0€S01{500 80U pe
comunicadcres@iesppieco edu.ps
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Anexo 5 Matriz de consistencia

. VARIABLES, ,
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS DIMENSIONES METODOLOGIA
PROBLEMA GENERAL | OBJETIVO GENERAL | HIPOTESIS GENERAL Variable independiente Tipo de
Los juegos tradicionales j . Investigacion
) . . . . ) D X uegos tradicionales i
¢De qué manera influye | Determinar la influencia de | influyen significativamente Aplicada
los juegos tradicionales en | los juegos tradicionales en el| en el desarrollo de las Dimensiones:
el desarrollo de las | desarrollo de las habilidades | habilidades sociales enlos | ¢ Juegos de competencia Nivel de
habilidades sociales en los | sociales en los estudiantes estudiantes de la T Juegos de distraccion Investigacion
estudiantes de la de la Institucion Institucion Educativa ) Explicativo
Institucion Educativa N° | Educativa N°38989/MX-U | N°38989/MX-U de Indicadores 1\2 tod
38989/Mx-U de Matucana = de Matucana, Llochegua Matucana, Llochegua T iniciar la conversacion L 'eto °
Llochegua 20237 2023. 2023,  Pregunta a sus Hipoteticodeductivo
compafieros u otras Diseio de
personas investigacion
v Termina con  sus Preexperimental
preguntas .
amablemente. PObl?f“’“
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS I;z rfgﬂigg’; ej;“lvf
ESPECIFICOS ESPECIFICOS ESPECIFICOS Variable dependiente estudiant ef del
1. (De qué manera mﬂuye 1. Determmar la influencia | 1. Los juegos tradicionales Desarrollo de las habilidades niel primario.
los juegos tradicionales de los juegos influyen
en el desarrollo de las tradicionales en el significativamente en el sociales Muestra la
habilidades sociales desarrollo de las desarrollo de las Dimensiones
, . o . . .- muestra estuvo
basicas en los estudiantes habilidades sociales primeras habilidades f J 14
de la Institucion basicas en los estudiantes basicas en los contormaca pot
Educativa de la Institucion estudiantes de la % Habilidades sociales egtudlap tes d el
N°38989/MX-U de Educativa Institucion Educativa basicas niel primario.
Matucana Llochegua N°38989/MX-U de N°38989/MX-U  de | ¢ Habilidades sociales - Muestreo
20232 Matucana, Llochegua Matucana, Llochegua avanzadas muestreo fue no
2023. 2023.
2. ;De qué manera influye 2. Dete@inar la influencia | 2. Los juegos tradicionales
los juegos tradicionales de los juegos influyen
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en el desarrollo de las
habilidades avanzadas en
los estudiantes de la
Institucion Educativa N°

38989/ MX-U de
Matucana Llochegua
20237

tradicionales en el
desarrollo de las
habilidades avanzadas
en los estudiantes de la
Institucion Educativa
N°38989/MX-U de
Matucana, Llochegua
2023.

significativamente en el
desarrollo de las
habilidades avanzadas
en los estudiantes de la
Institucion Educativa
N°38989/MX-U de
Matucana, Llochegua
2023.

Indicadores

Participa en la
conversacion grupal
Logra convencer a sus
compaferos

Utiliza palabras
magicas para pedir
ayuda a sus
compaferos.

Pide disculpas cuando
se equivoca

probabilistico
intencional, quiene
representa al grupo
experimental.

Técnicas
recoleccion de
informacion

T Observacion
Instrumentos

? Ficha de
observacion

S

de
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Anexo 6 Instrumento de recoleccion de datos

FICHA DE OBSERVACION

INSTRUMENTO DE PRE TEST PARA EL DESARROLLO DE LAS HABILIDADES SOCIALES
PROFESORA: Marcelina Cornejo Ticlla

L O & I N

Lea detenidamente los itemes y marque una alternativa, considerando que el desempefio del estudiante

refleje lo mas cercano posible a la respuesta posible.

1= Necesita mejorar, 2 = En ocasiones, 3 = Casi siempre y 4 = siempre

N° Leyenda
Habilidades sociales basicas

Siempre Casi En Necesita
siempre | ocasiones | mejorar

1 Es capaz de iniciar la conversacion con sus
compafieros.

2 Utiliza palabras adecuadas para iniciar
conversacion con sus compaferos.

3 Escucha con atencién las opiniones de sus
companeros en diferentes situaciones.

4 Acata ordenes, tanto del profesor como de sus
compafieros, cuando se le solicita.

5 Pregunta a sus comparieros u otras personas
cuando tiene dificultades.

6 | Utiliza palabras sencillas y entendibles al formular
preguntas

7 | Agradece las respuestas dadas por sus
comparieros

8 Termina la conversacion amablemente

Habilidades sociales avanzadas

9 Participa en la conversacién grupal para realizar
las diferentes actividades

10 | Presta atencién a las indicaciones grupales antes
de realizar actividades

11 | Utiliza argumentos para exponer y defender su
opinion.

12 | Logra convencer a sus compafieros para realizar
una actividad propuesta por él.

13 | Pide disculpas cuando se equivoca frente a sus
compaferos.
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14 | Explica el motivo de haberse equivocado y explica
por queé pide disculpas.
15 | Solicita ayuda cuando tiene dificultades
en diversas circunstancias.
16 | Utiliza palabras magicas para pedir ayuda a sus
compaferos.
FICHA DE OBSERVACION

INSTRUMENTO DE POS TEST PARA EL DESARROLLO DE LAS HABILIDADES SOCIALES

PROFESORA: Marcelina Cornejo Ticlla
FECHA: ...cciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiininiiiececeeaens

Lea detenidamente los itemes y marque una alternativa, considerando que el desempefio del estudiante

refleje lo mas cercano posible a la respuesta posible.

1= Necesita mejorar, 2 = En ocasiones, 3 = Casi siempre y 4 = siempre

N° Leyenda
Habilidades sociales basicas

Siempre Casi En Necesita
siempre | ocasiones | mejorar

1 Es capaz de iniciar la conversacion con sus
compafieros.

2 Utiliza palabras adecuadas para iniciar
conversacion con sus companeros.

3 Escucha con atencién las opiniones de sus
compafieros en diferentes situaciones.

4 Acata ordenes, tanto del profesor como de sus
companferos, cuando se le solicita.

5 Pregunta a sus comparieros u otras personas
cuando tiene dificultades.

6 Utiliza palabras sencillas y entendibles al formular
preguntas

7 | Agradece las respuestas dadas por sus
compafieros

8 Termina la conversacién amablemente

Habilidades sociales avanzadas

9 Participa en la conversacién grupal para realizar
las diferentes actividades




61

10 | Presta atencion a las indicaciones grupales antes
de realizar actividades

11 | Utiliza argumentos para exponer y defender su
opinion.

12 | Logra convencer a sus compafieros para realizar
una actividad propuesta por él.

13 | Pide disculpas cuando se equivoca frente a sus
companeros.

14 | Explica el motivo de haberse equivocado y explica
por qué pide disculpas.

15 | Solicita ayuda cuando tiene dificultades

en diversas circunstancias.
16 | Utiliza palabras magicas para pedir ayuda a sus

companferos.

Anexo 7 Validacion de instrumentos por juicio de expertos



DATOS GENERALES!

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"
FICHA DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

Titulo de I Investigacidn: Juegos tradicionales para ol desarrolio de las habilidades soclales en los
estudiantes de la institucion educativa N* 38889/Mx - U de Matucana, Liochegua-2023
Nombre de los instrumentos motivo de la Evaluacion: Ficha de Observacién
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ASPECTOS DE LA VALIDACION S
Indcadoren Crltartes | 0 1 TJ [l fﬂ— T".ia "] 0|
§ i:a:fﬂ%x%xh TR AR e e e
1 CLARIDAD L: R
3
2 OBETMOAD | eee s
4
3 ACTUALDAD e /
e
4, ORGANIZACION g fn o
T
5 SUFICENCIA e C
e ,
0 INTENCIONALIDAD | veborw * + X
g 5
T CONSIBTENCIA | Sowa
1 COMERENGIA ?‘gﬁ','"" -
a ot
0 METODOLOGIA | R W /
i
10 PERTINENCIA. | et | v/
ey 1
PROMEDIO DE VALORACION 30
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente b) Baja ¢) Regular d) Buena  e) Muy Buena
Nombres y Apellidos ,6'& ¢ Alulegrs Kege. flavey»| ONI | 2 fecepre
Titulo Profesional et o ekl Giu EVes s .
Especialidad &l [ 4 'J. A "
Grado Académico Do b’y
Mencién Froguetay ole le €Oletéetecoin

Lugar y Fecha: Ayacucho, 25 de abril 2023




DATOS GENERALES:

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE"

FICHA DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

Titulo de la Investigacion: Juegos tradicionales para el desarrollo de las habilidades socinles en los astudiantes
de la institucion educativa N*38886/Mx- U de Matucana, Liochegua - 2023
Nombre de los instrumentos motivo de la Evaluacion: Ficha de observacion
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ASPECTOS DE LA VALIDACION
l Bajs Rogulw Bumo bumo
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9 METODOLOGIA | [oPont % /
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B Wy |
10 PERTNENC | Jmamoeme °d
_invastigRoon |
PROMEDIO DE VALORACION 'f g
OPINION DE APLICABILDAD: a) Deficiente b) Baja c¢) Regular d)Buana e)Muy Buena
Nombres y Apellidos Efrain Vera Samaniego | DNI | 2oY3ige !
Titulo Profesional Licenciado en Pedagogia y Humanidades
Especialidad Clencias Sociales
Grado Académico Doctor en Administracién de la Educacion
Mencién e 7 X

Lugar y Fecha: Ayacucho, 10 de julio 2021
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Anexo 8 Prueba de baremos utilizados.

HABILIDADES SOCIALES BASICAS

HABILIDADES P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 PIO Pl PI2 PI3 P4 PIS PIO PII  PI2 PI3 Pl4 PIS
SOCIALES AVANZADAS
33 3 3 4 3 3 12 1 1 2 1 2 303 2 3 3 3
33 3 4 3 4 3 2 02 2 2 2 3 2 4 4 4 3 4 4
P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8
5 3 2 2 2 3 3 o 3 4 3 4 4 3 4 2 02 2 1 1 1 3 33 3 4 3 3
) L1l 2 2 2 2 4 3 4 2 2 4 3 13 1 1 1 3 2 4 4 4 3 2 4
2 L 1 2 1 1 2 2 3 4 3 3 3 3 3 302 4 1 1 2 2 3 2 3 3 3 4 3 3
5 3 02 2 2 3 3 2 303 3 3 4 4 4 2 1 1 2 1 3 3 2 4 4 4 4 4 4 4
2 1 1 2 2 2 2 2 4 3 4 4 3 3 3 2 02 2 2 1 1 1 3 2 3 3 3 3 3 3
2 1 1 2 1 1 2 2 303 3 2 4 3 4 304 4 1 2 2 2 1 303 3 3 4 4 3
1 22 2 2 303 3 3 4 4 4 2 1 1 2 1 3 3 2 4 4 4 4 4 4 4
2 2 1
32 3 3 3 3 3 1 2 4 2 3 3 1 3 4 4 3 4 2 3 3
2 2 1 1
1 1 1
4 3 4 4 4 4 4 3 02 2 2 2 1 2 3 303 4 3 4 4 4
34 3 3 4 3 3 1 2 4 2 1 1 3 1 4 4 3 4 3 3 3
303 3 4 3 3 4 1 3 2 2 2 1 3 2 3 3 3 2 3 3 3
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Anexo 9. Prueba de confiabilidad

Alfa de Cronbach
Fiabilidad

Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de casos

N %
T
Casos Valido 14 100,0
Excluido? 0 ,0
Total 14 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables

del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach N de elementos

,866 16

66
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Anexo 10. Material experimental

SESION DE APRENDIZAJES N°01

. DATOS INFORMATIVOS:

‘ LE. 38989/ MX-U DE MATUCANA DOCENTE Marcelina Cornejo Ticlla
TiTULO DE LA “INICIAMOS LA CONVERSACION MEDIANTE EL JUEGO DE LAS
ACTIVIDAD CANICAS”
‘ TEMPORALIZACION ‘ 90 FECHA 12/05/2023 CICLO/GRADO HI-IV-V
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

AI:E COMI;FATENC CAPACIDAD DESEII\;[IPENO DESEMPENO IV = DESEMPENO V
j ) Comparte Muestra un trato | Muestra un trato
S - Interactia  con | actividades con | respetuoso e | respetuoso e
8 todas las | sus compafieros | inclusivo con sus | inclusivo con sus
e personas. respetando  sus | compafieros de aula | compafieros  de
<Z: ) ;Coﬁl?lzt;uye diferencias y|y expresa su | aula y propone
Q Y asUME | 4 atandolos con | desacuerdo en | acciones para
7 acuerdos y leyes. o . . .

5 - Maneja conflictos amabilidad y 51.tuac’1c.)nes reales e mejorar la
& | Convive y de manera | Tespeto para | hipotéticas de | convivencia a
participa constructiva. iniciar una | maltrato y |partir  de la
democraticamen | - -Delibera sobre | conversacion. discriminacion por | reflexion  sobre
te en la busqueda asuntos publicos. razones de etnia, | conductas propias
del bien comtn: | — Participa  en edad, género o | o de otros para
acciones que discapacidad para | iniciar una
promueven el iniciar una | conversacion con
bienestar comun. conversacion. palabras
adecuadas.
-Interactiay es | -Interactia y es | -Interactia y es
capaz de iniciar | capaz de iniciar la | capaz de iniciar la
la conversacion | conversacion con | conversacion con
con sus sus compafieros. - | SUS compafieros. -
compafieros. Utiliza  palabras | Utiliza  palabras
- -Utiliza adecuadas para gd'ec.:uadas para
CRITERIOS DE EVALUACION palabras - % | iniciar
ciar conversacion .,
gd@guadas para | . sus conversac1?n con
iniciar ~ sus compaferos.
. compafieros.
conversacion
con sus
comparneros.
EVIDENCIA DE APRENDIZAJE Desarrolla la habilidad social de iniciar la conversacion con

respeto y amabilidad.

lll. ENFOQUES TRANSVERSALES:

ENOFOQUE DE DERECHO

DEMUESTRA, POR EJEMPLO,

VALOR ACTITUDES QUE SUPONEN CUANDO:
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Disposicion a conversar con otras Los docentes buscan soluciones y
. personas, propuestas con protocolos y acuerdos con
Dialogo y . . . .
., intercambiando ideas o afectos de modo los estudiantes, sobre sus
concertacion . .. .
alternativo para construir juntos una responsabilidades

postura comun

IV. PREPARACION DE LA SESION:
ANTES DE LA SESION RECURSOS Y/O MATERIALES

Elaborar las fichas de aplicaciéon POR CICLO. * papelote.

<

» Esquemas
MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

7

PROCESOS PEDAGOGICOS

INICIO: Tiempo aproximado: 30

*  Se saluda a los estudiantes, se pide que registren su asistencia donde
corresponde se invita a realizar la oracion con apoyo de un
integrante de su compaiiero.

*  Después de realizar las actividades se les invita a todos los nifios a
salir del aula.

*  Fuera del aula los nifios juegan el “juegos de las canicas” con esta
actividad tendran nocién de la sesion o la actividad, donde los
estudiantes iniciaran las conversaciones, pero no se dara todavia
ningunas indicaciones para realizar este juego.

SABERES PREVIOS:

*  Terminada la actividad se dialoga a partir de las siguientes preguntas: ;Les gusto el juego? ;Como
te sentiste? ; Todos comprendieron el juego? ;Escucharon y comprendieron las indicaciones del
compaifiero para iniciar el juego? ;Como iniciaron la conversacion? ;Quién inici6 la conversacion?

*  CONFLICTO COGNITIVO
-Presentamos las preguntas retadoras:

*  Responde:;En qué actividades podemos iniciar la conversacion? ;Qué necesitamos para participar
en el juego? ;jPor qué es importante iniciar una conversacion? ;Cémo podemos iniciar una
conversacion? ;qué condiciones se debe tener en cuenta para iniciar la conversacionn? ;Por qué es
importante tener respeto para iniciar una conversacion? ;Eres capaz de iniciar conversacion con tus
compafieros?

(Utilizas palabras adecuadas para iniciar conversacion con tus compaieros??

*  El proposito del dia de hoy es:

I Iniciamos la conversacion en el juego “las canicas” con respeto y amabilidad. i
| |

Mo o S N N SN NN NN N SN BN SN SN SN NN NN NN SN SN BN NN NN SN SN SN NN NN SN SN SN SN BN N BN SN S e e e sl

*  Recordamos las siguientes recomendaciones:
Tener sus materiales educativos

Seguir las indicaciones de la maestra(o)
Participar con orden y respeto

En esta sesion se les asignara a los estudiantes roles que deben realizar durante el juego, ademas se les
brindara orientacion como deben iniciar las diferentes conversaciones en las diferentes actividades para
ello, cada estudiante participa, dialogando para desarrollar este juego Criterios de evaluacién:

* Interactia y es capaz de iniciar la conversacion con sus compafieros.




»  -Utiliza palabras adecuadas para iniciar conversacion con sus compaifieros.

DESARROLLO:

Tiempo aproximado: S0

69
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oMD

PROBLEMATIZACION INICIAR UNA CONVERSACION

ESTRATEGIAS MAS EFICALE

CONNERSACIGN CON
ALGwEN NuED

AR IBADS IO (o

» Segun lo observado se invita a los estudiantes a responder las siguientes preguntas:

(Como se debe iniciar una conversacion segun las imagenes? ;Qué habilidad social desarrollaras al
iniciar la conversacion? ;Como iniciar conversacion con un compafiero desconocido? ;Abran estrategias

que se utilizan para iniciar una conversacion? ;Qué palabras podemos utilizar para iniciar una

conversacion?
ANALISIS DE LA INFORMACION:

Observan las imagenes y diferencian entre iniciar la conversacion y escuchar.

Iniciar la conversacion Escuchar
Es Es entender, comprender o dar sentido a lo que
se oye.

simplemente percibir vibraciones de sonido.

* Luego de la informacion los estudiantes se preparan para inician el juego donde aplicaran lo

aprendido:
El objetivo del juego es que los estudiantes desarrollen la habilidad social de iniciar una conversacion

con sus compafieros o con otras personas de su entorno:
* “Iniciar conversacion, mediante el juego de las canicas”

Cémo iniciar conversacién para jugar:
Hola amigos; ;Qué hacen? ;Yo también puedo jugar; por favor?




(jugamos en grupo o individual amigo? ;Quién hace el circulo en el suelo donde quepan las canicas y

un hoyo al centro? ;Cémo jugamos? Las reglas del juego de las canicas:

- Golpear las canicas lo mas lejos posible para sacarlas del circulo - Jugar con canicas de cualquier
color, pero diferente del otro equipo.

- Alternar el turno con tu competidor.

Lo que no se debe hacer:

- Tocar tu canica mas de dos veces.

- Mover las canicas cuando es tu turno.
* Para finalizar la actividad los estudiantes reflexionan con las siguientes preguntas.
a. /Eres capaz de iniciar una conversacion con tus compaifieros?

b. (Has utilizado palabras adecuadas para iniciar conversacion con tus compaiieros?
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CIERRE: Tiempo aproximado: 10

Metacognicion:
* Reflexionan respondiendo las preguntas:
0 (Qué aprendiste?
0 ¢Coémo lo aprendiste?

0 Para qué te servira lo aprendido?
Reflexiono sobre mis aprendizajes

* Ahora te invitamos a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completa la siguiente tabla:

Mis aprendizajes Lo logré

Soy capaz de iniciar la conversacion con mis
compafieros.

Utilicé palabras adecuadas para iniciar
conversacion con mis compaferos.
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SESION DE APRENDIZAJES

N°02 I. DATOS INFORMATIVOS:

73

‘ LE. 38989/ MX-U DE MATUCANA DOCENTE Marcelina Cornejo Ticlla
TITULO DE LA “INICTAMOS LA CONVERSACION MEDIANTE EL JUEGO DE LAS
ACTIVIDAD ESCONDIDAS O PAKA PAKA”
| TEMPORALIZACION r 90 | FECHA \ 16/05/2023 CICLO/GRADO II-IV-V
1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
ARE | COMPET DESEMPEN . -
A ENCIA CAPACIDAD O I DESEMPENO 1V DESEMPENO V
j Comparte Muestra un  trato | Muestra un trato
) Interactia con todas actividades respetuoso e inclusivo | respetuoso e
8 las personas. con sus con sus compafieros | inclusivo con sus
2 -Construye normas | Sompaiieros de aula y expresa su compaiieros de aula
< y asume acuerdos y | "SSP etando sus | desacuerdo € |y propone acciones
Z diferencias y situaciones reales de .
=) leyes. ; . para mejorar la
2 | Convi . . tratandolos las medidas . . .
g onvive y Maneja conflictos con hipotéticas de | convivencia a partir
articipa d .- i6
A g emo cIr)éti c czns tructiva Manera | mabilidad y maltrato y de la reflexion
amente en Delibera ’ sobre | Tespeto para discriminacion ~ por sobrc? conductas
la asuntos publicos iniciar la razones de etnia, | Propias o de otros
biisqueda Particioa  en | cOmversacion | edad,  género o | parainiciar
dulscgle . p mediante discapacidad  para | conversacion
e ’1eT1 acciones Cluﬁ; juegos de las iniciar una mediante el juego
comun: promueven el condidas. conversacion de las escondidas.
bienestar comun. mediante el juego de
las escondidas.
inicia la| Invita e incentiva a | Asume la
conversacion sus compaiieros a dar | responsabilidad de
con la  iniciativa  de | iniciar la
amabilidad dialogo  en  las | conversacién como
CRITERIOS DE EVALUACION ?sumien}ilo iel diferentes actividades | moderador en el
espeto hacia durante la sesion. debate frente a sus
sus ~
compafieros compaifieros.
durante las
actividades

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

Dialogo con respeto y amabilidad para iniciar la conversacion.

lll. ENFOQUES TRANSVERSALES:

ENOFOQUE DE DERECHO

VALOR

ACTITUDES QUE SUPONEN

DEMUESTRA, POR EJEMPLO,
CUANDO:
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Dialogo y
concertacion

Disposicion a conversar con otras
personas, intercambiando ideas o
afectos de modo alternativo para
construir juntos una postura comun

Los docentes buscan soluciones y
propuestas con protocolos y acuerdos con
los estudiantes, sobre sus
responsabilidades

IV. PREPARACION DE LA SESION:

ANTES DE LA SESION

RECURSOS Y/O MATERIALES

i papelote.
Elaborar las fichas de aplicacion POR CICLO.

° Esquemas
V. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

INICIO:

Tiempo aproximado: 30




3

PROCESOS PEDAGOGICOS

Se saluda de manera cordial a los estudiantes expresando los buenos deseos para cada uno de ellos
al trabajo que deben de realizar durante la sesion y la de A K74
asumir posturas de responsabilidad y practica de valores '
asimismo se pide que registren su asistencia donde
corresponde se invita a realizar la oracion con apoyo de un
integrante de su compaifiero.

*  Después de realizar las actividades se les invita a todos los
nifios a salir del aula.

*  Fuera del aula los nifios juegan el juego®“de las escondidas
o paka paka” con esta actividad tendran nocion de la sesion
o la actividad, donde los estudiantes iniciaran las conversaciones, pero no se dara todavia ningunas
indicaciones para realizar este juego.

SABERES PREVIOS:

* Terminada la actividad se dialoga a partir de las siguientes preguntas: ;Les gusto el juego? ;Como
te sentiste? ;Todos comprendieron el juego? ¢Escucharon y comprendieron las indicaciones del
compaifiero para iniciar el juego? ;Como iniciaron la conversacion para el juego? ;Quién inici6 la
conversacion?

*+ CONFLICTO COGNITIVO
-Presentamos las preguntas retadoras:

Responde: ;Qué habilidad social hemos desarrollado durante el juego? ;Coémo iniciaron el juego?
(Qué palabras hemos empleado para iniciar nuestra conversacion al iniciar el juego? ;Sera importante
iniciar una conversacion? ;Para qué iniciaremos conversaciones con los demas? ;Coémo podemos
mejorar nuestras conversaciones?

(Sera una habilidad social la conversacion?
El proposito de hoy es:

Ir Hoy utilizaremos palabras adecuadas para iniciar conversacién con nuestros compaiieros, 1
I mediante el juego de las escondidas o paka paka. i

Mo o S N N SN SN NN N SN BN NN SN BN NN NN NN SN SN BN NN NN SN SN SN SN NN SN SN SN SN BN N BN S S A e e e sl

*  Recordamos las siguientes recomendaciones:
Tener sus materiales educativos

Seguir las indicaciones de la maestra(o)
Participar con orden y respeto

En esta sesion se les asignara a los estudiantes roles que deben realizar durante el juego, ademas se les
brindara orientacion como deben iniciar las diferentes conversaciones en las diferentes actividades para
ello, cada estudiante participa, dialogando para desarrollar este juego Criterios de evaluacion:

* inicia la conversacion con amabilidad asumiendo el respeto hacia sus compafieros, durante las
actividades

DESARROLLO: Tiempo aproximado: 50
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PROBLEMATIZACION

Se presenta las siguientes imagenes en la pizarra:
r= v — ] T —— )
| e n.n-.—-—u---pu—1

a8

. Camienza con we sawdo hisice como Hela!
(Malle) @ jBennes fias! {Saed morning)

O b wmshen y proguata o de 1o otea perinna, bsa
" frases de cartests coms Mache grsty”

B que b pasaste buen oom “Fo un placer obtar
o goetigs” o gmplemente "L past may hiew

» Se invita a los estudiantes responder las siguientes preguntas:

(Coémo se debe iniciar una conversacion segun las imagenes? ;Qué habilidad social desarrollaras al
iniciar una conversacion? ;Como iniciar conversacion con un compaiiero desconocido? ;Qué
estrategias se utilizara para iniciar una conversacion? ;Qué palabras podemos utilizar para realizar
una conversacion? ;Serd importante hablar con respeto frente a los demas?

ANALISIS DE LA INFORMACION:

» El escondite es un divertido juego tradicional, perfecto para jugar al aire libre o en casa. No necesitas
ningln material para jugar al escondite, solo mucha imaginacién y sospecha.

* Después de la informacion se les invita salir del aula para realizar el juego donde aplicaran todo lo
aprendido de como iniciar una conversacion con los demas.

» El objetivo del juego es que los estudiantes desarrollen la habilidad social de iniciar una conversacion
con sus compafieros o con otras personas de 1P ) "
su entorno:

* Todos los estudiantes participan Como jugar
al escondite con los nifios:

* El grupo de jugadores clige a la persona

encargada de buscar a los

demas, tradicionalmente llamado
policia” o “el que la liga”

» La persona elegida tiene que contar con los
ojos cerrados hasta el nimero que decidan el
grupo, suelen ser 10, 20 o 50.

» Al terminar de contar, la persona debe avisar “ya voy” o “el que no se ha escondido, tiempo ha
terminado” y comenzar a buscar a los demas.

* Al encontrar a una de las personas escondidas tiene que tocarlo con la mano y continuar buscando.

* Siuno de los nifios quiere ganar el juego y salvarse de ser encontrado, tiene que correr hasta el lugar
donde se estaba contando (llamado "casa") y tocarlo.

el

Una variante del juego consiste en que el niflo que busca no debe tocar a quien encuentra, sino
regresar al lugar donde estaba contando, tocarlo y decir el nombre de la persona.

* “Iniciar conversacion, mediante el juego de los escondites o paka paka”
Coémo iniciar conversacion para jugar:
(Hola como amigos? ;Qué jugaremos? ;Alguna vez han jugado el juego de las escondidas? ;Para
qué sera importante este juego? ;Qué juegos les gustaria jugar? ;Cuando eras pequefio alguna vez
has jugado las escondidas? ;Cémo jugaremos? ;Qué reglas consideramos para jugar? ;A qué edades
pueden jugar las escondidas?

INICIAR LA CONVERSACION

Habilidad esencial, la més importante, facilitadora
“LA CONVERSACION”, es un comportamiento pasivo como iniciar o terminar la conversacion.

ESTRATEGIAS PARA INICIAR LA CONVERSACION
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- Deshazte de la vergiienza
- Sonrie
- Habla palabras sencillas

TOMA DE DECISIONES:
Escriben su compromiso para cumplir las reglas para iniciar una conversacion:

No repitas las mismas palabras
Habla con respeto y amabilidad
Usa palabras adecuadas al hablar

Para IVY V CICLO Reflexion:

a. ;Qué les pareci6?

b.
. Qué dificultades hubo?
c. ;Qué consecuencias tuvieron esas dificultades?
d. ;Qué podemos hacer para superar esas dificultades?
f.
.Qué hacemos para mejorar?
CIERRE: Tiempo aproximado: 10

Metacognicion:
* Reflexionan respondiendo las preguntas:
0 ¢Qué aprendiste?
0 (Coémo lo aprendiste?

0 Para qué te servira lo aprendido?
Reflexiono sobre mis aprendizajes

* Ahora te invitamos a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completa la siguiente tabla:

Mis aprendizajes Lo logré

Soy capaz de iniciar la conversacion con mis
compafieros.

Utilicé palabras adecuadas para iniciar
conversacion con mis compafieros.
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SESION DE APRENDIZAJES

79

N° 03 I DATOS INFORMATIVOS:
I.E. 38989/MX-U DE MATUCANA | DOCENTE | Marcelina Cornejo
Ticlla
TITULO DE LA Saber escuchar, mediante el juego del gato y el raton.
ACTIVIDAD
\ TEMPORALIZACION r 90 FECHA \ 19/05/2023 \ CICLO/GRADO | IllI-IV-V
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
A}:E C%I;qgf : CAPACIDAD DES%VE’IEN DESEMPENO IV, DESEMPENO V
5 — Infiere e Expresa Expresa Expresa
g interpreta oralmente oralmente ideas | oralmente
=z informacion del | ideasy y emociones, | ideas y
g texto oral emociones en | adecuando su | emociones de
(o) - Adecua, torno a un texto oral a sus | forma
o organiza y tema y sabe interlocutores y | coherente 'y
desarrolla el escuchar contexto de | cohesionada.
texto de forma 5 nque en acuerdo al | Ordena y
coherente y 0CaSIONES proposito jerarquiza  las
cohesionada. ] comunicativo, ideas en torno
SE _ Utiliza recursos | Puede reiterar | gistinguiendo el | a un tema y las
COMUNIC | no verbales y !nformacpn registro formal e | desarrolla para
A paraverbales de | 'NN€cesarame  informal, y | ampliar
ORALMEN forma nte. utilizando la
TE estratégica, recursos no | informacion vy
— Interactua verbales y | sabe
estratégicamente paraverbales escuchar a los
con distintos para enfatizar la | demas en el
interlocutores, informacion 'y | del juego del
— Reflexiona y sabe escqchar gato y raton.
evalia la a los demas en
el del juego del
fqrma, el gato y raton.
contenido 'y
contexto del
texto oral
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* Muestra un | * Muestrauntrato | ¢ Muestra un
trato respetuoso para | trato respetuoso
respetuoso escuchar con | para escuchar
para escuchar | atencion las | con atencion las
con atencion | opiniones de sus | opiniones de
las opiniones | compafieros en | sus comparieros
de sus | diferentes en

compafieros situaciones. diferentes

en diferentes | Propone acciones | Situaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION situaciones. y acata 6rdenes, = Propone
Propone tanto del profesor | acciones y acata
acciones Y | como de sus Ordenes, tanto
acata ordenes, compaiieros, del profesor
tanto del | cuando se le | como de sus
profesor como | gyjicita. compairieros,
de  sus cuando se le
companieros, solicita.
cuando se le
solicita.

PROPOSITO Hoy aprenderas la importancia de saber escuchar
activamente para desarrollar las habilidades
sociales.

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE Aprende a escuchar, mediante el juego del ratén y
en gato.

- ENFOQUES TRANSVERSALES:
ENOFOQUE DE DERECHO

DEMUESTRA, POR EJEMPLO,

concertacion

ideas o afectos de modo
alternativo para construir juntos

una postura comun

VALOR ACTITUDES QUE SUPONEN CUANDO:
Disposicion a conversar con Los docentes buscan soluciones y
., otras personas, intercambiando ropuestas con protocolos
Didlogo y P prop P y

acuerdos con los estudiantes,
sobre sus responsabilidades

- PREPARACION DE LA SESION:

ANTES DE LA SESION

RECURSOS Y/O MATERIALES

* papelote. Elaborar

las fichas de aplicacion POR CICLO.

* Esquemas

- MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

INICIO:

Tiempo aproximado: 30




7

PROCESOS PEDAGOGICOS

* Se saluda a los estudiantes cordialmente, se pide que registren su asistencia donde corresponde se
invita a realizar la oracion con apoyo de un integrante de su compafiero.

* Después de realizar las actividades se les invita a todos los nifios
a salir del aula.

* Fuera del aula los nifios juegan el “el gato y el ratén” con esta
actividad tendran nocion de la sesion o la actividad, donde los
estudiantes escuchan y saben escuchar a los demas, pero no se dara

todavia ninguna indicacion para realizar este juego.
SABERES PREVIOS:

* Terminada la actividad se dialoga a partir de las siguientes preguntas: ;Les gusté el juego? ;Como
te sentiste? ; Todos comprendieron el juego? ;Escucharon y comprendieron las indicaciones del
compaiiero para iniciar el juego? ;Quiénes escucharon lo que dijo el compaiiero?

* Los estudiantes responden de manera ordenada y se contrastan cada una de las respuestas.
* CONFLICTO COGNITIVO

-Presentamos las preguntas retadoras:

* Responde:;Por qué debemos escuchar a los demas? jPor qué es importante escucharnos unos a
otros? ;Qué pasa si no escuchamos lo que nos hablan? ;Cémo podemos escuchar la opinién de los
demas? ;Qué condiciones se debe tener en cuenta para escuchar a los demas? ;Por qué es
importante tener respeto cuando alguién habla para ecuchar? ;Como te mantienes en el salon de
clase para escuchar? ;Qué es saber escuchar? ;Coémo demuestras a alguien que los estas
escuchando? ;Como te sientes cuando alguien te escucha? ;Como te sientes cuando nadie te
escucha?

* Los estudiantes responden de manera ordenada y se contrastan cada una de las respuestas.

* El proposito del dia de hoy es:

I Hoy Practicaremos y sabremos escuchar mediante el juegos el gato y el i
I raton. |

* Recordamos las siguientes recomendaciones:
Tener sus materiales educativos

Seguir las indicaciones de la maestra(o)
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Participar con orden y respeto

En esta sesion se les asignara a los estudiantes roles que deben realizar durante el juego, ademas se les
brindara orientacion para que aprendan escuchar a los demas en las diferentes conversaciones o
diferentes actividades para ello, cada estudiante participa, dialogando para desarrollar este juego.

Criterios de evaluacion:
* Muestra un trato respetuoso para escuchar con atencion las opiniones de sus compafieros en
diferentes situaciones.

Propone acciones y acata ordenes, tanto de la profesora como de sus compafieros, cuando se le
solicita.

DESARROLLO: Tiempo aproximado: 50




PROBLEMATIZACION

Se presenta las siguientes imagenes en la pizarra:
* Los nifios observan y leen el siguiente mensaje:

El Nino " gue nunca

escuchaba a 1os
demas

* Segun lo observado se invita a los estudiantes a responder las siguientes preguntas:

(Por qué creen que el nifio nunca escuchaba? ;Qué problemas tendra el nifio para no querer escuchar?
(Qué pasaria cuando no queremos escuchar? ;Qué diferencia existe entre escuchar y oir?

(Es necesario escucharnos unos con otros?

ANALISIS DE LA INFORMACION:

El docente presenta en papelote las siguientes informaciones para el analisis de los nifios.

FORMAS DE ESCUCHAR:

- Permanecer en silencio.
- No interrumpir.
- Explorar las dificultades que te estan exponiendo.
- Preguntar las dudas que te surjan.
- Comprobar los sentimientos de la persona que te habla.
- Parafrasear los sentimientos y el contenido del problema.
- No fingir que has comprendido lo que no has entendido.
- Centrar la conversacion en el tema en cuestion.

TECNICAS PARA SABER ESCUCHAR:
- Mostrar interés
- Repetir textualmente lo que escuchamos.
- Clarificar mediante preguntas
- Reflejar como un espejo en forma de pregunta lo que nos acaban de decir.
- Parafrasear.
- Resumir.
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HABILIDADES PARA CONSEGUIR
ESCUCHAR:

* Mostrar empatia
Ponemos en el lugar del otro.
* Parafrasear
Decir con tus palabras lo que acaba de
expresar el emisor.
* Tener sentido del tiempo
Saber cuando hablar y cuando callar.
* Resumir
Informar de nuestro grado de comprension.
* Emitir palabras de refuerzo
Cupidos que hacen sentir bien a la otra persona.
TIPOS DE ESCUCHA:

ESCUCHA NEGATIVA
ESCUCHA POSITIVA
* Luego de la informacion los estudiantes se preparan para iniciar el juego donde aplicaran lo
aprendido:
* El objetivo del juego es que los estudiantes desarrollen la habilidad social de iniciar de saber
escuchar a sus compafieros o a otras personas de su entorno:
* “Saber escuchar, mediante el juego el gato y el ratén”
Saber escuchar para iniciar, durante y después del juego:
Hola amigos; ;/Qué juego vamos jugar? ;Quiénes jugaremos?
(Como jugaremos? ;Para qué jugaremos? ;Cuales son las reglas? ;Quién va ser el gato y el raton?
Hola amigos; ;Qué juego vamos jugar? ;Quiénes jugaremos?
(Como jugaremos? ;Para qué jugaremos? ;Cuales son las reglas? ;Quién va ser el gato y ratobn?
Cancion del juego del gato y el raton:
“Un talan, dos talan, tres talan, cuarto talan, cinco talan....... ?
Reglas del juego:
- Escogen al gato y el raton entre los participantes.

- En un circulo todos deberan tomarse de la mano.

- Cantaran la cancion “talan”

- Para que entre el raton al circulo deben abrir la puerta.

- Cuando el ratén esté dentro del circulo la puerta deben cerrar para que no entre el gato.

- Si logra entrar el gato al circulo deben dejar escapar al raton.

- El raton se escapa donde sea y el gato va detras del raton.

- Si lo atrapa el juego termina para dar lugar a otros participantes que seran gato y el raton. ara

finalizar la actividad los estudiantes reflexionan con las siguientes preguntas:

“scuchaste con atencion las opiniones de tus compafieros durante el juego? ;Por qué?

qué?

Después de estas actividades los estudiantes reflexionan y desarrollan la habilidad de saber escuchar y
aplican lo aprendido en su vida cotidiana.
CIERRE: Tiempo aproximado: 10

&3




Metacognicion:

* Reflexionan respondiendo las preguntas:
0 (Qué aprendiste?

0 ;Cbémo lo aprendiste?

0 (Para qué te servira lo aprendido?
Reflexiono sobre mis aprendizajes

* Ahora te invitamos a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completa la siguiente tabla:

Mis aprendizajes Lo logré

Soy capaz de iniciar la conversacion con mis
compafieros.

Utilicé palabras adecuadas para iniciar
conversacion con mis compafieros.

84



85

SESION DE APRENDIZAJES N° 04

.  DATOS INFORMATIVOS:

‘ I.E. 38989/MX-U DE MATUCANA | DOCENTE | Marcelina Cornejo Ticlla
TiTULO DE LA Saber formular preguntas, mediante el juego del lobo feroz
ACTIVIDAD ¢ Lobo que estas haciendo?

\ TEMPORALIZACION ‘ 90 ‘ FECHA | 23/05/2023 \ CICLO/GRADO | IlI-IV-V

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEIII\:IPENO DESIIECAPENO DESEI\CPENO
Z—S —Infiere e interpretal Participa Participa Participa
< informacion del en en en
(&) . . .
> texto oral diversos diversos diversos
- —Adecua, organiza vy intercambios | intercambios | intercambios
g desarrolla el texto orales orales orales
o de forma coherentel formulando | alternando alternando
y cohesionada. preguntas | roles de roles de
— Utiliza recursos no sobre lo que | hablante y hablante y
verbales Y interesa oyente, oyente
paraverbales  de saber, dando| formulando | formulando
SE forma estratégica, | respuestasy preguntas, | preguntas.
B - Interactua haciendo explicando Recurre a sus
COMUNICA estratégicamente comentarios | sus saberes
ORALMENTE |  ¢on distintos relacionados  respuestas | Previos, usalo
-ESCRIBE interlocutores, con el tema. y dicho por sus
DIVERSOS | - Reflexiona y evalia Recorre haciendo interlocutores
TIPOS DE la forma, el a comentarios Y aporta
TEXTOS EN contenido Y normas relevantes nueva
SU LENGUA contexto del texto y al informacion
MATERNA oral modo tema. relevante
— Adecua el texto a la de Recurre a para
situacion cortesia normas argumentary
comuqlcatlva seguin el y explicar
— Organiza .Y contexto modos y
desarrolla las ideas ¢ucig de complementar
de forma coherente cultural. cortesia ideas. -utiliza
y _ -utiliza segln recursos
colhleS|onada recursos elcontexto gramaticales
— Utiliza ramaticales . y ortograficos
. g sociocultural. | 7.
convenciones  de i Utilizg (S19NO de
lenguaje escrito de ortograficos interrogacion)
forma pertinente
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— Reflexiona y evalua (signo de | recursos
la forma, el interrogacion), gramaticales
contenido 'y el y ortograficos
contenido y el (signo de
contexto del texto interrogacion)
escrito.
Adecua vy | Adecua vy | Adecua y
organiza organiza organiza sus
sus ideas | sus ideas | ideas para
para para formular
formular formular preguntas.
preguntas. - preguntas. | -Organiza
CRITERIOS DE EVALUACION Organizay | -Organiza y y
escribe escribe las | escribe
las preguntas las
preguntas con preguntas
con cohesion y | con cohesion
cohesiéony | coherencia. |y coherencia.
coherencia.

PROPOSITO

Hoy aprenderds a

formular

preguntas

activamente para desarrollar las habilidades

sociales.

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

las habilidades sociales.

Aprende a formular preguntas para desarrollar

lll. ENFOQUES TRANSVERSALES:

ENOFOQUE DE DERECHO

VALOR

ACTITUDES QUE SUPONEN

CUANDO:

DEMUESTRA, POR EJEMPLO,
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Disposicion a conversar con Los docentes buscan soluciones y

otras personas, propuestas con protocolos y acuerdos
Dialogo y intercambiando ideas o con los estudiantes, sobre sus
Concertacion | afectos de modo responsabilidades

alternativo para construir

juntos una postura comun

Iv. SECUENCIA DIDACTICA.
MOME SECUENCIA DIDACTICA

NTOS

* El docente inicia la sesion dando la bienvenida a los nifios y expresando los
buenos deseos para cada uno de ellos y toma las indicaciones para el trabajo que
deben de realizar durante la sesion y la de asumir posturas de responsabilidad y

practica de valores. . .
*  Después de realizar las actividades se les Lobo lobito -
invita a todos los nifios a salir del aula. ¢Qué estas haciendo?
-~ !

*  Fuera del aula los nifios juegan el
juego”;lobo que estas haciendo?” con esta
actividad tendran nocion de la sesion o la
actividad, donde los estudiantes aprenderan P nfan
y sabran formular preguntas, pero no se dara todavia ninguna indicacioén para

INICIO realizar este juego.

10in SABERES PREVIOS:

* Terminada la actividad se dialoga a partir de las siguientes preguntas: ;Les
gusto el juego? ;Como te sentiste? ;Escucharon y comprendieron las preguntas
realizadas durante el juego? ;Por qué es importante preguntar? ;Qué preguntas
hicieron durante el juego? ;Como fue su respuesta del lobo?

* Los estudiantes responden de manera ordenada y se contrastan cada una de las
respuestas.

* CONFLICTO COGNITIVO
-Presentamos las preguntas retadoras:

* Responde: ;Como se debe pronunciar las preguntas? ;Para qué se hace las
preguntas? ;Con qué palabras se hace las preguntas? ;Qué signos utilizamos
para hacer preguntas? ;Para qué nos servira las preguntas?

* El proposito del dia de hoy es:

Hoy aprenderemos y sabremos formular preguntas, mediante el juego de la ronda el
lob feroz.
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* Recordamos las siguientes recomendaciones:
Tener sus materiales educativos
Seguir las indicaciones de la maestra(o)
Participar con orden y respeto

En esta sesion se les asignara a los estudiantes roles que deben realizar durante el juego,
ademas se les brindara orientacion para que puedan formular preguntas a los demas en
las diferentes conversaciones o diferentes actividades para ello, cada estudiante participa,
dialogan durante el desarrollo del juego.

Criterios de evaluacion:

* Adecua y organiza para formular preguntas a sus compaiieros u otras personas
cuando tiene dificultades.

* Organiza, escribe y utiliza palabras sencillas y entendibles al formular pregunta.

PROBLEMATIZACION o —
"’%‘. <

\

Se presenta la lectura “Como viven las hormigas en la selva en la (/ i

)
pizarra: (4

| /
. Los nifios observan, leen y analizan el siguiente :texto :.

.Como viven las hormigas en la selva?
Sabes que las hormigas cortas coleccionan pedacitos de hojas, y los deposita debajo de la
tierra, donde crian hongos de los cuales ellas se alientan. La sitrano es una hormiga
vagabunda, es decir un nido.
La isula es una hormiga negra grande, su picadura provoca un dolor muy inmenso. Mide
4cm de largo.
Es muy interesante lo que estamos conociendo *
Dialogamos con los nifios a partir de las preguntas:

. (De qué trata el texto?
. Leen los siguientes dialogos del texto: ;Como viven las hormigas en la selva? jEs

muy interesante lo que estamos conociendoj Responden:

. (Qué signos han utilizado al inicio y al final del titulo?
ANALISIS DE LA INFORMACION:

. Estrategias para formular preguntas:
- Arte de preguntar para el éxito de la persona
- Laimportancia de las preguntas
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- Como realizar

las preguntas
tienes que darfes - en que lugar
entonacisn, hacer las preguntas

y = Al leer s oraciones;

. Planteamos

las siguientes interrogantes:

. (Al inicio de una pregunta que signos se utiliza? ;Para formular preguntas

adecuadas que palabras utilizamos? ;Para qué sirve los signos de interrogacion?

. Orientamos para que elaboren sus preguntas.

. Asimismo, los signos de interrogacion se escriben al inicio y al final de las

preguntas.

. Los nifios escriben y formulan preguntas adecuadas utilizando los signos de

interrogacion y las palabras.

. Presentamos planificador que nos ayudara en la elaboracion de las preguntas:
(,Qué¢ escribiremos? (A quién esta dirigido? (Qué utilizaremos?
Preguntas A mis compaifieros y Los signos de

publico en general interrogacién, papel REVISION

. Acompafiaos a cada uno de los nifios en su revision.

s il el lpont il i
:
-
-
:

. Invitamos a socializar y publicar sus preguntas formuladas.

. Luego de la informacion los estudiantes se preparan para iniciar el juego donde
aplicaran lo aprendido:

. El objetivo del juego es que los estudiantes desarrollen la habilidad social de saber
formular preguntas a sus compafieros o a otras personas de su entorno:

. “Saber formular preguntas, mediante el juego el lobo que estas haciendo”

Coémo formular preguntas antes de iniciar, durante, después del juego lobo que estas
haciendo:

Hola amigos; ;Qué juego vamos jugar? ;Quiénes jugaremos? ;Como jugaremos? ;Para
qué jugaremos? ;Cuales son las reglas? ;Quién va ser el lobo?

Cancion del lobo:

“juguemos, juguemos en ¢l bosque mientras que el lobo no esté, “juguemos, juguemos en
el bosque mientras que el lobo no esté ....... ?

Reglas del juego:

- Escogen de uno de los participantes para el lobo

- Se forman en circulo, todos deberan tomarse de la mano

- Cantaran la cancién “lobo que estas haciendo” el lobo contesta a la pregunta que se le
hace

- Repiten varias veces la cancion
- Los participantes dan la vuelta cantando.
- Cuando ¢l lobo responde estoy cerca los participantes se ponen atentos.

- El lobo responde vengo para comerlos los participantes escapan esparcidos y el lobo
debe atrapar a todos.

- Cuando todos estan atrapados terina el juego.
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ara finalizar la actividad los estudiantes reflexionan con las siguientes preguntas:

1. (Preguntaste a tus compaiieros u otras personas cuando tiene dificultades? ;Por
qué y para qué?

que?

Después de estas actividades los estudiantes reflexionan y desarrollan la habilidad de saber
formular preguntas y aplican lo aprendido en su vida cotidiana.

CIERR
E

10
minutos

Metacognicion:
* Reflexionan respondiendo las preguntas:
0 /Qué aprendiste?
0 (Coémo lo aprendiste?

0 (Para qué te servira lo aprendido?

Reflexiono sobre mis aprendizajes

* Ahora te invitamos a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completa la
siguiente tabla:

Mis aprendizajes Lo logré

Pregunte a mis compafieros u otras
personas cuando tengo dificultades
Utilizo palabras sencillas y entendibles al

formular preguntas
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DATOS INFORMATIVOS:
‘ LE. ‘ 38989/ MX-U DE MATUCANA DOCENTE | Marcelina Cornejo Ticlla
TITULO DE LA Saber finalizar la conversacion, mediante el juego de la gallinita ciega.
ACTIVIDAD
‘ TEMPORALIZACION ‘ 90 ‘ FECHA 26/05/2023 CICLO/GRADO I-1vV-v
1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
ARE | COMPETEN CAPACIDAD DESEMPENO III DESEMPENO DESEMPENO V
A CIA v
% — Infiere e interpreta | Participa en| Participa en| Participa en
3 informacion del | diversos diversos diversos
< texto oral intercambios orales | intercambios intercambios
E — Adectia, organiza y | para finalizar la | orales alternando | orales alternando
=) desarrolla el texto | conversacién sobre | roles de hablante y | roles de hablante y
% de forma coherente | lo que interesa  oyente, para oyente para
Q y cohesionada. saber, dando | fipnalizar finalizar
— Utiliza recursos no | respuestasy las la
verbales y | haciendo conversaciones, | conversacion.
paraverbales de | comentarios explicando  sus | Recurre a
SE forma eftratégica, relacionados con el respuestas y sus
COMUNICA | ~ Intera?tga tema. Recczirreda hac1end0. saberes previos,
ORALMENT estrateg{ca.mente norma’s y m(’) o de comentarios usa lo dicho por
E con distintos cortesia seglin el relevantes al tema. sus interlocutores
_ESCRIBE lnterIO(':utoreS, ' contexto . Recurre a normas y aporta
DIVERSOS — Reflexiona y evalua socio y modos nueva
TIPOS DE la- forma, el | culturalen 'l de informacién
TEXTOS EN contenido y finalizacion de la cortesia seginel | o
SU LENGUA contexto del texto | conversacion - contexto ara
MATERNA oral Adecua el texto a sociocultural para ﬁnalizarp
— Adecua el texto a la | una situacion finalizar .
situacion comunicativa la a )
.. . < conversacion.
comunicativa utilizando los | conversacion.
. - Adecua el texto a
— Organiza y | elementos de | - Adecua el texto a la situacio
desarrolla las ideas la la situacion a situacion
L, .. comunicativa
de forma coherente | comunicacion. comunicativa i
. . considerando
y cohesionada considerando 1
- el i
proposito propostto
S comunicativo, y
comunicativo, y
los elementos de la
los elementos de la S
.y comunicacion.
comunicacion.
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sociales.

-Adecua y organiza | -Adecua y | Adecua y
sus ideas organiza sus ideas | organiza sus ideas
para para dialogar y para dialogar y
dialogar entre sus anotar la anotar  sus
compafieros finalizacién de su | preguntas.
CRITERIOS DE EVALUACION -escribe un dialogo COHVCTS&(.?ién. - escribe un
adecuando los | -  escribe un| dialogo
elementos de dialogo adecuando
la adecuando los
comunicacion los elementos de la
elementos de la comunicacion
comunicacion
PROPOSITO Hoy aprenderas la importancia de saber finalizar la

conversacion activamente para desarrollar las habilidades

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

Desarrollo de las habilidades sociales de saber finalizar la
conversacion mediante el juego de las gallinitas ciegas.

lll. ENFOQUES TRANSVERSALES:

ENOFOQUE DE DERECHO
VALOR ACTITUDES QUE SUPONEN DEMUESTRA, POR EJEMPLO, CUANDO:
Disposicion a conversar con otras Los docentes buscan soluciones y propuestas
. personas, intercambiando ideas o con protocolos y acuerdos con los estudiantes,
Dialogo y . o
., afectos de modo alternativo para sobre sus responsabilidades
concertacion .. ,
construlr juntos una postura comun
SECUENCIA DIDACTICA.
MOMEN SECUENCIA DIDACTICA

TOS
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INICIO
10 in.

*  El docente inicia la sesion dando la bienvenida a los nifios y expresando los buenos deseos para
cada uno de ellos al trabajo que deben de realizar durante la sesion y la de asumir posturas de
responsabilidad y préactica de valores. o3

*  Después de realizar las actividades se les invita a todos los nifiosa ==
salir del aula.

*  Fuera del aula los niflos juegan el juego” La gallinita ciega” con
esta actividad tendran nocidn de la sesion o la actividad, donde
los estudiantes aprenderan y sabran finalizar la conversacion, pero
no se dara todavia ninguna indicacion para realizar este juego.

SABERES PREVIOS:

*  Terminada la actividad se dialoga a partir de las siguientes
preguntas:
(Les gusto el juego? ;Como te sentiste? ;Como iniciaron y finalizaron la conversacion? ;Quién
finaliz6 la conversacion?
*  Los estudiantes responden de manera ordenada y se contrastan cada una de las respuestas.

Juege

<
) Gatlinita C
B Gallinita Ciega .) \‘

CONFLICTO COGNITIVO

-Presentamos las preguntas retadoras:

*  Responde: ;Como se debe finalizar la conversacion? ;Por qué se finaliza con una conversacion?
(Es necesario finalizar la conversacion? ;Qué palabras utilizarias para finalizar la conversacion?

*  Los estudiantes responden de manera ordenada y se contrastan cada una de las respuestas.

*  El propésito del dia de hoy es:

Hoy aprenderas la importancia de saber finalizar la conversacion i

I activamente para desarrollar las habilidades sociales 1
| 1

*  Recordamos las siguientes recomendaciones:
Tener sus materiales educativos

Seguir las indicaciones de la maestra(o)

Participar con orden y respeto

En esta sesion se les asignard a los estudiantes roles que deben realizar durante el juego, ademas se les
brindara orientacion para que puedan saber finalizar la conversacion con sus compafieros en las
diferentes conversaciones o diferentes actividades para ello, cada estudiante participa, dialogan durante
el desarrollo del juego para lograr el desarrollo de las habilidades sociales.

Criterios de evaluacion:
* Interactia y agradece las respuestas dadas por sus compafieros.

*  Reflexiona y termina la conversacion con sus compafieros amablemente.
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PROBLEMATIZACION

* Se presenta imagen en la pizarra.
* Los nifios observan y leen los textos de la imagen, luego analizan de las palabras que se presenta en la
imagen.

Hyowes vanuws oo

rapeiv.
LT

* Después de analizar dialogamos con los niflos a partir de las preguntas:
(Qué esta haciendo la nifia en la imagen?

(Qué esta hablando?

(Quién inicia y finaliza la conversacion?

(Como se debe finalizar la conversacion?

(Es importante tener respeto?

(Quién es el que recibe el mensaje?

(Quién es lo que emite el mensaje?

ANALISIS DE LA INFORMACION:

Los Elementos

S MESMASTA

Presentamos planificador que nos ayudara en la elaboracion de las preguntas:

(Qué escribiremos? (A quién esta dirigido? (Qué utilizaremos?
Saber Finalizar la | A mis compaifieros y publico en| Papel, papelotes
conversacion general

REVISION

* Acompafiamos a cada uno de los nifios en su revision.
* Invitamos a socializar y publicar los dialogos.
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* Luego de la informacion los estudiantes se preparan para iniciar el juego donde aplicaran lo
aprendido:

» El objetivo del juego es que los estudiantes desarrollen la habilidad social de saber finalizar la
conversacion con sus compaiieros o a otras personas de su entorno:

* “Saber finalizar preguntas, mediante el juego la gallinita ciega”

Coémo saber finaliza la conversacién en el juego la gallinita ciega.

Hola amigos; ;Qué juego vamos jugar? ;Quiénes jugaremos? ;Como jugaremos? ;Para qué

jugaremos? ;Cuales son las reglas? ;Quién va ser la gallinita ciega quién inicia? ;?

Reglas del juego:

- Elegir a quien llevara la venda, es decir la gallinita ciega

- Se vendara los ojos con pafiuelo de forma que no pueda ver nada.

- Los compaiieros preguntaran a la gallinita ciega ;Qué se te ha perdido en el pajar? Una aguja un
dedal...da tres vueltas y encontraras.

- Ala gallinita ciega se debe dar tres vueltas sobre si misma antes de empezar a buscar - El
compaiiero vendado con los ojos buscara con las manos a los demas compafieros.

- Los deméas compaiieros escaparan de lugar a otro L
lugar fastidiando al vendado.

- Una vez que logra atrapar uno de ellos debe adivinar
el nombre solo utilizando el tacto

- Si logra adivinar intercambian los papeles.

ara finalizar la actividad los estudiantes reflexionan con
las siguientes preguntas:

CIERRE

10 minutos

Metacognicion:
* Reflexionan respondiendo las preguntas:
0 ¢Qué aprendiste?
0 ¢Coémo lo aprendiste?

0 ¢Para qué te servira lo aprendido?
Reflexiono sobre mis aprendizajes

* Ahora te invitamos a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completa la siguiente tabla:

Mis aprendizajes Lo logré

Agradeci las respuestas dadas por mis
compafieros

Termine la conversacion con mis
compaiieros amablemente
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N° 06 I. DATOS INFORMATIVOS:
I.E. 38989/MX-U DE MATUCANA ‘ DOCENTE | Marcelina Cornejo Ticlla
TITULO DE LA Participamos en las conversaciones grupales, mediante el
ACTIVIDAD juego los encostalados.
TEMPORALIZACION | 90 | FECHA | 30/06/2023 | CICLO/GRADO | IlI-IV-V
Il PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO Il  DESEMPENO IV = DESEMPENO V
5 Expresa Expresa Expresa oralmente
5 Obtiene | oralmente ideas y | oralmente ideasy | ideas y emociones
> informacién  dell emociones en | emociones en | de forma coherente
2 texto oral. torno a un tema, | torno a un tema, |y
- . Infiere ¢ aunque en | de forma cohesionad
o interpreta ocasiones puede | coherente Y | a. Ordena y

informacion  del| reiterar cohesionada. jerarquiza las
texto oral. informacion Ordena dichas | jdeas.
. Adecta, | innecesariamente. | ideas y  las | participa en
organiza y| Participa en | desarrolla para | iversos
desarrolla las| diversos ampliar 2 intercambios orales
-SE COMUNICA ) . ; PR
OSRA(I:_f\)/IEI&lJTEC ideas de forma| intercambios |nf_ormaqon sin alternando roles de
coherente| orales como en reiteraciones hablante y oyente
y las innecesarias. en las
cohesionada. conversaciones | Participa €N | conversaciones
Utiliza grupales en diversos | grupales,
recursos no el juego | intercambios mediante el
verbales y de orales alternando | jyego de
paraverbales de encostalados. roles de hablante los

forma estratégica.
. Interactia
estratégicamente

con distintos
interlocutores.

y oyente, en las
conversaciones
grupales,
mediante el juego
de los
encostalados.

encostalados.
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-Participa en la -Participa en| -Participa en
conversacion la la

grupal para conversacion conversacion
realizar las grupal grupal para realizar
diferentes para realizar las diferentes
actividades en el las actividades

juego. | diferentes - Presta

- Presta atencion | octividades en el | atencion a las

a las indicaciones | ; indicacion
grupales antes de Juego .

; - Presta atencién = €S grupales antes
realizar a las @ de realizar
actividades  del i yicaciones actividades del
Juego. grupales antes | juego
-Interpreta las | de realizar -Interpreta  las
indicaciones actividades del | indicaciones
grupales para | juego grupales

CRITERIOS DE EVALUACION re?,"?gr ] Lasl -Interpreta para
actividades  ae las realizar el juego
Juego indicaciones -organiza  sus
-organiza grupales para ideas para

sus ideas realizar participar en las
para g ('133 dol conversaciones
participar en las | actividades de grupales del
conversaciones | 14€9° d—organlza juego.
sus ideas para . .
grupales . b - interactua
. participar en
del juego. las con sus pares
conversaciones | " las _
grupales del conversaciones
J:uego. ; gr_upales durante
interacttia con | €ljuego.
sus pares
en
las
conversaciones
grupales durante
el juego.
PROPOSITO Hoy Nos comunicamos y participamos en las

conversaciones grupales, mediante el juego de los

encostalados.

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

Participa en las conversaciones grupales dando su
idea, escuchando y complementando las ideas de sus
compafieros, o expresando su desacuerdo respecto a
ellas en el juego los encostalados.

il ENFOQUES TRANSVERSALES:

ENOFOQUE DE DERECHO

VALOR

ACTITUDES QUE SUPONEN

CUANDO:

DEMUESTRA, POR EJEMPLO,
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Dialogo y
concertacion

Disposicion a conversar con Los docentes buscan soluciones y
otras personas, propuestas con protocolos y acuerdos
intercambiando ideas o con los estudiantes, sobre sus
afectos de modo responsabilidades

alternativo para construir

juntos una postura comun

Iv. SECUENCIA DIDACTICA.

MOMENT] SECUENCIA DIDACTICA
oS
*  El docente inicia la sesién dando la bienvenida a los nifios y expresando los buenos deseos
para cada uno de ellos al trabajo que deben de realizar durante la sesion y la de asumir
posturas de responsabilidad y practica de valores.
»  Después de realizar las actividades se les invita a todos los nifios a salir del aula.
*  Fuera del aula los nifios juegan el juego” Los encostalados” con esta actividad
tendran nocion de la sesion o la actividad, donde los estudiantes aprenderan a
conversar en grupo, pero no se dara todavia ninguna indicacion para realizar este
juego.
SABERES PREVIOS: Pl T A=
+ Terminada la actividad se dialoga a partir de las T .
siguientes preguntas: ¢, De qué trata el juego? ;Les :
gusto el juego? ;Como te sentiste? ; Quiénes
hablaron? ¢ Todos participaron en la conversacion?
¢, Quiénes participaron? ;,Como iniciaron el juego?
¢, Como se sintieron a la hora del juego?
INICIO . Los estudiantes responden de manera ordenada y se contrastan cada una de las respuestas.
11in

CONFLICTO COGNITIVO

-Presentamos las preguntas retadoras:

Responde: ;Creen que es importante que todos participen en la conversacion? ;Por
qué muchos cuando estan en grupo no quieren conversar? ;Por qué otros conversan
en grupo de amigos y cuando se encuentran solo no quieren conversar? ;Como debe
ser la conversacion grupal? ;Creen que es importante el juego para que un nifio
pierda el miedo para conversar en grupo?

Los estudiantes responden de manera ordenada y se contrastan cada una de las respuestas.

El proposito del dia de hoy es:

o N N M M M BN M SN BN SN N N N N RN M M M M M N R

Hoy Nos comunicamos y participamos en las conversaciones
grupa mediante el juego de los encostalados.
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» Recordamos las siguientes recomendaciones:
Tener sus materiales educativos
Segquir las indicaciones de la maestra(o)
Participar con orden y respeto

En esta sesion se les asignara a los estudiantes roles que deben realizar
durante el juego, ademas se les brindara orientacion para que puedan
aprender a conversar en grupo con sus companeros en las diferentes
actividades para ello, cada estudiante participa, dialogan durante el
desarrollo del juego para lograr el desarrollo de las habilidades sociales de
conversar en grupo.

Criterios de evaluacion:

- Participa en la conversacion grupal para realizar las diferentes actividades en el
juego.

- Presta atencién a las indicaciones grupales antes de realizar actividades del juego.

-Interpreta las indicaciones grupales para realizar las actividades del juego

-organiza sus ideas para participar en las conversaciones grupales del juego.

- interactua con sus pares en las conversaciones grupales del juego.
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PROBLEMATIZACION

- Se presenta imagen en la pizarra.
- Los nifios observan y analizan la imagen.

- Después de analizar dialogamos con los nifios a partir de las preguntas:
- ¢ Qué esta haciendo en la imagen?
- ¢ Qué estaran hablando?
- ¢ Por qué hay muchos nifios?
- ¢En qué situaciones debemos conversar en grupo?
- ¢ Es importante tener respeto en las conversaciones grupales?
- ¢,Coémo debemos comportarnos durante las conversaciones grupales?
- ¢ Todos debemos hablar en el grupo de amigos?
ANALISIS DE LA INFORMACION:

- Luego de la informacién los estudiantes se preparan para iniciar el juego
donde aplicaran lo aprendido:

- El objetivo del juego es que los estudiantes desarrollen la habilidad social de
la conversacion grupal con sus comparieros o a otras personas de su
entorno:

- “Las conversaciones grupales, mediante el juego de los encostalados”

Nos comunicamos y participamos en las conversaciones grupales en el juego los

encostalados.

Hola amigos; ;/Qué juego vamos jugar? ;Quiénes jugaremos? ;Coémo jugaremos?

(Para qué jugaremos? ;Cudles son las reglas? ;Como nos organizaremos? ;Para que

servira en juego?
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Reglas del juego:

- Participan todos por grupo.

- Traeran un costal adecuado y todos igual el tamafio - Identificaran el punto de
partida y punto de llegada.

- Los participantes se ponen en linea de partida con dos piernas puestas en el
costal

- Acuerdan ida y vuelta el quien llega primero a la meta gana sin sacar las
piernas del saco.

- Cuando alguien da sefial todos parten Juegos

tradicionales:

saltando. i

+ Dialogamos con los nifios a partir de
las preguntas:

¢Cémo creen que hicieron para organizarse para el juego?

éPara que se juegd este juego?

éPor qué es importante este juego?

¢Cémo salieron para el juego?

¢Qué estrategias pueden tener para ganar?

¢Cémo participan cada grupo?

¢Cémo se siente el ganador?

¢Cémo se siente el perdedor?

¢Es importante conversar en el grupo antes de empezar el juego?
¢éTe gustaria ganar?

ara finalizar la actividad los estudiantes reflexionan del juego con las siguientes preguntas:

- ¢ Participaste en la conversacion grupal para realizar las diferentes actividades del juego? ¢ Por qué?

Después de estas actividades los estudiantes reflexionan y desarrollan la
habilidad de las conversaciones grupales y aplican lo aprendido en su vida
cotidiana.

CIERR

10
minut
os

Metacognicion:
+ Reflexionan respondiendo las preguntas: 0 ;Qué aprendiste?
0 ¢Como lo aprendiste?
0 ¢Para qué te servira lo aprendido?

Reflexiono sobre mis aprendizajes

» Ahora te invitamos a reflexionar sobre lo aprendido. Para
hacerlo completa la siguiente tabla:
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Mis aprendizajes Lo logré

[Participé en la conversacion grupal para realizar
las diferentes actividades antes y durante el juego

Presté atencion a las indicaciones grupales antes
de realizar actividades del juego.

MEDIOS Y MATERIALES:

Plumones, papelotes, pintadores cinta masking. costal

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué lograron los estudiantes en esta ¢ Qué dificultades se observaron?
sesion?

Temor hablar en grupo o frente al publico.

Desarrollar sus habilidades sociales
comunicativas grupales
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N° 07 I. DATOS INFORMATIVOS:

‘ LE. 38989/MX-U DE MATUCANA DOCENTE ‘ Marcelina Cornejo Ticlla
TITULO DE LA Participamos en las conversaciones grupales, mediante el juego de
ACTIVIDAD mata gente

‘ TEMPORALIZACION ‘ 90 ‘ FECHA ] 02/06/2023 ‘ CICLO/GRADO | MI-IV-V

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

ARE | COMPETENCI CAPACIDAD DESEMPENO III DESEMPENO | DESEMPENO
A A v \%
% Expresa Expresa Expresa
6 oralmente ideas y | oralmente oralmente
< emociones ideas 'y ideas vy
E . Obtiene en torno | emociones en | emociones de
S informacion del aun tema, torno a un | forma
= texto oral. aunque en tema, de forma | coherente
8 . Infiere e | ocasiones puede | coherente 'y y
interpreta reiterar cohesionada. | cohesionada.
informacion  del | informacién Qrdena dichas | Ordena y
texto oral. innecesariamente | ideas y las | jerarquiza las
. ~ Adecta, ] desarrolla para | jdeas.
grgamzlal yl d Participa en gmphar I'f‘ Participa
esarrolla las ideas | = informacién
-SE de forma coherente | diversos sin di en
y cohesionada. intercambios . . drversos
COMUNICA . Utiliza orales como en reiteraciones intercambios
ORALMENTE recursos no las lnne.c?sarlas. orales
verbales y conversaciones Participa alternando
paraverbales d.e rupales en el | . en roles de
forma estratégica. g p diversos hablante y
. Interactia | 14€80 de mata | ombios oyente en las
estra(ti(.égti.cztiment e gente. orales conversaciones
con distintos
interlocutores. altlernango grup.ales,
. Reflexiona roles  de mediante el
y evalua la forma hablante juego de mata
el contenido y ¢ y 1 gente.
contexto del texto oyente, en, as
oral. conversaciones
grupales,

mediante el
juego de mata
gente.




104




105

-Participa -Participa en la | -Participa en la
en la | conversacion conversacion
conversacion grupal para| grupal para
grupal para realizar | realizar las realizar las
las diferentes | diferentes diferentes
actividades en el actividades en el | actividades -
juego. juego Presta atencion
- Presta atencion a | - Presta atencion | a las
las a las indicaciones
indicacion | indicaciones grupales antes
es grupales antes grupales antes | de realizar
CRITERIOS DE EVALUACION de realizar de realizar gctividades del
actividades del actividades del | juego
juego. juego -Interpreta
-Interpreta -Interpreta  las las
las indicaciones indicaciones
indicaciones grupales  para | grupales para
grupales para realizar las | realizar el juego
realizar las gctividades del | _organiza sus
actividades del | Juego ) ideas para
juego -organiza  Sus | participar en
-organiza sus | ideas para | |ag
ideas para | participar en conversacione
participar en las | las s grupales del
conversaciones | conversacione | juego.
grupales s grupales del
del juego. | juego.
PROPOSITO Hoy  Nos comunicamos y participamos en las

conversaciones grupales, mediante el juego de mata

gente.

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

Expresa sus ideas en las conversaciones grupales
frente a sus compafieros de clase, aportando ideas,
escuchando y complementando las ideas de sus
compaiieros, o expresando su desacuerdo respecto a
ellas en el juego de mata gente.

III. ENFOQUES TRANSVERSALES:

ENOFOQUE DE DERECHO
DEMUESTRA, POR EJEMPLO,
VALOR ACTITUDES QUE SUPONEN CUANDO:
Disposicidn a conversar en grupos | Los docentes buscan soluciones y
. con ofras personas, propuestas con protocolos y acuerdos con

Dialogo y intercambiando ideas o afectos de | |os estudiantes, sobre sus responsabilidades
concertacion modo

alternativo para construir juntos

una postura comun

IV. SECUENCIA DIDACTICA.

MOMENT
(0N

SECUENCIA DIDACTICA
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INICIO
12 in.

*  El docente inicia la sesion dando la bienvenida a los nifios y expresando los buenos
deseos para cada uno de ellos al trabajo que deben de realizar durante la sesion y la de
asumir posturas de responsabilidad y practica de valores.

»  Después de realizar las actividades se les invita a todos los nifios a salir del aula.

*  Fuera del aula los nifios juegan el juego” de mata gente” con esta actividad
tendran nocién de la sesion o la actividad, donde los
estudiantes aprenderan a conversar en grupo, pero no
se dara todavia ninguna indicacion para realizar este

1

juego. A
SABERES PREVIOS: : -
» Terminada la actividad se dialoga a partir de las siguientes preguntas: ;De qué

trata el juego? ¢ Les gusto el juego?

(Como te sentiste? ;Quiénes hablaron? ;Todos participaron en la conversacion?
(Quiénes participaron? ;Como iniciaron el juego? ;Como se sintieron a la hora del
juego?

*  Los estudiantes responden de manera ordenada y se contrastan cada una de las respuestas.

CONFLICTO COGNITIVO

-Presentamos las preguntas retadoras:

* Responde: ;Creen que es importante que todos participen en la conversacion?
(Por qué muchos cuando estan en grupo no quieren conversar? ;Por qué otros
conversan en grupo de amigos y cuando se encuentran solo no quieren conversar?
(Como debe ser la conversacion grupal? ;Creen que es importante el juego para
que un nifio pierda el miedo para conversar en grupo?

*  Los estudiantes responden de manera ordenada y se contrastan cada una de las respuestas.

» El propésito del dia de hoy es:

Hoy Nos comunicamos y participamos en las conversaciones grupales,
mediante mata gente.

* Recordamos las siguientes recomendaciones:
Tener sus materiales educativos
Seguir las indicaciones de la maestra(o)

Participar con orden y respeto

En esta sesion se les asignara a los estudiantes roles que deben realizar durante el
juego, ademas se les brindara orientacion para que puedan aprender a conversar en
grupo con sus compaferos en las diferentes actividades para ello, cada estudiante
participa, dialogan durante el desarrollo del juego para lograr el desarrollo de las
habilidades sociales de conversar en grupo.

Criterios de evaluacion:

- Participa en la conversacion grupal para realizar las diferentes actividades en
el juego.

- Presta atencion a las indicaciones grupales antes de realizar actividades del
juego. -Interpreta las indicaciones grupales para realizar las actividades del juego -
organiza sus ideas para participar en las conversaciones grupales del juego.

- interactia con sus pares en las conversaciones grupales del juego.
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PROBLEMATIZACION

- Se presenta imagen en la pizarra.
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- Los nifios observan y analizan la imagen.

- Después de analizar dialogamos con los nifios a partir de las preguntas:

(. Qué estan haciendo?

(Para que se conversa?

{Como estan conversando?

(Crees que todos estan hablando?

(Todos deben hablar en el grupo al mismo tiempo?
(Qué estrategias podemos aplicar a la hora de conversar en el grupo?
(Sera importante conversar en grupos?
(Para jugar se conversa en grupo?

(Coémo podemos organizarnos para hablar
ordenado?

(Quién debe dirigir en una conversacion

grupal? ﬂ
{Como podemos mejorar las conversaciones
grupales? E 0 BALO

ANALISIS DE LA INFORMACION:

Como

integrarte ¥

=54 aUn grupo [

a? ) yconveRsaR | '}
R e faciimente
G LR .

(Qué es conversar en grupo?

*  Charlar
* Expresar * Platicar
Estrategias

* Estar seguro de si mismo
» Utilizar palabras sencillas
* Tener confianza
Causas de miedo para hablar en publico
*  Educacion sobreprotectora
* Experiencias negativas
* Falta de practica
* Timidez
*  Miedo a la critica.

- Luego de la informacion los estudiantes se preparan para iniciar el juego donde
aplicaran lo aprendido:

- El objetivo del juego es que los estudiantes desarrollen la habilidad social de la
conversacion grupal con sus compaieros o a otras personas de su entorno:
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“Las conversaciones grupales, mediante el juego de mata gente”
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Nos comunicamos y participamos en las conversaciones grupales en el juego de
mata gente.

Hola amigos; ;{Qué juego vamos jugar? ;Quiénes jugaremos? ;Como jugaremos?
(Para qué jugaremos? ;Cuales son las reglas? ;Como nos organizaremos? ;Para que
servira en juego?

Como se juega mata gente:

- Se divide en dos grupos

- Dos nifios en los extremos uno de ellos una pelota

Los participantes se encuentran en el medio
- A quien toque el baldén queda descalificado.
- El ultimo que quede intacto sera el ganador.

ara finalizar la actividad los estudiantes reflexionan del juego con las siguientes
preguntas:

- (Participaste en la conversacion grupal para realizar las diferentes actividades del juego? ;Por qué?

Después de estas actividades los estudiantes reflexionan y desarrollan la habilidad
de las conversaciones grupales y aplican lo aprendido en su vida cotidiana.

Metacognicion:
* Reflexionan respondiendo las preguntas: U ;Qué aprendiste?
0 ¢Coémo lo aprendiste?
0 ¢Para qué te servira lo aprendido?

Reflexiono sobre mis aprendizajes

* Ahora te invitamos a reflexionar sobre lo aprendido. Para
hacerlo completa la siguiente tabla:

Mis aprendizajes Lo logré . Qué necesito

mejorar?

Participé en la conversacion grupal para realizar
las diferentes actividades antes y durante el juego

Presté atencion a las indicaciones grupales antes
de realizar actividades del juego.

N° 08 I.

SESION DE APRENDIZAJES
DATOS INFORMATIVOS:

I.E.

38989/MX-U DE MATUCANA | DOCENTE | Marcelina Cornejo Ticlla
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TiTULO DE LA
ACTIVIDAD

Convencer a los demas mediante el juego piedra papel o tijera.

CRITERIOS DE EVALUACION

juego. -interpreta
informacién para

convencer.
-Utiliza
argumentos para
exponer y
defender sus
ideas.

-interactia y

logra convencer a
sus

compafier
os para realizar
una actividad
propuesta por el.

del juego. -
interpreta
informacion
para convencer.
-Utiliza
argumentos
para exponer y
defender

sus
ideas.
-interactua

y logra
convencer
sus
compaferos
para  realizar
una actividad
propuesta por
el.

a

‘ TEMPORALIZACION ‘ 90 ‘ FECHA | 06/06/2023 ‘ CICLO/GRADO ‘ H-1V-V
. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD DESE?;[IPENO DESE?/‘IIPENO DESEMPENO V
Z . Expresa Expresa Expresa oralmente
S ; thlene oralmente ideas | oralmente ideas | ideas y emociones
Eﬂ) informacion del | ha1 convencer a | y emociones en | de forma
O texto oral. los demas para | tornoauntema, coherente y
% : Infiere e jugar el juego de | de forma | cohesionada para
= Interpreta piedra, papel o | coherente Y | convencer a los
O informacion del | tijera en torno a | cohesionada demsis mediante
© texto oral. un tema, aunque | para el juego piedra,
. Adecta, | en ocasiones | convencer  a | papel o tijera.
organiza y puede reiterar | los demas | Ordena y
-SE COMUNICA | desarrolla las informacion mediante el | jerarquiza las
ORALMENTE ideas de forma innecesariamente. | juego piedra, | ideas en torno a un
coher.entey -Participa en papel o tijera. | tema y las
cohesmnadg.. diversos Ordena dichas | desarrolla para
’ Utiliza | ;0 iercambios ideas y las | ampliar
recursos no orales para desarrolla para | informacion.
verbales y convencer a los ampliar la
paraverbales’ d.e demas sobre lo informapién sin
forma estratégica. que le interesa reiteraciones
. Interactual saber, dando innecesarias.
estratégicamente respuestas y
con distintos | comentarios.
interlocutores.
-obtiene -obtiene -obtiene
informaciéon para | informacion informaciéon para
manifestar las | para manifestar | manifestar las
estrategias  del | las estrategias estrategias del

juego. -interpreta
informaciéon para

convencer.
-Utiliza
argumentos para
exponer y
defender sus
ideas.

-interactia y logra
convencer a sus
compaifieros para
realizar una
actividad
propuesta por el.

PROPOSITO

Hoy Manifestamos y conoceremos el poder de la palabra
para convencer a los demas mediante el juego piedra, papel

o tijera.




112

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE Expresa sus ideas frente a sus compaiieros de clase,

aportando ideas, escuchando y complementando las ideas
de sus compafieros, para convencer a los demas en el juego
piedra papel o tijera.

lll. ENFOQUES TRANSVERSALES:

ENOFOQUE DE DERECHO

VALOR ACTITUDES QUE SUPONEN DEMUESTRA, POR EJEMPLO,
CUANDO:
Disposicion a conversar con Los docentes buscan soluciones y
otras personas, propuestas con protocolos y acuerdos
Dialogo y intercambiando ideas o con los estudiantes, sobre sus
concertacion | afectos de modo responsabilidades
alternativo para construir
juntos una postura comun

IV. SECUENCIA DIDACTICA.

MOMENT SECUENCIA DIDACTICA
(0153
* El docente inicia la sesion dando la bienvenida a los nifios y expresando los buenos deseos
para cada uno de ellos al trabajo que deben de realizar durante la sesion y la de asumir
posturas de responsabilidad y practica de valores.
* Después de realizar las actividades se les invita a todos los nifios formar un circulo la iniciar
la sesion con el juego “piedra papel o tijera “el cual permitira tener mayor nocion del
roposito a tratar.
i . . AK PIERRA
* todavia ninguna indicacion para realizar este juego. Ve __ PAPEL
SABERES PREVIOS: / TUERNS
» Terminada la actividad se dialoga a partir de las siguientes 3'~ 4 & | et
preguntas: ;De qué trata el juego? ;Les gusto el juego? ;Como te ~ *= - R
sentiste?
(Quién logro convencerte? ;Quién no logro convencer a los demas? ;Como se sintieron durante
el juego?
* Los estudiantes responden de manera ordenada y se contrastan cada una de las respuestas.
INICIO CONFLICTO COGNITIVO
13in.

-Presentamos las preguntas retadoras:

* Responde: ;Como debemos convencer a los demas? ;Por qué es importante convencer a los
demas en una conversacion? ;Alguna vez convenciste a tu mama para que vayas a jugar?
* Los estudiantes responden de manera ordenada y se contrastan cada una de las respuestas.

» El proposito del dia de hoy es:

Hoy Manifestamos y conoceremos el poder de la palabra para convencer a los demas mediante
piedra, papel o tijera.
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* Recordamos las siguientes recomendaciones:
Tener sus materiales educativos

Seguir las indicaciones de la maestra(o)

Participar con orden y respeto
En esta sesion se les asignara a los estudiantes roles que deben realizar durante el juego, ademas
se les brindara orientacion para que puedan manifestar y persuadir y convencer a los demas y a
sus compaferos en las diferentes actividades para ello, cada estudiante participa, dialogan durante
el desarrollo del juego para lograr el desarrollo de las habilidades sociales de convencer a los
demas.
Criterios de evaluacion:
-obtiene informacion para manifestar las estrategias del juego.
-interpreta informacion para convencer.
-Utiliza argumentos para exponer y defender sus ideas.
-interactia y logra convencer a sus compafieros para realizar una actividad propuesta por el.
-Reflexiona si fue facil convencer a sus compaiieros.
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PROBLEMATIZACION

. Se presenta imagen en la pizarra.

. Los nifios observan y analizan la imagen. r
’ '
Mo, P&f:h A . -
Kﬂu 1 T :
= FALGA S DICE 't ?
A i " == \

-

. Después
de analizar dialogamos con los nifios a partir de las preguntas:

(Crees que logro convencer la sefiorita a su papa?

(Crees que logro convencer el sefior a su hija?

(Como debemos hablar para convencer?
ANALISIS DE LA INFORMACION:

TECNICAS PARA PERSUADIR Y CONVENCER A LOS DEMAS:

. Piensa positivo

. Debes de ser correcto y educado

. Procurar no mentir

. Cuida las palabras que hablas

. Maneja tus movimientos a la hora de hablar.

. Habla con amabilidad

. Utiliza las palbras magicas a la hora de hablar.

- Luego del analisis de la informacion los estudiantes se preparan para iniciar el juego donde
aplicaran lo aprendido:

- El objetivo del juego es convencer al oponente seleccionando el arma que gana con este juego
los estudiantes desarrollan la habilidad social de convencer a sus compafieros o a otras
personas de su entorno:

- “Convencer a los demas, mediante el juego de mata gente”

Manifestamos y conoceremos el poder de la palabra para convencer a los demas mediante el

juego piedra, papel o tijera.

Hola amigos; ;Qué juego vamos jugar? ;Quiénes jugaremos? ;Como jugaremos? ;Para qué

jugaremos? ;Cuadles son las reglas? ;Como nos organizaremos? ;/Para que servira en juego?

Reglas:

-La piedra aplasta a la tijera.

-La tijera corta al papel.
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-El papel envuelve a la piedra.
-En caso de empate juegan otra vez.

« Dialogamos con los nifios a partir de las preguntas:

(Como creen que hicieron para organizarse para el juego?
(Para que se juegd este juego?

(Por qué es importante este juego?

(Qué estrategias pueden tener para ganar?

(Como se siente el ganador?

(Cémo se siente el perdedor?

(Es importante conversar a los demds durante el juego?
(Te gustaria ganar?

ara finalizar la actividad los estudiantes reflexionan del juego con las siguientes preguntas:

- ¢Por qué utilizaste argumentos para exponer y defender su opinion?

Después de estas actividades los estudiantes reflexionan y desarrollan la habilidad de convencer
a los demas y aplican lo aprendido en su vida cotidiana.

Metacognicion:

CIERRE . Reﬂexmnar’l respon.dlendo las preguntas:
0 /Qué aprendiste?

10 0 ¢Coémo lo aprendiste?

minutos 0 ;Para qué te servira lo aprendido?

Reflexiono sobre mis aprendizajes

* Ahora te invitamos a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completa la siguiente tabla:

Mis aprendizajes Lo logré Qué necesito

mejorar?

utilicé argumentos para exponer y defender mi
opinion

Logré convencer a mis compaiieros para
realizar una actividad propuesta mi.

MEDIOS Y MATERIALES:

Plumones, papelotes, pintadores cinta masking.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué lograron los estudiantes en esta ¢ Qué dificultades se observaron?
sesion?
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Temor a la hora de hablar para convencer.

Desarrollar sus habilidades sociales
comunicativas

(convencer a los demas)

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES

N° 09 1. DATOS INFORMATIVOS:
I.E. 38989/MX-U DE MATUCANA DOCENTE | Marcelina Cornejo
Ticlla
TITULO DE LA Ofrecer disculpas, mediante el juego la carretilla
ACTIVIDAD
\ TEMPORALIZACION ‘ 90 ‘ FECHA | 09/06/2023 \ CICLO/GRADO | llI-IV-V
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
AREA| COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO A DESEMPENO | DESEMPENO
[} v \"
g - Muestra un | Establece
7] _ Comparte trato relaciones con
= actividades respetuoso e | SUS
g con  sus| inclusivo con | comparieros
8 compaiieros sus sin
o respetando comparieros discriminarlos.
i Sus de aula y Propone
- diferencias y | ©xpresa  su | acclones para
tratandolos desacuerdo mejorar  la
con en situaciones | interaccion
. Interactua amabilidad y rgaleg e | entre )
con todas las respeto hipotéticas de | companeros, a
personas. . maltrato partir de la
aplicando las X .
. Construye aplicando las | reflexion sobre
palabras de conductas
“Convive y normas y asume cortesia palabr'as de ;
acuerdos y leyes. i cortesia. propias o de
participa . Maneja - Utiliza | Propone | ©tros,
democraticamente | conflictos de estrategias alternativas de aplicando las
en la busqueda del | manera para manejar IUCIS | palabras de
bien comiin” constructiva. * Sus solucion a 108 | o tesia

Delibera sobre

conflictos en

conflictos por

-Recurre al

asuntos publicos. :Iyuggla:jecf:: Icfj _9Y® diglogo o a
: _Participa adulto:  de atraviesa. mediadores
en acciones que ; , recurre al para
promueven el esta manera, | - dialogo y a la | ¢ ;i
bienestar propicia el | intervencion | oo onar
. buen trato d conflictos vy
comun. entre ed. q . | buscar la
comparieros Irge 'a oreCsrese| igualdad o]
ofreciendo i equidad; para
disculpa si se nhecesarlo ofrecer
para ofrecer

equivocd en
los juegos de
carretilla.

sus disculpas
si se equivoco
en los juegos
de carretilla.

disculpas a
sus
comparieros
durante el
juego de las
carretillas
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CRITERIOS DE EVALUACION

-interactua
con sus
compaferos
con respetoy
amabilidad
durante el
juego
de las
carretillas
-Pide
disculpas
cuando se
equivoca
frente a sus
compafneros
durante el
juego -Explica
el motivo de
habers
e equivocado
y
explica por
qué pide
disculpas.
- Utiliza
siempre las
palabras
encantas en
el juego.

interactua con
sus
compaferos
con
respeto
y
amabilidad
durante el
juego
de
las
carretillas.
-Pide
disculpas
cuando se
equivoca
frente a sus
compaferos
durante el
juego. -Explica
el motivo de
habers
e equivocado
y
explica por
qué pide
disculpas.
- Utiliza
siempre las
palabras
encantas en el
jugo

-interactua
con sus
compafneros
con respeto
y amabilidad
durante el
juego de las
carretillas. -
Pide
disculpas
cuando se
equivoca
frente a sus
companeros
durante el
juego.
-Explica el
motivo de
haberse

equivocado y
explica por
qué pide
disculpas.

PROPOSITO

Hoy comprendemos que cuando hacemos
algo que esta mal, debemos pedir disculpas y
tratar de corregir el error, el poder de la

disculpa sincera,

carretilla.

mediante el

juego la

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

Ofrece disculpas y expresa emociones al decir
las palabras de cortesia.

lll. ENFOQUES TRANSVERSALES:

ENOFOQUE DE DERECHO

concertacion

afectos de modo
alternativo para construir
juntos una postura comun

responsabilidades

VALOR ACTITUDES QUE SUPONEN DEMUESTRA, POR EJEMPLO,
CUANDO:
Disposicion a conversar con Los docentes buscan soluciones y
_ _otras personas, propuestas con protocolos y acuerdos
Didlogo y intercambiando ideas o con los estudiantes, sobre sus
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IV. SECUENCIA DIDACTICA.

MOMENT
OS

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO
14 in.

* El docente inicia la sesién dando la bienvenida a los nifios y expresando los buenos deseos
para cada uno de ellos al trabajo que deben de realizar durante la sesion y la de asumir
posturas de responsabilidad y practica de valore

* Después de realizar las actividades se les invita a todos los niflos a sahr del aula.

* Fuera del aula los nifios juegan el juego” La carretilla” con esta
actividad tendran nocion de la sesion o la actividad, donde los
estudiantes aprenderan a ofrecer disculpas cuando se equivocan.

SABERES PREVIOS:

*» Terminada la actividad se dialoga a partir de las siguientes
preguntas: ;De qué trata el juego? ;Les gust6 el juego? ;Coémo te
sentiste? ;Por qué te caiste al suelo? ;TG compaifiero de ofrecio disculpas?

* Los estudiantes responden de manera ordenada y se contrastan cada una de las respuestas.

CONFLICTO COGNITIVO

-Presentamos las preguntas retadoras:

* Responde: ;Como te sientes si no pides disculpas si te equivocaste? ;Por qué debemos pedir
disculpas? ;Es importante pedir disculpas? ;Como te sientes cuando no pides disculpas a tu
amigo después de equivocarte? ;Siempre tenemos que pedir disculpas si nos equivocamos?

* Los estudiantes responden de manera ordenada y se contrastan cada una de las respuestas.

* El propésito del dia de hoy es:

Hoy comprendemos que cuando hacemos algo que esta mal, debemos pedir disculpas y tratar
el error, el poder de la disculpa sincera, mediante el juego la carretilla

* Recordamos las siguientes recomendaciones:
Tener sus materiales educativos

Seguir las indicaciones de la maestra(o)

Participar con orden y respeto

En esta sesion se les asignara a los estudiantes roles que deben realizar durante el juego, ademas
se les brindara orientacion para que puedan aprender a ofrecer disculpas cuando se equivocan
frente a sus compafieros en las diferentes actividades para ello, cada estudiante participa, durante
el desarrollo del juego y asi lograr el desarrollo de la habilidad social de ofrecer disculpas.
Criterios de evaluacion:

-interacta con sus compafieros con respeto y amabilidad durante el juego de las carretillas -
Pide disculpas cuando se equivoca frente a sus compaiieros durante el juego -Explica el

motivo de haberse equivocado y explica por qué pide disculpas.

- Utiliza siempre las palabras encantas en el juego.
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PROBLEMATIZACION

*  Se presenta imagen en la pizarra.
*  Los nifios observan y analizan la imagen
*  Se les pide salir dela aula para desarrollar el juego de las carretillas.

te hice pasar un

J [Perdonasz ¢
£ = L/
[ L% s Noquise 7| NS
0,387 e I
’ swidr iy H
Y

- Después de analizar dialogamos con los nifios a
partir de las preguntas:

- ¢Qué nos dice el mensaje?

- ¢(Coémo crees que se siente al pedir disculpas?

- (Por qué estara pidiendo disculpas?

- (Coémo crees que siente cuando no pide disculpas?

ANALISIS DE LA INFORMACION:
CLAVES PARA SENTIRSE BIEN
*  Ofrecer disculpa
*  Tratar con amabilidad
»  Ser sincera para pedir disculpa
»  Trata bien si quieres que te traten bien.

- Luego de la informacion los estudiantes se preparan para iniciar el juego donde aplicaran lo
aprendido:

- El objetivo del juego es que todos los nifios de la clase comprendan que cuando hacemos algo
que esta mal, debemos pedir disculpas y tratar de corregir el error, mediante el juego de la
carretilla”

comprendemos que cuando hacemos algo que estd mal, debemos pedir ofrecer disculpa

sincera, mediante el juego la carretilla

Hola amigos; ;Qué juego vamos jugar? ;Quiénes jugaremos? ;Como jugaremos? ;Para qué

jugaremos? ;Cuadles son las reglas? ;Como nos organizaremos? ;Para que servira en juego?

Como se juega la carretilla:

- Se forma grupos de dos integrantes.

- Fijan punto de partida y llegada con una linea - Uno de ellos se debe echarse en suelo.
- El que esta para parado levanta los pies igual como la carretilla.

- El que esta echada caminara con la mano desde el punto de partida hasta la llegada.
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- Cuando llega a la meta se intercambia los papeles.

- El juego es en equipo.
- El quien llega primero a la meta gana. n ﬁ
 Luego dialogamos con los nifios a partir de las B R ’ . 2
preguntas: (o W™ S pcy.
(De que trata el juego? ) 5 \.»‘
(Como se organizaron para jugar? ' ' '
(Alguien los hizo caer y que les dijo? h -
({Qué palabras utilizaron cuando le hicieron caer
al compafiero?
(Por qué debemos pedir disculpas?
({Quién debe pedir disculpas?
(Es importante pedir disculpas?
(Como debe ser el trato a nuestros compaiieros durante el juego?
(En que momento debo pedir disculpas si le hice caer a mi compaifiero en el juego?
(Siempre que me equivoco debo pedir disculpas?
(Sera importate en nuestras vidas las palabras magicas?
(Como seria si no pedimos disculpas?
(Como se sienten después de hacer algo malo?

* Los estudiantes reflexionan mediante el juego donde experimentaron y aprendieron
pedir las disculpas.

CIERRE
10 Minutos

Metacognicién:
* Reflexionan respondiendo las preguntas:
0 ¢Qué aprendiste?
0 (Coémo lo aprendiste?

0 ¢Para qué te servira lo aprendido?
Reflexiono sobre mis aprendizajes

* Ahora te invitamos a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completa la siguiente
tabla:

Mis aprendizajes Lo logré

Pedi disculpas cuando me equivoqué frente a
mis comparfieros.

Explico el motivo de haberme equivocado y
explico por qué pedi disculpas.

MEDIOS Y MATERIALES:

Plumones, papelotes, pintadores cinta masking.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué lograron los estudiantes en esta ¢ Qué dificultades se observaron?

sesion?




121

Desarrollar sus habilidades sociales
comunicativas

(ofrecer disculpas)

Verglenza para ofrecer disculpas hacia
sus companeros.

SESION DE APRENDIZAJES

N°10 L. DATOS INFORMATIVOS:
‘ I.E. 38989/MX-U DE MATUCANA DOCENTE | Marcelina Cornejo Ticlla
TITULO DE LA Solicitar ayuda, mediante el juego la cuerda o soga (jala soga).
ACTIVIDAD
‘ TEMPORALIZACION 90 FECHA ‘ 13/06/2023 ‘ CICLO/GRADO | 1lI-IV-V
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
ARE | COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO DESEMPENO DESEMPENO
A 1] v \")
g - Muestra un Estat_JIece
(7] _ Comparte trato relaciones con
- actividades respetuoso e | SUS
<Zt con sus | inclusivo con | companeros y
o compafieros sus pide ayuda sin
(é reSpetandO Compaﬁeros discriminarlos.
g-J SuS de aula y | Propone
diferencias y | ©xpresa su  acclones para
tratandolos desacuerdo mejorar  la
interacty | ©ON en situaciones | interaccion
amabilidad reales e entre
a con todas las respeto paray hipotéticas de | companeros,
personas. solicitar maltrato y | solicitando
:enormacs;?/nStruy ayuda solicita ayuda 3yu<|:ia aﬂ partir
' e la reflexion
“Convive y asume acuerdos | - Utiliza Zlncuentra Zﬁ sobre
participa y leyes. . estrategias peligro o para | conductas
democriticament | ° _ Maneja para manejar | algunos propias o de
e en la busqueda | Conflictos de sus conflictos | juegos. otros, -Recurre
del bien coman” | Manera enelaulacon | _ Propone | al didlogo o a

constructiva. *
Delibera sobre
asuntos publicos.
. Participa
en acciones que
promueven

el bienestar

comun.

ayuda de un
adulto; de
esta manera,
propicia el

buen trato
entre
companeros

mediante el
juego de jala
soga.

alternativas
de solucion a
los conflictos
por los que
atraviesa:
recurre al
didlogo y a la
intervencion
de
mediadores si
lo cree
necesario si
se encuentra
en momento
dificil y pide
ayuda a |la

mediadores

para solucionar
conflictos y
buscar la
igualdad o
equidad; para

el juego de jala
soga.
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persona de
confianza.

CRITERIOS DE EVALUACION

-interactua
con sus
compaferos
con respeto y
amabilidad
para solicitar
ayuda
cuando tiene
dificultades
en las
diversas
circunstancia
s o durante el
juego de la
jala soga.
-Utiliza
palabras
magicas
cuando se
equivoca vy
pide ayuda a
sus
comparnieros.

-interactua con
sus
compafneros

con
respetoy
amabilidad
para solicitar
ayuda cuando

tiene
dificultades en
las diversas
circunstancias

o]
durante el
juego de la jala
soga.
-Utiliza

palabra
S magicas
cuando se
equivoca

y

pide
ayuda a

sus
compaferos.

-interactua
con sus
compafneros
con respeto y
amabilidad
para solicitar
ayuda
cuando tiene
dificultades
en las
diversas
circunstancia
s 0 durante el
juego de la
jala soga. -
Utiliza
palabras
magicas
cuando se
equivoca vy
pide ayuda a
sus
compaferos.

PROPOSITO

Hoy aprenderemos a solicitar ayuda a nuestros
companeros o0 a otras personas de confianza,
mediante el juego de la jala soga.
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EVIDENCIA DE APRENDIZAJE Solicita ayuda y expresa emociones al decir las
palabras de cortesia.
lll. ENFOQUES TRANSVERSALES:
ENOFOQUE DE DERECHO
VALOR ACTITUDES QUE SUPONEN DEMUESTRA, POR EJEMPLO,
CUANDO:
Disposicion a conversar con Los docentes buscan soluciones y
_ ptras personas, propuestas con protocolos y acuerdos
Dialogo y intercambiando ideas o con los estudiantes, sobre sus
concertacién | afectos de modo responsabilidades
alternativo para construir
juntos una postura comun

IV. SECUENCIA DIDACTICA.

MOMENT
OS

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO
15 in.

* El docente inicia la sesion dando la bienvenida a los nifios y expresando los buenos deseos para
cada uno de ellos al trabajo que deben de realizar durante la sesion y la de asumir posturas de
responsabilidad y practica de valore

* Después de realizar las actividades se les invita a todos los nifios a salir del aula.

* Fuera del aula los nifios juegan el juego” jala soga” con esta actividad tendran nocion de la
sesion o la actividad, donde los estudiantes reconoceran a las personas que le quieren y les hace
sentir cuando solicitan ayuda.

SABERES PREVIOS:

* Terminada la actividad se dialoga a partir de las siguientes
preguntas: ;De qué trata el juego? ;Les gusto el juego? ;Como
te sentiste? ;Quién te ayudo? ;Coémo ganaron el juego?

* Los estudiantes responden de manera ordenada y se contrastan
cada una de las respuestas.

CONFLICTO COGNITIVO

-Presentamos las preguntas retadoras:

* Responde: (En qué situaciones debemos solicitar ayuda? ;Cuando estaban perdiendo el juego
solicitaste ayuda? ;Alguna vez ayudaste a otras personas? ;Como te sientes ayudando a los que
mas necesitan? ;Te parece bien ayudar? ;jPor qué debemos solicitar ayuda?

* Los estudiantes responden de manera ordenada y se contrastan cada una de las respuestas.

* El propésito del dia de hoy es:

Hoy Aprenderemos a solicitar ayuda a nuestros compaiieros o a otras personas de confianza,
m juego de la jala soga.
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* Recordamos las siguientes recomendaciones:
Tener sus materiales educativos
Seguir las indicaciones de la maestra(o)
Participar con orden y respeto

En esta sesion se les asignara a los estudiantes roles que deben realizar durante el juego, ademas
se les brindara orientacion para que puedan aprender a solicitar ayuda cuando sea necesario a

sus compaiieros en las diferentes actividades para ello, cada estudiante participa, durante el
desarrollo del juego y asi lograr el desarrollo de la habilidad social de solicitar ayuda.

Criterios de evaluacion:

-interactia con sus compaileros con respeto y amabilidad para solicitar ayuda cuando tiene
dificultades en las diversas circunstancias o durante el juego de la jala soga.

-Utiliza palabras magicas cuando se equivoca y pide ayuda a sus compaiieros.

-Explica el motivo de haberse equivocado y explica por qué pide disculpas.

- Utiliza siempre las palabras encantas en el juego.
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PROBLEMATIZACION

*  Se presenta imagen en la pizarra.
*  Los nifios observan y analizan la imagen

. Se les pide salir del aula para
desarrollar el juego de la jala soga.

- Después de analizar dialogamos con los nifios a partir de las preguntas:
- ¢ Qué nos dice el mensaje?
- ¢ Qué estan en el dibujo 2?
- ¢Por qué solicitamos ayuda?
- (A quién debemos pedir ayuda?
- ¢(Como debemos pedir ayuda?
ANALISIS DE LA INFORMACION:
Como pedir ayuda
»  Utilizar palabras magicas.
*  Me gustaria poder contar contigo para que me ayudes.
*  Tratar con amabilidad
»  Ser sincera para pedir ayuda
*  Trata bien si quieres pedir ayuda.

- Luego de la informacion los estudiantes se preparan para iniciar el juego donde aplicaran lo
aprendido:

- El objetivo del juego es que todos los nifios de la clase aprendan a solicitar ayuda cuando
necesita o cuando se encuentran en peligro a sus compafieros o a una persona de confianza,
mediante el juego de la carretilla”

Aprenderemos a solicitar ayuda a nuestros compaifieros o a otras personas de confianza,
mediante el juego de la jala soga.

Hola amigos; ;Qué juego vamos jugar? ;Quiénes jugaremos? ;Como jugaremos? ;Para qué
jugaremos? ;Cuales son las reglas? ;Como nos organizaremos? ;Para que servira en juego?
Como se juega jala soga:
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- Se colocan frente a frente los dos grupos
determinar el ganador
uno al otro.
equipo contrario gana.

para lograr ganar.

preguntas:
(De que trata el juego?
(Cémo se organizaron para jugar?

- El grupo que logra jalar y hacer cruzar la linea al
- En este juego necesita mucho apoyo del equipo

Luego dialogamos con los nifios a partir de las

- Se forma dos grupos puede ser varios o dos a dos.

- Ponen una linea al medio de los grupos para

- Los dos equipos jalan la soga haciendo balancear ﬁ t Q L’ i

(Qué equipo tuvo apoyo de sus compaifieros?

(Es necesario solicitar ayuda en este tipo de juego?

(Por qué deben solicirtar ayuda para ganar?
Los estudiantes reflexionan mediante el juego donde
experimentaron y aprendieron a solicitar auyda.

Metacognicion:
CIERRE * Reflexionan respondiendo las preguntas:

0 ¢Qué aprendiste?
10 minut 5 i
minutos 0 ¢Coémo lo aprendiste?

0 (Para qué te servira lo aprendido?

Reflexiono sobre mis aprendizajes

tabla:

¢ Ahora te invitamos a reflexionar sobre lo aprendido. Para hacerlo completa la siguiente

Mis aprendizajes

Lo logré

Solicité ayuda cuando tuve dificultades en
diversas circunstancias.

Utilicé palabras magicas para pedir ayuda a
mis compafieros.

MEDIOS Y MATERIALES:

Plumones, papelotes, pintadores cinta masking.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué lograron los estudiantes en esta
sesion?

¢ Qué dificultades se observaron?

Desarrollar sus habilidades sociales
(solicitar ayuda)

Verglenza para solicitar ayuda.
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