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I PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1 Descripcion del problema

El desarrollo de habilidades cognitivas como la resolucion de problemas, la
planificacion y la toma de decisiones es fundamental en la etapa escolar. El ajedrez, como
juego de estrategia, podria ser una herramienta eficaz en el fomento de las habilidades en
los nifios. Sin embargo, su aplicacion en el aula, particularmente en los primeros grados,

presenta diversas problematicas de acuerdo a los ultimos estudios.

En el Ecuador, tal como se evidencia en el uso de ajedrez para resolver cuestiones
en torno al problema de forma, de movimiento y de localizacidn, el contexto del problema
de nuestra investigacion se enmarca en una realidad en donde Matematica es identificada
con el area mas problematica, y donde se constatan muy bajos niveles de logro en la
apertura del pensamiento l6gico-matematico en los primeros afios de la educacion basica,
lo que perjudica la capacidad para el razonamiento y la solucion de los problemas en los
nifios. Robles (2025) indica que los estudiantes presentan dificultades para obtener
resultados similares a los estandares esperados en Matematica y que las practicas
pedagdgicas mas comunes son tradicionales y con escasa intervencion de estrategias
activas, por lo que el ajedrez se presenta como una alternativa didactica para la mejora
de la reflexion, la toma de decisiones y la anticipacion de una jugada en el tablero
cuadriculado, saberes que se relacionan directamente con la comprension de trayectorias,
posiciones y desplazamientos que forman parte de la competencia de forma, movimiento

y localizacion, aunque su uso sistematico es limitado en las aulas ecuatorianas.

En México, el problema se traduce en un contexto en el que son muchos los
alumnos escolarizados en etapa primaria que evidencian flaquezas en el razonamiento
légico-matematico y en la resolucion de problemas, problema que se relaciona con una
practica pedagogica caracterizada por la memorizacion de formularios y la utilizacion
habitual de ejercicios en rutina, practica que no favorece la utilizacion de recursos ludicos
que permitan potencializar el pensamiento estratégico y la visualizacion espacial. en su
tesis Fuentes (2015) titulado “El desarrollo del razonamiento légico matematico
mediante la practica del ajedrez en el ambito de la educacion primaria” se pone de
manifiesto el hecho de que el ajedrez, al ser implementado como programa en la escuela,
permite potenciar el razonamiento logico-matematico al requerir de sus jugadores

anticipar movimientos, planificar secuencias y aprehender relaciones espaciales entre las



piezas, pero también se apunta que su implementacion curricular es parcial y depende de
iniciativas aisladas, y por consiguiente el potencial que tiene para el desarrollo de la
resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion en los primeros grados aun

no esta del todo aprovechado en el sistema educativo mexicano.

Estudios de la UNESCO en contextos educativos muestran que, a pesar de los
avances en cobertura educativa, muchas instituciones aun no implementan métodos que
promuevan eficazmente el desarrollo cognitivo avanzado (UNESCO, 2021). Esto
subraya la necesidad de metodologias educativas que trasciendan la memorizacioén y

fomenten habilidades de andlisis y resolucion de problemas.

En el Peru, la implementacion del ajedrez en las escuelas primarias ha sido variada
en diferentes regiones. Los investigadores Huayta y Villalobos (2022), al analizar el
comportamiento cognitivo de los escolares de Cusco, que asisten a academias de ajedrez
(nifios y nifias entre 10 y 13 afios), se encontrd que la ejecucion de procesos relacionados,
como la atencion y la memoria, la inherente dificultad del aprendizaje de una actividad
estratégica como es el ajedrez, queda ensombrecida por una practica que consolida solo
parcialmente este tipo de habilidades o, al menos, es ése el escenario que se confirma a
partir de un analisis que sostiene que los nifios y las nifias que asisten a las academias de
ajedrez no exteriorizan o no han conseguido consolidar la capacidad de ejecutar procesos
cognitivo-estratégicos como la autoevaluacion de las capacidades intelectuales o la
resolucion de problemas a partir de habilidades relacionadas. A partir de lo estudiado,
esta diferencia habilita a afirmar que existen fallos en la correcta educacion del ajedrez
en el ambito escolar, al no contemplar un enfoque pedagogico que permita llevar a la
practica la potencia del ajedrez como actividad estratégica, lo que genera también un
impacto en el ambito académico y en la capacidad para resolver problemas en entornos
que son complejos. En Arequipa, el Instituto de Educacion Superior Pedagogico Publico
Arequipa reportd que el ajedrez contribuye a la mejora del rendimiento académico en

matematicas en un 30% (Martinez et al., 2023).

En el contexto especifico de la region Apurimac y el de la Institucion Educativa
N° 55006-4, ubicada en el distrito de San Jerénimo, Apurimac (Pert), la observacion y
el analisis de la practica docente revelan una serie de problematicas que dificultan la
implementacion del ajedrez como herramienta educativa para el desarrollo de la
resolucion de problemas en los nifios, se observa un desconocimiento generalizado entre

los docentes sobre los beneficios cognitivos y pedagdgicos del ajedrez. Esta ignorancia



reduce su motivacion por integrarlo a sus practicas pedagogicas; ademas, la institucion
no cuenta con materiales ni recursos para trabajar el ajedrez en el aula. Esto implica la
carencia de tableros, piezas, libros y demas material didactico para aprender a jugar al
ajedrez en primaria. Los maestros no estan capacitados para usar el ajedrez como
herramienta pedagogica. Esto se manifiesta en la carencia de estrategias y metodologias
para incorporarlo en las précticas de aprendizaje y para medir el avance en el desarrollo
de la resolucion de problemas. Ademas, los nifios de primer grado de primaria con
dificultades en matematicas a menudo tienen problemas para comprender y usar
vocabulario espacial basico como arriba, abajo, izquierda y derecha. Tienen problemas
para visualizar posiciones y movimientos imaginarios en un plano o espacio concreto.
Esta falta de comprension espacial se refleja en errores al seguir instrucciones que
implican mover objetos o ubicarlos correctamente. También pueden tener dificultades
para representarlo graficamente o para utilizar nociones espaciales en situaciones
préacticas, manifestando frecuentemente poca seguridad al resolver este tipo de

problemas.

Las dificultades que enfrentan los estudiantes de primer grado de primaria al
resolver problemas relacionados con el movimiento y la ubicacion en matematicas se
pueden atribuir, principalmente, a multiples causas. Cabe mencionar la falta de desarrollo
cognitivo que les permita comprender conceptos espaciales, la falta de experiencia previa
en juegos o actividades que faciliten su comprension del espacio y la orientacion, las
dificultades que puedan tener con el lenguaje que les impiden comprender y usar términos
espaciales, y la falta de intervencion pedagogica que apoye e incluya estos conceptos en
el curriculo escolar, entre otras. Todas estas causas pueden incidir en las dificultades que
presentan los estudiantes y en su capacidad para resolver problemas que involucran

movimiento.

Las consecuencias que pueden provocar son problemas de autoestima debido a la
desmotivacion y frustracion generadas tras afrontar problemas sin resolver, entre muchos
otros problemas que pueden surgir de estas situaciones. Asi, las dificultades persistentes
que un nifio presenta para comprender ciertos conceptos pueden, en el futuro, limitar su
progreso en otras areas de las matematicas, como la geometria, y en la resolucion de
problemas matematicos de mayor complejidad. Esto no solo afecta la autoestima del

nifio, sino que también tiene consecuencias pedagogicas a la hora de realizar un



diagnostico, contribuyendo a retrasos en la educacién y a una mayor necesidad de

intervenciones para cerrar estas brechas, algo que, dicho sea de paso, nadie disfruta.

Al abordar las cuestiones relacionadas con el movimiento y la ubicacién en
matematicas para estudiantes de primer grado, ayudar a estos nifios a resolver problemas
ofrece diversas alternativas de aplicacion practica. Esto se puede lograr mediante el uso
de materiales didacticos manipulables, asi como mediante actividades practicas que les
permiten experimentar y visualizar conceptos espaciales directamente. El uso de juegos
y ejercicios interactivos que requieren que cada estudiante mueva su cuerpo y represente
diferentes orientaciones y posiciones también puede ser muy util. En este sentido, es
posible utilizar instrucciones precisas y repetir el uso del vocabulario espacial. Ademas,
la estrecha colaboracion entre maestros y padres puede ser crucial para identificar las

necesidades especificas de cada nifio y nifia.
1.2 Formulacion del Problema

1.2.1 Problema General
(En qué medida la aplicacion del ajedrez influye en la resolucion de problemas de
forma movimiento y localizacion en estudiantes del primer grado de la Institucion

Educativa N° 55006-4, San Jeréonimo 2024?

1.2.2 Problemas Especificos
(En qué medida la aplicacion del ajedrez influye en la mejora de la capacidad de
analisis espacial en estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N° 55006-4,

San Jeroénimo 20247

(En qué medida la aplicacion del ajedrez influye en la mejora de la aplicacion de
estrategias en estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N° 55006-4, San

Jeronimo 2024?

(En qué medida la aplicacion del ajedrez influye en la mejora de la capacidad de
autonomia en estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N° 55006-4, San

Jerénimo 20247

1.3 Formulacion de Objetivos



1.3.1 Objetivo General
Determinar la influencia de la aplicacion del ajedrez en la resolucion de
problemas de forma movimiento y localizacion en estudiantes del primer grado de la

Instituciéon Educativa N° 55006-4, San Jeronimo 2024.

1.3.2 Objetivos Especificos
Determinar la influencia de la aplicacion del ajedrez en la capacidad de analisis
espacial en estudiantes del primer grado de la Instituciéon Educativa N° 55006-4, San

Jeronimo 2024.

Determinar la influencia de la aplicacion del ajedrez en la aplicacion de
estrategias en estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N° 55006-4, San

Jerénimo 2024.

Determinar la influencia de la aplicacion del ajedrez en la capacidad de autonomia
en estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N° 55006-4, San Jeronimo

2024
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1.4 Justificacion

1.4.1 Justificacion Teorica

El ajedrez, como juego de estrategia, ha demostrado ser una herramienta eficaz
para el desarrollo de habilidades cognitivas como la resolucion de problemas, la
planificacion y la toma de decisiones. Estas competencias son esenciales para que los
alumnos logren el éxito académico y aprendan. Numerosos estudios han evidenciado que
el ajedrez tiene un efecto beneficioso en la evolucion cognitiva de los nifios cuando se
juega en la infancia. Los nifios que jugaban ajedrez con regularidad solian tener un mejor
desempefio en las pruebas de inteligencia en comparacion con aquellos que no lo

practicaban.

El estudio se basard en un fuerte valor tedrico que cuenta con el apoyo de varias
teorias y estudios en los &mbitos de la psicologia del desarrollo y la educacion. Segun
Piaget e Inhelder (1997), El juego simbolico y actividades ludicas son fundamentales
para el desarrollo cognitivo temprano, permitiendo manipular representaciones mentales
y comprender conceptos abstractos como el espacio y la causalidad. Vygotsky (1978) le
dio importancia al factor social, a la interaccion, en el aprendizaje de los nifios; por
ejemplo, el juego de ajedrez seria una herramienta mediadora para desarrollar funciones

mentales superiores.

1.4.2 Justificacion Practicas

Integrar el ajedrez como recurso didactico en el ambito educativo y pedagdgico
ofrece importantes beneficios practicos. Mejorard el desarrollo de los logros de
aprendizaje en matematicas y habilidades espaciales desde la infancia. Ademas, facilita
la practica y el desarrollo de otras habilidades cruciales como el pensamiento critico, la
toma de decisiones y la resolucion de problemas. La propuesta también fortalecera otras
habilidades sociales y cognitivas del alumnado y proporcionard al profesorado

herramientas innovadoras para enriquecer la propuesta curricular del PEI.

1.4.3 Justificacion Metodoldgica.

Se analizara sistematicamente el efecto del programa de ajedrez en las habilidades
matematicas y espaciales de los escolares. Mediante métodos cuantitativos y
evaluaciones educativas, se podra recopilar informacion sobre los resultados de
aprendizaje que se puedan evidenciar, tanto antes como después de la implementacion

del programa. Esto permitira medir estadisticamente el progreso en habilidades
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relacionadas con la comprension de instrucciones, la visualizacion de movimientos y la
resolucion de problemas espaciales. También sera posible medir y comparar los
resultados de las evaluaciones entre los grupos de control y experimental, lo que permitira
presentar la efectividad del ajedrez como herramienta educativa en el contexto de San

Jerénimo.
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II. MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION
2.1 Antecedentes

2.1.1 Internacional

En La Paz, Bolivia, Paco (2023) desarroll6 el estudio titulado “El ajedrez y su
beneficio en las escuelas de la ciudad de La Paz”. El objetivo de esta investigacion fue
analizar el impacto del ajedrez en la formacion integral de los estudiantes, con especial
énfasis en el razonamiento logico. Se utilizé la metodologia que correspondia a una
investigacion cualitativa descriptiva, tipo no experimental, mediante la aplicacion de
encuestas a una unidad educativa. La poblacion de estudio correspondié a estudiantes de
unidades educativas de la ciudad de La Paz. Los resultados mostraron que habia un
incremento significativo en la atencion, la concentracion, la memoria y la toma de
decisiones con la practica frecuente del ajedrez. En conclusion, se establecid que el
ajedrez ayuda a incrementar el razonamiento logico frente a la de los estudiantes que no
practicaban ajedrez, convirtiéndose en una buena herramienta pedagogica para las

formaciones escolares en el futuro.

En México, Ortiz et al. (2019) realizaron el estudio titulado “Neuroscientific
evidence support that chess improves academic performance in school”. El objetivo de
esta investigacion fue describir los efectos positivos del ajedrez en el rendimiento
académico y en el desarrollo de conceptos espaciales en nifios en edad escolar. La
metodologia consistia en una revision sobre investigaciones neurocientificas que
estudiaron el impacto del ajedrez en escolares. La poblacién de referencia era una de
nifios/as escolarizados. Los resultados mostraron aumentos significativos en la
comprension de conceptos espaciales, en la mejora de las funciones ejecutivas y en el
rendimiento escolar. Por lo tanto, se concluyd que el ajedrez favorecia el desarrollo de
los conceptos espaciales y de la resolucion de los problemas en los nifios/as, tal y como

se ha ido reconociendo como un recurso didactico de gran valor.

Andino (2018) present6 su tesis de licenciatura titulada El ajedrez como
estrategia metodologica para el desarrollo del razonamiento logico en nifios y nifias de
5-6 arios: una vision comparativa entre las Unidades Educativas 'Thomas Jefferson' y
‘Rincon del Saber' durante el periodo 2017- 2018, llevada a cabo en la Universidad
Central de Ecuador. La sintesis de su problema radica en la importancia del razonamiento

logico en el ambito educativo, que abarca la habilidad de recibir, procesar, analizar y
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relacionar informacion, comenzando desde lo concreto hasta alcanzar niveles mas
abstractos de comprension. Por lo tanto, se investigaron los beneficios del ajedrez en los
procesos mentales de los nifios y nifias mediante su practica sistematica e inclusion en el
sistema educativo, realizando una comparacion para evidenciar resultados y diferencias.
La investigacion se realizé en un marco de tipo bibliografico-documental y exploratorio-
descriptivo. El propdsito fue examinar el impacto del ajedrez como estrategia
metodologica para fomentar el razonamiento 16gico en nifios y nifias de 5 a 6 afios,
haciendo una comparacion entre las instituciones educativas Rincon del Saber y Thomas
Jefferson durante el lapso de tiempo de 2017 a 2018, con un grupo de muestra constituido
por 57 individuos. Se utilizaron técnicas de recoleccion como la observacion y los
instrumentos como la lista de cotejo y entrevistas. Se concluyd que el desarrollo del
razonamiento l6gico es crucial para la asimilacion y procesamiento de informacion, y
que los estudiantes que practicaron ajedrez como estrategia metodologica mostraron un
nivel avanzado de razonamiento 16gico en comparacion con los de la Unidad Educativa

Rincoén del Saber.

2.1.2 Nacional

Cano y Yajahuanca (2017) llevaron a cabo una investigacion sobre El juego de
ajedrez como estrategia didactica para desarrollar la capacidad de atencion en
estudiantes de educacion inicial, San Ignacio 2017. Esta tesis se desarroll6 en la
Universidad Catolica de Trujillo "Benedicto XVI" en Truyjillo, con un enfoque
cuantitativo, tipo aplicada y disefio pre-experimental, utilizando una muestra de 15
estudiantes a quienes se les aplicaron fichas de observacion. Las investigadoras llegaron a
las siguientes conclusiones: el juego de ajedrez como estrategia didactica demostro
mejorar la capacidad de atencion en los estudiantes de cinco afios de la institucion
educativa inicial N° 1296 Barrios Altos, San José de Lourdes, San Ignacio en el afio 2016.
Ademas, se encontrd que esta estrategia mejorod la dimension cognitiva de los estudiantes,
pasando de un nivel de logro regular a uno bueno. También se evidencid una mejora en
la dimension sociocultural, con un nivel de logro bueno, asi como en la dimension

emocional, donde los estudiantes también alcanzaron un nivel de logro bueno.

Astete (2017) elabor6 una tesis de segunda especialidad titulada E/ ajedrez como
estrategia pedagogica para el desarrollo del pensamiento creativo de los alumnos de la
Institucion Educativa N° 31514 “Vencedores de Junin” Junin-2017, en la Universidad

Nacional de Huancavelica. Su analisis de la situacién problematica destaca la influencia
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de la tecnologia y los medios de comunicacion en la vida de los nifios, lo que puede
desequilibrarse y dejarlos desorientados. La aficioén por los juegos tradicionales ha sido
reemplazada por la incertidumbre de los padres sobre como manejar el acceso de sus
hijos a la tecnologia moderna. Ante esta realidad, Astete propone que el ajedrez puede
ser una valiosa herramienta para desarrollar habilidades cognitivas en los nifios, y sugiere
su aplicacion en el proceso educativo como juego o deporte. Su investigacion, de tipo
experimental y nivel cuantitativo con disefio cuasi experimental, tuvo como objetivo
demostrar la importancia del ajedrez como estrategia pedagogica en el desarrollo del
pensamiento creativo. Utilizd una muestra de 15 estudiantes y la técnica de recoleccion
de datos fue el test de creatividad, evaluado mediante una ribrica. Concluyd de manera
afirmativa sobre la relevancia del ajedrez como herramienta pedagdgica para fomentar el
pensamiento creativo en los alumnos del primer grado de primaria de la Institucion

Educativa N° 31514 "Vencedores de Junin" en Junin durante el afio 2017.

En Puerto Maldonado, Perti, Quispe y Aymachoque (2020) realizaron el estudio
titulado “Aplicacion del ajedrez deportivo para el desarrollo de habilidades intelectuales
en los estudiantes del primer grado nivel secundario de la Institucion Educativa Publica
‘Nuestra Senora de las Mercedes’ y la Institucion Educativa Privada ‘Santa Fe’ en Puerto
Maldonado-Madre de Dios 2019”. El objetivo de esta investigacion fue analizar la
influencia del ajedrez en el razonamiento matematico y la atencion de los estudiantes
escolares. La metodologia que se utilizd en la investigacion tuvo caracteristicas de un
disefio cuasi-experimental en pretest y postest, considerando grupo control y grupo
experimental; se aplicaron clases de ajedrez dos veces por semana de forma continua
durante tres meses aplicando un modelo lineal generalizado para el procesamiento de los
datos. La poblacion objetivo estuvo constituida por estudiantes de primer grado de
secundaria, con grupos con una cantidad de alumnos de entre 18 y 30 jovenes de
instituciones educativas publicas y privadas. Las conclusiones que se derivan de los
resultados de la investigacion determinaron que el grupo experimental tuvo el mayor
desempeiio en el postest (p<0.001), destacando en las areas de matematicas, atencion y
concentracion. Por tanto, se establece que el programa de ajedrez sirve de ayuda para el
desarrollo de las habilidades intelectuales, entre ellas las espaciales, en el contexto de la

Amazonia peruana.
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2.1.3 Regional

Flores y Ventura (2018) elaboraron la tesis de licenciatura denominada La
influencia del abaco de diez cuentas en el aprendizaje de las matemadticas en el segundo
grado de primaria en los Planteles de Aplicacion 'Guaman Poma de Ayala', Ayacucho,
2017, llevada a cabo en la Universidad Nacional San Cristobal de Huamanga. La esencia
del problema se centra en la implementacion lenta del uso de materiales didacticos en el
avance educativo de los estudiantes, lo que afecta su aprendizaje, especialmente en los
primeros grados. Se destaca la necesidad constante de utilizar recursos tangibles para
alcanzar las competencias planificadas para el ciclo escolar. El enfoque de la
investigacion fue aplicado, con un nivel experimental y un disefio pre experimental de un
solo grupo, con pruebas previas y posteriores. El objetivo principal fue evaluar el dominio
del uso del abaco de diez cuentas en el aprendizaje del aspecto operativo de las
matematicas. Se aplico en una poblacion de 360 estudiantes, con una muestra de 30 de
ellos. Las técnicas de recoleccion de datos utilizadas fueron la observacion y las pruebas
escritas. Como resultado, concluyeron que el uso del abaco de diez cuentas mejora el
aprendizaje del area de matematicas en los estudiantes de segundo grado de primaria en

los Planteles de Aplicacion "Guaman Poma de Ayala", Ayacucho- 2017.
2.2 Bases Teoricas

2.2.1 EIl Ajedrez

El ajedrez consiste en un enfrentamiento entre dos contrincantes, quienes cuentan
con dieciséis piezas moviles colocadas en un tablero cuadriculado de sesenta y cuatro
cuadros. De hecho, es un juego de tactica en el cual el proposito es derrotar al rey del
adversario, ello se logra amenazando la casilla ocupada por el rey rival con una de las
piezas propias de manera que el otro jugador no pueda protegerlo (Polvorosa y Jiménez,

2020).

Ademas, Braga et 4l. (2006) consideran el ajedrez como una actividad deportiva,
en el cual es importante estar muy atento, ser persistente y planear cada movimiento con
cuidado. De modo que, el juego no solo es divertido, sino que también ayuda a mejorar
habilidades importantes. En la escuela, el ajedrez puede hacer que los nifios piensen
mejor, sean mas pacientes, tengan capacidades para la resolucion de problemas y en la

toma de decisiones.
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Materiales del Ajedrez. La Fundacion Deportiva de Valencia (2012) sefiala que,
para jugar una partida de ajedrez, lo esencial lo siguiente: el tablero, las piezas y en caso

de un ajedrez competitivo es necesario un reloj y hojas de registro.

El tablero, es un cuadrado de 8x8 casillas alternadas en colores claros y oscuros,
ubicado entre dos jugadores con una casilla clara en la esquina derecha de cada uno. Las
columnas se indican con letras en la parte inferior y las filas con niimeros en el lado

izquierdo. Ademas, las diagonales estan formadas por casillas del mismo color.

Las piezas, estan constituidas por treinta y dos piezas divididas en dos grupos de
dieciséis, con colores usualmente negro y blanco, aunque se les llama piezas blancas y
negras sin importar su color real. Las piezas son conocidas como: el Rey, la pieza mas
importante cuya caracteristica principal es la cruz en la parte superior importante; la
Dama es ligeramente mas pequeiia y con una corona; la Torre, con forma de torre
medieval; el Alfil, presenta un disefio que recuerda a la mitra de un obispo, el Caballo,
con la figura que su mismo nombre sefala; finalmente, los Peones, las piezas mas

pequenas.

Movimientos de las Piezas. El ajedrez cuenta con seis clases de piezas (pedn,
torre, caballo, alfil, dama y rey), los cuales tienen sus movimientos particulares. A partir
de ello, la Fundacion Deportiva Municipal de Valencia (2012) describen detalladamente

el movimiento de cada pieza:

La torre, se desplaza unicamente en lineas rectas a través de columnas y filas, de
modo vertical, horizontalmente y puede moverse hacia adelante y retroceder. Ademas, si
hay una pieza de su propio color en su trayectoria, solo puede avanzar hasta la casilla
justo antes de esa pieza, ya que no puede saltarla ni eliminarla. Pero, si la pieza en su

camino es del adversario, la torre puede eliminarla y ocupar esa casilla.

El alfil se desplaza en lineas diagonales. Puede avanzar y retroceder, pero siempre
permanece en casillas del mismo color. Asi, un alfil que comienza en casillas blancas

nunca podrd moverse a una casilla oscura.

El caballo se desplaza en un patrén de "L", es decir, dos casillas en linea recta, ya
sea horizontal o vertical, y luego una casilla en angulo recto. Ademas, es importante

destacar que es la nica pieza que puede saltar sobre otras piezas.
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Lareina tiene libertad para moverse en todas las trayectorias: horizontal, vertical y
diagonal, sin restricciones en la distancia. Sin embargo, no puede saltar sobre ninguna

pieza, ni propia ni del oponente; por ende, ocupa la posicion del enemigo que captura.

El rey se mueve de manera similar a la dama, moviéndose en todas las
direcciones: columnas, filas y diagonales, pero avanzando solo una casilla a la vez y
tanto hacia adelante como hacia atrds. Las reglas de captura son las mismas que para
las otras piezas. Sin embargo, es crucial saber que el rey nunca puede moverse a una
casilla donde pueda ser capturado, a diferencia de las otras piezas que si pueden hacerlo.

Por lo tanto, dos reyes nunca pueden estar adyacentes entre si.

El pedn avanza una casilla hacia adelante. En su primer movimiento puede
avanzar de una a dos casillas, pero no puede retroceder. Ademas, puede capturar una

pieza enemiga solo en cualquiera de los casilleros diagonales.

Movimientos Especiales. Palomo (2017) sefiala tres movimientos especiales que

pueden beneficiar hasta cierto punto las ventajas durante la partida, los cuales son:

El enroque, es una jugada especial en la que participan la torre y el rey, ambos se
desplazan juntos en una sola accion. Ello puede darse de dos formas: un enroque corto,
donde el rey se desplaza dos espacios a la diestra y la torre se alza a su lado; y el enroque
largo donde el rey se mueve dos espacios a la izquierda y la fortaleza lo sobrepasa,

posicionandose junto a €l.

Peodn al paso, representa la oportunidad de capturar un pedn enemigo cuando se
mueve dos casillas desde su ubicacion inicial. Se efectia como si el pedn del primer
jugador hubiera avanzado solamente una casilla y el otro pedn lo hubiera capturado de

forma habitual.

Por ultimo, el ascenso, es cuando un pedn llega al extremo opuesto del tablero,
tiene la opcidén de cambiarlo por una dama, torre, caballo o alfil. Esto se lleva a cabo

mediante el intercambio del pedn por la pieza elegida para coronar.

Reglas del juego. Federacion Espafiola de Ajedrez (2017) destacan las siguientes

normas dentro durante el transcurso del juego de ajedrez:

Los jugadores se turnan para mover la pieza y solo pueden desplazarla una vez por

turno.
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El jugador que juega con las piezas blancas siempre inicia el juego haciendo el

primer movimiento.

Las piezas no pueden saltar sobre otras durante su movimiento, con la excepcion

del caballo.

Una pieza no puede ocupar una casilla ya ocupada por otra pieza del mismo color,
pero puede ocupar una casilla ocupada por una pieza del contrario, capturandola y

retirandola del tablero.

Un movimiento que amenaza al rey se llama jaque; el jugador cuyo rey esté

amenazado esta obligado a salir del jaque.

Una partida de ajedrez también puede finalizar cuando un jugador decide

rendirse, abandonar la partida o cuando se agota el tiempo establecido para cada jugador.

Influencia del Ajedrez en la Educacion. La relevancia educativa principal del
ajedrez se encuentra en los aspectos cognitivo, pues se pueden identificar similitudes
entre el andlisis de estrategias y procesos caracteristicos del pensamiento critico
empleados en el juego de ajedrez y las estrategias asociadas al aprendizaje meta
cognitivo. El ajedrez influye positivamente en habilidades cognitivas como el recuerdo
visual, discernimiento, atencioén, pensamiento racional, inventiva, direccion espacial y
fantasia, asi como en aspectos personales como el compromiso, anticipacion, evaluacion,
organizacion, independencia, toma de elecciones, gestion, persistencia y evaluacion
constructiva. igual manera, su implementacion en las escuelas es mas sencilla que la de
otras actividades, ya que la mayor parte de los estudiantes lo acepta de manera amplia,
mientras que otros tipos de actividades enfrentan obstaculos practicos y resistencia

de parte de los alumnos (Gairin y Fernandez, 2010).

Del mismo modo, indica que el ajedrez es un recurso pedagodgico que puede
motivar a los estudiantes que a menudo perciben las matematicas como algo tedioso debido
a las dificultades que tienen para comprender y recordar las reglas numéricas. En ocasiones,
los estudiantes creen ser incapaces de comprender los principios numéricos y los
consideran mondétonos. El ajedrez se propone como una estrategia eficaz para fomentar el

trabajo en ciertos contenidos matematicos (Arbulu, 2020).
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Teorias relacionadas

Teoria de las Inteligencias Multiples. La teoria fue desarrollada por Gardner,
quien define las habilidades individuales y la relevancia de la competencia para responder
a problemas, innovar, construir y ofrecer servicios en un contexto cultural especifico.
Esto implica que existe la posibilidad de que las personas desarrollen un espectro de
habilidades, aunque el nivel de su ejercicio puede variar. Ademas, debe considerarse el
impacto que el contexto cultural ejerce en la reduccién de las posibilidades que las

personas, en mayor o menor medida, pueden poseer (Matos et al., 2018).

En esta situacion, es posible vincular el ajedrez con el desarrollo de la habilidad
logico-matematica al tener en cuenta de antemano las ventajas que puede brindar a los
nifos que lo juegan. Sin embargo, al investigar mas a fondo, se aprecia que los nifios que
se adentran en el fascinante mundo del ajedrez ven enriquecidas todas las formas de
inteligencia definidas por Gardner, ya sea en mayor o menor medida. Asi, mientras
disfrutan de esta actividad ludica, los aprendices estan simultineamente fortaleciendo
habilidades mentales como el recuerdo, la atencion, el pensamiento racional y la habilidad
para decidir, lo cual enriquece considerablemente el aspecto psicologico e intelectual

(Plaza, 2018).
Amaris (2002) detalla las siete inteligencias identificadas por Gardner:

Inteligencia verbal-lingiiistica, implica la habilidad para expresarse de manera
adecuada, utilizando palabras segiin su significado y sonido, asi como comprender y

utilizar el lenguaje en diferentes contextos.

Inteligencia musical, se refiere a la habilidad para gestionar ritmo, melodia y

tonalidad en la composicion y disfrute de la musica.

Inteligencia l6gico-matematica, relacionada con la capacidad para razonar de

manera secuencial y resolver problemas matematicos.

Inteligencia corporal-cinestésica, indica la destreza para coordinar el cuerpo en

relacion con el entorno fisico y manejar objetos con habilidad.

Inteligencia espacial, referida a la capacidad para visualizar objetos desde

diferentes perspectivas y manejar el espacio, planos y mapas.

Inteligencia intrapersonal, hace referencia a la capacidad de una persona para

comprender y gestionar sus propias emociones, fortalezas y debilidades internas.



20

Inteligencia interpersonal, se refiere a la habilidad para reconocer y manejar las

emociones y sentimientos en las relaciones con otros individuos y grupos.
Dimensiones

Frecuencia de la Intervencion. La dimension hace referencia a la regularidad que
se pone en practica el ajedrez en las aulas o distintos contextos. De modo que, Quiroga
(2012) senala los elementos fundamentales para fortalecer habilidades dentro un area
depende de la duracion, frecuencia e intensidad que se pone en una actividad. Ademas,

influye la interaccion con el entorno y la motivacion para su aprendizaje.

A partir de esto, se comprende que, si se enfatiza y se practica el ajedrez con mas
frecuencia, se pueden desarrollar las capacidades cognitivas, como la concentracion, la
retencion y el razonamiento 16gico; se fomenta la creatividad al enfrentar problemas; y
se fortalece el pensamiento critico, mejorando la habilidad para evaluar situaciones y
tomar decisiones. Ademads, se fomenta una conciencia ética, con potenciales mejoras en

la actitud y la conducta en general (Federacion Internacional de Ajedrez, 2016).

Profundidad del contenido. La complejidad del ajedrez se explica principalmente
por la profundidad y variedad de su contenido, asi como por la existencia de un conjunto
de reglas precisas y definidas, cuya aplicacion es fundamental para el aprendizaje del
juego. Por lo tanto, para alcanzar altos niveles de competencia, el jugador debe dominar
y comprender a fondo las reglas que rigen el juego. En consecuencia, resulta pertinente
analizar los procesos de desarrollo historico de la adquisicion de las reglas del juego en
general, y del ajedrez en particular, y su conexion con el desarrollo del razonamiento

(Iturrioz, 2014).

Compromiso de los estudiantes. La obligacion de aquellos alumnos que se
responsabilizan con cumplir un pacto, o sea, la actitud mental positiva vinculada al
estudio, es lo que representa el compromiso. Asimismo, en el campo de la educacion, los
individuos comprometidos se sienten participativos y activos en sus responsabilidades,
mostrando habilidad para afrontar con eficacia los distintos retos que surgen en su

entorno académico (Garcia et al., 2022).
Resuelve Problemas de Forma Movimiento y Localizacion

Area de Matematica. La matematica es un desarrollo cultural que se construye
con el tiempo y que manifiesta una manera de razonar expansiva, la cual comprende la

logica deductiva, la intuicion perceptiva, la investigacion, la fantasia, el entusiasmo y el
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gozo en el proceso de aprendizaje. En consecuencia, el educador debe promover un
ambiente adecuado para desarrollar el pensamiento matematico empleando instrumentos

como calculadoras, diversos materiales y otros recursos pedagogicos (Hilario, 2012).

El Ministerio de Educacién (2016) afirma que las mateméticas son una
manifestacion del intelecto humano y que su utilidad es vital para el desarrollo del
conocimiento y la cultura en las comunidades. Ademads, las matematicas, por su
naturaleza, se encuentran en continuo proceso de evolucion y adaptacion, lo que las
sustenta y las convierte en un recurso para diversas ramas de las ciencias, las tecnologias
contemporaneas y otras disciplinas fundamentales para el desarrollo integral de un pais.
Por otro lado, el dominio de las matematicas permite la formacién de individuos capaces
de buscar, organizar, sistematizar y analizar informacion y, a partir de ello, comprender
e interpretar el mundo en el que viven, desenvolverse eficientemente, tomar decisiones

correctas y resolver problemas en diversas situaciones.

Asimismo, es relevante subrayar que el aprendizaje de conocimientos
matematicos se da de forma gradual y constante, en funcidén del progreso cognitivo de
los nifios. Esto implica que depende del desarrollo neuroldégico, emocional, afectivo y
fisico del infante, lo cual contribuird a la formacién y organizacion de su pensamiento.
Por lo tanto, es esencial que los nifios vivan experiencias en entornos recreativos y en
contacto con la naturaleza, que les permitan formar ideas matematicas, las cuales

posteriormente facilitaran la comprension de conceptos matematicos (Acosta, 2022).

Competencias. Las competencias se definen como la aptitud del individuo para
cultivar, combinar y aplicar diversos grados de conocimientos, destrezas y actitudes
interconectadas, con el fin de enfrentar de manera eficaz ¢ independiente los retos
personales y grupales que se le presenten, promoviendo acciones criticas, conscientes €

innovadoras en su vida diaria y profesional (Ministerio de Educacion, 2016).

Asimismo, las competencias hacen referencia a una modalidad de aprendizaje que
combina y unifica conocimientos de diferentes tipos. Una competencia es una aptitud
compleja de actuar que tiene como objetivo influir en la realidad para cambiarla, resolver
un problema o alcanzar una meta, poniendo en marcha habilidades, capacidades
intelectuales, competencias emocionales y sociales, inclinaciones afectivas, métodos y

comportamientos operativos (Acosta, 2022).
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De acuerdo al Ministerio de Educacion (2016), El programa del éarea de
Matematicas incluye cuatro competencias fundamentales que todos los estudiantes deben

adquirir. Seguidamente, se realizara describir cada una:

Resuelve problemas de cantidad, implica resolver y formular problemas que
impliquen construir y comprender conceptos numéricos, sistemas numéricos y
operaciones. También significa darles sentido a esos conocimientos en situaciones
particulares, expresandolos mediante representaciones para describir relaciones entre
datos y condiciones. Esta capacidad implica reconocer si la solucion necesita ser
aproximada o exacta, eligiendo estrategias, procedimientos, unidades de medida y

recursos apropiados.

Solucionar problemas de regularidad, equivalencia y cambio exige reconocer
equivalencias, generalizar regularidades y comprender los cambios entre magnitudes, a
través de reglas generales, para hallar valores desconocidos, establecer restricciones y
hacer predicciones sobre el comportamiento de los fendomenos. También emplean
expresiones algebraicas, desigualdades y operaciones, junto con métodos, técnicas y

propiedades para resolver, graficar o manipular representaciones simbolicas.

Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion, se centra en que
el estudiante pueda ubicar y describir la posicion y el movimiento de objetos, ello incluye
visualizar, interpretar y relacionar las caracteristicas de objetos con formas geométricas

en dos y tres dimensiones.

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbres, implica que el
estudiante analice datos relevantes sobre un tema especifico o situaciones aleatorias para

tomar decisiones informadas, hacer predicciones y llegar a conclusiones fundamentadas.

Capacidades. Representan los recursos para desempefiarse eficazmente y
comprenden: saberes, que son los principios, ideas y métodos transmitidos por la
humanidad en diversas areas del conocimiento; las habilidades, que abarcan la destreza
o la capacidad de una persona para realizar una tarea con éxito; y disposiciones, que son
inclinaciones o tendencias para actuar de manera favorable o desfavorable ante

situaciones especificas (Acosta, 2022).

Las capacidades desde la perspectiva de las competencias se refieren a las
habilidades que pueden integrar una competencia que combinan conocimientos de

campos mas especificos y su mejora impulsa su desarrollo. Ademas, es crucial reconocer
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que, aunque las habilidades pueden ensefiarse y practicarse de manera individual, es su

combinacion lo que promueve su desarrollo.

A partir de ello, Guarniz (2019) presenta las capacidades de la competencia
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién presentes en el programa

curricular, los cuales son:

Modela objetos con figuras y sus cambios, lo cual implica construir un modelo que
refleje las caracteristicas, posicidon y movimiento de los objetos usando figuras y sus

elementos.

Expresa entendimiento de formas y relaciones geométricas, comunica
entendimiento de las caracteristicas de las figuras geométricas, sus cambios y ubicacion
dentro de un marco de referencia; establece asociaciones entre estas figuras utilizando

vocabulario geométrico y representaciones visuales o simbolicas.

Utiliza métodos para medir y orientarse en el espacio, selecciona, ajusta, combina
o crea diversas tacticas, procedimientos y recursos para construir formas geométricas,
trazar recorridos, medir o estimar distancias y areas, y modificar figuras en dos o tres

dimensiones.

Sustenta argumentos sobre relaciones geométricas, elabora afirmaciones acerca de
las potenciales conexiones entre los elementos y caracteristicas de las figuras geométricas

a partir de la observacion visual.

Resuelve Problemas de Forma, Movimiento y Localizacion. La competencia
implica cultivar gradualmente la percepcion espacial, la interaccion con objetos, la
comprension de las caracteristicas de las formas y sus interconexiones, asi como la
aplicacion de estos conocimientos para resolver diversos desafios. Ello implica utilizar las
cuatro habilidades siguientes: formalizar situaciones; transmitir e ilustrar conceptos
matematicos; desarrollar y aplicar tacticas; y justificar y argumentar generando ideas
matematicas. Dichas, cuatro habilidades matematicas estan interconectadas entre si para
facilitar que el estudiante adquiera una comprension profunda de las propiedades y
relaciones entre figuras geométricas, asi como de la visualizacién, ubicacion y
movimiento en el espacio; todo ello contribuye a la resolucidon efectiva de problemas

(Rodriguez et al., 2015).
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Teorias relacionadas

Teoria del Pensamiento Logico-Matematico de Piaget. Piaget ha contribuido
mediante sus estudios sobre el crecimiento de la inteligencia y la habilidad de
razonamiento matematico. Segun su perspectiva, cada individuo inicia su desarrollo al
interactuar con los objetos del entorno, organizando y evaluando su cantidad, actuando

sobre estos objetos (Hilario, 2012).

Medina (2017) recalca que Piaget postula que la capacidad 16gico-matematica se
suele asociar al pensamiento cientifico, que permite calcular, medir, evaluar opciones,
plantear hipoétesis y resolver ejercicios matematicos. En el pensamiento l6gico se pueden
reconocer las siguientes caracteristicas que deben desarrollar los nifios: fijar su mirada
con exactitud en las cosas y en el papel que desempefian en el mundo; hacerse a la idea
de cantidad, tiempo, causa y efecto; usar representaciones simbolicas abstractas para

referirse a objetos concretos y conceptos.

Piaget, en su andlisis de 1991, presenta cuatro etapas en el desarrollo del
pensamiento matematico en nifos. Estas cuatro etapas son la etapa sensoriomotora, que
es el periodo durante el cual el individuo construye estructuras cognitivas a partir de la
percepcion sensorial y el movimiento, y en el que la permanencia del objeto es
prominente. La fase preoperacional se caracteriza por la accion, donde el individuo
interactia directamente con otros y con objetos, y donde el conocimiento adquiere un
caracter semisimbolico y semiabstracto. Durante la etapa de operaciones concretas, la
persona exhibe un mayor nivel de conocimiento, que se vuelve mas abstracto y flexible,
mientras que el individuo es capaz de usar simbolos para representar diferentes ideas.
Finalmente, en la fase de operaciones formales, la persona utiliza de forma abstracta y

logica ese pensamiento en el desarrollo de sus acciones.
Dimensiones

Capacidad de Analisis Espacial La Habilidad de Andlisis Espacial. Segin
Ramos (2023) Es una herramienta que apoya muchas actividades escolares de
matematicas, ya que permite visualizar y manipular objetos geométricos en el espacio,
resolver problemas de localizacion y movimiento, comprender las coordenadas y las

transformaciones geométricas.

Ademas, Valencia (2023) indica que, a pesar de que el ajedrez posee una

estructura y un movimiento sencillo, requiere de manera constante estrategias, dominio
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de espacio y andlisis. El juego es mas que una actividad o un deporte, es una manera de
pensar. Desde esta perspectiva, el ajedrez desarrolla habilidades de razonamiento espacial

y pensamiento 16gico-matematico en los nifios, mas alla de ser solo un pasatiempo.

Aplicacion de Estrategias. Es la capacidad de planificar, ejecutar y valorar una
serie de tacticas y recursos distintos (entre ellos las tecnologias de la informacion y
comunicacion) de manera flexible y eficiente en la resolucion de problemas. Ademas,
implica analizar todo el proceso de solucion para verificar si las estrategias e instrumentos
se aplicaron correctamente (Rodriguez et al., 2015). Asi que el ajedrez se relaciona con

esta habilidad, ya que en este juego siempre se ponen en practica tacticas y estrategias.

Autonomia en el Aprendizaje. La autonomia es la capacidad de una persona de
decidir y actuar segun sus propios criterios. Permitiendo asi, gestionar la presion social,
regular su comportamiento, definir sus metas y promover el desarrollo personal,
considerando también el bienestar de los demas. La adquisiciéon de la autonomia es
gradual; desde la dependencia total al nacer, se desarrolla a través de experiencias que
fomentan la autoestima, entornos seguros y el apoyo de adultos responsables que facilitan

la toma de decisiones acordes a sus capacidades (Ministerio de Educacion, 2016).
2.3 Definicion de Términos Basicos

Ajedrez. Es un juego de estrategia, paciencia, habilidad, desarrolla diferentes

capacidades, habilidades y destrezas.

Inteligencia. Es la habilidad que posee el individuo para resolver desafios o crear

productos significativos dentro de un entorno cultural o contextual.

Resuelve Problemas de Movimiento, Forma y Localizacion. Es una
competencia del area de matematica donde el estudiante debe ser capaz de describir la
posicion y movimiento en el espacio, interpretar caracteristicas geométricas, medir y

construir formas.
2.4  Hipotesis de la Investigacion

Para Supo (2025) La hipdtesis es una conjetura, una suposicion, una respuesta

anticipada, que puede convertirse en falso o verdad en una investigacion.
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2.4.1 Hipdtesis General
La aplicacion del ajedrez influye de manera significativa en la resolucion de
problemas de forma movimiento y localizacion en estudiantes del primer grado de la

Instituciéon Educativa N° 55006-4, San Jeronimo 2024.

2.4.2 Hipétesis Especificas
La aplicacion del ajedrez influye de manera significativa en la capacidad de
analisis espacial en estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N° 55006-4,

San Jeronimo 2024.

La aplicacion del ajedrez influye de manera significativa en la aplicacion de
estrategias en estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N° 55006-4, San

Jerénimo 2024.

La aplicacion del ajedrez influye de manera significativa en la capacidad de
autonomia en estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N° 55006-4, San

Jerénimo 2024.
2.5 Variables, Dimensiones e Indicadores
Variable 1. Aplicacion del ajedrez

El ajedrez es un juego que se puede ensefiar a los estudiantes en los primeros afios
de su escolarizacion. Por ello, los futuros profesores y quienes estan en su ejercicio
deberan conocer algunas técnicas para llevarlas a cabo, mas debido al paralelismo que
tiene con la ensefianza de las matematicas; para que, de este modo, se pueda utilizar como

recurso en su ensefianza-aprendizaje (Martinez y Nortes, 2015).
Variable 2: Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion

Es el proceso de identificar y solucionar problemas relacionados con la
identificacion de formas geométricas, la determinacion de movimientos necesarios o
posibles dentro de un espacio dado, y la precision en la ubicacion de objetos en un
contexto espacial. Este tipo de resolucion de problemas es crucial en campos como la
robotica, la navegacion, la vision por computadora y el disefio asistido por computadora,
donde se requiere una profunda comprension de como los objetos se configuran y
desplazan en el espacio, asi como la capacidad. de planificacion y ejecucion de acciones

basadas en esa comprension espacial. (Ministerio de Educacion, 2016)
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2.6 Operacionalizacion de Variables
. L Definicion : . . .
Variables Definicion Conceptual Operacional Dimensiones Indicadores Escala de medicion
El ajedrez es un juego que seSe elaborard un Numero de sesiones semanales
puede ensefiar a los estudlantesmodu}o Frecuencia de  laDuracion de cada sesion
en los primeros afios de su experimental sobre| .
escolarizacion. Por ello, losla aplicacion delntervencion Consistencia en la
futuros profesores y quienesajedrez, de acuerdo ol taci
estin en su ejercicio deberande las dimensiones, impiementacion
Variable  [conocer algunas técnicas para que seran aplicadas Complejidad de los problemas de
llevarlas a cabo, mas debido alen doce sesiones .
i . e . Profundidad dellg;
Independiente paralelismo que tiene con laexperimentales. ‘ ajedrez Nominal
Aplicacion del fensefianza de las matematicas; contenido Variedad de estrategias ensefiadas Si/ no
od para que, de este modo, se puedal — .
ajedrez utilizar como recurso Integracion curricular
en su enseflanza-aprendizaje Participacion activa
(Martinez y Nortes, 2018). .
Compromiso de loS[pterés mostrado por los
estudiantes estudiantes
Feedback de los estudiantes
Variable Es el proceso de identificar y Para  medir la Capacidad  de Identificacion de patrones Ordinal
dependiente . - Y Variable Resolucion ~2Pac . Orientacion espacial Inicio
- solucionar problemas relacion analisis espacial : - .
Resolucion dos con la_identificacién de [d€ Problemas de Orientacion espacial Proceso
de problemas de formasgeométricas, la forma movimiento y| Aplicacion de Uso de técnicas especificas Logrado
form_a, - determiacion de movimientos localizacion, S€ es?rate ias Adaptablhdad a nuevos problemas LOgrO destacado
movimiento y . : elaborara una gias. Eficienci 1 lucid
L necesarios 0 posibles dentro . 1c1encia cn 1a resofucion
localizacion prueba objetiva de| Autonomia en el

Iniciativa para resolver problemas
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acuerdo a las

precision en la ubicacion dedimensiones,

objetos en un

contexto espacial. Este tipo de

resolucion

de problemas es crucial en
campos como la

robotica, la navegacion, la
visién por

computadora y el disefio
asistido por

computadora, donde se
requiere una profunda
comprension de como los
objetos se configuran 'y
desplazan en el espacio, asi
como la capacidad. de
planificacion y
ejecucion de acciones
basadas en esa
comprension espacial.
(Ministerio de Educacion,
2016)

yestara conformado
por 30 items.

aprendizaje

Persistencia en tareas desafiantes

Autoevaluacion del desempeiio
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III. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
il Tipo y Nivel de Investigacion

3.1.1 Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion que se asumird en el presente trabajo de investigacion
sera de tipo experimental, como indica Arias (2015), la investigacion experimental
implica la exposicion de un elemento o conjunto de individuos a condiciones,
intervenciones o tratamientos especificos (variable independiente), con el fin de observar

las consecuencias o respuestas que se generan (variable dependiente).

Asimismo, Alonso (2016) afirma que, en la investigacion con enfoque
experimental, el investigador manipula al menos una de las variables de estudio para
regular el aumento o la disminucion de esas variables y su influencia en los
comportamientos observados. La investigacion experimental se define como un estudio

en el que al menos una de las variables se controla deliberadamente.

En consecuencia y teniendo en cuenta a los autores mencionados anteriormente la

investigacion sera de tipo experimental.

3.1.2 Nivel de Investigacion

El presente trabajo de investigacion serd de nivel explicativo, al respecto como
indican Vizcaino et al. (2023) explican que la investigacion explicativa busca responder al
interrogante ";jpor qué?", permitiendo comprender las razones detras de las
caracteristicas o atributos de una realidad especifica. En este nivel, el investigador
identifica y descubre los factores que han dado forma a la naturaleza de la realidad bajo
estudio, investigando las relaciones entre diversas realidades del mundo real para ofrecer
una explicacion objetiva y cientifica. Esta fase requiere al menos dos variables para su
analisis.

Hernandez et al. (2016) sugieren que este tipo de investigacion, como su nombre 1o
indica, se enfoca en entender las razones detrds de la ocurrencia de un fenomeno y las

condiciones en las que se presenta, asi como la relacion entre dos o mas variables.

En tal sentido el nivel de investigacion asumido en la presente investigacion sera

el nivel explicativo.
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3.2 Método de Estudio

Los métodos de estudio que se asumira en el presente trabajo de investigacion son

los siguientes métodos de estudio:

3.2.1 Método Inductivo
Segun Hernandez et al. (2004), el método inductivo se basa en un enfoque
deductivo y logico que busca descubrir las preguntas de investigacion y las hipotesis para

luego ponerlas a prueba.

3.2.2 Método Deductivo

Segun Bernal (2016), el método deductivo implica un sistema que parte de
hipotesis potenciales y busca refutar o poner a prueba estas hipotesis, generando
conclusiones generales a partir de ellas que deben ser confrontadas con la realidad actual

antes de formular una teoria.

3.2.3 El método Experimental
Segun Herndndez et al. (2004), el método experimental consiste en controlar uno
o varios factores del fendémeno investigado mientras se observan y registran los cambios,

lo que permite comprender y comparar los efectos de una variable especifica.
3.3 Diseiios de Investigacion

La presente investigacion tendra un disefio pre experimental, es decir se trabajara
con un solo grupo de experimentacion, al respecto Campbell y Stanley (1963) describen
la investigacion pre experimental como aquella en la que el investigador intenta llevar a
cabo un estudio experimental, pero carece de los recursos necesarios para garantizar la

validez interna. Este disefio puede presentarse de la siguiente manera:

[ GE: 01 X 02 ]
Donde:
GE  : Representa al grupo experimental
01 : Simboliza el pre test
X :Representa a la variable experimental
02 : Simboliza el post test

3.4  Poblacion y Muestra
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Poblacion

Arias y Cobinos (2021) sefialan que la poblacion se refiere al conjunto de
individuos o elementos que son objeto de estudio en una investigacion. Este universo
puede incluir personas, objetos, registros clinicos, eventos, pruebas de laboratorio,

accidentes de trafico, entre otros.

De esta manera se describe la poblacion como un conjunto de personas o clientes
que pertenecen a una determinada region o area geografica y que exhiben una serie de

caracteristicas tipicas que son el foco de estudio.

En consecuencia, la poblacion considerada para el presente trabajo de

investigacion seran los estudiantes de la I.LE. No 55006-4, San Jerénimo 2024. N=26.

Tabla 1
Tabla de la poblacion de estudios de los estudiantes de la I.E. N* 55006-4, San
Jeronimo 2024

Estudiantes de la LE. N?

55006-4, San Jer6nimo Varones Mujeres Total
Seccion A 05 10 1
Seccion B 05 06 1

TOTAL 10 16 g

Fuente: Registro de matricula

Muestra

Segun Medina et al. (2023), la muestra es una porcion o subconjunto seleccionado
de la poblacion total donde se llevara a cabo la investigacién. Se emplean diversas
técnicas para determinar el tamafio de la muestra, como el muestreo aleatorio, el muestreo
por conveniencia, entre otros, que se detallaran mas adelante. La muestra representa una

fraccion representativa de la poblacion.

La muestra se define como un grupo o conjunto de casos individuales
seleccionados de una poblacion mas amplia. Estas muestras se eligen especificamente
para representar las caracteristicas de toda la poblacion, por lo que deben ser

representativas de ella.

En tal sentido la muestra de estudios considerados en el presente trabajo de
investigacion seran los estudiantes de la I.LE. No 55006-4, San Jerénimo 2024. De la

seccion A. n=15.



32

Tabla 2

Tabla de la muestra de estudios de los estudiantes de la L.E. N° 55006-4, San Jeronimo
2024

Estudiantes de la L.LE. N*

55006-4, San Jer6nimo Varones Mujeres Total
Seccion A 05 10 15

Fuente: Tabla 1
3.5 Técnicas e Instrumentos

3.5.1 Técnicas de Recoleccion de Datos

En el presente trabajo de investigacion se empleardn técnicas de recoleccion de
datos como el experimento y la prueba educativa, al respecto Irrazdbal & Molinari (2005)
explican que la técnica del experimento se centra en recopilar datos mediante la
observacion y registro de respuestas, lo que implica la aplicacion de diferentes
procedimientos y actividades experimentales para obtener la informaciéon que serad

analizada e interpretada.

Por otro lado, segun el Ministerio de Educacion y Formacion Profesional (2020),
la prueba educativa se define como un instrumento utilizado para monitorear y valorar el
progreso del estudiante en su proceso de aprendizaje, comprendiendo tanto el

seguimiento del proceso de ensefianza como la valoracion de sus resultados.

Tabla 3
Técnicas de recoleccion de datos
VARIABLES TECNICAS
V1: Ajedrez Experimento

V2: Resolucidn de problemas de

. o Prueba educativa
forma, movimiento y localizacion

Instrumentos de Recoleccion de Datos. Los instrumentos que emplearemos en
el proceso de recoleccion de datos del trabajo de investigacion serdan el material
experimental y la prueba educativa del pre y post test, al respecto Espinosa (2016) indica

que el material experimental se refiere a un conjunto de elementos relacionados entre si,
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que son reutilizables y se almacenan en repositorios, utilizados para llevar a cabo

experimentos futuros y reproducibles.

Choque (2016) senala que la prueba educativa del pre y post tes en la evaluacion
educativa son procedimientos utilizados para evaluar la efectividad de una intervencion,
implicando la aplicacion de tratamientos a dos grupos de control, seguido por la

observacion y andlisis de los resultados.

Tabla 4

Instrumentos de recoleccion de datos

VARIABLES INSTRUMENTOS
V1: Ajedrez Material experimental
V2: Resolucion de problemas de Prueba educativa de Pre Test y Post
forma, movimiento y localizacion Test

La técnica de muestreo que se utilizara en la presente investigacion sera del tipo no
probabilistico, de tal manera Miinch & Angeles (2019) sefialan que, en este tipo de
estudios, la seleccion de las unidades de analisis depende de la decision del investigador.
Las unidades no se eligen aleatoriamente, sino que se seleccionan segun consideraciones

de costo y conveniencia.

Por otro lado, se indica que el método de investigacion no probabilistico implica
una seleccion de muestras que no sigue un proceso aleatorio, lo que significa que no todas

las unidades de la poblacion tienen la misma oportunidad de ser seleccionadas.
3.6 Validez y Confiabilidad

Validez: Se refiere a la medida en que los instrumentos de recoleccion de datos
realmente miden lo que se supone que deben medir. En otras palabras, evalua la precision
y adecuacion de los instrumentos utilizados para recoger datos relevantes y validos para
el estudio, En tal sentido, para el presente estudio se recurrird a expertos en materia de
investigacion para su respectiva revision de los items y su debida validacion. El proceso
de validez de la instrumentacion se realizara por expertos en la que sera necesario recurrir
a tres jueces: los jueces a recurrir seran Dr. Farfan Bellido René, Dr. Pineda Tapia Fredy

Roland y Arce Villar Wilber Moisés.

La validez es un término complejo que se refiere a la calidad de los instrumentos

de medicion y la confianza que podemos depositar en los resultados que estos generen.
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Es fundamental en la investigacion cientifica para asegurar la fiabilidad de los resultados

y poder tomar decisiones informadas.

La validez es el grado en que una medida es fiable y adecuada para el propdsito

propuesto.

Confiabilidad: La confiabilidad de la instrumentacion sea confiable significa que
los resultados conseguidos por medio de un instrumento de medicidon sean estables y
consistentes. En otras palabras, un instrumento es fiable si produce resultados coherentes
en distintas medidas. Como en este estudio calcularemos la confiabilidad mediante el

procedimiento estadistico de alfa de Cronbach.

El nivel de confiabilidad es el que determina si un instrumento o método de
medicion proporciona resultados consistentes al medir una variable o caracteristica.

(Reidl, 2013).

la confiabilidad es un concepto fundamental en la investigacion cientifica, que
asegura la exactitud de los resultados conseguidos y facilita la reduccion del error. Hay

distintos tipos de confiabilidad y varias maneras para medirla.
3.7 Técnicas de Procesamiento de Datos

En esta investigacion, se utilizan técnicas de recoleccion de datos: pretest y
postest. Para el andlisis de datos, se utiliza el programa estadistico SPSS, donde los datos
se organizan en Excel y los resultados se presentan en tablas y graficos estadisticos. Se
realizard el andlisis e interpretacion de datos cuantitativos, aplicando medidas de
tendencia central y dispersion. Se emplearan métodos estadisticos no paramétricos para
los niveles de las escalas ordinales en datos cuantitativos, y se realizaran pruebas de
normalidad para determinar la distribucion de los datos. Se realizaran el analisis y la
prueba de hipotesis. El objetivo de este instrumento es recopilar datos sobre el
rendimiento en ajedrez en la resolucion de problemas de forma, movimiento y ubicacion

de los estudiantes en el IE. No 55006-4, San Jeréonimo 2024.
1.8 Aspectos Eticos de la Investigacién

La presente investigacion estd orientada y regida por las normas de redaccion
APA Séptima Edicion. Por otro lado, es importante mencionar que durante el trabajo de
investigacion los nombres de los participantes que seran utilizados a lo largo de la

investigacion seran guardados confidencialmente donde se respetara la privacidad e
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integridad de los estudiantes de la I.LE. No 55006-4, San Jeronimo 2024, donde por
tratarse de menores de edad se redactara y se emitira una autorizacion donde se dara a
conocer a los padres de familia, docentes y directivos de la Institucion en estudio donde

se llevaré a cabo la investigacion.
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ASPECTO ADMINISTRATIVO

Recursos

Recurso humano

Investigadora:

Montoya Hurtado, Ingrid Estefani

Asesor Tematico:

Dr. Farfan Bellido, René

Asesor Tedrico

Dr. Farfan Bellido, René Asesor metoddlogo Dr. Farfan Bellido, René

Beneficiarios: Los estudiantes de la I.LE. No 55006-4, San Jeronimo 2024. De la

seccion A.

Recursos Materiales

Por la naturaleza de la investigacion utilizaremos los siguientes bienes y

materiales.

v

v

Laptop

Internet
Impresora

USB

Hojas bond
Engrampadora
Lapiceros

Sillas, mesas
Video, grabadora
Libros de especialidad
Utiles de escritorio
Celular

Vehiculo o transporte
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v' Otros.
Presupuesto
DESCRIPCION CANTIDADI|P. UNIT (S/) TOTAL (S/)
MATERIALES DE ESCRITORIO
Papel bond 2 millares 20.00 40.00
Lapiceros 1 cajas 15.00 15.00
Material bibliogréafico 3 libros 30.00 90.00
Lapices 1 caja de 2.00 24.00
Plumones 12unidades 20.00 20.00
Resaltadores 1 estuches 3.00 6.00
EQUIPO TECNOLOGICO
Céamara fotogréfica 2 unidades 500.00 500.00
Tinta de impresora 1 unidad 120.00 480.00
USB de 16MB 4 unidades 35.00 35.00
Equipo de computo 1 unidad 2 000.00 2 000.00
Celular 1 unidad 500.00 500.00
Impresora 1 unidad 1000.00 100.00
Otros -- -.- 200.00
Total S/ 4 010.00
4,2  Financiamiento

Para la investigacion so se cuenta con financiamiento externo, por la que se

ejecutara con recursos propios de la investigadora.
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4.3  Cronograma de ejecucion (Use diagrama de Gantt)
TIEMPO EN MESES Y SEMANAS DE 2024-2025
N° ACTIVIDADES Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Noviembre Diciembre Enero
2|3 2| 3 112 3| 4 (1 2|3 2|3 2|3 1/2(3|4|1|2|3 23| 4
1 | Eleccion del tema de investigacion.
2 | Planteamiento del problema.
3 | Elaboracion del marco teérico. | x
4 | Metodologia de investigacion. x| x
5 | Aspecto administrativo. X| X
7 | Elaboracién de instrumentos de
> X X
recoleccion de datos
8 | Validacién y prueba fiabilidad del < | x
instrumento.
9 | Disefio del material experimental X x| X
10 | Solicitud carta de consentimiento X
11 | Estructuracioén de la tesis X | X
12 .Ejecuplon” del proyecto de < | x v xl x| x| x| x
investigacion
13 | Recoleccion de datos X | X X| x| x
14 | Procesamiento cuantitativo de datos X| X| X| X| x| X
15 | Presentacion de resultados de la
. e X| X| X| X
investigacion.
16 | Redaccion final de la tesis. X| X| X| X| x| x| x
17 | Presentacion del borrador de tesis. X
18 | Presentacion final de tesis con fines X
de sustentacion.
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Resolucion Directoral de Aprobacion del Trabajo de Investigacion
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“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE”
RM.N° 267-2020-MINEDU

PROGRAMA DE PROFESIONALIZACION DOCENTE

APROBACION DE PROYECTO DE INVESTIGACION
PARA LA'OBTENCION DEL GRADO ACADEMICO
DE BACHILLER EN EDUCACION
PPD 2024 1
AULA 8

Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR
DIRECTOR GENERAL (¢)

HUANTA - 2024
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“Ano del Bicontenario; de la consolidacion de nuestros Independencia; y de la co
heroicay batallay de Junin y Ayacucho”

OBolboviie Dlsectinald N 2382024 FESP.P1ib."JSCOV/D

Huanta, 26 de julio de 2024

El Director General de la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Pablica “José Salvador
Cavero Ovalle™ de Huanta;

VISTO:

Ul El INFORME N° 090-2024-SA-EESPP”JSCO”-HTA . de fecha 11 de julio de 2024, con
& pmtro de expedientes: TM20243169-F en la que, ¢l Formador de Investigacién del Programa de

S Yro ofesionalizacion Docente 2024 Ciclo I del Programa de Estudios de Educacién Primaria Intercultural
Bilingile Aula 8, remite legajos expeditos para la tramitacién y otorgamiento de Resolucién Directoral de
Aprobacién de los Proyectos de Investigacién en ¢l marco del cumplimiento del Reglamento de Grados y
Titulos a fin de oficializar y garantizar su ¢jecucién;

CONSIDERANDO:

Que, La LEY N° 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera
Pablica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-
MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestién y el Licenciamiento de los Institutos y
Escuelas de Educacion Superior en el marco de la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el
Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Pablica
de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017-2020 que establece medidas
para ¢l fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco de
la Ley N° 30512 y LEY N°® 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-MINEDU
Lineamientos Generales Académicos y demds normas;

Que, la Escucla de Educacién Superior Pedagégica Publica “José Salvador Cavero Ovalle” de
Huanta, institucién licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en amparo a la normativa general,
Documentos de Gestién Institucional, Reglamento Institucional y Reglamento de Grados y Titulos, tiene
facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el proceso de titulacién de los egresados de formacién
inicial docente y formacién continua y garantizar su acreditacioén profesional.

Que, es Politica de la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Puablica “José Salvador
Cavero Ovalle™ de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, regién de Ayacucho; garantizar el
otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacién y el Titulo Profesional de Licenciada/o a
los/las egresados/as de Formacion Inicial Docente de los Programas de Estudios Licenciados, asi como, de
Formaciéon Continua del Programa de Profesionalizacién Docente previa sustentacién y aprobacién del
trabajo de investigacion y de tesis respectivamente en concordancia a la normativa general y documentos
de gestion institucional.

Que, estando conforme al Reglamento Institucional y al Reglamento de Grados y Titulos, al
Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores Pedagégleos y
Escuclas Superiores de Formacién Docente Pablicos y Privados, su reglamento y modificatorias, asimismo,
a los Lincamientos Académicos Generales que seilalan que el proceso de otorgamiento del Grado
Académico de Bachiller en Educacidn es mediante la sustentacién del Trabajo Investigacién con el fin de
generar conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion.

Que, el Programa de Profesionalizacion Docente 2024 1, en el marco de la RDRS No 00075-2023-
GRA/GR-GG-GRDS-DREA-DR, resolucién con la que aprueban las metas de admisién para el
PPD 2024 I, es un programa que conduce a la obtencién del Grado Académico de Bachiller en
Educacion y Titulo Profesional de Licenciado/a en Educacién Inicial Intercultural Bilingde y
Educacién Primaria Intercultural Bilingte, el Formador Asesor del Mddulo de Prdctica de

Jr. Razuhuliica 624 - Huanta
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Investigacién del Aula 8, elevé el INFORME N° 005 -2024-ASESOR DEINVEST. /PPRO3:
TAULA 8 - EDUC. PRIM. / EESPP“JSCO"-HTA. dando ¢l aval correspondiente para ln Aproblews
Resolutiva del Proyecto de Investigacion en el marco del plan curricular y del cumplimiento del Reglamento
de Grados y Titulos.

Que, ¢l Director General de la Escucla de Educacion Superior Pedagégica Pablica “José
Salvador Cavero Ovalle” de Huanta, en amparo a sus facultades, con fecha 26 de julio de 2024 y en ¢l
marco del cumplimiento y la conformidad con la Ley No 30512, su reglamento, modificatorlas y ¢l
plamento de Grados y Titulos se oficializa ln APROBA CION de los Proyectos de Investigacidn de los
articipantes del Programa de Profesionalizacién Docente 2024 1 del Programa de Estudios de
ducacién Primaria Intercultural Bilinglie Aula 8 cuyo Formador Asesor es el Dr. Rene Farfdn

54 BeJlido, por tanto:
/ SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO. - APROBAR los PROYECTOS DE INVESTIGACION del
Programa de Profesionalizacion Docente 2024 I del Programa de Estudios de Educacidn Primaria
Intercultural Bilingile Aula 8 de las/os que a continuacion se detalla:

PPD 2024 CICLOI

N2 APELLIOS Y NOMBRES TITULOS DEL PROYECTO DE INVESTIGACION
ALTAMIRANO MEDINA, ELI | Conciencia ambiental en la Institucion Educativa
! [ NicoLasA Primaria N° 54082 “Semillas del Saber” Apurimac 2024,
ALLCCAHUAMAN ARANGO, | La higicne del suefio en nifios y niflas de la Institucion
2 | ROGELIO Educativa N° 54157. Andahuaylas 2024.
Hogares disfuncionales y proceso de aprendizaje en
3 PARRERATHURTARO, MARIBE personal social en estudiantes del III Ciclo de la

Institucién Educativa N° 54209. Andahuaylas 2024,
Participacién familiar y Competencia se comunica
BONILLA PALOMINO, DEBORA | oralmente en su lengua materna en estudiantes del 111

| sEsicA Ciclo, Institucién Educativa N° 38242, Vilcas Huamén
2024,
BULEJE OCAMPO, HERIC Habilidad'm blandas y o?nvi.vcncia wc?lar en mdian:s
5 GONZALO del 1V Ciclo de la Institucién Educativa N° 54656 “El
Buen Saber” Talavera, Andahuaylas 2024.
Crianza permisiva de los padres y su vinculo con la
6 | CORDERO MEZA, MARISOL comunicacién asertiva en el quinto grado de la Institucién
Educativa Pitirinkeni, Cusco 2024.
Pensamiento critico y comprension lectora en estudiantes
7 | CONDOR AGUILAR, EFRAIN de sexto grado de la Institucién Educativa “San Francisco

de Asis” de Huanta, Ayacucho 2024,

Materiales diddcticos estructurados en la competencia
resuelven problemas de cantidad en estudiantes del
primer grado de la Institucion educativa “Maria
Auxiliadora” Huanta 2024,

Lectura de cuentos y préctica de saberes ancestrales en

8 | ESPINOZA CURINAUPA, LILIANA

9 escolares del cuarto grado de la Institucién Educativa N°
FARFAN CORP DOS
US, TEODOSIA | 38305, Huanta 2024,
Jr. Razuhuilica 624 ~ Huanta
Telefax (066) 321070

www.eesppisco.edu.pe
informes@iesppjeco.edu.pe
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Materiales  didécticos en el  aprendizaje
lectoescritura en escolares del segundo grado
Institucién Educativa 38297/Mx-P Chaca, Huanta 2024.

HUARCAYA QUINO, VIDAL

Identidad cultural y desempefio académico en estudiantes
de la Institucién educativa N° 501349 del distrito de

Kimbiri, Cusco 2024.

12

MENDEZ CABRERA, ARTURO

Método Dewey para desarrollar la competencia indaga
mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos en estudiantes del IV Ciclo, N° 38361.

Sivia 2024.

13

MONTOYA HURTADO, INGRID

ESTEFANI

El ajedrez para resolver problemas de forma movimiento
y localizacién en estudiantes de primer grado de la
Institucién Educativa N° 55006-4. Andahuaylas 2024,

14

MUCHARI SAICO, KELLY

Conducta asertiva en escolares del quinto grado de la
Institucién Educativa “Maria Auxiliadora” Huanta 2024.

15

ORTIZ TITO FLORINDA

Lectoescritura en quechua y construccién  del
pensamiento critico en estudiantes del quinto grado de la
Institucién Educativa N° 24076. Lucanas 2024.

16

PAUCAR TICLLA, THALIA

Nivel de uso de las Tabletas Digitales en escolares del 111
Ciclo de la Institucién Educativa N° 501370. Manitinkiari

2024.

17

QUISPE GAMBOA, WALDIMAR

Programa de activacién emocional para mejorar la
atencion en estudiantes del segundo grado de la
Instituciéon Educativa N° 54177, Talavera 2024.

RIVERA VALLADOLID, LUIS

Estimulacion temprana y nivel de lenguaje oral en niiios
del primer grado de la Institucién Educativa Seiior de los
Milagros La Mar 2024.

19

ROJAS CARTOLIN, EDWIN

Artes plasticas en el desarrollo de las habilidades
creativas en estudiantes del V Ciclo de la Institucién
Educativa N° 54185. Cayara, Chincheros 2024.

20

RUELAS ROJAS, PATRICIA LILY

Intcligencia socioemocional y comprensién lectora en
escolares del cuarto grado de primaria de la Institucién
Educativa N° 2084 Carabayllo, Lima 2024.

21

SANTIAGO PAUCAR,
HOSTRIGILDA MARGOLINA

La motricidad fina y Lectoescritura en escolares del
primer grado de la Institucién Educativa Mitha Jeri de
Anafos, San Miguel. La Mar 2024.

22

VELASQUE ACUNA, JOHN

GABRIEL

Nivel de comprension escrita del idioma quechua en
estudiantes de primaria de la Institucién Educativa N°
54551. Andahuaylas 2024.

23

VIGURIA PEREZ, EDITH

Nivel de desarrollo del pensamiento critico en estudiantes
del primer grado de la Institucion Educativa N° 55006 —
4. Andahuaylas 2024.

24

VILCHEZ CARRION, CARLOS

Las Infografias y habilidades comunicativas en escolares
del segundo grado de la Institucién Educativa N° 54223,
Pumachuco. Chincheros, Apurimac 2024.
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La historicta como estrategia didéctica para mejorar la
25 | VILLA HUILLCA, JUAN NESTOR comprension lectora en estudiantes del 1V Ciclo de la
Institucién Educativa N° 501459, Kimbiri 2024.
ARTICULO SEGUNDO.- DISPONER que, ¢l drea de Repositorio Institucional registre ¢

inscriba en la base de datos los Proyectos de Investigacion para el control correspondiente.

ARTICULO TERCERO.- ENCARGAR al Webmaster de la Escuela la publicacién en la
Pagina Web y en ¢l Portal de Transparencia.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

(E.E.S.PP. " )08t SALVADOR CAVERQ OVALLE"
Ei%z\mmmmmamm

1 8 ENE 2025

Jr. Razuhulica 624 - Huanta
Telefax (055) 321070

edu po
informes@iesppjsco.edu pe
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Anexo 2

Resolucion Directoral de Expedito del Trabajo de Investigacion.
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“Ano de la Recuperacidrw y Corwolidaciow de law Economia Peruana’”

Gndicrion Fomeadt N ootz rns FESP.PUbL. JSCO VDG -HTA
Huanta, 20 de febrero del 2025

Visto, los documentos con registro TM20250515-F, TM20250508-F, TM20250492-F,
TM20250533, TM20250624-F, TM20250639-F. TM20250644-F, TM20250617-F, TM20250453-F,
TM20250519-F, TM2025051 1-F, TM20250592-F, TM20250586-F, TM20250524-F, TM20250618-
F. TM20250493-F, TM20250505-F, TM20250591-F, TM20250523-F, TM20250520-F,
50510-F, TM20250518-F, TM20250494-F;

CONSIDERANDO:

Que, en el marco de la Ley General de Educacion N © 28044, la LEY N° 30512 Ley de
tos v Escuclas de Educacién Superior y de la Carrera Puablica de sus Docentes, DS No 010-
017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley N° 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece
Medidas Para el Fortalecimiento de la Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de
Educacion Superior en el marco de la Ley N° 30512, DS N° 016-2021-MINEDU Modifica el
Reglamento de la Ley N° 30512, Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera
Publica de sus Docentes y lo adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N® 017_2020 que
establece medidas para el fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion
Superior en el marco de Ia Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512, la RM
No 441-2019-MINEDU que Aprueba los Lineamientos Académicos Generales de las EESPP y los
documentos de gestion institucional 2025;

Asimismo, la Ley Universitaria No 30220 en su tercera disposicion complementaria
final, Titulos y Grados otorgados por instituciones y escuelas de educacidn superior, precisa que,
mantienen el régimen académico de gobierno y de economia establecidos por las leyes que los rigen.
Tienen los deberes y derechos que confiere la presente Ley para otorgar en nombre de la Nacion el
Grado de Bachiller y los Titulos Profesionales de Licenciado respectivos, equivalentes a los
otorgados por las universidades del pais, que son vilidos para el ejercicio de la docencia universitaria
y para la realizacion de estudios de maestria y doctorado, y gozan de las exoneraciones y estimulos
de las universidades en los érminos de la presente Ley, y por tanto, realizan la inscripcion en el
Registro Nacional de Grados y Titulos de la SUNEDU en estricto cumplimiento a la normativa
vigente,

Que, en cumplimiento a los documentos citados; se aprueba y autoriza la planificacion,
implementacién, organizacion. ejecucion, monitoreo, acompanamiento y evaluacion del Programa
de Profesionalizacion Docente en la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle™.

Que. es necesario fomentar la investigacion ¢ innovacion en los/las estudiantes para
ofrecer a la sociedad maestros y maestras capaces de producir conocimientos educativos. que
contribuyan al mejoramiento continuo de la calidad de la educacion, siendo politica de la Escuela de
Educacion Superior Pedagogica Publica “José Salvador Cavero Ovalle™ de Huanta, distrito y
provincia del mismo nombre. regién de Ayacucho: garantizar que los/las estudiantes del Programa
de Profesionalizacion Docente en el marco de la Formacion Docente Continua realicen Investigacion
Educativa conducente a la obtencién del Grado Académico de Bachiller en Educacién y al Titulo

Profesional de Licenciado en Educacidn Inicial y Primaria Intercultural Bilingtie v cumplir con el

Jr. Razuhuiics 624 - Huanta
Telefax (066) 321070
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objetivo fundamental del fortalecimiento de los profesionales de la educacién, potenciando su
capacidad de investigadores, promotores eficaces del aprendizaje, agentes y lideres de cambio para
la transformacién de la realidad local, regional y nacional.

Que s necesario aprobar en calidad de expedito los Trabajos de Investigacion Educativa,
presentado por el/la estudiante participante del Programa de Profesionalizacion Docente del Programa
de Estudios de Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilingtie — PPD 2024, para garantizar su
titulacion y acreditaciéon como Bachilleres en Educacion y Licenciados en Educacién Inicial y
Primaria Intercultural Bilingtie.

Que, estando a lo informado y opinado en concordancia al Reglamento de Investigacion,
al Reglamento de Grados y Titulos de la EESPP “José Salvador Cavero Ovalle™ y con las facultades
en condicion de Director General (¢) amparado en el OFICIO No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-
DREA-OA-APER, por tanto;

SE RESUELVE:
PRIMERO.

Programa de Profesionalizacion Docente - PPD 2024 siguientes:

~ DECLARAR EXPEDITO los TRABAJOS DE INVESTIGACION del

ALTAMIRANO Conciencia ambiental en la Institucién Educativa | Educacién Primaria
01 MEDINA, ELI Primaria N* 354082 “Semillas del Saber” Intercultural
NICOLASA Apurimac 2024. Bilingtie
La higiene del suefio en nifos y nifias de la | Educacion Primaria
02 Aﬁ'ﬁgg‘:‘%{g Institucion Educativa N° 54157. Andahuaylas |  Intercultural
- 2024. Bilingtie
H disfuncional de dizaj
BARRERA ogares cionales y proceso de aprendizaje Ed 60 Primaria
03 HURTADO en personal socinl en estudiantes del 11 Ciclo de ulcacl vl
MARIBEL Z;O;Titucién Educativa N° 54209. Andshuaylas Bilingt
Habilidades blandas y convivencia escolar en | _ . . i
04 | BULEJEOCAMPO, | cstudiantes del IV Ciclo de la Institucion | Educacion Primaria
HERIC GONZALO | Educativa N° 54656 “El Buen Saber” Talavera, “:.'l‘i’:g'o“:“
Andahuaylas 2024, ]
El método de Miguel de Guzman en la resolucion | Educacién Primaria
05 c”ﬁiﬁ%ﬁt&ém de problemas matematicos en estudiantes de Intercultural
: Educacion Primaria de San Gerardo, Sivia 2024, Bilingtie
Pensamiento critica y comprension lectora en | .
06 | CONDOR AGUILAR, | estudiantes de sexto grado de la Institucién l:dulcaciéan "ml
EFRAIN Educativa “San Francisco de Asis™ de Huanta, 2
Ayacucho 2024. Bilingge

Jr. Raguhuiica 624 - Huanta
Talefax (086) 321070
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: Crianza permisiva de los padres ¥ su vinculo con | Educacién Primaris
07 Coggﬁggg%' la comunicacién asertiva en el quinto grado de la Intercultural
Institucion Educativa Pitirinkeni, Cusco 2024. Bilingtie
JANAMPA La convivencia escolar y el bien comin en | Educacion Primaria
08 | QUINTERO, FREDY | escolares del Il Ciclo de la Institucién Educativa | [ntercultural
FRANCISCO N®38447/Mx-P de Sivia 2024, Bilingile
Entomno familiar y procrastinacion académica de Ed +6n Primari
LEGUIA CENTENO, | estudiantes de Cuarto de Primaria de la ul‘:ctelm?xlm:l'w
AMERICO Institucion Educativa N° 54078 de Andahunylas Bili
2024, ingte
Clima laboral y su relacion con la satisfaccidn . v
_LLACTA HUAROC, | laboral de Jos servidores de la Unidad de Gestion Edu:amé:lmam
ENERSON Educativa Local, Churcampa, Huancavelica “l‘;’l‘
2024. e
Método Dewey para desarrollar la competencia i . .
| | MENDEZ CABRERA, | indaga mediante métodos cientlficos para E""l‘:“"i?ﬂm“““
ARTURO construir sus conocimientos en estudiantes del [V l’;. s
Ciclo, N° 38361. Sivia 2024, g
El ajedrez para resolver problemas de forma T b
n Rw“;g;;o;‘gm moviutionto: 'y Jocelieacin en--estodisntes do Ed“[‘““’“lm‘"‘
vtk primer grado de la Institucion Educativa N "g".'l?“
$5006-4. Andahuaylas 2024. Hnghe
Conducta asertiva en escolares del quinto grado | Educacion Primaria
13 MUC’&?‘&“‘CQ de la Institucion Educativa “Maria Auxilisdora™ | Intercultural
c Huanta 2024, Bilingtie
Lectoescritura eén quechun v construccion del . L
14 ORTIZ TITO, pensamiento critico e¢n estudiantes del quinto Edmﬁnulmma
FLORINDA grado de la Institucion Educativa N° 24076. Bili
Lucanas 2024, g
PARIONA Habilidades blandas y la convivencia escolar en | Educacion Primaria
15 NAVARRO, estudiantes del V Ciclo de la Institucion Intercultural
ENRRIQUE Educativa Obayery, Pichari, Cusco 2024, Bilingile
Programa de activacion emocional para mejorar | FEducacién Primaria
16 QU'“SIKE gmﬁo“- 10’ atencion en estudiantes del segundo gradode la | Intercultural
Institucion Educativa N¥ 54177, Talavera 2024, Bilinglie
Artes plasticas en el desarrollo de las habilidades Joeadars Dl eia
17| ROJAS CARTOLIN, | creativas. en-estudiantes. del V Ciclo de I | F e i
EDWIN Institucién  Educativa N° 54185, Cayara, Bilingtle
Chincheros 2024. e

& Razuhullica 624 - Huarita
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18 RUELAS ROJAS,
PATRICIA LILY

Inteligencia socioemocional y comprension
lectora en escolares del cuarto grado de primaria
de la Institucion Educativa N° 2084 Carabayllo,
Lima 2024,

Educacién Primaria
Intercultural
Bilingile

NELIDA

19 | SUMARI VILCHEZ,

Habilidades de comunicacidon y clima
organizacional de los docentes de la Institucion
Educativa N° 38494/Mx-P de Sarhua, Victor
Fajardo, Ayacucho 2024.

Educacion Primaria
Intercultural
Bilingte

20 | VALLEJOS ARIAS,

Inteligencia ecoldgica v conciencia ambiental en
estudiantes de  Educacion Primaria deo  la

Educacion Primnria_

NATALIA Institucion Educativa N° 54203 de Maramara, ‘“gi'l'i‘:““f‘
Chincheros, Apurimac 2024. gue 4,
o Nivel de comprensidn escrita del idioma quechua | Educacion Primaria
21 v?é‘:{iogis“\:g Al en estudiantes de primaria de la Institucion Intercultural ™~ |*
Educativa N 54551. Andahuaylas 2024. Bilingiie

22 | VIGURIA PEREZ,

Nivel de desarrollo del pensamiento critico en

Educacion Primaria

EDITH estudiantes del primer grado de la Institucion Intercultural
Educativa N® 55006 — 4. Andahuaylas 2024. Bilinglie
Las Infografias y habilidades comunicativas en X . !
23 VILCHEZ CARRION, | escolares del segundo grado de la Institucién Edulc:‘t:clbnlmma
CARLOS Educativa N° 54223, Pumachuco. Chincheros, Blilinl glie

Apurimac 2024,

SEGUNDO. - AUTORIZAR, a partir de la fecha, continuar con los tramites para la
sustentacion del Trabajo de Investigacién cumpliendo con los requisitos establecidos en el
Reglamento de Grados y Titulos de la Escuela.

TERCERO.- COMUNICAR, a las areas internas, a los/las interesados (as), asimismo,
subir a la web institucional para los fines administrativos pertinentes.

DISTRIBUCION:
Interesados (as)
Archivo
WMAV/D.G.(e)

prdisec.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

Jr. Razuhuilica 624 — Huanta
Telefax {068) 321070
WwWw 8esppisco edu pe
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Anexo 3

Resolucion Directoral de autorizacion de Sustentacion del Trabajo de Investigacion.
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA _t::.m"‘ Lk
Huanta - Ayacucho Essusia do Educacon RM. N* 267-2020 MMED

"Ano de la Recuparaciony Consolidacion de la Economua Pervana

Dsollowiin Dirartrnali Mo 02522025 EESP.Pub."]SCO"/DG.-HTA

Huanta, 26 de marzo de 2025

Visto, el Expediente TM20250920-F de fecha 13 de marzo del 2025 y la
Resolucion Directoral de Expedito No 0143-2025-EESP Pub."JSCO"/D.G.-HTA de fecha 20
de febrero del 2025;

CONSIDERANDO:

La LEY N” 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior v de la
ZArrera Piblica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprucban Reglamento de la Ley

N® 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para ¢l Fortalecimiento de la
Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacién Superior en el marco de
la Ley N° 30512, DS N* 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacién Superior en ¢l marco
de la Ley N° 30512 y LEY N° 31653 Ley que Modifica la Ley 30512; RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demas normas;

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “José Salvador
Cavero Ovalle™ de Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional
v Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, e¢jecutar y evaluar ¢l
proceso de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacion Docente y garantizar
su acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “José
Salvador Cavero Ovalle™ de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho;
garantizar ¢l otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacion a los(as) egresados
del Programa de Profesionalizacion Docente, en el marco de la Formacion Docente Continua, en
Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilinglle previa sustentacion del Trabajo de
Investigacion y su respectiva aprobacion en concordancia a la normativa general y documentos
de gestion institucional;

Jr. Razuhuiica 624 ~ Huanta
Telafono: 323042
WWW.BESDPISCO 63U, P
Informes@eesppisco edu.pe
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Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos, al Reglamento Institucional, a la Ley No 3051 2 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagégicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Piablicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que seialan que, el proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en
Educacion es mediante la sustentacion del trabajo de investigacion. con el fin de generar

conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion;

Que, de conformidad a los considerandos mencionados y facultado por el OFICIO
No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-URH:

SE RESUELVE:

PRIMERO.- AUTORIZAR la SUSTENTACION DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION conducente a la OBTENCION DEL GRADO ACADEMICO DE
BACHILLER EN EDUCACION, de acuerdo al siguiente detalle:

EL AJEDREZ PARA RESOLVER PROBLEMAS DE FORMA MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION EN ESTUDIANTES DE PRIMER GRADO DE LA INST ITUCION
EDUCATIVA N° 55006-4, ANDAHUAYLAS 2024.

AUTOR(A) MONTOYA HURTADO, INGRID ESTEFANI
PROGRAMA DE EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL
PROFESIONALIZACION DOCENTE BILINGUE

FECHA 4 DE ABRIL DE 2025

HORA 4:00 P.M.

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al interesado (a) y dreas internas del contenido
del presente acto resolutivo.
TERCERO.- PUBLICAR la resolucion en la web institucional.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

DISTRIBUCION;
Interesados

Dir. Adm. (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (e)
prd/sec.
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Anexo 4

Resolucion Directoral de Nominacion de Jurados

“JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adecxncin s betiis 08 1 ON I8 £0
Huanta - Ayacucho oo 4o Eveonio L T 767 M SNy

@ ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Ley Creacién N 18737

"Ano de la Recuperacion y Cornyolidacion de la Economua Peruana

Dsolloviin Dirartnali o 02542025 FESP.Pub.”[SCO"/DG.-HTA

Huanta, 26 de marzo de 2025

Visto, el Expediente TM20250920-F de fecha 13 de marzo del
2025 y la Resolucidn Directoral de Expedito No 0143-2025-EESP Pub,“JSCO"/D.G.-HTA de
fecha 20 de febrero del 2025:

CONSIDERANDO:

La LEY N® 30512 Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la
‘arrera Publica de sus Docentes, DS No 010-2017-MINEDU Aprueban Reglamento de la Ley
N® 30512, DU No 017-2020-MINEDU Establece Medidas Para el Fortalecimiento de la
Gestion y el Licenciamiento de los Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco de
la Ley N°30512, DS N” 016-2021-MINEDU Modifica el Reglamento de la Ley N° 30512, Ley
de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Piblica de sus Docentes y lo
adecua a lo dispuesto en el Decreto de Urgencia N° 017_2020 que establece medidas para el
fortalecimiento del Licenciamiento de Institutos y Escuelas de Educacion Superior en el marco
de la Ley N° 30512 y LEY N°® 31653 Ley que Modifica la Ley 30512;: RM No 441-2019-
MINEDU Lineamientos Generales Académicos y demds normas;

Que, la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Puablica “José Salvador
Cavero Ovalle™ de Huanta, institucion licenciada mediante la RM No 267-2020-MINEDU y en
amparo a la normativa general, Documentos de Gestion Institucional, Reglamento Institucional
y Reglamento de Grados y Titulos, tiene facultad de planificar, organizar, ejecutar y evaluar el
proceso de titulacion de los egresados del Programa de Profesionalizacion Docente y garantizar
su acreditacion profesional;

Qué, es Politica de la Escuela de Educacion Superior Pedagégica Pablica “José
Salvador Cavero Ovalle™ de Huanta, distrito y provincia del mismo nombre, region de Ayacucho:
garantizar el otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en Educacion a los(as) egresados
del Programa de Profesionalizacion Docente, en el marco de la Formacion Docente Continua, en
Educacion Inicial y Primaria Intercultural Bilinglie previa sustentacion del Trabajo de
Investigacion y su respectiva aprobacion en concordancia a la normativa general y documentos

de gestion institucional;

Jr. Razuhutlica 624 - Huanta
Cef 928 185 441
WWW eesppysco.ady pe
j edu.pe
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA Loy Coscign ° 16757
RM N* 22582

«JOSE SALVADOR CAVERO OVALLE" Adacescion s ot 08 I H1048.60

Huanta — Ayacucho st o Ece st S0 - 257 20ZOWNEDL

Que, estando conforme al Reglamento Institucional, al Reglamento de Grados y
Titulos. al Reglamento Institucional, a la Ley No 30512 Ley General de los Institutos Superiores
Pedagégicos y Escuelas Superiores de Formacion Docente Publicos y Privados, su reglamento y
modificatorias, asimismo, a los Lineamientos Académicos Generales (RM No 441-2019-
MINEDU) que sefialan que, el proceso de otorgamiento del Grado Académico de Bachiller en
Educacion es mediante la sustentacion del trabajo de investigacion, con el fin de generar
conocimientos y propuestas que contribuyan a la mejora continua de la calidad de la educacion:
Que. de conformidad a los considerandos y facultado por el

OFICIO No 2915-2024-GRA/GG-GRDS-DREA-OA-URH:

SE RESUELVE:

PRIMERO.- NOMINAR: a los MIEMBROS DEL JURADO
EXAMINADOR DE LA SUSTENTACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION, tal
como se detalla a continuacion:

PRESIDENTE | Dr. WALTER MARIANO ARCE VILLAR

EXAMINADOR SECRETARIO | Dr. WILBER ANTONIO REYES ARAUJO
VOCAL Mg. FREDDY ROLAND PINEDA TAPIA
TRABAJO DE INVESTIGACION

EL AJEDREZ PARA RESOLVER PROBLEMAS DE FORMA MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION EN ESTUDIANTES DE PRIMER GRADO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 55006-4, ANDAHUAYLAS 2024,

AUTOR (A) MONTOYA HURTADO, INGRID ESTEFANI
PROGRAMA DE -
PROFESIONALIZACION DocENTE |  EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL BILINGUE
FECHA 4 DE ABRIL DE 2025

HORA 4:00 P.M.

LUGAR AUDITORIO INSTITUCIONAL

SEGUNDO.- COMUNICAR al Jurado Examinador e interesado(a), el
contenido del presente acto resolutivo,

TERCERO.- AUTORIZAR la compensacion econdmica a favor de los
miembros del Jurado Examinador conforme a las tasas establecidas en el TUPA 2025.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

Interesad

Dir. Adm, (01)
Sec. Acad. (01)
Archivo (01)
WMAV/D.G. (e)

prddisec.

Jr. Razuhullica 624 - Huanta
Cel, 628 186 441
Www eesppisco edu pe
NCacH : adu.pe



Anexo 5

Matriz de consistencia

, VARAIBLES i
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS METODOLOGIA
DIMENSIONES

Problema General Objetivo General Hipotesis General Vi Paradigma: positivista
(En qué medida laDeterminar la influencia de lalLa aplicacion del ajedrezZAplicacion del Ajedrez Enfoque: cuantitativa
aplicacion  del  ajedrezaplicacion del ajedrez en lainfluye de manera  pINIENSIONES Tipo de estudio: Experimental
influye en la resolucion deresolucion de problemas designificativa en la resolucion

o Frecuencia de laNivel: Explicativo

problemas  de formaforma movimiento yde problemas de forma

- ., ., , . .., (intervencion o . e
movimiento y localizacidnllocalizaciéon en estudiantesmovimiento y localizacion Diseilos de investigacion: Pre
en estudiantes del primerdel primer grado de laen estudiantes del primerPrOﬁmdidad delexperimental
grado de la /Institucionlnstitucion Educativaigrado de la Institucioncontenido Poblacion: los estudiantes de la
Educativa N° 55006-4, SanN°55006-4, San JeronimoEducativa N°55006-4, SanCompromiso de losl.E. No 55006-4, San Jerénimo
Jeronimo 20247 2024. Jeronimo 2024. estudiantes 0024. N=26.

Problemas Especificos: Objetivos Especificos Hipaotesis Especificas V2 Muestra: los estudiantes de la L.E.
(En  qué medida laDeterminar la influencia de laLa aplicacion del ajedrezResolucion deNO 55006-4, San Jernimo 2024.
aplicacion  del  ajedrezaplicaciéon del ajedrez en laiinfluye de maneraproblemas de forrna,De la seccion A. n=15.
influye en la mejora de lacapacidad de analisissignificativa en la capacidadmovimiento yl
capacidad de  andlisisespacial en estudiantes delde andlisis espacial enlocalizacion
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espacial en estudiantes del

primer grado de la
Institucion Educativa N
55006-4, San Jeronimo
20247

(En qué medida la
aplicacion ~ del  ajedrez

influye en la mejora de la
aplicacion de estrategias en
estudiantes del primer grado
de la Institucion Educativa
IN® 55006-4, San Jer6énimo
20247

medida

del

(En  queé

aplicacion ajedrez
influye en la mejora de la
capacidad de autonomia en
estudiantes del primer grado

de la Institucién Educativa

primer grado de la Institucion
Educativa N°55006-4, San

Jerénimo 2024.

Determinar la influencia de la
aplicacion del ajedrez en la
aplicacion de estrategias en|
estudiantes del primer grado
de la Institucion Educativa
IN°55006-4, San Jerénimo
2024.

Determinar la influencia de la
aplicacion del ajedrez en la

capacidad de autonomia en

laestudiantes del primer grado|

de la Institucion Educatival
IN°55006-4, San Jer6nimo
2024.

estudiantes del primer grado|
de la Institucion Educativa
IN°55006-4, San Jeronimo
2024.

La aplicacion del ajedrez

influye de manera
significativa en la aplicacion|
de estrategias en estudiantes
del primer grado de la
Institucion  Educativa N°
55006-4,

2024.

San  Jerénimo

La aplicacion del ajedrez

influye de maneraj
significativa en la capacidad
de autonomia en estudiantes
del primer grado de Ila

Institucion Educatival

DIMENSION

Capacidad de anélisis

espacial
Aplicacion
estrategias.

Autonomia

aprendizaje

cn

de

Técnicas de muestreo:
recoleccion de datos
Técnicas e instrumentos de

recoleccion de datos del material

experimental 'y la  prueba
educativa del pre y post test
(Validez y confiabilidad): el

Instrumento se somete al juicio de

experto.

Confiabilidad. Los items se
someten a una prueba de alfa de

crombash.
Técnicas de procesamiento.

Estadistica descriptiva. Excel y|

PPSS

Estadistica inferencial. Prueba
de normalidad y prueba de

hipotesis
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IN°® 55006-4, San Jer6énimo
20247

IN°55006-4, San Jerénimo
2024.




Anexo 6

Matriz operacionalizacion de variables
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debido al paralelismo que
tiene con la ensefianza de
las matematicas; para que,

de este modo, se pueda

Definicion Escala de
Variables Definicion Conceptual Dimensiones Indicadores
Operacional medicion
Variable El ajedrez es un juego quelSe  elaborard  un| NUmero de sesiones Nominal
Independiente [se puede ensefiar a losjmodulo experimental ) semanales Si/ no
o ) L Frecuencia de la : :
Aplicacion del  |estudiantes en losjsobre la aplicacion del Duracion de cada sesion
) ) N . intervencion
ajedrez primeros afios de sufajedrez, de acuerdo Consistencia en la
escolarizacion. Por ello,/de las dimensiones, implementacion
los futuros profesores ylque seran aplicadas Complejidad de los problemas
quienes estin en suen doce sesiones de ajedrez
D , . Profundidad del
ejercicio deberdn conocerjexperimentales. Variedad de estrategias
. contenido
algunas  técnicas  para ensefiadas
llevarlas a cabo, mas

Integracion curricular

Compromiso de los

estudiantes

Participacion activa

Interés mostrado por los|

estudiantes

Feedback de los estudiantes




utilizar como recurso en
su ensefianza-aprendizaje
(Martinez
2018).

y  Nortes,

64

Variable
Dependiente
Resolucion de
problemas de forma,
movimiento y

localizacion

Es el proceso de identificar

solucionar problemas

y

relacionados con la

identificacion de formas

geomeétricas, la
determinacion de
movimientos necesarios
0

posibles dentro de un
espacio dado, y 14

precision en la ubicacion
de objetos en un contexto,
espacial. Este tipo de
resolucion de problemas
es crucial en campos como

la robotica, la navegacion,

Para medir la

variable Resolucion

de problemas

Capacidad de

analisis espacial

Identificacion de patrones

Ordinal

Orientacion espacial

Inicio

Orientacion espacial

Proceso

deforma movimiento

localizacion, se

y
elaborara una prueba

objetiva de acuerdo 4|

Aplicacion de

estrategias.

Uso de técnicas especificas

Logrado

Adaptabilidada nuevos

problemas

Logro Destacado

Eficiencia en la resolucion

las dimensiones, Y|

estara  conformado

por 30 items.

Autonomia en el

aprendizaje

Iniciativa  para  resolver
problemas

Persistencia en tareas
desafiantes

Autoevaluacion del
desempeiio




la vision por computadoral
y el disefio asistido por
computadora, donde se
requiere una profunda
comprension de como los
objetos se configuran y
desplazan en el espacio,
asi como la capacidad.
De planificacion Vi
ejecucion de acciones
basadas en esal
comprension espacial.

(MINEDU, 2016)
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Anexo 7
Matriz Instrumental
. . . . Escala de
Variables |Dimensiones Indicadores ITEMS . .y
medicion
Variable Frecuencia de e Planificacion anticipada de lasy e ;Planifica anticipadamente de las Nominal
Independientella intervencion | sesiones de intervencidon antes de la]  sesiones de intervencion antes de la Si/ no

Aplicacion del
ajedrez

ejecucion.

e Organizacion adecuada de los
materiales de intervencion para la
ejecucion.

e Adecuacion precisa de contenidos
para el desarrollo de las sesiones.

e Evaluacién permanente durante el
proceso de intervencion de las sesiones.
e Temporalizacion precisa de la
aplicacion en las sesiones de
aprendizaje.

e Continuacién semanal de la
practica de juego de ajedrez en el aula.
e Duracion de dos horas semanales
de la practica de ajedrez en el aula.

e Evaluacion oportuna del proceso dej
la ejecucion de las sesiones de

aprendizaje
e Correccion  precisa de las
debilidades  encontradas en las

sesiones de aprendizajes

ejecucion?

e /;Organiza
materiales de
ejecucion?

e (Adecua de forma precisa de
contenidos para el desarrollo de las
sesiones?

e /Evaltia permanentemente durante el
proceso de intervencion de las sesiones?
e ;Temporaliza de forma precisa Ia|
aplicacion en las sesiones de aprendizaje?
e ;Continua semanalmente la practica de
juego de ajedrez en el aula?

e ;Duracion dos horas semanales de la
practica de ajedrez en el aula?

e ;Evalua oportunamente 1 proceso de la|
ejecucion de las sesiones de aprendizaje?
e Corrige de forma precisa lag
debilidades encontradas en las sesiones de
aprendizajes?

adecuadamente de los
intervenciéon para la




Profundidad del
contenido

e Identificacion clara de las piezas de
ajedrez durante un juego en el aula.

e Ubicacion  correcta de  cada)
movimiento de las piezas ajedrez en el
tablero.

e Anticipacion oportuna para poder|
mover y realizar una jugada.

e Prediccion  acertada de  los
movimientos del oponente durante el
juego de ajedrez 14, Argumentacion|
clara sobre la jugada y la consecuencial
que realiza.

e Aplicacion estratégica de
movimientos de piezas durante el juego
de ajedrez.

e Organizacion oportuna de los
equipos de trabajo en el aula.

e Distribucion adecuada de espacios
en el aula para el trabajo del ajedrez.

e Evaluacion permanente durante el
proceso de intervencion de las sesiones

e ldentifica claramente las piezas de
ajedrez durante un juego en el aula?

e Ubica correctamente cada
movimiento de las piezas de ajedrez en el
tablero?

e /Anticipa oportunamente para poder
mover y realizar una jugada durante el juego
de ajedrez?

e ;Predice acertadamente los movimientos
del oponente durante el juego de ajedrez?

e ;Argumenta claramente sobre la jugadal
y la consecuencia que realiza en el juego de
ajedrez?

e /Aplica estrategias al mover las piezas
durante el juego de ajedrez?

e ;Organiza oportunamente los equipos
de trabajo en el aula para actividades
colaborativas?

e /Distribuye adecuadamente los
espacios en el aula para el trabajo del
ajedrez?

e ;Evalua permanentemente su progreso
durante las sesiones de ajedrez?

Compromiso
de los
estudiantes

e Organizacion oportuna de los
equipos de trabajo en el aula.

e Distribucion adecuada de espacios
en el aula para el trabajo del ajedrez.

e Evaluacion permanente durante el

proceso de intervencion de las sesiones.

e ;Organiza oportunamente los equipos de|
trabajo en el aula para las actividades de
ajedrez?

e ;Distribuye adecuadamente los
espacios en el aula para el trabajo del

ajedrez?

67
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los
las

e Organizacion adecuada de
materiales de ajedrez durante
actividades en clase.

e Participacion activa en la asignacion
de roles dentro del equipo de trabajo en
actividades colaborativas.

e Realizacion efectiva de las tareas
planificadas durante las sesiones de
ajedrez en el tiempo asignado.

e Monitoreo constante de su propio|
progreso durante las practicas de ajedrez
en clase.

e Aprovechamiento adecuado del
espacio asignado en el aula para el
desarrollo de actividades relacionadas
con el ajedrez

su
de

e Evalia de manera permanente
desempefio  durante el proceso
intervencion de las sesiones?

e /Organiza adecuadamente los materiales
de ajedrez durante las actividades en clase?

e ,Participaactivamente en la asignacion
de roles dentro del equipo de trabajo en
actividades colaborativas?

e ;Realiza de manera efectiva las tareas
planificadas durante las sesiones de ajedrez en|
el tiempo asignado?

e ;Monitorea constantemente su propio
progreso durante las practicas de ajedrez en
clase?

e ;Aprovecha adecuadamente el espacio
asignado en el aula para el desarrollo de
actividades relacionadas con el ajedrez?

Variable
dependiente
Resolucion de
problemas de
forma,
movimiento |
localizacion

Capacidad  d¢
analisis
espacial

e Identificacion  precisa de las
coordenadas en el tablero de ajedrez
durante una partida en clase.

e Ubicacion correcta de las piezas de
ajedrez en sus posiciones iniciales al
comenzar el juego.

e Interpretacion  clara de  los
movimientos posibles de las piezas de
ajedrez en el tablero.

e Visualizacion adecuada de las
trayectorias de las piezas en el tablero
durante una jugada.

e Identifica con precision las
coordenadas en el tablero de ajedrez durante
una partida en clase?

e ;Ubica correctamente las piezas de
ajedrez en sus posiciones iniciales al
comenzar el juego?

e Interpreta claramente los movimientos|
posibles de las piezas de ajedrez en el tablero?

e /Visualiza adecuadamente las
trayectorias de las piezas en el tablero
durante una jugada?

Ordinal
Inicio
Proceso Logrado
Logro destacado
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e Anticipacion acertada del impacto de
un movimiento en la configuracion del
tablero de ajedrez.
e Reconocimiento oportuno de los
limites del espacio en el tablero paramo
verlas piezas estratégicamente.
e Deduccion correcta de las mejores
posiciones para proteger o atacar con|
las piezas de ajedrez en una situacidon
de juego

e /Anticipa acertadamente el impacto de
un movimiento en la configuracion del
tablero de ajedrez?
e ;Reconoce oportunamente los limites del
espacio en el tablero para mover las piezas
estratégicamente?
e ;Deduce correctamente las mejores|
posiciones para proteger o atacar con las
piezas de ajedrez en una situacion de juego?

Aplicacion
estrategias.

de

e Seleccion adecuada de la pieza de
ajedrez para realizar un movimiento
estratégico en el juego.
e Implementacion efectiva de una)
estrategia de ataque en el tablero durante
una partida.

e Aplicacion correcta de una defensal
basica para proteger las piezas durante
una sesion de ajedrez.

e Desarrollo oportuno de un plan
para ocupar espacios clave en el
tablero de ajedrez.

e Evaluacion adecuada de las
posibles jugadas del oponente para
ajustar la estrategia propia en el juego.
e Uso eficiente de las piezas
disponibles para crear una posicion

ventajosa en el tablero.

e ;Selecciona adecuadamente la pieza de
ajedrez para realizar un movimiento
estratégico en el juego?
e Implementa efectivamente unaj
estrategia de ataque en el tablero durante
una partida?
e /Aplica correctamente una defensa
basica para proteger las piezas durante una
sesion de ajedrez?
e /Desarrolla oportunamente un plan para
ocupar espacios clave en el tablero de
ajedrez?

e ;Evalla adecuadamente las posibles
jugadas del oponente para ajustar la
estrategia propia en el juego?

e Utiliza de manera eficiente las piezas|
disponibles para crear una posicion|

ventajosa en el tablero?
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e Ajuste preciso de la estrategia en|
funcion de la evolucion del juego durante
una partida de ajedrez.

e Ajusta de manera precisa la estrategial
en funcion de la evolucion del juego durante
una partida de ajedrez?

Autonomia en
el
aprendizaje

e Seleccion auténoma de las piezas
de ajedrez necesarias para realizar un
movimiento en el tablero.

e Aplicacion independiente de las|
reglas basicas del ajedrez durante una
partida en clase.

e Planificacion propia de una
estrategia de juego sin asistencia directal
del docente.

e Evaluacion personal de las posibles
jugadas y sus consecuencias en el tablero
de ajedrez.

e Resolucion auténoma de problemas
de ubicacion de piezas en el tablerg
durante el juego.

e Desarrollo independiente de tacticas
para mejorar la posicion en el tablero de
ajedrez.

e Reflexion personal sobre las
decisiones tomadas durante el juego y
ajuste de estrategias sin intervencion

externa.

e ;Selecciona de manera autébnoma las
piezas de ajedrez necesarias para realizar
un movimiento en el tablero?

e Aplica de forma independiente las
reglas basicas del ajedrez durante una
partida en clase?

e Planifica por si mismo una estrategia
de juego sin asistencia directa del
docente?

e Evalua personalmente las posibles|
jugadas y sus consecuencias en el tablero de
ajedrez?

e /Resuelve de manera auténoma los
problemas de ubicacion de piezas en el
tablero durante el juego?

e ;Desarrolla de forma independiente
tacticas para mejorar la posicion en el
tablero de ajedrez?

e /Reflexiona sobre las decisiones
tomadas durante el juego y ajusta las
estrategias sin intervencion externa?




Anexo 8

Instrumentos de recoleccion de datos

FICHA DE OBSERVACION PARA MEDIR
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Resolucion de problemas de forma, movimiento v localizacion

En inicio=1 En Proceso =2 En logro previsto=
3

En logro
destacado=4

N° | Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion
Dimension 1 Capacidad de analisis espacial 1 2 3 4 | ob
1 éldentifica con precisién las coordenadas en el tablero de ajedrez
durante una partida en clase?
2 ¢Ubica correctamente las piezas de ajedrez en sus posiciones inicialesal
comenzar el juego?
3 éInterpreta claramente los movimientos posibles de las piezas de
ajedrez en el tablero?
4 ¢Visualiza adecuadamente las trayectorias de las piezas en el tablero
durante una jugada?
5 ¢Anticipa acertadamente el impacto de un movimiento en la
configuracién del tablero de ajedrez?
6 éReconoce oportunamente los limites del espacio en el tablero para
mover las piezas estratégicamente?
7 ¢Deduce correctamente las mejores posiciones para proteger o atacar
con las piezas de ajedrez en una situacion de juego?
Dimension 2. Aplicacion de estrategias. 1 2 3 4 | ob
8 éSelecciona adecuadamente la pieza de ajedrez para realizar un
movimiento estratégico en el juego?
9 é¢Implementa efectivamente una estrategia de ataque en el tablero
durante una partida?
10 éAplica correctamente una defensa bdsica para proteger las piezas
durante una sesién de ajedrez?
11 éDesarrolla oportunamente un plan para ocupar espacios clave en el
tablero de ajedrez?
12 ¢Evalla adecuadamente las posibles jugadas del oponente para ajustar
la estrategia propia en el juego?
13 ¢Utiliza de manera eficiente las piezas disponibles para crear una
posicién ventajosa en el tablero?
14 ¢Ajusta de manera precisa la estrategia en funcién de la evolucién del
juego durante una partida de ajedrez?
Dimension 3 Autonomia en el aprendizaje 1 2 3 4 | ob
15 éSelecciona de manera auténoma las piezas de ajedrez necesarias para
realizar un movimiento en el tablero?
16 ¢Aplica de forma independiente las reglas basicas del ajedrez durante
una partida en clase?
17 ¢éPlanifica por si mismo una estrategia de juego sin asistencia directadel
docente?




72

18 ¢éEvalla personalmente las posibles jugadasy sus consecuencias en el
tablero de ajedrez?

19 éResuelve de manera auténoma los problemas de ubicacion de piezas
en el tablero durante el juego?

20 éDesarrolla de forma independiente tacticas para mejorar la posiciénen
el tablero de ajedrez?

21 ¢Reflexiona sobre las decisiones tomadas durante el juego y ajusta las

estrategias sin intervencion externa?

TOTAL
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PRE Y POS TEST PARA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION.

Caodigo del estudiante.......ccceeeeeneeneeneeneennnnnn.

Dimension 1 Capacidad de andlisis espacial

¢ldentifica Método de Evaluacion: Usa un e Inicio (1): El nifio no puede identificar las | Codific
con tablero de ajedrez grande con coordenadas o las identifica incorrectamente. a el
precision las coordenadas marcadas. Pide a e En Proceso (2): Elnifio identifica algunas | logro
coordenadas los nifios que cologuen una coordenadas correctamente, pero comete | que
en el tablero pieza en una coordenada errores frecuentes. alcanzé
de  ajedrez especifica y verificasi la colocan e Logro Previsto (3): El nifio identifica la | cONn
durante una correctamente.  Puedes  usar mayoria de las coordenadas correctamente | NUmero
partida  en tarjetas con coordenadas vy CON POCOS errores. s
clase? pedirles que las ubiquen en el o Logro
tablero. Destacado (5): El

nifio identifica con

precision todas las PATTIITR

coordenadas

Si

n

errores.
¢Ubica Método de Evaluacion: e Inicio (1): El nifio coloca las piezas
correctamen Proporciona un tablero de incorrectamente 0 no sigue la configuracion
Eje las plezes ajedrez vacio y una imagen inicial. N
& U | delablerocon s piezasen | En Proceo @ B i sl slur
posiciones sus  posiciones iniciales. gtras. ' P y Levenes]
iniciales  al Observa si los nifios pueden e Logro Previsto (3): El nifio coloca la
comenzar el colocar las piezas mayoria de las piezas en las posiciones
juego? correctamente  segin el correctas con pocos errores.

modelo. ° Logro

Destacado (5):

El nifio coloca

todas las piezas en

sus posiciones

correctas

Si

n

errores.
¢Interpreta Método de Evaluacién: e Inicio (1): El nifio tiene dificultades para

claramente Muestra una pieza en el explicar los movimientos posibles 0 no lo hace
los tablero y pregunta a los Corré(:agqregé;o (2): El nifio explica algunos
- . Py .. [ ) N
mOVImlent mn(.)s sobre los mOVImIe.ntOS movimientos  correctamente, pero  hay | .
os posibles posibles que esa pieza confusién en otros. 6
d? las pux_ade hacer. _PUEdes usar e Logro Previsto (3): El nifio interpreta y
piezas de tarjetas con imagenes de explica la mayoria de los movimientos
ajedrez en piezas y movimientos para posibles de manera clara. o
el tablero? ayudarles a explicar. * Logro Destacado (5): El nifio interpreta y
explica todos los movimientos posibles con
claridad y precision.
¢Visualiza Método de Evaluacion: e Inicio (1): El nifio tiene dificultad para
adecuada Realiza una demostracién seguir o representar las trayectorias de las
mente las con una pieza  en piezas. o .
travectoria movimiento en el tablero e En I?roceso (2): El nifio sigue algunas | Jeeeesss
Y . o ) y trayectorias correctamente, pero hay errores
s de las pide alos nifios que sigan la en otras.

piezas enel

trayectoria con su dedo o

e Logro Previsto (3): El nifio visualiza y
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tablero una ficha. Luego, pideles representa la mayoria de las trayectorias de
durante que  reproduzcan el ma?_era adg“ida- do (5): El nifto visual
- e Logro Destacado (5): El nifio visualiza y
P”a movimiento en otro tablero. representa todas las trayectorias de las piezas
jugada? o
con precision.

¢Anticipa Método de Evaluacién: e Inicio (1): El nido no puede anticipar o
acertadam Presenta una situacién en el predice incorrectamente el impacto de los
ente el tablero y pregunta a los movimientos. _ . .
impacto de nifios como cambiaria la » En Proceso (2): El nido anticipa algunos | ¢,eeesee?

di ici6n de las pi . impactos correctamente, pero comete errores.
un o 'SP_OS'Clon € las pl_@Z:’flSSISE e Logro Previsto (3): El niClo anticipa la
movimient realiza un  movimiento mayora de los impactos de los movimientos
o en la especifico. Puedes  usar de manera adecuada.
Conﬁguraci tableros con piezas . L_ogro Destacado (5): E_| niJo anticipa con
6n del removibles para facilitar precisiin  todos los impactos de los
tablero de esta evaluacion movimientos en la configuraciCin del tablero.
ajedrez?
¢Reconoce Método de Evaluacién: ¢ nicio (1): El nifio no reconoce los limites
oportunam Dibuja limites en el tableroo del espacio o los reconocgjncorrectamente.
ente los usa un tablero con &reas e En Proceso (2): El nifio reconoce algunos
limites del sefalizadas. Pide a los nifios limites del espacio correctamente, pPero | (Jeeeeess

" ' : comete errores.
espacio en que muevan una pieza y e Logro Previsto (3): El nifio reconoce la
el tablero observen si respetan los mayoria de los limites del espacio en el tablero
para mover limites del tablero y las areas adecuadamente. _
las piezas restringidas e Logro Destacado (5): El nifio reconoce

tratéqi ' todos los limites del espacio en el tablero y los
es rat eglca utiliza estratégicamente.
mente’
¢Deduce Método de Evaluacién: e Inicio (1): El nifio tiene dificultades para
correctam Presenta una situacion de deducir las mejores posiciones o hace
: : deducciones incorrectas.
ente las uego y ofrece opciones de .
meiores Jmo?/inzlientos Obzerva si los » En Proceso (2): El nifio deduce algunas
J_ ) - : ¢ posiciones  correctas, pero con  errores
posiciones nifios pueden elegir las frecuentes.
para posiciones que les permiten e Logro Previsto (3): El nifio deduce la | ¢eeeoess
proteger o proteger sus piezas o atacar mayoria de las mejores _ bposiciones  para
atacar con las del oponente de manera pmt‘feroataDcartCO”dpre‘Z'ss)'O”EI _—

- - e Logro Destacado (5): nifio deduce
las _plezas efectiva. correctamente todas las mejores posiciones
de ajedrez para proteger o atacar, demostrando una
en una comprension estratégica avanzada.
situacion
de juego?

Dimensidon 2. Aplicacién de estrategias.
¢Seleccion Método de Evaluacién: e EN INICIO (1): No logra seleccionar la
a Presenta un escenario de pieza, _adecuad_a para el _ movimienyo
adecuada juego en el tablero con una estratégico o elige una pieza incorrecta sin
s e poder justificar su eleccion.

mente la pos'c,'on eSpeC'f'fza ,y e EN PROCESO (2): Selecciona una pieza | .
pieza de p_reguntales a los nifios ?Ual adecuada pero tiene dificultad para justificar | ¢**°°°**
ajedrez pieza usarian para realizar por qué esa pieza es la mejor opcion para el
para un movimiento estratégico. movimiento estrategico. _
realizar un Puedes usar imagenes o ¢ EN LOGRO PREVISTO (3): Selecciona
movimient fichas con piezas y pedirles la pieza correcta y puede justificar con

F_) yp 3 claridad por qué es adecuada para el
0 que seleccionen la pieza movimiento estratégico.
estratégico correcta y expliquen porqué e LOGRO DESTACADO (5): Selecciona la
en el la eligieron. Evalla si la pieza adecuada, la justificacion es clara y

juego?

seleccion y la justificacion

demuestra un entendimiento avanzado de la




estan alineadas con una
estrategia efectiva.

estrategia detras de la eleccion.
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¢Implemen Método de Evaluacion: e EN INICIO (1): No logra
ta Durante una partida implementar una estrategia de ataque o
9 efectivame simulada, observa cémo los “Iaa“za movimientos sin una estrategia
. . . clara.
nte una nifios eligen y ejecutan
. s e EN PROCESO (2): Implementa una .
gstratfgla g1owm|(.9ntos de _?taqyg ) estrategia de ataque pero de manera parcial o Gooeoees
€ ataque roporciona una situacion con algunos errores en la ejecucion.
en el de juego donde deben e EN LOGRO PREVISTO (3):
tablero realizar un ataque y evallasi Implementa una estrategia de ataque de
durante su eleccion y ejecucion manera efectiva con movimientos adecuados
: . herentes.
una siguen una estrategia de yco
artida? atg ue efectiva Uga una ¢ LOGRO DESTACADO (5): Implementa
p : " q_ . una estrategia de ataque con alta efectividad,
rdbrica para calificar la mostrando una planificaciéon avanzada y
efectividad de sus ejecucion precisa.
movimientos y la estrategia
empleada.
¢Aplica Método de Evaluacion: e EN INICIO (1): No aplica ninguna defensa
correctam Muestra una posicion en el basica o realiza movimientos defensivos
ente  una tablero donde las piezas I.nadé([:\zjagc:bCEso (2): Aplica una defensa
10 def‘?nsa e§tén en ”6590 y _pi_de a los basica pero con erréres 0o de manera| ,
bésica para nifos que identifiquen vy incompleta. Goreeeee
proteger apliquen una defensa bésica e EN LOGRO PREVISTO (3): Aplica
las piezas para proteger las piezas. correct_amente una defens_a basica,
durante Utiliza un tablero fisico o protegiendo adecuadamente las piezas durante
., . . . el juego.
una sesion virtual y observa si aplican . J L%GRO DESTACADO (5): Aplica una
de ajedrez? movimientos  defensivos defensa basica con gran eficacia, anticipando
correctos. Puedes usar una y protegiendo las piezas de manera
hoja de calificacion para estratégica.
evaluar la correccion de sus
movimientos defensivos.
¢Desarrolla Meétodo de Evaluacién: Crea ¢ EN INICIO (1): No desarrolla un plan para
oportunam una situacion en el tablero ocupar espacios clave o lo hace de manera
ente  un donde los espacios clave desorganizada.
lan ara deben ser ocupados e EN PROCESO (2): Desarrolla un plan pero
p P . . up con algunas dificultades en la eleccién o la
ocupar eg'grateglcamente. Pide a los oportunidad para ocupar los espacios clave.
espacios nifios que elaboren un plan e EN LOGRO PREVISTO (3): Desarrolla | &ee+see+
clave en el de movimientos para ocupar un plan adecuado y oportuno para ocupar
11 tablero de estos espacios. Observa y espacios clave en el tablero.
ajedrez? registra si el plan e LOGRO DESTACADO (5): Desarrolla un
desarrollado es efectivo plan excelente, ocupando los espacios clave
y de manera estratégica y con una planificacion
oportuno. Puedes usar un avanzada.
mapa del tablero con
espacios marcados para
ayudarles a planificar y
explicar sus estrategias.
¢Evalta Método de Evaluacion: e EN INICIO (1): No evalia las jugadas del
adecuada Simula una partida en la que oponente o lo hace de manera incorrecta, sin
. ajustar su estrategia.
mer.]te las prespfnt’fls diferentes e EN PROCESO (2): Evalla algunas
Pos'bles m_OV|m|entc?s del oponen:[e. jugadas del oponente pero con errores o
jugadas del Pide a los nifios que evallen ajustes limitados en su propia estrategia.
oponente las posibles respuestas y e EN LOGRO PREVISTO (3): Evalla| ¢eeeesss
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12 para ajustes a su estrategia. adecuadamente las jugadas del oponente y
ajustar la Puedes usar tarjetas con ajusta su estrategia de manera efectiva. ]
estrategia escenarios de jugadas del * LOGRO DESTACADO (5): Evalia con

. - precision las jugadas del oponente y ajusta su

plr(')p:azmen (s)(glzzg'notﬁer?/ Iapedr:arlgs es?:: estrategia de manera avanzada y efectiva.
el juego? i S respu

adecuadas y expliquen su

razonamiento.  Evalia la

precision y la adecuacion de

Sus ajustes estratégicos.
¢Utiliza de Método de Evaluacién: e EN INICIO (1): Utiliza las piezas de
manera Durante una partida o manera ineficiente, sin lograr una posicion
eficiente actividad, observa como los Yensls’sag%‘aég‘ggrz)_ Utilisa. 125 siesas de
le}s pl_ezas nln_o s utilizan Ia§ P!ezas para manera bésica para crear.una posicion \eentajosa,
disponibles mejorar su posicion en el pero con algunos errores o sin mucha eficiencia.
para crear tablero. Presenta un e EN LOGRO PREVISTO (3): Utiliza| ¢&eeseees?
una escenario  donde  deben eficientemente las piezas para crear una posicion

13 posicion colocar sus piezas de ventajosa en el tablero. 3
ventajosa manera que creen una * LOGRO DESTACADO (5): Utiliza las

., . . piezas de manera extremadamente eficiente,

en el posicion  ventajosa. Utiliza creando una posicion muy ventajosa Y
tablero? un tablero y fichas para demostrando un alto nivel de comprension

evaluar si las piezas estan estratégica.

colocadas de  manera

efectiva para crear una

ventaja.
(Ajusta de Método de Evaluacién: e EN INICIO (1): No ajusta la estrategiaen
manera Durante una partida en gggsctg“ig:c;:ci\gzgfié” del juego o realiza
precisa la progresg, observ'aSI y como oJ EN PROCESO (2): Ajustala estrategia de
estrategia los  nifios  ajustan Su manera basica pero con algunos errores o sin
en funcion estrategia segun la una adaptacion completa a la evolucion del
de la evolucion del  juego. juego. PATTTTIY

14 evolucion Proporciona una serie de e EN LOGRO PREVISTO (3): Ajustade
del  juego situaciones cambiantes y manera}'precis_asu estrategia en funcion de la
durante evalla su capacidad para gg\llmggil é‘;‘éggﬁﬁggﬂ do sus
una partida adaptar  su  estrategia. « LOGRO DESTACADO (5): Ajusta su
de ajedrez? Puedes usar un registro para estrategia con gran precision y flexibilidad,

anotar los ajustes realizados mostrando un alto nivel de adaptacion a la|

y la eficacia de esos ajustes evolucion del juego

en la partida.
Dimension 3 Autonomia en el aprendizaje
¢ Seleccion Método de Evaluacion: e En Inicio (1): El nifio necesita asistencia
a de Presenta un escenario de constante para seleccionar las piezas adecuadas.
manera juego en el tablero con una glu(?[én%urre]ge realizar la seleccion de manerd
autbnoma situacion  especifica que e En Proceso 2): El nifio requiere
las piezas requiere un movimiento ocasionalmente asistencia para seleccionar las

15 de ajedrez estratégico. Pide a los nifios piezas correctas. Puede hacerlo de manerg ¢ eeeesss
necesarias que seleccionen de manera independiente con ciertas ayudas. _
para auténoma las piezas . En Logro Previsto (3): EI,n_lﬁo selecmpna las

. . . piezas adecuadas con minima o ninguna
reall_zar_ utn nece_sar_last paraorgallzar el_ asistencia. Muestra comprension de qué piezas
movimien movimiento. serva Sl usar en situaciones comunes.

o en el pueden elegir las piezas e Logro Destacado (5): El nifio selecciona de
tablero? correctas sin  asistencia. manera auténoma las piezas necesarias para

Puedes usar una serie de

cualquier situacién de juego, demostrando unal




tarjetas  con  diferentes
piezas y situaciones para
verificar su seleccion.
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comprension completa y precisa sin asistencia.

¢Aplica de Método de Evaluacion: e En Inicio (1): El nifio no aplica las reglas
forma Durante una partida de basicas correctamente y necesita guig
independie ajedrez en clase, observa si constante para seguir las reglas del juego.
. ! e En Proceso (2): El nifio aplica algunas reglas
nte las IO,S _nlnos_ aplican las _regla_s bésicas correctamente, pero todavia necesitd
16 reglas basicas sin recordatorios ni ayuda para seguir todas las reglas durante el
béasicas del asistencia. Realiza un breve juego. PATTITTR
ajedrez cuestionario préctico donde * EnLogro Previsto (3): El nifio aplica la
durante los nifios deben explicar las mayort'a de 'SS reg(';}s btas:jcas dte rI"a”eri,d
. . correcta e independiente durante la partida, con
una partida reglas aplicadas en sus| . ; :
D ; minima asistencia.
en clase? movimientos recientes. Usa
una hoja de observacion
para registrar si siguen las e Logro Destacado (5): El nifio aplica de
reglas adecuadas durante el juego, Manera consistente y correcta todas las reglas
bésicas del ajedrez sin necesidad de asistencia,
demostrando un dominio sélido.
¢Planifica Método de Evaluacién: e En Inicio (1): El nifio no puede planificar una
por si Pide a los nifios que estrategia y depende completamente del docente
mismo una expliquen su plan de juego paran”erl‘DtaC'O”' @): Bl nifio planifi
. - e En Proceso (2): nifio planifica una
estratggla antes_ d? hacer una serie de estrategia basica, pero requiere ayuda para
d_e juego mOV'm'en_tOS enel tat_’lero- desarrollarla completamente.
sin Observa si pueden articular e En Logro Previsto (3): El nifio desarrolla
asistencia su estrategia y ejecutarla sin una estrategia de juego por si mismo, con | . 9
17 directa del la ayuda del docente. minimas correcciones del docente.
docente? También puedes e Logro Des_tacado (5): El nifio planlflpa de
tarl . manera efectiva una estrategia de juego
presen a_lr €s un e_scenarlo compleja e  independiente,  mostrando
de partida y pedirles que pensamiento critico y habilidad estratégica.
planifiguen su estrategiapor
escrito o verbalmente,
evaluando la coherencia y
detalle de su planificacion.
¢Evalla Método de Evaluacion: e En Inicio (1): El nifio no evalua las jugadas
personalm Durante el juego, detén la ni sus consecuencias y necesita ayuda constante
: para entender el impacto de sus movimientos.
ente_bl . partida en Ipunto_SN Claveb y e En Proceso (2): El nifio evalda algunas
pOSI €s pregunta} a os_nlnos sobre jugadas y consecuencias, pero requiere
jugadas vy las posibles jugadas que asistencia para una evaluacion completa.
sus podrian  hacer 'y las e En Logro Previsto (3): El nifio evalla | (esesses
consecuen consecuencias de  esas adecuadamen,te las jugadgs y sus consecugnc_:ias
18 cias en el jugadas. Usa un tablero en :?/utliz mayoria de las situaciones, con minima
ta_lblero de m|~n|atura para que _puedan e Logro Destacado (5): El nifio evalla de
ajedrez? sena_lar sus elecciones 'y manera precisa todas las jugadas y sus
explicar Sus razones. consecuencias de forma independiente,
Registra la capacidad del mostrando una comprension completa  del
nifio para anticipary evaluar impacto de sus movimientos.
las consecuencias de sus
movimientos.
¢Resuelve Método de Evaluacién: e En Inicio (1): El nifio no puede resolver
de manera Crea situaciones de juego problemas de ubicacion de piezas y depende
auténoma donde las piezas estén mal completamente del docente para corregir los
. errores.
los colocadas 0 en una posicion
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problemas complicada. Pide a los nifios e En Proceso (2): El nifio resuelve algunos
de que  resuelvan estos problemas de ubicacion de piezas con AR
19 ubicacién problemas de ubicacién sin fs'éts”&a fga;'?gjils'to (3): El nifio resuelve
de piezas ayuda. Obser\{a si logran problemagsJ de ubicacion de piezas de manera
en el colocar las piezas en las independiente en la mayoria de los casos, con
tablero posiciones correctas y si minima ayuda.
durante el entienden la razon detras de e Logro Destacado (5): El nifio resuelve de
juego? cada colocacién. Puedes mbﬁ!“er?, a‘éténo_ma tOdOSt '03 prOb'imt?_Sl_ddg
L - 2 ubicacion de piezas, mostrando una habilida
g;aéle:aet:felz(rztl)ors)adrz g\?;ﬁ;?:l? sobresaliente gara ajustar las posiciones en el
tablero.
habilidad.
¢Desarrolla Método de Evaluacién: e EnInicio (1): El nifio no desarrolla tacticas de
de forma Durante una  partida, manera independiente 'y necesita asistencia
independie observa si los nifios pueden continua para mejorar Ia_eosmlon en el tgbl}aro.
20 nte tacticas desarrollar  tacticas para ;' En Proceso (2): El nifio desarrolla tacticas
" v ) asicas con algo de ayuda para mejorar la | ,
para mejorar su  posicion  Ssin posicién en el tablero. Geoeeeee
mejorar la asistencia. Proporciona una
posicion en serie de situaciones
el tablero hipotéticas y pide a los nifios e En Logro Previsto (3): El nifio desarrolla
de ajedrez? que propongan técticas para tacticas efectivas para mgjorar la p_osicic’)n en
mejorar su posicion en el Irzinniqn?éog;sg?wclizs situaciones de juego, con
table_ro_. Evalua_ . la e Logro Destacado (5): El nifio desarrolla de
efeCt,'V'_dad y creatividad de manera autébnoma tacticas avanzadas para
las tacticas propuestas. mejorar la posicion en el tablero, demostrando
un alto nivel de pensamiento estratégico.
¢Reflexion Método de Evaluacién: e En Inicio (1): El nifio no reflexiona sobre las
a sobre las Después de cada partida’ decisipnes ,tomadas ni ajusta estra'ltegias, y
decisiones realiza una breve sesion de necesita guia constante para hacer ajustes.
L, . e En Proceso (2): El nifio realiza reflexiones
tomadas reflexion dondg los nifios bésicas sobre algunas decisiones y ajusta | .
durante el deben explicar sus estrategias con cierta ayuda. PATELEER
juego y decisiones y cdmo podrian e En Logro Previsto (3): El nifio reflexiona
21 ajusta las ajustar su estrategia en sobre sus decisiones y ajusta sus estrategias de

estrategias
sin
intervencion
externa?

funcion de los resultados.
Utiliza preguntas guiadas
para ayudarles a reflexionar
sobre sus movimientos y
ajustes. Observa su
capacidad para identificar
errores y hacer ajustes sin
intervencion del docente.

manera efectiva en la mayoria de los casos, con
minima intervencion.

e Logro Destacado (5): El nifio reflexiona de
manera profunda sobre sus decisiones y ajusta
sus estrategias de forma auténoma, mostrando

un alto nivel de independenciay autoevaluacion.
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1.2. Nombre de los instrumentos de Evaluacién: Observacion para resolver problemas de forma movimiento y
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Anexo 10
Prueba de Confiabilidad

Confiabilidad para la variable: Resolucién de problemas de forma, movimiento y
localizacién

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Vilido 12 100,0
Excluido® 0 0.0
Total 12 100,0

a. La eliminacién por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos
951 ,955 21

INTERPRETACION:

La prueba de confiabilidad sometida a la variable resolucién de problemas de forma,
movimiento y localizacion, en un total de items de 21 elementos en un total de 12
muestras nos arrojo el alfa de 0, 951 lo cual es cercano a 1, por tanto el instrumento
es altamente confiable, por lo que se puede generalizar en toda la muestra.
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Anexo 11
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PRE Y POS TEST DE HABILIDADES COGNITIVAS EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

. OBJETIVO: Evaluar el antes y después de las habilidades cognitivas en

estudiantes del tercer ciclo (primer grado) nivel educacién primaria.

Il. DESCRIPCION:

Para la realizacion del Taller de habilidades cognitivas como la resolucién de
problemas, la planificacién y la toma de decisiones es fundamental en la etapa
escolar. El ajedrez, como juego de estrategia, podria ser una herramienta eficaz en
el fomento de las habilidades en los nifios. EI Método de emplear ha sido el
cuantitativo experimental bajo la modalidad de cuasi experimental. Este proyecto se
ejecutd en diez sesiones aplicando un Pre test como prueba de inicio y Post test al
concluir el taller, ademas del seguimiento progresivo de los estudiantes empleando
las fichas de observacion con rubricas, a fin de registrar su progreso en la matriz
excel como la base de datos de almacenamiento de la informacién.

lIl. CRONOGRAMA DE SESIONES
No SESION TIEMPO Cronograma RESPONSABLE
Hacemos conocer el programa de . Octubre pre test Montoya Hurtado,
0 . . 90 min ) :
intervencion 09/10/24 Ingrid Estefani
1 Reconocemos el tablero de ajedrezy 90 min. Octubre Montoya Hurtado,
las casillas. 15710/ 24 Ingrid Estefani
2 | Reconocemos en el tablero de ajedrez 90 min. Octubre Montoya Hurtado,
las columnas y las filas 17110/ 24 Ingrid Estefani
3 | Reconocemos en el tablero de ajedrez 90 min. Octubre Montoya Hurtado,
las diagonales 22110/ 24 Ingrid Estefani
4 | ldentificamos las piezas que contiene el | 90 min. Octubre Montoya Hurtado,
tablero de ajedrez 24110/ 24 Ingrld Estefani
5 Identificar las torres en sus casillas %0 m Octubre Montova Hurtad
iniciales min. ontoya Hurtado,
niet 29710724 Ingrid Estefani
Identificar los alfiles y las casillas , Octubre
6 iniciales 90 min. Montoya Hurtado,
31/10/24 Ingrid Estefani
Movimiento de todas de las piezas , Noviembre
7 90 min. Montoya Hurtado,
05/11/24 Ingrid Estefani
jAtrapa al rey! , Noviembre
8 90 min. Montoya Hurtado,
07/11/24

Ingrid Estefani
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El Rey en Peligro: Aprendiendo el Jaque _ Noviembre
9 Mate 90 min. Montoya Hurtado,
12711724 Ingrid Estefani
"iJaque Pastor! Estrategias Rapidas en _ Noviembre
10 el Ajedrez" 90 min. Montoya Hurtado,
147111724 Ingrid Estefani
Recojo de informacion , Post test
" 90 min . Montoya Hurtado,
Noviembre Ingrid Estefani
21/11/24

IV. METODOLOGIA

4.1. Cognoscitivos: Métodos expositivos y por descubrimiento.

4.2. Procedimentales: Métodos activos, técnicas participativas. técnicas de
investigacion, método experimental.

4.3. Actitudinales: Convivencia grupal.

V. RECURSOS
5.1. Humanos: Alumnos, profesores.
5.2. Materiales: ajedrez de pared, tableros de ajedrez, libros de ajedrez.
VI. EVALUACION
Se emplea la evaluacion permanente iniciales el Pre test como, posteriormente el
Post test como evaluacion final, durante las sesiones del taller se utilizara las fichas
de observacion, cuya finalidad fue la evaluacion del progreso de los estudiantes de
acuerdo al tema descrito y su formulacion para el aprendizaje.
CRITERIOS INSTRUMENTOS MATERIALES
Frecuencia de la | . e Papel y cartulina
intervencion Lista de chequeo

Profundidad del contenido

e Libro de ajedrez
Rubrica de evaluacion
e Tableros de ajedrez

e Fichas y piezas de
ajedrez

Compromiso  de  los
estudiantes

CRITERIOS

INSTRUMENTOS

MATERIALES
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Capacidad de analisis
espacial

Aplicacion de estrategias.

Autonomia en el
aprendizaje

Lista de chequeo

Rubrica de evaluacion

Papel y cartulina

Tableros de
ajedrez

Lapices vy libro de
ajedrez.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 0

l. DATOS INFORMATIVOS

e |L.EE 55006-4

e PROFESOR (A) - Ingrid Estefani Montoya Hurtado

e AREA Matematica

e GRADOY SECCION 1° Grado “B’

e FECHA 09/10/24

Il. TiTULO Hacemos conocer el programa de intervencion
1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

RESUELVE
PROBLEMAS DE
FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

¢ Modela objetos con formas
geométricas y sus
transformaciones.

¢ Comunicasucomprension
sobrelasformasyrelaciones
geométricas.

o Usaestrategiasy

COMPETENCIA CRITERIOS DE
EVALUACION

o Establece relaciones entre las caracteristicas de los e Participacion en
objetos del entorno y las asocia y representa con la asamblea.
formas geométricas tridimensionalesy bidimensionales
queconoce, asi como con la medida cualitativade su
longitud.

o Establece relaciones entre los datos de ubicacion y
recorrido de objetos y personas del entorno, y los
expresa con material concreto o bosquejos y
desplazamientos, teniendo en cuenta su cuerpo como
punto de referencia u objetos en las cuadriculas.

o  Expresa con material concreto y dibujos su comprension
sobre algunos elementos de las formas tridimensionales
(caras y vértices) y bidimensionales (lados, lineas

procedimientospara . L

orientarseenelespacio. rectas y curvas). Asimismo, describe si los
o Argumenta afirmaciones objetos ruedar], se sostienen, no s.e sos.tlefnen o tienen

bre relaciones puntlas 0 esquinas usando lenguaje cotidiano y algunos
S0 " términos geométricos.
geométricas.
EVIDENCIA e Reconoce las piezas por color y forma en el tablero.

ENFOQUE TRANSVERSAL Actitudes o acciones observables
AMBIENTAL Docentes planifican y desarrollan acciones pedagégicas a favor de la preservacion de

la flora y fauna local, promoviendo la conservacion de la diversidad bioldgica nacional.

IV.  ANTES DE LA SESION

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion? | ;Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?

ajedrez

¢ Tener una tira del nombre del programa de | Frases escritas en cartulina.

e Pizarra digital

o Elaborar frases motivadoras. e Videos
e Juegos de activacion

e Presentacion de power point.
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e Preparar las presentaciones para proyectar en @ Cuento corto del ajedrez
power point.

v" Acta de compromiso.

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

MOMENTOS DE LA SESION

MATERIALE:

INICIO.

e Se da la bienvenida a los estudiantes y participantes de la sesién.

e Se comunica que en el presente mes trabajaremos un programa denominado: “El ajedrez en la
resolucion de problemas de forma movimiento y localizacion en estudiantes del primer grado de la Institucion
Educativa N°55006-4, Andahuaylas 2024.” Que nos permitird mejorar habilidades de reconocer formas,
movimientos, patrones y otros durante nuestro trabajo pedagogico.

e Se pega el nombre de la unidad en un lugar visible.

e Se comunica el propésito de la sesién: Hoy participaran en una asamblea para conocer las
actividades que realizaran durante este programa.

e Serealiza la siguiente interrogante: ; Como debemos participar en la asamblea? Escucha sus
respuestas.

e Menciona que, durante la asamblea, deben expresar sus ideas en torno a las actividades que se
pueden desarrollar para mejorarla atencion.

e Establece con los estudiantes las normas de convivencia que permitan el buen desarrollo de la
asamblea.

- Guardar silencio.

- Escuchar atentamente cuando alguien habla.

- Participar activamente en la clase.

- Levantar la mano para participar
.DESARROLLO:
- Se plantea la siguiente situacion.

Antes de la asamblea.

e Solicita a los estudiantes que coloquen sus sillas en media luna y juntamente con los padres de
familia. Remarca que presten atencidn para evitar interrupciones.

o Recuerda al grupo cuél es el proposito de la asamblea.

o Repasa junto con ellos las normas de convivencia que eligieron al inicio de la sesion y que
pondrén en préactica durante la asamblea.

e Se recuerda el nombre del programa y se lee en voz alta.

Durante la asamblea.

"Si te dieran una serie de pistas para encontrar un tesoro en un tablero, ;como te ubicarias
para hallarlo?"

« Se presenta una imagen de un tablero de ajedrez y se les pregunta si han jugado antes o si
conocen co6mo se mueve alguna pieza.

Se explica que se realizard una evaluacién para conocer sus habilidades en ubicacion espacial,
formas y movimientos en un plano.

Papelotes
Fichas de aje

Actas
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e Cuando los estudiantes tengan dificultades se les menciona que durante la intervencion del

programa se podra aclarar muchas dudas y apropiarse del sistema del juego del ajedrez y esto
por ende nos ayudara de manera didactica.

¢Qué vamos hacer? ¢Coémo lo ¢Quiénes lo haran?
haremos?
Conocer las actividades del “El En una Los estudiantes, padres de familia,
ajedrez en la resolucion de problemas | asamblea. docentes, directivos y docente de aula.

de forma movimiento y localizacion en
estudiantes del primer grado de la
Institucion Educativa N°55006-4,
Andahuaylas 2024.”

Luego, se presenta en la pizarra el objetivo del programa y la estrategia que se aplicara durante
este mes.
Objetivo general
o Determinar la influencia de la aplicacion del ajedrez en la resolucion de problemas de forma
movimiento y localizacion en estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N°
55006-4, San Jerénimo 2024.

Objetivos especificos
Oe1: Determinar la influencia de la aplicacion del ajedrez en la capacidad de analisis
espacial en estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N° 55006-4, San
Jer6nimo 2024.

Oe2: Determinar la influencia de la aplicacidn del ajedrez en la aplicacion de estrategias en
estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N° 55006-4, San Jerénimo 2024

Oe3: Determinar la influencia de la aplicacién del ajedrez en la capacidad de autonomia en
estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa N° 55006-4, San Jerdnimo 2024
Estrategias que se aplicaran en las sesiones.

Enfoque de trabajo activo.

Dominio de patrones

Reconocimiento del leguaje matemético a través del ajedrez como: filas, columnas, diagonales,
lineas, y otros.

Después de la asamblea.

Coloca el papelote con lo planificado en un lugar visible para todos en el aula; asi, en cada
sesion, los estudiantes podran establecer su agenda y monitorear su cumplimiento.

Estas estrategias deben de ser cumplidas de manera diaria, que podemos hacer para para poder
cumplir estas actividades.

Reflexiona sobre lo conversado durante la asamblea a partir de preguntas como: ¢como nos
hemos sentido?, ¢ qué nos gustd de la asamblea?, ; hemos respetado nuestro turno para hablar?,
$,qué dificultades tuvimos?, ¢qué hicimos para superarla?

Cierre

e Se firma el acta de la asamblea.

Se agradece la participacion de los estudiantes, padres de familia, docentes y directivos.




REFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

»  ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

Y V V

DIRECTOR DOCENTE

90
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 01

. DATOS INFORMATIVOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

o |LEE 55006-4
e PROFESOR (A) - Ingrid Estefani Montoya Hurtado
o AREA Matematica
o GRADOY SECCION 1° Grado “B”
e FECHA 15-10-24
I. TITULO : Reconocemos el tablero de ajedrez y las casillas,
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
o _
RESUELVE e Establece relaciones entre las caracteristicas
PROBLEMAS DE de los objetos del entorno y las asocia y
FORMA. MOVIMIENTO Y representa con formas  geométricas
. B tridimensionales y bidimensionales que conoce,
LOCALIZACION asi como con la medida cualitativa de su
o Modela objetos con formas longitud. .
geomeétricas y sus o Establece relaciones entre los datos de
transformaciones. ubicacion y recorrido de objetos y personas del

¢ Comunicasucomprension
sobrelasformasyrelaciones
geométricas.

o Usaestrategiasy
procedimientospara
orientarseenelespacio.

e Argumenta afirmaciones
sobre relaciones
geométricas.

entorno, y los expresa con material concreto o
bosquejos y desplazamientos, teniendo en
cuenta su cuerpo como punto de referencia u
objetos en las cuadriculas.

Expresa con material concreto y dibujos su
comprension sobre algunos elementos de las
formas tridimensionales (caras y vértices) y
bidimensionales (lados, lineas rectas y
curvas). Asimismo, describe si los objetos
ruedan, se sostienen, nose sostienen o tienen
puntas o esquinas usando lenguaje cotidianoy
algunos términos geomeétricos.

Identificamos formas
y figuras
geométricas a través
del  tablero de
ajedrez.

Relaciona forma vy
movimiento de las
piezas de ajedrez.

Expresa  material
concreto la relacion
de forma y figura
cuadrada en el
tablero.

EVIDENCIA

e Reconoce forma y figura geométrica cuadrada través del tablero de ajedrez.

ENFOQUE TRANSVERSAL Actitudes o acciones observables
AMBIENTAL Docentes planifican y desarrollan acciones pedagdgicas a favor de la preservacion
de la flora y fauna local, promoviendo la conservacién de la diversidad biologica
nacional.
IIl. ANTES DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en la sesion?
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- Preparar en un papelote el problema. Cinta maskingtape.
Plumones para pizarra.
papelotes.

Hojas bond.

Tablero de ajedrez gigante.
Fichas movibles de ajedrez.

Clips, lapiz, borrador, tajador, plumones.

ANENANENENENEN

VI.  DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
MOMENTOS DE LA SESION MATERIALES

INICIO.

® L a docente inicia la sesion saludando a los nifios y nifias.

® Pega en la pizarra la siguiente imagen:
-~ e
I IHola!
Soy el Tablero de |
__Aledrez__~

e Realiza las siguientes preguntas: ; Qué observan?
e Continta dialogando con ellos a partir de las siguientes preguntas:

® ; Alguna vez has visto un tablero de ajedrez? ;Cuantos cuadrados habra? ;De qué
color son?

® Comunica el propdsito de la sesion: Hoy conoceremos el tablero de ajedrez y las
casillas.

® Se dan a conocer los criterios de evaluacién.

e Conversa con los nifios y las nifias sobre las normas de convivencia necesarias para
trabajar en un clima afectivo favorable.

DESARROLLO:

- Se plantea la siguiente situacion.
¢ Qué figura geométrica estan viendo, y podrias dibujar un tablero de ajedrez?

G o raviess de 3 edres

COMPRENSION DEL PROBLEMA

e Dialoga con los estudiantes, a partir de las siguientes preguntas: ¢ De quién nos habla
el problema? ;Qué tienes que dibujar? ¢ Por qué? jQué me pide el problema? Qué
harias t0 para saber como es un tablero de ajedrez?, ;Cuéntas casillas tiene?
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o Se pide que encierren los datos mas importantes segun las preguntas realizadas.
o Pide que te expliquen el problema con sus propias palabras.

o Para ejercitar desarrollan el libro de ajedrez 1.

e Reconocemos casillas

e Casilla Negra

Casilla Blanca

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

e Reflexiona junto con ellos sobre como pueden ayudar a los nifios a resolver el
problema: qué materiales ayudaran?, ; cual sera la mejor forma de resolver el
problema?

|

® Observa el tablero cuenta las casillas y responde.

—p QY casillas
blancas.
PIOY. orrrmaacagess COSIICS

blencas y negras.

El tablers de ™
ajedrez tiene

By ~ casifics en total,

Hay .....corevern.. COSillasS
negras

o Pideles que cuenten las casillas negras y las casillas blancas.
e Entrega a cada equipo, un tablero de ajedrez para contar

e QOrienta la busqueda de estrategias a través de preguntas como estas: ;cdmo
pueden realizar el conteo? ¢ ayudard usar fichas?, ;como?

® Proporciona la Ficha de ajedrez completa.
© No olvides orientar el uso de la cinta métrica para que midan con precision.

SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES:

e Solicita a los estudiantes que expongas sus casillas identificadas.
e Pideles de dibujen en un papelote un tablero de ajedrez con todas sus partes.
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REFLEXION Y FORMALIZACION:

® Formaliza algunos saberes con respecto a la estimacion y medida de longitudes.

e Reflexiona con los estudiantes sobre los procedimientos que desarrollaron para
reconocer la forma cuadrada, y las casillas. Solicita que

+ expliquen lo que hicieron identificas cuadrados.

+ demuestren los procedimientos reconocer casillas.

o Se pide que resuelvan las paginas 4 al 13 de su cuaderno de trabajo.

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS:

e Se les invita a resolver una ficha de trabajo.
e Felicitalos por el trabajo de hoy.

REFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

» ¢ Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

YV V VYV

DIRECTOR DOCENTE

Lista de cotejo
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COMPETENCIA.

Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion

EVIDENCIA:

Reconoce forma y figura geométrica cuadrada través del
tablero de ajedrez.

Identificamos Relaciona forma | Expresa material
formas y figuras | y movimiento de | concreto la
geométricas a | las piezas de | relacion de forma
través del | ajedrez. y figura cuadrada
tablero de en el tablero.
ajedrez.

10

11

12

13

14

15

16
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17

18

19

20
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 02

DATOS INFORMATIVOS

e |LEE 55006-4
e PROFESOR (A) - Ingrid Estefani Montoya Hurtado
e AREA Matemética
e GRADO Y SECCION 1° Grado ‘B”
e FECHA 17/110/24
1. TiTULO : Reconocemos en el tablero de ajedrez las columnas y las filas
1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA _ CRITERIOS DE
EVALUACION
RESUELVE o  Establece relaciones entre las e Identificamos las
PROBLEMAS DE caracteristicas de los objetos del entorno y columnas a través del
FORMA, MOVIMIENTO Y las aSOCiZe)g:riépt[i?:::rt]::ji?:enn];ci)gr?aallzsy tablero de ajedrez.
LOCALIZACION bidimensionales que conoce, asi como conla | ¢  Relaciona la
« Modela objetos con formas medida cualitativa desu longitud. importancia de filas y
geométricas y sus o Esltablefclze reIamongs entre Igs datos de columnas.
transformaciones. ubicacion y recorrido de objetos y personas
« Comunicasucomprension del entorno, y los expresa con material o Expresa en material

sobrelasformasyrelaciones
geométricas.

o Usaestrategiasy
procedimientospara
orientarseenelespacio.

o Argumenta afirmaciones
sobre relaciones
geometricas.

concreto o bosquejos y desplazamientos,
teniendo en cuenta su cuerpo como punto
de referencia u objetos en las cuadriculas.

o  Expresa con material concreto y dibujos su
comprension sobre algunos elementos de
las formas tridimensionales (caras y
vértices) y bidimensionales (lados, lineas

rectas y curvas). Asimismo, describe
si los objetos ruedan, se sostienen, nose
sostienen o tienen puntas o esquinas
usando lenguaje cotidiano y algunos términos
geométricos.

concreto la relacion de
columna y filas en el
tablero.

EVIDENCIA

e Reconoce forma y figura geométrica cuadrada través del tablero de ajedrez.

ENFOQUE TRANSVERSAL Actitudes o acciones observables
AMBIENTAL Docentes planifican y desarrollan acciones pedagdgicas a favor de la preservacion
de la flora y fauna local, promoviendo la conservacién de la diversidad biologica
nacional.
ANTES DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en la sesiéon?
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- Preparar en un papelote el problema.

RN NN

Cinta maskingtape.

Plumones para pizarra.

papelotes.

Tablero de ajedrez gigante.

Fichas movibles de ajedrez.

Clips, lapiz, borrador, tajador, plumones.

IV.  DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

MOMENTOS DE LA SESION

MATERIALES
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INICIO.

® La docente inicia la sesion saludando a los nifios y nifias.
® Pega en la pizarra la siguiente imagen:

Las casillas con estrellas

forman una COLUMNA.

s B B SR

o Realiza las siguientes preguntas: ; Qué observan?
o Continta dialogando con ellos a partir de las siguientes preguntas:

® ; Alguna vez has visto un tablero de ajedrez? ¢ Por qué estan las casillas con estrellas?  De
qué color son? ; Cuentas estrellas observas?

Comunica el propdsito de la sesion Reconocemos en el tablero de ajedrez las
columnas y las filas

@ Se dan a conocer los criterios de evaluacion.

e Conversa con los nifios y las nifias sobre las normas de convivencia necesarias para
trabajar en un clima afectivo favorable.

DESARROLLO:

- Se plantea la siguiente situacion.
¢ Qué figura geométrica estan viendo, y podrias dibujar un tablero de ajedrez?

a b c d e t g nh
8| W 8
%1 7
6| 3% ]
5is% 5
437 4
3y 3
:i‘-,: 2 ,
1% {8,
) a e 1 & h — i
: 0 g g
] ]
J
— L,.J L___.»
Cobirea = 2 Angelis T R —— Cobamna < ce
[——_! ) {
| [ I
{ f
'\_,_—-1 L_’-jl '\_————’
Cobuwen | Sahpwews w00 Cobyrrg + 20
| 1 | i
| f
J " Il II

Coburwm 4 T Conmas h Je Hipopérara

COMPRENSION DEL PROBLEMA

e Dialoga con los estudiantes, a partir de las siguientes preguntas: ;De quién nos habla el
problema? ; Qué tienes que dibujar? ; Por qué? jQué me pide el problema? Qué harias tU
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para saber como es un tablero de ajedrez?, ¢ columnas tiene? ;Cuantas letras tiene las

columnas?

e Se pide que encierren los datos méas importantes segun las preguntas realizadas.
e Pide que te expliquen el problema con sus propias palabras.

e Para ejercitar desarrollan el libro de ajedrez 1.

e Reconocemos casillas

g b 6 4.8 F g h

TRk R

Las casilles con estrelias

forman una FILA.

N W B M N D
nNoWoE D N

—
—

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

e Reflexiona junto con ellos sobre cdmo pueden ayudar a los nifios a resolver el
problema: ;qué materiales ayudaran?, ;cual sera la mejor forma de resolver el
problema?

2} Copia crdenadas las frases

filas Las tienen 8 casillas ]

. El tiene tablero 8 filas

)) Sigue la serie.

® Observa el tablero cuenta las casillas y responde.
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® Pideles que resuelvan el cuestionario de acuerdo a las consignas
e Entrega a cada equipo, un tablero de ajedrez para contar

e Orienta la busqueda de estrategias a través de preguntas como estas: ;como pueden
realizar el conteo? ;ayudara usar fichas?, ;como?

@ Proporciona la Ficha de ajedrez completa.
® No olvides orientar el uso de la cinta métrica para que midan con precision.

SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES:

e Solicita a los estudiantes que expongas sus casillas identificadas.
o Pideles de dibujen en un papelote un tablero de ajedrez con todas sus partes.

REFLEXION Y FORMALIZACION:

® Formaliza algunos saberes con respecto a la estimacion y medida de longitudes.

ajajujojo
0% ' ©
30,
U

o

Q |
e (9,1
'

o Reflexiona con los estudiantes sobre los procedimientos que desarrollaron para reconocer
las filas y las columnas. Solicita que

« expliquen lo que hicieron identificas filas.

+ demuestren los procedimientos columnas.

® Se pide que resuelvan las paginas 13 al 18 de su libro de ajedrez.

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS:

e Se les invita a resolver una ficha de trabajo.
o Felicitalos por el trabajo de hoy.

REFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

» ¢ Qué avances tuvieron mis estudiantes?
» ¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
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» ¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
» i Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

DIRECTOR DOCENTE
Lista de cotejo

COMPETENCIA. EVIDENCIA:
Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion Reconoce las filas y columnas a través del tablero de ajedrez.

Identificamos las | Relaciona la | Expresaen
columnas a | importancia de | material concreto
través del | filas y columnas. | la relacion de
tablero de columna y filas en
ajedrez. el tablero

10

11

12
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13

14

15

16

17

18

19

20
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 03

l. DATOS INFORMATIVOS

e |LEE 55006-4
e PROFESOR (A) - Ingrid Estefani Montoya Hurtado
e AREA Matematica
e GRADOY SECCION 1° Grado “B’
e FECHA 22 110/24
1. TiTULO : Reconocemos en el tablero de ajedrez las diagonales
l1l. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA CRITERIOS DE
EVALUACION
RESUELVE o Establece relaciones entre las caracteristicas Identificamos
PROBLEMAS DE de los objetos del entorno y las asocia y diagonales en un
FORMA. MOVIMIENTO Y regresenta c?n formbaj georr;étricas tablero de ajedrez
. : tridimensionales y bidimensionales que
LOCALIZACION conoce, asi como con la medida cualitativa Relaciona de
« Modela objetos con formas desulongitud. diferencias ~ filas 'y
geométricas y sus o Establece relaciones entre los datos de diagonales en un
transformaciones. ubicacidn y recorrido de objetos y personas tablero de ajedrez

» Comunicasucomprension
sobrelasformasyrelaciones
geométricas.

e Usaestrategiasy

delentorno, y los expresa con material
concreto o0 bosquejos y desplazamientos,
teniendo en cuenta su cuerpo como punto de
referencia u objetos en las cuadriculas.

Expresa en un tablero
las diagonales que se
puede armar.

procedimientospara o Expresa con material concreto y dibujos su
orientarseenelespacio. comprension sobre algunos elementos de las
o Argumenta afirmaciones fqrmas trlldlmensmnales’(caras y vértices) y
bre relaciones b|d|menS|o_na_Ies (Iados,.lmegs _ rectas y
S0 o curvas). Asimismo, describe si los objetos
geometricas. ruedan, se sostienen, nose sostienen o tienen
puntas o esquinas usando lenguaje cotidiano
y algunos términos geométricos.
EVIDENCIA e Reconoce forma y figura geométrica cuadrada través del tablero de ajedrez.
ENFOQUE TRANSVERSAL Actitudes o acciones observables
AMBIENTAL Docentes planifican y desarrollan acciones pedagdgicas a favor de la preservacion

de la flora y fauna local, promoviendo la conservacién de la diversidad bioldgica
nacional.

IV.  ANTES DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesion? | ;Qué recursos o materiales se utilizaran en la sesiéon?

- Preparar en un papelote el problema. v Cinta maskingtape.

v Plumones para pizarra.
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v’ papelotes.

v" Hojas bond.

v" Tablero de ajedrez gigante.

v' Fichas movibles de ajedrez.

v" Clips, lapiz, borrador, tajador, plumones.
V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
MOMENTOS DE LA SESION MATERIALE

S

INICIO.

® L a docente inicia la sesion saludando a los nifios y nifias.
® Pega en la pizarra la siguiente imagen:

b e-d.-& -1 g:-h
8|3k 18
7 w ' 7
1 |
& kg 8 . N |
Las casilles con estrellas
5 %4 5 forman una DTAGONAL
4 <> 4 Una Diagona! estd formada
§ A X par casillas que son del
= mismo coler
2 w 2 y &
: ¥
a b ¢ d e f g h

e Realiza las siguientes preguntas: ; Qué observan?
e Continta dialogando con ellos a partir de las siguientes preguntas:

e ; Alguna vez has visto un tablero de ajedrez? ; Por qué estan las casillas con estrellas?
¢ De qué color son? ; Cuentas estrellas observas?

Comunica el propésito de la sesion: Hoy trabajamos con conocer las diagonales
en el tablero de ajedrez.

e Se dan a conocer los criterios de evaluacion.

® Conversa con los nifios y las nifias sobre las normas de convivencia necesarias para
trabajar en un clima afectivo favorable.

DESARROLLO:

- Se plantea la siguiente situacion.
¢ Qué figura geométrica estan viendo, y podrias dibujar un tablero de ajedrez?
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g ‘- ¢ 6 8 F g N
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COMPRENSION DEL PROBLEMA

o Dialoga con los estudiantes, a partir de las siguientes preguntas: ¢De quién nos habla
el problema? ;Qué tienes que dibujar? ;Por qué? jQué me pide el problema? Qué
harias tu para saber como es un tablero de ajedrez?, ; columnas tiene? ; Cuantas letras
tiene las columnas?

o Se pide que encierren los datos mas importantes segun las preguntas realizadas.
o Pide que te expliquen el problema con sus propias palabras.
o Para ejercitar desarrollan el libro de ajedrez 1.

e Reconocemos casillas
a b ¢c d & ! g h

~
/

El punto negro en el que se
cruzan es 2l centro del
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 n o N o™
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5 | |
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BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

e Reflexiona junto con ellos sobre cémo pueden ayudar a los nifios a resolver el
problema: ;qué materiales ayudaran?, ;cudl sera la mejor forma de resolver el
problema?
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® Observa el tablero las diagonales que exiten.

® Pideles que resuelvan el cuestionario de acuerdo a las consignas
e Entrega a cada equipo, un tablero de ajedrez para contar

e Orienta la bisqueda de estrategias a través de preguntas como estas: ;como
pueden realizar el conteo? ¢ ayudara usar fichas?, ;como?

e Proporciona la Ficha de ajedrez completa.

® No olvides orientar el uso de la cinta métrica para que midan con precision.
SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES:

e Solicita a los estudiantes que expongas sus casillas identificadas.

o Pideles de dibujen en un papelote un tablero de ajedrez con todas sus partes.
REFLEXION Y FORMALIZACION:

® Formaliza algunos saberes con respecto a la estimacion y medida de longitudes.

f N
!
Diegonal File Celumna

N

-’

Esto es una

Estc es una




108

o Reflexiona con los estudiantes sobre los procedimientos que desarrollaron para
reconocer diagonales y las filas. Solicita que

« expliquen lo que hicieron identificas filas.

+ demuestren las cantidades de diagonales que existe en el tablero.

e Se pide que resuelvan las paginas 23- 25 de su libro de ajedrez.

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS:

o Se les invita a resolver una ficha de trabajo.
o Felicitalos por el trabajo de hoy.

REFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

» ¢ Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

vV V VY

DIRECTOR DOCENTE
Lista de cotejo

COMPETENCIA. EVIDENCIA:

Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion Se familiariza con la nocién de diagonales mediante el juego
de ajedrez

|dentificamos Relaciona  de
diagonales  en | diferencias filas
un tablero de |y diagonales en
ajedrez un tablero de
ajedrez

Expresa en un
tablero las
diagonales que se
puede armar.




10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20




110

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 04

I.  DATOS INFORMATIVOS

e |LEE 55006-4

e PROFESOR (A) - Ingrid Estefani Montoya Hurtado

e AREA Matematica

e GRADO Y SECCION 1° Grado “B”

e FECHA 24 /10/24

Il. TiTULO : Identificamos las piezas que contiene el tablero de ajedrez

lll. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA CRITERIOS DE
EVALUACION

RESUELVE e Establece relaciones entre las caracteristicas de los |dentificamos y
PROBLEMAS DE objetos del entorno y las asocia y representa con reconocemos las

¢ Modela objetos ¢
geométricas y su

geométricas.
e Usaestrategiasy

orientarseeneles

sobre relaciones
geométricas.

FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

transformaciones.
» Comunicasucomprension
sobrelasformasyrelaciones

procedimientospara

o Argumenta afirmaciones

EVIDENCIA .

on formas
S

pacio.

formas geométricas tridimensionalesy bidimensionales
queconoce, asi como con la medida cualitativadesu
longitud.
Establece relaciones entre los datos de ubicacién y
recorrido de objetos y personas del entorno, y los
expresa con material concreto o bosquejos y
desplazamientos, teniendo en cuenta su cuerpo como
punto de referencia u objetos en las cuadriculas.
Expresa con material concreto y dibujos su comprensién
sobre algunos elementos de las formas tridimensionales
(caras y vértices) y bidimensionales (lados, lineas
rectas y curvas). Asimismo, describe si los
objetos ruedan, se sostienen, no se sostieneno tienen
puntas o esquinas usando lenguaje cotidianoy algunos
términos geométricos.

piezas del tablero de
ajedrez.

Relaciona los
colores de las piezas
y como se utilizan

Argumenta con sus
propias palabras
como se utiliza las
piezas de ajedrez en
el juego.

Reconoce las piezas por color y forma en el tablero.

ENFOQUE TRANSVERSAL Actitudes o acciones observables
AMBIENTAL Docentes planifican y desarrollan acciones pedagégicas a favor de la preservacion de la flora
y fauna local, promoviendo la conservacion de la diversidad bioldgica nacional.
IV. ANTES DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en la sesion?

- Preparar en un papelote el problema.

v' Cinta maskingtape.
v" Plumones para pizarra.
v’ papelotes.
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v" Hojas bond.
v' Tablero de ajedrez gigante.
v" Fichas movibles de ajedrez.
v' Clips, lapiz, borrador, tajador, plumones.
V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
MOMENTOS DE LA SESION MATERIALES
INICIO.

e | a docente inicia la sesion saludando a los nifios y nifias.
® Pega en la pizarra la siguiente imagen:
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o Realiza las siguientes preguntas: ; Qué observan?
e Continta dialogando con ellos a partir de las siguientes preguntas:

e ; Alguna vez has visto un tablero de ajedrez? ; Cuantas piezas del mismo color ves?, cuantas
piezas se repiten? ; Como estan ubicados de un el tablero?

Comunica el propdsito de la sesion: Hoy identificamos las piezas que contiene el
tablero de ajedrez

e Se dan a conocer los criterios de evaluacion.

@ Conversa con los nifios y las nifias sobre las normas de convivencia necesarias para trabajar
en un clima afectivo favorable.

DESARROLLO:

- Se plantea la siguiente situacion.
i Luego de observar la figura?
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B) Busce las diferencias o errores entre 2stos dos tableros
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COMPRENSION DEL PROBLEMA

e Dialoga con los estudiantes, a partir de las siguientes preguntas: ;De quién nos habla el
problema? ;Qué tienes que dibujar? ¢ Por qué? jQué me pide el problema? Qué harias ti
para saber exactamente como van las piezas en un tablero de ajedrez?, ;columnas tiene?
¢ Cuantas letras tiene las columnas?

)) Rodea con un circulo la respuesta correcta.

a b ¢ d e t g h &> La dama blanca estd

8 8 colocade en ia columne
- A
7 7
|
8 8 sI l NO }
5 5
4 4 ,
@@= E| rey blanco estd
3 3 colocado en la fila 1
2 2 <l
SI NO |
1 . 1
a b ¢ d e t g h
&= E| aifil negro estd &==x> Los peones blancos
colocede en la columne estdn colocedos en la
(45 fila 7
|| sl
sI NO | &I | NO
L2 | |2 L ST |

o Se pide que encierren los datos mas importantes segun las preguntas realizadas.
e Pide que te expliquen el problema con sus propias palabras.

o Para ejercitar desarrollan el libro de ajedrez 1.

o Reconocemos casillas

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

e Reflexiona junto con ellos sobre como pueden ayudar a los nifios a resolver el
problema: ;qué materiales ayudaran?, ;cual sera la mejor forma de resolver el
problema?
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a8 b ¢ d e — 8 :h
8 g
7 7
8 5
5 5
4 4
3 3
2 2
1
a b ¢c d e f g h
[ === Pinta de rojo las casillas iniciales de las torres blancas
[——=<3 Pinta de verde las casillas iniciales de los cifiles negros
[r====} Pinta de amarillc Ja casilla inicial del rey blanco

L —— Pinta las casillas iniciales de los cabalics negros

6) Une con fiechas cada nomore con su nimero correspondiente
Caballes dlancos l 1
Alfiles negros 8

® Observa el tablero las diagonales que existen.

o Pideles que resuelvan el cuestionario de acuerdo a las consignas
e Entrega a cada equipo, un tablero de ajedrez para contar

e Orienta la busqueda de estrategias a través de preguntas como estas: ;cémo pueden
realizar el conteo? jayudara usar fichas?, ;como?

e Proporciona la Ficha de ajedrez completa.
® No olvides orientar el uso de la cinta métrica para que midan con precision.

SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES:

e Solicita a los estudiantes que expongas sus casillas identificadas.
e Pideles de dibujen en un papelote un tablero de ajedrez con todas sus partes.

REFLEXION Y FORMALIZACION:

® Formaliza algunos saberes con respecto a la estimacion y medida de longitudes.

Cada pieza tiene una casilla reservede en el fablere. Es importante que recuerdes
cémo se celocen las piezas pera poder empezar unc partida de ajedrez. Observa

con atencidn: a bcde t g h

o Reflexiona con los estudiantes sobre los procedimientos que desarrollaron para reconocer
diagonales y las filas. Solicita que

« expliquen lo que hicieron identificas filas.

+ demuestren las cantidades de diagonales que existe en el tablero.

e Se pide que resuelvan las paginas hasta el 30 de su libro de ajedrez.
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PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS:

o Se les invita a resolver una ficha de trabajo.
o Felicitalos por el trabajo de hoy.

REFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

»  ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?

» ;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

> ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

» i Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

DIRECTOR

DOCENTE

Lista de cotejo

COMPETENCIA.

Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion

EVIDENCIA:

Ubica las piezas blancas y negras de ajedrez en el tablero
usando los patrones de ubicacion que corresponde.

Identificamos y | Relaciona  los | Argumenta con
reconocemos colores de las | sus propias

las piezas del | piezas y como | palabras como se
tablero de | se utilizan utiliza las piezas
ajedrez. de ajedrezen el
juego.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 04

l. DATOS INFORMATIVOS

e |LEE 55006-4
e PROFESOR (A) - Ingrid Estefani Montoya Hurtado
e AREA Matematica
e GRADOY SECCION 1° Grado “B’
e FECHA 29 /10/24
1. TiTULO : Identificar las torres en sus casillas iniciales
lll.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
o _
RESUELVE o Establece relaciones entre las caracteristicas de los
PROBLEMAS DE objetos del entorno y las asocia y representa con
FORMA. MOVIMIENTO Y formas geométricas tridimensionalesy bidimensionales
’ A queconoce, asi como con la medida cualitativa de su
LOCALIZACION longitud.
o Modela objetos con formas o  Establece relaciones entre los datos de ubicacion y
geométricas y sus recorrido de objetos y personas del entorno, y los
transformaciones. expresa con material concreto o bosquejos y

¢ Comunicasucomprension
sobrelasformasyrelaciones
geométricas.

o Usaestrategiasy

desplazamientos, teniendo en cuenta su cuerpo como
punto de referencia u objetos en las cuadriculas.
Expresa con material concreto y dibujos su comprension
sobre algunos elementos de las formas tridimensionales
(caras y vértices) y bidimensionales (lados, lineas

CRITERIOS DE
EVALUACION

|dentificamos a las
torres en sus casillas
iniciales.

Relacionar los
conceptos de
derecha izquierda,

adelante, atras.

Entender cudl es el
movimiento correcto
de las torres

procedimientospara L L

orientarseenelespacio. rectas y curvas). Asimismo, describe si los
o Argumenta afirmaciones objetos ruedar], se sostienen, no s.e sos.tlefnen o tienen

bre relaciones puntlas 0 esquinas usando lenguaje cotidiano y algunos
S0 o términos geométricos.
geométricas.
EVIDENCIA e Reconoce las piezas por color y forma en el tablero.

ENFOQUE TRANSVERSAL Actitudes o acciones observables
AMBIENTAL Docentes planifican y desarrollan acciones pedagégicas a favor de la preservacion de la flora

y fauna local, promoviendo la conservacion de la diversidad biologica nacional.

IV.  ANTES DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en la sesion?

- Preparar en un papelote el problema.

Cinta maskingtape.

papelotes.
Hojas bond.

v
v Plumones para pizarra.
v
v
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v’ Tablero de ajedrez gigante.
v" Fichas movibles de ajedrez.
v" Clips, lapiz, borrador, tajador, plumones.

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

MOMENTOS DE LA SESION MATERIALE
S

INICIO.

e | a docente inicia la sesion saludando a los nifios y nifias.
® Pega en la pizarra la siguiente imagen:

La torre

a o) e d o ! g h
3 K X
8 8
5 o
. {
4 ;.1
3 3
2 2
L3 e
= P9

a b ¢ d - ! g o

e Realiza las siguientes preguntas: ; Qué observan?
e Continta dialogando con ellos a partir de las siguientes preguntas:

® ; Alguna vez has visto un tablero de ajedrez? ; Cuantas piezas del mismo color ves?,
cuantas piezas se repiten? ;,Como estan ubicados de un el tablero?

Comunica el propdsito de la sesion: Hoy identificamos la torre y cuales son sus
movimientos.

® Se dan a conocer los criterios de evaluacién.
e Conversa con los nifios y las nifias sobre las normas de convivencia necesarias para
trabajar en un clima afectivo favorable.

DESARROLLO:

- Se plantea la siguiente situacion.
¢Luego de observar la figura?
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Hacia delante

e ! g h

Hacia la derecha

wm

Hacic la izquierda

w

N W e 0 oo N ™

~

966%6960

Hacia atrds e

COMPRENSION DEL PROBLEMA

e Dialoga con los estudiantes, a partir de las siguientes preguntas: ;De quién nos habla
el problema? ;Qué tienes que dibujar? ;Por qué? jQué me pide el problema? Qué
harias t0 para saber exactamente como van las piezas en un tablero de ajedrez?,
;columnas tiene? ; Cuantas letras tiene las columnas?

)) Rodea con un circulo la respuesta correcta

a b ¢ d e ! h
g G==> La dama blanca estd

8 8 colecade en ia columne
- A A
/ /
8 8 sI \ NO ]»
|

5 5
4 4 ,

@@= E| rey blanco estéd
3 3 colocado en la fila 1
2 2 1

SI NO

1 1

a b ¢ d e t g h

&= E| aifil negro estd @==x> Los peones blancos
clocade en la columne estdn colocedos en la
c fila 7
SI NO sT | NO
ye N
| ==l |

o Se pide que encierren los datos mas importantes segun las preguntas realizadas.
o Pide que te expliquen el problema con sus propias palabras.

o Para ejercitar desarrollan el libro de ajedrez 1.

o Reconocemos casillas

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

e Reflexiona junto con ellos sobre como pueden ayudar a los nifios a resolver el
problema: ; qué materiales ayudaran?, ; cuél seré la mejor forma de resolver el
problema?
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izquierda derecha

® Observa el tablero las diagonales que existen.

e Pideles que resuelvan el cuestionario de acuerdo a las consignas
e Entrega a cada equipo, un tablero de ajedrez para contar

e QOrienta la busqueda de estrategias a través de preguntas como estas: como
pueden realizar el conteo? ¢ ayudara usar fichas?, ;como?

® Proporciona la Ficha de ajedrez completa.
® No olvides orientar el uso correcto de los movimientos de cada pieza de ajedrez.

K) Elige y completa,

caballe  fortaleza torres castilio  tablero

Latorreesia Al waenrs 20
La torre se coloca al lade del ............
Hay dos .. DIANCES Y AES ..covvverirerrerrenss NEANAS

La torre tiene forma de ...

NN

Las terres se colecan en las esquinas del

SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES:

e Solicita a los estudiantes que expongas sus torres identificadas.
e Pideles de dibujen en un papelote una torre de ajedrez con todas sus partes.

REFLEXION Y FORMALIZACION:

® Formaliza algunos saberes con respecto al valor de la ficha

Fok
Scy o Terre

o Torre es ko “fortlezs ’

recl’. Cuande ne hey nede
o madic $2 mueve Can gren |
roosser ‘

L= = P

o Reflexiona con los estudiantes sobre los procedimientos que desarrollaron para
reconocer diagonales y las filas. Solicita que
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« expliquen lo que hicieron identificas filas.
+ demuestren las cantidades de diagonales que existe en el tablero.
@ Se pide que resuelvan las paginas hasta el 30 de su libro de ajedrez.

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS:

o Se les invita a resolver una ficha de trabajo.
o Felicitalos por el trabajo de hoy.

REFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

»  ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

YV V VYV

DIRECTOR DOCENTE

Lista de cotejo

COMPETENCIA.

localizacion

Resuelve problemas de forma, movimiento y

EVIDENCIA:

Aplica el conocimiento de filas y columnas para mover las
torres.

Identificamos a | Relacionar los | Entender cual es
las torres en sus | conceptos  de | el movimiento
casillas iniciales. | derecha correcto de las
izquierda, torres
adelante, atras.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 05

l. DATOS INFORMATIVOS

e |LEE 55006-4
e PROFESOR (A) - Ingrid Estefani Montoya Hurtado
e AREA Matematica
e GRADOY SECCION 1° Grado “B’
e FECHA 31/10/24
II.  TITULO : Identificar los alfiles y las casillas iniciales.
lll.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
o _
RESUELVE o Establece relaciones entre las caracteristicas de los
PROBLEMAS DE objetos del entorno y las asocia y representa con
FORMA. MOVIMIENTO Y formas geométricas tridimensionalesy bidimensionales
’ A queconoce, asi como con la medida cualitativa de su
LOCALIZACION longitud.
o Modela objetos con formas o  Establece relaciones entre los datos de ubicacion y
geométricas y sus recorrido de objetos y personas del entorno, y los
transformaciones. expresa con material concreto o bosquejos y

¢ Comunicasucomprension
sobrelasformasyrelaciones
geométricas.

o Usaestrategiasy

desplazamientos, teniendo en cuenta su cuerpo como
punto de referencia u objetos en las cuadriculas.
Expresa con material concreto y dibujos su comprension
sobre algunos elementos de las formas tridimensionales
(caras y vértices) y bidimensionales (lados, lineas

CRITERIOS DE
EVALUACION

Reconocemos  las
casillas iniciales del
alfil.

Relacionar los
conceptos
diagonales

Entender cual es el
movimiento correcto
de los alfiles.

procedimientospara . L

orientarseenelespacio. rectas y curvas). Asimismo, describe si los
o Argumenta afirmaciones objetos ruedar], se sostienen, no s.e sos.tlefnen o tienen

bre relaciones puntlas 0 esquinas usando lenguaje cotidiano y algunos
S0 o términos geométricos.
geométricas.
EVIDENCIA e Reconoce las piezas por color y forma en el tablero.

ENFOQUE TRANSVERSAL Actitudes o acciones observables
AMBIENTAL Docentes planifican y desarrollan acciones pedagégicas a favor de la preservacion de la flora

y fauna local, promoviendo la conservacion de la diversidad biologica nacional.

IV.  ANTES DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en la sesion?

- Preparar en un papelote el problema.

Cinta maskingtape.
Plumones para pizarra.
papelotes.

Hojas bond.

Tablero de ajedrez gigante.

AV NN
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v" Fichas movibles de ajedrez.
v" Clips, lapiz, borrador, tajador, plumones.

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

MOMENTOS DE LA SESION

MATERIALES

INICIO.

e | a docente inicia la sesion saludando a los nifios y nifias.
® Pega en la pizarra la siguiente imagen:

3
a
"

S S

3 a C i & 1 '
d ¢ ¢ d0 = 3

e Realiza las siguientes preguntas: ; Qué observan?
e Continta dialogando con ellos a partir de las siguientes preguntas:

e ; Alguna vez has visto un tablero de ajedrez? ;Cuéantas piezas del mismo color ves?, cuantas
piezas se repiten? ; Como estéan ubicados de un el tablero?

Comunica el propdsito de la sesion: Hoy identificamos el alfil y cuéles son sus
movimientos.

@ Se dan a conocer los criterios de evaluacion.

® Conversa con los nifios y las nifias sobre las normas de convivencia necesarias para trabajar en
un clima afectivo favorable.

DESARROLLO:

- Se plantea la siguiente situacion.
i Luego de observar la figura?

Per las diagenales Por oz diagoncles
a b c c =& t g b
a 8
L] 5
5 5
1 3
a c c >4 « 1 -] r

Por las diagonales Por las dicgenales

COMPRENSION DEL PROBLEMA
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e Dialoga con los estudiantes, a partir de las siguientes preguntas: ;De quién nos habla el
problema? ; Qué tienes que dibujar? ;Por qué? jQué me pide el problema? Qué harias tu para
saber exactamente como van las piezas en un tablero de ajedrez?, ;columnas tiene? ; Cuantas
letras tiene las columnas?

e Se pide que encierren los datos mas importantes segln las preguntas realizadas.
e Pide que te expliquen el problema con sus propias palabras.

o Para ejercitar desarrollan el libro de ajedrez 1.

o Reconocemos casillas

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

o Reflexiona junto con ellos sobre como pueden ayudar a los nifios a resolver el problema:
$,qué materiales ayudaran?, 4 cual sera la mejor forma de resolver el problema?

® Observa el tablero las diagonales que existen.

® Pideles que resuelvan el cuestionario de acuerdo a las consignas
e Entrega a cada equipo, un tablero de ajedrez para contar

e Orienta la busqueda de estrategias a través de preguntas como estas: ;cémo pueden realizar
el conteo? ¢ ayudara usar fichas?, ;como?

e Proporciona la Ficha de ajedrez completa.
® No olvides orientar el uso correcto de los movimientos de cada pieza de ajedrez.

[ 1

SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES:

e Solicita a los estudiantes que expongas sus torres identificadas.
e Pideles de dibujen en un papelote una torre de ajedrez con todas sus partes.

REFLEXION Y FORMALIZACION:

® Formaliza algunos saberes con respecto al valor de la ficha
4, EL ALFIL

e Reflexiona con los estudiantes sobre los procedimientos que desarrollaron para reconocer
diagonales y las filas. Solicita que

« expliquen lo que hicieron identificas filas.

+ demuestren las cantidades de diagonales que existe en el tablero.

e Se pide que resuelvan las paginas hasta el 30 de su libro de ajedrez.

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS:
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o Se les invita a resolver una ficha de trabajo.
o Felicitalos por el trabajo de hoy.
REFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

» ¢ Qué avances tuvieron mis estudiantes?

» ¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

» ¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

» i Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

DIRECTOR
DOCENTE

Lista de cotejo

COMPETENCIA. EVIDENCIA
Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion Reconoce forma y figura geométrica cuadrada través del

tablero de ajedrez.

Reconocemos Relacionar los | Entender cual es
las casillas | conceptos el movimiento
iniciales del alfil. | diagonales correcto de los
alfiles.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 06

l. DATOS INFORMATIVOS

e |LEE 55006-4
e PROFESOR (A) - Ingrid Estefani Montoya Hurtado
o AREA Matematica
e GRADOY SECCION 1° Grado “B”
e FECHA 05 /11 /24
II.  TITULO : Movimiento de todas las piezas del ajedrez en el tablero
lll.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
EVALUACION
RESUELVE PROBLEMAS DE Establece relaciones entre las caracteristicas de los objetos del Reconocemos el

FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

o Modela objetos con formas
geométricas y sus
transformaciones.

o Comunicasucomprensiénsobre
lasformasyrelaciones
geométricas.

o Usaestrategiasyprocedimientos
paraorientarseenelespacio.

o Argumenta afirmaciones sobre

entorno, las asocia y representa con formas geométricas
tridimensionales (cuerpos que ruedan y no ruedan) vy
bidimensionales (cuadrado, rectangulo, circulo, triangulo), asi
como con las medidas de su longitud (largo y ancho).

Establece relaciones entre los datos de ubicacion y recorrido de
objetos y personas del entorno, y los expresa con material
concreto y bosquejos o graficos, posiciones y desplazamientos,
teniendo en cuenta puntos de referencia en las cuadriculas.

Expresa con material concreto y dibujos su comprension sobre
algun elemento de las formas tridimensionales (nimero de

movimiento del alfil, las
torres, los caballos la
dama y el rey en el
tablero

Relacionar  conceptos
con los movimientos de
las fichas.

Desarrollar jugadas
respetando los
movimientos.

local, promoviendo la conservacion de la diversidad bioldgica nacional.

relaciones geometricas. puntas, nimero de caras, formas de sus caras) y
bidimensionales (numero de lados, vértices, lados curvos y
rectos). Asimismo, describe si los objetos ruedan, se sostienen,
no se sostienen o tienen puntas o esquinas usando lenguaje
cotidiano y algunos términos geométricos.

EVIDENCIA Reconoce las piezas por color y forma en el tablero.
ENFOQUE TRANSVERSAL Actitudes o acciones observables
AMBIENTAL Docentes planifican y desarrollan acciones pedagdgicas a favor de la preservacién de la flora y fauna

IV.  ANTES DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en la sesion?

- Preparar en un papelote el problema.

Cinta maskingtape.
Plumones para pizarra.
papelotes.

Hojas bond.

Tablero de ajedrez gigante.
Fichas movibles de ajedrez.

AV N N NN
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v" Clips, lapiz, borrador, tajador, plumones.

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

MOMENTOS DE LA SESION

MATERIALES

INICIO.

e | a docente inicia la sesién saludando a los nifios y nifias, comenzaré la clase
recordando a los alumnos los conceptos basicos de matematicas que se
utilizaran en la clase, como lineas rectas, angulos y coordenadas. Esto ayudara
a reforzar el conocimiento previo y garantizar que todos los alumnos estén en
la misma pagina

e En el tablero grande muestra la siguiente imagen:

XN TELY I
A43433101344)

o«

e Realiza las siguientes preguntas: ; Qué observan?
e Continta dialogando con ellos a partir de las siguientes preguntas:

e ;Como esta el tablero? ;Cuéntas piezas del mismo color ves?, cuantas piezas se
repiten? ; Como estan ubicados de un el tablero?

Comunica el propdsito de la sesion: Hoy aprenderemos a mover todas las piezas
de ajedrez para desarrollar el juego.

e Se dan a conocer los criterios de evaluacion.

@ Conversa con los nifios y las nifias sobre las normas de convivencia necesarias para
trabajar en un clima afectivo favorable.

DESARROLLO:

- Se plantea la siguiente situacion.
El profesor presentard dos situaciones problema a los alumnos. La primera
puede ser: “4Como se mueve una torre en el tablero de ajedrez?” Y la
segunda: “;Como se mueve un caballo en el tablero de ajedrez?” Estas
preguntas serviran como punto de partida para la discusion e introduccion del
tema.
COMPRENSION DEL PROBLEMA
e Dialoga con los estudiantes, a partir de las siguientes preguntas: ;De quién nos habla
el problema? ¢,jQué me pide el problema? Qué harias tu para saber exactamente como
van las piezas en un tablero de ajedrez?, ; Como tenemos que mover las piezas para
desarrollar el juego?

e Para ejercitar desarrollan el libro de ajedrez 1.
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e Reconocemos casillas
BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

Construyendo el Tablero de Ajedrez (20 minutos)
o E| profesor dividira la clase en grupos de 4 a 5 alumnos.
® Cada grupo recibira un conjunto de piezas de ajedrez y un tablero de papel.

o E| objetivo de la actividad es que los alumnos construyan un tablero de ajedrez en
miniatura, colocando las piezas en sus posiciones iniciales.

o Durante la actividad, el profesor circulara por el aula, brindando orientacién y aclarando
dudas.
Movimiento de las Piezas (30 minutos)

e Después de construir el tablero, el profesor explicara el movimiento de cada pieza de
ajedrez.

o El profesor demostrara el movimiento de una pieza a la vez, y los alumnos replicaran
el movimiento en sus tableros.

o El profesor alentara a los alumnos a hacer preguntas y aclarar dudas durante la
demostracion.

o El profesor reforzara que cada tipo de pieza se mueve de manera diferente y que es
importante entender estos movimientos para jugar al ajedrez.

Resolviendo Problemas de Ajedrez (30 minutos)

o E| profesor presentara a los alumnos una serie de problemas de ajedrez que implican
el movimiento de las piezas.

® | os problemas estaran disefiados para desafiar a los alumnos a aplicar los conceptos
matematicos que han aprendido.

® | os alumnos resolveran los problemas en sus grupos, discutiendo y justificando sus
respuestas.

o El profesor circulara por el aula, brindando orientacién y aclarando dudas.

Juego de Ajedrez (20 minutos)

e Para finalizar la clase, los alumnos jugaran una partida de ajedrez en sus grupos.

o El profesor explicara que el objetivo del juego es capturar el rey del oponente, y que
para lograrlo, los alumnos deben moverse estratégicamente en el tablero.

e El profesor alentara a los alumnos a aplicar los conceptos de movimiento de las
piezas que han aprendido durante la partida.

e Durante el juego, el profesor circulara por el aula, observando y brindando
retroalimentacion a los alumnos.

SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES:

e Solicita a los estudiantes que un representante del equipo demuestre el movimiento de
las piezas al azar. REFLEXION Y FORMALIZACION:

e Formaliza algunos saberes con respecto a las jugadas.

o Reflexiona con los estudiantes sobre los procedimientos que desarrollaron para
reconocer las piezas sus movimientos y como se juega.

+ Se pide que resuelvan las paginas hasta el 39 al 42 de su libro de ajedrez.

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS:

e Se les invita a jugar otras partidas de practica entre compafieros .
e Felicitalos por el trabajo de hoy.
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REFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

»  ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

Y V VYV

DIRECTOR DOCENTE

Lista de cotejo
COMPETENCIA. EVIDENCIA:

Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion Jugamos siguiendo los patrones de movimiento y, localizacion
de las piezas de ajedrez.

Reconocemos el | Relacionar Desarrollar jugadas
movimiento del alfil, | conceptos con los | respetando los

las  torres, los | movimientos de las | movimientos.
caballos la dama y | fichas.
el rey en el tablero

10
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 07

l. DATOS INFORMATIVOS

e |LEE 55006-4
e PROFESOR (A) - Ingrid Estefani Montoya Hurtado
e AREA Matematica
e GRADOY SECCION 1° Grado “B’
e FECHA 07 111 /24
. TITULO : jAtrapa al rey!
lll.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIOS DE
EVALUACION
RESUELVE e Establece relaciones entre las caracteristicas de los e Comprender los
PROBLEMAS DE objetos del entorno y las asocia y representa con conceptos de jaque y
FORMA. MOVIMIENTO Y formas geométricas tridimensionalesy bidimensionales mate en ajedrez.
LOC ALI’Z ACION queconoce, asi como con la medida cualitativadesu o Relacionar el juego con
longitud. o habilidades
« Modela objetos con formas o  Establece relaciones entre los datos de ubicacion y matematicas como
geomeétricas y sus recorrido de objetos y personas del entorno, y los conteo. patrones
transformaciones. expresa con material concreto o bosquejos y P Y

o Comunicasucomprension
sobrelasformasyrelaciones
geométricas.

o Usaestrategiasy

desplazamientos, teniendo en cuenta su cuerpo como
punto de referencia u objetos en las cuadriculas.
o Expresa con material concreto y dibujos su comprension

sobre algunos elementos de las formas tridimensionales

ubicacion espacial.
e Desarrollar

el

pensamiento logico y la
resolucion de problemas

y fauna local, promoviendo la conservacion de la diversidad biologica nacional.

procedimientospara (caras y vértices) y bidimens?orjales (Iadog, Iingas a través de juegos
orientarseenelespacio. ot rei:jtas y curva?. Asimismo, des,tgrlbe Si Itc?s practicos.
« Argumenta afirmaciones objetos ruedan, se sostienen, nose sostieneno tienen
bre relaciones p'untlas 0 esquinas usando lenguaje cotidianoy algunos
$0 o términos geométricos.
geométricas.
EVIDENCIA e Reconoce las piezas por color y forma en el tablero.
ENFOQUE TRANSVERSAL Actitudes o acciones observables
AMBIENTAL Docentes planifican y desarrollan acciones pedagégicas a favor de la preservacion de la flora

IV.  ANTES DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en la sesion?

- Preparar en un papelote el problema.

Cinta maskingtape.
Plumones para pizarra.
papelotes.

Hojas bond.

Tablero de ajedrez gigante.
Fichas movibles de ajedrez.

DN N N NI N
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v" Clips, lapiz, borrador, tajador, plumones.

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

MOMENTOS DE LA SESION MATERIALES
INICIO. Fichas
e La docente inicia la sesién saludando a los nifios y nifias y empezando una
conversacion inicial realizando preguntas ;Jugaron ajedrez anteriormente?, ;Saben
c6mo son los movimientos de las piezas?, ;Como creen que se mueve el rey?
® Pega en la pizarra la siguiente imagen y los nifios lo visualizan en su libro de ajedrez
Por los diogonales Hocla delamre Por las dlogoncies Tableros de
ajedrez
Hace lo aglerce ' ,: Mace o cereche
g =
o8
Per las clogonaies Hacic =trés Per jas dageraies

o Realiza las siguientes preguntas: ; Qué observan?
e Continta dialogando con ellos a partir de las siguientes preguntas:
® ; Reconocieron de que pieza estamos hablando?, ¢ Sabian cémo se mueve el rey?

Comunica el propdsito de la sesion: Hoy jugaremos a atrapar al rey.

@ Se dan a conocer los criterios de evaluacion.

e Conversa con los nifios y las nifias sobre las normas de convivencia necesarias para
trabajar en un clima afectivo favorable.

DESARROLLO:

o Mostramos el Rey y explicamos que es la pieza mas importante.
o Ensefiamos como se mueve: un paso en cualquier direccion.

o Presentamos el concepto de jaque (cuando el rey esta en peligro) y mate
(cuando el rey no puede escapar).

(& Ejercicio rapido: Los nifios caminan como el rey en un espacio delimitado
para entender su movimiento.

COMPRENSION DEL PROBLEMA

e Dialoga con los estudiantes, a partir de las siguientes preguntas: ;Qué trabajaremos
hoy dia?

Materiales: Tableros pequefios para cada grupo de 2-4 nifios.

Ejercicio 1: "Encuentra el Jaque"
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e Colocamos el rey y otra pieza (torre, reina, caballo) en el tablero.
e Preguntamos: ¢Esta en jaque? ¢ Por qué?

e Los nifios identifican si el rey esta en peligro y como puede moverse para escapar.
Ejercicio 2: "Jaque Mate en 1 jugada"

¢ Planteamos posiciones simples donde el mate es posible en un solo movimiento.
e Los nifios intentan encontrar la jugada ganadora.

e Pide que te expliquen el problema con sus propias palabras.
e Para ejercitar desarrollan el libro de ajedrez 1.
BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

e Reflexiona junto con ellos sobre como pueden ayudar a los nifios a resolver el
problema:  qué materiales ayudaran?, ; cual sera la mejor forma de resolver el
problema?

Juego en equipos (30 minutos) - ";Salva al Rey!"

Materiales: Un tablero grande o tableros individuales.
B Reglas del juego:

o Se forman equipos de 3-4 nifios.
e Un equipo pone en jaque al rey contrario.
o El otro equipo debe encontrar la forma de defenderse.

e Sino pueden, jes jaque mate!
@ Para reforzar matematicas:

e Contamos cuantas jugadas necesita el mate.
o |dentificamos patrones en los ataques.
o Ubicamos coordenadas en el tablero.

511 El jaque mate mas rapido"

e Revisamos qué aprendieron.
e Hacemos un mini torneo con posiciones de jaque mate en una jugada.
e Se entregan medallas o diplomas simbolicos.

SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES:
e Solicita a los estudiantes que reconozcan como es una jugada de jaque en pares.
REFLEXION Y FORMALIZACION:

o Reflexiona con los estudiantes sobre los procedimientos que desarrollaron para
reconocer diagonales y las filas. Solicita que

e \er si pueden explicar con palabras simples cuando el rey esta en peligro

Libro de
ajedrez
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® Medir su participacion y entusiasmo en el juego.
Se pide que resuelvan las paginas hasta el 30 de su libro de ajedrez

REFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

» ¢ Qué avances tuvieron mis estudiantes?

» ¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

» ¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

» ¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

DIRECTOR DOCENTE

Lista de cotejo

COMPETENCIA. EVIDENCIA:

Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion Reconoce patrones de movimientos y conteo de movimientos
para reconocer el jaque.

Comprender los
conceptos de jaque
y mate en ajedrez.

Relacionar el juego
con habilidades
matematicas como
conteo, patrones y
ubicacion espacial

Desarrollar el
pensamiento logico y
la resolucion de

problemas a través
de juegos practicos
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 08

I.  DATOS INFORMATIVOS :

e |LEE 55006-4
e PROFESOR (A): Ingrid Estefani Montoya Hurtado
e AREA Matematica
e GRADOY SECCION 1° Grado “B’
e FECHA 12 /11124
. TITULO El Rey en Peligro: Aprendiendo el Jaque Mate
lll. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA DESEMPENO CRITERIOS,DE
EVALUACION
RESUELVE e Establece relaciones entre las caracteristicas de los objetos Identificar filas,
PROBLEMAS DE del entorno y las asocia y representa con formas columnas y diagonales
FORMA, MOVIMIENTO Y ’ geométricas tridimensionglegy bidimensiongles queconoce, en el tablero de ajedrez.
LOCALIZACION asi como con la medida cualitativa de sulongitud. Reconocer los

¢ Modela objetos con formas
geométricas y sus
transformaciones.

o Comunicasucomprension
sobrelasformasyrelaciones
geométricas.

o Usaestrategiasy

o Establece relaciones entre los datos de ubicacion y recorrido
de objetos y personas del entorno, y los expresa con material
concreto o bosquejos y desplazamientos, teniendo en cuenta
su cuerpo como punto de referencia u objetos en las
cuadriculas.

e Expresa con material concreto y dibujos su comprension sobre
algunos elementos de las formas tridimensionales (caras y
vértices) y bidimensionales (lados, lineas rectas y curvas).
Asimismo, describe si los objetos ruedan, se sostienen,nose

movimientos basicos de
las piezas siguiendo
patrones de juego.
Comprender el concepto
de jaque mate de
manera sencilla.

procedimientospara , _ . .
orientarseenelespacio. sostienen o tienen puntas o esquinas usando lenguaje
o Argumenta afirmaciones cotidiano y algunos términos geométricos.
sobre relaciones
eométricas.
m e Reconoce las piezas por color y forma en el tablero.
ENFOQUE o Actitudes o acciones observables
TRANSVERSAL
AMBIENTAL e Docentes planifican y desarrollan acciones pedagégicas a favor de la preservacion

de la flora y fauna local, promoviendo la conservacion de la diversidad bioldgica

nacional.

Iv. ANTES DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesion?

¢Qué recursos o materiales se utilizaran en la sesion?

- Preparar en un papelote el problema.

Cinta maskingtape.
Plumones para pizarra.
papelotes.

Hojas bond.

Tablero de ajedrez gigante.

ASANENENRN
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v' Fichas movibles de ajedrez.

v" Clips, lapiz, borrador, tajador, plumones.

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

MOMENTOS DE LA SESION

MATERIALES

INICIO.

e Ladocente inicia la sesion saludando a los nifios y nifias.
e  Parainiciar la clase la profesora les cuanta un cuento muy corto:

Cuento breve:
"Habia una vez un rey que vivia en un inmenso castillo, pero
que no podia moverse rdpido, €l tenia como esposa a una reina
muy poderosa, y soldados llamados peones. Cuando habia un
ataque de un reino contrincante, Cada una de sus piezas se
movia de una forma especial, para lograr la partida y salvar
al rey."

e Realiza las siguientes preguntas: ;jLes gustd el cuento?, ;De quién hablaba?,
¢ Como se llamaba la esposa del rey?, ; Como era la reyna?

e Participamos en un juego de demostracion.

e Usa piezas grandes o imagenes para mostrar como se mueven la torre
(filas y columnas), el affil (diagonales), la dama (todas direcciones), y el rey
(un paso en cualquier direccion).

e Juega con los nifios a imitar los movimientos de cada pieza en el aula (por
ejemplo, moverse en linea recta como la torre o en diagonal como el alffil).

Comunica el propésito de la sesion: Hoy identificamos a reconocer cuando el rey
esta en una jugada de jaque mate.

e Sedan a conocer los criterios de evaluacion.

e Conversa con los nifios y las nifias sobre las normas de convivencia necesarias para
trabajar en un clima afectivo favorable, para poder trabajar en equipo.

DESARROLLO:

- Se plantea la siguiente situacion.
i Luego de observar la figura?
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COMPRENSION DEL PROBLEMA

Dialoga con los estudiantes, a partir de las siguientes preguntas: ; Qué puedes mover
para poder ganar? ;Qué pieza se movi6? ;Por qué? ;Podremos seguir jugando?
¢ Es 0 no jaque mate?

Se pide que justifiquen sus respuestas.

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

Reflexiona junto con ellos sobre como pueden ayudar a los nifios a resolver el
problema: ¢ cual sera la mejor forma de resolver el problema?

El Jaque Mate (15 min)

Explicacion con ejemplo:

e Coloca un rey en el tablero y pregunta: "; Cémo lo podemos atrapar
para que no escape?"
e Muestra un jaque mate simple con una damay una torre.

Juego: "Atrapa al Rey"

e Forma equipos y dales tableros pequefios.

o Dales situaciones donde deben encontrar el jaque mate en 10 2
movimientos.

o Cada equipo que lo resuelva recibe una estrella.

SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES:

Solicita a los estudiantes que expongas sus jugadas.

Ejercicio: "Atrapa al Rey" (Mini Jaque Mate) (10 min)

Objetivo: Entender cdmo acorralar al rey para dar jaque mate.

@ Materiales: Tableros y piezas (rey, dama y torre).

[T Instrucciones:

1. Coloca un rey en el tablero y una dama en otra parte.
2. Pregunta: ";Cémo podemos hacer que el rey no tenga escapatoria?”
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3. Los nifios deben mover la dama para dar jaque mate en uno o dos
movimientos.
4. Luego, introduce la torre y repite el ejercicio.

@) Consejo: Usa ejemplos sencillos, como el jaque mate con la dama y el rey
contra un rey solo.
REFLEXION Y FORMALIZACION:

> Pregunta: "; Por qué el rey negro no puede escapar?”
Explicacion:

o Esta atrapado porque sus propias piezas lo bloquean.
o Ladamay el alfil trabajan juntos para dar jaque mate.

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS:

e  Selesinvita a resolver su libro. Las paginas 45-49
e Felicitalos por el trabajo de hoy.

DIRECTOR

REFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

» ¢ Qué avances tuvieron mis estudiantes?

» ¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

» ¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
>

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

Lista de cotejo

DOCENTE
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COMPETENCIA. EVIDENCIA
Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion Reconoce el jaque mate en una jugada del tablero de ajedrez.

Identificar filas, | Reconocer los | Comprender el
columnas y movimientos concepto de
diagonales en el | basicos de las | jaque mate de
tablero de piezas manera sencilla
ajedrez.

10

11

12

13

14

15

16

17
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18

19

20
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 09

I.  DATOS INFORMATIVOS

e |LEE 55006-4

e PROFESOR (A) - Ingrid Estefani Montoya Hurtado

e AREA Matematica

e GRADOY SECCION 1° Grado “B’

e FECHA 14 /11 /124

Il. TITULO "iJaque Pastor! Estrategias Rapidas en el Ajedrez"

lll.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

o _
RESUELVE o Establece relaciones entre las caracteristicas de los
PROBLEMAS DE objetos del entorno y las asocia y representa con
FORMA. MOVIMIENTO Y formas geométricas tridimensionalesy bidimensionales
LOC ALI’Z ACION queconoce, asi como con la medida cualitativadesu

¢ Modela objetos con formas
geométricas y sus
transformaciones.

o Comunicasucomprension
sobrelasformasyrelaciones
geométricas.

o Usaestrategiasy

CRITERIOS DE
EVALUACION

longitud.

o Establece relaciones entre los datos de ubicacion y
recorrido de objetos y personas del entorno, y los
expresa con material concreto o bosquejos y
desplazamientos, teniendo en cuenta su cuerpo como
punto de referencia u objetos en las cuadriculas.

o Expresa con material concreto y dibujos su comprension
sobre algunos elementos de las formas tridimensionales
(caras y vértices) y bidimensionales (lados, lineas

Ensefiar el jaque
pastor y otras jugadas
rapidas.

Relacionar el ajedrez
con el pensamiento
l6gico y matematico.
Fomentar la
concentracion 'y la
estrategia en los nifios.

procedimientospara i 2

orientarseenelespacio. ot rei:jtas y curva?). Asimismo, des,tgrlbe si Itc?s
o Argumenta afirmaciones objetos ruedan, se sostienen, nose sostieneno tienen

bre relaciones p'untlas 0 esquinas usando lenguaje cotidianoy algunos
S0 L términos geométricos.
geométricas.
EVIDENCIA Reconoce las piezas por color y forma en el tablero.

ENFOQUE TRANSVERSAL Actitudes o acciones observables
AMBIENTAL Docentes planifican y desarrollan acciones pedagégicas a favor de la preservacion de la flora

y fauna local, promoviendo la conservacion de la diversidad biologica nacional.

IV.  ANTES DE LA SESION

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion?

¢Qué recursos o materiales se utilizaran en la sesion?

- Preparar en un papelote el problema.

Cinta maskingtape.

Plumones para pizarra.

papelotes.

Hojas bond.

Tablero de ajedrez gigante.

Fichas movibles de ajedrez.

Clips, lapiz, borrador, tajador, plumones.

ASANENENENENEN
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V.  DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

MOMENTOS DE LA SESION

MATERIALES

INICIO.

e La docente inicia la sesion saludando de manera calida a los nifios y nifias.
e Continta dialogando con ellos a partir de las siguientes preguntas:

e En el tablero gigante los nifios realizan a modo de retos el movimiento de las piezas de
ajedrez, y si aun no se acuerdan se apoya para que no sienta la frustracion.

Comunica el propésito de la sesion: Hoy aprendemos a realizar la jugada del jaque
mate pastor.

@ Se dan a conocer los criterios de evaluacion.

e Conversa con los nifios y las nifias sobre las normas de convivencia necesarias para trabajar
en un clima afectivo favorable.

DESARROLLO:

- Se plantea la siguiente situacion.
;Como creen que en el ajedrez utilizamos las matematicas?
¢ Como se realizara el jaque pastor?

COMPRENSION DEL PROBLEMA

"Si el objetivo del ajedrez es capturar al rey, ;como podriamos hacerlo en pocas
jugadas?”

<& Paso a paso del Jaque Pastor:

(1 Movimiento 1: Pedn a e4 — Se abre paso para la dama y el affi.

2 Movimiento 2: Alfil a ¢4 — Apunta al rey enemigo en la casilla f7 (una casilla
débil).

(3 Movimiento 3: Dama a h5 — Amenaza directamente la casilla 7.

(@ Movimiento 4: Dama captura en f7 — jJaque mate!

@& Explicacion visual:

o Mostrar cada movimiento en un tablero grande.
o Explicar por qué f7 es la casilla mas débil al inicio de la partida.

& Ejercicio:

e Pedir alos nifios que intenten el jaque pastor en parejas varias veces.
o Observar si lo hacen correctamente y corregir errores.

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

Practica Dirigida (20 minutos)
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Objetivo: Aplicar el jaque pastor en una partida real y aprender a defenderse.
& Ejercicio 1: Ataque con Jaque Pastor

» Un nifio juega con blancas y otro con negras.
e Elde blancas intenta hacer el jaque pastor y el otro trata de evitarlo.
o Después de 5 minutos, cambian de roles.

& Ejercicio 2: Defensa contra el Jaque Pastor

@ Pregunta para reflexionar:
"¢ Como podemos evitar que nos hagan este jaque mate?"

<& Explicar tres formas de defenderse:

Jugar caballo a f6 para bloquear a la dama.

Mover pedn a h6 para evitar que la dama ataque en h5.

No sacar la dama muy pronto, porque puede quedar atrapada.

REFLEXION Y FORMALIZACION:
Preguntar a los nifios qué les parecié la clase y cdmo se sintieron:

2 ¢Qué fue lo mas divertido que aprendieron hoy?
? ¢Cual fue la parte mas dificil?
% ¢Qué creen que pueden mejorar para la proxima vez?

(& Objetivo: Que los nifios hagan una autoevaluacion simple y refuercen su
aprendizaje.

e Se pide que resuelvan las paginas hasta el 30 de su libro de ajedrez.

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS:

e Se les invita a seguir practicando en casa

e Felicitalos por el trabajo de hoy.
"El ajedrez nos ayuda a pensar mejor y tomar buenas decisiones, igual que en
matematicas. jSigan practicando y nos vemos en la préxima partida!"

REFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

> ¢ Qué avances tuvieron mis estudiantes?

> ¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

» ¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

» i Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no



DIRECTOR DOCENTE
Lista de cotejo
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COMPETENCIA. EVIDENCIA:

Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion Seguir patrones de juego y movimiento para finalizar la tarea.

Aprender el jaque
pastor en una
partida de
ajedrez.

Relacionar el
ajedrez con el
pensamiento

logico y
matematico

Fomentar la
concentracion y la
estrategia en los
nifos.

10

11

12

13

14
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15

16

17

18

19

20
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 11

I.  DATOS INFORMATIVOS

e |LEE 55006-4
e PROFESOR (A) - Ingrid Estefani Montoya Hurtado
e AREA Matemética
e GRADOY SECCION 1° Grado ‘B’
e FECHA 21-11-24
. TITULO : Recojo de informacion luego de la intervencion del proyecto.
lll.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA CRITERIOS DE
EVALUACION
RESUELVE Establece relaciones entre las caracteristicas de los objetos | ¢  Identificamos
PROBLEMAS DE del entorno y las asocia y representa con formas formas y figuras
FORMA. MOVIMIENTO Y geométricas tridimensionalesy bidimensionales que conoce, geométricas a
LOC ALI’Z ACION asi como con la medida cualitativa de sulongitud. través del tablero
Establece relaciones entre los datos de ubicacion y recorrido de ajedrez.
« Modela objetos con formas de objetos y personas del entorno, y los expresa con material
geomeétricas y sus concreto o bosquejos y desplazamientos, teniendo en cuenta | e Relaciona forma y
transformaciones. su cuerpo como punto de referencia u objetos en las movimiento de las

» Comunicasucomprension
sobrelasformasyrelaciones
geométricas.

e Usaestrategiasy

cuadriculas.

Expresa con material concreto y dibujos su comprensién sobre
algunos elementos de las formas tridimensionales (caras y
vértices) y bidimensionales (lados, lineas rectas y curvas).
Asimismo, describe si los objetos ruedan, se sostienen, nose

piezas de ajedrez.

Expresa  material
concreto la relacion

procedimientospara , : _ : de forma y figura

orientarseenelespacio. sostienen o tienen puntas o esquinas usando lenguaje cuadrada en el
o Argumenta afirmaciones cotidiano y algunos términos geométricos. tablero.

sobre relaciones

eométricas.
m Reconoce forma y figura geométrica cuadrada través del tablero de ajedrez.

ENFOQUE TRANSVERSAL Actitudes o acciones observables
AMBIENTAL Docentes planifican y desarrollan acciones pedagogicas a favor de la preservacion de la

flora y fauna local, promoviendo la conservacion de la diversidad bioldgica nacional.

IV. ANTES DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en la sesiéon?

- Preparar en un papelote el problema.

Cinta maskingtape.
Plumones para pizarra.
papelotes.

Hojas bond.

Tablero de ajedrez gigante.

ANENANENEN
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v" Fichas movibles de ajedrez.

v" Clips, lapiz, borrador, tajador, plumones.

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

MOMENTOS DE LA SESION

MATERIALES

INICIO.

e | a docente inicia la sesion saludando a los nifios y nifias.
® Pega en la pizarra la siguiente imagen:

e TR
7~ |Hola! ™
Soy el Tablero de |
. Ajedrez <
> Jecrez: S/

o Realiza las siguientes preguntas: ; Qué observan?
e Contina dialogando con ellos a partir de las siguientes preguntas:

e ;Alguna vez has visto un tablero de ajedrez? ;Cuantos cuadrados habra? ;De qué
color son?

e Comunica el propdsito de la sesion: Hoy conoceremos el tablero de ajedrez y las
casillas.

@ Se dan a conocer los criterios de evaluacion.

e Conversa con los nifios y las nifias sobre las normas de convivencia necesarias para
trabajar en un clima afectivo favorable.

DESARROLLO:

- Se plantea la siguiente situacion.
¢ Qué figura geométrica estan viendo, y podrias dibujar un tablero de ajedrez?

COMPRENSION DEL PROBLEMA

e Dialoga con los estudiantes, a partir de las siguientes preguntas: ¢ De quién nos habla
el problema? ;Qué tienes que dibujar? ;Por qué? jQué me pide el problema? Qué
harias t0 para saber como es un tablero de ajedrez?, ;,Cuantas casillas tiene?

e Se pide que encierren los datos més importantes segun las preguntas realizadas.
e Pide que te expliquen el problema con sus propias palabras.

e Para ejercitar desarrollan el libro de ajedrez 1.

e Reconocemos casillas
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e Casilla Negra

Casilla Blanca

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

e Reflexiona junto con ellos sobre como pueden ayudar a los nifios a resolver el
problema: ¢ qué materiales ayudaran?, ; cual sera la mejor forma de resolver el
problema?

e Observa el tablero cuenta las casillas y responde.

o QY casillas
blancas.
Hay .o c0Sillas

blencas y negras.

~"El tablers de
ajedrez tiene

N ~ casifics en totel,.

.

Hay .....corerern.. COSillas
negros

e Pideles que cuenten las casillas negras y las casillas blancas.
e Entrega a cada equipo, un tablero de ajedrez para contar

o Orienta la bisqueda de estrategias a fravés de preguntas como estas: ¢coémo
pueden realizar el conteo? ¢ ayudara usar fichas?, ;c6mo?

e Proporciona la Ficha de ajedrez completa.

® No olvides orientar el uso de la cinta métrica para que midan con precision.
SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES:

e Solicita a los estudiantes que expongas sus casillas identificadas.

e Pideles de dibujen en un papelote un tablero de ajedrez con todas sus partes.

REFLEXION Y FORMALIZACION:
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® Formaliza algunos saberes con respecto a la estimacion y medida de longitudes.

o Reflexiona con los estudiantes sobre los procedimientos que desarrollaron para
reconocer la forma cuadrada, y las casillas. Solicita que

« expliquen lo que hicieron identificas cuadrados.

+ demuestren los procedimientos reconocer casillas.

@ Se pide que resuelvan las paginas 4 al 13 de su cuaderno de trabajo.

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS:

e Se les invita a resolver una ficha de trabajo.
e Felicitalos por el trabajo de hoy.

REFLEXION DE MIS APRENDIZAJES.

» ¢ Qué avances tuvieron mis estudiantes?

» ¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

» ¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

» ¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

DIRECTOR DOCENTE
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Lista de cotejo

COMPETENCIA.

localizacion

Resuelve problemas de forma, movimiento y

EVIDENCIA:

Reconoce forma y figura geométrica cuadrada través del
tablero de ajedrez.

|dentificamos Relaciona forma
formas y figuras | y movimiento de | concreto la

tablero de en el tablero.
ajedrez.

10

11

12

13

14

15

Expresa material

geométricas a | las piezas de | relacion de forma
través del | ajedrez. y figura cuadrada
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16

17

18

19

20
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ERU Ministerio Direccion Regional de| Unidad de Gestion Educativa -
P de Educacion| Educacién Apurimac | Local de Andahuaylas o

“Afio del Bicentenario, de la consolidacién de nuestra Independencia, y de la conmemoracion
de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”.

Solicito: Autorizacién para realizar |a aplicacién y
desarrollo de proyecto de investigacion.

Profesora Abigail Menacho Pesi.

Directora de |a Institucién Educativa nivel primario N°55006-4 - San
Jerénimo.

S.D.

Yo, INGRID ESTEFANI MONTOYA HURTADO,
identificado con DNI N°43108826, docente de Ia
Institucion Educativa en el nivel de educacién
primaria, con el debido respeto me presento ante
usted, para exponer lo siguiente:

Con la finalidad de obtener mi titulo profesional de Licenciado en Educacién
Primaria en Educacién Intercultural Bilingiie, en este proceso de formacién estoy

elaborando un proyecto de investigacién titulado EL AJEDREZ PARA RESOLVER
PROBLEMAS DE FORMA MOVIMIENTO Y LOCALIZACION EN ESTUDIANTES
DE PRIMER GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N2 55006-4.

ANDAHUAYLAS, 2024. por tal motivo solicito la autorizacién para el desarrollo y la
aplicacién de los instrumentos de proyecto de investigacién con aplicacién de expertos,
cuyos resultados seran presentados con el informe de tesis para su respectiva
sustentacion, todo el proceso de recojo de datos estard bajo el asesoramiento de
nuestro asesor académico docente de la Escuela de Formacién Superior “José Salvador
Cavero Ovalle” - Huanta.

POR LO EXPUESTO:

Ruego a usted acceder a mi solicitud.

San Jerénimo, 09 de octubre del afio 2024.

@ () st
Montoya Hurtado, Ingrid Estefani NP Chsciona
DNI N°43108826
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